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RESUMEN
El presente trabajo titulado “Propuesta metodologica para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica, y en los
docentes que laboran en dicho nivel de la Unidad Educativa “23 de abril” de la Parroquia
Santa Fe, Canton Guaranda, Provincia Bolivar, durante el afio lectivo 2024-2025”, surge
ante la necesidad de fortalecer las practicas pedagdgicas en el area de la Matematica,
mediante el disefio de estrategias innovadoras que promuevan el desarrollo del
pensamiento légico matematico.
La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo, de tipo proyectiva, con disefio
de campo y nivel descriptivo. Para la recoleccion de datos, se aplico la técnica de la
encuesta, mediante cuestionarios estructurados dirigidos a docentes y estudiantes
vinculados al nivel de sexto afio de Educacion General Bésica.
El procesamiento de la informacion se realizd mediante estadistica descriptiva, lo que
permitio interpretar objetivamente la problematica existente. Los resultados evidenciaron
limitaciones en la comprension de conceptos matematicos, dificultades en la resolucion
de problemas l6gicos y escasa motivacion estudiantil, asociadas al uso de metodologias
tradicionales. Asimismo, se identific6 un bajo empleo de recursos didacticos
manipulativos y estrategias activas por parte de los docentes, lo que incide negativamente
en el aprendizaje significativo.
A partir de estos hallazgos, se disefié una propuesta metodoldgica fundamentada en el
aprendizaje activo, incorporando actividades ludicas, colaborativas y el uso de material
concreto, en concordancia con el Curriculo Nacional Vigente. Esta propuesta busca
fortalecer la participacién, la creatividad y el pensamiento critico, favoreciendo un
aprendizaje contextualizado y reflexivo.
En conclusion, la propuesta constituye una alternativa pedagogica viable para contribuir
al desarrollo del pensamiento légico matematico y al mejoramiento de los procesos de
ensefianza y aprendizaje en el nivel de Educacion General Basica.

Palabras clave: Aprendizaje, Estrategia metodoldgica, Innovacion educativa,
Pensamiento l6gico, Educacion bésica.
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ABSTRACT

This work, entitled “Methodological Proposal for the Development of Logical
Mathematical Thinking in sixth-grade students and Teachers at the “23 de Abril”
Educational Unit in the Santa Fe Parish, Guaranda Canton, Bolivar Province, during the
2024-2025 academic year, arises from the need to strengthen pedagogical practices in the
area of Mathematics through the design of innovative strategies that promote the
development of logical mathematical thinking.
The research was conducted with a quantitative and projective approach, using a field
study design and a descriptive level of analysis. Data were collected through a survey,
employing structured questionnaires administered to teachers and sixth-grade students.
The information was processed using descriptive statistics, which allowed for an
objective interpretation of the existing problem. The results revealed limitations in the
understanding of mathematical concepts, difficulties in solving logical problems, and low
student motivation, all associated with the use of traditional methodologies. Furthermore,
a low level of use of traditional methodologies. Furthermore, a low level of use of
manipulative teaching resources and active learning strategies by teachers was identified,
which negatively impacts meaningful learning.
Based on these findings, a methodological proposal based on active learning was
designed, incorporating playful and collaborative activities, as well as the use of concrete
materials, in accordance with the current National Curriculum. This proposal seeks to
strengthen participation, creativity, and critical thinking, fostering contextualized and
reflective learning.
In conclusion, the proposal constitutes a viable pedagogical alternative to contribute to
the development of logical mathematical thinking, fostering contextualized and reflective
learning.
In conclusion, the proposal constitutes a viable pedagogical alternative to contribute to
the development of logical mathematical thinking and the improvement of teaching and
learning processes in Basic General Education.

Keywords: Learning, Methodological strategy, educational innovation, Logical
thinking, Basic education.



INTRODUCCION

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico es una competencia fundamental
en la formacion integral de los estudiantes, ya que permite desarrollar capacidades de
razonamiento, analisis y resolucién de problemas, aplicables tanto en el ambito
académico como en la vida diaria. Al fortalecer este pensamiento desde la educacion
basica, garantiza una base solida para aprendizajes futuros en distintas areas del
conocimiento y fomenta la toma de decisiones fundamentales.
Segun Alsina (2020), sostiene que la educacion matematica de calidad debe proporcionar
experiencias que combinen la comprension de conceptos, el uso de procedimientos
efectivos y actitud positiva hacia la resolucion de problemas, en el contexto ecuatoriano,
el curriculo priorizado nacional reconoce el razonamiento l6gico como un componente
transversal y esencial que contribuye a la formacién de ciudadanos criticos y competentes.
En la Unidad Educativa “23 de abril”, ubicada en la Parroquia Santa Fe del Cantén
Guaranda, se ha identificado la necesidad de fortalecer el pensamiento l6gico matematico
en estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica, un diagnostico institucional
realizado mediante la observacion de clases y la aplicacion de pruebas de diagndstico, se
evidencio limitaciones en la resolucion de problemas, la identificacion de patrones y la
aplicacion de procedimientos con sentido, las metodologias empleadas en su mayoria son
tradicionales, se enfocan en la repeticion mecanica de ejercicios, lo que restringe el
desarrollo de habilidades cognitivas superiores y la autonomia en el aprendizaje, esta
situacion refleja un desafio pedagdgico que requiere propuestas metodoldgicas
innovadoras y contextualizadas.
La presente investigacion se fundamenta en el marco legal, particularmente en la
Constitucion de la Republica (2008), que garantiza el derecho a una educacién de calidad
e inclusiva, la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), la cual orienta el
desarrollo integral del estudiante; de igual forma el Codigo de la Nifiez y Adolescencia
(2003), defiende el derecho de los nifios a una educacién que potencie sus capacidades y
habilidades, el Codigo Organico de Economia Social de los Conocimientos, la
Creatividad y la Innovacion (2016), promueve la innovacién educativa y finalmente el
Curriculo Priorizado de Educacion General Bésica del Ministerio de Educacion del
Ecuador (2023), presenta el desarrollo de destrezas con criterio de desempefio,
destacando la importancia del pensamiento 16gico, la resolucién de problemasy el uso de

estrategias metodoldgicas activas en el proceso educativo.



Este estudio se divide en seis capitulos. EI primero presenta el planteamiento del
problema, los objetivos y la justificacion. El segundo desarrolla el marco tedrico con los
fundamentos conceptuales, y las bases legales. El tercero describe la metodologia
utilizada, el disefio de investigacién y las técnicas de recoleccién de datos. EIl cuarto
expone los resultados del diagnostico y su analisis interpretativo. El quinto capitulo
presenta la propuesta metodoldgica basada en actividades practicas y ludicas, dirigida a
docentes y estudiantes, para fortalecer el pensamiento l6gico matematico en estudiantes
de sexto afio de Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa “23 de abril” y
finalmente, el sexto y ultimo capitulo expone las conclusiones y recomendaciones

resultantes del estudio.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Formulacién del Problema

El desarrollo del pensamiento 16gico matematico constituye una base fundamental
en la formacidn integral de los estudiantes, ya que permite fortalecer las habilidades de
analisis, interpretacion y resolucion de problemas. Segun Ramirez (2020), este proceso
se fundamenta en la relacion entre el significado, la formulacion y la forma en que se
presentan los contenidos, permitiendo al estudiante avanzar progresivamente hacia
niveles superiores de comprension y abstraccién. Sin embargo, en diversos contextos
educativos, este proceso se ve afectado por la permanencia de précticas pedagogicas
tradicionales que limitan la participacion activa del estudiante y el uso de estrategias
didacticas innovadoras.

A nivel internacional, los resultados de la evaluacion PISA-D 2022-2023
evidencian dificultades en el desempefio matematico de los estudiantes ecuatorianos,
ubicandose por debajo del promedio internacional en el &rea de Matematica, lo que refleja
debilidades en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

A nivel nacional, los informes del Ministerio de Educacion y del Instituto
Nacional de Evaluacién Educativa (INEVAL) ratifican esta problematica. En el afio 2022,
aproximadamente el 70% de los estudiantes de Educacidn Basica Superior no alcanzé un
nivel satisfactorio en Matematica. Asimismo, datos de la Secretaria de Educacion
Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién (SENESCYT, 2024) evidencian que estas
dificultades persisten hasta el ingreso a la educacion superior.

Por su parte, los resultados de la evaluacion “Ser Estudiante” muestran un
descenso progresivo del rendimiento académico conforme aumenta la complejidad de los
contenidos, evidenciando una disminucion en el desarrollo del pensamiento Idgico

matematico a lo largo de la trayectoria educativa.



Tabla 1 Resultados del Mineduc

Afio Nivel Resultado en Implementacion Directa
Evaluacién Evaluado Matemadtica en el Pensamiento légico
PISA-D 2022 15 afnos 377 / 1000 | E1 71% de los jovenes no logra el
2023 puntos razonamiento matemdtico bdsico para la vida
real.
“Ser 2024 EGB y | Bajos promedios | Los reportes sefialaron que el desempeiio se
Estudiante”. Bachillerato preliminares mantendria en la calificacién minima.
INEVAL 2025 Basica Superior | 701/1000 puntos | E1 promedio oficial roza el logro minimo
mayor igual a 700 puntos, considerado bueno.
2025 Bachillerato 697/1000 puntos | Queda por debajo del logro minimo mayor
igual 700 puntos, considerado regular.
TIMSS 2023 | 2023- 4°y 8° EGB Participacion La participacién en este estudio confirma la
2025 Confirmada prioridad nacional en evaluar el rendimiento
(Resultados curricular y las habilidades de razonamiento en
Pendientes) la Educacién Baésica.
(Resultados a finales del 2025 o principios del
2026)

Fuente: Elaboracion propia con base en INEVAL, PISA-D Y TIMSS.

Analisis de la tabla

Los datos presentados en esta Tabla 1 evidencian un bajo desempefio en el area
de Matematica tanto a nivel internacional como nacional, lo que refleja dificultades en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los estudiantes.

En la evaluacion PISA-D 2022-2023, Ecuador obtuvo 377 sobre 1000 puntos, lo
que demuestra que un alto porcentaje de estudiantes no alcanza el nivel minimo requerido
para aplicar conocimientos matematicos en situaciones de la vida cotidiana. De igual
manera, los resultados preliminares de la evaluacion “Ser Estudiante” indican bajos
promedios en los niveles de Educacion General Basica y Bachillerato.

Asimismo, los datos del INEVAL muestran que, aunque en Basica Superior se
alcanza un promedio considerado aceptable, en el Bachillerato el rendimiento desciende,
ubicandose en un nivel regular. Esto evidencia que, conforme avanza el nivel educativo,
las dificultades en el aprendizaje matematico tienden a incrementarse.

Por su parte, la participacion en el estudio TIMSS 2023-2025 confirma la
importancia de evaluar el rendimiento curricular y las habilidades de pensamiento l6gico
en la Educacion Basica, resaltando la necesidad de fortalecer estos procesos desde los
primeros afios de escolaridad.

En conjunto, estos resultados demuestran la existencia de debilidades persistentes
en el desarrollo del pensamiento légico matematico, lo que justifica la implementacion
de estrategias metodoldgicas innovadoras que permitan mejorar los procesos de

ensefianza y aprendizaje en la Unidad Educativa “23 de abril”.



Contexto institucional

La problematica evidencia a nivel nacional e internacional se refleja directamente
en la Unidad Educativa “23 de abril”, ubicada en la Parroquia Santa Fe, Cantén Guaranda,
Provincia Bolivar. En esta institucion, los estudiantes de sexto afio de Educacion General
Basica presentan dificultades en la comprension de los contenidos matematicos,
especialmente en la resolucion de problemas y en el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico.

Se observa un predominio de metodologias tradicionales basadas en la repeticion,
la copia del pizarron y la memorizacién de procedimientos, lo que limita el aprendizaje
significativo. Asimismo, el uso limitado de recursos didacticos manipulativos y
tecnologicos reduce las oportunidades para el aprendizaje activo y participativo.

Ademas, la insuficiente capacitacion docente en metodologias innovadoras
dificulta la aplicacion de estrategias que promuevan el pensamiento critico, la creatividad
y la motivacion estudiantil, generando bajo rendimiento académico y desinterés por el
area de Matematica.

Causas del problema

Entre las principales causas que influyen en el limitado desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes se identifican las siguientes:

e Predominio de metodologias tradicionales.

e Escaso uso de recursos didacticos manipulativos.

e Limitada aplicacion de estrategias activas.

e Insuficiente capacitacion docente.

e Baja motivacion de los estudiantes.

e Poca contextualizacion de los contenidos.
Estas condiciones impiden que los estudiantes construyan conocimientos de manera
autonoma, reflexiva y significativa.

Pronostico

Si no se implementan estrategias innovadoras en el proceso de ensefianza de la
Matematica, los estudiantes continuaran presentando dificultades en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico. A corto plazo, esto se reflejard en bajo rendimiento
académico, desmotivacion y escasa participacion en el aula. A largo plazo, estas

debilidades limitaran el acceso y permanencia en niveles superiores de educacion,



reduciendo sus oportunidades académicas y profesionales, y perpetuando el ciclo de bajo
desempefio identificando a nivel nacional.

Interrogantes fundamentales de la investigacion:
¢Qué fundamentos pedagdgicos y didacticos sustentan el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “23 de abril”?
¢Cudl es el nivel actual del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de sexto
afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “23 de abril” segun los
resultados de la encuesta aplicada?
¢ Qué estrategias metodologicas aplican los docentes para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de acuerdo con la encuesta realizada?
¢Cémo disefiar una propuesta metodoldgica basada en actividades practicas que
fortalezca el pensamiento 16gico matematico en los estudiantes de sexto afio de Educacion

General Bésica de la Unidad Educativa 23 de abril?

1.2 Objetivos del proyecto de investigacion

1.2.1 Objetivo General:
Elaborar estrategias metodoldgicas fundamentadas en el aprendizaje activo para
fortalecer el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de sexto
afio de Educacion General Basica, aplicadas por los docentes de la Unidad Educativa “23
de abril” de la Parroquia Santa Fe, del Cantén Guaranda, Provincia Bolivar en el afio
lectivo 2024 -2025

1.2.2 Objetivos Especificos:

e Determinar los fundamentos pedagogicos y didacticos del pensamiento légico
matematico mediante una revisién bibliografica, para establecer el sustento
tedrico de la investigacion.

e Diagnosticar el estado actual del pensamiento légico matematico de los
estudiantes a través de una encuesta, para identificar las principales dificultades
en el proceso de aprendizaje.

e Analizar, mediante la encuesta aplicada a los docentes, las estrategias
metodoldgicas que utilizan para fomentar el pensamiento l6gico matematico con

el fin de identificar su incidencia en el desarrollo de los estudiantes.



e Diseflar una propuesta metodoldgica basada en actividades préacticas que
fortalezca el pensamiento l6gico matematico en estudiantes de sexto afio de

Educaciéon General Basica de 1a Unidad Educativa “23 de abril”.

1.3 Justificacion de la Investigacion

La presente investigacion se enfoca en desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en los estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica, area crucial
para la formacion integral del individuo. El estudio se justifica por su relevancia
académica y social, los beneficios directos que aportara a la comunidad educativa, el valor
innovador de su propuesta y la viabilidad de su implementacion en el contexto local.

La relevancia de este estudio radica en la formacién de un pensamiento l6gico
matematico solido desde las primeras etapas escolares, lo cual es un pilar fundamental
para el éxito académico y para el desarrollo de competencias de resolucion de problemas
en la vida cotidiana. Segin Armas et al. (2024), el pensamiento I6gico matematico es una
de las habilidades esenciales para el desarrollo de competencias intelectuales en
estudiantes de la Educacion Basica Media. A nivel nacional, las evaluaciones
estandarizadas han evidenciado desafios en el area de matematica, lo que subraya la
necesidad de fortalecer los procesos de ensefianza. En el ambito local, la Unidad
Educativa “23 de abril” de la Parroquia Santa Fe, Canton Guaranda, presenta una
situacién que requiere atencion pedagdgica inmediata.

Tras un diagnostico inicial, se ha identificado que un porcentaje significativo de
estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica muestran dificultades para abordar
problemas matematicos que requieren procesos ldgicos y no solo la aplicacion de
férmulas. Esta problematica afecta su rendimiento académico y su capacidad de transferir
conocimientos, una deficiencia que requiere atencion especial a través de nuevas
estrategias metodoldgicas.

La implementacion de esta investigacion beneficiara directamente a los
estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica, quienes participaran en
actividades disefiadas para fortalecer su pensamiento l6gico matematico. El uso de
estrategias didacticas activas permite impactar positivamente en la motivacion,
proporcionando herramientas cognitivas para afrontar retos académicos y personales. Asi
mismo, los docentes de la institucion se veran beneficiados con una propuesta de

estrategias metodoldgicas y recursos didacticos concretos. Como sostienen (Laz, Duran



y Rodriguez, 2023), una estrategia didactica bien disefiada facilita la diversificacion de
las practicas de ensefianza y mejora la labor profesional docente.

El principal aporte de esta tesis reside en el disefio de una propuesta metodologica
innovadora, que se distancia de los enfoques tradicionales y adopta una perspectiva
constructivista. A través de actividades préacticas, juegos didacticos y problemas
contextualizados, se busca transformar la percepcion de la matematica de una herramienta
accesible y util. El uso de juegos, en particular, ayuda a los estudiantes a progresar en el
desarrollo del pensamiento l6gico (Barrionuevo, 2020).

Finalmente, la viabilidad de esta investigacion es alta. Se cuenta con el acceso
necesario a la Unidad Educativa “23 de abril” para la implementacion encuesta y el
diagnostico, conforme a los objetivos especificos planteados. La propuesta metodologica
estd disefiada para ser implementada con recursos de bajo costo, lo que garantiza su
factibilidad econdmica. Ademas, la predisposicion de los docentes y la disponibilidad de
la institucion aseguran que la propuesta sea aplicada de manera efectiva y sostenible
durante el afio lectivo 2024-2025.



CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Antecedentes

La presente investigacidn se sustenta en estudios previos que abordan el desarrollo
del pensamiento légico matematico, mediante estrategias metodoldgicas activas,
innovadoras y contextualizadas, en los estudiantes de sexto afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa “23 de abril”, de la Provincia Bolivar, en este capitulo, se
resefia las investigaciones y estudios mas recientes que aportan fundamentos tedricos y
metodoldgicos relevantes para la propuesta planteada.

Segun Mufioz y Mendoza (2022), en su articulo: El pensamiento légico
matematico y la didactica creativa: caso del circuito educativo 13D01-C07 del Ecuador,
tuvieron como objetivo analizar la influencia de las estrategias didacticas creativas en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en estudiantes de Bachillerato General
Unificado. La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque mixto, utilizando entrevistas y
cuestionarios aplicados a docentes y estudiantes. Entre sus principales conclusiones se
evidencio una escasa aplicacion de metodologias innovadoras en el aula, lo cual limita el
razonamiento I6gico y la construccion de aprendizajes significativos. Este estudio aporta
a la presente investigacion al sustentar la necesidad de replantear las practicas docentes
desde niveles educativos tempranos, reforzando la importancia de implementar
estrategias metodoldgicas activas para fortalecer el pensamiento légico matematico en la
Educacion General Basica.

Segun Llano y Changoluisa (2021), en su investigacion: Estrategia metodolégica
innovadora para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, tuvieron como
proposito disefiar una guia didactica orientada a estudiantes de 6to. “EGB” El estudio se
desarrollé mediante un enfoque cualitativo, apoyado a la observacion directa, el analisis
documental y el método inductivo, lo que permitié la elaboracion de actividades
interactivas con apoyo de recursos tecnoldgicos. Este tema contribuye directamente a la
presente tesis, ya que evidencia que la aplicacion de estrategias metodoldgicas
innovadoras favorece el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, respaldando el
disefio de una propuesta metodoldgica contextualizada para los de 6to EGB.

Segun Rodriguez (2023), en su tesis de maestria: Razonamiento légico
matematico en la ensefianza de la Matematica, tuvo como objetivo analizar el desarrollo
del razonamiento I6gico matematico en estudiantes de Educacion General Bésica a partir
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de la aplicacion de las sesiones metodoldgicas estructuradas en el aula. La investigacion
se desarroll6 con un enfoque cuasiexperimental, apoyada en las encuestas y fichas de
observacion, lo que permitio evaluar los cambios en el desempefio l16gico matematico de
los estudiantes. Los resultados evidenciaron mejoras significativas en el razonamiento
I6gico de los participantes después de la intervencion pedagdgica. Este estudio aporta a
la presente investigacion al demostrar que una planificacion didactica adecuada incide
positivamente en el fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico, lo que respalda
la pertinencia de implementar una propuesta metodoldgica orientada a estudiantes de 6to
EGB.

Segun Quispilema (2023), en su tesis de maestria: Las TIC como estrategia para
el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en estudiantes de quinto afio de
Educaciéon General Bésica, tuvo como objetivo analizar la incidencia del uso de las
tecnologias de la informacidn y la comunicacion en el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico. La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, apoyado en
técnicas como la observacion y el analisis de actividades pedagogicas mediadas por TIC.
Los resultados mostrados que la integracidn planificada de recursos tecnolégicos favorece
al razonamiento logico, la resoluciéon de problemas y el aprendizaje autbnomo de los
estudiantes. Este estudio aporta a la presente investigacion al sustentar la incorporacion
de herramientas digitales como parte de las estrategias metodologicas propuestas para
fortalecer el pensamiento l6gico matematico en estudiantes de 6to EGB.

Segun Chacha Ordofiez (2022), en su tema de maestria: El juego como estrategia
didactica para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios de la escuela
de educacion béasica Carlos Antonio Mata coronel de la Ciudad de Azogues, cuyo
objetivo fue analizar la incidencia del juego como estrategia didactica en el
fortalecimiento del pensamiento I6gico matematico en estudiantes de EGB.

La investigacion se desarroll6 en un enfoque cuantitativo, con un disefio descriptivo,
aplicando técnicas como la encuesta y la observacion, dirigidas a los docentes y
estudiantes. Los resultados demostraron que la aplicacion de actividades lddicas favorece
el razonamiento l6gico, la resolucion de problemas y la motivacion hacia el aprendizaje
matematico. Este estudio aporta a la presente investigacion ya que sustenta la importancia
de implementar estrategias metodoldgicas activas y ludicas para fortalecer el pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes de educacion basica, coincidiendo con el enfoque

de la propuesta metodoldgica planteada en este proyecto de investigacion.
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2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Pensamiento y pensamiento l6gico

Dentro de las diversas formas del pensamiento del ser humano, el pensamiento
l6gico se destaca como la capacidad y habilidad de razonar de manera ordenada,
coherente y sistematica, estableciendo relaciones de causa y efecto, secuencias y
deducciones que permiten resolver problemas con fundamentacion racional. Esta forma
de pensamiento contribuye la base para el desarrollo del razonamiento matematico en los
estudiantes dentro del proceso educativo (Morocho, 2022).

El pensamiento l6gico se caracteriza por la secuencialidad, la coherencia, la
capacidad de analisis y la aplicacién de reglas o principios que conducen a conclusiones
validas. Estas caracteristicas permiten que los estudiantes organicen su conocimiento de
manera estructurada y enfrenten con mayor eficacia y eficiencia los desafios académicos
y las situaciones de la vida cotidiana (Canchica, 2020).

Desde el &mbito educativo, el pensamiento se considera una funcién cognitiva
esencial para la compresiony la resolucion de problemas. Entre sus diversas modalidades,
el pensamiento logico adquiere especial relevancia entre el aprendizaje de la matematica,
ya que contribuye al desarrollo de habilidades analiticas y de razonamiento. El
fortalecimiento de este tipo de pensamiento desde las edades tempranas favorece la
formacién integral del estudiante y sienta las bases para un pensamiento logico
matematico mas especializado (Martinez, 2019).

El desarrollo del pensamiento l6gico se encuentra estrechamente relacionado con
el proceso de aprendizaje, el cual corresponde a las demandas sociales y educativas de un
contexto histérico dado. En este proceso el estudiante asume un rol activo en la
adquisicidn, reformulacion y socializacion del conocimiento, lo que permite potenciar sus
capacidades de analisis, reflexién y resolucion de problemas mediante la aplicacion de
estrategias pedagdgicas adecuadas (Concha, 2018).

Desde una perspectiva constructivista el pensamiento l6gico surge a partir de la
reflexién y la interaccion del estudiante con los objetos y las experiencias del entorno. El
estudiante construye soluciones mentales progresivamente, partiendo de relaciones
simples o complejas con el tiempo, lo que posibilita la construccion de un conocimiento
significativo y duradero, basado en la accion y la experiencia (Valbuena, 2020).

En este sentido, el pensamiento I6gico enfatiza la construccion del conocimiento
a partir de las relaciones que el estudiante establece entre los objetivos, permitiéndole
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coordinar ideas, formular conclusiones y reflexionar sobre diversas situaciones. Este
proceso fortalece la capacidad de razonar y favorece el desarrollo de competencias
necesarias para el aprendizaje matematico y la resolucién de problemas en distintos
contextos.

Razonamiento inductivo

El razonamiento inductivo se basa en la observacién de hechos particulares o
patrones especificos para formular conclusiones generales. Este tipo de razonamiento
parte del analisis de datos concretos y permite identificar regularidades que contribuyen
a la construccién de conceptos y principios, siendo fundamental en el desarrollo del
pensamiento l6gico y en el proceso de aprendizaje matematico (Hernandez Sampieri et
al., 2018).

Razonamiento deductivo

El razonamiento deductivo se caracteriza por partir de principios generales o
teorias previamente establecidas para analizar situaciones particulares, a través de este
tipo de razonamiento, es posible aplicar conocimientos tedricos a contextos especificos,
favoreciendo la argumentacién légica, la comprensién de hipétesis y la resolucion

estructurada de problemas (Herndndez Sampieri et al., 2018).

2.2.2 Importancia del pensamiento l6gico en la educacion

El pensamiento légico constituye un elemento fundamental en el proceso
educativo, ya que contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas necesarias para el
analisis, la comprension y la resolucion de problemas. Su fortalecimiento desde las
primeras etapas escolares, permite ver las bases del pensamiento critico, la argumentacion
y la comprension lectora, aspectos esenciales para el aprendizaje significativo en las
distintas areas del conocimiento (Méndez, 2023).

La importancia del pensamiento Idgico no se limita Unicamente al area de
Matematica, sino que debe abordarse de manera transversal en el curriculo escolar. Esto
implica una planificacién pedagdgica integral y contextualizada por parte del docente,
orientada a promover el razonamiento logico en diversas situaciones de aprendizaje,
favoreciendo asi una formacién mas compleja y funcional del estudiante (Méndez, 2023).

Desde una perspectiva educativa, el pensamiento l6gico también se relaciona con
la innovacién pedagogica, ya que permite al estudiante desarrollar habilidades cognitivas
de orden superior, tales como la deduccion, la generalizacion y la evaluacion de

argumentos. Estas capacidades resultan indispensables para enfrentar los desafios
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académicos y sociales del contexto actual, en el cual se requiere un aprendizaje reflexivo
y autonomo. EIl desarrollo l6gico demanda la aplicacion de estrategias didacticas,
centradas en la indagacion, el cuestionamiento y la resolucion de problemas, adaptadas a
las caracteristicas y necesidades de cada nivel educativo. La implementacion de estas
estrategias favorece la participacion activa del estudiante y fortalece su capacidad para
razonar y tomar decisiones fundamentadas (Pérez, 2020).

Por lo tanto, el pensamiento légico se consolida como una competencia clave para
el aprendizaje profundo y el desarrollo integral de los estudiantes. Su fortalecimiento
requiere metodologias activas, recursos educativos adecuados y una practica docente
reflexiva, orientada a promover el razonamiento, la argumentacién y la toma de

decisiones.

2.2.3 Lalogica

La logica es la disciplina que estudia la estructura del razonamiento, mediante
principios y reglas que permiten determinar la validez de los argumentos. Su finalidad es
analizar si un razonamiento es correcto, independientemente del contenido del enunciado,
lo que la convierte en una herramienta fundamental para el desarrollo del pensamiento
ordenado y coherente (Pérez, 2020).

En el ambito educativo la I6gica cumple un papel esencial y fundamental en la
formacion del pensamiento logico y critico, ya que permite a los estudiantes analizar
informacion y establecer relaciones y sustentar conclusiones de manera fundamentada.
En particular la 16gica matematica contribuye a organizar el razonamiento y a verificar la
validez de proposiciones, favoreciendo la comprension de los conceptos matematicos y

el aprendizaje significativo.

2.2.3.1 La Matematica

La etimologia de la palabra matematica remite al griego “"mathema’, que significa
“conocimiento” o “estudio”. Se define como la ciencia formal y exacta, fundamentada en
los principios de la logica, que estudia las propiedades, las relaciones y estructuras de
entes abstractos como los nimeros, las figuras geométricas y los simbolos, permitiendo
describir y explicar fendmenos de manera sistematica (Stewart, 2022).

La matematica se apoya en procesos l6gicos como la formulacion de hipotesis,
deduccion y la demostracion, los cuales se sustentan en definiciones, axiomas y

proposiciones aceptadas como verdaderas. A través de estos procedimientos, se construye
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un conocimiento riguroso que puede ser considerado valido y universal dentro de su
propio sistema logico.

En el d&mbito educativo, la matematica cumple un papel fundamental en el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico, ya que favorece la capacidad de razonar,
analizar y resolver problemas tanto académicos como cotidianos. Por esta razon, en la
educacion bésica se debe promover su ensefianza de manera contextualizada y
significativa, vinculando los contenidos matematicos con situaciones reales que permitan

al estudiante comprender su utilidad y fortalecer sus habilidades cognitivas.

2.2.3.2 El pensamiento l6gico matematico

El pensamiento l6gico matematico se entiende como la forma de razonamiento
que permite analizar, interpretar y resolver problemas provenientes de distintos contextos,
como la vida cotidiana, la ciencia y la propia matematica. Este tipo de pensamiento se
caracteriza por ser logica, analitica y cuantitativo, e implica el uso de estrategias variadas
que favorecen la blsqueda de soluciones creativas y fundamentadas, promoviendo un
razonamiento flexible y reflexivo en el estudiante (Ministerio de Educacion, 2020).

El pensamiento I6gico matematico esta relacionado con la habilidad de trabajar
con nameros Yy aplicar el razonamiento I6gico para comprender conceptos, establecer
relaciones y tomar decisiones de manera estructurada. Su desarrollo fortalece la
inteligencia matematica, la cual va més alla del calculo numérico, ya que contribuye a la
comprension de ideas abstractas, al analisis de situaciones problemaéticas y a la
formulacién de soluciones coherentes, beneficiando tanto el desempefio académico como
el logro de metas personales (Rodriguez, 2023).

El fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico permite que los estudiantes
desarrollen habilidades cognitivas como la resolucion de problemas, la formulacién de
hipétesis y el razonamiento critico, mediante el uso de estrategias metodologicas que
favorecen el aprendizaje significativo y la aplicacion de los conocimientos en diversos

contextos, ya sea de forma individual o colaborativa (Bravo, 2022).

2.2.4 Aprendizaje matematico

Implica un proceso didactico planificado que requiere del dominio conocimientos
especificos y estrategias pedagogicas adecuadas, orientadas a la resolucion de problemas
y a la comprension de situaciones matematicas tanto internas como externas. Este proceso

debe desarrollarse considerando el nivel cognitivo del estudiante, de manera que facilite
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la construccién del conocimiento y evite sentimientos de frustracion o rechazo hacia la
matematica (Alvarez, 2021).

Esto significa que no siempre es pertinente aplicar soluciones genéricas o modelos
rigidos, ya que cada situacion de aprendizaje presenta caracteristicas particulares que
demandan respuestas pedagdgicas contextualizadas. Por ello, el docente debe anticiparse
a las posibles dificultades y adaptar las estrategias de ensefianza, promoviendo un
aprendizaje dindmico que permita al estudiante desarrollar habilidades matematicas de

forma progresiva y significativa.

2.2.4.1 Recursos didacticos y su importancia para el aprendizaje

Los recursos didacticos constituyen un apoyo esencial en el proceso de ensefianza
aprendizaje, ya que facilita la comprension de los contenidos y fortalecen la participacion
activa de los estudiantes. Su uso adecuado permite crear ambientes de aprendizaje
dindmicos, motivadores y significativos, favoreciendo el desarrollo del pensamiento
I6gico y la construccion del conocimiento de manera progresiva (Barberan, 2024).

Por lo tanto, la seleccién pertinente de recursos didacticos exige del docente una
planificacion consciente de los objetivos de aprendizaje y de las caracteristicas del
contexto educativo, la incorporacion de materiales y herramientas innovadoras contribuye
a superar practicas tradicionales, promoviendo la motivacion, el razonamiento y la
aplicacion préactica de los conocimientos, aspectos fundamentales para mejorar el

aprendizaje matematico (Rodriguez, 2024)

2.2.4.2 Habilidades cognitivas y pensamiento.

Las habilidades cognitivas comprenden procesos mentales como la atencion, la
memoria, el razonamiento y la reflexion, los cuales intervienen directamente en el
aprendizaje de la matematica. En este sentido la metacognicion cumple un rol relevante,
ya que permite al estudiante tomar conciencia de como aprende a reflexionar sobre sus
estrategias y mejorar su desempefio académico. Desde el enfoque constructivista, el
aprendizaje adquiere mayor significado cuando se relaciona con experiencias del contexto
cotidiano, favoreciendo el desarrollo del pensamiento légico (Ordofiez 2024).

Por lo tanto, el fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico implica
considerar las caracteristicas individuales del estudiante y promover metodologias activas
que estimulen la participacion y el razonamiento. Estrategias como el juego la resolucion

de problemas permiten desarrollar competencias cognitivas de manera progresiva,
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incrementando la motivacion y facilitando la construccion de aprendizajes significativos

en el aula.

2.2.5 El Pensamiento Lo6gico Matematico en el Curriculo EGB.

El Curriculo Nacional de Educacion General Bésica del Ecuador concibe el
pensamiento l6gico matematico como una competencia fundamental dentro del area de
matematica, orientada al desarrollo del razonamiento, la resolucion de problemas y la
aplicacion del conocimiento en contextos reales. Desde esta perspectiva, se promueve que
los estudiantes relacionen los contenidos matematicos con situaciones de la vida
cotidiana, favoreciendo la comprension, el andlisis y la toma de decisiones
fundamentadas (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2019).

En este marco curricular, el aprendizaje matematico se organiza de manera
progresiva, permitiendo que los estudiantes desarrollen habilidades de célculo,
estimacion, razonamiento l6gico y comunicacion matematica. De esta manera se enfatiza
la necesidad de justificar los procedimientos utilizados y de emplear herramientas
tecnologicas de forma responsable, aspectos que contribuyen al fortalecimiento del

pensamiento 16gico matematico desde los primeros niveles de educacion bésica.

Tabla 2 Cédigos y descriptores de los aprendizajes del Curriculo Nacional.

Cadigo Descriptor del Aprendizaje

M.3.1.1 | Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con nimeros
naturales a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

M.3.1.4 | Leery escribir nimeros naturales en cualquier contexto.

M.3.1.18 | Resolver problemas que impliguen el calculo del MCM y el MCD

M.3.1.39 | Calcular sumas y restas con fracciones obteniendo el denominador comun.

M.3.1.40 | Realizar multiplicaciones y divisiones entre fracciones, empleando como estrategia
la simplificacion.

M.3.1.43 | Resolver y plantear problemas que contienen combinaciones de sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones con nimeros naturales, fracciones y decimales, e
interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

Fuente: Elaboracién Propia a partir del Curriculo Nacional de Matematica
(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2019).

La presente investigacion se articula con los aprendizajes establecidos en el
curriculo nacional, especificamente aquellos relacionados con el uso de operaciones
béasicas, la resolucion de problemas y el razonamiento légico, los cuales sustentan la
propuesta metodoldgica orientada al fortalecimiento del pensamiento l6gico matematico

en estudiantes de Educacion General Bésica.
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2.2.6 Estrategias para el pensamiento l6gico matematico.

Las estrategias para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico se orientan
a promover la participacion activa del estudiante mediante actividades que estimulen el
razonamiento, la reflexion y la resolucion de problemas. Diversas investigaciones
realizadas en el contexto educativo ecuatoriano, destacan la efectividad de estrategias
didacticas activas, como actividades ludicas, trabajos colaborativos y proyectos practicos,
las cuales favorecen la motivacion y el aprendizaje significativo en el area de Matematica
(Morocho y Lema, 2022).

Desde esta perspectiva uso de metodologias participativas, resolucién de
problemas contextualizados y la integracion de recursos tecnologicos permiten fortalecer
el andlisis critico, la autonomia y la toma de decisiones en los estudiantes. Estas
estrategias facilitan la comprension de contenidos abstractos al vincularlos con
situaciones reales, contribuyendo al desarrollo progresivo del pensamiento l6gico
matematico y al fortalecimiento de habilidades cognitivas esenciales para el aprendizaje
(Canchica, 2020).

2.2.6.1 Estrategias didacticas activas para la resolucién de problemas.

Las estrategias didacticas activas en la ensefianza de la Matematica se sustentan
en el enfoque constructivista, el cual promueve un aprendizaje significativo mediante la
participacion activa del estudiante en la resolucion de problemas, la formulacion de
hipétesis y el andlisis de situaciones reales. Estad estrategias permiten aprender haciendo,
reflexionar sobre los procedimientos utilizados y fortalecer progresivamente el
pensamiento l6gico matematico (Majoli, 2020).

La ensefianza de la matematica debe superar los métodos tradicionales centrados
en la memorizacion, incorporando metodologias activas que fomenten la indagacion, el
razonamiento y la autonomia del estudiante. Sefiala que la resolucién de problemas reales
y la reflexion sobre el propio aprendizaje contribuyen al desarrollo del pensamiento
I6gico y critico, favoreciendo la construccion de conocimientos duraderos y aplicables a

diversos contextos (NUfiez, 2021).

2.2.6.2 Aprendizaje Basado en Problemas.

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) se fundamenta en el uso de
problemas reales como punto de partida para la adquisicién e integracion de nuevos
conocimientos. Este enfoque activa las estructuras cognitivas del estudiante, favorece la

construccion significativa de saberes y promueve la toma de decisiones fundamentadas.
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En este proceso, el docente asume el rol de facilitador del aprendizaje, orientado al trabajo
colaborativo y guiando la reflexion, lo que permite a los estudiantes disefiar estrategias
propias a partir de sus experiencias e intereses (Kolb, 2020).

El Aprendizaje Basado en Problemas contribuye al desarrollo del pensamiento
critico y autonomo ya que enfrenta a los estudiantes a situaciones contextualizadas que
requieren analisis, argumentacion y cooperacion. Sostiene que esta metodologia fortalece
la participacion activa del estudiante y favorece la construccion del conocimiento
mediante la interaccion social, permitiendo que el aprendizaje sea mas significativo y
aplicable a la realidad (Chiluisa, 2022).

2.2.6.2.1 Aprendizaje Basado en Problemas aplicado a la matemética.

Aprendizaje basado en problemas ABP se ha consolidado como una estrategia
para la ensefianza de la matematica, especialmente frente a la percepcién de esta
asignatura como compleja 0 poco motivadora por parte de los estudiantes. Desde esta
perspectiva, el ABP propone el uso de situaciones reales como punto de partida del
aprendizaje, permitiendo que los estudiantes comprendan la utilidad de los contenidos
matematicos y desarrollen un razonamiento légico aplicado a su contexto (Velasquez,
2021).

La estrategia del aprendizaje basado en problemas (ABP) se fundamenta en el
aprendizaje por descubrimiento, donde el docente cumple el rol de orientador y mediador
del proceso educativo, mientras que el estudiante asume una participacion activa en la
organizacion y construccion del conocimiento. Esta metodologia favorece la autonomia,
la reflexion y el analisis, elementos esenciales para el desarrollo del pensamiento I6gico
(Palomino, 2023).

La aplicacion del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), implican que los
estudiantes no solo resuelvan problemas propuestos en textos escolares, sino que
participen activamente en la identificacion y formulacion de situaciones problematicas
relacionadas con su entorno. Este enfoque fortalece el pensamiento critico, reflexivo y
I6gico, al tiempo que incrementa la motivacion y el interés por el aprendizaje,
transformando al docente en un facilitador de experiencias significativas vy

contextualizadas (Paredes, 2023).
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Diagrama de flujo: Ventajas del ABP en el proceso de aprendizaje

Figura 1 Ventajas del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP).
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Fuente: Cobos (2021)
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2.2.6.3 Aprendizaje basado en retos y razonamiento ldgico.

El Aprendizaje Basado en Retos es una metodologia activa que promueve la
participacion del estudiante en la resolucion de problemas reales mediante procesos
creativos, analiticos y reflexivos. Este enfoque permite que los estudiantes apliquen los
conocimientos adquiridos en contextos auténticos, fortaleciendo el razonamiento l6gico
y el desarrollo de competencias transversales necesarias para su formacion integral
(Guaman, 2022).

En los distintos niveles educativos, resulta fundamental implementar procesos
formativos que trasciendan la ensefianza tedrica y contribuyan al desarrollo de
competencias que permitan a los estudiantes desenvolverse en entornos complejos,
cambiante e inciertos. La educacion debe orientarse al fortalecimiento de habilidades
cognitivas, sociales y comunicativas que favorezcan la toma de decisiones y la resolucion
de problemas en diversos contextos (Gonzélez, 2021).

El Aprendizaje Basado en Retos favorece el desarrollo de competencias
disciplinarias vinculadas a los contenidos del area de estudio, asi como competencias

transversales relacionadas con la solucion de problemas, el manejo de la informacion, la
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comunicacion y la autodireccién del aprendizaje. Entre sus principales ventajas se
destacan el incremento de la motivacion, la participacion activa del estudiante y la
corresponsabilidad en el proceso educativo, o que contribuye al fortalecimiento del

pensamiento légico matematico y a la formacion integral del estudiante (Pérez, 2019).

2.2.6.4 Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPr)

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una estrategia didactica que promueve la
construccion del conocimiento a partir del desarrollo de proyectos contextualizados, en
que los docentes y estudiantes trabajan de manera colaborativa para alcanzar objetivos
comunes. Esta metodoldgica favorece el aprendizaje autonomo, el trabajo en equipo y la
aplicacion de conocimientos en situaciones reales, fortaleciendo procesos cognitivos
como el andlisis, la planificacion y la toma de decisiones (Zambrano, 2022).

En el area de Matematica, el Aprendizaje Basado en Proyectos contribuye al
desarrollo del pensamiento I6gico matematico al permitir que los estudiantes integren
conceptos, procedimientos y actitudes en la resolucion de situaciones problematicas
planteadas dentro de un proyecto. De esta manera fomenta la responsabilidad, la
motivacion y el compromiso con el aprendizaje, al situar al estudiante como protagonista

del proceso educativo (Martinez, 2024).

2.2.6.5 Ensefianza para la resolucion de problemas.

Las competencias matematicas estan relacionadas con el pensamiento légico y el
pensamiento matematico, este se subdivide en cinco tipos de pensamiento como el
pensamiento numerico, espacial, métrico o de medida, el aleatorio o el probabilistico y
variacional, la resolucion de problemas puede convertirse en la base principal del
curriculo de matematicas, resolviendo situaciones o problemas en contextos inmediatos,
donde el conocimiento aritmético tome importancia (Guizado, 2022).

Segun Llumiquinga Conchambay (2019), el desarrollo I6gico matematico es
construido por estudiantes conectados a las experiencias adquiridas al manipular y
explorar objetos, asi el estudiante distingue entre objetos con diferentes texturas y es
quien disefia en su imaginacion, por medio de relaciones con el entorno.

El razonamiento légico matematico sirve para comprender las nociones
abstractas, en relacion a su desarrollo en el cual se establecen habilidades, capacidades,
ademas se obtienen beneficios de las matematicas ya que este tipo de pensamiento es
béasico para el desarrollo humano.
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2.2.7 Estrategias metodoldgicas manipulativas y graficas.

El Ministerio de Educacion (2020), manifiesta que el area de las matematicas
siempre ha sido dificil de entender por su complejidad, por lo que en la actualidad el
docente es quien debe tomar en consideracién nuevas formas de ensefiar, involucrando
en las experiencias del aprendizaje materiales concretos y manipulativo, puesto que las
primeras edades la exploracion es esencial en el desarrollo de competencias matematicas,
donde la informacidn y el conocimiento es asimilado de manera significativa, mediante
los 6rganos sensoriales, 1o que permitira a los nifios descubrir caracteristica de objetos,
realizar comparaciones, establecer discriminacion de tamafio, forma, grosor y volumen,
para asi poseer una base sélida y saber como o cuando utilizar el conocimiento adquirido
en problemas matematicos en niveles superiores y en situaciones cotidianas.

El aprendizaje significativo de la multiplicacion demanda la aplicacion de
estrategias didacticas innovadoras que permitan a los estudiantes interiorizar los
conceptos matematicos de manera efectiva, en este sentido, se ha propuesto el uso de
metodologias interactivas que potencien el desarrollo de habilidades operacionales
mediante la participacion activa del estudiante, la integracion de estrategias lddicas y
dindmicas ha demostrado ser una alternativa eficiente para la ensefianza de la
multiplicacion en la Educacion General Basica (Navarrete, 2021).

El empleo de materiales didacticos manipulativos ha sido reconocido por una
herramienta eficaz en la ensefianza de la multiplicacion, investigaciones han evidenciado
que recursos como el tablero de Montessori facilitan la compresion de la nocion de
multiplicacion y promueven el aprendizaje autdnomo de los estudiantes, estas estrategias
contribuyen a fortalecer la estructura cognitiva y a mejorar la retencion de los conceptos
matematicos (Zela, 2021).

Las estrategias metodoldgicas centradas en el aprendizaje significativo permiten
abordar las dificultades de los estudiantes en la multiplicacion, se ha demostrado que el
uso de estrategias ladicas en la ensefianza de las cuatro operaciones bésicas facilita la
internalizacion de los conceptos matematicos y favorece el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en la Educacion General Bésica (Pérez, 2020).

Por lo tanto, la implementacion de los enfoques innovadores en la ensefianza de
la matematica contribuye a la mejora del rendimiento académico de los estudiantes y a

fortaleces sus habilidades numéricas, la inclusion de recursos didacticos interactivos y
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estrategias basadas en la resolucion de problemas, lo cual permiten un aprendizaje mas

dindmico y contextualizado, lo que optimiza los procesos educativos en matematica.

2.2.7.1 Estrategia didactica para el pensamiento l6gico matematico.

La necesidad de desarrollar el pensamiento l6gico matematico es mas pertinente
que nunca debido al rapido avance de la tecnologia y la ciencia, la capacidad para
comprender, analizar y resolver problemas complejos es esencial y donde el pensamiento
critico son altamente valorados, las estrategias metodoldgicas para el razonamiento l6gico
en el area de matematica no solo mejoran el rendimiento académico de los estudiantes,
sino que también los preparan para afrontar situaciones de la vida real de manera eficiente
y efectiva (Cruz, 2021).

El pensamiento l6gico matematico esta intrinsicamente vinculado a la capacidad
de los estudiantes para adaptarse a nuevas situaciones y desafios, las actividades
disefiadas para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en estudiantes no solo
fomentan la creatividad y el interés por el aprendizaje, sino que también desarrollan
habilidades de resolucion de problemas y toma de decisiones, que son fundamentales en
un entorno cambiante dindmico (Guerrero, 2022).

Lo importante de este desarrollo no solo reside en el ambito educativo, sino que
también tiene implicaciones significativas en el ambito social y economico, el
fortalecimiento del razonamiento I6gico matematico es esencial para formar individuos
capaces de contribuir al progreso y desarrollo de la sociedad y este mejor preparado para
participar en la toma de decisiones.

Las actividades que realiza el estudiantes en el aula y fuera de ella, son estrategias
de aprendizaje disefiadas por el profesor para que el estudiante desarrolle habilidades
mentales y aprenda contenidos, por lo que a través de ellas se desarrollan destrezas y
actitudes e indirectamente capacidades y valores utilizando los contenidos y los métodos
de aprendizaje como medios para conseguir los objetivos, algunas caracteristicas del
pensamiento 16gico son; operar mediante conceptos y razonamientos; el pensar es una
resolucién de problemas, en la que la necesidad exige satisfaccién, ya que el proceso del
pensar l6gico siempre sigue una determinada direccién (Diaz, 2021)

En cuanto al proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de matematica, se
han establecido conflictos tanto en el agente de la educacién, como en el educando,
instituidos en muchas ocasiones por la relevancia que adquieren el desarrollo de los
contenidos sefialados en la planificacion vigente, olvidando activar habilidades como:
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entender razonar y resolver, convirtiendo a los estudiantes en almacenadores de
conocimiento, abandonando la idea de rebuscar recursos adecuados a las problematicas
planteadas.

La importancia de las matematicas a nivel mundial ocupa un lugar muy importante
y transcendental en los sistemas educativos, tiene un constante crecimiento e innovacion
porque todo lo que esta en el entorno se relaciona con ella, por esta razon se enfatiza en
los diferentes métodos de ensefianza y aprendizaje para que los estudiantes adquieran
nuevos conocimientos y habilidades (Narvéez, 2020)

Para desarrollar un pensamiento légico se debe tener ciertas habilidades como:
analizar, sintetizar, comprar, abstraer, caracterizar, definir, identificar, clasificar y
ordenar; con todas estas integradas mediante una estrategia de ensefianza adecuada e
implementacion en los estudiantes, lograrian generar un individuo, con pensamiento
l6gico y coherente, con capacidades criticas y capaz de sobresalir ante situaciones
esenciales que experimente.

Intentar un proceso de ensefianza l6gico matematico significa que se debe realizar
la construccidn de aprendizaje en funcion de la indagacion de objetos o exploracion de
conocimiento, resaltando siempre, la constancia en las referencias o particularidades que
demuestra el educando en sus labores, la calidad de los saberes no reside en un
aprendizaje enredado, enfatizando permanentemente, lo que puede llegar a ser lograr

entender la informacion.

2.2.8 El papel de las TIC en la ensefianza de la matematica.

Segun Ibarra (2021), las TIC potencian el desarrollo del pensamiento l6gico y la
capacidad de la resolucion de problemas en los estudiantes al ofrecer herramientas
digitales que promueven la experimentacion, la creatividad y el trabajo en equipo de los
estudiantes, en ambientes de aprendizaje dinamicos y significativos.

Facilitar la evaluacion formativa. Las TIC pueden proporcionar a los docentes
informacion sobre el progreso del estudiante, lo que les permite realizar una evaluacion
formativa mas efectiva (Moreira, 2020).

Es importante tener en cuenta que las TIC, seran muy efectivas siempre y cuando,
tengamos una forma coherente y adecuada de wusarlas en el proceso de
ensefanza/aprendizaje, ya que es muy importante que los docentes estén capacitados de
forma adecuada en el uso de las TIC, y que las utilicen de forma estratégica para lograr

sus objetivos.
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Herramientas TIC para las matematicas:

e Los estudiantes pueden utilizar herramientas TIC como calculadoras, software de
resolucion de problemas matematicos y aplicaciones de practica para fortalecer
sus habilidades matemaéticas.

e Plataformas de aprendizaje en linea, simulaciones y juegos educativos que pueden
proporcionar experiencias de aprendizaje interactivas y atractivas.

e Las calculadoras graficas y programas de geometria dinamica pueden ser Utiles

para explorar conceptos matematicos de manera visual.

2.2.9 Juego y actividades manipulativas en Matematica.

Segun Garcia Herrera (2020), el juego desde una perspectiva educativa, constituye
una estrategia pedagogica poderosa que impulsa la motivacién, la expresién creativa y la
participacion activa del estudiantes durante el aprendizaje matematico, concluye que el
Aprendizaje Basado en Juegos, incrementa la participacion y el rendimiento en
estudiantes de basica superior, y que adaptado a sexto afio de Educacion General Basica,
permite introducir contenidos como operaciones basicas, fracciones y patrones l6gicos de
forma lddico.

Segun Holguin Garcia (2020), nos da a conocer las actividades manipulativas
como el uso de reglas, bloques, tarjetas numéricas y tableros, facilitan que el estudiante
relacione conceptos abstractos con experiencias concretas, reforzando asi la comprension
de temas como jerarquia de operaciones o resolucion de problemas, sostiene que este tipo
de actividades, combinadas con elementos de gamificacion, potencian la motivacion
intrinseca y la autoconfianza en el aprendizaje matematico.

En el curriculo nacional ecuatoriano, el uso de estrategias ludicas y materiales
manipulativos en sexto afio responde al objetivo de desarrollar competencias matematicas
aplicables en la vida diaria, sefiala que un aprendizaje significativo requiere no solo de la
exposicion tedrica, sino de experiencias practicas y participativas que permitan al
estudiante construir sus propios conocimientos (Aguilera, 2020).

Por lo tanto, la integracion de juegos y actividades manipulativas en sexto afio de
Educacion General Bésica se construye como un recurso pedagogico esencial para
fortalecer el pensamiento l6gico matematico, la resolucion de problemas y el trabajo

colaborativo.
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2.3 Bases Legales

2.3.1 Constitucién de la Republica del Ecuador (2008)

Art. 26: La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su viday un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publicay de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27: La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria y el desarrollo de competencias y
capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el
conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccién de un pais soberano, y
constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28: La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial,
basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad
interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El estado
promovera el didlogo intercultural en sus multiples dimensiones. El aprendizaje se
desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion publica sera
universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educacion
superior inclusive.

Art. 343: El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo
de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende y
funcionard de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente. El sistema
nacional de educacién integrara una vision intercultural acorde con la diversidad
geografica, cultural y linguistica del pais y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades.
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Art. 344: El sistema nacional de educacion comprendera las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en
los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato y estara articulado con el sistema
de educacidn superior.

Art. 347.- Seréa responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el
equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas.

2. Garantizar que los centros educativos sean espacios democréaticos de ejercicio de
derechos y convivencia pacifica. Los centros educativos seran espacios de deteccion
temprana de requerimientos especiales.

5. Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios, nifias y
adolescentes, en todo el proceso educativo.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacién en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales.

10. Asegurar que se incluya en los curriculos de estudio, de manera progresiva, la
ensefianza de al menos una lengua ancestral.

11. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los
procesos educativos.

La constitucion ecuatoriana no solo establece reglas, sino que también sefiala
el camino para asegurar una educacion que honre la dignidad, las facultades y los
requerimientos reales de cada nifio. La tesis se basa en el principio constitucional
segun el cual todos los alumnos deben tener acceso a oportunidades que potencien su
pensamiento 16gico y sus capacidades cognitivas. Elaborar estrategias metodoldgicas
no es solamente un deber académico, también es una manera de honrar el compromiso
constitucional de ofrecer a todos los alumnos experiencias educativas que sean

relevantes, significativas y humanas.

2.3.2 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOELI)
Art. 2.- Principios. — La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son fundamentos filosoficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el
ambito educativo.
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a. Universalidad. — La educacion es un derecho humano fundamental y es deber
ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y calidad
de la educacion para toda la poblacion sin ningln tipo de discriminacion. Esta
articula a los instrumentos internacionales de derechos humanos.

f. Desarrollo de procesos. — Los niveles educativos deben educarse a ciclos de vida
de las personas, a su desarrollo  cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidades,
ambito cultural y linguistico, sus necesidades y las del pais, atendiendo de manera
particular la igualdad real de grupos poblacionales histéricamente excluidos o cuyas
desventajas se mantienen vigentes, como son las personas y grupos de atencion
prioritaria previstos en la Constitucion de la Republica.

g. Aprendizaje permanente. - La concepcion de la educacion como un aprendizaje

permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la vida.

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al interaprendizaje y

multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por

medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la

comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y

colectivo.

u. Investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos. Se

establece a la investigacion, construccion y desarrollo permanente de conocimientos

como garantia del fomento de la creatividad y de la produccion de conocimientos,
promocion de la investigacion y la experimentacion para la innovacion educativa y la
formacién cientifica.

Art. 3.- Fines de la educacion. — Son fines de la educacion.

d. El desarrollo de capacidades de analisis y conciencia critica para que las personas

se inserten en el mundo como sujetos activos con vocacion transformadora y de

construccion de una sociedad justa, equitativa y libre.

f. EI fomento y desarrollo de una conciencia ciudadana y plantearia para la

conservacion, defensa y mejoramiento del ambiente, para el logro de una vida sana,

para el uso racional, sostenible y sustentable de los recursos naturales.

Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacion del Estado es el cumplimiento
pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en
materia educativa, y de los principios y fines establecidos en esta ley.

e. Asegurar el mejoramiento continuo de la calidad de la educacion.
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m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la creacion
artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del patrimonio cultural,
natural y del medio ambiente y la diversidad cultural y linguistica.

Art. 7.- Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos.

d. Intervenir en el proceso de evaluacion interna y externa como parte y finalidad de

su proceso educativo, sin discriminacion de ninguna naturaleza.

f. Recibir apoyo pedagdgico y tutorias académicas de acuerdo con sus necesidades.

La LOEI, recuerda que la educacion tiene que ser inclusiva, de buena calidad
y enfocada en el crecimiento completo de los alumnos, sus principios apoyan la
importancia de emplear metodologias activas que fortalezcan el razonamiento I6gico
y conviertan el aprendizaje en una experiencia con significado, por eso este estudio
se basa en la LOEI para establecer una propuesta metodoldgica que sea consistente
con las capacidades y necesidades de los nifios de sexto grado.
2.3.2.1 Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural
(2023).

Art. 10.- Flexibilizacion curricular. — Las instituciones educativas que
integran el Sistema Nacional de Educacién podran alinear y adecuar el curriculo
nacional, de acuerdo con los intereses y necesidades de sus estudiantes y de la
comunidad educativa, considerando el entorno, espacios, tiempos y especificidades
sociales y culturales, asi como modelos educativos.

a. Adaptaciones curriculares: Cuando el curriculo nacional sea complementado o
adaptado a las necesidades educativas especificas del estudiantado. Implica
disefiar, aplicar y evaluar herramientas que permitan asumir la individualidad en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, a fin de garantizar la inclusion,
permanencia, aprendizaje, promocion y culminacion dentro del sistema educativo.

b. Contextualizacién curricular: Cuando las instituciones educativas interconecten y
complementen el curriculo nacional con las realidades, necesidades y aspiraciones
de la comunidad educativa, en funcion de las particularidades del territorio en el
que operan, a efecto de propiciar una educacién de calidad.

Art. 12.- Competencias inherentes a la evaluacion. — Corresponde al Nivel
Central de la Autoridad Educativa Nacional establecer la politica nacional de
evaluacion educativa, que constituira el marco tanto para las evaluaciones que ejecuta

la Autoridad Educativa Nacional, como para aquellas a cargo del Instituto de

28



Evaluacién Educativa, que incluira los estandares o indicadores de calidad educativa
para las evaluaciones tanto en la educacion intercultural como para el Sistema
Nacional de Educacion Intercultural Bilingie y la Etnoeducacion, determinados en
coordinacion con la secretaria de Educacion Intercultural Bilingie y la y la
Etnoeducacion.

Art. 14.- Resultados de la evaluacion de la calidad educativa. — Son aquellos
resultados obtenidos a través de la evaluacion que se realiza sobre la base de los
estandares de la calidad educativa que implementa el Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa.

Esta propuesta cuenta con el apoyo del Reglamento General a la LOEI, que
establece que la planificacion, las metodologias y la evaluacion deben dirigir el
proceso educativo hacia el desarrollo de habilidades esenciales en los alumnos, esta
normativa fomenta practicas educativas adecuadas y flexibles, lo que respalda la
ejecucion de estrategias que fortalezcan el pensamiento ldgico en el sexto afio de

Educaciéon General Basica.

2.3.3 Codigo de la Nifiez y Adolescencia

Art.- Principio del desarrollo progresivo y de la autonomia. — Se reconoce el
derecho de la nifia, nifio y adolescente a que su desarrollo sea progresivo y respetuoso,
que se les dé la oportunidad de aprender y de desarrollarse de manera autbnoma, en
un ambiente que les brinde la seguridad necesaria para su desarrollo fisico y mental,
para que puedan expresar sus ideas, para que los escuche y sean tomados en cuenta
en la toma de decisiones.

Art. 10.- Derecho a una educacion de calidad. — Las nifias, nifios y
adolescentes tienen derecho a una educacion que les permita desarrollar todas sus
capacidades, potencialidades y habilidades, asi como también que los prepare para la
vida en la sociedad, para su participacion en la toma de decisiones y para su desarrollo
integral.

El CNA complementa la fundamentacion legal al garantizar el derecho de los
estudiantes a un desarrollo progresivo y autonomo, el énfasis en el desarrollo de
habilidades y capacidades justifica que la tesis proponga estrategias para fortalecer el
pensamiento l6gico, contribuyendo asi al cumplimiento de los derechos de los nifios

y adolescentes a una educacion que los prepare para su vida futura.
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2.3.4 Cddigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos, la Creatividad
y la Innovacion.

Art. 4.- Principios: La formacion del talento humano es el factor primordial
de una economia social basada en los conocimientos, la creatividad y la innovacion,
razon por la cual debe ser de excelencia y distribuida democraticamente.

Art. 28.- La Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e
Innovacién, en coordinacion con los organismos publicos competentes, formulara la
politica publica dirigida a consolidar el talento humano como un factor primordial en
la economia social basada en los conocimientos, la creatividad y la innovacién a
través de su continuo fortalecimiento.

Estos articulos respaldan la implementacion de estrategias pedagogicas
innovadoras en la ensefianza de la Matematica, el art. 4 al establecer la formacion del
talento humano como factor primordial en una economia basada en conocimiento,
creatividad e innovacién, fundamenta la necesidad de que los docentes utilicen
metodologias activas, incluyendo materiales manipulativos y representaciones
visuales, para promover el aprendizaje significativo y por otra parte el art. 28 refuerza
la importancia de fortalecer continuamente el talento humano, asegurando que los
docentes cuenten con las competencias necesarias para aplicar estrategias didacticas
innovadoras, lo que contribuye al desarrollo del pensamiento l6gico y habilidades
matematicas en los estudiantes de Educacion General Basica.

Nota aclaratoria: En mayo del 2023, el presidente de la Republica, Daniel
Noboa, emiti6 el Decreto Ejecutivo N.°- 102987, que establece la eliminacion de la
secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion (SENECYT) y
la transferencia de sus funciones al Ministerio de Educacion. Al momento de la
realizacion de esta investigacion, las definiciones precisas sobre la implementacion
de estas funciones ain no se han publicado, por lo que la presente base legal refleja
la normativa vigente hasta la fecha y podra ser actualizada conforme se definan las

disposiciones finales.

2.3.5 Organismos Internacionales
A nivel internacional, la investigacion se alinea con las politicas globales
educativas, particularmente con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
establecido por las Naciones Unidas. Especificamente, el ODS 4 busca garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje
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para todos, asi mismo la tesis contribuye al cumplimiento de la Agenda 2030, la cual
establece metas para el desarrollo sostenible global, la propuesta de fortalecer el
pensamiento l6gico matematico en la educacion basica se integra plenamente con
estos objetivos, al promover un aprendizaje integral y preparar a los estudiantes con
las habilidades necesarias para enfrentar los desafios del siglo XXI, tal como lo
promueve la UNESCO.

2.3.6 Curriculo priorizado de Educacion General Bésica. Ministerio de Educacion
(2025).

El curriculo priorizado constituye un documento rector de caracter obligatorio
para todas las instituciones educativas del pais. Este representa una guia metodoldgica y
normativa que organiza los aprendizajes esenciales, las habilidades y las destrezas que
deben desarrollarse en cada grado. En este sentido, la presente investigacion se
fundamenta en dicho marco curricular, ya que orienta el trabajo pedagdgico hacia el
fortalecimiento del pensamiento légico en los estudiantes de sexto afio de Educacion
General Bésica.

Esta investigacion mantiene coherencia con los lineamientos establecidos por el
Ministerio de Educacion, garantizando la pertinencia legal y pedagdgica del estudio. Se
evidencia en la articulacion con los aprendizajes esenciales descritos previamente, en el
acapite 2.2.5, los cuales sustentan el disefio metodolégico y las actividades propuestas
para el desarrollo de la propuesta. Los Ejes transversales, son temas de la realidad social
y ambiental que se integran en el curriculo, para formar ciudadanos conscientes criticos
y éticos, que, abordando aspectos, como la ciudadania, la democracia, la salud y bienestar,
el medio ambiente y el desarrollo sostenible y la interculturalidad, segun se observa en el
curriculo del Ecuador.

El area de Matematica, se estructura en tres bloques, algebraico y funciones,
geometria y medida, estadistica y probabilistico, busca que los estudiantes desarrollen
habilidades para interpretar y solucionar situaciones de la vida real mediante el uso de
conocimientos matematicos y pensamiento critico. En el area de la fisica también aporta
elementos relevantes, permite el analisis de fendmenos, la interpretacion de magnitudes
y la aplicacion de procedimientos de medicién y razonamiento, estas habilidades

contribuyen al desarrollo del pensamiento I6gico para su comprension.
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CAPITULO 111 DISENO METODOLOGICO

3.1 Tipo de investigacion

El presente estudio se desarrolla bajo un enfoque cuantitativo, dado que se centra
en la recoleccion de datos numéricos obtenidos mediante encuestas aplicadas a
estudiantes y docentes. Este enfoque permite medir objetivamente el nivel de desarrollo
del pensamiento ldgico matemético de los estudiantes y analizar las estrategias
metodoldgicas aplicadas por los docentes (Hernandez, 2022).

El estudio adopta un disefio proyectivo, ya que propone soluciones a una situacion
detectada mediante un proceso de indagacion. Este disefio permite anticipar
intervenciones pedagdgicas y generar un impacto positivo en el aprendizaje, al estar
orientado hacia la elaboracién de propuestas viables y contextualizadas que fortalezcan
el pensamiento l6gico matematico en el aula (Hurtado de Barrera, 2012).

De esta manera se disefiard una propuesta metodologica para fortalecer el
pensamiento l6gico matematico en el &rea Matematica, dirigida a los estudiantes de sexto
ano de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “23 de abril”, Provincia

Bolivar, para el afio lectivo 2024-2025.

3.2 Disefio de la investigacion

El disefio metodoldgico aplicado es de tipo proyectivo, ya que no se limita a
describir el problema, sino que propone una intervencion educativa fundamentada en
los datos obtenidos mediante encuestas. Este disefio se orienta a la formulacién de
una propuesta practica destinada a mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los estudiantes a partir del analisis contexto educativo.

Se complementa con los elementos de campo, dado que la recoleccion de
informacion se realiza directamente en la Unidad Educativa “23 de abril” y con la
participacion de estudiantes y docentes. Esto permite obtener informacién real y
cuantificable pata sustentar la propuesta metodolégica (Zurita, 2020).

Asimismo, se integra la investigacion documental, mediante la revision y
andlisis de fuentes bibliograficas relevantes, tanto impresas como digitales, que
respaldan tedricamente la propuesta. Se consultaron textos especializados, articulos
académicos, monografias y recursos virtuales relacionados con el pensamiento légico

y la didactica de la Matematica.
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3.3 Poblacion y Muestra

La unidad de analisis para realizar el diagnostico, esta conformada por dos grupos,
el primero, por los 20 estudiantes de sexto afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa 23 de abril. En segundo lugar, todo el personal docente (Area Matematica) que
labora en la seccién media de Educacion General Basica, lo cual corresponde a 3
docentes.

Dado que la poblacién es reducida, no se aplico un procedimiento de muestreo,
por lo que la investigacion es de tipo censal, integrada por el 100% de la poblacion de los

sujetos de estudio.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La recoleccion de datos se realizard mediante encuestas, considerando que la
investigacion se centra en un enfoque cuantitativo. La encuesta se aplicara a estudiantes
y a docentes de sexto afio, con el objetivo de diagnosticar el nivel de desarrollo del
pensamiento légico matematico y analizar las estrategias metodoldgicas empleadas.

Instrumentos:

Cuestionario para estudiantes (Anexo 1):

Disefiado para conocer cémo los estudiantes perciben las estrategias empleadas
por los docentes y su relacion con el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
Matematica. Consta de 10 preguntas cerradas con escala de Likert, que miden actitudes,
habilidades y participacion en actividades que promuevan el pensamiento logico
matematico.

Cuestionario para docentes (Anexo 2):

Disefiado para recoger informacion sobre las estrategias metodologicas aplicadas
en las clases de Matematica para fomentar el pensamiento I6gico matematico consta de
10 preguntas cerradas con escala Likert, que permiten evaluar la frecuencia y tipo de
estrategias metodologicas utilizadas, asi como su percepcidn sobre la efectividad de estas
en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los estudiantes.

Validez del instrumento:

Los cuestionarios fueron elaborados por la autora con base en el marco teérico de
la investigacion y revisados por especialistas en pedagogia y ensefianza de la Matematica,

asegurando su pertinencia y claridad para los objetivos planteados.
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3.4.1 Técnicas de Andlisis de Datos
El andlisis de los datos se realizara mediante estadistica descriptiva, de acuerdo
con el enfoque cuantitativo de la investigacion. Se emplearan tablas y gréaficos para
organizar y presentar la informacion de manera clara y comprensible, facilitando la
interpretacion de los resultados.
Andlisis del cuestionario de estudiantes
Los datos obtenidos del cuestionario aplicado a los estudiantes se analizaran
mediante estadistica descriptiva, utilizando frecuencias absolutas y porcentajes, con el
objetivo de diagnosticar el nivel del pensamiento lIégico matematico.
Frecuencia absoluta: Numero de estudiantes que seleccionaron cada opcién de
respuesta en cada pregunta.
Porcentaje: Proporcion de estudiantes que eligieron cada opcion respecto al total
de participantes.
Este analisis permitira identificar:
e Las fortalezas de los estudiantes en el aprendizaje de la matematica.
e Las principales dificultades en el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico
Presentacion de resultados:
e Se utilizaran tablas que muestren las frecuencias y porcentajes de cada
pregunta del cuestionario.
e Se incluirdn graficos que permitan visualizar de manera clara los patrones

y tendencias en la respuesta de los estudiantes.

3.5 Operacion de variables

La operacionalizacion de variables es el proceso mediante el cual los conceptos
abstractos y tedricos se transforman en elementos especificos, medibles y observables, lo
que permite su analisis objetivo en la investigacion (Leyva, 2020).

Este proceso identifica indicadores concretos que representan las variables y
establece la forma en que seran medidas o evaluadas a través de los instrumentos de

recoleccion de datos.
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3.5.1 Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 3 Matriz de operacionalizacién de variables

Variable

Tipo

Definicion conceptual

Definicion Operacional

Dimensiones

Indicadores

Estrategias
metodoldgicas

Conjunto de acciones
pedagdgicas planificadas
por el docente, orientadas
a facilitar el proceso de
ensefianza  aprendizaje,
mediante métodos
activos, ludicos 0
participativos, que
promueven la
comprension

significativa  de
contenidos.

los

Se refiere al conjunto de
actividades préacticas, juegos
didacticos y dindmicas
aplicadas por el docente en el
aula para facilitar el aprendizaje
de la Matematica en los
estudiantes.

Métodos activos.

Juegos didacticos

Resolucion de
problemas
Participacion e

interaccion en clase.

Uso de dinamicas participativas,
trabajo colaborativo.

Frecuencia en la aplicacion de
juegos matematicos o ludicos.

Actividades enfocadas en resolver
situaciones matematicas
contextualizadas.

Nivel de participacion activa de los
estudiantes durante las actividades.

Pensamiento
l6gico
matematico

MHAZM—QOzZMUOUMmMmgQMmMmHdzZ2mM—0OZ2mMUmgZ—

Habilidad del ser humano
para razonar, establecer
relaciones entre ideas,
identificar patrones,
analizar situaciones vy
resolver problemas de
manera I6gica,
especialmente en el
ambito matematico.

Se refiere al desarrollo de
habilidades cognitivas en los
estudiantes de sexto afio, que
les permite resolver ejercicios
matematicos, inferir resultados,
establecer relaciones y aplicar
operaciones basicas con sentido
I6gico

Razonamiento logico.

Solucion de problemas
matematicos.

Comprension de
patrones y relaciones.

Aplicacion de
operaciones basicas.

Capacidad para identificar
relaciones, clasificar y comparar.
Habilidad para resolver ejercicios
aplicando ldégica y operaciones
bésicas.

Identificacion de secuencias
numeéricas o relaciones espaciales.

Uso correcto de suma, resta,
multiplicacion y  divisibn  en
problemas l6gico matematicos.

Fuente: Elaboracion Propia
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y ANALISIS DE DATOS

En este apartado se representan los resultados de la aplicacion de los instrumentos
disefiados y los cuales se exhiben en el apartado de anexos, se representa y se analiza la
informacion recopilada mediante las encuestas aplicadas a los docentes y estudiantes de sexto
afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “23 de abril”, Provincia Bolivar, el
objetivo principal es conocer las estrategias metodoldgicas que se utilizan para fomentar el
pensamiento légico matematico, asi como la representacion de los estudiantes sobre dichas
estrategias y su impacto en el aprendizaje.

El anélisis detallado de los datos permite identificar fortalezas y debilidades en la
practica pedagogica actual, al validar la necesidad de implementar nuevas estrategias
metodoldgicas y ofrecer una base sélida para sustentar la propuesta que se plantea en esta
investigacion, la presentacion de resultados se organiza por cada grupo encuestado, destacando

aspectos clave y relacionandolos con los objetivos de la tesis.

4.1 Analisis de la encuesta aplicada a los estudiantes

Para obtener la informacion sobre la apreciacion de los estudiantes, respecto a las
estrategias metodoldgicas utilizadas por el docente y su relacién con el desarrollo del
pensamiento l6gico Matematico, se aplicd una encuesta estructurada con diez preguntas. A
continuacion, se representa el andlisis detallado de las respuestas.

Pregunta 1. ; Te gustan las clases de la matematica?

Tabla 4 Preferencias de los estudiantes por Figura 2 Preferencias de los
las clases de Matematica estudiantes por las clases de
Respuestas | Frecuencia | Porcentaje Pregunta 1
Mucho 16 80%
Poco 3 15%
Rara Vez 1 5% Mucho
Nunca 0 0% P
B Rara Vez
Total 20 100% N

Fuente: Elaboracion Propia
Segun los datos tabulados, se observa que la mayoria de los estudiantes el 80% indica
que les gustan “Mucho” las clases de Matematica; un 15% indica que le gustan “Poco” y un
5% senala que “Rara vez”. No se registraron respuestas de nunca 0%. Estos resultados reflejan

que la mayor parte del estudiantado mantiene una actitud positiva y motivacion hacia el
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aprendizaje de la Matematica, lo que constituye un elemento favorable para la ensefianza y la
aplicacion de estrategias metodologicas. Es importante destacar que este nivel de aceptacion
no necesariamente implica que los estudiantes tengan un dominio completo de los contenidos;
mas bien, indica que cuentan con una disposicion afectiva que facilita su participacion en las
actividades de aprendizaje.

La actitud positiva hacia la materia representa un escenario propicio para la
implementacion de la propuesta metodoldgica, ya que la motivacion del estudiante puede ser
canalizada hacia el desarrollo del pensamiento 16gico matemético. Por medio de actividades
practicas y dinamicas, se puede fomentar un aprendizaje mas activo y reflexivo, alejandose de
procesos repetitivos y promoviendo el razonamiento auténomo, que es el objetivo principal de
esta investigacion.

Pregunta 2: ¢ Entiendes lo que te explica tu profesor (a) de Matematica?

Tabla 5 Comprension de las explicaciones del Figura 3  Comprension de las

docente de Matematica explicaciones del docente de Matematica.
Respuesta | Frecuencia | Porcentaje Pregunta 2
Siempre 15 75%
Poco 4 20% Siempre
Rara vez 1 5% o
Nunca 0 0% : Ei;:ez
Total 20 100%

Fuente: Elaboracion Propia.

Los resultados muestran que el 75% de los estudiantes afirma comprender “Siempre”
las explicaciones del docente, mientras que el 25% restante presenta dificultades de
comprension, distribuidas en “Poco” el 20% y “Rara vez” el 5%. Este resultado indica que, en
general, el modelo de ensefianza actual es efectivo para transmitir informacion vy
procedimientos matematicos. No obstante, es importante diferenciar entre entender la
explicacion del docente y desarrollar un pensamiento I6gico autbnomo. Aunque la mayoria
comprende las instrucciones, existe un margen de mejora en la capacidad del estudiante para
analizar y resolver problemas de manera independiente, mas alla de repetir pasos aprendidos.

Por ello la propuesta metodoldgica se justifica en la necesidad de complementar la
comprension guiada con estrategias que desafien al estudiante a aplicar los conceptos en

situaciones que requieran razonamiento logico y resolucion auténoma de problemas,
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asegurando que el aprendizaje no dependa Unicamente de la explicacion del docente, sino que
fomente el desarrollo del pensamiento I6gico matematico dl propio estudiante.
Pregunta 3: ¢Realizas actividades en las que tienes que pensar y razonar?

Tabla 6 Realizacion de actividades de Figura 4 Realizacion de actividades de

pensamiento y razonamiento pensamiento y razonamiento
Respuestas | Frecuencia | Porcentaje
Pregunta 3
Siempre 14 70%
Poco 4 20% Siempre
Rara vez 2 10% Poco
Nunca 0 0% "RaE
® Nunca
Total 20 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados muestran que el 70% de los estudiantes indica que “Siempre” realiza
actividades que requieren pensar y razonar, mientras que el 30% restante participa en este tipo
de actividades de manera parcial, “Poco” el 20% o minima “Rara vez” el 10%. Este hallazgo
evidencia que, aunque la mayoria de los estudiantes se enfrenta a retos cognitivos, una
proporcion significativa aun no accede de manera regular a ejercicios que fomenten el
pensamiento l6gico matematico. Ademas, es importante destacar que las actividades reportadas
suelen centrarse en la resolucién algoritmica de ejercicios, lo cual no garantiza el desarrollo
pleno del razonamiento autbnomo y critico.

Por ello, la propuesta metodoldgica se justifica en la necesidad de establecer actividades
de pensamiento l6gico de manera sistematica, asegurando que todos los estudiantes puedan
desarrollar su autonomia intelectual y capacidad de razonamiento. El objetivo es que el
pensamiento l6gico no sea una practica ocasional, sino un proceso integrado y constante en el

aprendizaje de Matematica.
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Pregunta 4: ¢EIl docente utiliza juegos, desafios o retos en la clase?

Tabla 7 Utilizacion de estrategias ludicas

por el docente

Respuestas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 13 65%
Poco 5 25%
Rara vez 2 10%
Nunca 0 0%
Total 20 100%

el docente

Figura 5 Utilizacion de estrategias ludicas por

Pregunta 4
Siempre
Poco
B Rara vez
= Nunca

Fuente: Elaboracion Propia

Segun la percepcion de los estudiantes, el 65% considera que el docente utiliza

regularmente recursos ladicos y desafios en la clase, mientras que el 35% restante percibe un

uso limitado de estas herramientas como “Poco el 25% y Rara vez” el 10%. Este resultado es

relevante para la investigacion, ya que evidencia que, aunque una mayoria de alumnos se

beneficia de actividades recreativas y retos, aln existe un porcentaje importante que no accede

de manera constante a estas estrategias. Esto indica que el uso del juego y los desafios no se ha

consolidado como una practica sistematica dentro del proceso de ensefianza de la Matematica.

En consecuencia, los hallazgos justifican la implementacion de una propuesta

metodoldgica estructurada, en la que los juegos y desafios se conviertan en un eje constante

del aprendizaje. De esta manera, se garantiza que todos los estudiantes tengan la oportunidad

de desarrollar sus habilidades de razonamiento lI6gico y pensamiento analitico de manera

equitativa, fortaleciendo el aprendizaje activo y autbnomo en el aula.
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Pregunta 5: ¢ Te ayuda el profesor (a) a resolver diferentes formas de resolver el
ejercicio?

Tabla 8 Asistencia del docente en la resolucion de Figura 6 Asistencia del docente en la

ejercicios. resolucién de ejercicios.

Respuestas | Frecuencia Porcentaje
_ Pregunta 5
Siempre 15 75%
Poco 3 15% SiemplE
Rara vez 2 10% Poco
Nunca 0 0% 75% " Ral
® Nunca

Total 20 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados muestran que el 75% de los estudiantes indica que el docente les ayuda
“Siempre” a buscar diferentes formas de resolver un ejercicio, mientras que el 25% restante
percibe esta orientacion de manera parcial como “Poco el 15% y Rara vez el 10%”. Desde la
perspectiva del pensamiento l6gico matematico, la capacidad de explorar diversas estrategias
para resolver un problema es un indicador de flexibilidad cognitiva y razonamiento autbnomo.
Aunque la mayoria de los estudiantes recibe este apoyo de manera constante, la existencia de
un 25% que no lo experimenta regularmente evidencia que aun persisten practicas tradicionales
centradas en las respuestas Unicas, limitando el desarrollo de habilidades de razonamiento
independiente.

Por ello, estos hallazgos justifican la necesidad de implementar la propuesta
metodoldgica, la cual busca sistematizar la busqueda de soluciones alternativas. De esta
manera, se fomenta que los estudiantes no dependan Unicamente de la guia del docente, sino
que desarrollen autonomia cognitiva y capacidad para analizar y resolver problemas de forma
independiente.
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Pregunta 6: ¢ Trabajas en grupo para resolver problemas Matematicos?

Tabla 9 Resolucion

Matematicos en Grupo.

de Problemas

Figura

7

Resolucion  de

Problemas Matematicos en Grupo

Respuestas Frecuencia Porcentaje

i Pregunta 6
Siempre 12 60%
Poco 6 30% Siempre
Rara vez 2 10% Poco
Nunca 0 0% "RAES

® Nunca

Total 20 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados muestran que el 60% de los estudiantes indica que “Siempre” trabaja en
grupo para resolver problemas matematicos, mientras que el 40% restante participa en esta
dindmica de manera parcial, “Poco” el 30% o minima “Rara vez” el 10%. Esta informacion
evidencia que la colaboracion y el trabajo en equipo son practicados de manera habitual por la
mayoria de los estudiantes, favoreciendo el intercambio de ideas, la construccion colectiva del
conocimiento y el fortalecimiento del pensamiento ldgico. Sin embargo, un porcentaje
significativo aun realiza estas actividades con poca frecuencia, lo que puede deberse a la falta
de estructura en las actividades grupales o a resistencias individuales a la colaboracion.

Por ello, estos hallazgos justifican la inclusion en la propuesta metodoldgica de
actividades grupales planificadas, disefiadas para garantizar que todos los estudiantes
desarrollen habilidades de razonamiento logico y resolucion de problemas de manera
colaborativa, fomentando un aprendizaje activo, participativo y equitativo.

Pregunta 7: ¢Utilizas materiales como fichas, regletas, cubos o figuras en la clase
de Matematica?

Tabla 10

manipulativos en la clase de Matematica.

Utilizacion de  recursos Figura 8  Utilizacion de  recursos

manipulativos en la clase de Matematica.

Fuente: Elaboracion Propia
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Respuestas | Frecuencia | Porcentaje

- Pregunta 7
Siempre 14 70%
Poco 4 20% Siemt
Rara vez 2 10% Poco
Nunca 0 0% m Rara vez

® Nunca

Total 20 100%



Estos datos muestran que el 70% de los estudiantes utiliza siempre materiales concretos,
como fichas, regletas y figuras, en su proceso de aprendizaje. Sin embargo, un 30% de los
alumnos indica que su uso es limitado o poco frecuente, distribuyéndose en la categoria “Poco
el 20% y “Rara vez” el 10%. El empleo de estos recursos es fundamental desde la perspectiva
del desarrollo cognitivo, ya que permite que los estudiantes pasen de observar a comprender y
abstraer conceptos, lo que constituye la base del pensamiento Iégico analitico. Aunque la
mayoria de los estudiantes se benefician de estos materiales, la existencia de un 30% que no
los utiliza de manera constante revela una brecha en la aplicacién sistematica de las estrategias
didacticas.

Este hallazgo respalda plenamente la propuesta presentada en el Capitulo IV. La
presencia de un grupo de estudiantes con acceso limitado a los recursos concretos confirma la
necesidad de contar con una guia metodoldgica estructurada, que oriente al docente en el uso
técnico y planificado de fichas, regletas y figuras. De esta manera, el material concreto deja de
ser un recurso ocasional y se convierte en una herramienta que facilita a todos los estudiantes
la construccion de un razonamiento logico solido y autonomo.

Pregunta 8: ¢ Te parecen divertidas las actividades que haces en Matematica?

Tabla 11 Percepcién de actividades de Figura 9 Percepcion de actividades de

Matematica. Matematica.
Respuestas | Frecuencia | Porcentaje
Pregunta 8
Siempre 16 80%
Poco g 15% Sienits
Rara vez 1 5% Poco
Nunca 0 O% H Rara vez
 Nunes
Total 20 100%

Fuente: Elaboracion Propia
De acuerdo con los resultados obtenidos, el 80% de los estudiantes considera que las
actividades realizadas en la asignatura de Matematica son siempre divertidas. Sin embargo, un
20% de los encuestados manifiestan una percepcién menos favorable, ubicandose en las
categorias “Poco” el 15% y “Rara vez” el 5%. Desde el punto de vista pedagogico, la
motivacion y el interés son factores importantes que influyen directamente en la atencion, la
concentracion y la memoria de los estudiantes, procesos esenciales para el desarrollo del

pensamiento l6gico. Aunque la mayoria percibe un ambiente positivo, la existencia de un grupo
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gue no se siente motivado de manera constante evidencia una oportunidad de mejora en las
estrategias didacticas actuales.

Este hallazgo justifica plenamente la implementacion de la propuesta metodoldgica de
esta investigacion. La guia de estrategias basada en juegos y retos l6gicos, tiene como finalidad
incrementar el interés y la participacion de los estudiantes, especialmente de aquellos con
menor motivacion, promoviendo un aprendizaje matematico dinamico, equitativo y
significativo.

Pregunta 9: ¢ Crees que tus clases de Matematica te ayudan a pensar mejor?

Tabla 12 Contribucion de la Matematica al Contribucion de la

desarrollo del pensamiento.

Figura 10
Matematica al desarrollo del

pensamiento.

Respuestas Frecuencia | Porcentaje Pregunta 9
Siempre 15 75%
Poco 4 20% Siempre
Rara vez 1 5% PO

m Rara Vez
Nunca 0 0% ® Nunca
Total 20 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Los datos obtenidos muestran que el 75% de los estudiantes considera que las clases de
Matematica siempre contribuyen al desarrollo de su pensamiento. Sin embargo, un 25%
manifiesta que esta contribucion es poca el 20% y rara vez el 5%. Estos resultados evidencian
que, aunque la mayoria percibe un avance en sus habilidades cognitivas, existe un grupo de
estudiantes que no experimenta un desarrollo adecuado del pensamiento l6gico. Esto puede
indicar que algunas estrategias pedagdgicas se centran mas en la repeticién de ejercicios que
en la comprension y el razonamiento de los contenidos.

En este estudio el 25% representa un grupo prioritario de intervenciéon. Por ello se hace
necesario fortalecer el proceso de ensefianza mediante la implementacion de una guia
metodoldgica que promueva el andlisis, la reflexion y la autonomia en el aprendizaje,
asegurando que todos los estudiantes desarrollen de manera integral su pensamiento I6gico

matematico.
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Pregunta 10: ¢/Te gustaria tener mas actividades diferentes en Matematica
(Juegos, retos, materiales)?
Tabla 13 Preferencias por actividades Figura 11 Preferencias por actividades

innovadoras en Matematica. innovadoras en Matematica.

Respuesta Frecuencia | Porcentaje Pregunta 10
Siempre 17 85%
Poco 2 10% Sienit
Rara vez 1 5% Poss

m Rara vez
Nunca 0 0% = Nunca
Total 20 100%

Fuente: Elaboracion Propia

De acuerdo con los resultados obtenidos, el 85% de los estudiantes manifiesta que
siempre le gustaria contar con mas actividades diferentes en la asignatura de Matematica, como
juegos retos y materiales. Por su parte, un 10% indica que le gustaria poco y un 5% sefiala que
rara vez. Estos resultados evidencias un alto nivel de interés por parte de los estudiantes en
participar en actividades innovadoras y dinamicas. La preferencia mayoritaria por este tipo de
estrategias demuestra que los alumnos valoran positivamente las metodologias participativas,
las cuales favorecen la motivacion la atencion y el aprendizaje significativo.

Este hallazgo respalda la necesidad de diversificar y sistematizar las estrategias
didacticas empleadas en el aula. La implementacion de actividades basadas en juegos, retos y
materiales concretos permitira fortalecer el pensamiento l6gico matematico, promoviendo una

participacion activa y equitativa de todos los estudiantes.

4.1.1 Conclusion del Anélisis

Los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes evidencian, en general, una
valoracion positiva hacia las clases de Matematica y las estrategias utilizadas en el aula,
también se identifican areas de mejora relacionadas con la frecuencia y diversidad de las
actividades, la necesidad de mayor apoyo en el proceso de aprendizaje y la demanda de
metodologias mas innovadoras y participativas. Estos hallazgos justifican y respaldan la
implementacion de una propuesta metodoldgica orientada al fortalecimiento del desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de sexto afio de Educacion General Bésica

de la Unidad Educativa 23 de abril, Provincia Bolivar.
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4.2 Analisis de la encuesta aplicada a los docentes

Para completar la perspectiva de los estudiantes, se aplico una encuesta a los docentes
de Matematica de la Unidad Educativa “23 de abril” con el objetico de conocer las estrategias
metodologicas que utilizan para fomentar el pensamiento l6gico matemaético y la percepcion
que tienen sobre su efectividad.

Pregunta 1: ¢/Aplica estrategias metodoldgicas activas durante sus clases de
Matematica?

Tabla 14 Metodologias activas en la Figura 12 Metodologias activas en la

ensefianza de la Matematica ensefianza de la Matematica.

Respuestas | Frecuencia | Porcentaje Pre gun ta 1

Siempre 2 67%

Frecuente 1 33% = Siempre

Ocasional 0 0% Frec
® Ocasional

Nunca 0 0% Nunca

Total 3 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados muestran que el 100% de los docentes encuestados aseguran utilizar
estrategias activas en sus clases, destacando que la mayoria lo hace de manera constante el 67%
y frecuentemente el 33%. Desde el punto de vista educativo, esto es muy positivo porque
demuestra que los profesores tienen la voluntad de innovar. Sin embargo, al comparar esto con
lo que dijeron los estudiantes, se nota una diferencia; lo alumnos todavia piden actividades mas
variadas y juegos. Esto indica que, aunque el docente intenta usar nuevas metodologias, quizas
le faltan herramientas mas especificas.

Por esta razon la propuesta que he disefiado servira para apoyar el trabajo del docente,
dandole opciones listas para usar que permitan que el pensamiento l6gico matematico se

desarrolle de forma méas dinamica y entretenida para todos los estudiantes.
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Pregunta 2: ;Promueve el desarrollo del pensamiento l6gico en sus estudiantes?

Tabla 15 Desarrollo del pensamiento l6gico Figura 13 Desarrollo del pensamiento

en la clase de Matematica. I6gico en la clase de Matematica.
Respuestas | Frecuencia | Porcentaje
Pregunta 2

Siempre 2 67%
Frecuente 1 33% u Siempe
Ocasional 0 0% Frecuente

m Ocasional
Nunca 0 0% N
Total 3 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados muestran que el 100% de los docentes asegura promover el desarrollo
del pensamiento logico en sus estudiantes, destacando que el 67% lo hace de manera constante
y el 33% lo hace frecuentemente. Este es un punto muy importante para la investigacion,
aunque los profesores tienen la intencidn de fortalecer el razonamiento de sus alumnos, al
revisar lo que dijeron los estudiantes en la pregunta 9 donde un 25% siente que las clases le
ayudan poco a pensar mejor, se nota que todavia existe una oportunidad de mejora, esto sugiere
que, a pesar del esfuerzo del docente, se necesitan herramientas mas variadas para que todos
los nifios logren desarrollar su agilidad mental.

Este hallazgo justifica totalmente la propuesta de esta tesis, la guia didactica que he
disefiado ofrece actividades practicas que ayudaran al docente a que ese deseo de promover el
pensamiento 1dgico se convierta en una realidad para cada uno de sus estudiantes, asegurando

un aprendizaje mas efectivo y profundo.
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Pregunta 3: ¢Incorpora actividades como juegos matematicos, desafios o
problemas abiertos en su planificacion?
Tabla 16 Uso de actividades ludicas y Figura 14 Uso de actividades ludicas y

problemas abiertos. problemas abiertos.
Respuestas | Frecuencias | Porcentaje P e
= regunta
Siempre 1 33% g
Frecuente |2 67% o u SieniilE
Ocasional 0 0% 33% Frecuente
Niines 0 0% m Ocasional
Nunca
Total 3 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados revelan que el 100% de los docentes incorpora actividades ludicas y
desafios matematicos en su planificacion, con un 33% de forma permanente y un 67% que lo
hace de manera frecuente. Este hallazgo es fundamental para la defensa de esta investigacion,
aunque los docentes reconocen y utilizan estrategias innovadoras, la persistencia de
dificultades en el desarrollo del pensamiento Iégico de los estudiantes indica que no basta con
incluir actividades ludicas de forma aislada. Se requiere de una planificacion sistematica y
estructurada que guie esfuerzos hacia objetivos cognitivos especificos.

La predisposicion positiva de los docentes para utilizar juegos y desafios facilita la
implementacion de la guia didactica propuesta en este trabajo. Al proporcionar un recurso
organizado con metodologias probadas, se potencia la labor docente, asegurando que el uso de
juegos y retos no sea solo un elemento motivador, sino una herramienta técnica eficaz para el

fortalecimiento real y medible del razonamiento 16gico matematico en el aula.
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Pregunta 4: ¢Emplea recursos concretos o manipulativos para facilitar la

comprension?

Tabla 17 Uso de material didactico concreto Figura 15 Uso de material

en clase de Matematica

Respuestas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 1 33.3%
Frecuente 1 33.3%
Ocasional 1 33.33%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

didactico

concreto en clase de Matematica.

Pregunta 4

0% H Siempre

33% 34%

Frecuente

m Ocasional

Nunca

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados muestran una distribucion equitativa en la frecuencia de uso de

materiales concretos en el aula el 33,33% de los docentes los utiliza siempre, otro el 33,33%

“Frecuente” y el restante el 33,3% de manera “Ocasional”. Aunque todos los docentes

reconocen la importancia de los recursos manipulativos en el proceso de ensefianza

aprendizaje, el hecho de que su uso no sea constante en todos los casos evidencia la necesidad

de fortalecer su aplicacion sistematica.

El uso permanente de materiales concretos permite que los estudiantes comprendan de

mejor manera los conceptos abstractos, favoreciendo el desarrollo del pensamiento légico

matematico. En este contexto, la guia didactica propuesta adquiere relevancia, ya que ofrece

materiales organizados y actividades estructuradas que facilitan su uso cotidiano en el aula,

contribuyendo a eliminar las barreras que limitan su empleo frecuente.
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Pregunta 5: ¢Considera que el uso de las estrategias metodoldgicas mejora el

razonamiento ldgico de los estudiantes?

Tabla 18 Impacto de estrategias

metodoldgicas en el razonamiento légico.

Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Siempre 3 100%
Frecuente 0 0%
Ocasional 0 0%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

Figura 16 Impacto de estrategias

metodoldgicas en el razonamiento légico.

Pregunta 5

m Siempre
Frecuente
m Ocasional

Nunca

Fuente: Elaboracion Propia

De manera unénime, el 100% de los docentes encuestados coincide en que el uso de

estrategias metodologicas mejora “siempre” el razonamiento 16gico de los estudiantes. Este

resultado evidencia el reconocimiento generalizado de la importancia que tiene la metodologia

en el proceso de ensefianza aprendizaje de la Matematica. Asimismo, se resalta que, para que

esta mejora sea efectiva, las estrategias deben ser planificadas, estructuradas y orientadas al

logro de objetivos especificos, evitando su aplicacion improvisada. La coincidencia de criterios

entre los docentes constituye un respaldo significativo para la propuesta planteada en esta

investigacion.

En este contexto, la guia didactica se presenta como una herramienta necesaria para

fortalecer la ensefianza de la Matematica, contribuyendo a la formacion de estudiantes capaces

de razonar, analizar y resolver problemas con autonomia.
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Pregunta 6: ¢EvalUa el pensamiento Idgico con ejercicios que implican analisis,
comparacion o deduccion?
Tabla 19 Evaluacion del pensamiento logico. Figura 17 Evaluacion del pensamiento

I6gico.
Respuesta Frecuencia | Porcentaje Preg unta 6
Siempre 2 67%
Frecuente 1 33% usiemis
Ocasional 0 0% Frecuente
Nunca 0 0% y (N)z:i:nal
Total 3 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados indican que el 100% de los docentes aplica evaluaciones orientadas al desarrollo
del pensamiento l6gico, distribuyéndose entre quienes lo hacen “Siempre” con un 67% y
quienes lo realizan de forma “Frecuente” un 33%. Este resultado evidencia que los docentes
no se limitan Unicamente a evaluar contenidos memoristicos, sino que buscan valorar
habilidades cognitivas como el andlisis, la reflexion y la deduccidn. Sin embargo, para que este
tipo de evaluacion sea justa y efectiva, es necesario que los estudiantes hayan desarrollado
previamente estas habilidades mediante actividades sisteméticas, ludicas y constantes. Sin una
preparacion adecuada, los estudiantes pueden presentar dificultades al enfrentar este tipo de
evaluaciones.

En este contexto, la guia didactica propuesta en esta investigacién se constituye como un
recurso fundamental, ya que ofrece ejercicios y retos orientados al fortalecimiento del
pensamiento l6gico, permitiendo que los alumnos enfrenten las evaluaciones con mayor

seguridad y mejor desempefio.
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Pregunta 7: /Fomenta el trabajo en equipo como estrategia para resolver
ejercicios?

Tabla 20 Uso del trabajo en equipo en la Figura 18 Uso del trabajo en equipo de la

clase de Matematica. clase de Matemética
Respuesta | Frecuencia | Porcentaje
Pregunta 7

Siempre 2 67%
Frecuente 1 33% \

m Siempre
Ocasional 0 0% Frecuente

H Ocasional
Nunca 0 0% NuneS
Total 3 100%

Fuente: Elaboracion Propia

De acuerdo con las respuestas obtenidas, el 100% de los estudiantes encuestados
promueve el trabajo cooperativo en el aula, con un 67% que lo aplica “Siempre” y un 33% que
lo hace de forma “Frecuente”. Este resultado evidencia que el trabajo en equipo constituye una
estrategia habitual en la ensefianza de la Matematica. El aprendizaje cooperativo permite que
los estudiantes intercambien ideas, compartan estrategias y contribuyan soluciones de manera
conjunta, lo cual contribuye al fortalecimiento del razonamiento l6gico. Asimismo, favorece el
desarrollo de habilidades sociales y el aprendizaje significativo.

En este contexto, este ambiente colaborativo representa una oportunidad favorable para
la aplicacion de la propuesta de esta investigacion. Las actividades y juegos incluidos en la
guia didactica estan disefiados para desarrollarse en grupo, aprovechando la disposicion
existente hacia el trabajo cooperativo, con el fin de promover un aprendizaje dinamico

participativo y significativo.
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Pregunta 8: ¢Sus estudiantes participan activamente durante la clase de

Matemaética?

Tabla 21 Participacion activa de los Figura 19 Participacion activa de los
estudiantes en la clase de Matematica. estudiantes en la clase de Matematica.
Respuesta Frecuencia | Porcentaje
Pregunta 8
Siempre 1 33%
Frecuente 2 67%
m Siempre
Ocasional 0 0% Frecuente
m QOcasional
Nunca 0 0% Nuie
Total 3 100%

Fuente: Elaboracion Propia

De acuerdo con los docentes, el 100% de los estudiantes mantienen una participacion
activa en las clases de la Matematica, distribuyéndose entre quienes lo hacen “Siempre” el 33%
y quienes lo hacen de forma “Frecuente” el 67%. Este nivel de participacion constituye un
indicador positivo, ya que evidencia la existencia de un ambiente favorable para el aprendizaje.
Sin embargo, para que esta participacion se traduzca en un verdadero desarrollo del
pensamiento I6gico matematico, no es suficiente que el estudiante intervenga o responda
preguntas basicas; sino que es necesario que se involucre en procesos de razonamiento mas
profundo.

En este contexto, la guia de estrategias propuesta en esta investigacion busca
aprovechar esta disposicion participativa, canalizandola mediante retos y juegos logicos que
permitan transformar el entusiasmo del estudiante en habilidades cognitivas concretas.
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Pregunta 9: ¢Considera suficiente el tiempo asignado en clase para aplicar

estrategias innovadoras?

Tabla 22 Adecuacion del tiempo de

clase para estrategias innovadoras.

Respuestas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 1 33.3%
Frecuente 1 33.33%
Ocasional 1 33.33%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

Figura 20 Adecuacion del tiempo de

clase para estrategias innovadoras

Pregunta 9
u Siempre
Frecuente
m Ocasional
Nunca

Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados muestran division equitativa en la percepcion del tiempo, el 33,33%

considera que el tiempo es “Siempre” suficiente, otro el 33,3% lo ve “Frecuente” y el restante
el 33,3% lo califica como “Ocasional”. Esta variabilidad evidencia que el factor tiempo una
limitante importante para la innovacion pedagdgica, ya que cuando el docente percibe que el
tiempo es insuficiente, suele priorizar el desarrollo de contenidos tedricos sobre las actividades
practicas de razonamiento ldgico.

En este contexto, estos resultados justifican la necesidad de la propuesta planteada en
esta tesis. La guia didactica ofrece actividades disefiadas para optimizar el tiempo, con
instrucciones claras y materiales organizados, lo que permite al docente aplicar estrategias
efectivas para fortalecer el pensamiento l6gico sin afectar el cumplimiento del cronograma
escolar.

Pregunta 10: ¢Recibe acompafiamiento o capacitacion para aplicar nuevas
estrategias metodoldgicas?

Tabla 23 Capacitacion docente para Figura 21 Capacitacién docente

estrategias metodoldgicas innovadoras. en estrategias innovadoras.

Respuestas Frecuencia | Porcentaje
Pregunta 10

Siempre 0 0%
Frecuente 1 33% .

B Siempre
Ocasional 2 67% Frecuente

® Ocasional
Nunca 0 0%

Nunca

Total 3 100%
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Fuente: Elaboracion Propia

Los resultados muestran que la capacitacion docente es limitada, ya que el 67% de los
encuestados afirma recibir acompafiamiento de manera ocasional, mientras que el 33% lo
recibe de forma frecuente. Es importante resaltar que ninguin docente 0% cuenta con una
capacitacién permanente o constante. Este hallazgo resulta fundamental para la presente
investigacion, ya que la falta de capacitacion continua representa una barrera para la innovacion
en la ensefianza de la Matematica. Cuando los docentes no cuentan con espacios sistematicos
de actualizacion, se dificulta la implementacion de estrategias orientadas al desarrollo del
pensamiento légico matematico.

En este contexto, la propuesta de esta investigacion adquiere un valor practico
significativo. Ante la ausencia de un programa permanente de capacitacion, la guia didactica
diseflada se constituye como una herramienta de apoyo auténomo para el docente,
permitiéndole acceder a estrategias actualizadas y aplicadas en el aula, fortaleciendo asi el

razonamiento logico de los estudiantes mediante métodos efectivos.

4.2.1 Conclusion del Anélisis

Los resultados obtenidos reflejan una predisposicion positiva de los docentes hacia la
aplicacion de estrategias metodoldgicas activas y recursos ludicos, a medida que también
evidencian limitaciones en el tiempo de clase y en la frecuencia de capacitacion, estos aspectos
deben ser abordados para lograr una implementacion més efectiva de las estrategias que
favorezcan el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los estudiantes de sexto afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa 23 de abril, Provincia Bolivar.

Anélisis de la encuesta a estudiantes: El andlisis de los resultados del cuestionario
aplicado a los estudiantes revel una representacion predominantemente positiva hacia las
clases de matematica y las estrategias didacticas del docente, la mayoria de los encuestados
reporta que les gustan las clases y que comprenden las explicaciones, lo que sugiere un
ambiente de aprendizaje favorable, ademas, un alto porcentaje considera que el profesor utiliza
recursos ludicos, lo cual se alinea con las nuevas tendencias pedagdgicas que buscan hacer el
aprendizaje méas dindmico y participativo.

Se identific6 una oportunidad de mejora clave que impacta directamente en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, la falta de énfasis en el trabajo colaborativo,
aunque los estudiantes disfrutan de las actividades, el analisis de las respuestas, muestra que la
aplicacion de estrategias para la resolucion de problemas en grupo no es una préactica frecuente,
este hallazgo es critico, ya que la colaboracion y el debate son esenciales para que los
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estudiantes desarrollen habilidades de razonamiento, debido a esto se justifican sus respuestas
y exploran multiples soluciones a un problema, que son componentes fundamentales del
pensamiento Idgico, en conclusion, mientras que el docente logra motivar a los estudiantes, el
disefio de la propuesta metodoldgica debe enfocarse en fortalecer las habilidades colaborativas
y la capacidad de los estudiantes para pensar y razonar de manera activa y compartida.

Anélisis de la encuesta a los Docentes: El analisis de los resultados del cuestionario a
los docentes indica que, existe una alta disposicién a utilizar estrategias metodoldgicas activas,
lo que constituye una fortaleza para la Unidad Educativa 23 de Abril, un porcentaje
significativo de los docentes, afirman que promueven el pensamiento Idgico y utilizan recursos
concretos y pocos manipulativos en el aula, estos hallazgos son alentadores, ya que demuestran
un compromiso con enfoques pedagogicos innovadores dentro de nuestra vida diaria.

Por lo tanto, al profundizar en las respuestas, se revelaron limitaciones sistémicas que
obstaculizan la implementacion efectiva y sostenida de estas estrategias, los docentes
identificaron la falta de tiempo asignado a la clase y la ausencia de capacitacion continua como
los principales obstaculos para la aplicacion de nuevas metodologicas, esta informacion es
crucial, ya que explica la brecha entre, la intencion de los docentes de fomentar el pensamiento
I6gico y los desafios que enfrentan en la practica diaria, el analisis confirma que, aunque el
personal docente tiene una buena base tedrica y una actitud positiva, no cuenta con las
herramientas ni el apoyo necesario para traducir ese conocimiento en una practica pedagogica
consistentemente efectiva, esto justifica plenamente la necesidad de la propuesta metodoldgica
que se presenta en la tesis, la cual debe enfocarse no solo en la variedad de estrategias, sino

también en brindar a los docentes un apoyo practico y continuo para superar estas barreras.
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CAPITULO V: PRESENTACION DE LA PROPUESTA

5.1 Denominacion de la Propuesta

Propuesta metodoldgica fundamentada en ejercicios practicos para consolidar el
pensamiento l16gico matematico de los alumnos de sexto afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “23 de abril”, en la Parroquia Santa Fe, Canton Guaranda, Provincia
Bolivar afio lectivo 2024-2025.

5.2 Contenidos y habilidades a desarrollar

La propuesta se ha fundamentado en los temas del Curriculo Priorizado, Nacional de
Educacién General Basica del Ministerio de Educacion del Ecuador (2023), que corresponde a
sexto Afio de Educacion General Basica. El objetivo es consolidar el pensamiento l6gico
matematico a través de actividades préacticas, ludicas y significativas, relevantes ya que se
busca reforzar habilidades como célculo mental, resolucion de problemas, la aplicacion de
operaciones basicas y el razonamiento ldgico. Esto se logra mediante contenidos que estan
alineados con los estandares de aprendizaje y abordan las dificultades encontradas en el

diagnostico inicial presentado en el Capitulo 1V de esta tesis.

5.3 Objetivos de la propuesta
Objetivo General
Elaborar una propuesta metodologica que se fundamente en actividades préacticas, para
reforzar el pensamiento légico matematico en alumnos de sexto afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “23 de abril”, Provincia Bolivar.
Objetivos Especificos

e Promover el aprendizaje significativo de los conceptos matematicos, secuencias,
fracciones, operaciones mediante actividades que impliquen la manipulacion vy
visualizacion.

e Fomentar la actitud de razonamiento légico a través de la resolucién de problemas y
ejercicios en contexto.

e Incentivar el pensamiento critico y la participacion activa mediante estrategias
colaborativas y medios audiovisuales.

e Evaluar el avance del razonamiento l6gico matematico a través de herramientas

educativas, listas de cotejo, observacion, autoevaluacion y tareas précticas.
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5.4 Definicidn y justificacion de la propuesta

La presente propuesta metodologica consiste en una unidad de trabajo estructurada en
seis semanas, orientada a fortalecer el pensamiento légico matematico en los estudiantes de
sexto afio de Educacion General Basica, se basa en actividades ludicas, practicas manipulativas
y contextualizadas, que responden a los aprendizajes establecidos en el curriculo nacional
vigente, especialmente aquellos que estan relacionados con la adicion multiplicacion,
fracciones, jerarquia de operaciones, patrones y resolucion de problemas, la propuesta busca
transformar la ensefianza tradicional en una experiencia activa, motivadora y significativa para
los estudiantes.

El pensamiento légico constituye una competencia fundamental en el aprendizaje de la
Matematica, ya que permite al estudiante razonar, analizar, establecer relaciones y resolver
problemas con autonomia y sentido critico, por lo tanto, se ha identificado que muchos
estudiantes presentan dificultades para desarrollar este tipo de pensamiento debido al uso de
métodos repetitivos, descontextualizados y poco motivadores en el aula.

Debido a esta circunstancia, la propuesta metodoldgica se justifica en la necesidad de
ofrecer a los docentes herramientas précticas y actividades didacticas adaptadas a la realidad
del estudiante, que integren el juego, el trabajo colaborativo y el uso de materiales concretos,
esto no solo favorece el aprendizaje activo, sino que también potencia la comprension de
conceptos abstractos y el desarrollo de habilidades cognitivas superiores.

También la propuesta se alinea con los principios establecidos en el curriculo nacional
del area de Matematica, promoviendo una ensefianza basada en la experimentacion, el
descubrimiento, la reflexion y la aplicacion del conocimiento a situaciones reales, de esta
manera se contribuye al cumplimiento del derecho a una educacién de calidad, equitativa y
pertinente, como lo establece la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), la ley
Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI) y el Codigo Organico de la Economia Social de
los Conocimientos, la Creatividad y la Innovacién (2016).

Esta propuesta no solo responde a las necesidades detectadas en el aula, sino que ofrece
una alternativa pedagogica viable, innovadora y coherente con las exigencias del sistema
educativo actual, con el propdsito de mejorar el desempefio matemaético y fortalecer el
pensamiento Idgico de los estudiantes.
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5.5 Destinatarios de la propuesta
La presente propuesta metodoldgica esta dirigida principalmente a los estudiantes de

I”

sexto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “23 de abril”, ubicada en la
Parroquia Santa Fe, Canton Guaranda, Provincia Bolivar, durante el afio lectivo 2024-2025.

Este grupo esta conformado por nifios y nifias entre 10 y 11 afios de edad, quienes se
encuentran en una etapa de desarrollo cognitivo, caracterizado por el pensamiento concreto y
la capacidad de establecer relaciones ldgicas como clasificar, ordenar y resolver problemas
sencillos, por lo tanto, se ha evidenciado en ello ciertas dificultades en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico, lo que limita su desempefio académico y su seguridad al
enfrentarse en situaciones que requieren razonamiento.

En este sentido los estudiantes son beneficiarios directos de la propuesta, ya que se
pretende fortalecer sus habilidades de ldgico matematico, mediante actividades précticas
ludicas y contextualizadas, que fomenten un aprendizaje activo, significativo y colaborativo.
De manera directa los docentes del area de Matematica también son destinatarios, pues esta
propuesta les proporciona herramientas metodoldgicas innovadoras, que estan estructuradas y
alineadas con los aprendizajes esperados del curriculo nacional vigente, permitiéndoles realizar
su practica pedagdgica y responder a las necesidades del grupo y contribuir a mejorar los
resultados de aprendizaje.

De igual manera, los padres de familia y representantes cumplen con un rol
complementario, al promover un ambiente favorable para el estudio en casa y al participar
eventualmente en actividades escolares, también se les considera actores importantes dentro

del proceso educativo integral que sustenta esta propuesta.

5.6 Metodologia

La metodologia de la presente propuesta se fundamenta en un enfoque activo, ltdico y
participativo, que busca promover el desarrollo del pensamiento l6gico matemético en los
estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica, para ello se aplican estrategias
didacticas basadas en la resolucién de problemas, el trabajo colaborativo, la manipulacién de
material concreto y el uso del juego como herramienta pedagogica.

Desde este enfoque constructivista, se reconoce al estudiante como protagonista de su
propio aprendizaje, por lo que las actividades disefiadas en esta propuesta permiten que los
nifios exploren, reflexionen, descubran y construyan conceptos matematicos a partir de su
realidad, se prioriza un aprendizaje significativo, en donde los saberes previos del estudiante

se articulan con nuevos conocimientos de forma logica y progresiva.
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El desarrollo metodoldgico se organiza en seis semanas, cada una con destrezas a
desarrollarse, contenidos alineados con los aprendizajes del curriculo nacional (M.3.1.1;
M.3.1.4; M.3.1.18; M.3.1.39; M.3.1.40 y M.3.1.43) y actividades disefiadas para fortalecer la
comprension de conceptos matematicos clave, estas actividades incluye: Juegos didacticos y
ludicos, que favorecen la motivacion y el trabajo en equipo, ejercicios practicos escritos, que
permite aplicar y consolidar lo aprendido, actividades manipulativas, que estimulan el
pensamiento concreto y visual, la resolucion de problemas contextualizados, para desarrollar
habilidades de andlisis, deduccién y razonamiento logico.

De igual manera se incorpora instrumentos de evaluacion formativa y sumativa que
permiten monitorear el progreso de los estudiantes, identificar dificultades y retroalimentar el
proceso de ensefianza aprendizaje. La metodologia también considera la diversidad del grupo,
por lo que las actividades permiten niveles de participacion diferenciados, promoviendo la
inclusion y la atencion a las necesidades individuales de los estudiantes, finalmente la
metodologia de esta propuesta no solo responde a los contenidos del area de Matematica, sino
que esta orientada a formar estudiantes reflexivos, analiticos y capaces de aplicar el

pensamiento ldgico en diversas situaciones de nuestro diario vivir.
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5.7 Propuesta

PLANIFICACION SEMANAL DE LA PROPUESTA METODOLOGICA
UNIDAD EDUCATIVA "23 DE ABRIL™

2024 - 2025
Docente: Jenny | Area: Matematica Asignatura: Duracién: Seis semanas Paralelo: A
Gavilanes Matematica
Afo EGB: Sexto Nivel/Subnivel: Baésica | Fecha de | Fecha de Finalizacion: 23 de mayo del 2025 Titulo de la Unidad de Trabajo:
Media inicio: 15 de Aplicando las propiedades de las
abril del 2025 operaciones bésicas.

Objetivo General: Potenciar el pensamiento lI6gico matematico por medio de actividades que sean practicas y ludicas, para ayudar a razonar, comprender y solucionar

problemas.

Curriculo:

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones, divisiones, como estrategias para solucionar
problemas del entorno, justificar resultados, comprender modelos matematicos y desarrollar el pensamiento 16gico matematico.

0.M.3.2. Resolver problemas de la vida cotidiana, empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con nimeros naturales, decimales y fracciones.
0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas de poligonos regulares; la estimacién y medicion de longitudes, areas,
volumenes y masas de objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se desenvuelve.

0.M.3.4. Descubrir patrones geométricos en diversos juegos infantiles, en edificaciones, en objetos culturales, entre otros, para apreciar la matematica y fomentar la

perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones cotidianas.

60




Introduccion: Con la finalidad de garantizar que todos los alumnos tengan la oportunidad de participar y ejercitar el pensamiento l6gico conforme a su modo y

capacidad de aprendizaje, todas las tareas que realiza la unidad se han creado con base en los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), incorporando

estrategias metodoldgicas.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

SEMANA1-CLASE 1

TEMA Objetivo Aplicacion DUA Recursos Estrategia Metodoldgica
Relaciones de | Utilizar estrategias Una linea numérica amplia que viene con colores para | Libro de texto Aprender mediante el
orden y | visuales y reglas logicas cada tipo de namero. Video descubrimiento.
secuencia entre | para contrastar y Se puede sefialar que respondan de forma oral o | proyector Clasificacion de la informacion.
ndmeros clasificar ndmeros escriban en tarjetas. Marcador Utilizacién de multiples
decimales, naturales, decimales y Elija un nmero para clasificar su posicion. Tarjetas y representaciones.
naturales 'y | fraccionarios de manera Muestra tarjetas con cifras, linea recta y modificaciones | Pizarra. Cooperacion en el aprendizaje.

fraccionarios. | que se fortalezca} _eI visuales. Material para la manipulacion.
pensamiento logico Dibujar, anotar y mover tarjetas de fracciones Razonamiento  inductivo vy
matematico. equivalentes. deductivo.
Niveles de dificultad elemental, intermedia y avanzada.
Destrezas con EVALUACION

Actividades de Aprendizajes

Crlterlos~ de Indicadores de Evaluacion Técnicas

Desempefio Instrumentos
M.3.1.1. Inicio: Video "Comparando nimeros decimales y fracciones, una explicacion para nifios. | 1.M.3.1.1. Aplica estrategias de | ¢ Compara de
Generar “Ordenar fracciones de menor a mayor” calculo, los algoritmos de manera apropiada
sucesiones con adiciones, sustracciones, numeros de
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones diferentes tipos.
multiplicacion | Ejercicio: Hay una recta numérica con valores mixtos. Los alumnos observan, hacen | con numeros naturales y la | e Ordena las
es y divisiones, | clasificaciones y discuten. tecnologia en la construccion de secuencias

con  numeros sucesiones numericas apropiadamente.
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https://www.youtube.com/watch?v=Da2BI6iDJMg
https://www.youtube.com/watch?v=aJkDTx-V3uM

naturales, a

partir de
ejercicios
numeéricos o
problemas
sencillos.

" @

RECTA NUMERICA DE LAVANDERIA . Desarrollo:

siguientes costos:

Clasificaciébn de nuUmeros: Naturales, numeros

decimales, fraccionarios.
. 1
Comparar pares de cifras: 0.5 = >

3 = 0,75
4 - )
Ordenar la secuencia:

2,5;0,8 ! 0,25;3 !
»~ I’2I ) ) P4"

Problema #1. Comparacion.

Para una receta se requieren 0,5 litros de leche

Pero solamente hay 1/4 de litro en la casa. (Es
suficiente?

Problema # 2. Secuencia y Orden.

Los productos que llegaron a un almacén tenian los

0,75;0,20; 1,50; 50 centavos.
Clasifica los precios de menos a mayor Yy justifica tu criterio.
Problema # 3. Implementacidén en la recta numérica.

Un corredor avanza 0,25 km, después 0,50 km y por altimo 0,75 km.

Coloca cada progreso en una linea numérica.

Conclusion: Al finalizar los estudiantes resuelven un ejercicio y explican el orden que
siguieron para encontrar el maltiplo comun, pueden hacerlo de la manera que prefieran
sea oralmente o escrito 0 mediante representacion gréfica en linea recta.

crecientes y decrecientes y en la
solucion de situaciones
cotidianas sencillas.

I.M.3.1.2. Formula y resuelve
problemas que impliquen
operaciones combinadas;
utiliza el c&lculo mental, escrito
o latecnologia en la explicacién
de procesos de planteamiento,
solucion y comprobacion.

Explica su logica
Observacion.
Participacion  en
clase

Examen

Trabajo en clase
Lista de
verificacion.

SEMANA 1 - CLASE 2

TEMA Objetivo Aplicacién DUA Recursos Estrategias Metodoldgicas
Patrones Reconocer patrones | e Secuencia de flechas y colores. Libro e Aprendizaje basado en la
numéricos y | numéricos y reglas de e Tienen la capacidad de mover o escribir tarjetas. Video, investigacion, orientado al
relaciones de | secuencia, fomentando el e Determinar qué secuencia desean explicar. proyector descubrimiento.

secuencia. pensamiento inductivo Pizarra
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Marcadores
Cuaderno

e Usar tarjetas, dibujar, escribir, manipular material,
flechas, tablas y personalizar patrones simples o
complejos.

e Resoluciéon de patrones, trabajo en
equipo, razonamiento inductivo.

e Identificar patrones,

terminar las

secuencias, explicar la norma.

e Representacion grafica, comparacion
visual, manipulacion concreta.

e Aprendizaje dindmico, vinculo entre

fracciones

y decimales,

ubica

correctamente los nimeros.
e Reconoce equivalencias, describe las
relaciones de orden.

Evaluacion
Destrezas con
criterio  de Actividades de Aprendizaje Indicadores | Técnicas
desempefio Instrumento
M.3.1.1. Inicio: Mostrar un breve video “patrones numeéricos simples para nifios, comprender patrones. I.M.3.1.1. e Reconocer
Generar https://www.youtube.com/watch?v=qSShfZcA08qg Aplica patrones
sucesiones con | https://www.youtube.com/watch?v=GOuePfT10cY estrategias de | e Finaliza la
sumas, restas, | El profesor muestra una secuencia simple y plantea la siguiente pregunta: calculo, los secuencia
multiplicacion | ;Cual es el siguiente nimero? ;Cual es la operacion que se repite? algoritmos de | ¢ Describe la norma
es y divisiones, adiciones,

con numeros
naturales, a
partir de
ejercicios
nuMeEricos o
problemas
sencillos.

o @

Patrones de
fracciones
con décimas

2
Aumentoen ——
8

ilnténtalo!

TN N NS N

3 1
8 8

sustracciones,
multiplicacion
es y divisiones
con ndmeros
naturales y la
tecnologia en
la construccion
de sucesiones
numericas

e Trabajo en clase

e Participacion  en
clase

e Observacion

e Examen

o Lista de cotejo



https://www.youtube.com/watch?v=qSShfZcA08g
https://www.youtube.com/watch?v=GOuePfT10cY

Desarrollo: Encuentro la regla del libro.
5,10,15,20, ...
0.2,0.4,0.6, ... ...
12
4’7"’
3;2,5:2; ...

Problema # 1. Patrén ascendente.

Una bicicleta se desplaza 200 metros, después 400 metros y finalmente 600 metros. ¢Qué patron se
observa? ;Hasta donde llegara en los proximos dos segmentos?
Problema # 2. La secuencia decimal.

0,1;0,2;0,3 ....
Dada que esta sucesion indica el nivel del agua de un tanque cada hora, ¢Cuanto sera en la quinta hora?

Problema # 3. Fraccion en secuencia

AN
SNEN
S w

Finaliza la secuencia y describe la norma.

Conclusion: Al finalizar cada grupo comparte con los demas comparieros la regla oculta que descubrio
en su secuencia y explica cdmo la identifico, permitiendo que todos comparen estrategias y comprendan
diferentes maneras de razonar.

crecientes y
decrecientes vy
en la solucién
de situaciones
cotidianas
sencillas.
I.M.3.1.2.
Formula y
resuelve
problemas que
impliquen
operaciones
combinadas,
utiliza el
calculo mental,
escrito o la
tecnologia en
la explicacion
de procesos de
planteamiento,
solucion y
comprobacién.

SEMANA 1 - CLASE 3

TEMA Objetivo Aplicacion DUA Recursos Estrategias Metodoldgicas
Recta Emplear equivalencias y el e Representar una linea visual larga. Libro ¢ Representacion en graficos.
numerica, pensamiento l6gico, ubicar e Ubicar las piezas moviles. Pizarron e Comparacion visual.

comparacion y
localizacion de
ndmeros.

ndmeros en una linea numérica y Determinar qué nGmero quieren que se | Video
explicar las relaciones de orden. explique. proyector

Lineas individuales, fracciones visuales. Marcadores

Y | e Manipulacion especifica.
e Aprendizaje
vinculacion

fraccion.

dindmico,
entre decimal

y
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e Escribir, mover tarjetas, ilustrar, autonomia en | Material

linea recta y establece si tomo lo mismo.
Problema # 2. ;Cual es mas grande?

Un pez tiene una medida de % m,otro 0,75m
¢Hay alguno que sea mas grande?

Problema # 3

En una competencia: Ana alcanz6 0,5 km. Diego 250 metros, Camila a 750 metros.
En la linea numérica, ordénalos desde el primero hasta el Gltimo.

crecientes y
decrecientes y
en la solucidn
de situaciones
cotidianas
sencillas.

la explicacion. manipulativo

Destrezas con Actividades de Aprendizaje Evaluacion

criterio  de Indicadores | Técnicas

desempeiio

M.3.1.4. Leery | Inicio: Presentar un breve video, recta numérica. Aprende a ubicar fracciones y decimales. I.M.3.1.1 e Posiciona

escribir htttps://www.youtube.com/watch?v=i7dHLThVaTA Aplica adecuadamente los

ndameros Presentacion de una linea incompleta. estrategias de ndmeros.

naturales en e Los alumnos pronostican la ubicacion de cada | célculo, los | e Identifica

cualquier e nuamero. algoritmos de equivalencias.

Representa las siguientes situaciones como un niimero entero o . »

ConteXtO : rncionalgr,luegotrazélaaenla]ineanumérica. Desarro”o: ad|C|0nes, o Explica IaS
— es ) . Y Actividad: Colocar en la linea: sustracciones, relaciones de
{CM \ A Lo L L 1 1 3 multiplicacion orden.

— T —;0.25;—;—;0.75; N iei
8 -6 4 2 0 2 4 6 8 10 4 2 4 esy divisiones e QObservacion
_ , 3 , " , _
2 Gasto un dolar con treinta centavos en un paquete de pan. . ('A q,ue_numero Se Ie acerca mas el 1 ' Con numeros [ ] Trabajo en Clase
— b A o ¢Queé cifras son equivalentes? naturales y la| Participacion  en
2 4 ° 1 2 ¢Quién es el mas grande? tecnologia en clase
la constru_cuon e Examen
Problema #1. de sucesiones e Ficha de
. , . . 1,. . ~ .. Ari
Un nifio tom¢ 0,25 litros de jugo por la tarde y " litro de jugo en la mafiana. Sitda los dos valores en una | NUMericas verificacién
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Conclusion: Al finalizar cada estudiante presenta su recta numérica ordenada y bien justificada,
explicando cdmo ubicé cada nimero y por qué su representacion es correcta, esto les permite demostrar

comprensién y seguridad en su procedimiento.

SEMANA 2 -CLASE 1

TEMA Objetivo Aplicaciéon DUA Recursos Estrategia Metodoldgica
Introduccion al | Identificar patrones y Representar con colores, tarjetas. Pizarron e Patrones numéricos
MCM, multiplos  numéricos La accion de participar de forma oral o escrita. Video y proyector e Listado progresivo
patrones, para encontrar el MCM. El compromiso de utilizar tabla, recta, manipulacién | Marcadores, tizas de e Aprendizaje basado en
multiplos 'y de fichas, elegir el método para hallar el MCM. colores. problemas
regularidades Hojas de trabajo o e Visualizacién en la

fichas.

Tabla de nameros, tiras
de papel o cintas de
colores, recta numeérica
Aros o cuerdas.

recta
Pensamiento inductivo

Evaluacion
Destrezas con
Criterio  de Actividades de Aprendizaje - P
~ Indicadores de | Técnicas
Desempefio g
evaluacion Instrumentos
M.3.1.18. Inicio: Presentar un breve video ¢Qué se entiende por multiplos? En el que se expone | .M.3.3.1. Aplica la e Reconoce multiplos
Resolver con claridad, como se generan los multiplos y como encontrarlos. descomposicion de e Halla MCM
problemas que factores primos y el e Resuelve problemas
impliquen el | Después los alumnos determinan los maltiplos de 2y 3y los colocan en la linea numerica | calculo del MCM vy el e Observacion
calculo MCM | para observar su crecimiento y la manera en que se repiten siguiendo un patron regular. | MCD  de  numeros e Trabajo en clase
y el MCD. ¢Qué observaron entre los maltiplos? naturales en la e Examen
¢A qué se debe que ciertos nimeros estén presentes en las dos secuencias? resolucion de .

o @

problemas, expresa con
claridad y precision los
resultados obtenidos.

Ficha de verificacion
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https://www.youtube.com/watch?v=Hxkbi85qDw

Desarrollo:
El docente utiliza estrategia del catalogo de mdultiplos
para presentar el Minimo comun multiplo MCM,
demostrando cémo se comparan las listas para
determinar el primer multiplo que ambas tienen en
comun.
Los maltiplos de 4 son los siguientes:

(4) = 4;8;12;16. ... ...

(9) =6;12;18; .....

INSTRUCCIONES: Encuentra los nimeros age sean mdltiplos de
S = il il il e 8

18 4 27 3 6

29 =] 45 66 99
24 31 20 18 86
88 20 8 10 50

14 36 12 5 73

Problema #1: Un autobls sale cada seis minutos y cada cuatro minutos ¢Con qué
frecuencia se veran otra vez? Los alumnos buscan los multiplos de 4 y de 6 para hallar
la coincidencia mas proxima.

Problema #2: Claudia realiza saltos de tres pasos, mientras que Luis lo hace de cinco
pasos. ¢ Cuando ocurrird la coincidencia precisa? Los estudiantes comparan los maltiplos
de 5y de 3 para descubrir el primer nimero en que ambos se encuentran.

Conclusion: En el ejercicio "El multiplo que se encuentra™ los alumnos ilustran ya sea
de manera gréfica, escrita o verbal como hallaron el multiplo comun y por qué es el
adecuado, lo cual demuestra su entendimiento del MCM.

SEMANA 2 - CLASE 2

TEMA Objetivo Aplicacion DUA Recursos Estrategia Metodologica
Maximo Determinar el e Graficos, cuadrados, colores, | Bloques, cubos o e Descomposicion numérica
comdn divisor | MCD, es necesario manipulacion de bloques o | policulos. e Representacion en graficos
descomposici6 | identificar los ilustraciones. Objetos de reparto e Estudio comparativo
n de los | divisores y e Seleccionar el procedimiento, | Papel cuadriculado e Cooperacion en el aprendizaje.
divisores. descomponer  los e Listado o descomposicién. Videos explicativos

numeros. Juegos interactivos
Calculadora.
Destrezas con Evaluacion
Criterio  de Actividades de Aprendizaje Indicadores de | Técnicas instrumentos
Desempefio evaluacion
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M.3.1.18.
Resolver
problemas que
impliquen el
célculo del
MCM vy el
MCD.

e

Inicio: Presenta un breve video ¢Qué es el MCD? Explicando con ejemplos simples.

el profesor solicita a los alumnos que se encuentres los divisores de ciertos nimeros de
su libro tras el video, con el propdsito de movilizar lo aprendido anteriormente y
garantizar que entiendan el concepto de divisor.

S e Desarrollo: Lista de divisores, los alumnos
realizan mas ejemplos para mejorar su
capacidad de distinguir divisores.

8)=1;2;4;y8......

(12) =1;2;3;4;6 y12 ......

B T - Problema # 1:

Existen tres grupos un con 12 alumnos, otro con
16 y 20 alumnos cada uno.

¢Cual es el tamafio méximo posible para formar
grupos iguales?, los alumnos establecen los
divisores de cada nimero y encuentran el maximo comun. El profesor los orienta para
que expliquen por qué ese numero es el tamafio maximo.

Problema # 2:

Tiene 24 galletas y 18 caramelos. ¢Cual es el nimero maximo de bolsitas idénticas que
se pueden formar? Se asiste a los alumnos para que entiendan que el MCD sefiala cuantas
bolsas del mismo tamafio se pueden elaborar sin que sobre nada.

Conclusion: Al finalizar en la actividad "El mayor divisor” el alumno describe con sus
propias palabras como determinaron el MCD, sefialando que divisores compararon y por
qué optaron por el mayor, esto posibilita la verificacion de la comprension de una manera
sencilla y significativa.

2 e 2 ¢ 3 =12

*Los primeros 10 factores prmos

2,3,57.1,13,17,19, 23,29

1.M.3.3.1. Aplica la
descomposicion del
MCD y el MCM de
nimeros naturales
en la resolucion de
problemas, expresa

con claridad vy
precision los
resultados
obtenidos.

Hallar divisores
Calcular el
comun divisor.
Se aplica en situaciones
problematicas.
Observaciones

Trabajo en equipo
Participacion en clase
Examen

Ficha de verificacion

maximo

SEMANA 2 - CLASE 3

TEMA |

Objetivo | Aplicacion DUA | Recursos

Estrategia Metodologica
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https://www.youtube.com/watch?v=WD4rGWCRBYY

Problemas que
combinan
MCD y MCM.

Utilizar el
razonamiento  légico
para resolver

problemas complejos y
tomar decisiones entre

e Accion,

e Representacion

diagramas, tablas, fichas.

gréafica, escrita u oral.

explicacion

Video y proyector
Marcadores
Pizarra

Objetivos manipulables.

Papel cuadriculado

Solucion de problemas concretos
Cooperacion en el aprendizaje
Comparacion de técnicas

Logica razonada.

Compromiso los alumnos
escogen el
procedimiento.

MCM y MCD. Cintas o tiras de papel.

Destrezas con
criterio de

Actividades de Aprendizaje

Evaluacion

Indicadores de Evaluacion

Técnicas

Desempefio Instrumentos
M.3.1.18. Inicio: Presentar un breve video titulado ~ ;Cuando se debe usar cada uno: MCM o | 1.M.3.3.1. Aplica la| o Elige el método
Resolver MCD? descomposicion de factores adecuado
problemas que primos y el célculo del MCD y | e Soluciona
impliquen el | Para facilitar a los estudiantes una compresion visual y simple de la distincion entre los | el MCM de ndmeros naturales problemas

calculo del | dos términos. ¢Para qué se utiliza el MCD en la vida cotidiana? Esto posibilita el | en la resolucion de problemas, | ¢ Justifica su
MCM vy el | establecimiento de conexiones con situaciones diarias y la activacion de conocimientos | expresa con claridad y precision procedimiento
MCD. previos. los resultados obtenidos. e Observacién

“EQ

Desarrollo:

Problema #1: Minimo comun multiplo (MCM)

Tres luces de trafico se alternan cada 15, 18, 20
segundos respectivamente, ¢Cuando volveran a
cambiar simultaneamente?

Problema # 2: MCD el objetivo es crear paquetes que
contengan 48 libros y 32 cuadernos.

= ¢Qué tamafio maximo puede tener un paquete?
Se examina que se busca el grupo mas grande posible que se pueda formar sin dejar nada
de lado.

Problema # 3: ¢ Utiliza minimo comun maltiplo y minimo comun divisor? el docente
desea distribuir fichas de manera equitativa entre grupos.

AVENTUBACON .
EL MCW Y EL MCD -

e Trabajo en clase

e Participacion  en
clase

e Examen

e Ficha de cotejo
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https://www.youtube.com/watch?v=F0D8a_VFAKY

Los alumnos piensan: Se emplea MCD si se desea que todos los conjuntos tengan la
misma cantidad maxima. Cuando se trata de que varias cantidades o eventos coincidan
0 esten alineados, se utiliza el MCM. Para fortalecer su razonamiento, ellos explican su

eleccion.

Conclusion: Al finalizar ¢Cuando utilizamos el MCM? En caso de que busquemos
coincidencias en el tiempo o cantidades comunes que deban alinearse, empleamos MCM.
¢Cuando utilizamos el MCD? Utilizamos el MCD cuando deseamos dividir un objeto en
partes iguales y lo méas grandes que se pueda.

SEMANA3-CLASE 1

TEMA

Objetivo

Aplicacion DUA

Recursos

Estrategias Metodoldgicas

Introduccion al
orden de
operaciones,

Implementar de
manera adecuada el
orden jerarquico de

e |La

representacion,

de rectas,

tarjetas de operaciones, colores.

Poster de la jerarquia,
pizarra de colores, tarjetas
de operacion, materiales

e Aprendizaje fundamentado en conflictos de tipo

cognitivo.

e La accidn de solucionar mediante e Representacion plural.

paréntesis, las operaciones el movimiento de tarjetas o la | de refuerzo e Colores para clasificaciones.
dividir, sumar | actividades ~ que| e EI compromiso de escoger la sec_uenciadas, juego de e Pensamiento deductivo.
O restar. sean visuales, dificultad del ejercicio. tarjetas, calculadora. e Colaboracisn laboral.

razonadas y

manipuladas.

Evaluacion

Destrezas con —
criterio de Actividades de Aprendizaje : . Tecnicas
Desempefio Indicadores de Evaluacion InStrumentos
M.3.1.43. Inicio: Presento un corto video de “Jerarquia de operaciones para nifios” paso a paso. I.M.3.5.1. Aplica las | e Establece una
Resolver y propiedades de las operaciones jerarquia
plantear Ejercicio motivante: Escribir la operacion en la pizarra, 6 + 4 X 2 (adicion 'y  multiplicacion) | e Resuelve
problemas que ¢Qué es lo primero que resuelves? estrategias de célculo mental, expresiones
contienen ¢Por qué algunos comparieros logran resultados diferentes? algoritmos de la adicion, | Explica el orden.
combinaciones sustraccion, multiplicacion 'y | o Trabajo en clase
de sumas, divisién de ndmeros naturales,
restas, decimales y fraccionarios y la
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https://www.youtube.com/watch?v=enBEKjYHQ-I

multiplicacion
es y divisiones
con  nUmeros
naturales,

fracciones vy
decimales, e
interpretar la

Namos a coloreari

opera a los gallinitas

730420 :(2

i HO*lez\? 25+25x2

Desarrollo:

colores.

sustraccion.

Aplicacion de la regla de jerarquia utilizando

El profesor expone la regla.
Paréntesis, Multiplicacion y division, Adicion y

Cada operacion se ejecuta utilizando un color

tecnologia, para  resolver
gjercicios y problemas con
operaciones combinadas.

e Participacion
clase

e Examen

e Ficha
verificacion

en

de

solucion dentro distinto.
del  contexto (@ Q@ ‘ Ejemplos: 8 + 6 =+ 2
del problema. 10-3x4
'?' 9 @ 1941995 25421 % 3 @ 2x5+8
'», Actividades:
Normbrs Feche 2X3+4+4=
15— (2x6) =
Los alumnos resuelven de manera gradual.
Cuestion problemaética: en una tienda, se venden tres cajas que contienen cuatro lapices
cada una, ademas de que compras cinco lapices individuales.
¢ Cuantos lapices posees? Ejercicio: 5+ (3 + 4) =
Conclusion: Al finalizar la clase, los estudiantes llevan a cabo un ejercicio final y
explican cual fue la primera operacion que efectuaron y por qué, la explicacion puede
ser oral, grafica o escrita, lo que permite a cada estudiante mostrar su comprension del
orden de las operaciones de la forma que mas le convenga.
SEMANA 3 - CLASE 2
TEMA Obijetivo Aplicacion DUA Recursos Estrategias Metodoldgicos
Expresiones Aplicar correctamente el e La representacion de | Cubos encajables o e Modelos visuales
numéricas que | orden logico de las diagramas, barras, fichas. | fichas de colores, que e Arbol de operaciones
incluyen operaciones para resolver e La accion de resolver | simbolizan. e Expresion detallada
paréntesis. expresiones  numericas mediante el uso de | Carteles o tarjetas que e Aprendizaje cooperativo.
gue contienen paréntesis. tarjetas haciendo dibujos. | contengan los
paréntesis.
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e Y el compromiso de tres | Posteres 0  tablas,
grados de ejercicio. recursos digitales 'y
visuales, pizarras
ejemplos de la vida
cotidiana y actividades

ludicas.

Destrezas con

Evaluacion

criterio de Actividad de Aprendizaje Indicadores de Técnicas
Desempefio evaluacion Instrumentos
M.3.1.43. Inicio: Presentar un corto video acerca de los paréntesis en operaciones y la manera | 1.M.3.5.1. Aplica las Resuelve

Resolver y | adecuada de solucionar ¢Qué va primero? propiedades de las operaciones expresiones  con
plantear  que (adicion 'y  multiplicacion) paréntesis
contienen estrategias de célculo mental, Establece una
combinaciones (22 +4)x3 = algoritmos de la adicion, jerarquia

de sumas, 2x+3) = sustraccion y multiplicacion y Describe la
restas, Los alumnos resuelven las dos cosas y después reflexionamos en conjunto: ¢Cudl es la | division de numeros naturales, secuencia

multiplicacion
es y divisiones
con  ndmeros
naturales,

fracciones vy
decimales, e
interpretar la
solucion dentro
del  contexto
del problema.

et e

razon de que los resultados sean diferentes? Esto les posibilita a traves de una guia que
los paréntesis alteran totalmente el orden y el sentido de la operacion.

Desarrollo:
Ejercicio: Paréntesis visibles
(5+3)x2
12 - (2 x4)
(6+3)+8

Ejercicio: Paréntesis dobles
2+3)x(1—-4)=
(6—-1)x3+2=
Cuestion Problematica: Un docente adquiere tres
paquetes de cuadernos, cada uno con cuatro
ejemplares, y posteriormente regala dos.

¢Cuantos cuadernos le quedan? (3 x 4) — 2 =

decimales y fraccionarios y la
tecnologia  para  resolver
ejercicios y problemas con
operaciones combinadas.

Observacion
Trabajo en clase
Participacion  en
clase

Examen

Ficha de
verificacion
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https://www.youtube.com/watch?v=v4h6KZkQ1Q0&list=PLeySRPnY35dF1DoKO_5VyboxzdT4UyyPA
https://www.youtube.com/watch?v=v4h6KZkQ1Q0&list=PLeySRPnY35dF1DoKO_5VyboxzdT4UyyPA

Conclusion: El alumno escoge una de las actividades que se llevaron a cabo y contesta;
¢Cual fue la primera operacion que resolviste y por qué?, puedo describirlo de manera
grafica escrita o verbal, evidenciando que entiende como los paréntesis guian el

procedimiento adecuado.

SEMANA 3 - CLASE 3

TEMA Objetivo Aplicacion DUA Recursos Estrategias Metodoldgicas

Resolucion de | Utilizar el | e La representacion de diagramas, | Video y proyector e Aprendizaje cooperativo
problemas pensamiento logico tablas, ilustraciones con tarjetas, | Pizarron. Marcadores e Resolucion guiada
utilizando para solucionar rectangulos o palitos. Usar hojas de trabajo e Aprendizaje basado en problemas
expresiones problemas o Aplicacion practica. impresas con  problemas ¢ Retroalimentacién formativa
numéricas mediante el wuso simples. e Uso de la tecnologia
compuestas. adecuado de Calculadoras basicas

expresiones Objetos  manipulativos,

numéricas monedas frutas, blogues o

combinadas. tarjetas numeéricas para

representar operaciones.

Destrezas con Evaluacion
Criterio  de Actividad de Aprendizaje Indicador de Evaluacion Técnicas
Desempefio Instrumentos
M.3.1.43. Inicio: Para motivar a los alumnos mostramos un corto video titulado “Como solucionar | 1.M.3.5.2. Formula y resuelve, | e Propone
Resolver y | problemas de matemaéticas paso a paso” individual y colectivamente, expresiones en
plantear problemas  contextualizados; funcioén del
problemas que | Esta herramienta les servira para recordar que cualquier problema puede ser desglosado, | decide los procedimientos y las problema.
incluyan examinado y solucionado si empleamos una estrategia clara. operaciones con  numeros | e Establece una
operaciones de | A continuacién, muestro una imagen que tiene que ver con golosinas, objetos de uso | naturales, decimales y jerarquia
suma,  resta, | diario y compras, esto ayuda a relacionar las matematicas con situaciones cotidianas que | fraccionarios a utilizar; y Proporciona  una
multiplicacion | los alumnos experimentan, lo que las hace mas significativas y comprensibles. emplea propiedades de las solucion
y divisién con operaciones (adicién y fundamentada.
ndmeros multiplicacion) las reglas de | e« Observacién
naturales, redondeo y la tecnologia en la | ¢ Examen
decimales vy
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https://www.youtube.com/watch?v=aHrg1h-rD5A

fraccionarios,
ademas
comprender la
solucion con el
contexto  del
problema.

& @

Desarrollo:
1Aun queda pastel en el Una recsta de pan Problema #1. Maria compra 3 bolsas que
refrigerador! Segun la requiere - tazas de N ,
siguiente ilustracion, harinay  tazasdeleche. | CONtienen 5 caramelos cada una y después le
Jcuanto pastel queda? 2Cuantas tazas de harina . ,
PR y lache necesitas para regala 4 a sus amigos. ¢Cuantos caramelos le
[:JT :J Ef_fi_ Ed hacer panes? quedanr)
lelele) (oo o Primero determinamos el total:
SRS Muestra tu 5 caramelos por tres bolsas = 11 caramelos.
E; - j - - Después descontamos los que el regalo, el
resultado que maria tiene son 1 caramelos.
| Pon tu [ Pon tu ] (3 X 5) —4=11
respuesta agui. respuesta agui.

Problema #2. Para un proyecto se necesitan 4
paquetes de 5 tablas de madera cada uno y después se afiaden 7 tablas mas. ;Qué nimero
de tablas hay en total?

Calculamos las tablas iniciales: 4 tablas por 5 = 20 tablas, después sumamos las que
afiadieron: 20 mas 7 tablas es igual a 27 tablas, el resultado es de 27 tablas en total.

(4x5)+7=27

Problema #3. Desafio: En el aula hay 5 grupos de cuatro estudiantes cada uno, pero 4 de
ellos faltaron ¢ Qué nimero de alumnos participaron?

Primero determinamos el nimero total de alumnos que se distribuyen en grupos:
(5x4)—4=16
Conclusion:
Para finalizar la clase, cada alumno hara una actividad breve escrita o dibujo en el que
explique la manera en que resolvié uno de los problemas, detallando las etapas que
siguio, se trata de que reconozcan su propio proceso, que datos revisaron qué calculos
utilizaron y como llegaron a la conclusion, esto mejora su razonamiento Idgico y el
entendimiento de los problemas.

interpretacion y verificacion de
los resultados obtenidos.

e Participacion
clase

e Trabajo en clase

¢ Ficha
verificacion

en

de

SEMANA 4 - CLASE 1

TEMA

Objetivo Aplicacion DUA Recursos

Estrategias Metodoldgicas
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Suma de | Utilizar representaciones | e La representacion de la | Pizarras o fichas con e Representacion concreta, pictdrica, simbolica.
fracciones que | graficas y métodos recta numérica, los | circulos, regletas de e Aprendizaje a través del descubrimiento
tienen el | secuenciales que fortalezcan graficos de barras reales | cuisenaire, simuladores e Secuencia ldgica.
mismo el razonamiento logico para y dibujos. interactivos, material e Comparativa
denominador. | sumar fracciones con el| e La diagramacion, | audiovisual, historias e Modelado.
mismo denominador escritura y | cortas donde se suman
manipulacion de tarjetas | cantidades y fichas de
y la seleccion del | trabajo.
procedimiento.
Evaluacion
Destrezas con T
criterio de Actividad de Aprendizaje : - Tecnicas
Desempefio Indicador de evaluacion U———
M.3.1.39. Inicio: Para iniciar la clase los alumnos van a ver un video corto titulado la "Suma de | 1.M.3.5.2. Formula y resuelve, | o Adicion de
Calcular sumas | fracciones con el mismo denominador™. individual y colectivamente, fracciones
y restas con problemas  contextualizados, homogéneas
fracciones Este recurso les ayudara a recordar que, al trabajar con fracciones que tienen el mismo | decide los procedimientos y las | e Representa de
obteniendo el | denominador, estamos tratando con partes iguales de una unidad idéntica, luego del video | operaciones con  numeros forma visual
denominador | muestra en la pantalla o en la pizarra una barra fraccionaria que ilustra el ejercicio: naturales, decimales Y | e Describe el
comdn. z + g =¢Cuél es el rasgo com(in que tienen estas fracciones?, ,Qué ocurre cuando | fraccionarios a utilizar y emplea proceso.
sumamos partes que son iguales?, se les prgpl_e,dades deligslpper§0|or;es * Observacion
.Cémo sumar fracciones por descomposicién? pide a los alumnos que examinen muy [(‘: :glson d{,‘ mrltjadlcf)n:jcjocmn) ?‘Z e Participacion en
Podemos descomponer > y 2 en L | detenidamente la imagen y les planteo te(g:]nolo iaen lainter reta():/ién clase_
5 8 8 preguntas fundamentales para activar su verifica%ién de los presulta doz e Trabajo en clase
K E 1] conocimiento. : e Examen
3lelele - B Desarrollo: obtenidos. e Ficha de
8 8 Se comienza la practica con ejercicios verificacion
simples y con ayuda visual, para reforzar
%+ % +% + % % = % la nocion de sumar partes iguales” cada
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https://www.youtube.com/watch?v=3oYdCUEGrZy

operacion esta acompafiada por el uso de barras fraccionarias.
Se representa la fraccidn en una barra que ha sido dividida en seis partes iguales.
Contamos el nimero de partes que estan pintadas 1 parte mas 2 partes, la suma de los
, 1 2 3

numeradores es 3 ya que uno mas dos es tres: cto=g e aclara que estamos
sumando partes de igual tamafio, por lo cual el denominador permanece constante.

.. 1 . .
Problema #1: En un recipiente hayg de jugo de naranja y luego se le suman otros 3/8.
¢Qué cantidad de jugo hay actualmente?, ambas fracciones comparten el mismo
denominador segun los que identificamos, sumamos la parte 1y 3 son 4 y el denominador
se mantiene 4/8, o también puede ser simplificado 1/2.
Conclusion:
Para finalizar la clase, cada alumno expondra un ejercicio que demuestre como resolvio
una suma de fracciones “es posible hacerlo” con un grafico o una barra de fracciones con
color, agregando los numeradores y conservando el denominador.
El objetivo es que describan su propio procedimiento, reforzando la idea de que sumar
fracciones con el mismo denominador implica agregar partes iguales de un Unico entero.

SEMANA 4 - CLASE 2

TEMA

Objetivo Aplicacién DUA Recursos

Estrategias metodoldgicas

Suma de
fracciones con
distinto
denominador.

Libro de texto
Pizarra o proyector
Video

Fichas de ejercicios

Utilizar fracciones
equivalentes y el MCM para
unificar denominadores y asi
poder sumar fracciones con

e Se representa en lineas
rectas, graficos de
fracciones que  sean
equivalentes.

distintos denominadores.

La solucion empleando

tarjetas, simbolos o
ilustraciones.

Y el compromiso,
seleccionar entre el

método numérico o visual.

Juegos interactivos
Papel cuadriculado
Gréaficos circulares o
rectangulares.

Alimentos
Regletas de Cuisenaire
Tiras o0 barras de
fracciones.

Fracciones que son equivalentes
Descomposicion en multiplos
Induccion légica

Cadena légica

Resolucion activa.

Actividades de Aprendizaje

Evaluacion
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Destrezas con

o . . Técnicas
criterio de Indicadores de evaluacion
. Instrumentos
Desempefio
M.3.1.39. Inicio: Los alumnos observan un corto video titulado “ ;Como sumar fracciones con | 1.M.3.5.1. Aplica las e Reconoce el

Calcular sumas
y restas con
fracciones

obteniendo el
denominador

denominadores distintos?

Luego de la proyeccion del video, muestra en la pizarra la

N ey
B operacion: - + - =
L = = Se dedica unos minutos para que analicen y plantee
KR preguntas que estimulen su razonamiento, ¢Son iguales los
denominadores? Ayudar a notar que no, son partes de
8 18 . tamafios distintos. Entonces ¢Qué debemos hacer para que
ST podamos sumar estas fracciones? Conducir a la nocion de
que para igualar los denominadores es necesario usar el
93 41 102 minimo comdn multiplo. Estas preguntas despiertan
e 19 curiosidad y allanan el camino hacia el procedimiento
formal.
Desarrollo:

Ejercicio: igualo los denominadores mediante el MCM. i + %

Buscamos el Minimo Comun MCM de 4 y 6 como es el primer nimero que comparten
ambos como mudltiplo, el MCM es 12.

Hacemos cada fraccion tenga como denominador 12:

3

T 12
2

12
3,2 _5
_ 12 12 12
Ahora gue los denominadores son iguales, solamente sumamos los numeradores: 2 mas
3esigual a 5.

R

propiedades de las operaciones
(adicion 'y  multiplicacion),
estrategias de célculo mental,
algoritmos de la edicion,
sustraccion, multiplicacion 'y
division de nameros naturales,
decimales y fraccionarios y la
tecnologia  para  resolver
ejercicios y problemas con
operaciones combinadas.
1.M.3.5.2. Formula y resuelve,
individual y colectivamente,
problemas  contextualizados
decide los procedimientos y las
operaciones  con  numeros
naturales, decimales y
fraccionarios a utilizar y emplea
propiedades de las operaciones
(adicion y multiplicacién), las
reglas de redondeo y la
tecnologia en la interpretacion y
verificacion de los resultados
obtenidos.

MCM

e Hacer iguales
los
denominadores

e Realiza la
suma de
manera
correcta

e Describe el
procedimiento.

77



https://www.youtube.com/watch?v=oMb8NXXhACE

1 2 1 2 3 1

et3= sTw= st~
Los alumnos perciben el proceso por etapas y entienden la razon por la que es preciso
transformar las fracciones antes de sumarlas.
“En un refrigerio, un nifio come 1/3 de una pizza y otro consume 1/6 ;De cuanto fue el
consumo de ambos? El MCM de 3y 6 es 6, transformamos: 1/3 es igual a 2/6; 1 divido
por 6 es igual a 1/6.
Realizamos la suma: 2/6 +1/6 = 3/6 si es necesario, simplifique 3/6=1/2 se explica que
la mitad de la pizza fue comida entre los dos.
Conclusion:
Para finalizar la clase, cada alumno resolvera un ejercicio en el que, transforma dos
fracciones de modo que tengan el mismo denominador, describa con sus propias palabras
como hallé el denominador comdn, por ultimo, efectuara la suma y el propdsito es que
entiendan y verbalicen el procedimiento, no solo que consigan el resultado.

SEMANA 4 - CLASE 3

TEMA Objetivo Aplicacion DUA Recursos Estrategias Metodoldgicas

Resta de | Utilizar el Minimo | e La representacion, en | Videosy proyector e Solucion de problemas
fracciones Comun Mudiltiplo para rectas, sean fracciones | Fichas de trabajo e Representacion plural
homogéneas y | homogenizar y visuales, barras. Simuladores de fracciones e Razonamiento deductivo
heterogéneas. | resolver problemas de | e« Mover piezas, escribir, | Rectas numéricas e Conversion de equivalencias

la~ vida diaria, que | dibujar. Tiras de fracciones o Examinacion detallada

impliquen la resta de | ¢ Seleccionar el | Pizarron

fracciones, ya sean problema que desea

homogéneas 0 solucionar.

heterogéneas,

mostrando el orden y

exactitud en el

procedimiento del

calculo.

Actividades de Aprendizaje

Evaluacion
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Destre

zas con i ., Técnicas
L Indicadores de evaluacion
criterio de Instrumentos
Desempefio
M.3.1.39. Inicio: Comenzamos con un breve video amigable de como restar fracciones de manera | 1.M.3.5.1. Aplica las Sustrae fracciones

Calcular sumas
y restas con
fracciones
obteniendo el
denominador
comun.

explicada para los nifios, el propdsito es que los alumnos se relajen y comprendan el
proceso de manera visual antes de comenzar a trabajar.

3 1

Unificamos 4 4
) Hacer preguntas: ¢(De cuantas partes estamos
Denominadores eliminando? (Es necesario que cambiemos los

denominadores?

Desarrollo:

Restas homogéneas: Describo el método con circulos
divididos o barras fraccionarias la parte que elimino
tiene el mismo volumen que la parte entera, después solucionamos en voz alta y en la

- 4 2 . . 5 1 . .
pizarra. - —- = el denominador permanece igual c— g =es igual a 5-1 es igual a 4/6

exhibimos la simplificacion 2/3, cada alumno ilustra la barra para 4/7- 2/7 y colorea el
resultado, comparte en parejas.

Restas heterogéneas con MCM: Describo detalladamente como equiparar
denominadores mediante el minimo comin maultiplo, utilizar la representacion grafica y
ejemplos siempre que sea posible.

Ejercicios de practica, los alumnos los resuelven y representan:

27 1 _ 135 68

4 s w0 TN

propiedades de las operaciones
(adicion 'y  multiplicacion)
estrategias de calculo mental,
algoritmos de la adicidn,
sustraccion, multiplicacion vy
division de numeros naturales,
decimales y fraccionarios y la
tecnologia  para  resolver
gjercicios y problemas con
operaciones combinadas.

1.M.3.5.2. Formula y resuelve,
individual y colectivamente,
problemas  contextualizados,
decide los procedimientos y las
operaciones con  numeros
naturales, decimales y
fraccionarios a utilizar y emplea
propiedades de las operaciones
(adicion y multiplicacion) las
reglas de redondeo y la
tecnologia en la interpretacion y
verificacion de los resultados

3 1
—__— = MCM =10 obtenidos.
5 10
3
10 5

de manera
adecuada.

Aplica el MCM
cuando sea
necesario.
Representa de
forma visual.
Justifica su

razonamiento.
Observacion
Participacion  en
clase

Trabajo en clase
Examen

Ficha de
observacion
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https://www.youtube.com/watch?v=3T7ukhT3EDs
https://www.youtube.com/watch?v=sWvCZK6V15o

6 1 5

10 10 10
Propongo problemas reales en los que utilicen la representacion y la resta de fracciones:
La gastronomia, una receta necesita 3/4 de taza de harina, pero se afiade solamente ¥4
¢ Hasta cuanto falta?
Un corredor tiene que correr 1 kilémetro, ya ha recorrido 1- 3/5 km = 2/5 puede ser
representado como un nimero mixto o con barra. ;Cuanto le queda?
Cada grupo elabora un problema de fracciones de alimentos, distancia o tiempo y lo
comparte con otro grupo para su resolucion.
Conclusion: Se finaliza, solicitando a cada estudiante un ejercicio en el cual resuelva la
operacion de la resta y describa detalladamente el procedimiento que siguié puede optar
por describirlo de manera escrita mediante un dibujo o verbalmente, se recoge de tres a
cuatro exposiciones cortas en voz alta de estudiantes, para que los demas escuchen
diferentes maneras de explicar. Termino con una cita inspiradora; "Restar fracciones es
simplemente reunir las partes iguales y eliminar las que no necesitamos y tu sabes como
hacerlo”.

SEMANAS-CLASE 1

TEMA Objetivo Aplicacién DUA Recursos Estrategias Metodologicas
Multiplicacién | Emplear e Lineas rectas, graficos de barras | Simuladores e Meétodo simbolico, concreto, pictérico.
de una fraccion | ilustraciones reales, ilustraciones. interactivos de e Razonamiento proporcional.
por un namero | simbolicas, visuales e Resolucion a través de la | fracciones. e Secuencias de légica
natural. y concretas para manipulacion o de simbolos. Fichas de ejercicios e Colaboracion laboral

multiplicar e Nivel inicial, medio o alto. sl problemas e Visualizacion de fracciones.
fracciones por contextuales.
nimeros naturales, Dibujos con la recta
con el fin de numeérica
fortalecer el Tiras o barras de
razonamiento fraccion.
proporcional. Modelos de érea,
cuadriculas o circulos.
Videos, Pizarrén.
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Destrezas con

Evaluacion

criterio de . . . ., Técnicas
~ Actividades de Aprendizaje Indicadores de evaluacion
Desempefio P ! Instrumentos
M.3.1.40. Inicio: Presentar un video corto titulado la "Multiplicacion de fracciones por un nimero | 1.M.3.5.2. Formula y resuelve, e Interpreta la
Realizar entero”. individual y colectivamente, multiplicacion
multiplicacion problemas  contextualizados, de fracciones.
es y divisiones iercicio: 1_ decide los procedimientos y las
ent?/e Moltipicacién de una raccin por un imero autoro Hlerciclo: 35 = 0 eracioners) con numﬁros ) $ Wibarhi |de
eciones A Realizar consultas: ¢Qué significa, multiplicar 1/4 ngturales decimales orma visua
’ ' por tres?, ;Como lo representarias graficamente? T . y o Describe el
empleando Desarrollo: fraccionarios a utilizar y emplea proceso.
g:tTa(:e a1 3 x E Ejercicio: Multiplicacion y representacion. ?ggg%dnadesrgﬁli?slﬁ gggﬁ')or;zz * Obsgryacp,n
strategla o0 L 3 El maestro presenta barras: y P e Participacion
simplificacion. - 1 1 1 3 reglas de redondeo y la en clase
ol BT T —— i i i .
W &@ | AR verficagon de los resatados| * 100 e
Ejercicio del libro: btenid clase
4X§= 3)(%: 2)(2: optenlidos. e Examen
Ejercicio: Para hacer tres galletas, ;Cuanto azucar se necesita si una receta requiere 1/5 ¢ F'C.ha.l . de
detaza? 3 x Lo verificacion.
. 5 -
Conclusion: Se finaliza que cada alumno escoja un ejercicio, puede ser uno de los
realizados y resuelva la operacion de resta que, describa detalladamente el procedimiento
que seguido, puede optar por describirlo de manera escrita, mediante un dibujo o
verbalmente.

SEMANAS5 - CLASE 2

TEMA Objetivo Aplicacion DUA Recursos Estrategias Metodoldgicas
Multiplicacion | Usar procedimientos | e Rectangulo dividido en terciosy | Cuadriculas de doble e Visualizacion cruzada.
de una fraccion | simbdlicos y modelos cada uno de estos a su vez en | sombreado. e Aprendizaje a través del descubrimiento
por otra. graficos para multiplicar mitades. Fichas de ejercicio. e Comparacién y razonamiento en términos

fracciones.

Dibujar,
fichas.
Seleccionar el modelo.

sombrear, emplear

Video, Pizarrén
Multiplicacion y
simplificacién

proporcionales.
e Trabajo supervisado en parejas.
e Modelado matemaético.
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https://www.youtube.com/watch?v=-ytm1uOGOXk

Destrezas con

Evaluacion

criterio de Actividades de Aprendizaje Indicador de evaluacién Técnicas

Desempefio Instrumentos
M.3.1.40. Inicio: Presentar un breve video introductorio, que explica “Como se multiplican las | M.3.1.5.2. Formula y resuelve, | e Interpretas la
Realizar fracciones, fraccion por fraccion. individual y colectivamente, multiplicacion de
multiplicacion problemas  contextualizados, fracciones.

es y divisiones Ejercicio: % X % - decide los procedimientos y las | e Representa de
entre Preguntas que fomenten la generacién: ¢Qué significa un tercio a la mitad? operaciones — con  numeros | forma visual.
fracciones, ¢Como lo ilustrarias con un dibujo 0 una representacion? naturales,  decimales Y| e Realiza
empleando Desarrollo: fraccionarios a utilizar y emplea multiplicaciones de
como ) propiedades de las operaciones manera adecuada.

estrategia la

simplificacion.
" SEb
M (&

[lustrar un rectangulo

Paso #1: Separarlo en 3 partes del mismo tamafio y
sombrear una de estas partes.

Paso #2: Ahora, separar el rectangulo entero en dos
partes equitativas, sombrear la mitad de la seccion que

Multiplicacion entre

/ Fracciones Comunes
’/"

0

i X i ya ha sido coloreada, Gnicamente se oscurecen el 1 de
v 4 5 cada 6 partes es igual
% = 0,1667
Procedimiento simbdlico.
=

. ) . 1
uno por uno es igual a uno,y los denominadores 2 por 3 es igual a 6.= .

= §e

®|w

. .. . . . . . 3 2 1
Ejercicios del libro con representaciones si el libro lo requiere, SX3= X

multiplica numerador por numerador y denominador por denominador.
PROBLEMA: Ana comi0 ¥z de un pastel, luego su hermano comi¢ 1/3 de la porcién que

. . s 1 1 1 .,
le quedaba a Ana ¢ Cuanto comié el hermano? SX3= % la respuesta: el hermano comio
1/6 del pastel.

(adicion y multiplicacion) las
reglas de redondeo y la
tecnologia en la interpretaciony
verificacion de los resultados
obtenidos.

e Observacion

e Participacion
clase

e Trabajo en clase

e Examen

e Ficha
verificacion

en

de
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https://www.youtube.com/watch?v=VDTZG1aHiHc

Conclusion: Pregunta final para la verificacion de la comprension ¢Qué significa ™
Fraccion por fraccion™ Significa multiplicar numerador por el numerador y el
denominador por el denominador, de modo que la fraccion resultante represente una

fraccién de otra.

SEMANAS - CLASE 3

Estrategias

TEMA Objetivo Aplicacion DUA Recursos .
Metodoldgicas
Division de | Explicar la division de fracciones a| e Lineas, circulos, barras. Presentacion de | e Distribucion justa.
fracciones  en | traves de modelos y situaciones reales | e Operaciones simboélicas, recortes y | algoritmos. e Modelos visuales
situaciones que promuevan el pensamiento dibujos. Fichas de ejercicios con | ¢ Razonamiento
reales proporcional. o Elegir el problema que se va a solucionar | problemas contextuales. proporcional
fraccion + Técnica de doblado de | o Aprendizaje con
numero natural papel. significado.
Cuadriculas de doble | o v/inculo con circunstancias
sombreado. reales
Destrezas con Evaluacion
criterio de Actividades de Aprendizaje Indicadores de evaluacion Técnicas
Desempefio Instrumentos
M.3.1.40. Inicio: Presentar un breve video “Division de fracciones ilustrada con dibujos” 1.M.3.5.2. Formula y resuelve, | e Analiza la division
Realizar individual y colectivamente, fraccionaria.
inli H . . . 1 ., , . . . . H
mU'“g!'QaF'O” Ejercicio: - + 2 Preguntas que fomentes la generacion ¢Qué significa dividir medio en grObéeTaS cog.textuallzadlos,  Representa de
es y divisiones . . Lo er ecide los procedimientos y las '
y dos mitades? ¢ Cémo lo dibujarias para que sea mas facil de entender? Josp sy forma visual.
entre D o operaciones con  nUmMeros | e Spluciona
fracciones : , D esarrotio. naturales decimales
' iResuélvelo! o 1., ,1_ ales, Cl y problemas
emoleando 7. 7.4 Interpretacion visual. - + 2 ; Que ocurre? = = | fraccionarios a utilizar v emplea e
p Un grupo de cuatro atletas se 8 +4 wp TS5 1 2 2 g u y . p autentICOS.
como - ::IO%a':Ji:;ar::trrl':;adzedli':tl:::isa. 7% 1 _ i 2 partes — Z pro_pl_e,dades de IaS _OpEI_’if.CloneS ° Observacién
estrategia  1a | 4 araten tione custro partes, 8x4 32 Divide un rectangulo en dos partes eso es igual (adicion y multiplicacion) las | Participacion  en

simplificacion.

de igual distancia, en las que
cada uno de ellos participara.

¢Cuantos kilémetros
recorrera cada uno de ellos?

Cada atletarecorrera
;si'v de kilometro.

a la mitad, ahora divides nuevamente esa mitad
en dos partes iguales.

reglas de redondeo y la
tecnologia en la interpretacion y

clase

e Trabajo en clase
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https://www.youtube.com/watch?v=RNtvQitNbLK

Se divide ¥4 en dos partes iguales, cada parte representa la mitad de un cuarto verificacién de los resultados | e Examen
1,1 obtenidos. e Ficha de
4 8 g .

Tiene 3/5, si lo repartes en 3, cada uno recibe un quinto. verificacion.
3 3 1 3 1
Sr3=Zx-====

.5 . 5 3 15 5 . .

Divide los tercios en dos partes iguales, cada parte representa la mitad de dos tercios.

2.9-2,1_2_1
o3 3 2 6 3 . : . .
Ejercicio: Tiene medio litro de jugo Y2 y quiere repartirlo en dos vasos iguales. ;A que
. 1

cantidad corresponde cada vaso? S F2=

i cada vaso tendra un cuarto de litro de jugo.

Problema: Las tazas necesarias para la receta.

Una receta requiere 1/3 de taza para un pan, se necesita hacer tres panes iguales, ¢ Cuantas

tazas necesita cada pan? % +3= % cada pan requiere é de taza

Conclusion: Al finalizar se dice que al dividir una fraccion estamos distribuyendo una

parte en secciones mas pequefias por lo que debe resolver un ejercicio y explicar su

resultado como lo realizo.

SEMANA 6 - SEMANA 1
TEMA Objetivo Aplicacion DUA Recursos Estrategias Metodoldgicas
Problemas con | Usar el razonamiento e Graéficos, tablas, lineas y recortes. | Video y proyector e Meétodo Poyla, entender, planificar, llevar
las operaciones | l6gico  secuencial y e En grupos, parejas o de manera | Pizarron, Marcadores a cabo, comprobar.

combinadas vy
las fracciones.

representaciones graficas individual. Calculadora .
para examinar y Puede ser simbélica o grafica. Fichas de Analisis de | o
solucionar problemas que Hacer una seleccién entre niveles | Problemas .
involucren  decimales, de dificultad baja, intermedia o alta. | Diagrama de flujo o|

fracciones y operaciones
combinadas.

arboles de operacion.
Libro de texto.
Juego de estructura del

Aprendizaje a través del descubrimiento.
Representacion multiple del problema.
Examinacion detallada.

Comparacion de tacticas entre colegas.

Actividades de Aprendizaje

problema. ‘

Evaluacion
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Destrezas con

criterio de Indicadores de evaluacion Tecnicas

. Instrumentos
Desempefio
M.3.1.43. Inicio: Presentar un video corto de "Cémo solucionar problemas de manera gradual™ | 1.M.3.5.2. Formula y resuelve, | e Trabajo en clase
Resolver Método Polya. individualmente, problemas | e Participacion  en
plantear contextualizados, decide los clase
problemas que | Exponer el problema: Para una preparacion, se necesita 1/2 de taza de aceite, para la otra | procedimientos y las | ¢ Examen
contienen 1/4 de taza. ¢ Cual fue la cantidad total de aceite utilizada? operaciones  con  nimeros | o | jsta de cotejo.
combinaciones | Preguntas orientadas para estimular el pensamiento: naturales, decimales y
de sumas, | ¢Qué es lo que conozco?, ;Qué me estan solicitando?, ;Qué operacion es la adecuada? | fraccionarios a utilizar y emplea
restas, Desarrollo: propiedades de las operaciones

multiplicacion
es y divisiones
con numeros
naturales,

fracciones vy
decimales, e
interpretar  la
solucién dentro
del  contexto
del problema.

o @ @

Resuelve torrectamente el siguiente ejercitlo.  PROBLEMA: Un nifio caming 0,25 km, después

medio kildmetro y al final 0,75 km. ¢Cudl fue la
distancia total recorrida?

¢ Qué es? Sé recorri0 tres distancias: 0,25 km, 0.5
km, y 0.75 km.

¢Qué es lo que me solicitan? La suma total de la
distancia recorrida.

¢Qué operacion es la adecuada? Dado que son
recorridos, es apropiado sumar.

Problemas combinados que incluyen operaciones mixtas.

1) a1 1
11

2 1
(5 + g) X 2 mas la interpretacion visual
3 1
0,5+ (Z — Z) conversion entre decimal y fraccion.

1
(E X 3) — 0,25 Equivalencias + operaciones combinadas.

Aplicacion de un problema: Luis tiene que llenar un tanque de un litro, primero llena con
1/3 después con 0.25 litros y al final con 1/6 ;Cuéntas unidades le faltan a fin de
completar?

(adicion y multiplicacién), las
reglas de redondeo y la
tecnologia en la interpretacion y
verificacion de los resultados
obtenidos.
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https://www.youtube.comwatch/?v=6bfFFOAZr4Lw

Se emplea: correspondencia, linea numérica, operaciones combinadas, analisis de
proporciones.

Conclusion: Al finalizar, en tres pasos explico como resolvi mi problema: Reconoci los
datos y los trasforme para que tuvieran la misma representacion, procedi con las
operaciones combinadas de manera secuencial, interpreté el resultado utilizando una
linea numérica o un esquema, segun lo que el alumno prefiera se puede expresar de
manera escrita oral o visual.

SEMANA 6 - CLASE 2

TEMA Objetivo Aplicacién DUA Recursos Estrategias Metodologicas
Problemas de | Analizar y e La representacion por medio | Pizarron e Razonamiento proporcional
proporcionalid | solucionar de gréficos, lineas, barras de | Video, Proyector e Graficos de barras
ad y | problemas  reales proporcion. Representacion de los e Comparacion de tacticas
razonamiento | que involucran e Dibujos, operaciones, | problemas. e Pensamiento deductivo
con fracciones | razon, proporcion y manipulacion. Gréficos de tipo circular.

fraccion empleando e Laexpresion puede ser verbal, | Rectas numericas.
modelos visuales y simbélica o gréfica. Tablas de valores
razonamiento Material manipulable o
proporcional. bloques de fracciones.

Destrezas con Actividades de Aprendizaje Evaluacion

criterio de Indicadores de evaluacion Técnicas

Desempefio Instrumentos
M.3.1.43. Inicio: Presentar un breve video de “Fracciones y proporcionalidad en la vida cotidiana. | 1.M.3.5.2. Formula y resuelve, e Participacion
Resolver y individual y colectivamente, en clase
plantear 6 Dialogar brevemente: ¢En qué aspectos de nuestra vida | problemas  contextualizados, e Cuestionario
problemas que EEPEESES&?& A‘LJ)’;%ULAR cotidiana, observamos fracciones? ¢En las recetas? ¢En | decide los procedimientos y las e Cuaderno de
contienen R rutas? ¢En qué medidas? operaciones  con  numeros trabajo
combinaciones | Bt Ri et Una botella tiene una capacidad de un litro, Ana | naturales, decimales y e Examen

de sumas, consume 0,1 litros y después 3/4 de litro. ;Cudl fue el | fraccionarios a utilizar y emplea o Lista de Cotejo
restas, tiempo total? ¢ Es una adicion? ¢necesito convertir para | propiedades de las operaciones e Ribrica

multiplicacion
es y divisiones

mejorar mi trabajo? ¢Es posible que realice una
comparacion entre fracciones y decimales?

(adicion y multiplicacion) las
reglas de redondeo y la
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https://www.youtube.com/watch?v=nP9SwAqhVTI

con  ndmeros
naturales,

fracciones vy
decimales e
interpretar la

Desarrollo:
Uso de proporcionalidad: la mitad, el doble y los 3/4 de:

3
¢ A cuanto equivale 2 de dos litros?

2
;. Qué cantidad representan—de 9 metros?

tecnologia en la interpretaciony
la verificacion de resultados
obtenidos (1.2, 1.3.)

1.M.3.5.3. Resuelve problemas
relacionados al gasto,

solucion dentro 3 presupuesto personal y familiar,
del  contexto | . . 1 formas de utilizar el dinero
¢; Cual es— de 25 frutas?
del problema. 5 (ayuda a otros) para tomar
Ejercicios combinados: decisiones financieras
0,5 +% = %x 20= 0,6 % % = informadas y ser un consumidor
Un grupo viaja 1/3 del recorrido durante la mafiana en una camioneta, 0,25 del total por | FesPonsable.
la tarde y después 1/6 por la noche ¢ A qué parte del trayecto llegaron?
Conclusion: Realizo un ejercicio y aclaro los motivos por los cuales mi resultado es
correcto, me aseguro de que el procedimiento sea correcto, las ilustraciones concuerden
ya sea operacion, recta numérica o dibujo y que la solucion tenga sentido en el contexto
del problema, de este modo verifico que mi solucion es confiable.
SEMANA 6 - CLASE 3
TEMA Obijetivo | Aplicacion DUA Recursos Estrategias Metodoldgicas
Problemas que | Utilizar la verificacion | e La representacion, en lineas | Pizarron y marcadores Método de Polya
integran ~ un |y el razonamiento rectas, dibujos y diagramas. Video y proyector Representacion plural

razonamiento
I6gico
avanzado

Tarjetas, dibujos
Tablas de valores.

légico y solucionar | e
problemas complejos

La accion de solucion simbdlica o
visual.

que  involucren | ¢ La expresién es la explicacion
operaciones oral, grafica o escrita.
combinadas, e El compromiso de seleccionar qué

decimales, fracciones

! ’ problema exponer.
y proporcionalidad.

Evaluacion

Razonamiento l6gico de nivel superior
Solucién de problemas desafiantes

Destrezas con
Criterio de
Desempefio

Actividades de Aprendizaje

Evaluacion

Indicador de evaluacién

Técnicas
Instrumentos
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M.3.1.43.
Resolver y
plantear
problemas que
contienen
combinaciones
de sumas,
rectas,

multiplicacion
es y divisiones
con  numeros
naturales,

fracciones vy
decimales, e
interpretar  la
solucién dentro
del  contexto
del problema.

@

Inicio: Presentar un breve video de "Razonamiento I6gico matematico™ desafios en la
ensefianza de la educacién primaria.

Dialogar brevemente: ;Cémo determino qué operacion debo
=2 % utilizar antes de resolver un problema? ¢;Sumo? ;Resto?
¢Hago una comparacion?

'0-9 % PROBLEMA: Juan tenia una pizza completa, pero solo tiene
Q: »% la mitad y consume 1/4 y reparte 1/8. ¢{Cuanto le queda? El
,.@&n' alumno tiene que examinar antes de actuar.
Desarrollo:

PROBLEMAS DESAFIANTES:

Un tanque contiene 2/3 partes de agua, se emplea primero 0,25 y después 1/6 adicional.
¢Cuanta agua queda? Z—-—= =

En un juego, Ana se mueve Y, hacia adelante, después va 0,1 hacia atras y finalmente
avanza 3/10. ¢En qué posicion esta usted al final?
Hay 3/5 kg de harina en una caja para una receta se emplea 1/6 de kilogramo y 0,2 kg

para la otra. ; Cuanto queda en la caja’) STeToT

PROBLEMAS QUE IMPLICAN TABLAS Y DIAGRAMAS:
Se utiliza la tabla del libro, medidas de distancia, cantidades de frutas y litros.
Los estudiantes observan los datos, comparan y resuelven usando tablas, esquemas,
diagramas y lineas numeéricas.
PROBLEMAS INTEGRADOR FINAL
En una maratén el corredor avanza:
1/3 del total por la mafiana
0,40 por la tarde
1/6 por la noche)
¢ Termind la maratén?, ;Por quée?

.M.3.5.3. Resuelve problemas
relacionados al gasto,
presupuesto personal y familia,
formas de utilizar el dinero,
ayuda a otros, para tomar
decisiones financieras
informadas y ser un consumidor
responsable.

Observacion
Participacion
clase

Trabajo en clase
Examen

Ficha
verificacion

en

de
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https://www.youtube.com/watch?v=2tlvQrO2gps
https://www.youtube.com/watch?v=656p_3aT900

Este problema exige: comparar, convertir, sumar fracciones decimales, analizar si se
completa el 100%.

Conclusion: Al finalizar cada problema, verifico si mis resultados son razonables, reviso
los datos, repaso la pregunta y verifico que cada uno de mis pasos tiene ldgica, de esta
manera me aseguro de que lo que respondo sea acertado.
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CAPITULO VI “CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES”

CONCLUSIONES

La revision bibliografica permitié establecer que el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico se fortalece mediante el aprendizaje activo, el uso de materiales concretos
el trabajo cooperativo y las actividades ladicas, lo cual proporciona un sustento tedrico
solido a la presente investigacion.

El diagndstico realizado a los estudiantes evidencio que, si bien existe una actitud
positiva hacia la asignatura de Matematica, aun persisten dificultades en el
razonamiento profundo, la comprension de conceptos y el desarrollo de habilidades
analiticas.

El analisis de la encuesta aplicada a los docentes permitié identificar que reconocen la
importancia de las estrategias metodoldgicas para fortalecer el pensamiento l6gico
matematico; sin embargo, se evidencian limitaciones relacionadas con la capacitacion
continua, el manejo del tiempo y la aplicacion sistemética de dichas estrategias.

La propuesta metodoldgica basada en una guia didactica estructurada constituye una
alternativa viable, pertinente y contextualizada para fortalecer el pensamiento l6gico
matematico, ya que responde directamente a las necesidades detectadas en la Unidad
Educativa “23 de abril”.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes fortalecer continuamente sus conocimientos pedagdgicos
y didacticos mediante procesos de actualizacion, capacitacion y autoformacion,
enfocados en metodologias activas para el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico.

Se sugiere implementar de forma permanente actividades ludicas, practicas y
participativas que permitan a los estudiantes desarrollar habilidades de razonamiento,
analisis y resolucion de problemas.

Se recomienda a los docentes planificar sus clases considerando el uso sistematico de
materiales concretos, el trabajo cooperativo y estrategias innovadoras, optimizando el
tiempo disponible en el aula.

Se sugiere a las autoridades institucionales apoyar la implementacion, seguimiento y
evaluacién de la guia didactica propuesta, promoviendo espacios de acompafiamiento

pedagdgico que garanticen su correcta aplicacion.
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ANEXOS
(Anexo 1)
ENCUESTA A ESTUDIANTES DE SEXTO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA 23 DE ABRIL.
Objetivo: Conocer como los estudiantes perciben las estrategias utilizadas por el
docente y su relacion con el desarrollo del pensamiento I6gico en Matematica.
Lee cada pregunta y marca con una X la opcién que mas te acerque a lo que haces
0 piensas.
1. ¢Te gustan las clases de la matematica?
Mucho Poco Rara vez Nunca
2. ¢Entiendes lo que te explica tu profesor(a) de Matematica?
Siempre Poco Rara vez Nunca
3. ¢Realizas actividades en las que tienes que pensar y razonar?
Siempre Poco Rara vez Nunca
4. ¢El docente utiliza juegos, desafios o retos en la clase?
Siempre Poco Rara vez Nunca
5. ¢Teayuda tu profesor(a) a buscar diferentes formas de resolver un ejercicio?
Siempre Poco Rara vez Nunca
6. ¢Trabajasen grupo para resolver problemas Matematicos?
Siempre Poco Rara vez Nunca
7. ¢Utilizas materiales como fichas, regletas, cubos figuras en clase de Mateméatica?
Siempre Poco Rara vez Nunca
8. ¢Te parecen divertidas las actividades que haces en Matematica?
Siempre Poco Rara vez Nunca
9. ¢Crees que tus clases de Matematica te ayudan a pensar mejor?
Siempre Poco Rara vez Nunca
10. ¢ Te gustaria tener mas actividades diferentes en Matematica (juegos, retos,
materiales)?

Siempre Poco Rara vez Nunca
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Anexo 2)
ENCUESTA A DOCENTES
UNIDAD EDUCATIVA “23 DE ABRIL” PROVINCIA BOLIVAR.
Objetivo: Recoger informacion sobre las estrategias metodoldgicas empleadas para
fomentar el pensamiento légico matematico en los estudiantes de sexto afio de Educacion
General Basica.
1. ¢Aplica estrategias metodoldgicas activas durante sus clases de Matematicas?
Siempre Frecuente Ocasional Nunca
2. ¢Promueve el desarrollo del pensamiento I6gico en sus estudiantes?
Siempre Frecuente Ocasional Nunca
3. ¢lIncorpora actividades como juegos matematicos, desafios o problemas abiertos
en su planificacion?
Siempre Frecuente Ocasional Nunca
4. ¢Emplea recursos concretos o0 manipulativos para facilitar la comprension?
Siempre Frecuente Ocasional Nunca
5. ¢Considera que el uso de las estrategias metodoldgicas mejora el razonamiento
I6gico de los estudiantes?
Siempre Frecuente Ocasional Nunca
6. ¢Evalua el pensamiento l6gico con ejercicios que implican analisis, comparacion o
deduccion?
Siempre  Frecuente Ocasional Nunca
7. ¢Fomenta el trabajo en equipo como estrategia para resolver ejercicios?
Siempre  Frecuente Ocasional Nunca
8. ¢Sus estudiantes participan activamente durante la clase de Matematica?
Siempre  Frecuente Ocasional Nunca
9. ¢Considera suficiente el tiempo asignado en clase para aplicar estrategias
innovadoras?
Siempre Frecuente Ocasional Nunca
10. ¢Recibe acompafiamiento o capacitacion para aplicar nuevas estrategias
metodoldgicas?

Siempre Frecuente Ocasional Nunca
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