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Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera
Disefio

RESUMEN

El presente documento de disertacion esta basado en el desarrollo de un sistema
informéatico para la administracion de Clientes y Proveedores, asi como la
administracion de Compra y Venta de productos para la empresa Aldera Disefio;
dedicada al disefio y produccion de muebles en madera y derivados. El sistema tiene
como objetivo el registro de datos informativos importantes para la empresa con el
objetivo de asegurar el almacenamiento y respaldo de informacion en una sola base de

datos.

Para la elaboracion del sistema, se utilizé una metodologia de desarrollo agil, Extreme
Programming, esta obtiene los requerimientos, que el sistema debe satisfacer, por
medio de las Historias de Usuario y su desarrollo se lo realiza por iteraciones con la
constante interaccion con el cliente; para el desarrollo se utilizd el lenguaje de
programacion JAVA por medio del IDE Netheans y el motor de base de datos
PostgreSQL.

Con la elaboracion del sistema, se puede concluir que el manejo de la informacion de
la empresa es precisa y confiable, ademéas asegura el correcto almacenamiento de la

misma.
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO

En este capitulo se da a conocer la empresa para la que seré desarrollado el sistema;
explicaremos que es una aplicacion de escritorio, su funcionamiento, sus

caracteristicas y los recursos que se utilizara para su desarrollo.

También se revisara, de que forma se van a presentar los requerimientos del sistema
segun las historias de usuarios y por ultimo la metodologia que se aplicara para el

desarrollo del sistema.

1.1. LA EMPRESA

1.1.1. El giro del negocio

Aldera Disefio, es una empresa dedicada al disefio y produccién de muebles en madera
y derivados, ofreciendo sus productos desde el afio 2010 al por mayor y menor en el
mercado nacional, con proveedores de materia prima y clientes en diferentes puntos

del pais.

1.1.2. Mision
Desarrollar productos innovadores y de alta calidad para cada uno de nuestros clientes
en los diferentes materiales que se realiza, brindando servicios de instalaciéon de los

mMismos.

1.1.3. Visién
En los proximos 2 afios se espera que el 100% de las obras sean entregadas a tiempo,

manteniendo la calidad en los productos.

1.1.4. Organigrama de la empresa

En la Figura 1-1 vemos cual es la estructura de la empresa.
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Gerencia

Gerencia de Gerencia de

Empleados

Figura 1-1. Organigrama de la empresa (Zurita U, 2017).

1.1.5. Proveedores

Se define al proveedor como la persona empresa que suministra a otras empresas con
materias primas, que seran transformadas para ser vendidas y distribuidas como un

producto terminado (Lizarazo, 2017).

Las materias primas que son adquiridas estan dirigidas directamente a la actividad o

negocio principal de la empresa que compra esos elementos.

En el caso de Aldera Disefio necesita proveedores de madera, telas y otros para poder

desarrollar su actividad principal que es la creacion de muebles de madera.

1.1.6. Clientes

El cliente es la entidad que adquiere de forma voluntaria productos o servicios que

necesita 0 desea para si mismo o para terceros (Ortiz, 2013).

Aldera Disefio se enfoca en que sus clientes siempre estén satisfechos con la

adquisicién de sus productos.
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1.2. SISTEMA

El sistema que se va a desarrollar sera el encargado de la administracion de clientes,
proveedores y de los procesos de compra y venta. Se ha determinado que el sistema
sera una aplicacion de escritorio, que se desarrollara con un lenguaje de programacion,

que trabajara en conjunto con un motor de base de datos.

1.2.1. Aplicacion de escritorio

Definicion.

Una aplicacion de escritorio se define como un programa desarrollado con la finalidad
de realizar, solucionar, satisfacer y/o cumplir con un objetivo/tarea especifica;
disefiada para interactuar con cualquier usuario. La ejecucién y rendimiento de una

aplicacion de escritorio depende del sistema operativo y las caracteristicas de hardware

del computador.

Al momento del desarrollo debemos considerar el lenguaje de programacion que
vamos a utilizar, el entorno en el que se va a ejecutar y cuél es la base de datos que se

ajuste mejor segun las caracteristicas que debe cumplir el programa.
Funcionamiento.

La Figura 1-2 se presenta como se da el funcionamiento de una aplicacion de escritorio.

N

@ La aplicacion instalada es cargada por el usuario.

@ La aplicacion realiza solicitudes y recupera de informacion a la base de datos.

La aplicacion presenta al usuario la informacién solicitada.
e/

Figura 1-2. Aplicacion de escritorio (Zurita U, 2017).
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Ventajas.

Las aplicaciones de escritorio no dependen de un tercero para Su
funcionamiento (Mora, 2014).

Son rapidas y agiles debido a un mayor aprovechamiento del CPU, por lo tanto,
mayor velocidad de la aplicacion (Lopez, 2013).

Se puede incorporar todos los controles y eventos del escritorio (Velasquez,
2012).

Como su ejecucion se produce de forma local, el procesamiento es mas rapido
(Buyto, 2009).

Se puede elaborar herramientas eficaces, robustas y estables.

Al desarrollar una aplicacion de escritorio se consta con mayor capacidad para

programar funcionalidades mas complejas (Buyto, 2009).

Desventajas.

1.2.2.

Si se lleva a cabo una actualizacion, esta debe ser instalada a cada una de las
estaciones de trabajo donde se ha instalado la aplicacion (Velasquez, 2012).
El acceso solo puede ser desde las estaciones de trabajo donde se ha instalado
(Velasquez, 2012).

Su correcta ejecucion depende del sistema operativo y las caracteristicas de
hardware y software (Mora, 2014).

La instalacion debe ser personalizada al igual que sus actualizaciones (L6pez,
2013).

Lenguaje de programacion.

Es el idioma en el que se expresan las funciones que seran ejecutadas por dispositivos

tecnoldgicos. A través de éste se crean programas que determinan el funcionamiento

fisico y logico de los dispositivos (IsraelCCM, 2017).

Un lenguaje de programacion se compone de simbolos y reglas sintacticas y

semanticas, que determinan su estructura. El lenguaje debe ser escrito, depurado y

compilado; a esto es a lo que denominamos la programacion (Lutz, 2010).
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Al programar estamos ensefiando a una computadora los datos que debe operar, de qué

forma deben ser almacenados o transmitidos y que acciones deben ser ejecutadas segun

las circunstancias que se pueden presentar.

Segun la forma en la que se procesan los comandos los lenguajes de programacién son

imperativos y funcionales (IsraelCCM, 2017).

La programacion de un lenguaje imperativo se la lleva a cabo mediante comandos que
se agrupan en blogues y se componen de 6rdenes condicionales. Estos lenguajes

carecen de flexibilidad por la secuencia de instrucciones.

La programacion en un lenguaje funcional o procedimental, se la realiza mediante
funciones, que devuelven un estado de resultado segtn los datos de entrada que tienen.

Si en este proceso una funcion se llama a si misma se denomina como recursividad.

Segun (Ruby, 2015), al momento de programar, en cualquier lenguaje que decidamos
hacerlo, debemos considerar algunas caracteristicas. Un programa tiene que ser

correcto, claro, eficiente y portable.

e Correcto. Se considera que un programa es correcto si cumple todas las
funciones como se establece en las fases previas a la programacion.

e Claro. La claridad en el programa permite que tanto su desarrollo como
mantenimiento sean féciles. La estructura debe ser lo méas simple y ldgica
posible, de esta forma se simplificara las modificaciones y correcciones.

e Eficiente. La eficiencia de un programa se determina por el correcto uso de los
recursos. En un programa la eficiencia esta dada por el tiempo que tarda en
realizar las operaciones y la cantidad de memoria que utiliza.

e Portable. Se considera que un programa es portable cuando puede funcionar

en varias plataformas.

1.2.3. Motores de bases de datos.

Una base de datos es un conjunto de informacién que pertenece a un contexto en

comun y es accesible, gestionable y actualizada (Maldonado, 2017).
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Las bases de datos relacionales son las més aplicadas a los sistemas informaticos, son
bases de datos que se componen de una 0 mas tablas que a su vez con conformadas
por una o mas filas y columnas, sus datos pueden ser reorganizados y presentados de
diferentes maneras (Alonso, 2017). Entre las principales caracteristicas de las bases de

datos podemos considerar:

e Redundancia minima. La redundancia se presenta cuando la misma
informacion es almacenada mas de una vez. Por medio de los motores de bases
de datos podemos reducir esta redundancia al minimo. (Aparicio, 2009)

e Acceso concurrente de multiples usuarios. Varios dispositivos pueden
acceder a la informacién almacenada en la base, asi también pueden almacenar
mas datos o modificarlos. Estas funciones pueden ser limitadas con permisos
de acceso segun el usuario que entra a la base de datos. (Aparicio, 2009)

e Integridad de datos. Esta caracteristica estd dada por la veracidad de la
informacidn que se encuentra almacenada en la base de datos (Aparicio, 2009).

e Consultas optimizadas. La optimizacion en las consultas permite rapidez en
su ejecucidn. Esto se logra cuando los cédigos de bldsqueda no son tan largos
y son claros y precisos. (Aparicio, 2009)

e Seguridad de acceso y auditorias. Esto se refiere al acceso a la base de datos
por parte de sus usuarios. La auditoria es un control que se mantiene para saber
quién ha ingresado y quién ha realizado alguna modificacion y cuando lo ha
hecho. (Aparicio, 2009)

e Respaldo de recuperacion. Es la capacidad de las bases de datos de recuperar
su estado en un momento antes de que se produjera una perdida de datos, para

lo cual se debe contar con un respaldo periodico. (Aparicio, 2009)

Por medio de las bases de datos podemos almacenar grandes cantidades de
informacidn, recuperamos la informacion almacenada de forma répida y flexible,
podemos organizar y reorganizar la informacién segun nuestras necesidades y

podemos presentar y distribuir la informacion de diferentes maneras.

Los motores de bases de datos dan a los usuarios la capacidad de controlar el acceso

de lectura y escritura, generar informes y realizar analisis.
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El lenguaje SQL (Structured Query Languaje) es el lenguaje estandar para realizar

consultas y actualizar las bases de datos.

1.3.  INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS

Podemos definir la ingenieria de requerimientos como la ciencia y la disciplina de
identificar, documentar, verificar y administrar los requerimientos de un sistema
(Rodriguez, 2011). Mediante la ingenieria de requerimientos se puede establecer el
objetivo del desarrollo de un sistema, sus necesidades y funcionalidades, las cuales

tienen el proposito de definir el comportamiento del sistema.

En la ingenieria de requerimientos se distingue los “requerimientos del sistema” y
“requerimientos del software”. Los primeros se refieren a transformar las necesidades
de los clientes y usuarios en requerimientos del sistema, mientras que los segundos se
refieren a descomponer el problema en varios problemas pequefos o “subsistemas”,
en distribuir los requerimientos en dichos subsistemas y en transformar los
requerimientos en una especificacion mas detallada apropiada para los disefiadores y
arquitectos de software (Rodriguez, 2011).

1.3.1. Historias de Usuarios
Es la forma en la que los clientes transmiten los requisitos, que debe cumplir el sistema,
a los desarrolladores. Estas historias son presentadas en lenguaje comin y en el caso

de extreme programming deben ser escritas por el cliente (Tersek, 2015).

Por medio de las historias de usuarios se llega a la determinacion de los requerimientos
sin la necesidad de realizar varios documentos formales que requieren de mucho

tiempo.

Para cada historia de usuario, el programador determinara el tiempo que tomara el
desarrollo. En caso de que la historia de usuario sea muy compleja, esta debe ser
dividida.

De acuerdo con (Tersek, 2015) al momento de elaborar las historias de usuarios

debemos tomar en cuenta tres elementos: La tarjeta, la conversacion y la confirmacion.

Edgar Alexander Zurita Ulloa 7



Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera
Disefio

La tarjeta. Donde el cliente expresara en sus palabras los requerimientos.

La conversacion. Se da entre el cliente y los desarrolladores. Aqui se determina el

valor de cada historia y el resultado que se espera obtener en cada una.

La confirmacién. Es el punto donde el cliente y los desarrolladores se ponen de

acuerdo en como se resolvera las historias de uso.

Segun (Menzinsky, 2016), los elementos son:
ID. Es el identificador Unico de cada historia de usuario.
Titulo. Describe la historia de usuario.

Descripcion. Describe la funcionalidad que se debe cumplir. Se puede seguir este
formato: Como [ROL], quiero [OBJETIVQ], para [BENEFICIO].

Estimacion. Se estima de qué forma se resolvera la implementacién de la historia de

usuario.

Valor. Es un valor numérico asignado a cada historia de usuario por el cliente para

determinar la importancia de la funcionalidad.

Dependencia. Es preferible que no exista dependencia entre las historias y en caso de

que exista se la indicara aqui.

Prueba de aceptacion. Es realizada para determinar si el desarrollo ha cumplido con

lo requerido por el cliente.

Método INVEST
(Tersek, 2015), define al método con las siguientes caracteristicas:
Independiente

Cada historia de usuario es desarrollada en cualquier orden sin que una dependa de

otra. Si hay dependencia deben ser divididas o combinadas.
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Negociable

Las historias son acordadas entre los clientes y usuarios al momento de la

conversacion.

Valor

Las historias de usuarios son valoradas por los clientes y los usuarios.
Estimable

Se estima el tiempo del desarrollo y la implementacion.

Pequefo

De preferencia las historias deben ocupar el espacio de un sprint.
Testable

Una vez que se ha desarrollado, las historias de usuarios deben ser probadas y el cliente

con el desarrollador determinaran si estan terminadas.

1.4. METODOLOGIA

La metodologia se define como un conjunto de métodos, principios y reglas que
permiten el desarrollo un sistema. Las metodologias se estructuran como una secuencia

de pasos que inician con la definicion del problema y terminan en el programa en si.

1.4.1. Extreme Programming (XP)

La programacion extrema esta basada en una serie de reglas y principios que se han
desarrollado a lo largo de la historia de la ingenieria de software. Al aplicarlas de forma
conjunta tenemos como resultado una metodologia considerada agil dentro de las

metodologias de desarrollo de software (Robles, 2002, pag. 2).

Una metodologia es considerada agil cuando da prioridad al resultado final y reduce
al maximo toda la burocracia, que existe alrededor del desarrollo, tanto como sea

posible.
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Los componentes de la programacién extrema son ya conocidos dentro la ingenieria
de software, muchos de estos existen desde sus comienzos. Los autores de esta
metodologia han seleccionado los mejores y han profundizado en la forma en que se

complementan para dar como resultado esta metodologia Gnica y compacta.

La programacion extrema es aplicada idealmente al momento de desarrollar software
a medida. La relacién con el cliente es diferente a la que se mantiene en las
metodologias tradicionales que se basan en la definicion de requerimientos previa al
desarrollo y la validacion posterior a este (Robles, 2002, pag. 3).

PROCESO
Interaccion con el cliente.
De acuerdo con (Robles, 2002, pags. 3-4):

La metodologia de programacion extrema parte de una lista de caracteristicas que el
cliente requiere que existan en el sistema y es determinada a partir de las historias de

usuarios.

El cliente esta mas inmerso en el proceso de desarrollo y serd un apoyo para el equipo
ya que tendrd como tarea expresar al equipo de desarrollo los problemas que ha
encontrado y cudles son sus sensaciones para que el equipo de desarrollo trabaje sobre
ellas.

Al estar el cliente mas involucrado estamos eliminando la fase de captura de requisitos

ya que estos se irdn definiendo claramente durante el tiempo que dure el proyecto.

En caso de que se produzcan cambios en cuanto a los requisitos el cliente siempre
debera estar predispuesto a resolver las interrogantes que se puedan presentar en el
equipo de desarrollo con el fin de que se establezca de forma clara los requerimientos

que debe cumplir el sistema.

Segun (Robles, 2002), la definicion de las historias de usuarios se da en dos fases:
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Primera Fase. El cliente expresa en sus palabras las caracteristicas que debe cumplir
el sistema, a continuacion, la persona que encabece el equipo de desarrollo explicara
las dificultades técnicas para llevar a cabo cada una de estas. Al final, el cliente
documenta el conjunto de historias y las ordena segun la prioridad que tengan para él.

Con esto ya se puede definir tiempos de desarrollo para cada una.

Segunda Fase. Se toman las primeras historias que seran implementadas y se las
dividira en tareas que seran ejecutadas. El cliente tiene en parte participacion, pero la
mayor responsabilidad esta en el equipo de desarrollo, dando como resultado una
planificacion mas exacta. Esta es considerada la primera iteracion y en cada una se

Ilevara a cabo esta fase considerando las historias planificadas en cada una.

Las historias de usuario se relacionan con otras técnicas como los casos de uso de
UML pero su proceso de creacion es muy diferente. Serd el cliente quien escriba lo

que quiere que el sistema realice.

Una vez establecidas las historias de usuarios, el equipo de desarrollo es el que
determina la duracion. Como norma se ha establecido que las historias de usuarios
deben ser realizadas entre una y tres semanas de programacion. Si se determina que
las historias de los usuarios van a llevarse a cabo en menos tiempo, estas seran
agrupadas. Asi mismo si se determina que una historia de usuario va a tomar mas

tiempo, ésta debe ser cambiada o dividida (Robles, 2002, pag. 4).

Planificacién del proyecto

En esta parte del proceso planificaremos las deferentes iteraciones que se llevaran a
cabo. Para una correcta planificacion se debe considerar algunas premisas: (Robles,
2002, pag. 4)

e Las iteraciones deben ser realizadas lo mas pronto posible y por cada una el
cliente tiene que recibir una nueva version.

¢ Sinos tardamos en introducir una parte esencial, menos tiempo tendremos para
trabajar en ella después.

o Es preferible hacer varias entregas con mucha frecuencia.

Edgar Alexander Zurita Ulloa 11



Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera
Disefio

Segun (Robles, 2002) de esta manera, se determinara rapidamente si existe un error y
asi mismo se lo podré corregir; practicas como las pruebas unitarias, la integracion

continua y el juego de la planificacion evitan que se tenga que trabajar horas extra.

Esta metodologia prevé que puedan existir errores y por esto tiene previsto
mecanismos de revision. Debido a esto, es normal que cada 3 0 5 iteraciones, se deba

revisar las historias de los usuarios y renegociar la planificacion.

Se lleva a cabo una planificacion por iteraciones y debe ser reconsiderada al cabo de
unas cuantas iteraciones. Se debe tomar en cuenta que en cada iteracion se realiza una
planificacion de la misma, a esto se lo denomina planificacion iterativa. En la
planificacion iterativa se determina que historias de usuarios son prioritarias para su
implementacién y se aumenta las que no pasaron la prueba de aceptacion en anteriores

iteraciones.

El disefio que llevamos a cabo puede ser calificado como continuo debido a sus
caracteristicas. El proceso de desarrollo es &gil y evita adelantarnos en el proceso y

programar tareas que aun no han sido consideradas.

A lo largo del proceso debemos concentrarnos en programar lo que corresponde a cada
iteracion, no es necesario que afladamos funcionalidades que no son necesarias en ese
momento. Al final se determinara si es que debemos afiadir funcionalidades o si

podemos optimizar algun proceso.

Al llevar a cabo la planificacion en iteraciones y el disefio iterativo se da paso a las
discusiones diarias. De esta manera los desarrolladores pueden hablar de lo problemas

que se van presentando y de qué manera van cumpliendo con sus tareas.

Disefo, Desarrollo y Pruebas

El desarrollo es la parte principal del proceso de programacion extrema. Todas las
tareas se llevan a cabo con el objetivo que el desarrollo sea rapido, sin interrupciones

y de forma correcta.

El disefio es muy importante y debe ser revisado y mejorado continuamente al tiempo

que se van aumentando las funcionalidades.
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De esta forma no estamos limitados en caso de que el cliente quiera realizar cambios

con respecto a las funcionalidades. Al contrario, se crea el ambiente propicio para que
se realice una remodelacion del sistema a lo largo del desarrollo (Robles, 2002, pag.
5).

Todo el proceso de desarrollo de la programacion extrema gira entorno a la
comunicacion, de esta forma la informacion fluird de forma eficiente y el resultado

sera un sistema acorde a las necesidades del usuario.

Durante el desarrollo se tomara en cuenta los nombres que se van a escoger para los
maodulos, sistemas, clases, métodos, etc. Ya que la eleccion correcta de los nombres se
traducird en claridad, reusabilidad y simplicidad. Tres conceptos que son importantes

para la programacion extrema.

El disefio esté a cargo de los desarrolladores, pero se puede involucrar a profesionales
con mas experiencia e incluso al cliente al momento del desarrollo de las partes que se
consideran més complejas. Al momento de realizar estas reuniones se utilizan un tipo
de tarjetas que se denominan CRC (Clase, Responsabilidades y Colaboracion) cuyo
objetivo es facilitar la comunicacion y documentar los resultados. Cada clase tendra
su respectivo CRC para determinar su objetivo e interacciones con otras clases. Si se
realizan de forma correcta las CRC el disefio del sistema podrd ser determinado

facilmente.

La simplicidad es una de las caracteristicas principales de la programacién extrema.
El disefio debe ser lo méas simple posible. Para lograr esto acudimos al paradigma KISS
(“Keep it small and simple” o “Keep it simple stupid”). Algo que debemos considerar
para cumplir esto, es no afadir funcionalidades que no sean una prioridad y que

posiblemente nunca sean necesarias.

Ahora se pasa a uno de los pasos mas relevantes de la programacion extrema, se
implementan las pruebas unitarias al mismo tiempo que se hace el cddigo de
produccion. Cada vez que se va a implementar una parte escribimos una prueba
sencilla y el cddigo suficiente para que pase esta prueba. Si ya ha pasado la prueba se

repite el proceso con la siguiente parte.

Edgar Alexander Zurita Ulloa 13



Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera
Disefio
Al aplicar de esta forma las pruebas unitarias se prioriza y se comprueba la evolucion

del desarrollo al mismo tiempo que se produce una realimentacion inmediata. Al
implementar la prueba unitaria, codificar la solucion y pasar, tenemos como resultado
un codigo simple, funcional y lo hacemos de forma rapida. Debemos considerar que

las pruebas deben ser superadas al 100%.

Las pruebas unitarias no tienen que ser confundidas con las pruebas de aceptacion. Las
pruebas de aceptacion son las realizadas por el usuario final, para que sea él quien
compruebe que el sistema hace lo que debe. Si se encuentran errores, el cliente
especificara la prioridad en que deben ser corregidos. Este tipo de pruebas son pruebas

de caja negra.

Ya que se ha pasado por las pruebas unitarias, codificacion y superacion de pruebas
viene la integracion. En la programacion extrema se realizara una integracion continua.
La ventaja que nos da esta integracion es la ejecucion de pruebas completas y una

rapida deteccion de los problemas de compatibilidad.

Lo ideal serd que los desarrolladores realicen una sincronizacion con el repositorio
central por lo menos una vez al dia, asi los cambios seran realizados sobre la Ultima

version.

En la programacion extrema tiene gran importancia la refactorizar ya que de esta
manera quitaremos la redundancia y eliminaremos las funcionalidades que no se
utilizan. Al realizar esto, no solo tendremos un codigo funcional sino también un

cadigo simple (Robles, 2002, pags. 5-8).

Valores de la programacion extrema.

Todo el proceso de desarrollo de la programacion extrema tiene su fundamento en
algunos valores, considerados por algunos autores de la programacion extrema como
fundamentales para que el proceso de desarrollo sea exitoso. Segun (Robles, 2002),
estos valores son:

e Comunicacion.

e Simplicidad.
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e Realimentacién

e Coraje.

Por medio de estos valores obtendremos disefios y cddigos simples, métodos eficientes

de desarrollo y lo principal clientes satisfechos.
Al hablar de coraje nos referimos al lema “si funciona, mejoralo”
Principios de la programacion extrema

La programacion extrema se apoya en cuatro principios de acuerdo con (Robles,
2002):

e Realimentacion veloz.
e Modificaciones incrementales.
e Trabajo de calidad.

e Asuncion de simplicidad.

Estos principios son el puente entre los valores y la practica, que esta ligada a la técnica

que se ha de seguir.

Précticas de la programacion extrema
e El juego de la planificacion.

Se define asi a la interaccion entre el usuario y el cliente. El equipo de desarrollo
estima cuanto esfuerzo se va a requerir por cada historia de usuario y el cliente
toma una decision en cuanto al tiempo de las entregas en cada iteracion (Letelier
& Penadés, 2016, pag. 12).

e Pequeiias entregas.

El objetivo de esta metodologia es entregar versiones operativas del sistema de
forma réapida hasta llegar al sistema completo (Letelier & Penadés, 2016, pags. 12-
13).
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e Metafora.

El sistema se va definiendo por medio de una metafora o un conjunto de estas, que
se comparte entre el cliente y el equipo de desarrollo. La metéafora describe el
funcionamiento del sistema. Martin Fowler explica que la practica de la metafora
consiste en formar un conjunto de nombres que actien como vocabulario para
hablar sobre el dominio del problema. Este conjunto de nombres ayuda a la

nomenclatura de clases y métodos del sistema (Letelier & Penadés, 2016, pag. 13).
e Disefio simple.

El disefio debe ser simple para que funcione y pueda ser implementado en un
determinado momento. De acuerdo con Kent Beck el disefio adecuado supera todas
las pruebas a las que es sometido, refleja la intencion de implementacién del equipo
de desarrollo y tiene el minimo nimero de clases y métodos (Letelier & Penadés,
2016, pag. 13).

e Pruebas.

El desarrollo se dirige a pruebas unitarias, estas se establecen antes de producir el
coédigo y se ejecutan constantemente con cada modificacion del sistema. Los
clientes escriben las pruebas para la validacion de cada historia de uso (Letelier &
Penadés, 2016, pag. 13).

e Refactorizacion.

Es una actividad constante en la cual el cddigo es reestructurado, mejorado y
simplificado. El disefio del sistema de software es una cosa viviente. No se puede
imponer todo en un inicio, pero en el transcurso del tiempo este disefio evoluciona

conforme cambia la funcionalidad del sistema (Martin, 2002).
e Propiedad colectiva.

Cualquier programador puede cambiar cualquier parte del codigo en cualquier
momento (Letelier & Penadés, 2016); por lo tanto, un programador no es

imprescindible.
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e Programacion por parejas.

El desarrollo o produccion se lo debe realizar en parejas de programadores. Segun
un estudio realizado por (Cockbun & Williams, 2000) para identificar los costos y
beneficios de la programacion en parejas, los principales ventajas de introducir este
estilo de programacion son: inspeccion de codigo continua, baja tasa de errores,
optimizacion de disefio y tamafio del cddigo, problemas de programacion se
resuelven mas rapido, se posibilita la transferencia de conocimientos entre el
equipo, varias personas entienden diferentes partes del sistema, mejora el flujo de
informacion y la dinamica del equipo, y finalmente, los programadores disfrutan
del trabajo.

e Integracion continua.

Segun (Letelier & Penadés, 2016), cada parte del programa es integrada una vez
terminada. Para que sea incorporada definitivamente al programa, todas las

pruebas deben ser ejecutadas y aprobadas.
e 40 horas semanales.

Un trabajo debe durar 40 horas por semana y no se podra realizar horas extras en
dos semanas consecutivas. Si ocurre esto, probablemente existe un problema que

generara retraso al final del proyecto (Letelier & Penadés, 2016).
e Cliente en casa.

El cliente tiene un rol muy importante en el desarrollo del sistema, debe estar todo
el tiempo disponible para el equipo. De acuerdo con Jeffries, se debe pagar un
precio por perder la oportunidad de un cliente con alta disponibilidad para lo cual
propone algunas recomendaciones como: conseguir un representante que siempre
esté disponible, establecer visitas frecuentes, actle como interlocutor, etc.
(Jeffries, 2001).
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e [Estandares de codificacion.

De acuerdo con (Letelier & Penadés, 2016), la programacion extrema enfatiza la
comunicacion de los programadores a través del codigo, para lo cual es necesario
seguir estandares de programacion. Los estandares mantienen el cddigo legible

para los miembros del equipo, facilitando cambios.

Para aplicar la programacion extrema lo mejor es hacerlo gradualmente. Los autores
recomiendan primero identificar el principal problema en el proceso de desarrollo,
escoger la practica que ayude en la resolucion y aplicarla, si ya dejo de ser un problema
se escoge la siguiente. Lo mas recomendable es que se apliquen las practicas de dos
en dos. El objetivo es que las practicas se apoyen unas a otras ya que asi es mas facil

comprobar los resultados.

Al final, lo ideal es que sean aplicadas todas las practicas como el conjunto que

conforman.

De acuerdo con (Padilla, 2013) las ventajas son:

e Programacion organizada.

e Eficiencia en el proceso de planificacion y pruebas.

e Se minimiza los errores.

e Da satisfaccion al programador.

e Fomenta la comunicacion entre el cliente y el desarrollador.

e Es mas facil realizar cambios.

e Por la forma de su ejecucidn, existe ahorro en tiempo y en dinero.
e Se puede aplicar con cualquier lenguaje de programacion.

e Las prioridades son definidas por el cliente.

e Ao largo del proyecto se realizan pruebas.

e Eslaque mas se utiliza en la implementacion de nuevas tecnologias.
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De acuerdo con (Padilla, 2013) las desventajas son:

e Recomiendan en proyectos que se los va a realizar a corto plazo.
e Si existe una falla en el producto final el costo seria muy alto.

e Se solicita rigidez en cuanto a la aplicacion de sus préacticas.

e No siempre resultara mas facil que el desarrollo tradicional.

e No se puede prever todo antes de programar.

1.5.  PROGRAMACION EN CAPAS

La programacion en capas es una técnica de ingenieria de software propia de la
programacion orientad a objetos (Vargas del Valle & Maltes Granados, 2007). Con
esta técnica el programador realiza el desarrollo de forma mas organizada. Es ideal

para desarrollar sistemas empresariales que se componen de médulos y subsistemas.
Esta forma de programacion se la realiza generalmente en 3 capas:

Capa de presentacion o frontera. Esta sera la capa con la que interactle directamente
el usuario, por eso debe ser amigable y facil de utilizar. Esta capa sera la encargada de

tomar toda la informacion que sera procesada por el sistema.

Capa logica de negocio o control. En esta capa se encuentra la légica del
funcionamiento del programa, aqui se especifica la forma en la que seran procesados
los datos que el usuario a ingresado mediante la capa anterior. Esta capa comunica la
interfaz con la base de datos.

Capa de datos. En esta capa se encuentra el manejo de la base de datos. Aqui se
definira la forma en que los datos se ingresan a la base de datos, asi como también la
forma en que se tomaran los datos para presentarlos en la primera capa pasando por la

capa légica de negocio.

1.6. BASE DE DATOS RELACIONAL
El modelo relacional de la base de datos permite establecer relaciones entre los datos

que estan guardados en dos tablas. EI modelo relacional se acogio como un paradigma
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para el desarrollo de bases de datos desde que sus bases fueron postuladas en 1970 por
Edgar Frank Codd.

Entre las caracteristicas, de una base de datos relacional, que podemos mencionar
Fuente especificada no vélida. estan:

e La base de datos tiene varias tablas o relaciones

¢ No se puede repetir tablas con el mismo nombre o registro

e Cada tabla en un conjunto de registros que se compone de filas y columnas

e Larelacion entre tablas se da a través de las claves primarias y foraneas

e Laclave primaria es la clave principal de un registro dentro de una tabla

e Las claves foraneas tienen el mismo valor que la clave primaria y por medio

de estas se establecen las relaciones.

SQL (Structured Query Language) es el lenguaje mas comun para realizar las consultas
en una mase de datos relacional, es un estandar en los principales motores de bases de

datos.

Entre los principales SGBD (Sistemas de Gestion de bases de Datos) tenemos:
MySQL, PostgreSQL, Oracle, DB2, INFORMIX, Interbase, FireBird, Sybase y
Microsoft SQL Server.

Elementos de la base de datos

e Relaciones base y derivadas. Las relaciones base son las relaciones que
almacenan datos y su implementacion es la tabla. Las relaciones derivadas no
almacenan datos, su implementacion es la vista o consulta, estas relaciones
retnen la informacion de varias relaciones y la presenta como una.

e Restricciones. Son condiciones que se deben cumplir al momento de realizar
la base de datos y de guardar los datos en esta. Estas restricciones pueden ser
definidas por el usuario y hay otras que estan dadas por la base de datos.

e Dominios. EI dominio determina el tipo de dato que puede ser guardado en la
base de datos.

e Clave unica. Es el valor que identifica de forma Unica cada registro de la tabla,

puede existir mas de una clave Unica y una de estas sera la clave primaria.
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e Clave primaria. Es la clave Unica que define a todos los demas atributos de la
tabla y especifica que datos seran relacionados con otras tablas. Solo hay una
clave primaria por tabla y ese campo no puede tener valores NULL.

e Clave foranea. Es la referencia que se hace a una clave en otra tabla para
determinar la relacion que existe entre dos tablas.

e Clave indice. Se las utiliza para tener un acceso mas rapido a los registros de
las tablas.

e Procedimientos almacenados. Es cddigo ejecutable asociado a la base de datos,
estos recogen y personalizan operaciones comunes como insertar un registro,

recopilar informacion o encapsular datos.

1.7. DIAGRAMAS DE CLASES

El diagrama de clases es la representacion grafica de la estructura de un sistema que
va a ser implementado. Los diagramas definen el disefio del sistema una vez que se ha
establecido los requisitos que va a cumplir el sistema. Estos diagramas representan las
clases que va a tener el sistema, su contenido y la relacion con otras clases (Gomez,
2017).

Componentes
o Clase.

Representan las entidades o conceptos. Generalmente los sustantivos que aparecen
en la descripcion de un sistema son las clases que tendrd. Cada clase tiene sus

atributos y sus métodos.
e Atributos y métodos.
Los atributos son mostrados con su nombre y tipo.

Los métodos son mostrados igualmente con su nombre y tipo, también se mostrara

el tipo de retorno de ser el caso y sus parametros con su hombre y tipo.

Los simbolos que estan antes de los nombres de los atributos y los métodos

representan la visibilidad que tienen.
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(-): Atributos privados.
(+): Atributos publicos.
(*): Atributos protegidos.

e Relaciones.

Existe relacion entre unas clases con otras y cada una tiene un nombre para

representarla. Existen relacion de:

Generalizacion. Esta relacion se da por la herencia o la extension de una clase a

partir de otra.

Asociacion. Es una relacion béasica entre dos clases, puede ser unidireccional

0

bidireccional. Las relaciones pueden estar definidas uno a uno, uno a varios o

varios a varios.

Agregacion. Es un tipo de asociacién que muestra que una clase contiene a otra.

Composicion. Es también un tipo de asociacion y se diferencia de la agregacién

porque no habria sentido en que el objeto contenedor exista si sus objetos

contenidos no existen.

1.8. DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Muestran de forma gréfica los eventos que son realizados por los actores del sistema

y la forma en la que se comunican los objetos entre si. En este diagrama se muestra de

forma cronoldgica las interacciones, y los mensajes de forma explicita (Mindiola,

2012).
Elementos:

e Objetos.
Se los define a partir de los diagramas de casos de uso y se los representa con

nombre del objeto y la clase a la que pertenece.

el
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e Mensajes.
Es la comunicacion que se da entre objetos con el propdsito de que se ejecute una
accion. Esto es considerado un evento, que se representa con una flecha horizontal

que va del objeto que genero el mensaje al objeto que lo recibe.

e Métodos y Operaciones

Se representan con rectangulos que estan sobre la linea de su respectivo objeto. La
longitud determina como se va estableciendo el control sobre la secuencia, ya que
el método tiene control desde el inicio hasta el final del rectangulo.

e Recursividad.
Algunas veces el objeto realizara una operacion donde se invocara a si mismo. Esto

es conocido como recursividad.

19. PRUEBAS DE SOFTWARE

Una vez que se ha terminado el desarrollo de un sistema se tiene que aplicar un
ejercicio de ingenieria de software que es igual de importante, antes de que se haga la
entrega del producto final debe comprobarse que el sistema cumple con todos los
requerimientos que se definieron en las etapas anteriores. Aqui se implementan las

pruebas de software.

Uno de los aspectos méas importantes al momento de realizar las pruebas de software
es verificar la calidad del producto que se va a entregar. Segun el estandar IEEE 6.10-
1990, la calidad es el grado con el que un sistema, componente o proceso cumple con
los requisitos especificados y las necesidades o expectativas del cliente o usuario.
(SENA, 2015)

Si las pruebas de software son exitosas, se comprobara que se ha construido un sistema

correcto.

Las pruebas de software se clasifican en dos categorias: pruebas de caja blanca y

pruebas de caja negra.
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Pruebas de Caja Blanca

Estas pruebas se centran en como es la logica del sistema y su estructura para cumplir
con sus funciones. (SENA, 2015)

En estas pruebas se debe considerar estas acciones:

e Ejecutar todas las sentencias.

e Recorrer todos los caminos independientes de cada componente.
e Comprobar todas las decisiones logicas.

e Comprobar todos los bucles.

e Implementar situaciones extremas.

Pruebas de Caja Negra

En estas pruebas no se tiene en consideracién el funcionamiento interno del sistema,
solo se considera que de acuerdo con ciertos datos de entrada el sistema debe generar

una salida.
Dos técnicas comunes en estas pruebas son:

Particion de equivalencia. En esta prueba la entrada se divide en clases de datos de
donde se pueden derivar casos de prueba considerando que, si la entrada tiene un rango
de valor especifico, se definira una clase de equivalencia valida y dos invélidas, y si la
entrada es un valor l6gico se define una clase de equivalencia vélida y otra invalida
(SENA, 2015).

Analisis de valores limite. Después de que se han probado los casos de particion de

equivalencia, se prueban los valore limite para cada clase.

Estrategia de Pruebas

Las pruebas de software se las realiza de adentro hacia afuera del sistema (SENA,
2015).
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Pruebas unitarias. Se comprueba la I6gica, funcionalidad y especificacion de cada
unidad de manera aislada.

Pruebas de integracion. Se enfoca en el disefio y la arquitectura del software y analiza
el flujo de datos entre las unidades.

Pruebas de validacion. Se verifica que se cumpla con los requisitos.

Pruebas de sistema. Se prueba el software con todos los elementos que le componen

ya como uno solo.

Pruebas de aceptacion. Aqui el usuario es quien verifica que en realidad el sistema

cumple con sus requerimientos.

1.10. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

1.10.1. JAVA

¢ Qué es JAVA?

Java es lenguaje de programacion de alto nivel, disefiado fundamentalmente para POO
(programacion orientada a objetos) que posee caracteristicas completas para el
desarrollo de aplicaciones autonomas e independientes; debido a que convierte su
coédigo fuente en instrucciones de maquina, bytecodes, se lo denomina como un
lenguaje “interpretado”. Al ser un lenguaje interpretado lo hace totalmente
independiente de la plataforma, lo que significa que la compilacion no se la realiza
directamente por el procesador. En su lugar, utiliza una maquina virtual de Java (JVM,
Java Virtual Machine) la cual interpreta los bytescodes. (Groussard, 2012)

Caracteristicas de JAVA

Caracterizado por ser un lenguaje de programacion independiente de la plataforma y
orientado a objetos; Java también posee otra fortaleza para el desarrollo la cual
proviene de sus bibliotecas, que incorpora en los paquetes del entorno de desarrollo
Java (JDK, Java Development Kit) (Groussard, 2012).
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Dichos paquetes contienen centenares de clases y millones de métodos integrados, los
cuales permite una mejor y optimizada programacién (Groussard, 2012).

SUN caracteriza a Java como un lenguaje sencillo, orientado a objetos, distribuido,
interpretado, robusto, securizado, independiente de las arquitecturas, portable, eficaz,

multihilo y dinamico.

1.10.2. PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de administracion de bases de datos relacionales orientadas
a objetos. Fue desarrollado por el Departamento de Ciencias Computacionales de la
Universidad de California, Berkeley. (Acebedo, 2016)

Al ser orientado a objetos incluye caracteristicas como herencia, tipos de datos,
funciones, restricciones, disparadores, reglas e integridad de transacciones. Esta
liberado bajo la licencia BSD. (Aliaga Ibarra & Miani Flores, 2008)

Es un proyecto open source, debido a esto su desarrollo se da por la colaboracion de
una comunidad de desarrolladores y organizaciones comerciales, esta comunidad se
denomina PostgreSQL Global Development Group (PGDG).

Licencia BSD

Es la licencia de software libre otorgada para los sistemas BSD (Berkeley Software
Distribution). Es una licencia con menos restricciones comparada con otras como la
GPL, a diferencia de ésta, la licencia BSD permite el uso de codigo fuente en software
no libre. Permite la libre redistribucion y modificacion, incluso si los sistemas tienen

propietario. (Aliaga Ibarra & Miani Flores, 2008)
Las libertades que incluyen esta licencia son:

Usar el programa por cualquier propésito. Los programas pueden ser desarrollados con

propdsitos educativos, culturales, comerciales, sociales, etc.

Estudiar como funciona el programa y adaptarlo a sus necesidades. Se tiene acceso al

codigo fuente para saber como funciona.
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Seremos capaces de descubrir funciones ocultas, saber como se llevan a cabo ciertas

tareas, incluso si falta algo para cumplir con algun propoésito. La adaptacion a las
necesidades del desarrollo que se esta realizando implica quitar o aumentar las partes

segun como sea requerido.

Distribuir copias. Esto implica que la distribucidn del programa que se desarrolle esta
a consideracion de la persona que lo estéa desarrollando, ya sea de forma gratuita o con

algun costo.

Mejorar el programa y liberar las mejoras al puablico. Esto permite que los
desarrolladores puedan mejorar el programa en cuanto a requerimientos de hardware,
prestaciones, uso de memoria, disminucién de errores y otras modificaciones y

distribuirlo al publico.
Caracteristicas

Segun (Aliaga Ibarra & Miani Flores, 2008) , las caracteristicas de PostgreSQL a

considerar son:

Base de datos de nivel empresarial. Esto implica que todos los datos de la empresa
estan en un solo lugar, existe facilidad de ingreso a los datos por varios miembros de
la empresa, evita que haya redundancia de datos, los datos son almacenados de forma

segura y todo esto da mayor eficiencia en el manejo de datos por parte de la empresa.

Multiplataforma. Compatible con los sistemas operativos mas populares como
GNU/Linux, UNIX y Windows.

Es escalable. En cuanto a la cantidad de datos que puede manejar y al nimero de

usuarios concurrentes que pueden interactuar.

Cumplimiento completo ACID (Atomicidad, Consistencia, Aislamiento,

Durabilidad). Son los cuatro atributos primarios que aseguran cualquier transaccion.

Claves foraneas. La clave foranea (foreign key) es la que relaciona a una columna o
grupo de columnas de una tabla con otra columna o grupo de columnas de otra tabla.

Esta relacion se establece a través de las claves primarias de las columnas.
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Uniones. La union se da al realizar una consulta que combina los datos de dos tablas

0 Mas, esta combinacion es posible con el uso de las claves foraneas.

Vistas. La vista es la forma en que se muestran los datos de la o las tablas por medio

de una tabla virtual.

Disparadores. Son objetos asociados a las tablas de las bases de datos. Estos
determinan una funcién que debe ser ejecutada al momento que se dé un evento

especifico en la tabla a la que se encuentra asociado en la base de datos.

Procedimientos almacenados. Son comandos que pueden ser ejecutados
directamente en el servidor de la base de datos y no por el programa cliente. Estan
almacenados directamente en la base de datos y ayudan a que se mejore el rendimiento

de la interaccion del cliente con el servidor.

Incluye tipos de datos SQL como: Integer, Numeric, Boolean, Char, Var-Char, Date,

Interval, Timestamp.

Almacena objetos binarios como: Imagen, sonido y video. Los objetos binarios son
archivos de gran tamario, que deben ser manipulados de forma diferente a como se

maneja otros tipos de datos dentro de la base.

Dispone de interfaces de programacion nativas. C/C++, Java, .Net, Perl, Phyton,
Ruby, Tcl, ODBC y otros.

Documentacion. En la documentacion estara presente todos los aspectos técnicos que

tiene la base de datos.

Multi-Version Currency Control (MVCC). Se encarga de mantener copias paralelas
sobre los datos para que la escritura de datos al disco duro sea rapida. Esto busca
optimizar las multiples lecturas y escrituras que se pueden dar sobre la base de datos.
A través del comando VACUUM en PostgreSQL actualiza la base de datos y se tiene

control sobre la concurrencia que se da.

Point in Time Recovery (PITR). Esta caracteristica permite que se recupere la base
de datos en caso de que se dé un fallo en la actualizacion de la base de datos o que por

accidente se borre una tabla.
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Se determinara cada que tiempo debe hacerse un respaldo para que no se pierda la

informacion almacenada.

Tablespace. Es un almacén Idgico de los ficheros de la base de datos. En cada uno de

estos esta uno o mas ficheros donde se almacena toda la informacion.

Replicacion asincronica. Da a la base de datos tolerancia a fallos en los servidores y
almacenamiento de red. Toma los cambios que se han realizado en los ficheros por

parte del sistema operativo del servidor byte a byte.

Transacciones anidadas. Son transacciones que se dan a partir de otras que han
empezado en la base de datos. Los cambios de estas transacciones no son visibles sino
hasta que la transaccion principal ha sido ejecutada completamente.

Copias de respaldo en linea o en caliente. El respaldo en caliente toma lugar el
momento que la base de datos esta en funcionamiento. Al momento de hacer este

respaldo se copia todos los ficheros que corresponden a un tablespace
Limites Generales

Tamafo méximo de base de datos: Ilimitado

Tamafio méximo de tabla: 32 TB

Tamafio maximo de fila: 1,6 TB

Tamafio méximo de campo: 1 GB

Maximo de filas por tabla: Ilimitado

Maéaximo de columnas por tabla: 250-1600 (depende del tipo de columnas)

Maéaximo de indices por tabla: Ilimitado
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CAPITULO 2. DEFINICION DE REQUERIMIENTOS

En este capitulo nos adentramos en la interaccion que vamos a tener con el cliente,
primero utilizaremos las historias de usuarios que debe ser elaborada por el cliente y

en base a estas definiremos los requerimientos que debe cumplir el sistema.

2.1. INTERACCION CON EL CLIENTE

2.1.1. Historias de Usuarios

Historia de Usuario 1

Historia de Usuario

Numero: 1|Usuario: Cliente
Nombre Historia: Funcionalidad Ingresar al Sistema
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: [bajo

Valor 1|Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Alexander Zurita

Descripcion:

El sistema debe ser manejado por dos tipos de usuarios
(Administrador y Empleado), ya que serd manejado por los
Validacién:

El usuario podra elegir el rol dentro del sistema para acceder a las
funcionalidades.

Tabla 2-1. Historia de Usuario 1 (Zurita U, 2017).

Historia de Usuario 2

Historia de Usuario

Numero: 2|Usuario: Cliente
Nombre Historia: Funcionalidad Administrar Clientes
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: |bajo

Valor 1|Iteracion asignada: 2
Programador responsable: Alexander Zurita
Descripcidn:

Como usuario del sistema, quiero que se guarde lainformacion
de los clientes para tener acceso de una forma mas rapida

Validacion:

El usuario puede almacenar los datos de los clientes de la
empresa, puede acceder a estos en cualquier momento y
utilizarlos seguin su conveniencia.

Tabla 2-2. Historia de Usuario 2 (Zurita U, 2017).
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Historia de Usuario 3

Historia de Usuario
Ndmero: 3|Usuario: Cliente
Nombre Historia: Funcionalidad Administrar Proveedores
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: |bajo
Valor 1{Iteracién asignada: 3
Programador responsable: Alexander Zurita

Descripcion:

Como usuario del sistema, quiero mantenery acceder a los datos
informativos de nuestros proveedores para facilitar el manejoy
uso de la misma.

Validacién:

El usuario puede almacenar los datos de los proveedores de la
empresa, puede acceder a estos en cualquier momento y
utilizarlos seglin su conveniencia.

Tabla 2-3. Historia de Usuario 3 (Zurita U, 2017).

Historia de Usuario 4

Historia de Usuario

Numero: 4|Usuario: Cliente
Nombre Historia: Funcionalidad Administrar Productos
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: |bajo

Valor 3|lteracion asignada: 4
Programador responsable: Alexander Zurita

Descripcion:

Como usuario del sistema, quiero mantener y acceder a los datos
informativos de nuestros productos para facilitar el manejo y uso
Validacion:

El usuario puede almacenar los datos de los productos de la
empresa, puede acceder a estos en cualquier momentoy
utilizarlos segln su conveniencia.

Tabla 2-4. Historia de Usuario 4 (Zurita U, 2017).
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Historia de Usuario 5

Historia de Usuario
Ndmero: 5|Usuario: Cliente
Nombre Historia: Funcionalidad Ventas
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: |bajo
Valor 4|lteracién asignada: 5
Programador responsable: Alexander Zurita

Descripcién:

Como usuario del sistema, quiero que lainformacidn de todas las
ventas realizadas a nuestros clientes se mantenga en un registro
gue sirva de respaldo para nuestra empresa.

Validacién:
El usuario puede almacenar los datos de las ventas de la empresa,
puede acceder a estos en cualquier momento.

Tabla 2-5. Historia de Usuario 5 (Zurita U, 2017).

Historia de Usuario 6

Historia de Usuario

Numero: 6[Usuario: Cliente
Nombre Historia: Funcionalidad Compras

Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: |bajo

Valor 5|lteracion asignada: 6
Programador responsable: Alexander Zurita

Descripcion:

Como usuario del sistema, quiero que se lleve un registro de
todas las compras de materiales que realizamos como empresa a
nuestros proveedores para mantener respaldada esta
informacion.

Validacion:
El usuario puede almacenar los datos de las compras de la
empresa, puede acceder a estos en cualquier momento.

Tabla 2-6. Historia de Usuario 6 (Zurita U, 2017).
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2.2. REQUERIMIENTOS

2.2.1. Diagramas
A continuacion, se muestran los diagramas que indican las funcionalidades que tendra

el sistema y el acceso que tendran los usuarios que van a interactuar con el mismo.

Diagrama General.

El diagrama general que se muestra en la Figura 2.1 nos muestra las funciones

generales del sistema y a cual de ellas tendra acceso el administrador y el empleado.

//_\ N

®

@

( F2. Administrar Proveedores

Administrador /\ Emplgado

®

()

Figura 2-1. Diagrama general (Zurita U, 2017).

—
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Diagrama de Casos de Uso
FO. Ingresar al Sistema

La funcion para ingreso al sistema se encuentra modelado en la Figura 2.2

FO. Ingresar al Sistema

Q@ —
X )

Administrador Empleado

Figura 2-2. Ingresar al Sistema (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: Se presenta en una interfaz grafica los usuarios del sistema; por medio

de un cuadro de dialogo se ingresa la contrasefia del usuario.
Flujo Principal.

El actor selecciona el usuario del sistema.

El sistema presenta en pantalla un cuadro de dialogo para la contrasefia.
El actor ingresa la contrasefia.

El actor presiona la opcion aceptar.

El sistema valida la contrasefia ingresada. (C1)

El sistema presenta mensaje de confirmacion.

N o a ~ w b oe

El sistema presenta la ventana principal.
Flujo Alterno.
6. El sistema presenta mensaje de error.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.
C1, Posible desconexion de la base de datos, Salga de sistema e ingrese de nuevo.

C2, Los datos ingresados no son correctos, Ingrese el tipo de dato correspondiente.
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F1. Administrar Clientes

El conjunto de funciones que se encuentra dentro de la Administracion de Clientes esta

modelado en la Figura 2-3.

F1. Administrar Clientes

Administrador Empleado

F1.1 Crear Cliente F1.4 Eliminar Cliente

F1.3 Modificar Cliente

F1.2.2 Consulta por pardmetro

F1.2.1 Consulta general

Figura 2-3. Administrar Clientes (Zurita U, 2017).

F1.1 Ingresar Cliente

? TN Q

/1\ F1.1 Crear Cliente /\
Administrador Empleado

Figura 2-4. Ingresar Cliente (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: Mediante un formulario se ingresaran los datos que corresponden con la

informacion de un nuevo cliente.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Clientes.
El sistema presenta en pantalla una ventana con el formulario correspondiente.
El actor presiona boton Nuevo.

El actor ingresa los datos del cliente

o B~ w0 D

El actor pulsa el botdn guardar.
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El sistema presenta mensaje de confirmacion.

6

7. El actor confirma la accion.

8. En la base de datos se autogenera un codigo.
9

El sistema almacena la informacion. (C1,C2)
Flujo Alterno.
7. El sistema no continda con la accion.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.
C1, Posible desconexion de la base de datos, Salga de sistema e ingrese de nuevo.

C2, Los datos ingresados no son correctos, Ingrese el tipo de dato correspondiente.

F1.2.1 Consulta general

Q TN Q

/\ F1.2.1 Consulta general /\
Administrador Empleado

Figura 2-5. Consulta General (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra realizar una consulta de la informacion de todos los

registros de los clientes. Dicha informacion seré presentada en pantalla.
Flujo Principal.

El actor selecciona Administrar Clientes.
El actor selecciona la opcion Ver Todos. (C3)
El sistema obtiene todos los registros de clientes.

El sistema despliega la ventana Consulta General.

o B~ w0 DD

El sistema muestra en la ventana todos los registros de los clientes.
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Excepciones.
Cadigo, causa, mensaje.

C3, No existe datos en el sistema, Ingrese datos del cliente.

F1.2.2 Consulta por parametro

@
A\

Administrador

F1.2.2 Consulta por parametro

X

Empleado

Figura 2-6. Consulta por Parametro (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra realizar una consulta especifica dependiendo de un
parametro dentro de los registros almacenados. Se presentara en pantalla la

informacidn de los registros que cumplan con el parametro.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Clientes.

El sistema despliega la ventana Clientes.

El actor establece el parametro de busqueda.

El sistema obtiene todos los registros de clientes segun el parametro escogido.

El sistema despliega la ventana Consulta General.

I L T o

El sistema muestra la informacion de los clientes segun el parametro escogido.
(C4)

Flujo Alterno.
3. Ver caso de uso F1.1 Ingresar cliente.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C4, No existen datos en el sistema segun los parametros establecidos, Ingrese datos

del cliente.
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F1.3 Modificar cliente.

Q

/\ m /\
Administrador Empleado

Figura 2-7. Modificar Cliente (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra modificar un registro almacenado mediante los campos

presentados en el formulario.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Clientes.

El sistema despliega la ventana

El actor ingresa el nimero de identificacion del cliente.

El sistema valida el nimero de identificacion del cliente. (C5)

a > w0 DN

El sistema despliega la informacién correspondiente al ndmero de

identificacion del cliente.

o

El actor modifica los datos del cliente que sean necesarios.
7. El actor pulsa el botén Guardar. (C2)

8. El sistema actualiza y almacena los datos del cliente.
Flujo Alterno.
5. Ver caso de uso F1.1 Ingresar cliente.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C5, El numero de identificacion del cliente no ha sido encontrado, Ingrese

correctamente el nimero de identificacion del cliente o Ingrese un nuevo registro.
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F1.4 Eliminar cliente.

Q TN Q

/\ F1.4 Eliminar Cliente /\
Administrador Empleado

Figura 2-8. Eliminar Cliente (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.
Descripcion: El usuario podra eliminar un registro almacenado de clientes.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Clientes.
El sistema despliega la interfaz (ventana)
El actor ingresa el nimero de identificacion del cliente.

El sistema valida el nimero de identificacion del cliente. (C6)

o~ w0 DN e

El sistema muestra toda la informacion correspondiente al nimero de
identificacion ingresado.

6. El actor pulsa el botén Eliminar.

7. El sistema emite una alerta para confirmar si se desea eliminar el registro.

8. El sistema elimina toda la informacion del cliente. (C7)

Flujo Alterno.
5. Ver caso de uso F1.1 Ingresar cliente o F1.3 Modificar cliente.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.
C6, Registro no encontrado, Ingrese el nimero de identificacion correctamente.

C7, No se pudo eliminar el registro, Error de conexion con la base de datos.
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F2. Administrar Proveedores

El conjunto de funciones que forman la funcién de Administrar Proveedores esta

modelado en la Figura 2.9

F2. Administrar Proveedores

Administrador Empleado

“—\ T T
- F2 .4 Eliminar Proveedor

F2.3 Modificar Proveedor

F2.1 Crear Proveedor

F2.2 Consultar Proveedor

F2 2.2 Consulta por parametro

F2.2.1 Consulta general

Figura 2-9. Administrar Proveedores (Zurita U, 2017).

F2.1 Ingresar Proveedor

Q@
/N

Empleado

F2.1 Crear Proveedor

Administrador

Figura 2-10. Ingresar Proveedores (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: Mediante un formulario se ingresaran los datos que corresponden con la

informacién de un nuevo proveedor.
Flujo Principal.

1. El actor selecciona la opcion Administrar Proveedores.

2. El sistema presenta en pantalla una ventana con el formulario correspondiente.
3. El actor presiona boton Nuevo.

4. El actor ingresa los datos del proveedor.
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El actor pulsa el boton guardar.
El sistema presenta mensaje de confirmacion.
El actor confirma la accion.

En la base de datos se autogenera un codigo.

© © N o O

El sistema almacena la informacién. (C1,C2)
Flujo Alterno.
8. El sistema no contintdia con la accion.

Excepciones.

Cddigo, causa, mensaje.
C1, Posible desconexion de la base de datos, Salga de sistema e ingrese de nuevo.

C2, Los datos ingresados no son correctos, Ingrese el tipo de dato correspondiente.

F2.2.1 Consulta General

F2.2.1 Consulta general

Administrador Empleado

Figura 2-11. Consulta General (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podré realizar una consulta de la informacion de todos los

registros de los proveedores. Dicha informacion sera presentada en pantalla.
Flujo Principal.

El actor selecciona Administrar Proveedores.
El actor selecciona la opcion Ver Todos. (C8)
El sistema obtiene todos los registros de proveedores.

El sistema despliega la ventana Consulta General.

o B~ w0 D

El sistema muestra en la ventana todos los registros de los proveedores.
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Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C8, No existe datos en el sistema, Ingrese datos en proveedores.

F2.2.2 Consulta Por Parametro

Q

A F2.2.2 Consulta por parametro /(?\

Administrador Empleado

Figura 2-12. Consultar por Parametros (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra realizar una consulta especifica dependiendo de un

parametro dentro de los registros almacenados. Se presentara en pantalla la

informacion de los registros que cumplan con el parametro.

Flujo Principal.

1
2
3.
4

o

El actor selecciona la opcion Administrar Proveedores.

El sistema despliega la ventana Proveedores.

El actor establece el parametro de busqueda.

El sistema obtiene todos los registros de proveedores segun el pardmetro
escogido.

El sistema despliega la ventana Consulta General.

El sistema muestra la informacion de los proveedores segun el pardmetro
escogido. (C9)

Flujo Alterno.

9. Ver caso de uso F2.1 Ingresar Proveedor.
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Excepciones.
Cadigo, causa, mensaje.

C9, No existen datos en el sistema segun los parametros establecidos, Ingrese datos
del proveedor.

F2.3 Modificar Proveedor

Q
A

Empleado

F2.3 Modificar Proveedor

Administrador

Figura 2-13. Modificar Proveedor (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra modificar un registro almacenado mediante los campos

presentados en el formulario.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Proveedores.
El sistema despliega la ventana
El actor ingresa el nimero de identificacion del proveedor.

El sistema valida el nimero de identificacion del proveedor. (C10)

o B~ w D

El sistema despliega la informacion correspondiente al numero de
identificacion del proveedor.

6. El actor modifica los datos del proveedor que sean necesarios.

7. Elactor pulsa el boton Guardar. (C10)

8. El sistema actualiza y almacena los datos del proveedor.

Flujo Alterno.

5. Ver caso de uso F2.1 Ingresar proveedor.
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Excepciones.
Cadigo, causa, mensaje.

C10, El numero de identificacion del proveedor no ha sido encontrado, Ingrese

correctamente el nimero de identificacion del proveedor o Ingrese un nuevo registro.

F2.4 Eliminar Proveedor

Q
/N

Empleado

F2.4 Eliminar Proveedor

Administrador

Figura 2-14. Eliminar Proveedor (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.
Descripcion: El usuario podra eliminar un registro almacenado de clientes.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Proveedores.

El sistema despliega la interfaz (ventana).

El actor ingresa el cddigo del proveedor.

El sistema valida el codigo. (C11)

El sistema muestra toda la informacion correspondiente al cddigo ingresado.
El actor pulsa el botén Eliminar.

El sistema emite una alerta para confirmar si se desea eliminar el registro.

O N o g B w D

El sistema elimina toda la informacion del proveedor. (C12)

Flujo Alterno.

6. Ver caso de uso F2.1 Ingresar Proveedor o F2.3 Modificar Proveedor.
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Excepciones.
Cadigo, causa, mensaje.

C11, Registro no encontrado, Ingrese el nimero de identificacion correctamente.

C12, No se pudo eliminar el registro, Error de conexion con la base de datos.

F3. Administrar Productos

El conjunto de funciones que forman la funcion de Administrar Productos estd

modelado en la Figura 2-15.

X

Administrador

F3. Administrar Productos

Empleado

F3.1 Ingresar Producto

F3.4 Eliminar Producto

F3.3 Consultar Producto

F3.2 Modificar Producto

F3.3.2 Consulta por parametro

F3.3.1 Consulta General

Figura 2-15. Administrar Productos (Zurita U, 2017).

F3.1 Ingresar Producto

F3.1. Ingresar Producto

Q —
X )

Administrador Empleado

Figura 2-16. Ingresar Producto (Zurita U, 2017).
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Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: Mediante un formulario se ingresaran los datos que corresponden con la

informacion de un nuevo producto.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Productos.

El sistema presenta en pantalla una ventana con el formulario correspondiente.
El actor presiona boton Nuevo.

El actor ingresa los datos del producto.

El actor pulsa el botdn guardar.

El sistema presenta mensaje de confirmacion.

El actor confirma la accion.

En la base de datos se autogenera un codigo.

© ®© N o g b~ w D

El sistema almacena la informacion. (C1,C2)
Flujo Alterno.
8. El sistema no contintia con la accion.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.
C1, Posible desconexion de la base de datos, Salga de sistema e ingrese de nuevo.

C2, Los datos ingresados no son correctos, Ingrese el tipo de dato correspondiente.

F3.2 Modificar Producto

F3.2 Modificar Producto

Q —
X )

Administrador Empleado

Figura 2-17. Modificar Producto (Zurita U, 2017).

Edgar Alexander Zurita Ulloa 46



Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera
Disefio

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra modificar un registro almacenado mediante los campos

presentados en el formulario.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Productos.
El sistema despliega la ventana
El actor ingresa el nimero de identificacion del Producto.

El sistema valida el nimero de identificacion del Producto. (C10)

o &~ D P

El sistema despliega la informacion correspondiente al numero de
identificacion del Producto.

6. El actor modifica los datos del Producto que sean necesarios.

7. Elactor pulsa el boton Guardar. (C10)

8. El sistema actualiza y almacena los datos del Producto.

Flujo Alterno.
4. Ver caso de uso F3.1 Ingresar Producto.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C10, El numero de identificacién del Producto no ha sido encontrado, Ingrese

correctamente el nimero de identificacion del Producto o Ingrese un nuevo registro.

F3.3.1 Consulta General

% o) 3

ta General

Administrador Empleado

(

Figura 2-18. Consulta General (Zurita U, 2017).
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Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podré realizar una consulta de la informacion de todos los

registros de los Productos. Dicha informacion seré presentada en pantalla.
Flujo Principal.

El actor selecciona Administrar Productos.
El actor selecciona la opcion Ver Todos. (C8)
El sistema obtiene todos los registros de Productos.

El sistema despliega la ventana Consulta General.

o &~ D P

El sistema muestra en la ventana todos los registros de los Productos.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C8, No existe datos en el sistema, Ingrese datos en Productos.

F3.3.2 Consulta Por Parametro

gE F3.3.2 Consulta por parametro 2
Administrador Empleado

Figura 2-19. Consulta por Parametro (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra realizar una consulta especifica dependiendo de un
parametro dentro de los registros almacenados. Se presentara en pantalla la

informacién de los registros que cumplan con el parametro.
Flujo Principal.

1. El actor selecciona la opcion Administrar Productos.
2. El sistema despliega la ventana Productos.

3. El actor establece el parametro de basqueda.
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4.

El sistema obtiene todos los registros de Productos segun el parametro
escogido.

El sistema despliega la ventana Consulta General.

El sistema muestra la informacion de los Productos segun el parametro
escogido. (C9)

Flujo Alterno.

4.

Ver caso de uso F3.1 Ingresar Producto.

Excepciones.

Cddigo, causa, mensaje.

C9, No existen datos en el sistema segun los pardmetros establecidos, Ingrese datos

del Producto.

F3.4 Eliminar Producto

Administrador Empleado

F3.4 Eliminar Producto

e 2

Figura 2-20. Eliminar Producto (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podréa eliminar un registro almacenado de clientes.

Flujo Principal.

O N o g B~ WD

El actor selecciona la opcion Administrar Productos.

El sistema despliega la interfaz (ventana).

El actor ingresa el cadigo del Producto.

El sistema valida el codigo. (C11)

El sistema muestra toda la informacion correspondiente al cddigo ingresado.
El actor pulsa el botén Eliminar.

El sistema emite una alerta para confirmar si se desea eliminar el registro.

El sistema elimina toda la informacion del Producto. (C12)
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Flujo Alterno.
4. Ver caso de uso F3.1 Ingresar Producto o F3.3 Modificar Producto.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.
C11, Registro no encontrado, Ingrese el nimero de identificacion correctamente.

C12, No se pudo eliminar el registro, Error de conexion con la base de datos.

F4. Administrar Ventas

El modelado del conjunto de funciones que conforman la Administracion de Ventas

se muestra en la Figura 2.21

X

Administrador

F4. Administrar Ventas

F4.3 Anular Venta

F4.1 Generar Venta

X

Empleado

N

F4.2.2 Consulta por parametro

F4.2.1 Consulta General

Figura 2-21. Administrar Ventas (Zurita U, 2017).

F4.1 Generar Venta

F4.1 Generar Venta

Administrador Empleado

Figura 2-22. Generar Venta (Zurita U, 2017).
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Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: Mediante un formulario se ingresaran los datos que corresponden con la

informacion de una nueva venta.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion administrar ventas.

El sistema presenta en pantalla una ventana con el formulario correspondiente.
El actor selecciona el codigo del cliente.

El sistema asigna el Estado como activo.

El actor ingresa la descripcion del o los productos y sus precios.

El sistema realiza los célculos de la venta.

El actor ingresa la fecha y observaciones de la venta.

El actor pulsa el botén guardar. (C1, C2)

© ®© N o g b~ w D

El sistema autogenera codigo para el registro de venta.
10. El sistema almacena la informacién.

11. Se genera la factura.
Flujo Alterno.
3. Ver caso de uso F1.1 Ingresar Cliente.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.
C1, Posible desconexion de la base de datos, Salga de sistema e ingrese de nuevo.

C2, Los datos ingresados no son correctos, Ingrese el tipo de dato correspondiente.

F4.2.1 Consulta General

F4.2.1 Consulta General

Administrador Empleado

Figura 2-23. Consulta General (Zurita U, 2017).
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Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podré realizar una consulta de la informacion de todos los

registros de las ventas. Dicha informacion sera presentada en pantalla.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Ventas.

El sistema despliega la ventana Ventas.

El actor presiona Consulta General.

El sistema obtiene todos los registros de Ventas. (C11)

El sistema presenta la ventana Consulta.

2 e A

El sistema muestra en pantalla todos los registros de las Ventas.

Excepciones.
Cadigo, causa, mensaje.

C11, No existe datos en el sistema, Sin registro de ventas.

F4.2.2 Consulta por Parametro

i F4.2.2 Consulta por parametro i
Administrador Empleado

Figura 2-24. Consulta por Parametro (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra realizar una consulta especifica dependiendo de un
parametro dentro de los registros almacenados. Se presentard en pantalla la

informacion de los registros que cumplan con el parametro.
Flujo Principal.

1. El actor selecciona la opcion Administrar Ventas.
2. El sistema despliega la ventana.

3. El actor establece el parametro de basqueda.

Edgar Alexander Zurita Ulloa 52



Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera
Disefio
4. El sistema presenta la ventana Consulta.

5. El sistema muestra la informacién de las ventas segun el pardmetro escogido.
(C12)

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C12, No existen datos en el sistema segun los parametros establecidos, Sin registro de

ventas.

F4.3 Anular Venta

F4.3 Anular Venta

Administrador

Figura 2-25. Anular Venta (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador.
Descripcion: El usuario podra anular un registro de venta.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Ventas.

El sistema despliega la ventana.

El actor ingresa el codigo de Venta.

El sistema busca el registro relacionado con el codigo ingresado. (C13)
El sistema presenta la informacion del registro en pantalla.

El actor presiona el botén Anular.

El sistema presenta una alerta de confirmacion para anular la venta.

El actor confirma la operacion.

© o0 N o g bk~ w DR

El sistema cambia el estado de la venta a anulado.
Flujo Alterno.

8. El actor no confirma la operacion.
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9. El sistema regresa a la lista de registros.

Excepciones.

Caddigo, causa, mensaje.

C13, No existen datos en el sistema segun los parametros establecidos, Sin registro de
ventas.

F5. Administrar Compras

La Figura 2-26 nos muestra el modelado de las funciones que conforman la

Administracion de Compras.

Q
AN

Administrador

F4. Administrar Compras

F4.3 Anular Compra

F4.1 Generar Compra

Empleado

F4.2.2 Consulta por parametro

F4.2.1 Consulta general

Figura 2-26. Administrar Compras (Zurita U, 2017).

F5.1 Generar Compra.

F5.1 Generar Compra

Administrador Empleado

Figura 2-27. Generar Compra (Zurita U, 2017).
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Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: Mediante un formulario se ingresaran los datos que corresponden con la

informacion de una nueva compra.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion administrar compras.

El sistema presenta en pantalla una ventana con el formulario correspondiente.
El actor selecciona el codigo del proveedor.

El sistema asigna el Estado como activo.

El actor ingresa la descripcion del o los productos y sus precios.

El sistema realiza los calculos de la compra.

El actor ingresa la fecha y observaciones de la compra.

El actor pulsa el botdn guardar. (C14, C15)

© ®© N o g b~ w D

El sistema autogenera codigo para el registro de compra.
10. El sistema almacena la informacién.

11. Se genera la orden de compra.
Flujo Alterno.

3. El actor presiona el boton Nuevo Proveedor, caso de uso F2.1 Ingresar

Proveedor

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.
C14, Posible desconexion de la base de datos, Salga de sistema e ingrese de nuevo.
C15, Los datos ingresados no son correctos, Ingrese el tipo de dato correspondiente.

F5.2.1 Consulta General

F5.2.1 Consulta General

Administrador Empleado

Figura 2-28. Consulta General (Zurita U, 2017).
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Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podré realizar una consulta de la informacion de todos los

registros de compras. Dicha informacion sera presentada en pantalla.
Flujo Principal.

El actor selecciona la opcion Administrar Compras.
El sistema despliega la ventana Compras.

El actor presiona Consulta General.

El sistema presenta la ventana Consulta.

El sistema obtiene todos los registros de Compras. (C16)

2 e A

El sistema muestra en pantalla todos los registros de las Compras.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C16, No existe datos en el sistema, Sin registro de ventas.

F5.2.2 Consulta por Parametro

F5.2.2 Consulta por parametro

Administrador

Empleado

Figura 2-29. Consulta por Parametro (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador, empleado.

Descripcion: El usuario podra realizar una consulta especifica dependiendo de un
parametro dentro de los registros almacenados. Se presentard en pantalla la

informacion de los registros que cumplan con el parametro.
Flujo Principal.

1. El actor selecciona la opcion Administrar Compras.
2. El sistema despliega la ventana.
3. El actor establece el parametro de basqueda.

4. El sistema presenta la ventana Consulta.
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5.

El sistema muestra la informacion de las compras segun el parametro escogido.
(C17)

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C17, No existen datos en el sistema segln los parametros establecidos, Sin registro de

compras.

F5.3 Anular Compra

F5.3 Anular Compra

Administrador

Figura 2-30. Anular Compra (Zurita U, 2017).

Actores: Administrador.

Descripcion: El usuario podra anular un registro de compra.

Flujo Principal.

1
2
3.
4

© © N o O

El actor selecciona la opcion Administrar Compras.

El sistema despliega la ventana.

El actor establece el parametro de busqueda.

El sistema muestra la informacion de las compras segun el parametro escogido.
(C18)

El usuario selecciona el registro de compra que desea anular.

El sistema presenta el registro seleccionado.

El usuario presiona el boton Anular.

El sistema presenta una alerta de confirmacion para anular la compra.

El usuario confirma la operacion.

10. El sistema cambia el estado de la compra a anulado.

Flujo Alterno.

9.

El usuario no confirma la operacion.

Edgar Alexander Zurita Ulloa 57



Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera
Disefio

10. El sistema regresa a la lista de registros.

Excepciones.

Cadigo, causa, mensaje.

C18, No existen datos en el sistema segun los parametros establecidos, Sin registro de

ventas.

CAPITULO 3. PLANIFICACION Y ELABORACION

En este capitulo se da a conocer el desarrollo del sistema una vez que se han definido

todos los requerimientos.

Se define el plan a seguir para cada iteracion que realizaremos en el desarrollo del

sistema.
Se presenta los diagramas de clases y la codificacion.

Para un correcto disefio y codificacion del sistema es importante seguir estandares ya
establecidos, de esta manera se facilitara la legibilidad, el mantenimiento y la mejora

del codigo.

Los estandares que se ha seguido para el desarrollo de este sistema se muestran en el

Anexo 1

3.1. PLANIFICACION
3.1.1. ITERACION 1

Que se va a realizar.
Desarrollo de la funcionalidad de administrar clientes.

Desarrollo de los diagramas de clases.
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Disefio de la base de datos.
Codificacion.
Prueba unitaria.

Prueba de aceptacion con el usuario.

Tiempo.
De 5 a 7 dias.

3.1.2. ITERACION 2

Que se va a realizar.

Correccion de las observaciones que se tuvieron en la iteracion 1 por parte del usuario.

Desarrollo de la funcionalidad de administrar proveedores.
Desarrollo de los diagramas de clases.

Disefio de la base de datos.

Codificacion.

Prueba unitaria.

Integracion con lo desarrollado en la iteracion 1.

Prueba de aceptacién con el usuario.

Tiempo.

De 5 a 7 dias.
3.1.3. ITERACION 3

Que se va a realizar.

Correccion de las observaciones dadas por el usuario en la iteracion 2.

Desarrollo de la funcionalidad del administrar productos.
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Desarrollo de los diagramas de clases.

Disefio de la base de datos.

Codificacion.

Prueba unitaria.

Integracion con lo desarrollado en las iteraciones 1y 2.
Prueba de aceptacién con el usuario.

Tiempo.

De 5a 7 dias.
3.1.4. ITERACION4

Que se va a realizar.

Correccion de las observaciones dadas por el usuario en la iteracion 3.
Desarrollo de la funcionalidad del administrar ventas.

Desarrollo de los diagramas de clases.

Disefio de la base de datos.

Codificacion.

Prueba unitaria.

Integracion con lo desarrollado en las iteraciones 1, 2y 3.

Prueba de aceptacion con el usuario.

Tiempo.

De 5 a 7 dias.
3.15. ITERACIONS

Que se va a realizar.

Correccion de las observaciones dadas por el usuario en la iteracion 4.
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Desarrollo de la funcionalidad del administrar compras.
Desarrollo de los diagramas de clases.

Disefio de la base de datos.

Codificacion.

Prueba unitaria

Integracion con lo desarrollado en las iteraciones 1, 2, 3y 4.
Prueba general.

Prueba de aceptacién con el usuario.

Tiempo.

De 5a 7 dias.

3.1.6. ITERACION 6

Que se va a realizar.

Correccion de las observaciones dadas por el usuario en la iteracion 5.
Desarrollo de la funcionalidad Ingresar al sistema.

Desarrollo de los diagramas de clases.

Disefio de la base de datos.

Codificacion.

Prueba unitaria

Integracion con lo desarrollado en las iteraciones 1, 2, 3, 4 y 5.
Prueba general.

Prueba de aceptacion con el usuario.

Entrega.
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Tiempo

De 4 a 6 dias.

3.2. ELABORACION DEL SISTEMA
3.2.1. Modelo Fisico

5
i
direccionProvesice  CHARACTER VARMNG(RT
ey CHARMCTER VARSINGEAY)
A
campra
Compra DescripcionCompra
F cdigetompen NTEGER ¥ cdigeDmaipacaCompes  INTEGER
cadigoProvesdorComprs  INTEGER cadigeCameen INTEGER
- 4 4
fochaCompea DATE cnodad NaERC
52 descnpaoncompra
vaorCamgea NLERC umitaa NSERC
s Comrpre CHARACTER VARING W) valcef ot NYERC
chmavascamComE CHARACTER VARYINGCA) cxdgPradets INTEGER
Chiento
Venta |
& v codigoCients INTEGER
& cadigovenes INTEGER
nombreClients  CHARACTER VARYING(T)
cedigeQientavants INTEGER
! 3! A Chrtn CHARACTER VARMING(T)
fochavents OaTE
verta tdetoncCllents  CHARACTER VARYNG(H)
vabodVants NSERC codgaProducta
careets CHARACTER VARYING(N)
itk tiwta CHARACTER VARYING(T)
direodonClients  CHARACTER VARYING(N)
chusvadcamients  CHARACTER VARYINGC)
A cudedQients  CHARACTER VARYINGCE)
descripaormenta
DescripcionVenta
& codigeDmnpcionVemts  INTEGER | Producto
cadigeVants INTEGER § codigoProducts  INTEGER
>
L1 DOUELE PFEGS0N g el CARACTER ),
e y codigaProducio P )
unitnc DOUBLE PrEGSION ok DOUBLE EOSON
vadorf oted DOUBLE PreEQson R CHARACTER 1)
cxigfrodeia INTEGER
Usuario
o ummic  CHARACTERAL
cxtresrw CrACTERA)

Figura 3-1. Modelo Fisico (Zurita U, 2017).
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q Proveedor
Cliente
5 A codigoProveedor  <pi> Serial M>
codigoCliente  <pi> Serial <M> 1
codigotlienie : ena nombreProveedor Variable characters (100) <M>
nombreCliente Variable characters (100) <M> OIRUCD e Variable characters (13)  <M>
iRucClient Vi ble ch t 13] <M>
g L A e ) direccionProveedor Variable characters (100) <M>
telefonoCliente Variable characters (100) <M> ciudadProveedor Variable characters (100) <M>
chreo.CI\en}e Var!ab\e CIELEER(EY) <65 telefonoProveedor Variable characters (100) <M>
direccionCliente Variable characters (100) <M> e h—— Variable characters (100) <M>
ciudadCliente Variable characters (100) <M> — .
Identifier_1 <pi> Identifier_1 <pi>
Solicita Recibe

Vere Compra

A i 1 codigoCompra <pi> Serial <M>
codigoVenta <pi> Serial M> -

: = L ! codigoProveedorCompra Integer <M>
codigoClienteVenta Integer <M> (e Bris P
‘Ileaclz?v\/eenr:: g:::?ma\ zmz valorCompra Decimal <M>
estadoVenta Boolean <M> estadoCompral Boolsaly Divig
observacionesVenta Variable characters (100) <M> observcionesCompra Variable characters (100) <M>
Identifier_1 <pi> Identifier_1 <pi>

Tiene Tiene3
DescripcionVenta - — Descripciancom;‘)ra -

codigoDescripcionV. <pi> Serial <M> Productos d! g 1l [')n . hiz Iietlil ?Mﬂfz
codigoVentaDescripcion Integer  <M> " 7 codigoCompraDescripcion nteger
codigoProductoDescripciony. Lo b . codigoProducto <pi> Serial M> . codigoProductoDescripcionC Integer <M>
canl'gdad p Dec'gmal P Tiene2 | producto Variable characters (100) <M> |_Tiene4 | cqntigad Decimal <M>
unililario Dec:mal P stock Decimal <M> unitario Decimal <M>

. tipo Variable characters (100) <M> valorTotal Decimal <M>
valorTotal Decimal <M>

Identifier_1 <pi>

Identifier_1 <pi>

Identifier_1 <pi>

Figura 3-2. Modelo Relacional (Zurita U, 2017).

3.3. ITERACION 1 — Ingresar al sistema

En esta iteracion realizaremos el desarrollo e implementacion de la funcionalidad FO.

Ingresar al sistema.

3.3.1. Disefo

La clase necesaria para la implementacion de esta funcionalidad es Usuario.

DIAGRAMA DE CLASES

Interfaz Grafica (GUI)

Ventana Inicio

.1

Ventana Principal

+ ventanaProducto ()

+ ventanaProducto ()

Figura 3-3. Diagrama de clases GUI Iteracién 1 (Zurita U, 2017).
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Dominio del Problema (DP)

UsuarioDP

- usuario : String
- contrasefia : String

getUsuario () : String
setUsuario () : void
getContrasena () : String
setContrasefia () : void

+ + 4+ +

Figura 3-4. Diagrama de clases DP Iteracion 1 (Zurita U, 2017).

Manejo de Datos (MD)

UsuarioMD

+ datosUsuario () : UsuarioDP

Figura 3-5. Diagrama de clases MD lteracion 1 (Zurita U, 2017).

3.3.2. Desarrollo
Se presenta prototipos de GUI, que servirdn como base y guia para la elaboracion del

sistema. Estos prototipos cumplen con los requerimientos solicitados por el usuario.

Prototipo de GUI — Inicio

|£| Design Pre.. — | X

Usuario

ador () Empleado

Contrasena

Ingresar

Figura 3-6. GUI Prototipo Inicio (Zurita U, 2017).
Descripcion:

El prototipo de la primera ventana, nombrada “Ventana Inicio”, se la realiza en base a

la historia de usuario 1.

El disefio de esta interfaz grafica se la desarrolla sencilla y sin campos innecesarios
para el ingreso al sistema, siendo amigable con el usuario y eficaz. Cumpliendo con lo

solicitado por el usuario.
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- Se presenta dos opciones del tipo de Usuario para el acceso al sistema.
- Un cuadro de texto para el ingreso de la contrasefia.

- Un boton de accion para interactuar con el sistema.

Prototipo de GUI - Principal

|£| Design Preview [Principal] - O >
Archive Funcienes Ayuda

Opdones

[ Administrar Clientes ~{

Administrar Proveedores
Administrar Productos
Administrar Ventas

Administrar Compras

Figura 3-7. GUI Prototipo Principal (Zurita U, 2017).

Descripcion:

El prototipo de la segunda ventana, nombrada “Ventana Principal”, se la realiza con la
finalidad de presentar las opciones que el sistema implementa; para el acceso a cada
funcionalidad se coloca un boton de accién, que permite acceder a la ventana
respectiva de cada funcion; se implementa una barra de mend el cual también permitira

el acceso a las funciones.

El disefio de la interfaz, al ser una ventana intermedia para la eleccién de las

funcionalidades, se la desarrolla sencilla y facil de comprender para el usuario.

- Se presentan 5 botones de accion:
o Administrar Clientes.
o Administrar Proveedores.
o Administrar Productos.
o Administrar Ventas.

o Administrar Compras.
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Disefio
Disefio final
- Ventana Inicio
|£| Design Previe..  — O X
Usuario
............. ﬁ ................... ~
Administrador Empleado
Figura 3-8. GUI Inicio (Zurita U, 2017).
- Ventana Principal
|£:] ALDERA DISENIO — O *
Archive Administrar Procesos
OPERACIOMES
CLIEMTES PROVEEDORES PRODUCTOS VENTAS COMPRAS
= R
2 e B E
"_“ ) -yt I'l—

Figura 3-9. GUI Principal (Zurita U, 2017).

3.3.3. Pruebas

Pruebas Caja Blanca — Unitarias
Las pruebas unitarias se las realiza en Netbeans y su complemento Junit.

Se realiza la prueba a los métodos pertenecientes a Ventana Inicio, UsuarioDP,
UsuarioMD.
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Ventana Inicio

[ER Ventanalnicio java x | [ TestResults x| [&] x| B pal.java x L vl=) ()
GUIVentanalnicioTest x

[ : - ~
Py I3 tsts contrasenaIngresada
o Y main
(V] D testingresarsistema p
iy @ testContrasenalngresada passed [
) @ testMain passed (0,0435)
(x]
@

v

ot =] (BT

[l Debugger Console x  AdministracionalderaDiseno (test) x

Testsuite: GUI.VensanalnicieTest ~
[l  ingresazSistema
o contrasenalngresada

Tests run: 3, Failures: 0, Errors: 0, Skipped: 0, Time elapsed: 15,663 sec

————————————— Standard Output —-----———————--

ingresarSistema

centrasenalngrasada

test

Deleting: C:\Users\ALZXAN~1\AppData\Local\Temp\IZST-GUI.VencanalnicicTest.xml

BUTID SUCCESSFUL {total time: 16 seconds)

v

Figura 3-10. Prueba Unitaria Ventana Inicio (Zurita U, 2017).

UsuarioDP

vl [ TestResis x| (& =B paliava = | [ = | [£] UsuarioDPTest java_x | [&] Usuario... (]3] (5] (@)

GULVentanalnicoTest x  DP.UsuarioDPTest x

I 00,00 ~
Dl Al 5 tests passed. (0,2235) getlsuazio
— | &-@ DP.UsuarioDPTest passed secUsuario
[ o aan getContrasena
@ testDatosUsuario passed (0,145) S
ey i@ testGetUsuario passed (0,
@ testsetUsuario passed (0,0015)
@ testGetContrasena passed (0,001 3)
5] @ testSetContrasena passed (0,0<)
&)
»
-

Houmt < LEE

[0 Debugger Console x  AdministracionAlderaDisena (test) x

% getContzrasena

------------- Standard Output —--------------
datosUsuerio

getlsuario

setUsuaric

getContrasena

setContrasena

vest
Deleting: C:\Users\ALEXAN~1\AppData\Local\Temp\TEST-DE. UsuzrioDPTest. xml
BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

Figura 3-11. Prueba Unitaria UsuarioDP (Zurita U, 2017).
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Disefio

UsuarioMD

[} Ventenalnico.java x |[{) TestResults = | [ UsuarioDPTest.java x | [ UsuarioMDTestjava x| (] UsuarioMD.java x| IEE
MD.UsuarioMDTest x

E|

Dy Both tests passed. (0,353 )

— &-@ Mp.UsuarioMDTest p
@ testConectar pos
@ testDatosUsuario passed (0,

BRI ER)

[ outout <] =

[0 Debugger Console x  AdministracionAlderaDiseno (test) x

Testsuite: MD UsuaricMDTest -
|l conectar
gy devesusurio

Tests run: 2, Failures: 0, Errors: 0, Skipped: 0, Time slapsed: 0,353 sec

————————————— Standard Oubput —-------———————

datosUsuario

test

Deleting: C:\Users\ALEXAN~1\AppData\Local\Temp\TZST-MD. UsuaricMDTest. aml

BUILD SUCCESSFUL {total time: 2 seconds)

-

Figura 3-12. Prueba Unitaria UsuarioMD (Zurita U, 2017).

...val [©3) TestResults_ x| [&] UsuarioDPTestjava | [5] UsuarioMDTest java x | [ 8] UsuarioMD.java x | [&] VentanaPrincipalTest.java  x | [£ Ventanapri.. (4] ] (=] (0]
MD.UsuarioMDTest x  GULVentanaprincipalTest x
1! ] =
FB All 6 tests passed. (2,3 5) opeionProveedor
— @ GULVentanaPrincipalTest passed epcionCliente

- opeionCompra
Q@ @ testopdorproducto pass
: cpeionventa
@ testondonProveedor pas i

@ testopcionCliente p=:
i@ testOpdonCompra p
@ testopdonventa
L@ testMain psssed

R

(S output =] anjC[E]

[P Debugger Console x  AdministracionAlderaDisena ftest) x

W masn ~

Tests run: &, Failures: 0, Srrors: 0, Skipped: 0, Time alspsed: 2,3 sec

w S

opeianVenta

test
Deleting: €:\Users\ALEXAN-1\AppData\Local\Temp\TEST-CUI.VencanaPrineipalTest,uml
BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 secon ds)

Figura 3-13. Prueba Unitaria Ventana Principal (Zurita U, 2017).

Pruebas Caja Negra - Ingreso
Ingreso al sistema
Datos de prueba:

Usuario = Administrador

Contrasefia = adminl1234
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Disefo
- o .
[ETET
Contimaty W
H ﬁ. hlenms
ingreas Lo conlimpeda | e =
ﬂl “ o Coniraseia Comedta
L I

| 0| | Cance
Agminishragor Emgdeada B

A

Figura 3-14. Prueba Caja Negra Ingreso (Zurita U, 2017).

Prueba de aceptacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: P1 Historia de Usuario: 1

Nombre: Ingreso al sistema

Descripcion: Prueba para la funcionalidad de ingreso al sistema

Condiciones de ejecucidn: Para efectuar la prueba el sistema dara la opcién de ingreso como administrador o
como empleado en la pantalla de inicio. Cada uno contara con una contrasefia diferente.

Entrada/Pasos de ejecucion: Una vez que se tiene las opciones de entrada, el administrador ingresara dando
clicen el botdn izquierdo de la pantalla donde se muestra su perfil, el empleado ingresard dando clicen el
botdn derecho donde se muestra su perfil.

Resultado esperado: Los perfiles de administrador y empleado deben ingresar al sistema sin inconvenientes
y con el nivel de acceso correspondiente de cada uno.

Evaluacion de la prueba: Prueba exitosa.

Tabla 3-1. Prueba de Aceptacion 1 (Zurita U, 2017).

3.4. ITERACION 2 — Administrar Clientes
En esta iteracion realizaremos el desarrollo e implementacion de la funcionalidad F1.

Administrar Cliente.

3.4.1. Disefio
La clase necesaria para la implementacion de esta funcionalidad es Cliente.
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Disefio

DIAGRAMA DE CLASES

Interfaz Grafica (GUI)

Ventana Inicio

Ventana Cliente

0.1

+ ventanaCliente ()

0.1

Ventana Principal

+ ventanaProducto ()

+ ventanaProducto ()

0.*

Ventana Consulta

+ ventanaConsulta ()

Figura 3-15. Diagrama de clases GUI lteracion 2 (Zurita U, 2017).

Dominio del Problema (DP)

- direccionCliente : String
- ciudadCliente : String

ClienteDP
- codigoCliente s int
- nombreCliente : String
- ciRucCliente : String
- telefonoCliente  : String
- correoCliente - String

getCodigoCliente ()
setCodigoCliente ()
getNombreCliente ()
setNombreCliente ()
getCiRucCliente ()
setCiRucCliente ()
gefTelefonoCliente ()
sefTelefonoCliente ()
getDireccionCliente ()
setDireccionCliente ()
getCiudadCliente ()
setCiudadCliente ()
getCorreoCliente ()
setCorreoCliente ()
ingresarCliente ()
modificarCliente ()
eliminarCliente ()
consultarCliente ()
consultarClientePara ()

B T T T T S S P S S S Y

~int

- void

- String

- void

- String

- void

- String

- void

- String

- void

- String

- void

- String

- void

- boolean

- boolean

- boolean

- List<ClienteMD>
: ClienteMD

Figura 3-16. Diagrama de clases DP Iteracién 2 (Zurita U, 2017).
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Disefio

Manejo de Datos (MD)

ClienteMD

ingresarCliente () - boolean
consultarCliente () : ClienteDP
consultarClienteParametro () : List<ClienteDP>
modificarCliente () - boolean
eliminarCliente () - boolean

ok

Figura 3-17. Diagrama de clases MD lteracion 2 (Zurita U, 2017).

3.4.2. Desarrollo

Prototipo de GUI — Administrar Clientes

| £ Design Preview [Clientes] = O X
Administrar Clientes
Cadigo
MNombre Consultar
CIRUC CI/RUC v
Teléfono
Correo Ver Todos
Direccién
Ciudad
Navegaddn
Primero Anterior Siguiente Ultimo
Opciones
Ingresar Modificar Eliminar Guardar Cancelar

Figura 3-18. GUI Prototipo Clientes (Zurita U, 2017).

Descripcion:

El prototipo de la tercera ventana, nombrada “Ventana Clientes”, se la realiza en base

a las necesidades del usuario, cumpliendo con la Historia de Usuario 2.

El disefio de la interfaz es sencillo y con lo necesario para la administracion de los

registros de Clientes.
La ventana cuenta con 4 secciones:

- Datos
Se proporciona campos para los diferentes datos de un cliente.
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- Consultar
En esta seccion se presenta la opcion de presentar todos los registros o la

busqueda por parametro.

- Navegacion
Su funcionalidad es permitir moverse entre registros, facilitando la

presentacion de la informacion.

- Opciones
En esta seccion se presenta las acciones que se puede realizar para la
administracion de los registros de clientes; funciones para Ingresar, Modificar,

Eliminar, Guardar y Cancelar.

Prototipo de GUI — Consulta

|£:| Design Preview [VentanaConsulta] - [} x*
Title 1 Tite 2 Title 3 Title 4

Figura 3-19. GUI Prototipo Consulta (Zurita U, 2017).

Descripcion:

El prototipo de la cuarta ventana, nombrada “Ventana Consulta”, se la realiza en base
a las necesidades del usuario para presentar los registros almacenados en la base de

datos.

El disefio de la interfaz es sencillo, se presenta una tabla la cual se modificard de

acuerdo con los datos que se le envie.
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Esta ventana sera utilizada por todas las funcionalidades del sistema, por lo tanto, no

tiene un disefio definido.

Disefio Final

Ventana Cliente

() Design Preview [VentanaCliente] - u} X

FORMULARIO CLIENTE
Datos Informativos
Cédigo 0
Nombre

CIRUC

Navegaciin Consultar
mlilallm] CRUC  w

Ver Todos Consultar

Figura 3-20. GUI Cliente (Zurita U, 2017).

Ventana Consulta

| £ Design Preview [VentanaCeonsulta) - O *

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

Figura 3-21. GUI Consulta (Zurita U, 2017).

3.4.3. Pruebas

Pruebas Caja Blanca — Unitarias

Las pruebas unitarias se las realiza en Netbeans y su complemento Junit.
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Disefio

Cliente

Se realiza la prueba a los métodos pertenecientes a Ventana Cliente, ClienteDP,

ClienteMD.

Ventana Cliente

[5) TestResults x| [Efy VentanaCiente. x| B VentanaConsuita

| B VentanaCienteTest,

* [KIn[O]E)]

GUIVentanaClienteTest =

[ [

| Jeta “

D, A1 18 tests passed. (5,402 5)

— | 5@ GULVentanaClientsTest passed
@ testPrimerRegistro passed (0,5
@ testOpcionIngresar passed (-
@ testcargarClientesParametro pa:
1@ testCargarCbjetoDP passed
@ testPresentarhjeto passed (0
- testDesbloquearBotones passed
@ testCargarClientes passed
@ testBloquearBotones passed
@ testDeshabiitarTxT passed (1
@ testverificarDatos passed
@ testComprobarMail passed (

d (0,115)

Rl <)

- desbloguesriotonss
cargarClientes
bloguearotones
deshabilitarTKT
verificarDatos
comprobarMail
cpcionModificar
habilitarTXT
Eliminar
waciarCampos
Ingrasar

Modificar

v <

[ output x

an|C]E)]

[ Debugger Console x  AdministracionAlderabisena (test) x

cargarObjetoDP
presentazobjete

" desbloguearZotones

8% cargarClisntes
bloquearsstones
deshabilitarTEl
verificarDatos
comprobarifail
opeionModisicar
nabilizasTXT
Sliminar
vaciarCampos
Ingzesar

main

Modificar

Figura 3-22. Prueba Unitaria Ventana Cliente (Zurita U, 2017).

ClienteDP

[E TestResults = [[ x| [E VentanaCensuita

tanaCliente. tanaCienteTest.

B

x| [ & ClenteDPTestjava x|

GULVentanaClient=Test x  DP.ClienteDFTest x

|

= ~
1

@ testSetCiudadCliente passed
@ testingresarCiente passed (¢
@ testiminarCliente passed
@ testModificarCliente passed
@ testGetCodigoCliente passed
@ testGethombreCiiente passed ((
@ testSetDireccionCliente passed
@ testConsultaClientes passed
@ testsetTelefonoCliente passed [
@ testSetCorreoCliente passed

P lERer e F T

getDireccionCliente
getCiudadCliente
setCiRucCliente
setCiudadCliente
ingresarCliente
eliminarCliente
modificarCliente
getCodigoCliente
getNombreCliente
setDireceionCliente
consultaClientes
setTelefonoCliente

setCorreoCliente v

& output x

B

[ Debugger Console x  Administracienalderabisena (test) x
|>1> setCiudadCliente

ingzassrciiente

- eliminarCliente

93 mosificarCliene
gesCodigoClisnse
gesezbraciiente

setDireccionCliente
consultaClientes
setTelefonoCliente
setCorrecCliente
getCifucCliente
setCodigoCliente

vest
Deleting: C:\Users\ALSXAN~1\ZppData\Local\Temp\TZ5T-DE_ClienceDETest sml
BUILD SUCCESSFUL (total time:

1 second)

Figura 3-23. Prueba Unitaria ClienteDP (Zurita U, 2017).
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Disefio

ClienteMD

[{5) Test Results = | [&] Client=MDTest java = [S]E]
GULVentanaClienteTest x  DP.Client=DPTest x  MD.CenteMDTest x

Al |
Dy, A7 tests passed.(1,1295)

— | &-@ MD.ClienteMDTest passed

@ testconsultaClient
@ testCargarCliente
@ testingresarClien
@ testModificarCien
@ testEiminarCi
@ testcon
@ testclientss

[ ouput < (S]]

inistracionAlderaDiseno (test) x

Jeslere

res: 0, Errors: 0, Skipped: 0, Time elapsed: 1,125 sec

Deleting: C:\Users\ALEXAN~1\AppData\Local\Temp\TEST-MD_ClientsMDTest sml
SUILD SUCCESSFUL (toval mime: L sscond)
| v

Figura 3-24. Prueba Unitaria ClienteMD (Zurita U, 2017).

Pruebas Caja Negra
Ingresar Cliente
Datos de prueba:

- Nombre: Esteban Romero

- CIl: 1714722335

- Teléfono0:0995105660

- Correo: erom6l1@hotmail.com
- Direccion: Via Amaguaiia

- Ciudad: Quito
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Ver Todos Consultar

Disefio
2] VENTANA CLIENTE - o x
FORMULARIO CLIENTE
Opciones.
Cédigo 23 .
Nuevo
Nombre | Esteban Romero
CIRUC 1714722335 . Wodicar
Teléfono 0995105660
Correo erom611@hotmail.com . i
Direccién | via Amaguafia
Cuudad |Quito | a Guardar
Navegacion Consultar a
Cancelar
HE B B CIRUC ¥
' ' Ver Todos Consultar
Figura 3-25. Prueba Caja Negra Ingreso Cliente Datos (Zurita U, 2017).
[£] VENTANA CLIENTE - o x
FORMULARIO CLIENTE
Opciones.
Cédigo 23 .
Nuevo
Nombre | Esteban Romero
CIRUC 1714722335 ] . Modicar
—atertal X
Teléfono 0995
Comea eron] 0 ¢Esta seguro que desea guardar el nuevo registra? e
Direccign via A
—= (=]
Ciudad Quit e (e ) la Guardar
L J -
Navegacion Consultar a
Cancelar
HEH E B CIRUC | ¥

Figura 3-26. Prueba Caja Negra Ingreso Cliente Confirmar (Zurita U, 2017).

[£] VENTANA CLIENTE - B s
FORMULARIO CLIENTE
Datos Informativos Opciones
Cédigo 23
Nuevo

Nombre Esteban Romero

CIRUC 1714722335 A ~rrE

Informacion X

Teléfono 0995105660

Carreo eromé11@h o Operacidn realizada correctamente

Direccidn Via Amaguaf

Eliminar

Ciudad Quito Guardar
Navegacion Consultar

Cancelar
EEE E| | oo

Ver Todos Consultar

Figura 3-27. Prueba Caja Negra Ingreso Cliente Respuesta (Zurita U, 2017).
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Disefio

Data Output

Explain  Messages Histary

codigeCliente  nombreCliente
4 [PK]integer  character varying (70)

!mMLWMH

RRDC Constructores

prueba

ingreso

Raul Edgar Zurita

o e N e

Hilda Piedad Ulloa Pur.

n
w

Esteban Romero

Pablo Israel Zurita Ulloa

ciRucCliente

character varying (13)

177323581001
172238559600
1722385588001
1818177171888
1707141642001
0200864759
1714722335

telefonoCliente
character varying (15)

022449792

0983246743
08825252525252
206216302
0992915227
0995105660

direccionCliente
character varying (70)

Beck Rollo OE7-96 y AL

Orquideas Bolivar Rod
Monjas
Orgueidesaaasd
Monjas

Guanujo

Via Amaguaia

ciudadCliente
character vary

Quito
Quito
Guayaquil
Guayaquil
Quito
Guaranda

Quito

Figura 3-28. Prueba Caja Negra Ingreso Cliente BDD (Zurita U, 2017).

Modificar Cliente

Datos de prueba:

- Registro Cddigo: 23.

Dato por modificar:

Direccion: Cuendina.

[ VENTANA CLIENTE - u]
FORMULARIO CLIENTE
Datos Opciones
Cédigo 23
E] ...
Nombre Esteban Romero
CIRUC 1714722335
Wodificar
Teléfono 0995105660
Correo erom611@hotmail.com u e
Direccidn ‘Cuendma\ ‘
Ciudad Quito Guardar
Consultar
Cancelar
H E B B CIRUC
er Todos Cansultar

A CLIENT! - o
FORMULARIO CLIENTE
/| patos Opciones

Cédigo 23

Nueva
Nombre Esteban Romero
CIRUC 1714722335 e

Alerta!
Teléfona 099510
Correo erom6 0 ;Esta seguro que desea Modificar el registro? u e
Direccién  Cuendi
Ciudad Quito @ % Guardar
Consultar
Cancelar
K| (€ [ M GIRUG
Consultar

Figura 3-30. Prueba Caja Negra Modificar Cliente Confirmar (Zurita U, 2017).
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- o X t
FORMULARIO CLIENTE
Datos Opciones
Codigo 23
Nuevo
Nombre Esteban Romero
CIRUC 1714722335
. Wodificar
——informacién x
Teléfono 0995105850
Coren [ cromsitign 6 s s s u —
Direccién  Cuendina
G |
Consultar
Cancelar
m [a [ CIRUC
er Todos Consultar

Figura 3-31. Prueba Caja Negra Modificar Cliente Datos (Zurita U, 2017).

codigoCliente | nombrecliente
4 [PKlinteger  character varying (70)

1
2
3
4
5
6

RRDC Constructores
prueba

Pablo Israel Zurita Ulloa
ngreso

Raul Edgar Zurita

Hilda Piedad Ulloa Pur..

~lo we v e

23 Esteban Romero

ciRucCliente
character varying (13)

177323581001
172238559600
1722385588001
1818177171888
1707141642001
0200864759
1714722335

telefonoCliente
character varying (15)

022449792

null

0983246743
09825252525252
206216302
0002015227
0995105660

correoCliente
character varying (70)

contacto@rrdmail.com
zuritaalexander@hot.
pablozurita@hotmail.es
zur2@otmail.com
zuritaraul@hotmail.es
hildaull1961@hotmail.es

eromé11@hotmail.com

direccionCliente

character varying (70)

Beck Rollo OE7-96 v Al

Orquideas Bolivar Rod..

Monjas
Orqueidesaaasd
Monjas

Guanujo

Cuendina

ciudadcliente
character varyin

Quito
Quito
Guayaquil
Guayaquil
Quito
Guaranda

Quito

Figura 3-32. Prueba Caja Negra Modificar Cliente BDD (Zurita U, 2017).

Consulta General

- Presionando el botén “Ver Todos”

Ver Todos Consultar

|£| VENTANA CLIENTE - [m}] X
FORMULARIO CLIENTE
Datos Informativos ‘Opciones
Céaigo
Nuevo
Nombre Esteban Romero
CIRUC 1714722335 Wosifcar
Teléfone 0995105660
Carren eromé1 1@hotmail.com ﬁ Eliminar
Direccion  Cuendina
Ciudad Quito E Guardar
Consultar
S B Cancelar
NENED N E CIRUC |¥

Figura 3-33. Prueba Caja Negra Consulta General (Zurita U, 2017).
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L& VENTANA - [m] x |
FORMULARIO CLIENTE

Datos ‘Opciones

Cadigo 23
Nuevo
|| (oo cinhan Baman ]

2] - o x
Cédigo | Nombre |CURUC | Teléfono | Coeo | Direccion | Ciudad

1 RRDC Constructores 17732358.. 022449792 contacto.. BeckRoll.. Quito

2 prueba 17223855 null zuritaalex. Orquidea. Quito

4 Pablo Israel Zurita Ulloa 17223855 09832467 pablozurit.. Monjas Guayaquil
5 ingreso 18181771.. 09825262.. zur2@otm.. Orgueide.. Guayaquil
] Raul Edgar Zurita 17071416.. 206216302 zuritaraul Monjas ‘Quito

7 Hilda Piedad Ulloa Purcachi  02008647.. 09929152 hildaull19. Guanujo Guaranda
23 Esteban Romero 17147223 09951056 eromf11 Cuendina  Quito
S ———— —1[-uancw

mllal|n [’ CURUC | ¥
Ver Todos Consultar

Figura 3-34. Prueba Caja Negra Consulta General Respuesta (Zurita U, 2017).

Consulta por parametro

Datos de prueba:
Parametro: “CI/RUC”
Valor: 1714722335

] VENTANA CLIENTE - o x
FORMULARIO CLIENTE
Datos Opciones
Cadigo 1
Nuevo
Nombre RRDC Constructores
CIRUC 177323581001
-

Teléfono 022449792
Direccitn Beck Rollo OE7-96 y Alonso de Torres
Ciudad Quito E Guardar
Navegacién Consultar

SR o Cancelar
4 ) M CI/RUC |¥| 1714722335

VerTodos Consuftar

Figura 3-35. Prueba Caja Negra Consultar Cliente por parametro (Zurita U, 2017).
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Diserio
|£:| VENTANA CLIENTE — [m) X
FORMULARIO CLIENTE
Dat i Opciones

Ccédigo 23
Nuevo
Nombre Esteban Romero
CURUC 1714722335
. ot
Teléfono 0995105660

Corren erom&11@hotmail.com ﬂ T
Direccién  Cuendina
Ciudad Quita E Guardar
Navegacion Consuitar
R P Caneelar
H 4] 2 W CIRUC |¥| 1714722335

Figura 3-36. Prueba Caja Negra Consultar Cliente por pardmetro respuesta (Zurita U,
2017).

Eliminar Cliente

Datos de Prueba
- Codigo: 23

(2] VENTANA CLIENTE - o x
FORMULARIO CLIENTE
Date Opciones
Cédigo 23
Nuevo
Nombre Esteban Romero
CIRUC 1714722335 | Modiicar
Teléfono 099510 Alertal x
Correo eromé " Eliminar
— 4Esta sequro que desea eliminar el registro?
Direccién  Cuendi
Ciudad Quita o E Guardar
Navegacion Consultar
e
R Cancelar
wllal{w] [« CIRUC |¥
Ver Tados Consultar

Figura 3-37. Prueba Caja Negra Eliminar Cliente (Zurita U, 2017).

[&] VENTANA CLIENTE - o X
FORMULARIO CLIENTE ‘
Dat Opciones
Cédigo 23
MNuevo
Nombre | Esteban Romero
CIRUC 1714722335
Moicr
Teléfono | 0995105860 informacion x
Correo crom11@h " f—
—A Operacion realizada correctamente
Direccién Cuendina
Ciudad Quite E Guardar
Navegacion Consultar
f ) Cancelar

DeEo) R —
Ver Todos Consultar

Figura 3-38. Prueba Caja Negra Eliminar respuesta (Zurita U, 2017).
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Disefio
codigoCliente  nombrecCliente ciRucCliente telefonoCliente correoCliente direccionCliente ciudadCliente

4 [PK]integer character varying (70) character varying (13) character varying (15) character varying (70) character varying (70) character varyin|
1 1 RRDC Constructores 177323581001 022449792 contacto@rrdmail.com Beck Rollo OE7-96 y Al Quito

2 2 prueba 172238559600 null zuritaalexander@hot.. Orquideas Bolivar Rod... Quito

3 4 Pablo Israel Zurita Ulloa 1722385588001 0983246743 pablozurita@hotmail.es - Monjas Guavyaquil

4 5 ingreso 1818177171888 09825252525252 zur2@otmail.com oOrqueidesaaasd Guayaquil

5 & Raul Edgar Zurita 1707141642001 206216302 zuritaraul@hotmail.es Monjas Quito

6 7 Hilda piedad Ulloa Pur .. 0200864759 0992915227 hildaull196 1 @hotmail.es . Guanujo Guaranda

Figura 3-39. Prueba Caja Negra Eliminar BDD (Zurita U, 2017).

Prueba de aceptacion

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: P2 |Historia de Usuario: 2
Nombre: Prueba de gestién de clientes.
Descripcion: Se realizard la prueba de ingreso, modificacién, consultas y eliminacién de perfiles de proveedor
Condiciones de ejecucion: Para efectuar la prueba el administrador o el empleado deberan entrar al sistema.
Entrada/Pasos de ejecucién: Después que el usuario (administrador o empleado) ha entrado al sistema, se
abre la siguiente pantalla. En este caso para la administracién de clientes debe dar clicen el botén CLIENTES,

esto lo llevard a la pantalla donde podra ingresar datos en el formulario, podra manejarlos por medio de los
botones de OPCIONES y podra moverse por los registros por medio de los botones de NAVEGACION, si se
requiere hacer consultas podra hacerlo por medio del menud CONSULTAR, v si lo requiere, establecer un

Resultado esperado: Se guardan los datos de los clientes, se puede acceder a ellos por medio de consultay
se los puede modificar. En caso de requerirlo, los datos del cliente seran borrados.

Evaluacion de la prueba: Prueba exitosa.

Tabla 3-2. Prueba de Aceptacion 2 (Zurita U, 2017).

3.5. ITERACION 3 — Administrar Proveedores

En esta iteracion realizaremos el desarrollo e implementacion de la funcionalidad F2.

Administrar Proveedores.

3.5.1. Disefio
En esta etapa, para continuar con la implementacion necesitaremos de las clases

Cliente y Proveedor.
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DIAGRAMA DE CLASES

Interfaz Grafica (GUI)

Ventana Cliente

0.1

0.1

+ ventanaCliente ()

Ventana Proveedor

0.1

0.1

+ ventanaProveedor ()

Ventana Inicio

+ ventanaProducto ()

Ventana Principal

+ ventanaProducto ()

0.%

Ventana Consulta

+ ventanaConsulta ()

Figura 3-40. Diagrama de clases GUI Iteracion 3 (Zurita U, 2017).

Dominio del Problema (DP)

ClienteDP ProveedorDP
- codigoCliente it - codigoProveedor S int
- nombreCliente : String - nombreProveedor - String
- ciRucClente : String - ciRucProveedor - String
- telefonoChente  : String - direccionProveedor : String
- correoChente . String - ciudadProveedor String
- direccionChente : String - telefonoProveedor : String
- ciudadCliente : String - correoProveedor String
+ getCodigoCliente () “int + getCodigoProveedor () '!nt
+ setCodigoCliente () - void + setCodigoProveedor () “int
+ getNombreCliente () String + gemom:)xegroveedor 8 sulrdng
+ setNombreCliente () - void + setNombreProveedor - VO
+ getCiRucCliente () String + getCul;ucl;roveedw (()) Slr':'lg
+ setCiRucChente () - void + settCiRucProveedor VO
+ gefTelefonoCliente () String + getDireccionProveedor () : String
+ sefTelefonoCliente () - void * sell)t_reccnonPrweedor 0 tvon_j
+ getDireccionCliente ()  : String + getC_vudadPrmdor () smng
+ setDireccionCliente () - void + setCiudadProveedor () - void
g e
+ setCiudadCliente () - void .
+ getCorreoCliente () String : g::gg::eopfmm 8 f::g
+ setCorreoCliente - void eoProveedor .
+ ingresarCliente ()() - boolean + ingresarProveedor () - boolean
+ modificarCliente () - boolean + modificarProveedor () - boolean
+ eliminarCliente () - boolean + eliminarProveedor () - boolean
+ consultarCliente ()  List<ClienteMD> 2 commﬁgrweedo&g) E'L)nst<Pm"e‘%orMD>
+ consultarChientePara () : ClienteMD consukaProveedorPara () - Proveado
I

Figura 3-41. Diagrama de clases DP Iteracion 3 (Zurita U, 2017).
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Disefio
Manejo de Datos (MD)
ClienteMD ProveedorMD

+ ingresarCliente () : boolean + ingresarProveedor () : boolean

+ consultarCliente () ClienteDP + consultarProveedor () ProveedorDP

+ consultarClienteParametro () : List<ClienteDP> + consultarProveedorParametro () : List<ProveedorDP>
+ modificarCliente () - boolean + modificarProveedor () - boolean

+ eliminarCliente () - boolean + eliminarProveedor () - boolean

Figura 3-42. Diagrama de clases MD Iteracién 3 (Zurita U, 2017).

3.5.2. Desarrollo

Prototipo de GUI — Administrar Proveedores

| £ Design Preview [Proveedores]

Administrar Proveedores
Codigo
Nombre

CIRUC

Teléfono
Correo

Direccidn

Ciudad

MNavegaddon

Primera Anterior Siguiente

Opciones

Ingresar Modificar Eliminar

Guardar

Consultar

CIRUC

Ver Todos

Ultma

Cancelar

Figura 3-43. GUI Prototipo Proveedores (Zurita U, 2017).

Descripcion:

El prototipo de la quinta ventana, nombrada “Ventana Proveedores”, se la realiza en
base a las necesidades del usuario establecidas previamente, cumpliendo con la

Historia de Usuario 3.

El disefio de la interfaz es sencillo y con lo necesario para la administracion de los

registros de Proveedores.
La ventana cuenta con 4 secciones:

- Datos

Se proporciona campos para los diferentes datos de un proveedor.
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- Consultar
En esta seccion se presenta la opcion de presentar todos los registros o la busqueda

por parametro.

- Navegacion
Su funcionalidad es permitir moverse entre registros, facilitando la presentacion

de la informacioén.

- Opciones
En esta seccion se presenta las acciones que se puede realizar para la
administracion de los registros de proveedores; funciones para Ingresar, Modificar,

Eliminar, Guardar y Cancelar.

Disefo Final
|£| Design Preview [VentanaProveedor] — [m] X
FORMULARIO PROVEEDOR.
Datos Informatives Opciones
Cadigo 0
Nombre .l e
CIRUC
Teléfono Modificar
Correo =

Navegadin Consultar
nllallw] [y CIRUC

Ver Todos Consultar

Figura 3-44. GUI Proveedores (Zurita U, 2017).

3.5.3. Pruebas

Pruebas Caja Blanca — Unitarias

Las pruebas unitarias se las realiza en Netbeans y su complemento Junit.
Proveedor

Se realiza la prueba a los métodos pertenecientes a Ventana Proveedor, ProveedorDP,
ProveedorMD.
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Ventana Proveedor

StartPage  x | [5) TestResults x@ VentanaProveedorTest.java  x

KID]Q[C]

GUL VentanaProvesdorTest x

Y

| jeto

D, Al 18 tests passed. (7,906 )
— =@ GULVentanaProveedorTest passed
@ testPresentarchieto passed (0,575 <)

@ testCargarProvesdoresParametro passed (0,2043)
@ testCargarObjetoDP passed
@ testverificarDatos passed (0,09
@ testDesbloguearBotones passed (0,
@ testPrimerRegistro passed (0,141
@ testBloquearBotones passed (0,20
@ testopcionModificar passed (1,812
@ testCargarProveedores passed (0,
@ testDeshabiitarTXT passed (0,0735)
@ testComprobarMail passed (0,109 3)

2345)

0945)

Laled 08

@ testMain passed (0,047
@ testvadarCampos passed (0,1413)

-@ testingresar passed (1,71
€ testFiminar_nassed (0,203

cargarbrovesdorssParametza

ERROR: un idenvificador delimite
Dosition: 33

cargarobjetad?

verificarbatas

desbloguearBotonas

primerRegistre

bloquearBotones

cpcionMadificar

eargarbroveaderes

deshabilitarTXT

comprobarMail

cpeionIngresaz

vaciarCampos

Ingresar

Eliminax

Modificar

hebilitarTKT v

<

[ output - Diseno (test) x|

“argartrovesdaressarenetzs

ZR20R- un Adenti ficador delimitado tisne large cere en o cercs de €%»
Posizion: 33

cazgazomserane

veritiesebatos]

EETT

desbloquesrBotenes
primerRegistrn
bloguearBotones
cpcionModificar
cargarBroveedores
deshabilitarTKT

<

Figura 3-45. Prueba Unitaria Ventana Proveedor (Zurita U, 2017).

ProveedorDP

StartPage  x |[Z) TestResults x | [ VentanaProveedorTestjava x| [&] ProveedorDPTestjava x|

EC

DP.ProveedorDPTest x

%) DP.ProvesdorDPTest passed
- @ testCargarDatos passed (0,1
@ testModificarProveedor passed (0,172
@ testcetCodigoProveedor passed (0,05)
@ testSetCiudadProveedor passed (0,0 <)
@ testSetCodigoProveedor passed (0,
@ testsetiombreProveedor passed
@ testGetDirecconProveedor pass=d (0,0
@ testSetDireccionProveedor passed (0,
@ testsetProvesdormd passed (0,05
@ testGetTelefonoProveedor passed (0,
@ testGetCorreoProveedor passed (0,0
@ testGetCRucProveedor passed (0,05)
@ testGetCiudadProveedor passed (0,05
@ testingresarProveedor passed (0
@ testConsultaProveedores passed (0,0623)
- @) _testConsiltaProveedarPara_nassed (1.034<)

RBE ¢ e

v <

eargazDatos )
modificarProvesdor
getCodigoPraveedor
setCiudadProvesdor
setCodigoProvesdar
setNombraProvesdor
getDireccionProveedor
setDireccionPravesdor
setProvesdormd
getTelefonoProvesdor
getCorreoProveedor
getCiRuckrovesdor
getCiudadProveedor
ingresarProveedor
consultaProveedores
consultaProvesdorPara
ZRROR: un identificador delimits
Dosition: 33
getProvesdormd
getNembrePravesdor ~

[ Output - AdministracionAlderaDiseno (test) x|

ingreserCliente
getDireccionCliente
censultaClientes
getCodigoCliente
cargarDatos
setClientemd
getClientemd

EETT

test
Deleting: C:\Users\ALZXAN~1\AppData\Local\Temp\IZST-DF.ClisnceDETest.aml
BUTID SUCCESSFUL (total time: L second)

fEeE

Figura 3-46. Prueba Unitaria ProveedorDP (Zurita U, 2017).
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Disefio

ProveedorMD

StertPage x| L5) TestResults x| [ VentanaProvesdorTestjava x | [&] ProveedorDPTestjava x | [] ProvesdorMDTestjava =

B

DP.ProveedorDPTest x  MD.ProveedorMDTest x

S 00,00
Dy 407 tests passed
=L
a H
ay @ testConectar
1) 1@ testEliminarpro
1@ testModificarProvesdor
(%) - @ testingresarProveedor
() 1@ testConsultaProveedorparam
5 i@ testCargarProveedor passed
<
B

(test) x|

B

BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 saconds)

Deleting: C:\Users‘\ALEZXAN-1\AppData\local\Temp\TEST-MD ProvesdorMDTest xml

v

Figura 3-47. Prueba Unitaria ProveedorMD (Zurita U, 2017).

Pruebas Caja Negra
Ingresar Proveedor

Datos de prueba:

- Nombre: Soarsi S.A
- CI: 0200864502001
- Teléfono: 022602161

- Correo: soarsi@hotmail.com

- Direccion: Conocoto
- Ciudad: Quito

] VENTANA PROVEEDOR - o x
FORMULARIO PROVEEDOR
Datos Opciones
Cadigo 8
= ...
Nombre  SoarsiSA
CIRUG 020085452001
Mo
Teléfono 022602161
Direccién Conocoto
Cidad | Quitd | % Guardar
Navegacién Consultar
Cancelar
0 EE B CiRUC
Ver Todos Consultar

Figura 3-48. Prueba Caja Negra Ingreso Proveedor Datos (Zurita U, 2017).

Edgar Alexander Zurita Ulloa

86


mailto:soarsi@hotmail.com

Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera

[&] VENTANA PROVEEDOR - o
FORMULARIO PROVEEDOR
Datos i Opciones
Codigo 8
Nuevo

Nombre Soarsi SA
|

CIRUC 020086452001 / Modificar

| Alertal x

Teléfono 0224
| —
| Correo soal @ ¢Estaseguro que desea guardar el nuevo registro? n Eliminar
| —
| Direccion | Con|
4 o &) [

Ciudad Quit — = 5 Guardar

T
| Consuitar
J Cancelar
i B B CIRUC
Consuttar

|

& ve - o
|
{
FORMULARIO PROVEEDOR
Datos Informativos Opciones
| Cddigo 8
\ Nuevo
] Mombre Soarsi SA
| CIIRUC 020086452001 Modificar
Informacion X K
i Teléfono
Correo 6 Operacidn realizada correctamente n Eliminar
Direccion
{ Aceptar | |-
| GCiudad % Guardar
Consultar
Cancelar
N O . CIRUC
er Todos Consultar

Figura 3-50. Prueba Caja Negra Ingreso Proveedor Respuesta (Zurita U, 2017).

codigoProveedor nombreProveedor ciRucProveedor telefonoProveedor correoProveedor direccionProveedor ciudadProvy
4 [PK]integer character varying (70)  character varying (15)  character varying (15)  character varying (70)  character varying (70)  character v
1 1 IMPLEMENTOS AZ 1254125458001 022362100 iaz@prueba.com 10 de Agosto Quito
2 2 Gimbel 0082780342 null pedidos_gimbel@gmai . Prolongacién Moliere 4 Guayaquil
3 3 Herramar 020086475001 0992915227 pedidos@herramar.com  Jujuy 2365 Mar de Plata Cuenca
4 4 IMPLEMENTOS AZ 1254125458001 022362100 iaz@prueba.com 10 de Agosto Quito
5 5 IMPLEMENTOS AZ 1254125458001 022362100 iaz@prueba.com 10 de Agosta Quito
6 7 Raul Edgar Zurita Garr.. 1707141642 026022163 raulzurita@hotmail.es Monjas Calle A1253 Quito
8 SoarsiS.A 020086452001 022602161 soarsi@hotmail.es Conocota Quito

Figura 3-51. Prueba Caja Negra Ingreso Proveedor BDD Datos (Zurita U, 2017).

Modificar Proveedor

Datos de prueba:

- Registro Codigo: 8

- Dato por modificar: Ciudad
- Valor anterior: Quito

- Valor actual: Guayaquil
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[ VENTANA PROVEEDOR - u] X
FORMULARIO PROVEEDOR
Opciones
Cédigo 8
Nuevo
Nombre Soarsi SA
CIRUC 020086452001 . e
Teléfono 022602161
Correo soarsi@hotmail.es . i
Direccién  Conocoto
Ciudad ‘Guayaqull\ ‘ a Guardar
Navegacién Consultar
Cancelar
EEE W | oreos
: : Ver Todos Gonsuitar

Figura 3-52. Prueba Caja Negra Modificar Proveedor Datos (Zurita U, 2017).

[£] VENTANA PROVEEDOR [m} *
FORMULARIO PROVEEDOR
Datos Informativos
Codigo 8
MNuevo
Nombre Soarsi S.A
CIRUC 020086452001

Modificar

Alertal x

Teléfono 02261

Correo soarsi 0 4Esta sequro que desea Modificar el registro?

Direccién Conog

Ciudad Guayal (o |

Eliminar

Guardar

EIIIF

J

Navegacion Consultar a
{ l Cancelar
HEE B CIRUC ¥

Ver Todos Consultar

Figura 3-53. Prueba Caja Negra Modificar Proveedor Confirmar (Zurita U, 2017).

[£] VENTANA PROVEEDOR — [n} X

FORMULARIO PROVEEDOR
Datos Informativos Opciones

Codigo 8
Nusvo
Nombre Soarsi SA
CIRUC 020086452001 . Mosiicar
Teléfono | 022602
Informacion X L
T o ocot 6 Operacién realizada correctamente
—A E
Ciudad Guayaqu Guardar
;
Navegacion Consultar
Cancelar
T IRES:
‘ ' Ver Todos Consultar

Figura 3-54. Prueba Caja Negra Modificar Proveedor Respuesta (Zurita U, 2017).
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Data Output Explain  Messages  History
codigoProveedor nombreProveedor ciRucProveedor telefonoProveedor

4 [PK]integer character varying (70)  character varying (15)  character varying (15)
1 1 IMPLEMENTOS AZ 1254125458001 022362100

2 2 Gimbel 0982780342 null

3 3 Herramar 020086475001 0992915227

1 4 IMPLEMENTOS AZ 1254125458001 022362100

5 5 IMPLEMENTOS AZ 1254125458001 022362100

6 7 Raul Edgar Zurita Garr. 1707141642 026022163
8 SoarsiS.A 020086452001 022602161

correoProveedor
character varying (70)

iaz@prueba.com
pedidos_gimbel@gmai
pedidos@herramar.com
iaz@prueba.com
iaz@prueba.com
raulzurita@hotmail.es

soarsi@hotmail.es

direccionProveedor
character varying (70)

10 de Agosto
Prolongacion Moliere 4.
Jujuy 2365 Mar de Plata
10 de Agosto

10 de Agosto

Monjas Calle A1253

Conocoto

character val
Quito
Guayaquil
Cuenca
Quito

Quito

Quito

Guayaquil

Figura 3-55. Prueba Caja Negra Modificar Proveedor BDD (Zurita U, 2017).

Consulta General

Presionando el boton “Ver Todos”

&] VENTANA - o
FORMULARIO PROVEEDOR
Dat Opciones
5 - O X
Codigo | Nombre |CIRUC | Teléfono | Correo | Direccion | Ciudad |
1 IMPLEMENTOS AZ 12541254.. 022362100 faz@prue.. 10 0eAQo... Quite
2 Gimbel 09827803 null pedidos_..  Prolongac_. Guayaquil
3 Herramar 02008647.. 09920152 pedidos.. Jujuy236.. Cuenca
4 IMPLEMENTOS AZ 12541254.. 022362100 iaz@prue.. 10 deAgo.. Quite
5 INPLEMENTOS AZ 12541254 . 022362100 iaz@prue. 10 de Ago... Quite
T Raul Edgar Zurita Garrido 17071416 026022163 raulzurita Monjas C Quito
3 Soarsi SA 02008645.. 022602161 soarsi@h.. Conocolo  Guayaquil

T
CIRUC v
VerTodos Consultar

Figura 3-56. Prueba Caja Negra Consulta General Proveedor (Zurita U, 2017).

Consulta por parametro

Datos de prueba:
Parametro: “Ciudad”

Valor: Quito

|£:] VENTANA PROVEEDOR

FORMULARIO PROVEEDOR

Teléfona 022362100

Correo iaz@prueba.com
Direccion 10 de Agosto
Ciudad Quito
Consultar

]

(=]
(=]

Ver Todos Consultar

a
v
=

Datos Opciones
Codigo 1
Nuevo
Nombre IMPLEMENTOS AZ
ClIRUC 1254125458001

Modificar

Eliminar

Guardar

Figura 3-57. Prueba Caja Negra Consulta Parametro Proveedor (Zurita U, 2017).
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[ ven - o x
FORMULARIO PROVEEDOR
=] - o x
Cédigo | Nombre |CIRUC | Teléfono | Comeo | Direccin | Ciudad
I IMPLEMENTOS AZ 12841254 022362100 iaz@prue.. 10 deAgo.. Quito
| 4 IMPLEMENTOS AZ 12541254, 022362100 iaz@prue.. 10deAgo.. Quito
| 5 IMPLEMENTOS AZ 12541254, 022362100 iaz@prue. 10 de Ago... Quito
4 7 Raul Edgar Zurita Garrido 17071416 026022163  raulzurita. Monjas C. Quito
4
1
0N 0 s i T —
Ver Todos Consultar
]

Figura 3-58. Prueba Caja Negra Consulta Parametro Proveedor Resultado (Zurita U,
2017).

Eliminar Proveedor

Datos de prueba:
- Codigo: 5

[£] VENTANA PROVEEDOR - o X

FORMULARIO PROVEEDOR
Datos Informativos Opciones

Cédigo 5
Nuevo

Nombre IMPLEMENTOS AZ

CIRUC 1254125458001 T

Teléfono 022362100

Correo iaz@prueba.com e
Direccion | 10 de Agosto
Ciudad Quito Guardar
Consultar
Cancelar

CIla () () | | rc
Ver Todos Consultar

Figura 3-59. Prueba Caja Negra Eliminar Proveedor (Zurita U, 2017).

a x

Datos
Cddiga 5
Nuevo
Mombre IMPLEMENTOS AZ
A
CIRUC 12541

Alerta! X Modificar

Teléfono 022362

4Esta sequro que desea eliminar el registra?
Correo iaz@pr

Direccién 10 de Al (Mo |

Ciudad Quito ™

Eliminar

Guardar

Consultar

CIRUC | ¥
Ver Todos Consuttar

Cancelar

EEOSO!

=]
2]
5
[=!

Figura 3-60. Prueba Caja Negra Eliminar Proveedor Confirmar (Zurita U, 2017).
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&
FORMULARIO PROVEEDOR
Datos Informativos Opciones
Codigo 5
J; Nuevo
Nombre IMPLEMENTOS AZ J
CIRUC 1254125488 « R
Teléfono 022362100 -
- Operacién realizada correctamente =
Correo iaz@prueba P
Direccid 10 de Agostd
ireccion e Agost
Ciudad Quito = Guardar
Navegacion Consultar

. Cancelar

| %

L "8

[Je) (] )] ] ome B
VerTodos | Consultar |

Figura 3-61. Prueba Caja Negra Eliminar Proveedor Resultado (Zurita U, 2017).

Data Output  Explain  Messages History
codigoProveedor nombreProveedor ciRucProveedor telefonoProveedor correoProveedor direccionProveedor  ciudadProve
4 [PK]integer character varying (70) | character varying (15)  character varying (15)  character varying (70)  character varying (70) | character vai
1 1 IMPLEMENTOS AZ 1254125458001 022362100 iaz@prueba.com 10 de Agosto Quito
2 2 Gimbel 0982780342 null pedidos_gimbel@gmai... Prolongacion Moliere 4. Guayaquil
3 3 Herramar 020086475001 0992915227 pedidos@herramar.com Jujuy 2365 Mar de Plata ' Cuenca
4 7 Raul Edgar Zurita Garr.. 1707141642 026022163 raulzurita@hotmail.es  Monjas Calle A1253 Quito
5 8 Soarsi S.A 020086452001 022602161 soarsi@hotmail.es Conocoto Guayaquil

Figura 3-62. Prueba Caja Negra Eliminar Proveedor BDD (Zurita U, 2017).

Prueba de aceptacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: P3 Historia de Usuario: 3

Nombre: Prueba de gestion de proveedores.

Descripcion: Se realizard la prueba de ingreso, modificacidn, consultas y eliminacién de proveedores.

Condiciones de ejecucion: Para efectuar la prueba el administrador o el empleado deberan entrar al sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion: Después que el usuario (administrador o empleado) ha entrado al sistema, se
abre la siguiente pantalla. En este caso para la administracién de proveedores debe dar clicen el botén
PROVEEDORES, esto lo llevard a la pantalla donde podra ingresar datos en el formulario, podra manejarlos
por medio de los botones de OPCIONES y podra moverse por los registros por medio de los botones de
NAVEGACION, si se requiere hacer consultas podra hacerlo por medio del mend CONSULTAR, y si lo requiere,

Resultado esperado: Se guardan los datos de los proveedores, se puede acceder a ellos por medio de
consultay se los puede modificar. En caso de requerirlo, los datos del proveedor seran borrados.

Evaluacidn de la prueba: Prueba exitosa.

Tabla 3-3. Prueba de Aceptacion 3 (Zurita U, 2017).

3.6. ITERACION 4 — Administrar Productos
En esta iteracion realizaremos el desarrollo e implementacion de la funcionalidad F3.

Administrar Productos.
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3.6.1. Disefo

En esta etapa, para continuar con la implementacion necesitaremos de las clases

Cliente, Productos y Proveedor

DIAGRAMA DE CLASES

Interfaz Grafica (GUI)

Ventana Inicio

0...

0.1

Ventana Principal

+ ventanaProducto ()

+ ventanaProducto ()

Ventana Cliente
0.1
+ ventanaCliente ()
0.*
Ventana Proveedor
o 0.1
- + ventanaProveedor ()
0.1 0.* 0.*
VentanaProducto
0.1 0.1
0.x |+ 0 =
0.*

Ventana Consulta

+ ventanaConsulta ()

Figura 3-63. Diagrama de Clases GUI Iteracion 4 (Zurita U, 2017).

Dominio del Problema (DP)

ClienteDP

FE A T T S S Y

getCodigoProducto () :int

s=tCodigoProducto () : void
getProducto () : String
s=tProdudo () :void
getStock () : String
=tStock () :void
gefTipo () : String
=tTipo ( :void

ProveedorDP
- codigoCliente int - codigoProveedor int
- nombreCliente String - nombreProveedor String
- ciRucCliente String - ciRucProveedor String
- telefonoCliente String - direccionProveedor  String
correoCliente String - ciudadProveedor String
- direccionChente : String - telefonoProveedor String
- ciudadCliente String - correoProveedor String
+ getCodigoCliente () int + getCodigoProveedor () int
+ setCodigoClente () void + setCodigoProveedor () int
+ getNombreCliente () : String + getNombreProveedor () : String
+ setNombreCliente () - void + selNombreProveedor () void
+ getCiRucCliente () String + getCiRucProveedor () String
+ setCiRucCliente () void + settCiRucProveedor () void
+ gefTelefonoCliente () String + getDireccionProveedor () String
+ sefTelefonoCliente () void + setDireccionProveedor () : void
+ getDireccionCliente () String + getCiudadProveedor () String
+ setDireccionChente ()  : void + setCiudadProveedor () void
+ getCiudadCliente () String + gelTelefonoProveedor () String
+ setCiudadCliente () - void + sefTelefonoProveedor () : void
+ getCorreoChente () : String + getCorreoProveedor () : String
+ setCorreoCliente () void + setCorreoProveedor () : void
+ ingresarCliente () boolean + ingresarProveedor ()  boolean
+ modificarCliente () - boolean + modificarProveedor () boolean
+ eliminarCliente () boolean + eliminarProveedor () boolean
+ consultarCliente () List<ClienteMD> Y 0 ¢ List< D>
+ consultarClientePara () : ClienteMD i ora () :F D
ProductoDP

- codigoProducto :int

- producto : String

- dock : String

- tipo : String

Figura 3-64. Diagrama de Clases DP Iteracion 4 (Zurita U, 2017).
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Disefio
Manejo de Datos (MD)
ClienteMD ProveedorMD
+ ingresarCliente () - boolean + ingresarProveedor () - boolean
+ consultarCliente () ClienteDP + consultarProveedor () : ProveedorDP
+ consultarClienteParametro () : List<ClienteDP> + consultarProveedorParametro () : List<ProveedorDP>
+ modificarCliente () : boolean ‘ + modificarProveedor () - boolean
+ eliminarCliente () - boolean | + eliminarProveedor () : boolean
ProductoMD
+ ingresarProducto () : boolean
+ consultarProducto () : ProdudoDP
+ consultarProductoParametro () : List<ProductcDP>
+ medificarProducio () : boolean
+ eliminarProducto () : boolean

Figura 3-65. Diagrama de Clases MD lteracién 4 (Zurita U, 2017).

3.6.2. Desarrollo
Prototipo de GUI — Administrar Productos

| £ Design Preview [Productos] - m} *
Administrar Productos

Cadigo Consultar
Producto o

Cadigo i
Stock
Precio

Ver Todos
Tipo
Navegacdan
Primero Anterior Siguiente Ultima
Opdiones
Ingresar Modificar Eliminar Guardar Cancelar

Figura 3-66. GUI Prototipo Productos (Zurita U, 2017).

Descripcion:

El prototipo de la sexta ventana, nombrada “Ventana Productos”, se la realiza en base
a las necesidades del usuario establecidas previamente, cumpliendo con la Historia de

Usuario 4.

El disefio de la interfaz es sencillo y con lo necesario para la administracion de los

registros de Productos.

La ventana cuenta con 4 secciones:
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- Datos

Se proporciona campos para los diferentes datos de un producto.

- Consultar
En esta seccion se presenta la opcion de presentar todos los registros o la busqueda

por parametro.

- Navegacion
Su funcionalidad es permitir moverse entre registros, facilitando la presentacion

de la informacioén.

- Opciones
En esta seccion se presenta las acciones que se puede realizar para la
administracion de los registros de productos; funciones para Ingresar, Modificar,

Eliminar, Guardar y Cancelar.

Disefno Final

|£:| Design Preview [VentanaProducto] - m] X

FORMULARIO PRODUCTO
Datos Informativos
Codigo 0

Producto
Stock Precio

Tipo Procesado

Navegacidn Consultar

& I B Cédigo w

Ver Todos Consultar

Opciones

s/

MNuevo Modificar Eliminar Guardar Cancelar

Figura 3-67. GUI Productos (Zurita U, 2017).

3.6.3. Pruebas

Pruebas Caja Blanca — Unitarias

Las pruebas unitarias se las realiza en Netbeans y su complemento Junit.
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Producto

Se realiza la prueba a los métodos pertenecientes a Ventana Producto, ProductoDP,

ProductoMD.

Ventana Producto

oo x| 6] toTest jova_x| RN ] =]

=

Startpage x| [ TestResults x| [&] ProveedorPTestjava x

DP.ProveedorDPTest x  MD.| DTest x  GUI toTest x

Ny 1| soair ~

"E; @ sULVentanaProductoTest passed a habilizarlxl
— ~@ testModificar passed (2,045 ;’:::“C“‘P“S
(V] @ testrabiltarT™T passed ( iminar
i @ testvatiarCampos passed Ingresar
@ testMain passed (0,04 opeionTngresar
@ testBiminar passed (2 primerRegistro
@ testingresar passed (,9345) VerificarDatos
-@ testOpconingresar pass=d (1, cpeiomiodificar
bloquearBotones

@ testPrimerRegistro passed (0, 1
@ testverificarDatos passed (0,
~@ testOpconModificar passed (0,
@ testBloquearBotones passed (0,

BéEl¢ed 6

cargarProductosParametzo
ZRR02: un identificader delimitz
Positien: 32

presentazdbjeto

@ testCargarProductosParametro pas deshabiliterTHT
~@ testPresentarObjeto pass=d (0,0%62) dssbioqueszBotanes

@ testDeshabiitarTXT passed (0, cargarbbjetadl

@ testoesloquearBotones passed (1,073 %) cargarProductos

@ testCargarObjetelimmeet oo v
@ 'Pcﬁ'amarFr 1 v <

& output - i (test) x|

[EE

Position: 32
presentazObjeto
deshabilitarTXT
desbloqueszBotones
cargarObjetoDs
cargarProductos

T

5 [

ERR0R: un identificador delimitade tiene large csro en o cerca de «""»

Deleting: C:\Users\ALIZXAN-1\AppData\Local\Temp\TEST-GUI.VensanaProductoTest jml
BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds)

Figura 3-68. Prueba Unitaria Ventana Producto (Zurita U, 2017).

ProductoDP

...ag¢) [{5) TestResults = | [£] ProveedorDPTestjava x| [}

toTestjava x| [@] ProductolPTestjava =| (V] (x)[0)

DP.ProductoDPTest x

0 L 0,0 | 1 ~
ERROR: un identificader delimits
Dy, Al 17 tests passed. (0,526 5) - T
— & DP.ProductoDPTest passed ingresarproducto
(V] @ testModificarProducto passed (¢ eliminarFreducto
& @ testConsultaProductoPara passed setCodigoProducto
o @ testingresarProducto passed (0,0 redondearDecimales
@ testEliminarProducto passed (0,0 consultaPreductos

e @ testSetCodigoProducto passed getCodigeBraducte
@ @ testRedondesrDecmales pass=d (0,0 getStock
- @ testConsultaProductos passed (0,0 setstask
a cargarDatas

@ testGetCodigoProducto passed (0,05) getTipo
<& @ testoetstock paseed (0,09) etErecio
o O etk pused secproducts

@ testCargarDatos passed (0,0 setTipo
] @ testGetTipo passed (0,05 getPrecic

@ testSetPredo passed (i getProducte

@ testSetProducto passed (¢ v

)_tacicasTion caecad oo © < >

[ Output - AdministracionAlderaDiseno (test) x|

setStock
cargarDatos
getTipo
setPrecio
setProducto
setTipo
getPrecio
getProducto

EETT

test
Deleting:
BUILD ST

\Users\ALZXAN~1\AppData\Local\Temp\ TEST-DP. ProductoDFlest . aml
SSTUL {total time: 1 second)

BB

Figura 3-69. Prueba Unitaria Producto DP (Zurita U, 2017).
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ProductoMD

..2ge| [(5) TestResults x| [&] ProveedorDPTestjava = | [ tojava x| ) toTestjava x| &) ProductoMDTestjava x| (4] (5)([@)

MD.ProductoMDTest x

b | 100,00.2% -

Dy (17 tests passed. (0,7415)
— | &€ MD ProductoMDTest p:

conectar
cargarProducte

eliminarProducto
modificarProducto

consulaProductoParametzo
@ testCargarProducto ingresarProducte
@ testEiminarProducts pas
@ testModificarProducto p:
@ testConsultaProductoPar,
L@ testingresarProducto passed (0,

Bdl¢Es@eE

(st) x| O

Standard QuTPUE ------m-------s

| cargazproducts

23| eliminarProducto
modificarProducto
consultaProductobarametre
ingresarProducte

Deleing: C:\Users\ALZXAN~1\AppDasa\local\Temp\TEST-MD ProductoMDTess wml
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

v

Figura 3-70. Prueba Unitaria Producto MD (Zurita U, 2017).

Pruebas Caja Negra
Ingresar Producto

Datos de prueba:

- Producto: Estanteria
- Stock: 3

- Precio: 180.5

- Tipo: Procesado

|/ VENTANA PRODUCTO - [m] X
FORMULARIO PRODUCTO
Datos Informativos.
Codigo 25
Preducto Estanteria
Stock 3.0 Precio  180.5
Navegacion Consultar
K (& [ H Cddigo
Ver Todos Consultar
‘Opciones
Nuevo Modificar  Eliminar  Guardar ~ Cancelar

Figura 3-71. Prueba Caja Negra Ingresar Producto Datos (Zurita U, 2017).
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Disefio
£ VENTANA PRODUCTO - o X
FORMULARIO PRODUCTO
Datos. i I
Cédigo [25 |
Producto Estanteria

Stock Alerta! X ‘

Tipo
¢Esta seguro que tesea guardar el nuevo registro? |-
Navegacion
averaciingy

i B (8] [ o

T VerTodos Consultar
Opciones
Nuevo Modificar  Eliminar ~ Guardar  Cancelar

Figura 3-72. Prueba Caja Negra Ingresar Producto Confirmar (Zurita U, 2017).

(] venTana T - o x
FORMULARIO PRODUCTO
Datos
Cadigo 25
Producto Estanteria
Informacién X
Stock 30
T |Proces 6 Operacion realizada correctamente
Navegacion
Aceptar
i E B B
T
‘er Todos Consultar
Opciones
Nuevo Modificar  Eliminar ~ Guardar ~ Cancelar

Figura 3-73. Prueba Caja Negra Ingresar Producto Confirmar (Zurita U, 2017).

Data Output Explain  Messages History
codigoProducto  producto stock tipo precio
4 [PK] integer character (50)  double precision  character (10)  double precision
1 1 tablas triplex 89 Prima 2.5
2 2 laca 12 Prima 5.3
3 3 Pintura Blanca 20.2 Prima 10
4 5 Madera Canto 57 Prima 2.63
5 6 Closet - Canto 233 Procesado 68.52
6 7 Lacado 729 Procesado 23.65
7 & Mueble en mel... 141 Procesado 100.5
8 9 Soportes Laca 152 Procesado 265.36
9 10 Madera Melam_. 58.3 Prima 526.36
10 11 Ropero 520 Procesado 120
11 12 tablas triplex 225 Prima 2.5
12 18 madera fina 13.9 Prima 2.98
25 Estanteria 3 Procesado 180.5

Figura 3-74. Prueba Caja Negra Ingresar Producto BDD (Zurita U, 2017).

Modificar Procesado
Datos de prueba:

- Codigo: 25
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Disefio
- Campo por cambiar: Stock
- Valor nuevo: 8
\ﬁ VENTANA PRODUCTO — a x
FORMULARIO PRODUCTO
Datos Informativos
| S—— N
Cadigo 25
Producio Estanteria
Stock 30 Precio 1805
Tipo Procesado | ¥
Navegacion Consultar
@ @ Codigo
: : Ver Todos Consultar
‘Opciones
4 J
Nuevo Modificar  Eliminar ~ Guardar ~ Cancelar

Figura 3-75. Prueba Caja Negra Modificar Producto Datos (Zurita U, 2017).

[&] venTaNnA PRODUCTO — o x
FORMULARIO PRODUCTO
Datos Informativos
— o]
Cadigo 25
Producto Estanteria
'
Stock Alertal %
Tipo
(Esta seguro que desea Wodificar el registro? |
Havegacion
oS —
L) | —
LIES
| T
Ver Todos Consultar
Opciones
Nuevo Modificar  Eliminar ~ Guardar ~ Cancelar

Figura 3-76. Prueba Caja Negra Modificar Producto Confirmar (Zurita U, 2017).

[£] vEnTANA PRODUCTO -0
FORMULARIO PRODUCTO
| pat
Cédigo 25
Producto Estanteria
Stock
x

Informacién

Tipo
6 ‘Operacidn realizada correctamente
_—

Navegacién

Consultar

1

Opciones

BEEELBAa

MNuevo Modificar  Eliminar ~ Guardar  Cancelar

Figura 3-77. Prueba Caja Negra Modificar Producto Respuesta (Zurita U, 2017).
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Presionando el boton “Ver Todos”
- O X
- o x
Datos Informi
Cddigo Cadige | Producte | Stock | Tipo | Precio |
3 Pintura Blanca 2020000 Prima 100 [«
Erooucioigll - Madera Canto 57.0 Prima 263
5 Closet- Canto 2330 Procesado 6852
Stock 7 Lacado 7200 Procesado  23.65
8 Mueble en melaminico  141.0 Procesado 1005
|| | Tipo ] Soportes Lacados 1520 Procesado  265.36
10 Madera Melaminica  §8.30000.. Prima 526.36
e || Ropero 5200 Procssado 1200
o 12 tablas triplex 2250 Prima 25 | —
= B madera fina 139 Prima 298 T
| 25 Estanteria 80 Procesado 1805 v
| —
‘ isultar
Opt
1 ﬂ

Figura 3-78. Prueba Caja Negra Consulta General Producto (Zurita U, 2017).

Consulta por pardmetro
Datos de prueba:
Pardmetro: “Tipo”

Valor: “Procesado”

[ vENTANA PRODUCTO - O x
FORMULARIO PRODUCTO
Datos
Cédigo 25
Producto Estanteria
Stock 3 Precio  180.5
Tipo Procasado
0 Consultar
k| [a][w] [n [Tio v | Procesadd| |
| VerTodos || Consuttar J
Opciones
B ﬂ %ﬁﬂ a
Nuevo Modficar  Eliminar ~ Guardar  Cancelar

Figura 3-79. Prueba Caja Negra Consulta Parametro Producto (Zurita U, 2017).
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[£] VENTANA PRODUCTO - o X
FORMULARIO PRODUCTO
| Datos
Cédi = l
2] - o x
d
| g
Cadige | Producto | Stock | Tipe | Precio |
| [} Closet- Canto 2330 Procesado  68.52
7 Lacado 729.0 Procesado 2365
1 N |8 Mueble en melaminico  141.0 Procesado 1005
e Soportes Lacados 152.0 Procesado  265.36
EIEL Ropero 520.0 Procesado 1200
| 25 Estanteria 8.0 Procesado 1805

L= LT LS L

Nuevo Modificar  Eliminar  Guardar  Gancelar

Figura 3-80. Prueba Caja Negra Consulta Parametro Producto Respuesta (Zurita U, 2017).

Eliminar Producto

Datos de prueba:
Cddigo: 25.

&) VENTANA PRODUCTO - O X
FORMULARIO PRODUCTO
Datos
Cadigo 25
Producto Estanteria
Stock
Alerta! X
Tipo
4Esta seguro que desea eliminar el registro?
Navegacién
Mavegacld —
L Ll (o
[ C T J
Opciones
Nuevo Wodificar Efiminar  Guardar  Cancelar

Figura 3-81. Prueba Caja Negra Eliminar Producto Confirmar (Zurita U, 2017).

[&] vENTANA PRODUCTO - o x
FORMULARIO PRODUCTO
Datos
Cédigo 25
Producto Estanteria
l Stock Informacién X
| Tipo
Operacién realizada correctamente
Navegacién
Navegacion _| _—
alall
[ verTodos | Consutar
Opciones
)
| Nuevo Modificar  Eliminar ~ Guardar ~ Cancelar

Figura 3-82. Prueba Caja Negra Eliminar Producto Resultado (Zurita U, 2017).
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Data Output Explain  Messages History
codigoProducto  producto stock tipo precio
4 [PK] integer character (50)  double precision  character (10)  double precision

1 1 tablas triplex 89 Prima 25
2 2 laca 12 Prima 5.3
3 3 Pintura Blanca 20.2 Prima 10
4 5 Madera Canto 57 Prima 2.63
5 © Closet - Canto 233 Procesado 68.52
6 7 Lacado 729 Procesado 23.65
7 8 Mueble en mel 141 Procesado 100.5
8 9 Soportes Laca.. 152 Procesado 265.36
9 10 Madera Melam. 58.3 Prima 526.36
10 11 Ropero 520 Procesado 120
11 12 tablas triplex 225 Prima 2.5
12 18 madera fina 13.9 Prima 2.98
.

Figura 3-83. Prueba Caja Negra Eliminar Producto BDD (Zurita U, 2017).

Prueba de aceptacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: P4 Historia de Usuario: 4

Nombre: Prueba de gestidn de productos.

Descripcion: Se realizard la prueba de ingreso, modificacidn, consultas y eliminacién de proveedores.

Condiciones de ejecucion: Para efectuar la prueba el administrador o el empleado deberan entrar al sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion: Después que el usuario (administrador o empleado) ha entrado al sistema, se
abre la siguiente pantalla. En este caso para la administracién de productos, se daclicen el botdn
PRODUCTOS. El usuario ingresara los DATOS INFORMATIVOS de cada producto en el formulario
correspondiente, si quiere navegar entre los registros o realizara por medio del ment de NAVEGACION v si
quiere hacer una consulta lo realizara en la parte de CONSULTAR todos o po medio de un parametro
establecido. Se realizara el manejo de los datos por medio de los botones del mend OPCIONES.

Resultado esperado: Se guardan los datos de los productos, se puede aceder a ellos por medio de consultay
se los puede modificar. En caso de requerirlo, los productos seran borrados.

Evaluacidn de la prueba: Prueba exitosa.

Tabla 3-4. Prueba de Aceptacion 4 (Zurita U, 2017).

3.7. ITERACION 5 — Administrar Ventas
En esta iteracion realizaremos el desarrollo e implementacion de la funcionalidad F4.

Administrar VVentas.

3.7.1. Disefio
En esta etapa, para continuar con la implementacion necesitaremos de las clases

Cliente, Venta, DescripcionVenta, Productos y Proveedor.
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Disefio

DIAGRAMA DE CLASES

Interfaz Grafica (GUI)

Ventana Inicio

Ventana Cliente

+ ventanaProducto ()

Ventana Consulta

+ ventanaConsulta ()

0.1
+ ventanaCliente ()
0.
Ventana Proveedor
o 0.1
+ ventanaProveedor ()
0.1 0.1 0.+ 0
Ventana Principal VentanaProducto
0.1 0.1
+ ventanaProducto () 0.x + 0 .
0.1
Ventana Venta 0.1
0.% + ventanaVenta ()

Figura 3-84. Diagrama de Clases GUI Iteracion 5 (Zurita U, 2017).

Dominio del Problema (DP)

ProveedorDP.
- codigoProveedor : int
- nombreProveedor : String
ciRucProveedor String
direccionProveedor : Stiing
- ciudadProveedor  : String
- telefonoProveedor  : String
- comeoProveedor _: String

T

getCodigoProveedor ()
setCodigoProveedor )
getNombreProveedor ()
setNombreProveedor ()
getCiRucProveedor ()
settCiRucProveedor ()
getDireccionProveedor ()
setDireccionProveedor ()
getCiudadProveedor ()
setCiudadProveedor )
getTelefonoProveedor ()
setTelefonoProveedor ()
getCorreoProveedor ()
setCorreoProveedor ()
ingresarProveedor ()
modificarProveedor ()
eliminarProveedor ()

int
int
stiing
void

+ String
+ void
: String
+ void
: String
: void
: String
+ void
: String

void

: boolean
: boolean
: boolean

0
consultaProveedorPara ()

: ProveedorMD

D>

ProductoDP
~ codigoProducto_: int
- producto Stiing
- stock : Stiing
- tipo : Sting
+ getCodigoProducto () : int
+ setCodigoProducto () : void
+ getProducto () Sting
+ setProducto () void
+ getStock () Stiing
+ setStock() void
+ getTipo () Stiing
+ setTipo ) void

0.

ClienteDP

- codigoCliente
- nombreCliente
- ciRucCliente

telefonoCliente
correoCliente

tint

String
String
String
String

direccionCliente
ciudadCliente

Sting
: String

Y

getCodigoCliente () :int

setCodigoCliente ) : void
getNombreCliente ()
setNombreCliente ) : void
getCiRucCliente ()
setCiRucCliente () < void
getTelefonoCliente ()
setTelefonoCliente () void
getDireccionCliente ()
setireccionCliente () : void
getCiudadCliente (
setCiudadCliente ) void
getCorreoCliente ()
setCorreoCliente () < void
ingresarCliente ()

modificarCliente
eliminarCliente ()
consultarCliente

consultarClientePara () : ClienteMD

: List<ClienteMD>

DescripcionVenta

- codigoDesciipcionVenta
- codigoVenta

- codigoProducto

- cantidad

- unitario

- valorTotal

int
int

tint
: double
: double
: double

getCodigoVenta ()
setCodigoVenta ()
getProducto ()
setProducto ()
getcantidad ()
setCantidad ()
getUnitario (
setUnitario ()
getvalorTotal ()
setvalorTotal ()

T

getCodigoDescripcionVenta ()
setCodigoDescripcionVenta ()

VentaDP

codigoVenta

int

codigoClienteVenta  : int

- fechaventa

valorventa

Date
: double

estadoVenta
observacionesventa

: String
String

I

getCodigoVenta ) int
setCodigoVenta ) void
getCodigoClienteVenta () : int
setCodigoClienteVenta () : void
getFechaVenta ()
setFechaVenta () : void
getvalorventa )
setvalorventa () : void
getEstadoVenta )
setEstadoVenta () void
getObsenvacionesventa ()
setObservacionesventa () : void
generarVenta ()
anularventa ()
consultarVentas ()
consultarventaPara ()

: List<VentaMD>
: VentaMD

Figura 3-85. Diagrama de Clases DP lteracion 5 (Zurita U, 2017).
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Disefio
Manejo de Datos (MD)
Clierne O
- IgresaeCliente () : boolesn
- ormkarClene s Clleme 0P
« onmRarClieneParamaro [ : Uis<CliamtaDP>
- mogificarClieme () :boolean
= elminarCliema O : boolesn Fydudonn
J .c " ~ I mgresarProcuso O Doolesn
- corsutarProduco O - FroguciodP
- 0 -u
« mogmicarRoguso O Doolesn
- elminarProducio O Doolesn
M
o
a3 o1
VertaMo DQescripzonvemsMO
- penerarenss < boolean ) - - Ingresary [] - DO
& m”‘:’vﬁ":‘ _ “VemsOP —-‘gc1 - wms'\:nuz'-:- 'chS‘P
<+ onslervertsPammeno () - KA sVemar + crsumsrvenisParamesol) - Lim<DesripcionVensDPs
- anuar\ena () - bodlesn - alemineryenis pooiean
ProveedorMD
+ ingresarProveedor {) : boolean
+ consultarProveedor () : ProveedorDP
+ consultarProveedorParametro () : List<ProveedorDP>
+ medificarProveedor () : boolean
+ eliminarProveedor () : boolean

Figura 3-86. Diagrama de Clases MD Iteracion 5 (Zurita U, 2017).

3.7.2. Desarrollo
Prototipo de GUI — Administrar Ventas

[ Design Preview [Ventas] - u] X
FORMULARIO VENTAS
Datos Informativos
) Consultar
Cédigo |0 Fecha o
Clente Estado Cédgo o
Descripdion
Cédigo Products  Cantidad P, Unitario  Valor Ver Todos
Quitar Producto Afiadr Producto valor Total |0,0
Observaciones
Navegaddn
Frimero Anterior Siguiente Ultme
Opciones
Ingresar Andlar Guardar Cancelar IMPRIMIR

Figura 3-87. Prototipo GUI Ventas (Zurita U, 2017).
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Descripcion:

El prototipo de la sexta ventana, nombrada “Ventana Ventas”, se la realiza en base a
las necesidades del usuario establecidas previamente, cumpliendo con la Historia de

Usuario 5.

El disefio de la interfaz es sencillo y con lo necesario para la administracion de los

registros de Ventas.
La ventana cuenta con 4 secciones:

Datos

Se proporciona campos para los diferentes datos de una venta.

- Descripcion

Detalle de los productos que pertenecen a la factura.

- Consultar
En esta seccion se presenta la opcidn de presentar todos los registros o la busqueda

por parametro.

- Navegacion
Su funcionalidad es permitir moverse entre registros, facilitando la presentacion

de la informacioén.

- Opciones
En esta seccion se presenta las acciones que se puede realizar para la
administracion de los registros de ventas; funciones para Generar, Anular, Guardar

y Cancelar.
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Disefio Final

%) Design Preview [VentanaVenta] - o x
FORMULARIO VENTAS
Dtos Informativos ones
cadigo o Fecha =
Cédgo Cliente o] Ewd I
Descripcién —
codigo Producto Cantdad P.Unitario  Valor
An
%’ —
Quitar Producto valor Total (0,0 ;
Agregar Productos a o=

Producto ~| stock

Afiadrr Producto

Cantidad Predo
Observaciones
Imprimir
Navegacin Consuitar
M I [y N Codige ~
Ver Todos Consultar

Figura 3-88. GUI Ventas (Zurita U, 2017).

3.7.3. Pruebas

Pruebas Caja Blanca — Unitarias
Las pruebas unitarias se las realiza en Netbeans y su complemento Junit.
Venta

Se realiza la prueba a los métodos pertenecientes a Ventana Venta, VentaDP,
VentaMD.

Ventana Venta

(5 TestResuits x| [] VentanaVentaTest.java x

GULVentanalientaTest x

Y’ |

% GULV

BE ¢ 60erElF
E}

2017-05-19
Mes

Deleting: C:\Users\ALEXAN~1\AppData\Lecal\Temp\TEST-CUI VentanaVentaTest fml
BUILD SUCCESSFUL (total time: 15 seconds)

v

Figura 3-89. Prueba Unitaria Ventana Venta (Zurita U, 2017).
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VentaDP

[ TestResults = | [ | [§] VentzDPTestjava x|

B

DP VentaDPTest x

0 |

NP SV ROV DEe (U,
@ testcetvalorventa passed (¢
@ testConsultaventaPara passed

- testGetFechaVenta pass=d (0,
@ testsetCodigoCiienteventa passed (0,05)
@ testGetCodigoventa passed (0,

@ testSetCodigoVenta passed (0
@ testcetcodigociientever 05)
@ testSetFechaventa pas

- testGeiEstadoVenta passed (0,0<)
@ testcetobservacionesventa passed
@ testSetObservacionesVenta passed (0,0
@ testsetvalorventa passed (0,0
@ testvodificarventa passed (0,2
@ testAnularVenta passed (0,
@ testCargarventa passed (0,
@ testGenerarventa passed (0,0

L& ¢ eaer: e F

v < >

censultaVentas

getValorVenta

consultaVentaPara

ERROR: un idenvificador delin
Pesition: 23

getFechaVenta

setCodigeClienteVenta

getCodigovVenta

setCodigoVenta

getCodigoClienteVents

setFechaVenta

getEstadoVenta

getObservacionesVenta

setObservecionesVenta

sesValorVenta

modificarVenta

ZRROR: 1a sintaxis de entrads

Zosition: &0 v

[ output - (est) x|

YEE

getFechaventa
setCodigaClienteVenta
getCodigoventa
"] setcoaigoventa
88| gescodigeciienteventa
setFechaventa
getZstadoventa
getObservacisnesventa
setbservacicnesventa
setValorventa
modificarVenta
ERROR: la sintawis de entrada no es vilida para tipo date: nulls
Posizion: &0

N

Figura 3-90. Prueba Unitaria Venta DP (Zurita U, 2017).

VentaMD

[ TestResults x| [ VentaMDTestjava x

[EE

DP.VentaDPTest x  MD.VentaMDTest x

b

cargarventa

Pl (A1 7 tests passed. (0,459 5)
—| & MD.ventaMDTest passed
@ testCargarventa passed
A @ testConectar passed ((
@ testventas passed (0
@ testAnuarVenta passed (0,05
@ testGenerarventa passed (0,0
@ testModificarVenta passed (0,13)
@ testConsultaVentaParametro passed (0,

LaEl¢d e

conectar

ventas

anularvensa

generazventa

modificarVenta

consultaVentaPeremetro

EAROR: un identificader delin
Posivion: 29

< >

[ output - iseno (test) x|

[VEE

[{»| Tescs zun: 7, Failures: 0, Erzors: 0, Skipped: 0, Time elapsed: 0,453 sec

| cargarvensa
23| conectar

ventas

anularVenta

generarventa

modificarventa

consulteVentaParemetre

ERROR: un identificedor delimitado tiene largo cero en o cerca de «""»

Position: 23

~

Figura 3-91. Prueba Unitaria Venta MD (Zurita U, 2017).

Pruebas Caja Negra
Generar Venta

Datos de prueba:
- Cliente: RRDC Constructores
- Fecha: 2015-11-28
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- Productos:
o Ropero — Cantidad: 2
o Closet — Cantidad: 5

- Observaciones: Pago en efectivo.

&) VEWTANA VENTAS

FORMULARIO VENTAS

Comgo |43 Fecha |2015-11-28 =

Cuemte [1RRDCConsmuctores  ¥]  Estads Ao

Opciones.
Descripciin N
Anutar
Cédiga Praducio Cantidad Unitario Total

11 Rapero 20 1200 2400
] Clasel 50 68.52 428

Quitar Producto Valor Total | 5626

Agregar Productos

Produdo | 5 Claset - Canlo ¥ stk 2240

[ | Ahadir Producto
Cantidad 5 Precio  6A.52

== 8

Pago en efective|

il BN B

Figura 3-92. Prueba Caja Negra Generar Venta Datos (Zurita U, 2017).

FORMULARIO VENTAS
Datos informatvos

Opciones.
céago 43 Fecna | 20151128 aj
. = Huevo
Cliente 1 RRDC Constructores A Estado Actvo.

Cbago Products Cantigat Unitasio Total
n

|
Ropern 20 1200 2400
Ciosat 50 6852 426 & P

Quitas Producio
— Alerta! X

0 ¢Esta saguro qus desea guardar el nusvo registo?

Cansdas £ ] =] (e

Figura 3-93. Prueba Caja Negra Generar Venta Confirmar (Zurita U, 2017).
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[ VENTANA VENTAS o x
FORMULARIO VENTAS
Datos Opciones
Codigo 43 Fecha 2015-11-28 Jic}
CINYY (-
Cliente 1 RRDC Constructores v Estado  Activo
Anular
Cédigo |Producto | Cantidad | Unitario | Total
1 Ropero 20 1200 2400
6 Closet 50 6852 3426 é uardar
Quitar Producto Valor Total | 582.6 a
Cancelar
Informacién X
Agregar Productos
AgregarProductos |
Producto | 6 Closet- Canto 6 Operacion realizada correctamente
Cantidad 5
Aceplar
Imprimir
Pago en efectiva
Navegacion Consultar
i "
Ver Todos Consultar

Figura 3-94. Prueba Caja Negra Generar Venta Resultado (Zurita U, 2017).

Imprimir Factura

Presionar el boton “Imprimir”.

& FACTURA - a x
& o w4 m OED &A&hws |7
N
FACTURA ==
FECHA  201511-28

ALDERA DISENO ESTADO:  Activo
DATOS CLIENTE
NOMBRE: RRDC Constructores CIRUC: 177323581001
CORREO: contacto@rrdmail.com TELEFONO: 022443792
DIRECCION Beck Rollo OE7-96 y Alonso de Torres
CIUDAD: Quito

PRODUCTO CANTIDAD UNITARIO VALOR

Ropero 20 120.0 2400
Closet - Canto 50 68.52 3428

TOTAL: 5826
OBSERVACIONES
Pago en sfectiva
v
Eaauaisel

Figura 3-95. Prueba Caja Negra Generar Venta Reporte (Zurita U, 2017).

Anular Venta
Datos de prueba:

- Codigo: 43
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(] VENTANA VENTAS o X

FORMULARIO VENTAS
Dat

Cédigo 43 Fecha 2015-11-28 i

Cliente | 1RRDC Constructores ¥| Estado | Activo

BEOC

Cdigo | Producte | Cantidad | Unitario | Total
11 Ropere .. 20 120.0 240.0
6 Closet-Ca.. 50 6852 3426 -
Quitar Producto Valor Total 582 60
Cancelar
Agregar Productos

Alertal X
Producto g 4Esta seguro que desea Anular 2 venta?
Cantidad o

Observaciones

B

T

Imprimir
Pago en efectivo

Navegaci6n Consultar
olalolail ="
| VerTodos | | Consultar |

Figura 3-96. Prueba Caja Negra Anular Venta Confirmar (Zurita U, 2017).

(&) vEnTANA VENTAS

FORMULARIO VENTAS

Dat Opciones

Cédigo |43 Fecha 2015-11-28 = |
MNuevo
Cliente | 1 RRDC Gonstruciores ¥| Estado Anulado

[ Anular

Cédigo | Producto | Cantidad | Unitario Total
K Ropero 20 1200 2400
6 Closet-Ca.. 50 68.52 3425 G
Quitar Producto Valor Total 582,60 | |
Cancelar
Informacion X

Agregar Productos

v 6 Operacién realizada correctamente
Canicad

T

B0

Observaciones

Imprimir
Pago en efectivo

Navegacién Consultar
olololo) R I -
| vertoges | | consutar |

Figura 3-97. Prueba Caja Negra Anular Venta Resultado (Zurita U, 2017).
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Presionando el boton “Ver Todos”
X AVENTA - o x
FORMULARIO VENTAS
Datos Opciones
Cédigo 43 Fecha |2015-11-28 [}
Nuevo
Cliente | 1RRDC Constructores 7] Estado Anulado
Sl w [
cégigo | [ - o x
1
e dar
Cédigo | Codigo Cliente | Estado | ValorTotal | Obsenvaci..|Fecha |
auitarprod | 1 Anulado 8089 Primerap.. 2017-05-10 R
e 2 4 Anulado  80.0 Analizarc..  2017-05-19 T [elar
5 2 Anulado 1040 prueba de.. 2017-05-10
5 1 Activo 440 2017-05-28
AL | 1 Anulado 4840 wwqwawq  2017-05-28
2 1 Aciivo 00 ddd 2017-10-10
Producol | >3 4 Anulado 0.0 sdsdsds  2017-05-19
24 5 Anulado 0.0 Ingreso .. 2017-05-19
cantgad || 3! 4 Anulado 720 Pendiente... 2017-07-13
3z 2 Acivo 00 prueba de.. 2017-05-19
33 2 Aciivo 00 Prusbaac.. 2017-05-19 |
34 1 Activo 00 2017-05-19 |v
observacione]
Observacione)
— T
Pago en efectivo
16 Consuttar
wl(al[e] [x Codigo | ¥
| verTodos | | Consutar |

Figura 3-98. Prueba Caja Negra Consulta General Ventas (Zurita U, 2017).

Consulta por parametro

Datos de prueba:

- Parametro: “Estado”; Valor: “Anulado”

] VENTANA VENTA o X
FORMULARIO VENTAS
Datos Opciones
Codigo |43 Fecha 2015-11-22 )
Nuevo
Cliente | 1RRDC Constructores |*| Estado  Anulado
Anular
Cddiga | Producto | Cantidad | Unitario | Total |
1 2 —
g ardar
Quitarp| | C8digo | Codigo Cliente | Estado | ValorTotal | Obsewaci. |Fecha |
1 1 Anulado 808.9 Primerap.. 2017-05-19 |a| [MCelar
2 4 Anulado  80.0 Analizarc.. 2017-05-19
Agregar Pr¢ | 5 2 Anulado  104.0 prueba de... 2017-05-10
‘e 1 1 Anulado 4840 wwawaqwq  2017-05-28
Producto| | 23 4 Anulado 0.0 sdsdsds  2017-05-19
24 5 Anulado 0.0 Ingresod..  2017-05-19
31 4 Anulado  72.0 Pendiente.. 2017-07-12
Cantidad| | 35 4 Anulado  60.0 pruebafinal 2017-05-19
37 1 Anulado  1520.0 oppopo  2017-05-19
38 1 Anulado  4575.3 Ingresofi..  2017-05-19
| |30 1 Anulado  808.9 Primerap.. 2017-05-19
Observacio | 49 1 Anulado 808.9 Primerap.. 2017-05-19 |
Pagoen
T7
i0 Consultar
mllallw] [0 Estado | ¥| Anulado
| VerTodos | | Consultar |

Figura 3-99. Prueba Caja Negra Consulta Parametro Venta (Zurita U, 2017).
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Prueba de aceptacion
PRUEBA DE ACEPTACION
Cédigo: P5 Historia de Usuario: 5

Nombre: Prueba del proceso de venta.

Descripcion: Se realizard la prueba de generar, consultar y anular una venta.

Condiciones de ejecucion: Para efectuar la prueba el administrador o el empleado deberan entrar al sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion: Después que el usuario (administrador o empleado) ha entrado al sistema, se
abre la siguiente pantalla. En este caso para el proceso de ventas, se da clicen el boton VENTA. Se despliega
una nueva pantalla, el usuario da clicen el botdn NUEVO del menud OPCIONES. En la primera parte, el usuario
escoge la fecha con el botdn correspondiente y escoge un cliente de la lista correspondiente, a continuacién
escoge los productos y empieza a afiadirlos en la descripcion. Si es necesario el usuario escribird una
observacion. El usuario da clic en el boton GUARDAR para guardar el registro y para imprimir la factura dard un
clicen el botdn IMPRIMIR, lo que le llevara a otra pantalla para visualizar el documento e imprimirlo. En esta
pantalla puede navegar por los registros de venta por medio de los botones de NAVEGACION y consultar las

ventas aue se han realizadon de reauerirlo se estahlece 11n nardmetra de hilsanieda

Resultado esperado: Se guarda la venta que se ha realizado, se puede acceder a sus datos por medio de
consultay se puede anular. La anulacion solo puede ser hecha por el administrador.

Evaluacion de la prueba: Prueba exitosa.

Tabla 3-5. Prueba de Aceptacion 5 (Zurita U, 2017).

3.8. ITERACION 6 — Administrar Compras

En esta iteracion realizaremos el desarrollo e implementacion de la funcionalidad Fb5.

Administrar Compras.

3.8.1. Disefio

En esta etapa, para continuar con la implementacién necesitaremos de las clases
Cliente, Venta, DescripcionVenta, Productos, Proveedor, Compra Yy

DescripcionCompra.
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DIAGRAMA DE CLASES

Interfaz Grafica (GUI)

Ventana Cliente
0.1
+ ventanaCliente (
0.*
Ventana Proveedor
o 0.1
- + ventanaProveedor ()
0.1 0.1 0. 0.F
Ventana Inicio 01 Ventana Principal Ve aneae] Ventana Consulta
0.* 0.1
+ ventanaProducto () + ventanaProducto () o |F 0 0.1 + ventanaConsulta ()
o
0.1 0.1 0. |o.x
Ventana Compra
0.* 0.1
+ ventanaCompra ()
Ventana Venta 0.1
0.* + ventanaVenta ()

Figura 3-100. Diagrama de Clases GUI Iteracién 6 (Zurita U, 2017).

Dominio del Problema (DP)

ClienteDP
~codigoCliente : int
Eluves i - nombreCliente  : String
~codigoProveedor tint - ciRucCliente : String
- nombreProveedor  : String - telefonoCliente  : String
- ciRucProveedor  : Stiing - coreoCliente ~: String
- direccionProveedor : Stiing - direccionCliente : String
- ciudadProveedor  : Stiing - ciudadCliente _: String
- telefonoProveedor  : Stiing  gelCodigoClienta 0 :int
-_comeoProveedor _: String + setCodigoCliente 0 : void
+ getCodigoProveedor (- int + getNombreCliente () : String
+ setCodigoProveedor () :int + setNombreCliente () : void
+ getNombreProveedor ) : Stiing T + getCiRucCliente () Stiing
+ setNombreProveedor () : void T + siCiRucCliente ( void
+ getCiRucProveedor () : Sting - codigoRmauiiy + getTelefonoCliente () : String
+ =UCiRucProveedor ) - void - producto stiing + setTelefonoCliente - void.
+ getDireccionProveedor ) : Stiing Jao Sting + getDireccionCliente ) : String
+ setDireccionProveedor () : void ) ti0g) + setDireccionCliente 0 : void
+ getCiudadProveedor () : Sting + getCodigoProducto () :int + getCiudadCliente () : String
+ setCiudadProveedor 0 : void + setCodigoProducto () void + siCiudadCliente ) : void
+ getTelefonoProveedor () : String + getProducto ( string + getCorreoCliente () : String
+ setTelefonoProveedor () : void + setProducto ) void + seiConeoCliente void
+ getCorreoProveedor ) : Sting + getsStock ) stiing + ingresarcliente () + boolean
+ siComeoProveedor ) : void + siStock() void + modificarcliente boolean
+ ingresarProveedor (- boolean + getTipo stiing + eliminarCliente (
+ modificarProveedor ) : boolean + setTipo void + consultarCliente ()
+ eliminaiProveedor ) : boolean + consultarClientePara () : ClienteMD
+ consultaProveedor ) : List<ProveedorMD> o o
+ consultaProveedorPara ) : ProveedorMD.
o
o
0.1 0.1
0.1
0.1
DescripcionVenta VentaDg]
TR DescripcionCompra - codigoDescripcionVenta : int 7 Sadaoiara oL
P . taagve i - codigoGlienteVenta : int
- codigoCompra. int - codigoDexipaioaCopbRIE digoProd - fechaventa Date
- codigoCompra int - codigoProducto int
- codigoProveedorCompra. int - valorventa double
- codigoProducto int - cantidad double
- fechaCompra Date - estadoventa stiing
- cantidad double unitario double
- valorCompra float - obsenvacionesventa_: String
- unitario double - valorTotal double
- estadoCompra boolean  eoclia o
3 dn - valorTotal double + getCodigoDescripcionVenta ) : int o 4
4 + setCodigovent voi
+ getCodigoDescripcionCompra () :int + setCodigoDescripcionVenta () : void & 0
+ getCodigoCompra int (CodigoV 0. + getCodigoClienteVenta ) : int
+ setCodigoDescripcionCompra () void + getCodigoVenta ( int
+ setCodigoCompra ( void 0.1 + siCodigoClienteVenta 0 : void
+ getCodigoCompra int + setCodigoventa void
+ getCodigoProveedorCompra () : int e & + getFechaventa Date
+ setCodigoCompra () void + getProducto () ting
+ setCodigoProveedorCompra () void o | e — '+ e oiE + setFechaventa 0 void
+ getFechaCompra () Date CRHLL i + getvaloventa double
+ setProducto void + getcantidad (
+ setFechaCompra ( void Mo - + ey + setvalorventa void
+ getvalorcompra 0 double 0 doul i + getEsiadoventa 0 sting
+ setvalorcompra ( void + selEsadoVent: void
+ getunitario ) double + setUnitario ()

+ getEstadoCompra () stiing o i + gevalTorly + getObsenvacionesventa ()  Sting
+ setEsadoCompra  void T + setObsenvacionesventa ) : void
+ gewalorTotal double + setvalorTotal

+ getObsenvacionesCompra () Stiing e o + generarventa boolean

+ setObsenvacionesCompra () - void + anularventa ( boolean

+ generarcompra (  boolean + consultarventas List<VentaMD>
+ anularcompra )  boolean + consultarventaPara () :Ventamd

+ consultarCompras ( : Lig<CompraMD>

+ consultarCompraPara ) : CompraMD

Figura 3-101. Diagrama de Clases DP Iteracion 6 (Zurita U, 2017).
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Manejo de Datos (MD)

ProveedorMD
bool
 ProveedorDP
e
ProductoMD + modificarProveedor () < boolean
+_eliminarProveedor (  boolean
N “boolean l
o : ProductoDP 0
+ ctoParametro () : List<ProductoDP:
+ modificarProducto O < boolean
+ eliminarProducto ()  boolean
0 0
0.1 0.1 0.1 0.1
et DescripcionVentaMD DescripcionCompraMD COIEENE
0.1
+ generayenialy) bogiean _ 0.+ [+ ingresarventa boolean + ingresarCompra () boolean [——=———={+ generarCompra 0 boolean
consultarventa VentaDP <o |+ consitarventa 0 s S cor ey CompradP o + consultarCompra ) : ComprabP
+ consultarventaParametro () : Lisi<VentaDP> 5 0 - List<Di + It 0 : Lis<DescripcionComprabP> + consultarCompraParametro () : List<CompraDP>|
+ anularventa (e + eliminarventa () boolean + eliminarCompra boolean & EEREmTE () BlsitEm

Figura 3-102. Diagrama de Clases MD lteracion 6 (Zurita U, 2017).

3.8.2. Desarrollo
Prototipo de GUI — Administrar Compras

|£] Design Preview [Compras] - o X

FORMULARIO COMPRAS
Datos Informativos
) Consuitar
Codigo |0 Fecha =

Clente Estado EEm “

Descripcion

Cadigo Producto Cantidad P.Unitario  Valor Ver Todos

Quitar Producto Afiadir Producto Valor Total 0,0

Observaciones

Navegaddn
Primero. Anterior Siguients Ultme

Opciones
Ingresar Anular Guardar Cancelar IMPRIMIR

Figura 3-103. Prototipo GUI Compras (Zurita U, 2017).

Descripcion:

El prototipo de la sexta ventana, nombrada “Ventana Compras”, se la realiza en base
a las necesidades del usuario establecidas previamente, cumpliendo con la Historia de

Usuario 6.

El disefio de la interfaz es sencillo y con lo necesario para la administracion de los

registros de Compras.
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La ventana cuenta con 4 secciones:

- Datos
Se proporciona campos para los diferentes datos de una compra.

- Descripcion
Detalle de los productos que pertenecen a la compra.

- Consultar
En esta seccion se presenta la opcidn de presentar todos los registros o la busqueda
por parametro.

- Navegacion
Su funcionalidad es permitir moverse entre registros, facilitando la presentacion
de la informacion.

- Opciones
En esta seccion se presenta las acciones que se puede realizar para la
administracion de los registros de compras; funciones para Generar, Anular,

Imprimir, Guardar y Cancelar.

Disefio Final

] Design Preview - o x

FORMULARIO COMPRAS
Datos Informativos Opciones
cédigo [0 Fecha @

Provesdor ~| Estado

Descripdén

Cédigo Productn Cantidad P.Unitario  Valor

Valor Total 0,0

Agregar Productos
Producto v | Stock

Cantidad Precio

Imprimit

Figura 3-104. GUI Compras (Zurita U, 2017).
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3.8.3. Pruebas

Pruebas Caja Blanca — Unitarias

Las pruebas unitarias se las realiza en Netbeans y su complemento Junit.

Compra

Se realiza la prueba a los métodos pertenecientes a Ventana Compra,

CompraMD.

Ventana Compra

...age) [{5) TestResults = | [&] VentaMDTest.java x | [& VentanaC:

x| [£] VentanaCompraTestjava x| EIEE

GUIVentanaCompraTest x

B | a0

| 1 ~

[y A28 tests passed. (2,507 5)

— | &-@ ouLVentanaCompraTest passed
@ testRegresarVialoresProducto passed (0

- testPrimerRegistro passed
@ testconsultarcodige passed
@ testOpcioningresar passed

@ testCargarComprasParametra pass=d
@ testcargarTablaDescripcion pas:
@ testPresentarObjeto passed [

@ testvalorCompraTotal passsd (¢
@ testCargarobjetoDP passed (0

BE ¢S

. primerRegistre
consulzarCodign
cpeienIngresar
cargarComprasDarametzo
cargarTebleDescripcion
presentarObiess
valazCompraTotal
cargarObjetodP
2017-02-18
cargarCompras
codigoProvesdorCob
eliminarFilasDetalle

Figura 3-105. Prueba Unitaria Ventana Compras (Zurita U, 2017).

CompraDP

bloquearBotones
@ =sCorCorpres poses e
@ testCodigProveedorCmb pass=d deshabilitarCampos
@ testEiminarFlashetale passed cargarCmbProductos
@ testBloquearBotones passed habilitarCampos
@ testCargarCmbFroveedores pa: desbloguearBotones
@ testbeshabilitarcampos passed Ingresar
@ testCargarCmbProductos passed i;i::zi::z
@ testHabiitarCampos passed (0, acns
@ testesbloquearsotones P
@ testingresar passzd ( tablaVacia
-~ testFecha passed Mas
@ testandlar passed (1 main
@ testrablavada passed (0,2143) conectar
@ testes passed ( veciazbempos v
@ testiain nassed ) v < >
[ output - Administradonalderabiseno (test) x| FDIEE
[f>| Testsuite: cUI.vencanaGompraTest -
> zegresarValoresProducto v
< >
275:32 NS

~ge| [ TestResults = | [&] java x| (&

<[ <[ . [(EE

GULVentanaCompraTest x  DP.CompraDPTest x

S ~
D [Al 18 tests passed. (1,093 5) enulaxCompra
— | & @ DP.ComprabPTest passed zzzﬁ:;‘:‘:;ﬁ:g:a
oy @ testanularCompra passed (¢ etFachacompra
Y - @ testSetCodigoCompra p=: consulvaCompras

@ testSetvalorCompra passed ‘getCodigabrovesderCompra
[X] (@ testsetObservacionesCompra p generarCompra
@ (@ testSetFechaCompra pass=. ERROR: la sintaxis de entzads
oy @ testConsuitaCompras passed Positien: 127
4 @ testeetCodigeProveedorCompra o comsulnalompradars
& @ testCanerartomora pescer ZRR0R: un idencificader delin
~ Position: 30
B O wrcmincmrs o e o oxGorpa
— @ testsetCodigoProvesdorCompra getValercempra
=l @ testGetvalorCompra passed (0, secZstadoCompra

@ testsetEstadoCompra passed getObservacionesCompra

€ testGetObservadonesCompra o getEstadeCompra

€ testGetEstadoCompra passed modificarCompra

@ testModificarCompra passed 22;‘)1: 1= ?”G‘;““ de emuzads

@ testetCodigoCompra passed q“::z;::;mﬁ

@ testeetrechaCompra passed ( getrechacompra

v
< >
[ Output - AdmiistradonAlderabiseno (tes) x| [ONOE)
[fy| Delecing: C:\Usszs\ALZAN-1\ippDats\locsl\Temp\TEST-DP.CompraDiTest ml ~
" | BUILD sUCCESSFUL (total time: 2 seconds)
v

Figura 3-106. Prueba Unitaria Compra DP (Zurita U, 2017).

CompraDP,
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CompraMD

...0¢|[{3) Test Resulls x| [€] VentaMDTestjava = | [£ Ventar M=) = | [ Ventar

GULVentanaCompraTest x  DP.CompraDFTest x MD.CompraMDTest x

Y

Pl (A7 tests passed. (1,265 5)

= E

@

Ve Qe

o

Figura 3-107. Prueba Unitaria Compra MD (Zurita U, 2017).

@ MD.CompramDTe:

delimitado tiens largo cero en o cerca de «""»
res: 0, Erzors: 0, Skipped: 0, Time elapsed: 1,265 sec

——- Stendard Ousput —---——————----—

Pruebas Caja Negra

Generar Compra

Datos de prueba:

Proveedor: Soarsi S.A

Fecha: 2017-06-20

Productos:
o Madera Canto — Cantidad: 30
o Madera Fina — Cantidad: 25

Observaciones: Pago a crédito 6 meses.

v
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(& venTana comer. - O X
FORMULARIO COMPRAS
Datos Informativos. Opciones
cédigo |14 Fecha  2017-06-20 e ]
E=ERRY - [
Proveedor |8 Soarsi S.A 7| Estado Activo
\3 Anular
Cadigo |Producte | Cantidad | Unitario | Total
18 madera 250 2.98 745
5 Madera 300 263 789 é Errner
Quitar Producto Valor Tolal | 153.4 a
‘Cancelar

; Agregar Productos

Producto | 1 tablas triplex \¥| Stock (890

Figura 3-108. Prueba Caja Negra Generar Compra Datos (Zurita U, 2017).

Afiadir Producto
Cantidad 30 Precio 25
Imprimir
Pago a crédito 6 meses
Navegacion Consuftar
E \(_ﬂ_ E ‘P'L‘ Cadigo
Ver Todes Consultar

L& VENTANA COMPRA - o x
FORMULARIO COMPRAS
Daty Opciones
Cédigo 14 Fecha | 2017-06-20 Jic]
Nugvo
Proveedor |8 Soarsi SA |*| Estado Activo
Descripeion
Anular
Cédigo | Producto | Cantidad | Unitario | Total
18 madera 250 298 745
5 WMadera 300 263 78.9 .
Quitar Producto Valor Total | 153.4 -
Cancelar
Alerta! X

Agregar Preductos
IS

srm— ¢Esta seguro que desea guardar el nuevo registre?
Producto |1 tablastf o

Cantidad 30

E

|

» |

Observaciones

T ocEm

Pago a crédito 6 meses

Navegacién Consultar
———
H H E B Godigo

Ver Todos Consultar

Imprimir

Figura 3-109. Prueba Caja Negra Generar Compra Confirmar (Zurita U, 2017).

Edgar Alexander Zurita Ulloa

117



Desarrollo de un sistema para la administracion de clientes y proveedores para la empresa Aldera

Disefio

[ e - o X
FORMULARIO GOMPRAS
Date Opciones
Cidigo 14 Fecha | 2017-06-20 ]
Nuevo
Proveedor |8 SoarsiSA |v) Estado Activo
Descripcion
Anular
Cédigo |Producto | Canlidad | Unitaric | Total
18 madsra 250 298 745
; Waen a0 Py 720 I
| uitar Producto | Valor Total | 153.4
Cancelar
Infermacion x

Agregar Productos
Operacion realizada comectaments
Producto | 11ablas tripl

Cantidad 30 Aceptar

w

Imprimir

Pago a crédito 6 meses

Navegacion Consultar

I B B

Consultar

Figura 3-110. Prueba Caja Negra Generar Compra Resultado (Zurita U, 2017).

Data Output Explain Messages History
codigoComprz codigoProveedorCompra  fechaCompra  valorCompra  estadoCompra observacionesCompra
4 [PK]integer  integer date numeric character varying (10)  character varying (200)
1 1 1 2017-02-19 50.0 Activo prueba 1
2 2 2 2017-00-09 300.0 Anulado prueba 2
3 4 1 2015-11-28 180.0 Activo mkkjkgk
4 H 2 2015-11-28 164.0 Activo kskldsm,df
5 6 1 2017-02-19 23.0 Activo sddsd
6 7 3 2003-07-09 512.0 Anulado Prueba de ingreso 11/0
7 o 3 2017-02-19 50.0 Active zxcze
8 10 1 2017-02-19 1200.0 Activo
9 1 3 2017-02-19 3561.1 Activo 3561.10
10 12 1 2017-02-19 50.0 Activo prueba 1
11 13 1 2017-02-18 50.0 Activo prueba 1
8 2017-06-20 153.4 Activo Pago a crédito 6 meses

Figura 3-111. Prueba Caja Negra Generar Compra BDD (Zurita U, 2017).

Imprimir Reporte

Presionando el boton “Imprimir”

. ORDEN DE COMPRA

B&o warm DER & e

ORDEN DE COMPRA B

ALDERA DISENO FECHA  2017-06-20

DATOS PROVEEDOR ESTADO:  Anulado

NOMBRE: Soarsi S.A ClRUC: 020086452001
CORREOQ: soarsi@hotmail.es TELEFONO: 022602161
DIRECCION: Conocoto
CIUDAD: Guayaquil
PRODUCTO CANTIDAD UNITARIO VALOR
Madera Canto 30.0 2.63 789
madera fina 250 298 745
TOTAL: 1534
OBSERVACIONES
Pago a crédito 6 meses

_:

Figura 3-112. Prueba Caja Negra Generar Compra Reporte (Zurita U, 2017).
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Anular Compra
Datos de prueba:

- Cadigo: 14

[£] VENTANA COMPRAS - a X
FORMULARIO COMPRAS
Datos Informativos Opciones
cédigo |14 Fecha 2017-0620 | 3@
Nuevo
Proveedor |8 Soarsi S.A \v| Estado Acivo
¥ [
Cadigo |Producto | Cantidad | Unitario | Total
18 maderafin.. 250 298 745
5 Madera Ca. 300 263 789 Errne
Quitar Producto ValorTotal 153,40
L Cancelar
Alerta! X
Agregar Productos
Producio o (Esta sequro que desea Anular la compra?
Caniidad Mo
‘ Mﬁ”
Observaciones

Imprimir
Pago a crédits 6 meses

Havegacion Consultar

olaojo) || e

| VerTodos | |

Consultar |

Figura 3-113. Prueba Caja Negra Anular Compra Confirmar (Zurita U, 2017).

[£] VENTANA COMPRAS - a X
FORMULARIO COMPRAS
Datos Informativos Opciones
Codign |14 Fecha 20170620 | 3@
Nuevo
Proveedor |8 Soarsi SA ¥ Estado Activo
¥ [
Cadigo |Producto | Cantidad | Unitaric | Total
12 maderafin. 250 298 745
5 Madera Ca. 300 263 789 Guardar
Quitar Producto Valor Total 153,40 m
‘Cancelar
Informacién x
Agregar Productos
AgregarProductos

Producto o Operacién realizada correctamente

Canidad

i u
Observaciones

Pago a crédits 6 meses

Imprimir

Havegacion Consultar

o[oojo) || e

| VerTodos | |

Consultar |

Figura 3-114. Prueba Caja Negra Anular Compra Resultado (Zurita U, 2017).
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DataOutput Explain Messages History
codigoComprz codigoProveedorCompra fechaCompra valorCompra estadoCompra observacionesCompra

4 [PK]integer  integer date numeric character varying (10)  character varying (200)
1 1 1 2017-02-19 50.0 Activo prueba 1

2 2 2 2017-09-09 300.0 Anulado prueba 2

3 a 1 2015-11-28 180.0 Activo mkkikik

4 5 2 2015-11-28 164.0 Activo kskldsm,df

5 6 1 2017-02-19 23.0 Activo sddsd

6 7 3 2003-07-09 512.0 Anulado Prueba de ingreso 11/0...
7 9 3 2017-02-19 50.0 Activo zxcze

El 10 1 2017-02-19 1200.0 Activo

9 11 3 2017-02-19 3561.1 Activo 3561.10
10 12 1 2017-02-19 50.0 Activo prueba 1
11 13 1 2017-02-19 50.0 Activo prueba 1

8 2017-06-20 153.4 Anulado Pago a crédito 6 meses

Figura 3-115. Prueba Caja Negra Anular Compra BDD (Zurita U, 2017).

Consulta General

Presionando el botén “Ver Todos”

E

FORMULARIO COMPRAS
Datos Informativos

Opciones

Cédigo 14 Fecha 2017-06-20 o

Proveedor |8 Soarsi SA \¥| Estado Anulade

Descripeion B
Anular
Cadigo |Producto | Cantidad | Unitario | Total | L
1 pr——
18
5 = A
g oRe00esaE)
U4 |codigo | Codigo Proveedor | Estado | ValorTotal | Obsewvaci.|Fecha | | [ncelar
1 1 Activo 500 prueba1  2017-02-19 [&
2 2 Anulado 300.0 prugba2  2017-09-09
e 1 Aciivo 180.0 mkkjkk 20151128
rroad | ® 2 Activo 1640 Kskidsm,df  2015-11-28
rodl | g 1 Activo 230 sdasd 2017-02-19
7 3 Anulado 5120 Pruebad.. 2003-07-09
9 3 Adtivo 50.0 zxeze 20170219
Cantid | 1o 1 Activo 12000 2017-02-19
11 3 Activo 3561.1 356110 2017-02-19
12 1 Adtivo 50.0 pruebal 20170219
Observal | 13 1 Activo 50.0 pruebal 20170219
g PEEY 8 Anulado 1534 Pagoacr. 2017-06-20 ¥
Pago
Navegacion _ Consultar

[EIE) () | e

| VerTedes | | Consultar |

Figura 3-116. Prueba Caja Negra Consulta General Compra (Zurita U, 2017).

Consulta por parametro

Datos de prueba:
- Pardmetro: Estado

- Valor: “Activo”
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7]
FORMULARIO COMPRAS
Datos Informativos Oopciones
cédige 2 Fecha 2017-08-08 | 3 |
- . Nuevo
Proveedor |2 Gimbel v| Estado Anulado ]
Descripcion :
| T |y
Codi| [ - o x
2
Regresar Guardar
Cidigo | Codigo Proveedor | Estado | Valor Total | Obsenvaci... | Fecha
'K 1 Activo 50.0 prusbal  2017-02-19
4 1 Activo 180.0 mkkjkk 20151128 | | Cancelar
5 2 Activo 1640 Kskiasm,dr  2015-11-28
6 1 Activo 230 sddsd 2017-02-18
Adrega | 3 Aciivo 50.0 pe 2017-02-19
eroat | 10 1 Activo 12000 2017-02-19
ol |44 3 Activo 3561.1 356110 2017-02-19
12 1 Activo 50.0 pruebal  2017-02-19
cantl | 13 1 Activo 50.0 prusbal  2017-02-19
observ
prue
Navegacion Consultar
] [a] [w] [n] |Estado | ¥] 'Actvo
| vertodos | | Consutar |

Figura 3-117. Prueba Caja Negra Consulta Pardmetro Compra (Zurita U, 2017).

Prueba de aceptacion

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: P6 Historia de Usuario: 6
Nombre: Prueba del proceso de compra.
Descripcion: Se realizard la prueba de generar, consultar y anular una orden de compra.
Condiciones de ejecucién: Para efectuar la prueba el administrador o el empleado deberan entrar al sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion: Después que el usuario (administrador o empleado) ha entrado al sistema, se
abre la siguiente pantalla. En este caso para el proceso de compras, se daclic en el botén COMPRA. Se
despliega una nueva pantalla, el usuario da clicen el botdn NUEVO del mend OPCIONES. En la primera parte,
el usuario escoge la fecha con el botdn correspondiente y escoge un proveedor de la lista correspondiente, a
continuacion escoge los productos y empieza a afiadirlos en la descripcidn. Si es necesario el usuario escribira
una observacion. El usuario da clic en el botén GUARDAR para guardar el registro y paraimprimir la orden de
compradaun clicen el botdn IMPRIMIR, lo que le llevara a otra pantalla para visualizar el documento e
imprimirlo. En esta pantalla puede navegar por los registros de compra por medio de los botones de

NAVFGACION v consultar las ventas aue se han realizado. de requerirlo. se establece un pardmetro de
Resultado esperado: Se guarda la compra que se harealizado, se puede acceder a sus datos por medio de

consultay se puede anular. La anulacion solo puede ser hecha por el administrador.
Evaluacion de la prueba: Prueba exitosa.

Tabla 3-6. Prueba de Aceptacion 6 (Zurita U, 2017).
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CAPITULO 4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En este capitulo presento las conclusiones y las recomendaciones a las que se ha

llegado, durante todo el proceso que se ha llevado a cabo para el desarrollo e

implementacidn de este sistema.

4.1.

CONCLUSIONES

Como objetivo principal, desarrollar un sistema capaz de almacenar, recuperar
y manejar los datos de los clientes y proveedores de la empresa Aldera Disefio.
Este objetivo se ha logrado, e incluso se ha ampliado ya que, por medio del
sistema, se estd manejando los datos de los clientes, proveedores y productos,
y se esta llevando a cabo los procesos de venta y compra.

Dentro del desarrollo y acorde a la metodologia aplicada, por medio de las
historias de usuario y una constante interaccion con el cliente, se determinaron
de forma correcta los requerimientos que estd cumpliendo el sistema para
satisfacer a las necesidades de la empresa.

Para una interaccion fécil y eficaz se desarroll6 una interfaz totalmente
amigable con el usuario con ventanas sencillas e iconos que facilitan la
comprensidn de las funciones del sistema.

Durante el desarrollo de un sistema informaético, la interaccion con el usuario
permite un disefio eficaz y optimo del sistema cumpliendo con lo necesario
para satisfacer los requerimientos.

La fase de pruebas en todas sus iteraciones nos da la posibilidad de encontrar
defectos y corregirlos a tiempo antes que el sistema entre en funcionamiento.
Esto evita que se generen costos de revision y cambios.

Las pruebas unitarias permiten verificar el correcto funcionamiento de las
funciones que forman parte del codigo fuente del sistema por medio de estas
se puede concluir la eficacia del sistema.

La automatizacién de los procesos compra y venta, y la gestion de clientes y
proveedores de la empresa permite al cliente mantener una base de datos

unificada que respalde y garantice la veracidad de la informacion.
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4.2.

Una correcta planificacion de las iteraciones en la metodologia Extreme
Programming es fundamental para la elaboracion del sistema reduciendo
tiempo y costos en la elaboracion del sistema.

Las interfaces graficas con un disefio amigable, sencillo y comprensible para
el usuario, facilita el funcionamiento del sistema, evitando errores por
confusion del usuario cuando realice un proceso.

El trabajo en equipo junto con el usuario permite un desarrollo optimizado del
sistema evitando las funciones innecesarias, asi como el cumplimiento de los

requerimientos del usuario.

RECOMENDACIONES

Como todo sistema, éste ha sido desarrollado para que sea susceptible de ser
mejorado. Una importante mejora para pensar en un futuro es el control del
proceso de produccion, con esto se tendra un control mucho més certero de
nuestra materia prima y el uso que se da a la misma al momento de la
fabricacion.

Motivar al usuario para que al momento de las pruebas de aceptacion realice
todas las pruebas, considerando los posibles escenarios en los que puede llegar
a desenvolverse el programa, para verificar que responde de forma correcta y
que esta hecho a prueba de errores.

Mantener una constante comunicacién con el cliente durante todo el proceso
de elaboracion del sistema ya que esto evitaria elaborar funciones que el
usuario no comprenda o no requiera.

Elaborar una planificacion de acuerdo con los requerimientos del usuario
previamente establecido por medio de las historias de usuario para evitar
contratiempos o retrasos en el cumplimiento con el cliente.

Realizar las pruebas al finalizar cada iteracion para definir los cambios

necesarios que debe realizarse en el sistema antes de pasar a la siguiente etapa.
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e Al desarrollar un sistema mantener un patron o plantilla de disefio para que el

usuario no tenga complicaciones en el manejo del sistema, siendo este de forma
intuitiva y sin complicaciones.
e Aplicar las metodologias de desarrollo agiles para la elaboracion de un sistema

enfocandose mas en el resultado final del producto y menos la documentacion
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