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En los Gltimos anos, Ecuador ha experimentado un aumento significativo en la generacion
de residuos per capita. Esto ha llevado a la acumulacion diaria de toneladas de basura,
generando asi un importante problema ambiental.

Una de las principales causas de este problema es la falta de conciencia ambiental
entre la poblacion. En muchos casos, los ciudadanos no consideran relevante el manejo
adecuado de los desechos domeésticos. El interés en el reciclaje y la reutilizacion es minimo.

Para abordar esta situacion, es necesario promover una cultura de sostenibilidad desde
la infancia. Los ninos, como pilares del futuro de nuestra sociedad, deben recibir una
educacion adecuada para convertirse en agentes de cambio.

La separacion de los residuos en el hogar, junto con la implementacion de campanas
educativas, son estrategias clave para reducir la cantidad de desechos generados. También
es importante fomentar una mentalidad de responsabilidad ambiental, que promueva la
adopcion de practicas sostenibles en la vida cotidiana.

El proyectode Diseno Graficoactualmente en cursose desarrollaen el Centrode Desarrollo
Infantil Ernesto Aloan Mosquera, ubicado en Quito. Al analizar la institucion, se identificd
un desafio: a pesar de los esfuerzos de los docentes por inculcar una cultura de reciclaje
en los ninos, la falta de recursos y la baja implicacion de los padres obstaculizaban el logro
exitoso de este objetivo. Esta situacion anula los esfuerzos institucionales, impidiendo el
avance efectivo hacia la meta deseada de promover practicas sostenibles entre los mas
pequenos.

El papel esencial del Diseno Grafico en la educacion infantil radica en su empleo de
materiales visuales. Sin embargo, el material disponible resulta poco atractivo y muchas
veces carece de contexto. Proponer un enfoque innovador en el Diseno Grafico para la
educacion preescolar podria ser una solucion viable para abordar los desafios actuales
en torno a la basura y la educacion en este ambito contando con el trabajo conjunto de

docentes, ninos y padres.



In recent years, Ecuador has experienced a significant increase in per capita waste
generation. This has led to the daily accumulation of tons of trash, resulting in a major
environmental problem. One of the primary causes is the lack of environmental awareness
among the population. In many cases, citizens don’'t see proper household waste

management as relevant, leading to minimal interest in recycling and reuse.

Addressing this requires fostering a culture of sustainability from childhood. Educating
children, as the future pillars of society, is crucial for them to become agents of change.
Waste separation at home and educational campaigns are key strategies to reduce waste.
Fostering environmental responsibility is also important for adopting sustainable practices

in daily life.

The ongoing Graphic Design project takes place at the Ernesto Aloan Mosquera Child
Development Center in Quito. An identified challenge is the lack of resources and low
parental involvement hindering the institution’s efforts to instill a recycling culture in

children, impeding progress towards promoting sustainable practices.

The vital role of Graphic Design in children’s education lies in its use of visual materials.
Yet, the available material often lacks appeal and context. Proposing an innovative approach
in Graphic Design for preschool education could be a viable solution to address current
challenges in waste management and education in this field, requiring collaboration among

teachers, children, and parents.
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La educacion ambiental es un proceso de transformaciony construccion del conocimiento
y por ende es una herramienta de la gestion, por medio de la cual los individuos y/o
colectividades son conscientes de la realidad ambiental de su propio entorno. Igualmente,
se hace necesario tener en cuenta a la familia como primer agente social que fomenta el
proceso educativo en los menores.

La familia como nlcleo fundamental de la sociedad y primer responsable de la
educacion de los ninos y ninas es la que transmite valores, actitudes, habitos, sentimientos,
experiencias, conocimientos y pautas de comportamiento; por lo tanto, es fundamental
identificar la influencia del ndcleo familiar en la formacién ambiental del nino - nina con
el fin de fortalecer la gestion ambiental en la familia para fomentar el cuidado del entorno
ambiental generando nuevas actitudes en la familia para ser inculcadas en los menores.
(Galvis, 2009, pp 14-15)

El comportamiento es cualquier accion o respuesta que se puede observar y medir.
Se aprende a través de los procesos de aprendizaje, como el condicionamiento clasico,
el condicionamiento operante y el aprendizaje observacional. Por ejemplo, Pavlov (1927)
demostrd que los perros podian aprender a asociar un sonido con la comida, y que esta
asociacion podia provocar que salivaran en respuesta al sonido, incluso si no habia
comida presente. Skinner (1953) demostrd que los animales podian aprender a realizar
comportamientos especificos para obtener recompensas, y que este aprendizaje podia ser
utilizado para cambiar su comportamiento. Bandura (1977) demostré que los humanos
podian aprender comportamientos observando a otros, y que este aprendizaje podia ser
tan poderoso como el aprendizaje directo.

Es precisamente por eso que estos se mantienen y reproducen de manera comunitaria
influyendo a gran escala en la sociedad y su calidad de vida, por ejemplo, habitos saludables
para el medio ambiente, son comportamientos que se pueden implementar para reducir
el impacto negativo en el planeta. Pueden ser ensenados a personas de todas las edades,
pero en Ecuador, la educacion ambiental no es efectiva debido a varias causas. Es

importante reconocerlas para tomar medidas que beneficien a la ciudadania y al planeta.



La cultura de consumo, por ejemplo, segun un estudio realizado por la Universidad
Andina Simon Bolivar en el ano 2022 encontro que la cultura de consumo en Ecuador esta
contribuyendo al problema de los residuos sélidos. El aumento del consumo de productos
desechables esta generando mas basura. Esto se refleja de diversas formas, una de ellas
es debido al aumento de la demanda de productos importados, consecuencia inevitable
de la globalizacion, demostrando asi el interés de adquirir de la poblacion por adquirir
productos traidos del extranjero, especialmente ropa y electrodomésticos, este segundo
impulsado por la corriente emergente de la domatica.

Igualmente, uno de los puntos dentro de los cuales se puede observar un aumento es en
la adquisicion de alimentos y articulos para el hogar, donde se ha presentado una tendencia
por los productos de consumo masivo, especialmente aquellos que son presentados en
contenedores desechables como lo son bebidas o alimentos empaquetados en bolsas
plasticas y Tetrapak.

Otro de los factores involucrados es el factor econémico. Por un lado, la pobreza es
un problema generalizado en Ecuador. Segln la Organizacion de las Naciones Unidas, el
60% de la poblacion del pais vive en la pobreza. Esto significa que muchas personas no
tienen los recursos para comprar productos ecologicos o reciclar sus residuos. Por otro
lado, la economia informal es un sector importante de la economia de Ecuador. Segun
la Comision Econdmica para América Latina y el Caribe, el 43% de la fuerza laboral de
Ecuador trabaja en la economia informal. Esto significa que muchas personas no tienen
acceso a los programas de reciclaje formales.

El tercer factor es el de conciencia ecolégica, segun el INEC, aproximadamente un 64%
de los residuos generados en el hogar son separados adecuadamente, pero, Unicamente
el 13% llega a formar parte de programas de reciclado, el resto pasa a ser desechado en
rellenos sanitarios o incinerado, también menciona que, a pesar de contar con un alto nivel
de separacion, muchos de estos residuos son contaminados por no haber sido manejados
de manera adecuada por aquellos encargados con su recoleccién o simplemente no se
cuenta con la infraestructura necesaria para reciclar el volumen total de los desechos

sélidos generados.
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La principal afectacion se refleja en la falta de separacién en origen de los residuos,
el inadecuado manejo de los residuos, y la falta de compromiso de la ciudadania con el
cuidado del medio ambiente. Estas practicas contribuyen a la contaminaciéon ambiental, la
pérdida de recursos naturales, y el cambio climatico. La calidad de vida actual basada en
el consumismo ha agudizado y hecho evidente este grave problema, como lo demuestra el
Ministerio del Ambiente del Ecuador (MAE) en su informe donde habla acerca del creciente
volumen de desechos sélidos que se genera en el pais, pasando de las 12.000 toneladas
al dia en promedio durante el 2010 a las casi 14.000 toneladas diarias que son producidas
actualmente en el pais.

Segun un estudio de la Universidad de California, Berkeley, las personas que viven en
la pobreza suelen comprar alimentos en pequenas cantidades en tiendas de conveniencia
0 supermercados. Esto se debe a que tienen menos recursos para comprar alimentos a
granel o en envases grandes. Como resultado, estas personas generan mas residuos, ya
que tienen que tirar los envases de alimentos que no pueden consumir.

Los productos ecoldgicos suelen ser mas caros que los productos normales, ya que
requieren procesos de produccion mas sostenibles. Estos procesos suelen utilizar menos
energia, aguay recursos naturales, y producen menos residuos a diferencia de los productos
reciclados que suelen abaratar los costos de produccion como lo refleja un estudio
realizado por el Instituto de Recursos Mundiales, encontré que el costo de produccion de
una lata de aluminio reciclada es de aproximadamente 0,01 délares, mientras que el costo
de produccion de una lata de aluminio nueva es de aproximadamente 0,03 délares.

Es decir que, mientras un producto ecolégico o eco-amigable suele tener un costo entre
20% y 30% mayor a un producto normal segln la Universidad de California, los productos
elaborados de materia prima reciclada suelen abaratar los costos de produccion entre un
20% y 30% lo cual permite que estos tengan un menor PvP y sean de acceso a personas
CcON Menores recursos econoémicos.

El Distrito Metropolitano de Quito es la capital de Ecuador, ubicada en la region
interandina del pais. Actualmente enfrenta un problema grave con respecto al manejo
de los residuos sélidos y como consecuencia, el colapso de los rellenos sanitarios. En los

Gltimos anos, se ha observado un aumento en la cantidad de desechos producidos, lo que



ha generado una serie de desafios para las autoridades locales encargadas de la gestion
de los residuos (Poveda et al., 2016).

La situacion actual que viven los rellenos sanitarios existentes dentro de la ciudad
es insostenible. Cada dia, segun la Empresa Municipal de Gestion Integral de Residuos
Sélidos (EMGIRS), Quito produce un aproximado de 2.200 toneladas de basura, lo que
ha generado un colapso en estos espacios y ha aumentado significativamente los costos
asociados a su mantenimiento, como consecuencia se ha producido el cierre de ambos
rellenos (El Inga y La Armenia) generando una amenaza para la salud publica y el medio
ambiente pues ya no se cuenta con dichos espacios para la disposicion de los residuos
sélidos que genera la ciudad. (Municipio de Quito, 2019).

Suiza, por ejemplo, ha implementado varias estrategias que han sido realmente
efectivas para reducir la cantidad de basura que se genera por ciudadano como incentivos
economicos donde se otorga una reduccion a ciertos impuestos como recompensa por
participar en este tipo de actividades de manera constante, ademas de la implementacion
de sanciones econdmicas a quienes no formen parte de estos programas enfocados en la
conservacion ambiental.

Otro ejemplo es la normativa y prohibicion realizada dentro de la Union Europea respecto
a la produccion y venta de bolsas de plastico de un solo uso en 2021, esta medida también
fue implementada en Estados unidos y China, este Ultimo ampliando la intervencion a
otros productos como lo son sorbetes plasticos y cubiertos desechables.

Otra iniciativa similar, pero a menor escala dentro del Ecuador es la presentada por
la reciente linea de supermercados TUTI quienes no dispensan sus productos dentro de
bolsas plasticas incentivando a que el comprador utilice bolsas de tela como método de
almacenamiento para los productos que este compre dentro de sus instalaciones.

La economia circular se presenta como un enfoque clave para abordar los desafios
actuales y construir un futuro mas sostenible. Segin Pearce (2012), este enfoque se basa
en la idea de “cerrar el ciclo” de los recursos, promoviendo la reutilizacion, el reciclaje y la
regeneracion de materiales y productos. Ellen MacArthur (2013), defensora de la economia
circular, destaca que se trata de una economia restauradora y regenerativa, donde los

productos y los materiales circulan de manera continua en la economia, generando valor
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en cascada. La economia circular busca no solo reducir el desperdicio y minimizar el
impacto ambiental, sino también impulsar la innovacion, generar empleo y fomentar la
resiliencia econdmica (Stahel, 2016). En este contexto, es crucial promover una cultura del
reciclaje y concientizar a la poblacion sobre la importancia de la separacion de residuos
en los hogares.

GIRA es un proyecto de gestion integral de residuos creado por Corporacion Favorita,
el grupo empresarial mas grande de Ecuador. El proyecto tiene como objetivo reducir el
impacto ambiental de los residuos generados por la empresa y sus clientes, se basa en un
modelo de economia circular, que busca reutilizar y reciclar los residuos para evitar que
terminen en los vertederos. El proyecto cuenta con una serie de iniciativas para promover
el reciclaje, la reduccion de residuos y la educacion ambiental. Ha tenido un impacto
positivo en la gestion de residuos en Ecuador. En 2022, el proyecto recolectd mas de
11.000 toneladas de residuos reciclables, lo que equivale a evitar que 11 millones de
botellas de plastico terminen en los vertederos. (Corporacion La Favorita, 2023, p. 1).

Las autoridades locales han implementado algunos planes de accién y proyectos para
enfrentar esta problematica. Uno de ellos es la construccion de una planta de tratamiento
de residuos sélidos en Quito, que permitira la separacion y el reciclaje de los residuos.
Ademas, se ha establecido un plan de reduccion de residuos en la fuente, donde se busca
educar a la ciudadania sobre la importancia de reducir el consumo de productos de un
solo uso que generen residuos y promover la separacion de residuos en las viviendas
(Municipio de Quito, 2019).

Otro método para combatir esto por parte del gobierno ecuatoriano, fue laimplementacion
de La guia didactica de material pedagogico (anexo 1) basado en reciclaje y reutilizacion
es una herramienta excepcional que ofrece a los estudiantes una oportunidad Unica para
aprender sobre la importancia del reciclaje y la reutilizacion de materiales. El Ministerio de
Educacion del Ecuador ha propuesto este libro para apoyar el pensum académico en las
instituciones educativas del pais, disenado para usarse en escuelas para ninos pequenos.

La guia didactica ofrece diferentes actividades y ejercicios que aplican principios de
reciclaje y reutilizacion en la practica, lo que permite a los estudiantes comprender mejor
como pueden contribuir al cuidado del medio ambiente. Ademas, la guia también ofrece
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contenido reflexivo y educativo que ensena a los estudiantes a utilizar los materiales de
manera responsabley creativa, lo que les ayuda a desarrollar pensamiento critico y creativo.

Para lograrlo, se requiere implementar politicas pUblicas como programas de recoleccion
selectiva ya existentes como el proyecto GIRA o iniciativas municipales como los centros de
reciclaje. Estas acciones son fundamentales para fomentar el reciclaje, reducir el impacto
ambiental y promover una gestion responsable de los residuos. En Ecuador, la Politica
Nacional de Residuos Sélidos fomenta la reduccion, reutilizacion, reciclaje de residuos, la
educacion y concientizacion sobre la gestion adecuada de estos (Ministerio del Ambiente
del Ecuador, 2020). También se deben fomentar iniciativas que promuevan la economia
circular, es decir, la transformacion de los residuos en nuevos productos, lo que puede
generar empleos y reducir la cantidad de materiales que son enviados a los rellenos
sanitarios (Schwab, 2014)

A pesar de las politicas publicas que buscan fomentar la participacion ciudadana en la
proteccion del medio ambiente, la poblacion de Quito no esta suficientemente informada ni
comprometida con estas iniciativas. Como resultado, la participacion ciudadana es limitada
y se centra en acciones individuales que tienen un impacto a largo plazo poco significativo.
Es importante implementar estrategias mas efectivas para informar y sensibilizar a la
poblacion sobre la importancia de su participacion en la proteccion del medio ambiente

ademas de apoyar y visibilizar aquellas iniciativas ya existentes.



Figura 1.
Arbol del problema
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Una vez identificado el problema mediante la investigacion de varios factores expuestos

anteriormente, se llega a la conclusion de que el bajo nivel de participacion de los padres

de familia en la generacion de habitos de consumo y desecho responsable en sus hijos

es un problema que afecta al medio ambiente y al desarrollo sostenible. Es necesario

implementar estrategias de educacion y sensibilizacion ambiental para promover la

participacion de los padres de familia y contribuir a la proteccion del medio ambiente.

Actualmente, debido a los limitantes existentes, no se puede alcanzar un sentido de

conciencia de acompanamiento y participacion por parte de los padres de familia frente a

las actividades escolares que realizan los ninos en la materia de conservacion ambiental

pues estos no se sienten motivados a formar parte de dichas actividades, divorciando de
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esta manera el trabajo realizado dentro del aula con la vida dentro del hogar, afectando
asi a la eficacia de los diferentes programas e iniciativas que se generan en los espacios
de trabajo con los ninos.

Es necesario elaborar material educativo con la intenciébn de promover e incitar
la participacion constante de los padres junto a sus hijos en estas actividades y en la
generacion de una cultura de generacion y desecho responsable de los residuos sélidos

desde el hogar.

Promover la cultura de participacion continua de los padres respecto a los procesos de
educacion ambiental en los ninos referentes a la generacion y desecho de residuos sélidos

dentro de los hogares en la ciudad de Quito, Ecuador.

e Analizar el material disponible que es implementado por los ninos para sus procesos de
aprendizaje dentro de su lugar de estudio y su hogar para conocer el nivel de impacto
que estos tienen en la generacion de buenos habitos relacionados al reciclaje.

» Disenar material educativo y lidico enfocado en el incentivo a la participacion activa de
los padres de familia en los procesos educativos para los nifnos acerca de la generacion
y el desecho responsable de los desechos sélidos.

e Evaluar si los padres de familia se ven involucrados en los procesos educativos de
sus hijos activamente y apoyan en la implementacion de programas para el cuidado
ambiental propuestos desde los centros educativos en el hogar al emplear el material

disenado.
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1. DESCRIPCION DEL CASO Y DIAGNOSTICO

1.1 Presentacion del caso

Con el propésito de desarrollar un proyecto que se ajuste adecuadamente a la situacion
contextualizada en el ambito del Diseno Grafico, se ha seleccionado como caso de estudio
el Centro de Desarrollo Infantil “Ernesto Alban Mosquera”, localizada en el sector de
Carcelén, al norte de la ciudad. Enfocado en los ninos de educacion inicial con edades de
3 abanos, como apoyo a su iniciativa por implementar estrategias para educar a los ninos

en materia de conciencia ambiental y respeto a la naturaleza.

Figura 2.
Centro de Desarrollo Infantil “Ernesto Alban Mosquera”

Conforme a la planificacion anual establecida por el Ministerio de Educacion, las
instituciones educativas deben cumplir con un plan integral en el cual se abordan diversos
temas a lo largo del ano escolar, incluyendo aspectos relacionados con la conciencia
ecologica y social, con el fin de fortalecer los valores de los estudiantes (Ramirez R., 2023).

En este sentido, la institucién implementa programas que orientan a los estudiantes
hacia la realizacion de acciones que promueven buenas practicas ecoldgicas, como
la conservacion del agua, el cuidado de las plantas y los animales, y, particularmente
relevante para este proyecto, el reciclaje y la gestion adecuada de los desechos dentro
del ambito institucional. Cabe destacar que dichos programas se llevan a cabo de manera
independiente en cada institucion, adaptandose a las posibilidades y recursos de cada

una (Ramirez R., 2023)
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Los Centros de Desarrollo Infantil son instituciones pensadas para asegurar el desarrollo
integral de ninos y ninas en conjunto con su familia, centrando sus actividades en infantes
desde los O meses hasta los 5 anos de edad, siendo asi un entorno de mucha importancia
para el desarrollo en la infancia temprana de los ninos.

Esta iniciativa educativa comenzo a ser parte del sistema educativo a partir del ano 2012
con el objetivo principal de promover la igualdad, inclusion y cohesion social, contempla
como punto importante promover las garantias necesarias para el desarrollo integral de la
primera infancia (Senplades, 2013).

Como punto de partida para el desarrollo del proyecto se establece la recopilacion de
datos que permitan brindar un contexto a dicho trabajo mediante la implementacion de
distintas herramientas de investigacion primaria. Para esta etapa del trabajo se contd con
la participacion de los docentes de la institucion y los padres de familia como fuente de
informacion respecto a la realidad de la situacion en la cual se busca intervenir.

Como primera herramienta para realizar la investigacion se realiz6 un analisis al material
educativo implementado por la institucion con el propésito de conocer su metodologia de
trabajo y asi contextualizar el material propuesto a una realidad mas cercana y acertada,
esto se conoce como observacion no participante (Bunge, 2007). También se realizd una
entrevista a la docente Mariana Garcia (anexo 2) quien trabaja constantemente con temas
del cuidado ambiental con los ninos de entre 3 y 5 anos obteniendo asi un punto de vista
mas enfocado desde lo pedagdgico y educativo respecto al trabajo.

Como segunda fuente de informacion primaria se desarroll6 una visita a la institucion
con el propodsito de observar los espacios y el entorno dentro del cual se desenvuelven las
actividades diarias de los ninos junto a sus docentes y familiares en muchas ocasiones
pues manejan un sistema de trabajo colaborativo constante entre ambas partes para
facilitar y asegurar la calidad educativa de los ninos. La recoleccion de material fotografico
como herramienta de registro visual refleja y permite la comprension de la realidad sin que

exista la intervencion del investigador. (Begona, 1991)
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Figura 3.
Material educativo usado durante clases

Durante la visita, se pudo reconocer los espacios en los cuales los docentes y los
estudiantes realizan sus actividades diarias y su enfoque en las actividades que son
de interés para los ninos como los son elementos recreativos ya sean areas de juego
0 materiales para su uso de forma manual como objeto para la ensehanza durante los
espacios de clase ya que casi no hacen uso de libros de texto debido a la edad de los
ninos. A lo largo de la jornada diaria los ninos tienen 4 tiempos de alimentacion, practica
de habitos de higiene, descanso y un control de la salud.

Figura 4.
Espacios destinados para las actividades escolares




Generalmente los derechos generados a la hora de la comida son colocados en
contenedores comunes de basura pues no manejan de manera continua un sistema de
separacion de basura debido a que esto Gnicamente se maneja como proyectos aislados
y no como algo constante, uno de los motivos es la disponibilidad de espacio que tienen
debido a que tener contenedores diferenciados por material requiere de contar con un
area para colocarlos.

Esto limita a los docentes a trabajar en actividades que se ajusten a sus posibilidades,
por lo que optan por actividades mas relacionadas al trabajo con materiales reutilizados
o reciclados que no termina de ser una solucion respecto al tema de la basura y la mala
administracion de los desechos sélidos a pesar de ser una ayuda para reducir en lo posible
la cantidad de estos.

Figura 5.
Trabajos hechos con material reciclado

Otro de los problemas encontrados va en relacion con el trabajo de seguimiento realizado
fuera de las aulas de clase, especificamente se refiere al hogar, pues se menciona que
existe una desconexion entre lo trabajado en clase y lo hecho en casa.

Durante la entrevista realizada a Raquel, otra docente de la institucion realizé un
comentario relevante “yo siempre digo en las reuniones es mas facil trabajar con los ninos.
Con los adultos, es dificil llegar a un consenso por el diferente sistema de vida que llevamos
cada uno de nosotros.”

Esta afirmacion resalta como la falta de colaboracion en los hogares eclipsa el trabajo
de las instituciones educativas. Se evidencia un problema en la conciencia social que se
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origina en el hogar y, a pesar de los esfuerzos realizados por las autoridades politicas y
educativas, mientras no se produzcan cambios desde el hogar, esta realidad sera dificil de
transformar.

Ademas, se observa que las normativas escolares presentan deficiencias en el
tratamiento de la educacion ambiental debido a las limitaciones que cada institucion
enfrenta. La docente enfatiza que cada institucion debe planificar y ejecutar actividades de
acuerdo con sus condiciones, lo que resulta en una falta de uniformidad en todo el sistema
educativo. (Ramirez R., 2023)

“Primero es la falta de costumbre, no que a veces las personas no tienen, digamos,
unos habitos como para realizarlo también, que de pronto no hay una persona que
incentive realizar eso, entonces, es como que cada ano se fuera realizando, incentivando
que los padres de familia también lo vayan optando como algo necesario, no solo a nivel
institucional, sino a nivel de, digamos dentro de sus hogares también...” (Ramirez R., 2023)

Durante la entrevista, también se abordd la falta de costumbre y la ausencia de
incentivos por parte de las personas para participar en actividades educativas. Se destaco
la importancia de fomentar habitos y contar con personas que muevan a realizar dichas
actividades. Se plantea que ano tras ano se deben promover e incentivar la participacion
de los padres de familia, no solo a nivel institucional, sino también en el ambito del hogar.
(Ramirez R., 2023)

Asimismo, se examinaron las limitaciones econdmicas y de infraestructura que afectan
la realizacion de actividades escolares a lo largo del ano. Estas limitaciones muchas veces
impiden alcanzar las metas establecidas en el plan de estudios y obligan a adaptarse a las
circunstancias, dificultando asi los procesos educativos. (Ramirez R., 2023)

En resumen, la entrevista y el analisis realizado revelan la importancia de abordar de
manera integral los desafios que enfrenta la educacion en relacién con la colaboracion
familiar, la falta de uniformidad en las normativas escolares, las limitaciones econémicas y
de infraestructura. Estos aspectos representan barreras que obstaculiza la efectividad de
los programas educativos y la implementacion de la educacion ambiental especialmente

en la educacion publica. (Ramirez R., 2023)
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Es crucial comprender que el cambio y la transformacion requieren un enfoque holistico
y colaborativo. No basta con que las autoridades politicas y educativas implementen
medidas y programas educativos adecuados, Sino que es necesario un compromiso activo
por parte de las familias y la sociedad en general. La conciencia social debe ser cultivada
desde los hogares y promovida a través de una educacion que fomente la participacion, la
responsabilidad y el respeto hacia el medio ambiente. (Ramirez R., 2023)

Para corroborar la informacion evidenciada durante la entrevista y la visita, se hizo uso
de una tercera herramienta de recopilacion de datos, esta vez de caracter cuantitativo
pues el objetivo de esta era demostrar si efectivamente la participacion de los padres y
de la poblacion en general era baja como se menciona durante la entrevista, para esto se
realizd una encuesta a los padres de familia de la institucion, debido a que la muestra no
era un numero muy significativo, esta se expandié a padres de familia de varios centros
educativos para evaluar si este es un problema general o muy especifico de esta institucion,
obteniendo asi una muestra total de 166 participantes lo que permite obtener una vision
mas global respecto al tema de las costumbres en la poblacion frente al desecho de la
basura y el reciclaje.

Como resultados de la encuesta implementada a los padres de familia (Anexos 4 y 5),
podemos determinar que, a pesar de que existen politicas pulblicas que buscan incentivar
la participacion de la poblacion en programas destinados al cuidado del medio ambiente,
estos no se ven interesados o desconocen la existencia de dichos programas, por lo cual
su participacion es muy baja, limitandose Unicamente a acciones muy individuales que no
suelen ser de mucho impacto con el pasar del tiempo.

Como podemos observar en el Anexo 4, en las preguntas 1, 4,6y 12, las cuales evallan el
grado de participacion ciudadana en varios programas o actividades de cuidado ambiental,
la mayoria de la poblacion no se ve interesada o no participa en dichos programas, ya sea
por falta de iniciativa o desconocimiento. Los datos reflejados, confirman lo mencionado
por los docentes dentro de la institucion demostrando asi que esto es una realidad comun

en la poblacion.



El mapa de empatia fue creado por Dave Gray, autor y fundador de XPLANE, una firma
consultora que utiliza herramientas visuales para potenciar la vision estratégica de sus
clientes. Sirve para comprender mejor a los usuarios de un producto o servicio, centrandose
en sus necesidades, motivaciones y emociones. (Gray, D. 2018)

La eleccion de los padres como grupo central de intervencion se basa en la sélida
evidencia de que desempenan un papel crucial en la educacion y formacion de sus
hijos. Su influencia abarca todos los niveles del mapa de publicos, lo cual significa que
su participacion es esencial para abordar de manera efectiva el problema planteado.
Al considerar que los padres tienen la capacidad de impactar directamente en la vida
cotidiana de sus hijos, se reconoce su potencial para impulsar cambios significativos en las
practicas y comportamientos necesarios para solucionar el problema en cuestion.

Figura 6.
Mapa de publicos
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La participacion de los padres en la intervencion propuesta es clave para garantizar una

educacion integral que contribuya a la resolucion del problema. Al ser responsables de la
crianzay el desarrollo de sus hijos tienen la capacidad de transmitir valores, conocimientos

y habitos que promuevan practicas positivas y sostenibles. Ademas, su involucramiento



activo en la solucion del problema puede generar un efecto multiplicador, ya que su
influencia no se limita Gnicamente al ambito familiar, sino que también se extiende a la
comunidad y al entorno social mas amplio.

La personificacion del sujeto descrito en el mapa de usuarios (Figura 6) hace referencia
al estereotipo de padre o madre que tiene una obligacion laboral y cuyos hijos que asisten
a estos Centros de Desarrollo infantil o escuelas primarias y corresponden a los resultados
obtenidos tras realizar la encuesta dentro de esta poblacion, la interpretacion de estos
datos no da la siguiente descripcion:

Esta persona, generalmente, no esta muy informado respecto a la situacion actual de
los rellenos sanitarios de la ciudad ni del cdmo sus acciones afectan a este problema,
no le da importancia al reciclaje o lo realiza de manera muy superficial por lo que no
termina siendo efectivo pues considera que existen cosas mas importantes que realizar la
adecuada separacion de los residuos soélidos o participar en programas de reciclaje que
destinen los recursos a la produccion de nuevos materiales a partir de los reciclados, en
resumen, no dispone de suficiente tiempo para realizar tareas adicionales y, por lo tanto,
opta por la opcion mas rapida sin considerar las posibles consecuencias.

Asimismo, no se preocupa por adaptar su hogar para garantizar un ambiente saludable
para sus hijos, manteniendo malas practicas referentes al desecho de los residuos sélidos
producidos dentro del hogar y transmitiendo estas costumbres nocivas para el ambiente a
sus hijos, lo que lo convierte en el principal productor de desechos sélidos a gran escala,
pues los hogares forman la mayor seccion de la poblacion productora de basura en Quito
y son responsables de su contaminacion por una mala gestion de estos a nivel general.

Este tipo de habitos no solo generan una gran cantidad de residuos, sino que también
reflejan una problematica asociada con los patrones de consumo que se han adoptado.
En particular, el uso constante de plasticos de un solo uso u otros materiales desechables
contribuye significativamente a la problematica ambiental. De igual manera, la falta de
iniciativas para promover el reciclaje dentro del hogar refleja una ausencia de compromiso
por parte del sujeto con la proteccion del medio ambiente.

En consecuencia, es fundamental abordar esta problematica en el contexto de la

educacion ambiental y fomentar el desarrollo de estrategias que permitan a las familias



adoptar habitos mas sostenibles y responsables en cuanto al manejo de residuos y la
promocion de practicas de reciclaje. Para lograr esto, es importante involucrar a los padres
de familia junto a los docentes y los ninos en la toma de decisiones y en la implementacion
de politicas que permitan un cambio hacia una cultura de consumo mediante el trabajo
conjunto de estos tres actores.

Figura 7.
Mapa de usuarios
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A continuacion, se han seleccionado tres referentes o tipologias de diseno grafico que
se consideraran como recursos valiosos para obtener una vision general y contextualizar
el proyecto. El analisis exhaustivo de estos referentes resultara beneficioso en la
investigacion. Estos referentes permitiran obtener una comprension mas profunda del
problema en cuestion, asi como identificar enfoques, técnicas y soluciones previamente
implementadas. El analisis de estos referentes desempenara un papel fundamental al
proporcionar una base sélida y orientacion para el desarrollo del proyecto, permitiendo al

equipo de diseno explorar nuevas perspectivas y posibles direcciones a seguir.

&



Figura 8.
Juego para ninos Eco-Logico

Eco-Légico es un juego de mesa innovador y educativo que tiene como objetivo principal
promover la conciencia ecoldgica en los ninos mientras se divierten jugando. El juego se
compone de distintas actividades que van desde preguntas sobre temas ecoldgicos hasta
desafios que involucran acciones practicas para fomentar el cuidado del medio ambiente.

Una de las caracteristicas mas destacadas de Eco-Logico es su capacidad para transmitir
un mensaje poderoso y significativo de manera visual a través de sus ilustraciones. Estas
presentan situaciones y problemas ecolégicos de forma emotiva y clara, permitiendo a
los ninos comprender y reconocer el mensaje incluso si no tienen habilidades de lectura
avanzadas.

La inclusién de ilustraciones en el juego no solo lo hace mas accesible para un publico
mas amplio, sino que también lo hace mucho mas atractivo y entretenido. Los colores
brillantes y las imagenes llamativas son un atractivo para los ninos y los mantienen
interesados en el juego mientras aprenden sobre temas importantes relacionados con el
cuidado del medio ambiente.

Ademas de su capacidad para transmitir un mensaje efectivo, Eco-Logico también se
destaca por su enfoque practico y tangible para fomentar la conciencia ecolégica. El juego
involucra a los ninos en desafios y actividades que les permiten tomar medidas concretas
para cuidar el medio ambiente, como separar y reciclar residuos, ahorrar energia y agua, y

reducir el uso de plasticos.
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Figura 9.
Recursos Web Biodiversity EcoKids
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“Eco-Kids” es un innovador proyecto que se presenta como un banco de recursos
pedagogicos enfocados en el cuidado ambiental para estudiantes de diferentes edades. El
proyecto contiene muchos recursos, que incluyen imagenes, actividades, juegos, pruebas
y lecturas, entre otros, que permiten a los estudiantes aprender sobre temas ambientales
de manera interactiva y atractiva.

Uno de los aspectos mas destacados de “Eco-Kids” es su capacidad para involucrar a
los estudiantes en el proceso de aprendizaje y hacerlo mas emocionante y entretenido.
Los recursos multimedia utilizados en este proyecto permiten una presentacion visual y
dinamica de los conceptos y temas ecoldgicos, lo que hace que el aprendizaje sea mas
facil y efectivo.

El enfoque interactivo de “Eco-Kids” ofrece una alternativa atractiva a los libros
tradicionales de texto plano, que a menudo carecen de interactividad y pueden resultar
aburridos para los estudiantes. Al presentar el material de manera mas atractiva y divertida,
el proyecto ayuda a fomentar el interés y la curiosidad de los estudiantes por el medio
ambiente, y promueve una mayor conciencia ecologica.

Sin embargo, a pesar de los beneficios educativos y pedagodgicos que ofrece “Eco-
Kids”, existe una limitacion en cuanto a su alcance. Como la mayoria de los recursos
estan disponibles en linea, el acceso al material puede restringirse para quienes no tienen
conexion a internet confiable o para quienes no tienen acceso a dispositivos electrénicos

adecuados.
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En base al analisis al cual se someti6 el material bajo los parametros establecidos dentro
de los principios de diseno grafico, se establece la siguiente tabla como herramienta de
analisis basada en la tabla propuesta por Luis Rodriguez en el libro de Diseno: Estrategia y
tacticas (2004) y en las preguntas establecidas por Michael Jhonson como medidores del
vector de la forma en su libro: Problem Solved (2002).

El método de evaluacion consta de una tabla de valores siendo 1 el mas bajoy 5 el
mas alto permitiendo asi darle un valor dependiendo de su nivel de efectividad en el

cumplimiento de los distintos factores de evaluacion que se plantean dentro de la tabla.

Tabla 1.
Analisis del material, basado en Diseno: estrategia y tacticas de Luis Rodriguez y Problem Solved de Michael Jhonson
Vector de
la forma Factores de la forma | 92 3 b 5
Mecanismo de coordinacién mano-ojo O

Mecanismo de escritura

O

Ergonomia de legibilidad

Ergonomia de espacio

Materiales

Produccioén

Costo O

Percepcion de proporciones O
Percepciéon de contexto O

Este modelo se replicd con cada una de las tipologias analizadas (anexo 5 ) para poder

OO0 @

obtener una vision general del material y definir los distintos requerimientos que seran
evaluados en el apartado 1.6 de la memoria, teniendo como resultado el cumplimiento de
las diferentes necesidades presentadas por el caso y el usuario, optimizando el uso del

material que se busca propones como solucién al problema.

Tras analizar los materiales y metodologias de ensenanza dentro del Centro de Desarrollo
Infantil, se encontré que el principal problema es el escaso material educativo disenado
con principios de diseno participativo.

El material existente no considera la integracion de los padres de familia a las actividades

realizadas durante el periodo escolar de los nifos generando una separacion entre lo



realizado en casa y lo trabajado dentro del aula por lo que no se consigue desarrollar
habitos en los ninos ya que estos carecen de un componente que incite a la practica
continua de lo aprendido en clase, es decir, algo conductivo.

Otro punto a tomar en cuenta es que el material no llega a ser llamativo para los nifos,
especialmente para los pequenos de entre 3 y 5 anos pues el componente grafico del
material es escaso llegando incluso a ser un texto mas instructivo que otra cosa, al igual
que el nivel de interaccion que los nifos tienen con la guia pues unicamente escuchan la
instruccion del profesor mas no usan directamente el material.

Como resultado, se determina que el proyecto se debe enfocar principalmente en
desarrollar un material capaz de integrar al padre de familia a las actividades educativas
complementando lo realizado dentro del aula y que satisfaga la necesidad de generar
conductas saludables en los ninos, para ello es indispensable que este tenga principios
de diseno participativo y emocional ya que requiere fomentar el interés en los ninos de
usarlo constantemente a diferencia de los demas materiales cuya funcion esta limitada a
un tiempo muy corto y especifico, ademas haciendo uso de las actividades fisicas y ludicas
para que los ninos junto a sus padres y los docentes sean participes de estas actividades,
promoviendo asi un entorno familiar que facilite la generacion de bueno habitos de
generacion y desecho de residuos soélidos a nivel grupal, de esta manera fortalecer y

enlazar el trabajo realizado dentro de las aulas de clase con las costumbres en el hogar.

Con el objetivo de encontrar los componentes que determinaran el adecuado
funcionamiento del proyecto frente a las necesidades descubiertas tras la investigacion, se
plantea laformulacion de un conjunto de requerimientos que faciliten el trabajo y dictaminen
la direccion que debe seguir la propuesta grafica que se desarrolle, para ello contamos con

diferentes herramientas capaces de permitirnos conocer estos requerimientos.



Figura 10.
Vectores de la forma

El sistema gréfico debe: Sus mecanismos deben:
Ser altamente legible sin mucho texto. Adaptarse al entorno fisico y digital.
Debe ser comprensible y tener recursos Adaptarse a las necesidades del hogar y los espacios
gréficos de apoyo. destinados a la recoleccion de desechos sélidos.
Debe tener una buena calidad gréficay de Ser de facil comprension.
iconografia para ser persuasivo con el usuario. Facilitar suimplementacién en los distintos espacios.
Debe ser facil de . .
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instituciones educativas, al implementado en
ser una iniciativa social en diferentes lugares,
principio no tiene un fin entornos y momentos, en
comercial establecido. caso de ser necesario

reemplazarlo sea facil.

Mediante la implementacion de la herramienta denominada “Vectores de la forma”,
desarrollada por Luis Rodriguez en su libro “Diseno: estrategia y tacticas”, se lograron
obtener resultados significativos que abarcan diversos aspectos fundamentales para
el desarrollo del proyecto en consideracion. Estos resultados se desglosan en distintos
ambitos que deben ser considerados cuidadosamente a fin de garantizar una correcta
implementacion.

En primer lugar, al segmentar la figura 9 correspondiente a los “Vectores de la forma”,
se logro determinar caracteristicas esenciales en el primer segmento denominado
“Funcion”. Este segmento engloba aspectos como la legibilidad, comprension, calidad
grafica, adaptabilidad y funcionalidad, los cuales deben ser debidamente considerados y
adaptados para asegurar que el usuario obtenga los mejores resultados posibles al utilizar
el producto de diseno propuesto.

El segundo segmento, denominado “Tecnologia”, se encarga de determinar los aspectos
relacionados con la construccion de los recursos graficos. Esto implica la seleccion y

especificaciones de los materiales que componen dichos recursos, teniendo en cuenta los
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objetivos planteados de manera efectiva. Entre los requisitos presentados se encuentran
la alta durabilidad, facilidad de disponibilidad y la posibilidad de aplicarlo tanto en formato
fisico como digital.

El tercer segmento, denominado “Expresion”, se refiere a las caracteristicas graficas
que el producto de diseno debe exhibir, como la linea grafica y el resultado visual esperado.
En el caso especifico del proyecto, el propdsito es persuadir y educar al publico objetivo
acerca de como gestionar adecuadamente los residuos sélidos y su potencial reciclaje
para la produccion de nuevas materias primas.

Finalmente, el cuarto segmento, denominado “Comercial”, establece los requerimientos
a nivel de distribucion y alcance del proyecto. Aqui también se evalla el nivel de satisfaccion
del usuario en comparacion con la problematica previa a la implementaciéon del producto,
que en este caso se refiere a la dificultad de comprender el manejo de los distintos residuos
soélidos generados en el hogar para su correcta disposicion. El objetivo es motivar a los
usuarios a desarrollar una conciencia ecolégica colectiva y cambiar sus habitos en relacion
con la forma en que desechan su basura, adaptandose a las realidades de cada hogar y
facilitando la produccién de nuevas materias primas.

En base al analisis de los diferentes puntos establecidos dentro de la herramienta
conocida como vectores de la forma se puede concluir las caracteristicas basicas las
cuales el proyecto debe cumplir para desarrollar efectivamente su propdsito y se obtenga
el resultado esperado al implementarlo, teniendo en cuenta que debido al publico que se
enfoca debe contener un componente de interactividad, especialmente para los ninos, se

establecen los siguientes requerimientos para que el producto tenga un diseno adecuado.

* El vector de la funcion determina que el material debe ser desarrollado pensando en
el usuario y su edad, habiendo mencionado que debe implementar este componente
interactivo en base a las capacidades del usuario, en este caso los ninos, por ello
la cromatica, tipografia, ilustracion, composicion y la metodologia de uso debe ser
adecuaday principalmente llamar la atencion de los ninos, ademas fomentar su uso
de manera reiterada y constante para conseguir generar un habito y responder a los
objetivos del proyecto.

* El vector tecnolégico determina que el material desarrollado debe ser resistente a
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la manipulacion constante por parte de los usuarios, que este tenga componentes
moviles que promuevan la interactividad y el transporte de ciertos componentes
para que se puedan generar conexiones entre los diferentes entornos que trabajan
de manera conjunta.

El vector expresivo determina que la linea grafica sea trabajada de manera que
esta sea atractiva y entendible para un publico infantil fomentando asi su uso y
participacion dentro de las actividades planteadas por el material.

El vector comercial determina que el material propuesto debe satisfacer las
necesidades de ser un apoyo en el ambito educativo al aportar con actividades que
fomenten la generacion de habitos, ademas de que contemple y exija la participacion
de los padres en dichas actividades impulsados por los nifos y su motivacion por
continuar con los ejercicios propuestos. Debido al contexto dentro del cual se busca
implementar este proyecto, el costo de produccion debera ser bajo para llegar a todo

tipo de poblacion y adaptarse a las capacidades de los distintos sectores educativos.






Utilizando el texto “Intuicion, accion, Creacion” de Ellen Lupton (2012) como referente ya
gue este contiene varias técnicas creativas o metddicas Utiles para el desarrollo de ideas
para complementar el proceso de diseno incluyendo guias de implementacion y casos de
estudio para facilitar la comprension de los temas. Se establecieron los siguientes métodos
para la obtencion de un concepto de diseno adecuado al tema.

Lluvia de ideas o “Brainstorming”, es un método Util para la generacion de ideas
y obtencion de conceptos permitiendo al disenador abrir su mente frente a posibles
bloqueos. En su escrito, Lupton (2012) nos menciona que, esta herramienta mediante
la colaboracion en equipo permite generar una gran cantidad de ideas en un corto plazo
de tiempo, las cuales después de un analisis se determinaran si son o no viables para el
proyecto. (p.16).

Figura 11.
Lluvia de ideas

Responsabilidad Tareas Papel Naturaleza
Trabajo Profesores Plastico Ahorro
Tiempo Uniforme Orgdnico Plastico
Economia Amigos Mal olor Papel
Ensenar Comparnieros Sucio Reusar
Educar Trabajos Botellas Reducir
Acompanar Educacion Desperdicio Restaurar
Apoyo Recreo Contaminacion Arreglar
Guias Grupos Monstruo Donar
Hogar Grado No sirve Botellas
Reglas Autoridades Camiones Contenedores
Vacaciones Basureros Colores
Ratones Planeta
Cucarachas Responsabilidad
Puerquitos Ayuda
Basura Escuela Diversion
Colores Tareas Responsabilidad
Papel Profesores imaginacion
Plastico Alumnos Habitos
Orgénicos Graduacion Futuro
Metal Actividades Manualidades
Otros Lista de Gtiles Trabajo en equipo
Cajas Uniforme Recompensa e
Mallas Ministerio de Juegos
Fundas Educacion Tareas
Clases
Notas
Obligacion

Derecho




Tras haber desarrollado la técnica de lluvia de ideas, se logrd obtener ideas basicas que
tras ser relacionadas implementando una técnica complementaria también mencionada
en el texto por Lupton (2012) conocida como asociaciones forzadas, se formé una serie
de conceptos relacionados al proyecto con mayor exactitud. Lupton (2012) asegura que la
implementacion de esta técnica facilita el desarrollo del pensamiento al romper esquemas
preestablecidos en nuestra memoria apoyando el uso de la creatividad como principal
recurso para la obtencion de conceptos.

Figura 12.
Asociaciones forzadas
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Para desarrollar ain mas dichos conceptos, Lupton (2012) también establece que
la implementacion de figuras retoricas es Util para llevar nuestras ideas a un nivel mas
creativo, separandonos aln mas de los estereotipos en caso de vernos muy bloqueados
con estos. En este caso las figuras retoricas utilizadas fueron las siguientes: Alusion,

metonimia y metafora, lo cual permitié desarrollar tres propuestas.




Figura 13.
Figura retorica (Alusion)
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El primer concepto se basa en las palabras libro y hogar, utilizando la figura retérica
conocida como alusion (Referencia explicita) se obtiene la idea “Reciclaje infinito”.

Un libro puede llevar a lugares increibles y desarrollar la imaginacion convirtiéndose
en el hogar de muchos sonadores que buscan vivir experiencias distintas en solitario o
compartirlas en familia para juntar a los miembros del hogar y pasar un buen momento.

Esta propuesta consiste en un libro de historias cuyo objetivo es promover el desarrollo
y la normalizacion de buenas conductas y habitos respecto a la generacion y el desecho de
los residuos solidos dentro del hogar, desde lo mas basico e individual hasta acciones mas
complejas que involucren a varios miembros familiares, todo esto en acompanamiento al
trabajo realizado por los ninos dentro del aula de clase por lo que los profesores pasaran
a formar parte de una especie de familia extendida compuesta por el hogar y la escuela
evitando una disonancia entre ambos espacios que funcionan como generadores de
habitos en los ninos. Este libro se puede dividir en 2 secciones, la primera: actividades
individuales que generen costumbres dentro de cada miembro y la segunda: actividades

conjuntas para promover el trabajo conjunto dentro del hogar.




A su vez, estas dos secciones se subdividen en tres objetivos (ninos, padres, escuela)
debido a que cada uno de estos tiene diferentes roles dentro del propdsito para el cual
se emplea dicho libro, cada uno cuenta con sus tareas especificas y coinciden en las
actividades conjuntas para mantener un trabajo secuencial y conjunto entre los tres

campos intervenidos y que refuercen los contenidos de manera conjunta.

Figura 14.
Figura retorica (Metonimia)
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El segundo concepto “Diario Colmena” se basa en la idea de un calendario que se divide
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en 30 dias lo cual permite desarrollar una actividad diferente diaria, para hacer posible esto
se facilitan 40 posibilidades de actividad diferentes, estas deben ser colocadas dentro de
los espacios de cada dia de manera aleatoria, las 10 actividades extra ayudaran a que las
actividades varien y vayan cambiado de mes en mes, la casilla final tiene un color especial
qgue concuerda con uno de las 40 actividades, esta siempre debera ser colocada en este
espacio. Cuenta con actividades pensadas para fomentar el trabajo de los padres junto a
sus hijos y a su vez que estos vayan adquiriendo costumbres beneficiosas respecto a la

disposicion de la basura dentro y fuera del hogar.




Ejemplo de actividades:

Botellazo: En familia, recojan 10 botellas plasticas hasta el final del dia.

Economia naranja en accion: Es momento de llevar todo lo reunido a su destino, acércate
a los puntos Gira mas cercanos (Revisa el manual seccion: ubicaciones cercanas a ti).

Anécdotas: Padres, cuenten una de sus experiencias positivas respecto a reciclar.

Figura 15.
Figura retorica (Metafora)
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El tercer concepto se basa en las palabras puerquito y economia, dos palabras que
ciertamente estan relacionadas al proyecto, mediante el uso de la figura retérica metafora
(Comparacion entre dos objetos) se obtiene la idea “El tesoro del reciclar”.

Esta idea consiste en un juego de mesa dentro del cual cada jugador debera avanzar
por las distintas casillas obteniendo recursos y realizando diferentes actividades, estos
serviran para intercambiarlos por dinero al alimentar a Tocino quien tiene el poder de
convertir la basura en dinero, el jugador tendra que mejorar su planta de reciclaje para
poder progresar en el juego, gana el que consiga mejorar su planta al maximo y recicle
todos sus recursos primero.

El objetivo principal del juego es el de involucrar a las familias con este tipo de iniciativas
ya existentes que ofrecen recompensas por reciclar, ademas de ensenarles a los jugadores
métodos efectivos para reciclar mediante la implementacion de datos a lo largo del juego,
como punto extra se obtienen conocimientos respecto a la organizacion y el manejo
de recursos lo cual es una habilidad importante en la vida, ademas de una ayuda para

concientizar respecto a la generacion de desechos y el consumismo.




El juego consta de un tablero separado por varias casillas que contienen recursos o
actividades, tarjetas para las actividades, dinero del juego, representaciones graficas de

los distintos tipos de desechos, un juego de dados, un instructivo y las fichas de jugador.

Dentro del libro de Lupton (2012) “Intuicién, Accion, Creacion” también podemos
encontrar herramientas para la exploracion de la forma, este proceso nos ayuda a definir las
vias para el cumplimiento de los requerimientos previamente establecidos y a consolidar
la identidad grafica de nuestra propuesta. Para este caso se implementaron las siguientes
herramientas: reticulas alternativas, herramientas insélitas, estudio de artes populares y
pensamiento fisico.

Para comenzar con la exploracion se hizo uso de la técnica conocida como “Herramientas
insélitas”, segun Lupton (2012) esta técnica se basa en utilizar objetos poco convencionales
para crear disenos y soluciones inusuales (p.148). Para este trabajo se hizo uso de
diferentes materiales normalmente desechados como basura para identificar los patrones
existentes en ellos utilizando cortes, lineas, sombras y otros elementos que nos permitan
observar o encontrar dichos patrones.

Figura 16.
Técnica de figuras insolitas
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Tras encontrar estos patrones, se utilizé una segunda herramienta conocida como “Kit
de piezas” para complementar el trabajo anterior y encontrar una guia para trabajar los
elementos que van a componer el producto de diseno, ya sea definiendo composiciones,

espacios, reticula, etc. Todos estos elementos ayudan a facilitar la elaboracion del proyecto.

Figura 17.
Técnica de kit de piezas
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Utilizando estas técnicas conjuntas podemos definir la figura de un personaje y explorar
las distintas posibilidades dentro de cual este puede intervenir, utilizando las formas y las
texturas que son realizadas por los diferentes materiales, incluso permitiendo que estos
sean representados adaptandolos a la idea que se busca representar.

Figura 18.
Geometrizacion de los elementos y exploracion de teselados
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De igual manera se exploré la posibilidad de mezclar esta técnica con otra herramienta
conocida como “Teselados” la cual, Lupton (2012) hace referencia a Martin Venezky quien
menciona que este método ayuda a profundizar en los matices del espacio, laluzy la textura.
Venezky emplea este método para crear conexiones innovadoras entre forma y contenido.
(p. 140.). Utilizando la repeticion de un elemento para formar patrones que integren toda
la idea y den uniformidad visual, ademas de brindar movimiento y complejidad visual a los
diferentes elementos que se busca intervenir.

Figura 19.
Técnica de pensamiento fisico.

Por Gltimo, hacienduo uso de una técnica mas .anall’tica conocida como “estudio de artes
populares” con el objetivo de darle una propiedad grafica mas elaborada y se permita la
creacion de elementos visuales mas atractivos para el pulblico objetivo sin que pierda su
pertenencia respecto al proyecto, se analizé diferentes recursos visuales para destacar
elementos formales que puedan ser implementados en el proyecto, esto puede incluir
cromatica, forma, composicion, trazo, etc. Lupton nos presenta esta herramienta mediante
un estudio de caso donde el disenador Christopher Clark elabora patrones graficos
resultantes del analisis de bordados del siglo XVIII que contenian grafica tradicional de la

época. (p. 162).



Figura 20.
Técnica de estudio de artes populares.

Tomando como referente el estilo “cartoon” por su facilidad de transmitir emociones
debido a la exageracion de los gestos y la implementacion de paletas de colores llamativas,
se desarrolla la personificacion de los elementos que integran las propuestas para darle
esa conexion entre lo irreal y lo fisico, dando asi caracteristicas como personalidad a los
objetos permitiendo que el usuario pueda empatizar de mejor manera con el personaje y
asi la experiencia se torne alin mas inmersiva e interesante para el usuario.

Figura 21.
Ejemplificacion de la grafica.
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2.3 Evaluacion del concepto y estilo grafico

Tras haber realizado la exploracion grafica y generado los conceptos e ideas, es necesario
realizar una evaluacion a las propuestas presentadas para comprobar si estas cumplen o
no con los requerimientos establecidos, para este paso se requiere la intervenciéon de los
comitentes y lectores quienes evallan cada propuesta y reflexionan respecto a si estas
cumplen o no con sus necesidades y expectativas. Esta validacion se realiz6 realizando
una presentacion via zoom con las diferentes partes que intervienen, posteriormente se
realiz6 una ficha técnica la cual contiene una serie de puntos los cuales establecen los
criterios de evaluacion y sus respectivas observaciones.

Figura 22,
Rubrica de resultados de primera validacion.
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Una vez analizados las retro alimentaciones brindadas por los comitentes y lectores
(anexos 7 al 13), se sintetizd una tabla para realizar una tabulacion promedio de los
resultadosypoderdeterminar cual es la propuesta que mejor cumple con los requerimientos.
El objetivo principal del proyecto es fomentar la participacion de los padres en la generacion
de buenos habitos de generacion de desechos en los ninos, esto es algo primordial ya que
es necesario para enfrentar al problema de la basura. Esto dio como resultado que “Diario
colmena” fuese la propuesta que mas acorde estaba a la realidad y mas cumplia con las

necesidades y requerimientos presentados.



Con base a los resultados presentados y las recomendaciones expuestas durante las
distintas sesiones que se mantuvieron con los comitentes y lectores, se determina que
el concepto de “Diario colmena” sera el implementado para el desarrollo del proyecto,
implementando algunas mecanicas destacadas de las otras propuestas para asi optimizar

el proyecto y su efectividad.

La propuesta que se desarrollacomo parte del proyecto consiste en un kitde componentes
que permiten armar el calendario enfocado en el desarrollo de los habitos del buen manejo
de los desechos sélidos en conjunto a la participacion de todos los miembros del hogar.

El producto de diseno consiste en un tablero calendario de 30 dias, un conjunto de
actividades separadas en diferentes categorias, insignias de recompensa por la culminacion
exitosa de cada desafio y un instructivo que contiene el funcionamiento e informacion
complementaria para determinadas actividades.

El estilo grafico se basa en el uso de teselados desarrollados a partir de la exploracion
con diferentes materiales que son parte de los diferentes tipos de desechos sélidos
como lo son papel, carton y latas. Las actividades se dividen en 4 diferentes categorias
diferenciadas por un color establecido dentro de la cromatica, estas son: Accion (20),
Conocimiento (20), Reto (20) y Reinicio (1) las cuales seran mezcladas para obtener las 30
actividades repartidas a lo largo del tablero con la particularidad de que la ficha de Reinicio

siempre debe ser colocada al final.

Por observaciones obtenidas dentro de las validaciones respecto al uso, el espacio y la
capacidad de manipulacién del material, se propone que este sea desarrollado dentro de
un espacio configurado en un formato A2 debido a que este debe contar con una superficie
amplia para facilitar la visibilidad del proyecto y contar con componentes que resulten
llamativos especialmente para los ninos, debe contar con la posibilidad de ser ubicado en
un espacio que represente un punto de contacto entre todos los miembros de la familia
o del docente con sus alumnos en caso de que se implemente dentro de la institucion

educativa como material de apoyo.




Ademas, los componentes deben ser lo suficientemente grandes para que los ninos no
se vean expuestos a riesgos relacionados al tamano de las fichas debido al riesgo de que
estos sean utilizados de manera errénea por los ninos de menor edad, por este motivo se
promueve la participacion constante de los adultos en las actividades relacionadas a la
propuesta de diseno.

Para fomentar el interés de los usuarios respecto al producto, se implementa un
sentido de esfuerzo-recompensa, practica que se realiza como método de incentivo para
la participacion de los ninos en las actividades escolares dentro de la institucion, en las
actividades establecidas dentro del calendario, esta idea se basa en la combinacion de
dos metodologias de aprendizaje, la primera conocida como “Refuerzo de la comprension”
y la segunda “Consolidacion” (Bagan, 2009) que promueven el aprendizaje por repeticion
y la recompensa por objetivos logrados como métodos para incentivar la participacion
positivas de los individuos en las distintas actividades propuestas y la adquisicion del

conocimiento.

Debido a la naturaleza grafica de esta propuesta, los personajes son parte fundamental
del proyecto ya que estos son los encargados de transmitir el mensaje de manera visual
a los ninos y de captar la atencion de los ninos con el objetivo de que estos se vean
incentivados a seguir usando el material.

Para la creacion de los personajes se utilizd como referencia los diferentes materiales
reciclables que son presentados en el proyecto, estos se basan en el método de clasificacion

establecido en el proyecto “GIRA” que consta de 10 categorias establecidas las cuales son:

e Empaques PET

* Tapas

* Plasticos flexibles
* Plasticos rigidos
e Espuma flex

e Papel

e Carton




e Tetra Pak
e Vidrio
* Latas

Tras determinar los elementos necesarios para la representacion, el funcionamiento
del proyecto a nivel grafico y consolidar un nivel pertinente de iconicidad en estos, se
desarrollaron distintas ilustraciones que acoplaban el concepto grafico a objetos pre
existentes cuya funcion principal es permitir el reconocimiento de los diferentes materiales
de forma sencilla y llamativa fortaleciendo la relacion entre lo visual y lo aprendido.

Figura 23.
Diseno de personajes.

Otro de los elementos fundamentales para conseguir un funcionamiento efectivo de la
propuesta grafica es el apartado cromatico, para este caso se definid el uso de una paleta
de colores basada en las diferentes tonalidades presentes en la miel. Esta paleta cromatica
responde a los fundamentos de la teoria del color (Goethe, 1810) donde se propone que los
colores pueden incidir en psicologia humana facilitando asi que se generen asociaciones

entre un color y una emocion.




Figura 24.
Tarros de miel.

Imagen recuperada de rtve play. Enlace: https://www.rtve.es/play/videos/como-sapiens/miguel-angel-munozdiferencias-entre-ti-
pos-miel-eucalipto-romero-acacia-tomillo/5857547/

Segln Goethe, el color amarillo se asocia con la alegria, la felicidad y la inteligencia
al ser un color calido, si bien estos significados no son universales, Goethe los describe
como reflejos de la observacion y la experiencia. Este color sera el elemento predominante
debido al concepto de la propuesta en combinacion con variaciones de este por lo que se
encuentra una paleta cromatica compleja.

Segun Luscher (1935) quien desarrolld una herramienta para medir el estado emocional
y psicolégico de las personas mediante la implementacion de colores como medios de
expresion, la eleccion de colores refleja diferentes necesidades en el sujeto, en este caso
amarillo refleja la preparacion, las tonalidades naranjas reflejan el contacto social y la
sensacion de estimulo y las tonalidades rojas reflejan la culminacion exitosa de algo, lo
cual se considera un logro, estos conceptos responden a los requerimientos planteado

dentro del proyecto.


https://www.rtve.es/play/videos/como-sapiens/miguel-angel-

Figura 25.
Paleta cromatica
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La tipografia es el arte de disenar y organizar las letras, los nimeros y otros simbolos
graficos. Es una herramienta poderosa que puede utilizarse para comunicar emociones,
ideas y conceptos (Lupton, 1996).

Acevedo (2013) menciona que las tipografias de tipo script son la opcidon mas acertada
para usar dentro de material que va enfocado a nifnos siempre y cuando este no sea utilizado
para textos largos ya que puede llegar a complicar la lectura. Por ello es importante utilizar
tipografias adecuadas para publicos infantiles que cumplan con ciertas caracteristicas que
condicionan su efectividad en la lectura, esto puede ser el grosor del trazo, el interlineado,
la terminacion de las letras y la forma de la letra.

Considerando estas caracteristicas al momento de la eleccion se determiné el uso de
dos tipografias con propositos establecidos para cada una de estas, la primera de ellas de
nombre “Blugie”, una tipografia de tipo Sans serif de trazo ancho y terminacion redondeada

que se caracteriza por tener movimiento dentro de su composicion, otro motivo por el cual

P




se escogib esta tipografia es por su relacion con el concepto trabajado para el proyecto de
diseno. Esta tipografia Gnicamente sera utilizada para titulares y textos cortos ya que su
legibilidad es compleja para parrafos.

Figura 26.
Tipografia “Bungie” ejemplificada
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La segunda tipografia que sera usada para el desarrollo del proyecto es la que lleva
el nombre de “Poppins”, una tipografia de tipo sans serif y composicion redondeada que
responde a los rasgos optimos para textos infantiles, tiene un muy buen grado de legibilidad
por lo que sera utilizada en los textos extensos, también tiene variaciones dentro de la
familia tipografica por lo que permitira la jerarquizacion del texto de manera adecuada,
especialmente dentro del instructivo.

Figura 27.
Tipografia “Poppins” ejemplificada
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Para la maquetacion de los distintos elementos que componen el kit se ha establecido
una reticula base para conseguir unidad entre todos los componentes graficos. Esto ayuda
a establecer espacios de manera eficiente para un mejor funcionamiento de la informacion

en los distintos soportes sobre cuales se trabaja.




Una reticula es una estructura invisible que se utiliza para organizar los elementos de
un diseno. Es una herramienta fundamental para los disenadores graficos, ya que ayuda a
crear disenos coherentes, equilibrados y faciles de leer (Lupton, 1996).

Para conseguir una base que se adapte a los distintos soportes se utiliza una reticula
modular, es decir, un conjunto de columnas horizontales dividida por lineas horizontales
para crear filas lo que se termina por conocer como entramado (Samara, 2008). Si bien
inicialmente esta es la estructura base, existen elementos que ocasionalmente romperan
con esta reticula debido a su objetivo de ser llamativos y generar ganchos visuales para los
ninos especialmente, esto se puede observar principalmente en los espacios en los cuales
la ilustracion se combina con el texto implementando formar mas organicas.

Figura 28.
Reticula modular para elementos del kit
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Al ser presentado como un Kit, este se compone de diferentes piezas que conforman un
sistema grafico donde cada pieza cumple con una funcion en especifico, en este caso el

sistema completo se conforma por un total de 10 piezas diferentes, estas son: calendario,




tarjetas de actividades, manual instructivo, poster infografico, bolso de tela, caja de cartén,
insignias, pins metalicos, stickers y una bitacora. Cada uno de estos cumplen con un
rol especifico dentro del sistema y permiten su correcto funcionamiento al intervenir en
diferentes espacios y diversos momentos.

El calendario junto a la bitacora cumplen con el propésito de llevar un registro de las
actividades y contenidos revisados a lo largo del tiempo pues el proyecto esta pensado
para ser usado de forma constante durante largos periodos de tiempo.

Las tarjetas de contenidos funcionan como via de transmision de la informacion al
contener material educativo e informativo, tienen un cédigo de color el cual facilita su
separacion y reconocimiento al momento de escoger las tarjetas para ser ubicadas dentro
de las ranuras existentes en el calendario. Su funcionamientos exacto viene especificado
dentro del manual a detalle.

El manualinstructivo se presenta como la guia para el padre, este contiene la informacion
necesaria para que este comprenda el adecuado funcionamiento de todo el material que
incluye el kit y conecta con ciertas actividades presentes en las tarjetas de contenidos, Este
manual se complementa con una guia virtual para el docente y un poster infografico que
resume de manera visual el contenido para que este sea mas rapido y facil de reconocer
en caso de quesea necesaria la revision de este.

El bolso de tela cumple como contenedor de los elementos de gran tamaho como lo son
el calendario y el poster, mientras que la caja contiene el resto de elementos de menor
tamano, ambas puedes ser utilizadas en distintos momentos pues se busca incentivar
este tipo de acciones en las cuales se hace uso de un elemento para varias oportunidades
como es el caso del bolso de tela que puede ser usada de manera cotidiana o la caja que
permite mantener en un lugar seguro las tarjetas restantes, las insignias, los stickers y los
pins y todos estos elementos propensos a perderse.

Tanto las insignias como los pins tienen la funcidén de ser recompensas, estas refuerzan
el sentido de esfuerzo-recompensa al poder ser obtenidas tras realizar con éxito distintas
actividades que son presentadas dentro de las tarjetas, las insignias funcionan como
moneda de cambio para obtener los pins metalicos permitiendo asi al padre interactuar

mas con sus ninos al ser quien provee dicha recompensa y lleva un control mas cercano




respecto al avance del nino.

Por dltimo los stickers permiten que la identidad grafica del proyecto se acople a
diferentes elementos contextualizados a la realidad de cada uno de los usuarios, pues
estos sirven para diferenciar los contenedores que sean destinados para separar los
diferentes tipos de recursos brindando un cédigo grafico que puedan reconocer los ninos
con mayor facilidad. Al implementar los stickers se consigue un sentido de apropiacion de

los diferentes espacios por parte del proyecto y sus componentes.

El sistema grafico recibe como nombre “Reciclabejas” haciendo alusion al concepto
mediante el cual se desarroll6 el proyecto, este se usa como elemento identificador de
los componentes del sistema grafico al estar presente en casi todos los elementos que
lo componen, por ello es necesario determina cierto nivel de normas al momento de ser

implementado en los diferentes espacios.

Figura 29.
Usos de marca “Reciclabejas”
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2.5 Detalles técnicos y de produccion

Finalmente, tras analizar los requerimientos y la composicion de los distintos elementos
que conforman el sistema, se comienza con el desarrollo del material fisico que responda
a las necesidades presentes en el capitulo anterior para el proyecto Reciclabejas. Teniendo
en cuentatodas las recomendaciones realizadas durante los diferentes espacios de analisis
producidos durante el desarrollo conceptual y prototipo del material grafico, se continta
por establecer los detalles técnicos de cada componente del sistema y la estructura final

que refleja el proyecto en su totalidad.

Calendario

Figura 30.
Calendario del sistema grafico “Reciclabejas”
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Caracteristicas

Medidas sin troquelado: A2 (420 x 594mm).

Medidas troquelado: Forma libre ( 370 x 520mm).

Material: Marfil lisa 300 gramos.

Proceso de impresion:

Acabado grafico: Laminado rigido y troquelado.

Optimizacion de material y armado:

Se optimizd el arte para ser impresa sobre un soporte A2 de cartulina marfil lisa de 300

gramos. El tablero al estar representado en una forma irregular requiere de un troquelado
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posterior al laminado rigido.
Figura 31.
Optimizacion del material para impresion y troquelado del calendario
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Tarjetas

Figura 32.
Tarjetas de contenidos para calendario de actividades

Caracteristicas

Medidas sin troquelado: A3 (297 x 420mm).

Medidas troquelado: Hexagono (50 x 60mm).

Material: Marfil lisa 300 gramos.

Proceso de impresion: Laser

Acabado grafico: Laminado rigido y troquelado.

Optimizacion de material y armado

Se optimizé el arte para impresion, troquelado y laminado de cada tarjeta , elaborada
en un soporte A3 de cartulina marfil lisa de 300 gramos. Las tarjetas presentan una forma

hexagonal y se dividen en planchas compuestas por cada uno de los 3 colores presentes




dentro de las categorias que componen las tarjetas, las 6 tarjetas extra son repartidas en
los espacios sobrantes dentro de cada plantilla, alcanzando una produccion de 24 tarjetas
por soporte, una vez impreso se lamina y troquela para finalizar.

Figura 33.
Optimizacién del material y produccion de tarjetas para impresion, troquel y laminado.
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Manual instructivo

Figura 34.
Instructivo “Reciclabejas”

Caracteristicas

Medidas abierto: A4 (210 x 297mm).
Medidas cerrado: A5 (148 x 120mm).
Material: Bond Mate 90 gramos.

Proceso de impresion: Laser



Acabado grafico: Plegado y grapado.

Optimizacion de material y armado

Se optimizo el arte para impresion en papel Bond mate de 90 gramos en un formato A4
y ser plegado para finalmente formar un cuadernillo de formato A5.

Figura 35.
Optimizacion para impresion de portada y hojas internas
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Insignias “Abeja Recicladora”

Figura 36.
Insignias recompensa de Sabiabejas

Caracteristicas

Medidas sin troquelado: A4 (210 x 297mm).
Medidas troquelado: Insignia (25 x 20mm).
Material: Marfil lisa 300 gramos.

Proceso de impresion: Laser

Acabado grafico: Barniz y troquelado.

N



Optimizacion de material y armado

Se optimiz6 el arte para impresion en planchas A3 en cartulina marfil lisa de 300 gramos
para luego ser troqueladas y barnizadas, el kit incluye 15 de estas insignias pero para
aprovechar el material se ubica la mayor cantidad posible de elementos.

Figura 37.
Optimizacién para impresion y troquelado insignias
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Pins metalicos

Figura 38.
Pins metalicos de Reciclabejas

Caracteristicas

Diametro: circular (50mm).
Material: Aluminio y vinilo adhesivo
Proceso de impresion: Laser

Acabado grafico: Ninguno



Optimizacion de material y armado

Se optimizo6 el arte para impresion y montaje dentro de un soporte circular de 5¢cm de
diametro en material de aluminio, este cuenta de tres piezas, la primera la capa superior
con el arte, el cuerpo interior del pin y un broche en la parte trasera.

Figura 39.
Optimizacion para impresion de pins

Q,_,_-\qab%:

Pins 5 cm diametro

Area centra para
ilustracion

Caja piezas

Figura 40.
Caja para piezas del sistema grafico Reciclabejas

Caracteristicas
Medidas sin troquelado: A2 (420 x 594mm).
Medidas troquelado: Hexagono (220 x 160 x 50mm).

Material: Carton kraft micro corrugado de 2mm




Proceso de impresion: Cama plana

Acabado grafico: Troquelado y grafado

Optimizacion de material y armado

Se optimiz6 el arte para el troquelado y grafado en las planchas de cartdon micro
corrugado kraft de 2 mm de medidas 122 x 91 cm e impresion en cama plana en blanco
y negro, la caja presenta un armado que ayuda a que esta sea resistente, se abre con una

tapa superior sin deformar la caja ya que esta viene en una sola pieza.

il

Figura 41.
Optimizacion para impresion, troquelado y grafado de la caja
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Figura 42.
Beetacora para control




Medidas: A4 (297 x 210mm).
Material: Papel Bond Mate 90 gramos.
Proceso de impresion: Laser

Acabado grafico: Perforado

Se optimiz6 el material para la impresion en papel bond mate en formato A4 en, al ser un
material de un solo uso, se dispone un espacio al lado derecho para realizar perforaciones
y se pueda almacenar en orden dentro de una carpeta, de igual manera se dispone la
posibilidad de que el usuario imprima mas formatos por lo que el formato es de uso comun.

Figura 43.
Optimizacién del material para Beetacora
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Bolsa de tela

Figura 44.
Bolsa de tela para Reciclabejas
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Caracteristicas

Medida: 650 x 500 x 100mm

Material: Tela de lienzo

Proceso de impresion: Papel transfer

Acabado grafico: Corte y cosido

Optimizacion de material y armado

Se optimizo el arte para que este pueda ser reproducido en tela mediante la aplicacion
de papel transfer para imprimir el diseno sobre el bolso, este funciona como transportador
para el calendario y la caja con los demas implementos del sistema, ademas de ser un
bolso el cual puede ser usado como bolsa para compras o para llevar otras cosas.

Figura 45.
Optimizacion del arte para papel transfer en tela
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Para conocer el costo de produccion, teniendo en cuenta los vectores de la forma en su
componente comercial, es necesario realizar una tabla de valores que presente los costos
que se generan para la generacion de cada una de las piezas que componen el sistema
grafico en su totalidad. Esta tabla refleja varios elementos a tomar en cuenta al momento
de calcular el valor de produccién como lo pueden ser materia prima, trabajo de diseno,
contratacion de servicios de terceros para acabados e impresion. El valor se calculd en

base a la produccion de una unidad y de 100 unidades.

Tabla 2
Costos de produccion del sistema grafico “Reciclabejas”
Tablero

Precio total para
Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidades

Mano de Obra

Disefio $ 5.00 8 $ 40.00 1 $ 40.00
Cortado $ 2.8l 0.5 $ 141 100 $ 140.63
Subtotal Mano de Obra $ 180.63
Materiales

Cartulina marfil Lisa de 300g (A2) $ 1.50 1 $ 1.50 100 $ 150.00
Subtotal Materiales $ 150.00

Servicios De Acabados Grdaficos

Impresién de Tablero $ 6.25 1 $ 6.25 100 $ 625.00
Emplasticado $ 10.00 1 $ 10.00 100 $ 1,000.00
Subtotal Servicios Especializados $ 1,625.00
Total Tablero $ 1,955.63

Precio Unitario Por Tablero $ 19.56




Precio total para
Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidadees

Mano de Obra

Disefio $ 5.00 8 $  40.00 1 $ 40.00
Cortado $ 281 004 $ on” moo s 12375
Subtotal Mano de Obra $ 163.75
Materiales

Cartulina Plegable 120g (A4) $ 0.20 1 $ 020 1100 $ 220.00
Subtotal Materiales $ 220.00

Servicios de Acabados Grdficos

Impresion de Tarjetas $ 0.71 1 $ 0.71 1100 $ 781.00
Emplasticado $ 123 1 $ 123 1100 $ 1,353.00
Subtotal Servicio de Acabados Gréficos $ 2,134.00

Precio total para

Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidadees

Mano de Obra

Disefio $ 5.00 2 $ 10.00 1 $ 10.00
Subtotal Mano de Obra $ 10.00
Materiales

Papel Bond 90g (A4) $ 0.008 1 $ 0.008 600 $ 4.80
Subtotal Materiales $ 4.80

Servicios de Acabados Grdaficos
Impresion de Tarjetas $ 0.40 1 $ 0.40 600 $ 240.00
Subtotal Servicio de Acabados Grdaficos $ 240.00




Precio total para
Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidadees
Mano de Obra

Disefio $ 5.00 0.25 $ 125 1 $ 125
Cortado $ 281 004 $ on " 100000 $ 112.50
Subtotal Mano de Obra $ 113.75
Materiales

Cartulina Plegable 120g (A3) $ 018 1 $ 018 21 $ 378
Subtotal Materiales $ 378

Servicios de Acabados Grdficos
Impresion de Tarjetas $ 1.34 1 $ 1.34 21 $ 2814
Subtotal Servicio de Acabados Grdaficos $ 2814

Precio total para

Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidadees
Mano de Obra

Disefio $ 5.00 1 $ 5.00 1 $ 5.00
Subtotal Mano de Obra $ 5.00
Materiales

Subtotal Materiales $ -

Servicios de Acabados Grdaficos
Pin con Impresion $ 2.20 1 $ 2.20 900 $ 1,980.00
Subtotal Servicio de Acabados Grdaficos $ 1,980.00




Precio total para
Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidadees
Mano de Obra

Diseno $ 5.00 0.25 $ 125 1 $ 125
Subtotal Mano de Obra $ 125
Materiales

Papel Bond 90g (A5) $ 0.004 12 $ 0.05 100 $ 4.80
Subtotal Materiales $ 4.80

Servicios de Acabados Graficos
Impresion $ 0.20 1 $ 0.20 1200 $ 240.00
Subtotal Servicio de Acabados Grdaficos $ 240.00

Precio total para

Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidadees
Mano de Obra

Disefio $ 5.00 1 $ 5.00 1 $ 5.00
Subtotal Mano de Obra $ 5.00
Materiales

Bolsa de tela $ 5.000 1 $ 5.00 100 $ 500.00
Subtotal Materiales $ 500.00

Servicios de Acabados Grdficos
Impresion $ 8.00 1 $ 8.00 100 $ 800.00
Subtotal Servicio de Acabados Grdaficos $ 800.00




vesarrollo

Precio total para
Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidadees
Mano de Obra

Diseno $ 5.00 5 $ 25.00 1 $ 25.00
Subtotal Mano de Obra $ 25.00
Materiales

Cartdén micro corrugado kraft de2mm  $ 1.890 1 $ 1.89 50 $ 94.50
Subtotal Materiales $ 94.50

Servicios de Acabados Grdficos

Impresion $ 1.00 1 $ 1.00 100 $ 100.00
Troquelado y grafado $ 1.00 1 $ 1.00 100 $ 100.00
Subtotal Servicio de Acabados Gréficos $ 200.00

Precio total para
Precio Unitario Cantidad Precio Total Cantidad 100 Unidadees
Mano de Obra

Disefio $ 5.00 5 $ 25.00 1 $ 25.00
Subtotal Mano de Obra $ 25.00
Materiales

Vinil Adhesivo $ 1.50 5 $ 7.50 100 $ 750.00
Subtotal Materiales $ 750.00

Servicios de Acabados Grdficos
Impresion $ 0.60 5 $ 3.00 100 $ 300.00
Subtotal Servicio de Acabados Grdaficos $ 300.00

Total Mano Obra $ 529.38
Total Materiales $ 1,727.88
Total de Acabados Grdficos $ 7,547.14




Tras analizar lo descrito dentro de la tabla donde se desglosan los diferentes valores que
intervienen al momento de realizar la produccion de uno de los sistemas graficos podemos
reconocer que este tiene un costo elevado debido a la naturaleza de produccion manual
que representa la fabricacion unitaria del proyecto, dando como resultado un costo final
de $98,04, valor que puede ser reducido drasticamente al realizar una producciéon mas
industrial pues los costos por material y fabricacion disminuirian dando como resultado
un valor entre los $30 y $40 dolares, precio que los padres de familia y la institucion
estuvieron de acuerdo debido a la variedad de elementos que componen al sistema grafico
y la calidad de estos como material educativo frente a las alternativas con las cuales
cuentan actualmente dentro de estos espacios convirtiendo asi al proyecto en una opcion

viable y atractiva para los distintos niveles de usuarios.

Para la validacion final de la propuesta, se realizd implementando un prototipo
elaborado con los materiales y la calidad propia del proyecto para que este sea lo mas
cercano posible a la realidad del proyecto. El prototipo ofrecia completa funcionalidad
respecto a todas las mecanicas planteadas y permitia al docente y a los padres de familia
interactuar completamente con el material para asi evaluar los distintos puntos que era
necesario validar para comprobar el adecuado funcionamiento del proyecto mediante un
cuestionario planteado respecto al cumplimiento de los distintos objetivos.

La validacion se realizo con un grupo de personas conformado por los diferentes
publicos, teniendo la participacion de padres, docentes y ninos ya que el proyecto esta
disenado con el objetivo de que exista un trabajo conjunto entre estos tres publicos.

El primer componente evaluado fue relacionado a la pertinencia del proyecto frente a
las necesidades de la escuela por lo que la docente Mariana Garcia evalu6 los contenidos,
la forma de implementacion, la calidad grafica y el potencial pedagdgico del proyecto
mediante la elaboracion de un cuestionario (Tabla 3) que permitié conocer la perspectiva

de un profesional en el area educativa.




Tabla 3
Resultados de validacion comitente

Pregunta

Presuntas de validacion

Observaciones

Los contenidos son
adecuados para los nifos?

Los contenidos se adaptan a
la realidad de la escuela
y lo ensefiado?

Es un material llamativo
para su uso
durante la clase?

Promueve la participacion
de los padres en los procesos
educativos de los hijos?

Q10| O] -

Me gustaria poder personalizar
algunos contenidos para
manejarlos en clase

Es facil de implementar el
material a nivel
pedagodgico?

El material es resistente
y adecuado
para su uso con nifos?

@ O

Las proporciones son
adecuadas para
Su uso con nifAos?

Intentaria que el material
sed un poco mds
interactivo para los nifios

El material incentiva
a los ninos a
utilizarlo continuamente?

El material cumple con
la funcién de generar buenos
hébitos en los niflos?

Q00

Las actividades suponen
una carga para
los docentes o los nifios?

Depende mucho de
la colaboraciéon de
los padres y su compromiso

Figura 46.
Revision del material




El segundo componente evaluado fue el aspecto de la participacion de los padres y
la interaccion que estos mantendran con los ninos y la docente, para ello una madre de
familia junto a la docente comenzaron a revisar los distintos puntos de interaccion entre
ambos publicos y utilizandolos simulando el trabajo realizado durante el periodo de 1
semana, ubicando las tarjetas y definiendo los tiempos de revision como se establece en
las actividades de integracion y refuerzo escolar.

Figura 47.
Simulacion de las actividades

Figura 48.
Trabajo conjunto padres y docentes

o

_/* £\

. B = \

. o Peciclabejds 5*
ST -

-

,tv%:"xéjé



Finalmente para conocer si se cumple con el objetivo de involucrar a los padres en la

educacion de los ninos, se realizd una encuesta (Tabla 4) que refleje la efectividad del ma-

terial y el proyecto, estas respuestas permiten conocer la perspectiva de los padres frente

al sistema y su reaccion al interactuar con el material.

Tabla 4.

Resultados validacion comitente en padres

Pregunta

Observaciones

Se siente incluido en los
procesos educativos de
sus hijos?

Las actividades representan
un espacio de tiempo
muy amplio para usted?

Considera agradable el
material como para ser
usado en familia?

Considera que los contenidos
son educativo y Gtiles para
su familia?

Creo que depende de las
costumbres de cada familia

Considera que el material
es llamativo y agradable
para los nifos?

Considera que el proyecto
genera una carga extra
para usted como padre?

Ciertas actividades pueden ser
mds complejas para las
diferentes familias

Implementaria este tipo de
material dentro de su hogar
como apoyo educativo?

El material incentiva
a los niflos a
utilizarlo continuamente?

o0 |0 |©0|0]-

El material cumple con
la funcién de generar buenos
hébitos en los nifos?

@

Agrandaria el espacio entre
tarjeta y tarjeta para que sea
mas facil de guardar

Considera que los materiales
son duraderos y
adecuados para el uso?

9

Se podria intentar usar velcro
ya que los nifos gustan mucho
de este tipo de cosas

El tercer componente se refiere al aspecto de trabajo de los ninos, en este caso se evalud

en un trabajo conjunto entre la docente y un nino, revisando los diferentes contenidos

y realizando una simulacion del trabajo durante una semana para asi contemplar las

distintas etapas que intervienen como son el trabajo en casa, el registro de las actividades

y el trabajo de refuerzo establecido de forma semanal dentro del calendario. Al ser ninos

de temprana edad, en este caso no se realizd un cuestionario, los datos se registraron

mediante la observacion no participativa y registro fotografico.




Figura 49.
Actividad simulada con ninos

En general se pudo observar que los ninos tuvieron una respuesta positiva al proyecto,
interactuando con maestros y padres dependiendo del tipo de actividad desarrollada
en ese momento, de igual manera se mostraron atraidos por la cromatica, la grafica y
los personajes elaborados a partir de los materiales reciclables, “Cami” se mostrd
especialmente atraida e interesada en vestir las medallas o pins que se incluyen en el kit
de Reciclablejas.

Hay que mencionar que la validacion se llevé a cabo durante el periodo de tiempo de
1 hora en la que se realizaron las distintas simulaciones a pesar de que el proyecto sea
pensado para ser utilizado de manera diaria durante extensos periodos de tiempo, esto
principalmente debido a la complejidad de disponibilidad del tiempo de los padres en
conjuntoy le necesidad de recopilar los datos para la elaboracion de los diferentes cuadros

y generar un proceso de validacion como parte del proyecto.

Conclusiones

El Centro de Desarrollo Infantil Ernesto Aloan Mosquera es una institucion cuyo trabajo
es fundamental para el desarrollo adecuado de los ninos pues aqui revisan todas las ba-
ses para acceder a la educacion basica, ademas toman mucha importancia en lo que se

refiere a las futuras costumbres y valores que estaran presentes en los ninos en el futuro.



Desarrollar material grafico que sea de ayuda para fomentar buenas conductas dentro

de estos espacios que muchas veces carecen de materiales adaptados o adecuados para

sus procesos educativos brinda oportunidades Unicas para este tipo de centros e incluir a

los padres dentro de estos procesos comprende una integracion distinta entre el hogary el

centro como muchos docentes buscaban.

Analizar los distintos componentes que se revisaron durante las evaluaciones y en base

a los resultados obtenidos se puede determinar que:

A nivel grafico el sistema cumple adecuadamente, siendo pertinente y adecuado
segln los resultados obtenidos dentro de las validaciones elaboradas junto a los
docentes, padres y nifos. La implementacion de personajes permitié que los ninos
pudieran conectar emocionalmente con el proyecto, ademas de facilitar la distincion
de los espacios y fomentando la reflexion respecto a la importancia de la separacion
adecuada de los distintos tipos de desechos.

A nivel educativo el sistema “Reciclabejas” se empata adecuadamente a la
metodologia aplicada dentro del centro educativo y va acorde a los contenidos
revisados por los ninos durante su periodo de clases por lo que se considera como
un buen material de apoyo dentro y fuera de las aulas.

La idea presenta un material novedoso que implementa varias etapas de trabajo y
sobre todo incluye a los distintos publicos, promoviendo asi la participacion activa

de todos los que intervienen en la educacion de los ninos tanto padres y maestros.

De igual manera, en base a los comentarios hechos durante la validacion se puede de-

finir las siguientes recomendaciones:

Los materiales que sean consumibles y que se requiera su reproduccion posterior a
la adquisicion del kit (Bitacora), sea adaptada a las posibilidades de los docentes, ya
gue a estos se les dificulta la entrega de copias a color por lo que seria bueno contar
con una alternativa en blanco y negro.

Se recomienda buscar alternativas para la produccion en masa del material ya que

este requiere mucho de una fabricacion manual por lo que los costos podrian man-



tenerse algo elevados a pesar de que actualmente el precio referencial de venta
en una posible produccién en masa es accesible para la mayoria de los padres de
familia que intervinieron en el proceso de validacion.

Se recomienda mejorar el espacio de cada panel para introducir las tarjetas ya que
estan un poco juntos y se dificulta algo el guardarlas, ademas de agrandar un poco
los elementos en general para evitar que los ninos puedan llevarse estas a la boca
con facilidad.

Debido a la naturaleza del proyecto, seria importante que este sea impulsado in-
cluso fuera del entorno escolar y que pueda ser utilizado por otro tipo de publicos
aunque no se encuentre dentro del rango de edad en el cual se basé el proyecto en
conjunto a otras instituciones como auspiciantes.

Que exista la posibilidad de ir aumentando y actualizando los contenidos para que
pueda ser utilizado en otros rangos de edad, mediante expansiones contenidos

complementarios fuera del kit.



Brandit Studio. (s.f.). Eco Kids. Recuperado el 12 de marzo de 2023, de https://brandits-

tudio.com/work/eco-kids
Cerén, S., & Alvarez, R. (2019). La educacion ambiental como eje transversal en la forma-
cion de estudiantes. Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa-RELATEC, 18(2),

67-78.

Geissdoerfer, M., Savaget, P., Bocken, N. M., & Hultink, E. J. (2017). The Circular Economy-A

new sustainability paradigm?. Journal of Cleaner Production, 143, 757-768.

Goethe, J. W. von. (1810). Teoria de los colores.

Ley Organica de Ambiente. (2008). Registro Oficial Suplemento 566. Quito, Ecuador.

Lozada, X. (2020). Reciclando con el Planeta [llustracion]. Recuperado el 12 de marzo de

2023, de https://www.behance.net/gallery/96170681/RECICLANDO-CON-EL-PLANETA

Lupton, E. (2012). Intuicion, Accién, Creacion. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Lupton, E. (2017). El diseno como storytelling. Espana: Editorial Gustavo Gili.

Luscher, M. (1935). Test de los colores.

MacArthur, E. (2013). Towards the Circular Economy. Ellen MacArthur Foundation.

Mendoza, L. (2018). Diseno grafico y educacion ambiental para la gestion de residuos.

Revista de Investigacion Académica, 15, 230-238.

Mendoza, P., & Barrenechea, P. (2017). Oportunidades de negocio para la gestion de resi-



duos en el Ecuador. Perspectivas, 1(1), 93-104.

Mia & Lia. (s.f.). Eco-Logico. Recuperado el 12 de marzo de 2023, de https://mialia.com.

ec/portfolio/ecologico-juego-de-mesa-para-ninos/

Ministerio del Ambiente del Ecuador. (2016). Informe Nacional de Calidad Ambiental. Qui-

to, Ecuador: Autor.

Ministerio del Ambiente del Ecuador. (2018). Guia de educaciéon ambiental para docentes.

Quito, Ecuador.

Ministerio del Ambiente del Ecuador. (2020). Politica Nacional de Residuos Sélidos del
Ecuador. Recuperado de https://www.ambiente.gob.ec/wp-content/uploads/down-

loads/2020/11/PNRS-versi%C3%B3n-final.pdf

Ministerio del Ambiente del Ecuador. (2016). Informe Nacional de Calidad Ambiental. Qui-

to, Ecuador: Autor.

Municipio de Quito. (2019). Plan de Gestion de Residuos Sélidos del Distrito Metropolitano

de Quito. Quito, Ecuador: Autor.

Pearce, D. W. (2012). Economics and the Environment: A Reconciliation. Edward Elgar Pu-

blishing.

Poveda, P., Valarezo, E., & Vasconez, M. (2016). Caracterizacion de los residuos sélidos
en el Distrito Metropolitano de Quito (DMQ). Revista de la Facultad de Ingenieria, 31(1),
89-98.

(Ramirez R., 2023, mayo 11) Entrevista respecto a la planificacion escolar y aplicacion de

programas de educacion ambiental dentro de las instituciones educativas [Entrevista

a
it R
] Y 3

oy

S

i



persona] Porras, J. (Entrevistador)

Samara, T. (2008). Los elementos del Diseno. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Schwab, K. (2014). La economia circular. Disponible en: https://www.weforum.org/agen-

da/2014/06/la-economia-circular/.

Stahel, W. R. (2016). The circular economy. Nature, 531(7595), 435-438.

Terceros, E., & Brito, N. (2020). Desarrollo de un material educativo en linea para ensenar
la separacion de residuos sélidos en estudiantes de educacion basica. Revista Latinoa-

mericana de Tecnologia Educativa-RELATEC, 19(1), 1-12.

Zambrano, P., Intriago, E., & Valdivieso, S. (2018). Diseno de un sistema de gestion de
residuos sélidos para la parroquia de San Bartolo, cantén Ruminahui, provincia de Pi-

chincha. Quito, Ecuador: Escuela Politécnica Nacional.

Zambrano, P., Intriago, E., & Valdivieso, S. (2018). Diseno de un sistema de gestion de
residuos sélidos para la parroquia de San Bartolo, cantén Ruminahui, provincia de Pi-

chincha. Quito, Ecuador: Escuela Politécnica Nacional.

I
&)



ANEXOS

Anexo 1.
Enlace de visualizacion de La Guia didactica de material pedagdgico basado en el reciclaje y reutilizacion.

Gufa Didéctica de
Material Pedagégico
Basado en Reciclaje

y Reutilizacién

N

Fundﬂarlbn
El Triangulo

MINISTERIO DE EDUCACION

https://educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2018/09/Guia-Reciclaje-Reutilizacion.pdf

Anexo 2.
Cuadro de evaluacion para resultados de la entrevista.
Componentes, categorias y subcategorias.

Componente Categorias Subcategorias
Pedagdgico 1. Politicas publicas 1.1. Normativas
2. Metodologias de educativas
ensefanza 1.2. Pensum académico
3. Practicas escolares 2.1. Organizacidn interna
4. Material educativo 2.2. Planificacién escolar
5. Infraestructura 3.1. Actividades
6. Participacion 3.2. Preparacion docente
ciudadana 3.3. Participacion
estudiantil
4.1. Libros
4.2. Material didactico
4.3. Clases
5.1. Espacios destinados
5.2. Areas verdes




Anexo 3.
Analisis de la entrevista realizada a una docente de la institucion.
Matriz del método comparativo (Entrevista)

Entrevista Comentario Categorias
Por ejemplo, al iniciar el afio escolar, las Existe una planificacién por Politicas publicas
autoridades asignan comisiones. En este parte de las instituciones
caso, tenemos las comparieras que ellas son | para dar educacién e 1.1 Normativas
encargados, todo lo que es el ambiental de la | informacidn respecto al tema | educativas
institucidn, y ellas t enen elaboran un a lo largo del periodo escolar

proyecto sobre en este caso, por ejemplo,
cuidado de las plantas, eh, como deben
trabajar a los estudiantes dentro de las aulas
en los patios, por ejemplo...

El espacio también, eh, es una de las Existe una problematica 5.Infraestructura
situaciones que a veces se impide a que se dé | respecto a la disponibilidad
cumplimiento esto. Pero en este caso de espacio dentro de las
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tenemos esto del almacenamiento de las
cosas de plastico y de las del reciclaje de

papel...

instituciones, posiblemente
debido a la sobrepoblacion
dentro de las mismas

Cada aula se encarga, por ejemplo, en este
caso, los tutores, dar un asesoramiento a los
de estudiantes...

Existe un seguimiento
cercano por parte de cada
tutor a su grupo de
estudiantes por lo que se
puede identificar un nivel de
compromiso docente
bastante grande con el tema

2.2 planificacion
escolar

3.3 participacién
estudiantil

Se ene asignado en las aulas, un carton,
donde ellos deben. Colocar los papeles, el
cartén, lo que ellos me utilicen y dandole las
indicaciones obviamente para que ese papel
vuelva a ser reutilizado...

Se implementan espacios
especificos y se crean normas
para su utilizacién dentro de
las instituciones como parte
de las actividades escolares
junto a

los estudiantes

3. Practicas
escolares
5. Infraestructura

Ya hay una persona asignada a la que recoge
de todos los paralelos.

Existe una designacion de
tareas y roles dentro de las
instituciones para el
adecuado manejo de los
materiales con destino a ser
reciclados

2.1 Organizacién
interna

Ya recoge y llaman a las personas que estoy
encargada esto del reciclaje externas 'y
obviamente ellos ya lo separan, no dentro de
la institucion. Ellas no se hacen cargo, por
ejemplo, yo que se para carton papeles, no
porque esa no es la funcionalidad del tutor,
sino simplemente recogerlo. Y obviamente
también, eh, despachar rapido, porque
también es una forma de contaminar el
ambiente donde estan trabajando los
estudiantes, que ya no es un espacio
adecuado para que ellos lo realicen...

El espacio es un
impedimento para
desarrollar las actividades de
manera adecuada por lo que
se requiere intervencion de
entidades externar para
continuar con el proceso de
reciclaje

5. Infraestructura

Si. Lo que pasa, lo que pasa es que cada
autoridad lo ene que ver la forma mas
adaptable a la instruccién por los diferentes
ambientes, no? Entonces, por ejemplo, hay
instituciones que estan a nivel econémico,

un poquito mejor a nivel de padres de familia
es, depende el sector. Saben que de todo
implica lo econémico.

Al no contar con el mismo
nivel econdmico en todas las
instituciones, estas se ven
limitadas y deben adaptarse
a sus circunstancias, muchas
veces impidiendo de esta
manera que exista en algunos
casos la correcta aplicacion
de los programas de cuidado
y conciencia ambiental

1. Politicas
publicas 1.1
Normativas
escolares




Entonces, dependiendo de eso, o es bien
amplio el proyecto o vemos lo que realmente
se puede dar cumplimiento...

2.2 Planificacién
escolar

Primero es la falta de costumbre, no que a
veces las personas no tienen, digamos, unos
habitos como para realizarlo también, que de
pronto no hay una persona que incentive
realizar eso, entonces, es como que cada afio
se fuera realizando, incentivando que los
padres de familia también lo vayan optando
como algo necesario, no solo a nivel
institucional, sino a nivel de, digamos dentro
de sus hogares también. No. Y también
como, eh, tenemos también, eh, personas
gue son del extranjero. Entonces también la
poca empatia, a veces entre las personas...

La poblacidn escolar se
encuentra activamente
participando en act vidades
relacionadas al buen manejo
de los residuos y conciencia
ambiental dentro de las
instituciones, pero fuera de
ellas se pierde el
seguimiento y el incentivo
casi completamente por lo
gue no se da continuidad
con las buenas practicas

5. Infraestructura
1. Politicas
publicas

Claro sea la infraestructura también
nosotros, por ejemplo, como al inicio te
comentaba nosotros solo tenemos ese del
recolector de botellas, tenemos el el parque,
que es un espacio pequefiito que se le da
cuidado. Obviamente se les indica. Y como
los estudiantes también tienen el tema de lo
que es educacion ambiental, les sacan al
cuidado todo esto, pero el espacio es minimo
para el nUmero de estudiantes...

No cuentan con espacios
adecuados para realizar las
actividades de manera
Optima por lo que se ven
afectados

5. Infraestructura
1. Politicas
publicas

Tenemos los recolectores de basura que son
para desechos de todo tipo, pero no como
para instalarlo realmente como la
funcionalidad de recicla que deberia ser lo
correcto. No? Pero no se cuenta con el
espacio...

No cuentan con
infraestructura especializada
por la falta de espacio o el
mal aprovechamiento del
mismo

5. Infraestructura

Entonces es como que ellos lo tienen el

No existe mucho apoyo a

6. Participacion

conocimiento a los nifios como cualquier mantener buenas practicas ciudadana
trabajo dentro del aula, ellos dan de manejo de residuos

cumplimiento porque es parte del ambiente | yantro del hogar por lo que

donde ellos estdn. Pero salen de la lo nifios pierden interés o se

instruccion. Ya se desconectan frustran con el tiempo

absolutamente de todo y regresan a su

mundo que es en cada casa...

Digdmoslo como calificarlo, no, pero si, al No existe un seguimiento 1. Politicas
finalizar el afio, eh, de cada comisién se adecuado por parte de las publicas

entrega un uniforme. Eh se realiza un
cronograma de actividades.

autoridades, especialmente
de los entes reguladores
encargados
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Obviamente esta planteado desde el inicio lo
gue se debe realizar cada mes o en este caso,
si lo planteé la comision por parciales o

de forma quimestral que se viene trabajando
hasta ahora. Si. Entonces, al finalizar,
nosotros tenemos una reunién. Tenemos que
entregar nuestros informes. ¢ Qué es lo que
se ha dado cumplimiento? ¢ Qué es lo que no
se ha dado cumplimiento? Eh, las
recomendaciones, digamos la comisién, qué
es lo que deja como para que continde la
siguiente comisidn, las falencias que se ha
tenido en el transcurso de la aplicacidon del
proyecto, eh, cudles han sido las. ¢ Digamos
cuales han sido las trampas como para que
no se den cumplimiento? Y qué es lo que si
se ha llegado a cumplir...

2.2 Planificacién
escolar

Nosotros buscamos un material que sea apto
para ellos o ver con los términos que
realmente podemos llegar a ellos, porque
obviamente a veces hay textos con unos
términos muy amplios que para ellos, a veces
son un poco dificil llegar a entender.
Entonces nosotros buscamos informacién
muy aparte de lo que nos envia el ministerio
y ver el material acorde para ellos...

Los maestros no cuentan con
el apoyo de las autoridades
para definir el material
debido a la gran diversidad
gue existe dentro de las
aulas, dificultando asi la
aplicacion de los materiales
destinados a la ensefianza
dentro de clase

1. Politicas
publicas

2.2 Planificacién
escolar

De cierta manera, un poco de colaboracién si

El hogar es el punto de

6. Participacion

no? Todos que llega el recolector de basuray
recojan, recojan, recojan todo y como que
dejamos de lado. Es bastante complicado.
Entonces ellos también tienen el
conocimiento que en casa no dan
cumplimiento, pero ellos en el aula si lo
hacen...

los nifios para realizar el
adecuado manejo de los
residuos dentro del hogar.

hay pero no en forma general como para intervencion mas complejo ciudadana

decirlo en casa. Tenemos espacios de debido a la escasa

reciclaje, por ejemplo, por colores separados | colaboracién proveniente de

es es bastante complejo, digamos llevarlo, los demas miembros del

llevarlo a cabo como para que ellos lo nucleo familiar

realicen en casa...

Como digo a veces esto del desconocimiento, | Muchas veces el tiempo o el | 4. Material

a veces también dame lo mas rapido. Y creo | desconocimiento complicala | educativo

que eso a veces es hasta de cultura general, | aplicacion de las distintas 6. Participacion
metodologias que conocen ciudadana

Nota: Entrevista realizada a la Tecnéloga Raquel Ramirez, docente de la institucién Educativa
Federico Gonzales Suarez. Anexo el audio de la entrevista completa como evidencia.




Anexo 4.
Cuadro de evaluacion para resultados encuesta.
Componente, categorias y subcategorias

Componente Categorias Subcategorias
Sociologia 1. Participacion 1.1 Participacion
ciudadana comunitaria
Medio ambiente 2. Educaciéon ambiental 1.2 Programas de
3. Intervencién de reciclaje
Estado 1.3 Iniciativa social

2.1 Tipos de materiales
2.2 Actividades eco
amigables

Anexo 5.

Analisis de los resultados obtenidos mediante la aplicacion de una encuesta a la poblacion residente en Quito norte respecto al nivel
de conciencia ciudadana referente a la importancia del reciclaje y medir su participacion en programas o actividades relacionadas a
esto.

Matriz del método comparativo (Encuesta)

Encuesta Comentario Categorias

Existe una 1. Participacion
s RN SRR mayoria en la ciudadana
poblacion no
participante en
actividades de
este tipo.

@ Si. regularments
@ no, nunca

La mayoria de las | 2. educacion

¢Qué tipo de materiales recicla con mayor frecuencia? (Seleccione tedas las que correspondan)

sk ey intervenciones ambiental 2.1
Papel 124 (76,1 %) .
: :‘Yf:’m_ 49 (30,1 %) P por parte de Ia TlpOS de
e wrrrrenniali ciudadania se materiales
organicos} 1 (0.6 %)
By oo centran en
Souafiobipion TSy ol materiales de uso
Tetrapack, tapas de plastico, 1(0.6 %) R
Deseshos radeieset1 04 %) cotidiano dentro
oluratanc) -1 (0.6 ..?,)
Toce i1 08 %) del hogar.
Tetrapak, espumafiox) 1 (0.6 %)

0 50 100 150




<Qué acciones toma para reducir su generacion de residuos solidos en casa?
163 respucstas

Comprar productos con mence 78(47.9%)

Reutilizar productos o envases 120 (79,1 %)
Compastar los residuos orgini 4427 %)
Crear nuevos materiales a pard, 29(17.8%)
Ninguna de las anteriores: 0(55%)
comprar productos de limpieza... }—1 (0.6 %)
Cero papel uso de tecnologla p... J—1 (0.6 %)
Reciclar o que es plistico y ca. 1(06%)
1006 %)
Reunir los plsticos y entregar... |1 (0.6 %)
Entrogar en los punios de redc 1(0.6 %)
0 50 100 150

Se realizan
acciones basicas
que no ayudan a
resolver el
problema a largo
plazo en su
mayoria. Se puede
responsabilizar a
un posible
desconocimiento
respecto al tema.

2. educacién
ambiental
2.2 Actividades

eco-amigables

cParticipa en actividades de limpieza o recoleccion de basura en su comunidad?
164 respuestos

@ 2) Si. regularmente
@ b) No, nunca

La gran mayoria
de la poblacién no
participa en
actividades
comunitarias.

1. Participacion
ciudadana

.Fsté informado/a sobre los programas de recogida selectiva de reslduos sélidos en su

comunidad?

164 respuestas

@ si. complelamente informadols
@ Parclaimente nformado/a
@ No. no estoy informadofa

La gran mayoria
de la poblacion no
cuenta con
conocimiento
basico sobre el
tema o ene
informacién muy
limitada.

1. Participacion
ciudadana 2.
Educacion
ambiental

¢Ha participado en campaiias de concientizacién sobre reciclaje y manejo de residuos solidos?

164 respuestas

@ 51, en vanas ocasiones
@ En alguna ocasion
@ No. nunca

&

La gran mayoria
de la poblacién no
se informa
respecto al tema.

2. Educacion
ambiental

+Qué dificultades o barreras encuentra para participar en programas de reclclaje o manejo de
residuos sélidos en su comunidad? (Seleccione todas las que correspondan)
164 respuestas

Falta de informacion sobre los... 105 (84 %)

Faita de infraestructura adecua 04 (57,3 %)

Falta de tiemgo para participar 54 (32,9 %)
Faltn de Interés o motivacidn 43(26.2 %)
Lo} 1(0.6%)
No hay programas en mi comu 1(0.0%)
educacionf—1 (0.6 %)
0 25 50 75 100 125

Existen varias
causantes
reconocidas,
muchas de ellas
referentes al nivel
de educaciény la
falta de
infraestructura.

1. Participacion
ciudadana 2.
Educacion
ambiental

3. Intervencion
del Estado




iCree usted que la participacion ciudadana es importante para mejorar el manejo de residuos
sélidos en su comunidad?

163 rospuostas

@ 54 muy important
@ Aygo mport

@ No es mportante

La poblacién es
consciente de la
importancia de su
participacion,
aunque no
cumplan con su
parte.

1. Participacion
ciudadana 2.
Educacion
ambiental

:Considera que el gobierno local y las autoridades estan haciendo lo suficiente para promover la
participacion ciudadana en temas de reciclaje y manejo de residuos sélidos?

162 respuestas

Py 1. estan haciendo lo suficiente
@ Podrian hacer mds.
® Na estin haciendo lo suficiente

La poblacion
general
responsabiliza a las
autoridades por la
deficiencia del
tramite de los
residuos y no
reflexionan sobre
sus posibles
responsabilidades.

3. Intervencion
del Estado

¢Ha participado en iniciativas de reduccién de plisticos de un solo uso, como evitar bolsas de
plastico o sorbetes?

164 rospuratos

@ Si. requiarmente
@ En aiguna ocasion
® No. nunca

La mayoria de la
poblacién no ene
la iniciativa para
participar en
actividades eco
amigables.

1. Participacion
ciudadana 2.
Educacion
ambiental

¢Conoce los beneficios ambientales y sociales del reciclaje y el manejo adecuado de residuos
sdlidos?
164 respuestas

@ Si. esloy bien informaxdo’s
@ Algunos benelicis
@ No estoy Informado‘a

La mayoria de la
poblacion ene
desconocimiento
de los beneficios
que conllevan las
buenas practicas
ambientales.

2. Educacion
ambiental

¢Ha participado en programas de educacién ambiental sobre reciclaje y manejo de residuos sélidos
en su comunidad?
163 respuestas

@ Si. en varias ocasiones
@ En slguna ocasién
@ No, nunca

La mayoria de la
poblacién no ha
sido participe de
los diferentes
programas
planteados por las
autoridades en sus
comunidades.

1. Participacion
ciudadana
3. Intervencidn
del Estado

Nota: Tablas realizadas a partir de los resultados obtenidos de la encuesta aplicada por

Google forms, Recuperado de: htps://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfG2VpaVsDg-

CVmorVXdV3cWW7yigAWWWXUuMHSP6 wuSneO02huQ/viewform?usp=sf_link




Anexo 6.

Analisis de EcoKids y Eco-l6gico, basado en Diseno: estrategia y tacticas de Luis Rodriguez y Problem Solved de Michael Jhonson

VECTOR EVALUACION
ES DE FACTORES DE LA PREGUNTAS DE
EVALUACION
LA FORMA 23| 4 JOHNSON
FORMA
Pregunta 1 . [
. & ., Carece de estilo graf co ya que es una
¢El grado de atencién es . L
. . . pagina web que recopila diferentes
. minimo o el estilo graf co . -
Mecanismo de , materiales de distintos autores y lugares
o, estd agotado y es . . , .
coordinacién ojo- ; por lo que no tiene unidad graf ca ni
necesario generar . - (s
mano . o visual, trata de manejar una cromética
impacto para trasmitir el - -
mensaje? general, pero esta no es llamativa ni
ayuda a la comprensién del mensaje.
Pregunta 2 . . L.
. g L, . Existe mucha informacion, al contar con
¢La informacidn existente . .
. diferentes tipos de recursos como
en el contexto del usuario . . . .
multimedia, act vidades, gréi cos, etc.
es abundante, extensa, : -
. s Aporta una enorme cantidad de opciones
. complicada y el publico - .
Mecanismo de para adquirir conocimientos, pero al ser
. no la emplea, no lausay S .
escritura una recopilacién no todo el material es
la rechaza por lo cual es S
- e apto para todo publico por lo que puede
necesario filtrar todo y e .
. ., contener grafica muy compleja o
proponer informacion . . .
s informacion que no es reconocible por
grafica que se torne o .
. - los nifios al momento de ser utilizada.
imprescindible?
Pregunta 4 . .
. g Emplea una variedad de medios como lo
éLas formas de . L,
s - son videos, audios, imagenes lo cual
comunicacion grafica . . oo
., , . genera interés en los nifios, pero como
Funcién Ergonomia de emplean medios y - . . .
- . tal la gréfica del sitio no es llamai va ni
legibilidad formatos tradicionales y > ,
. . genera interés por la manera en la que se
con estilos predecibles . ,
. presenta, un estilo muy mondtono y
que no asombran ni .
) , poco trabajado.
generan interés?
Pregunta 11
¢Es necesario conquistar . . .
9 Al presentar diferentes tipos de medios
los corazones y las . - .
. para transmitir la informacién permite
mentes de quienes no N YR .
que el aprendizaje sea mas facil y atienda
pueden aprender un . .
. - a las distintas necesidades de los
contenido con facilidad . . .
. diferentes usuarios, en especial en los
mediante carteles, . . L
I . niflos quienes pueden tener facilidad por
exhibiciones o libros
. . . aprender de una u otra manera pero al
Ergonomia de educativos de impacto -
- . . ser un recurso web es necesario que los
espacio grafico por ejemplo? . . .
S . nifos entiendan el manejo de la
¢Queé conceptos, tecnologia y limita mucho su acceso ya
habilidades o destrezas se g Y . v
- : que requieres de un equipo con acceso a
quiere mejorar su . .
o internet y el internet lo cual no es
aprendizaje? Lo .
s . adecuado para nifios y genera ciertos
¢Como funcionan y son . .
L . riesgos, condicionando a su uso y
utilizados los materiales . L
. necesitando supervisién constante.
existentes y que
problemas presentan?
No presenta una solucidn creativa ni
Pregunta 14 P L. .
s . fomenta la generacién de emociones
¢Como se respondera . . o
. . debido a que simplemente se limita a
creativamente a nivel e - .
. e - transmitir informacién o tener un bajo
Materiales grafico a la relacién de . . . P
Tecnolo . nivel de interactividad, es mas ut | como
, amor que nos brindan las , .
gia o e recurso pedagoégico por parte de los
organizaciones benéficas -
maestros que como material para los
en vez de un pago? .
ninos.
Produccion Pregunta 17 Es un estilo graf co muy adaptado al
Costo ¢El estilo graf co medio que no genera ningun tipo de
Percepcién de propuesto es mas de lo interés ni novedad para el usuario,
Expresio proporciones mismo, responde a estilos carece de identidad por lo que es
n Percepcién de instaurados en la moda y necesario trabajar en una identidad
contexto se necesita crear un grafica inicialmente y adaptar los




VECTORES EVALUACION
DE LA FACTORES DE PREGUNTAS DE EVALUACION
LA FORMA 2134 JOHNSON
FORMA
Pregunta 1 Carece de estilo graf co ya que es una
¢El grado de atencion es pagina web que recopila diferentes
Mecanismo minimo o el estilo graf co materiales de distintos autores y
de estd agotado y es lugares por lo que no tiene unidad
coordinacién necesario generar grafica ni visual, trata de manejar una
0jo-mano impacto para trasmitir el cromatica general, pero esta no es
mensaje? llamativa ni ayuda a la comprension del
mensaje.
Pregunta 2 Existe mucha informacién, al contar
¢La informacion existente | con diferentes tipos de recursos como
en el contexto del usuario multimedia, act vidades, gréi cos, etc.
es abundante, extensa, Aporta una enorme cantidad de
. complicada y el publico opciones para adquirir conocimientos
Mecanismo P yelp P P quirtrcor f
de escritura no la emplea, no lausay pero al ser una recopilacién no todo el
la rechaza por lo cual es material es apto para todo publico por
necesario filtrar todo y lo que puede contener grafica muy
proponer informacion compleja o informacién que no es
grafica que se torne reconocible por los nifios al momento
imprescindible? de ser utilizada.
Pregunta 4 . .
. & Emplea una variedad de medios como
éLlas formas de . L
L, e lo son videos, audios, imagenes lo cual
comunicacion grafica . , -
L . . genera interés en los nifios, pero como
Funcién Ergonomia de emplean medios y . . . .
- . tal la grafica del sitio no es llamai va ni
legibilidad formatos tradicionales y . .
. . genera interés por la manera en la que
con estilos predecibles . ,
; se presenta, un estilo muy mondtonoy
gue no asombran ni .
. , poco trabajado.
generan interés?
Pregunta 11
¢Es necesario conquistar Al presentar diferentes tipos de medios
los corazones y las para transmitir la informacién permite
mentes de quienes no que el aprendizaje sea mas facil y
pueden aprender un atienda a las dist ntas necesidades de
contenido con facilidad los diferentes usuarios, en especial en
mediante carteles, los nifios quienes pueden tener
exhibiciones o libros facilidad por aprender de una u otra
Ergonomia de educativos de impacto manera pero al ser un recurso web es
espacio grafico por ejemplo? necesario que los nifios entiendan el
¢Qué conceptos, manejo de la tecnologia y limita mucho
habilidades o destrezas se su acceso ya que requieres de un
quiere mejorar su equipo con acceso a internet y el
aprendizaje? internet lo cual no es adecuado para
¢Coémo funcionan y son nifios y genera ciertos riesgos,
utilizados los materiales condicionando a su uso y necesitando
existentes y que supervision constante.
problemas presentan?
No presenta una solucién creativa ni
Pregunta 14 P ., .
Y , fomenta la generacién de emociones
éCémo se respondera . . .
. . debido a que simplemente se limita a
creativamente a nivel . - .
. . . transmitir informacion o tener un bajo
Materiales grafico a la relacion de . . . (o
, . nivel de interactividad, es mds ut |
Tecnologia amor que nos brindan las L
S e como recurso pedagogico por parte de
organizaciones benéficas .
los maestros que como material para
en vez de un pago? .
los nifios.
Produccion Pregunta 17
Costo éEl estilo graf co Es un estilo graf co muy adaptado al
Percepcion de propuesto es mas de lo medio que no genera ningun tipo de
proporciones mismo, responde a estilos interés ni novedad para el usuario,
Expresion Percepcion de instaurados en la moda y carece de identidad por lo que es
contexto se necesita crear un necesario trabajar en una identidad
Percepcién nuevo lenguaje grafico gréfica inicialmente y adaptar los
cultural que genere interés 'y contenidos para que estos mantengan
. Expectativas novedad en el publico? la linea y apoyen los conceptos.
Comercial

Distribucion




Anexo 7.
Matriz de validacion 1

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y etil os géfi cos propuestos

Titulo del trabajo: Disefio de un sistema de informacion gréfica que fomente la part cipacion de los padres para generar habitos de correcta separacion y desecho
de residuos sélidos en sus hijos en el Centro de Desarrollo Infantil “Ernesto Alban Mosquera” en Quito.

Estudiante: Juan Martin Porras Bravo

Evaluado por: Tamayo Arlettis

Fecha: 14 de octubre de 2023

D,
Pr

Concepto y estilo 1

Concepto y estilo 2

Concepto y estilo 3

Observaciones/sugerencias

1)

¢El concepto responde
al objetivo general del
trabajo?

cumple

cumple

cumple

Estd bien entendible

2)

¢El concepto responde a
las expectativas de los
usuarios a los que se
dirige el trabajo?

cumple

Cumple parcialmente

Cumple

La forma de aprender es jugando

3)

¢El concepto responde
de forma novedosa al
problema planteado?

Cumple parcialmente

cumple

cumple

Es necesario aprender a cuidar el medio
ambiente

4)

¢El concepto propone
una experiencia de uso
adecuada?

cumple

cumple

Cumple
parcialmente

Esta muy claras las ideas para aplicar

5

<

¢El estilo grdf co es
adecuado para el/los
usuarios a los que se
dirige el trabajo?

cumple

cumple

Cumple
parcialmente

Disminuir los graficos

6,

<

¢El estilo grdf co
propone una
experiencia visual
atractiva?

cumple

cumple

Muy bonita presentacion

7)

¢El concepto y estilo
proponen un grado de
innovacion o novedad
con relacion a las
soluciones existentes?

cumple

cumple

Excelente.

Tabla de evaluacién del concepto y estilo grafico para los conceptos y esil os géfi cos propuestos

Titulo del trabajo: Disefio de un sistema de informacién grafica que fomente la part cipacién de los padres para generar habitos de correcta separacién y desecho
de residuos sélidos en sus hijos en el Centro de Desarrollo Infantil “Ernesto Albdn Mosquera” en Quito.

Estudiante: Juan Martin Porras Bravo

Evaluado por: Cuichan Myrian

Fecha: 14 de octubre de 2023

P,
Pr

Concepto y estilo 1

Concepto y estilo 2

Concepto y estilo 3

Observaciones/sugerencias

1)

¢El concepto responde
al objetivo general del
trabajo?

cumple

Si se entiende

2)

¢El concepto responde a
las expectativas de los
usuarios a los que se
dirige el trabajo?

cumple

Cumple
parcialmente

A los nifios le atrae los juegos.

3)

¢El concepto responde
de forma novedosa al
problema planteado?

Cumple parcialmente

cumple

Estd bien la idea de educarse para cuidar el
medio ambiente

4)

¢El concepto propone
una experiencia de uso
adecuada?

cumple

Cumple
parcialmente

Buena idea a poner en practica

5)

¢El estilo grdf co es
adecuado para el/los
usuarios a los que se
dirige el trabajo?

cumple

Cumple
parcialmente

Seria bueno menos dibujitos

6)

¢El estilo grdf co
propone una
experiencia visual
atractiva?

cumple

cumple

Si estd muy colorido

7)

¢El concepto y estilo
proponen un grado de
innovacion o novedad
con relacion a las
soluciones existentes?

cumple

cumple

Si es llamativo




Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y esil os géfi cos propuestos

Titulo del trabajo: Disefio de un sistema de informacién grafica que fomente la part cipacion de los padres para generar hébitos de correcta separacion y desecho
de residuos sélidos en sus hijos en el Centro de Desarrollo Infantil “Ernesto Alban Mosquera” en Quito.

Estudiante: Juan Martin Porras Bravo

Evaluado por: Guerrero Celia

Fecha: 14 de octubre de 2023

Preguntas Concepto y estilo 1 Concepto y estilo 2 Concepto y estilo 3 | Observaciones/sugerencias
1) ¢El concepto responde cumple Si se entiende

al objetivo general del

trabajo?
2) ¢éEl concepto responde a Cumple A mi nifia si le gusta los juegos

las expectativas de los
usuarios a los que se
dirige el trabajo?

parcialmente

3)

¢El concepto responde
de forma novedosa al
problema planteado?

cumple

Esta bien expresado el cuidado del planeta

4)

¢El concepto propone
una experiencia de uso
adecuada?

cumple

Los consejos son buenos

5)

¢El estilo grdf co es
adecuado para el/los
usuarios a los que se
dirige el trabajo?

cumple

Seria bueno menos dibujos

6)

¢El estilo grdf co
propone una
experiencia visual
atractiva?

cumple

Si tiene colores que llaman la atencién

7)

¢El concepto y estilo
proponen un grado de
innovacion o novedad
con relacion a las
soluciones existentes?

cumple

cumple

Si llama la atencion pero no deben ser muchas
cosas.

8)

Elaborar

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y esil os géfi cos propuestos

Titulo del trabajo: Disefio de un sistema de informacién grafica que fomente la part cipacién de los padres para generar habitos de correcta separacion y desecho
de residuos sélidos en sus hijos en el Centro de Desarrollo Infantil “Ernesto Alban Mosquera” en Quito.

Estudiante: Juan Martin Porras Bravo

Evaluado por: Mariana Garcia

Fecha: 14 de octubre de 2023

Preguntas Concepto y estilo 1 Concepto y estilo 2 Concepto y estilo 3 | Observaciones/sugerencias

1) ¢El concepto responde Cumple cumple cumple La practica diaria puede establecer hdbitos en
al objetivo general del todas las personas.
trabajo?

2) ¢éEl concepto responde a | cumple cumple cumple El juego es fundamental para cimentar los
las expectativas de los aprendizajes en todas las personas
usuarios a los que se
dirige el trabajo?

3) ¢éEl concepto responde cumple Siempre la innovacion nos atrae; y podemos
de forma novedosa al aprender y practicar algo nuevo.
problema planteado?

4) ¢El concepto propone cumple cumple cumple Si tiene proceso adecuado.
una experiencia de uso
adecuada?

5) ¢El estilo grdf co es cumple Cumple Cumple Menos gréficos y mensajes muy cortos que lo
adecuado para el/los parcialmente parcialmente pueda memorizar el estudiante.
usuarios a los que se
dirige el trabajo?

6) ¢Elestilo grdf co cumple cumple cumple Los graficos y los colores son los adecuados
propone una para el grupo de edad.
experiencia visual
atractiva?

7) ¢éEl concepto y estilo cumple cumple Cumple Mantener metas simples a corto plazo como:
proponen un grado de parcialmente Aplicas el reciclaje en tu casa?
innovacion o novedad Aplicas el reciclaje en tu lugar de estudio?
con relacion a las Elaboraste algun material novedoso
soluciones existentes? (reutilizacién) con el reciclaje?

8) Elaborar cumple cumple cumple Es novedoso y variado.




Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y esil os géfi cos propuestos

Titulo del trabajo: Disefio de un sistema de informacién grafica que fomente la part cipacion de los padres para generar hébitos de correcta separacion y desecho
de residuos sélidos en sus hijos en el Centro de Desarrollo Infantil “Ernesto Alban Mosquera” en Quito.

Estudiante: Juan Martin Porras Bravo

Evaluado por:

Fecha: 14 de octubre de 2023

Preg Concepto y estilo 1 Concepto y estilo 2 Concepto y estilo 3 | Observaciones/sugerencias

1) ¢El concepto responde cumple Cumple cumple C1 alcanza los resultados
al objetivo general del C2 intenta mejor la educaciéon ambiental
trabajo? C3 motiva a la pract ca

2) ¢éEl concepto responde a | cumple Cumple cumple C1 facil comprension para los nifios
las expectativas de los C2 proponer mas actividades ludicas
usuarios a los que se C3 concientizar al cuidado de su entorno para
dirige el trabajo? un mejor provenir

3) ¢éEl concepto responde cumple Cumple cumple C1 es innovador
de forma novedosa al parcialmente C2 modificar el t po de ati vidades
problema planteado? C3 integra a la familia

4) ¢El concepto propone Cumple Cumple Cumple
una experiencia de uso parcialmente C3 que toda la familia se sienta involucrada
adecuada?

5) ¢El estilo grdf co es Cumple Cumple Cumple C1 es de interés comun
adecuado para el/los parcialmente C2 disefio divertido
usuarios a los que se C3 implementar mds materiales
dirige el trabajo?

6) ¢El estilo grdf co cumple Cumple cumple C1
propone una C2 colores llamativos
experiencia visual C3 actividades para toda la familia
atractiva?

7) ¢éEl concepto y estilo cumple Cumple cumple C1 el material es innovador

proponen un grado de
innovacion o novedad
con relacion a las

soluciones existentes?

C3actividades para hacer retos en familia

8)

Elaborar

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y esil os géfi cos propuestos

Titulo del trabajo: Disefio de un sistema de informacién grafica que fomente la part cipacion de los padres para generar hébitos de correcta separacion y desecho
de residuos sélidos en sus hijos en el Centro de Desarrollo Infantil “Ernesto Alban Mosquera” en Quito.

Estudiante: Juan Martin Porras Bravo

Evaluado por:

Fecha: 14 de octubre de 2023

Preguntas Concepto y estilo 1 Concepto y estilo 2 Concepto y estilo 3 | Observaciones/sugerencias
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