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Resumen:

Debido a que las empresas buscan cada vez poder administrar de mejor manera los procesos
de sus cadenas de valor, se busca poder administrar la gestién de inventarios mediante un
programa que minimice los errores humanos Yy facilite la gestién de los productos dentro de
una empresa. El presente trabajo de titulacion describe los procesos realizados para el
desarrollo de un sistema gestor de inventarios, abreviado SGI, empleando distintas
metodologias para un trabajo agil y preciso al momento de analizar, disefiar e implementar una
aplicacién web de un SGI basado en el método PEPS o los primeros en entrar son los primeros
en salir. Principalmente enfocandose en el desarrollo &gil SCRUM, la especificacion de
requerimientos de software segun la IEEE 830, y la arquitectura de software de modelo vista
controlador o MVC. Y aplicando tecnologias modernas y en constante actualizacion como los

frameworks Laravel y Angular para backend y frontend respectivamente.

Abstract:

Due to the fact that companies are increasingly seeking to be able to improve the process
management of their value chains, they seek to manage inventory through a program that
minimizes human errors and facilitates the management of products within a company. The
present degree work describes the processes carried out for the development of an inventory
management system, abbreviated IMS, using different methodologies for an agile and precise
work when analyzing, designing and implementing a web application of an IMS based on the
FIFO method, or the first in are the first out. Mainly focusing on agile SCRUM development,
software requirements selection according to IEEE 830, and model view controller or MVC
software architecture. And applying modern and constantly updated technologies such as the

Laravel and Angular frameworks for backend and frontend respectively.
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l. Justificaciéon del tema:

El inventario dentro de las empresas es un conjunto de activos que proporcionan un valor ya
sean corrientes o no, las empresas requieren gestionar los mismos de una manera 6ptima para
brindar un mejor control de calidad a los procesos en los que los objetos del inventario son

utilizados.

La mejor manera de poder optimizar todos los componentes que se posee ya sea en una oficina
0 dentro de un almacén es mediante la gestion de un sistema de gestion de inventarios para

poder mantener organizada la cadena de procesos.
Ejemplo

1. Planteamiento:

Los sistemas de gestion de inventarios es una necesidad en cualquier empresa que desee
administrar eficientemente su cadena de procesos, sin el correcto inventariado de los activos
que posee una empresa, esta puede perder una cantidad de ingresos considerable, existen
diversos impactos negativos que puede tener una organizacion al momento de tener un mal

inventario:

e Mal servicio al cliente.
e Toma de decisiones incorrectas debido a falta de informacién.
e Disminucion de rentabilidad del negocio.

e Mala planificacion.

Las empresas que generalmente no poseen un sistema de inventarios pueden presentar
problemas al momento de gestionar sus productos, los problemas generales de no tener un

sistema de inventarios son:

e La insuficiencia de inventarios: es el problema principal dentro de las empresas sin un
sistema de gestion de inventarios, dado que no se tiene conocimientos certeros acerca
de la cantidad de recursos existe en bodega, la cadena de valor que requiera estos activos
no puede ser completamente despachada, lo cual provoca fallos y retrasos en toda la

cadena de produccion por no tener un adecuado manejo de los productos.
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Riesgo de que los productos puedan caducar: el problema para la mayoria de empresas
gue poseen un inventario con productos que puedan expirar es que no puedan usarlos
debido a que el tiempo de vida de los mismos caducé y desconocian del mismo dado

que no tenian un correcto manejo del inventario.

Robo de inventario: El robo es un caso que puede producirse en cualquier lugar, las
empresas no son la excepcién, en estos casos, el robo de productos puede ser algo
cotidiano si no se tienen medidas de control de inventarios, no se puede llevar rastro de

los productos que han sido robados y menos encontrar algun culpable.

Desorden: El desorden es un problema comun en el manejo de inventarios, en este caso,
no se puede conocer que productos existen en bodega, donde se encuentran y cuando
expiran, lo cual genera grandes pérdidas a la empresa y puede ocurrir accidentes debido
al desorden.

Exceso de inventario: Al contrario de la insuficiencia de inventario, el exceso de
inventarios se encuentra definido como una gran cantidad de productos almacenados
en bodega que genera un cuello de botella en la cadena de valor, los dos problemas
principales del exceso de inventarios es que existe una pérdida econdémica al comprar

demasiados productos, y no poder usar dichos productos debido a la caducidad.

Objetivos generales y especificos

Objetivos generales:

Desarrollar una aplicacién web para gestionar inventarios tipo FIFO dentro de una

empresa.

Objetivos especificos:

Determinar los requerimientos para el desarrollo del proyecto de un sistema gestor de
inventario.

Analizar y comprender el proceso de gestion de inventarios tipo FIFO para el desarrollo
de la aplicacion.

Realizar el analisis de las posibles soluciones a implementar para el desarrollo 6ptimo

del proyecto.
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e Disefar los modelos adecuados que permitan la construccion del sistema.
e Caodificar el sistema en funcion a los requerimientos establecidos para completar el

desarrollo del proyecto.

IV. Antecedentes

Dentro del proyecto de desarrollo de un sistema gestor de inventarios, principalmente orientado
al aspecto de almacenamiento en bodega, se asentara sobre revisiones bibliogréaficas y
documentacion sobre proyectos y escritos de igual esencia, estableciendo los mismos como

sistemas gestores de inventarios.

Las empresas hacen uso de los sistemas gestores de inventarios para poder optimizar el
almacenamiento de los distintos objetos que sean moviles dentro de la organizacion, brindando
al usuario, en este caso el empleado encargado de administrar los inventarios de la empresa, la
informacion necesaria para tomar decisiones en base a los niveles de existencia de los objetos,
ayuda también a mantener organizada la cadena de suministros de la empresa para que esta no

tenga ningln problema a la hora de pasar a la produccion.

“La administracion de inventario consiste en mantener disponibles estos bienes al momento de
requerir su uso o venta” (Jiménez, 2008), el proposito de mantener bienes dentro de un sistema
es para su posterior uso o venta, el sistema gestor de inventarios se encarga de conocer el nivel
de existencias de los bienes almacenados, implementando técnicas para conocer cuando se debe
reabastecer de los bienes. Segun Yraida Jiménez (2008), la administracion de inventarios se
centra en cuatro aspectos: 1) Numero de unidades que se producen en un momento dado, 2) en
qué momento se produce el inventario, 3) ¢Cudles son los articulos que merecen una atencién
diferente dentro del almacén? Y 4) ;Se puede proteger de los cambios en los costos de los
inventarios?, EIl propdsito de administrar inventarios es mantener los costos de operacion y

almacenamiento al costo mas bajo posible.

Bajo este contexto, Zurita establece un sistema de gestion de inventarios que dé la libertad a la
organizacion Digital Computer de poder gestionar de manera eficiente sus activos dentro del
inventario. Realizando una aplicacion web para la gestion de inventarios para la misma
empresa, bajo la premisa de poder automatizar dichos procesos dentro de los almacenes de la

misma, utilizando tecnologias que permitan el desarrollo del sistema.
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Generalmente las empresas no poseen un sistema gestor de inventarios, llevando el control de
inventario de los objetos moviles que estos poseen en distintas herramientas que, en la mayoria
de los casos, no logra satisfacer el nivel de necesidad de la empresa para poder inventariar sus
activos, estos distintos inventarios pueden ser establecidos en herramientas de ofimatica o
similares, no obstante, con relativa frecuencia, estos resultan afectados por diversos factores ya
sean humanos o problemas del ordenador, los datos almacenados por ejemplo en una hoja de

calculo resultan alterados. Afectando la triada de seguridad de los datos, en este sentido:

e Integridad: Por cualquier descuido que posea el encargado, los datos dentro de una hoja
de Excel pueden ser facilmente editados y pasar desapercibidos frente a los cambios
que ocurrieron. Por otro lado, si varias personas requieren manejar el sistema de
inventarios, una puede sobrescribir la informacion que ya habia editado una persona
anterior.

e Confidencialidad: Cualquier persona puede entrar al archivo Excel y copiar toda la
informacion que se tenga dentro, también con simplemente arrastrar y soltar, puede
tener toda la informacidn del inventario manejado de la empresa en una copia.

e Disponibilidad: Un documento en Excel puede no estar disponible para la persona si en

el computador no tiene el archivo copiado.

Como se observa en el trabajo de Zurita, un sistema gestor de inventarios soluciona el problema
a la automatizacion de procesos de almacenamiento en bodega de la empresa, durante el
desarrollo de su trabajo, establece ciertos parametros para el desarrollo que permiten disefiar

un sistema gestor de inventarios para la empresa Digital Computer.

Como conclusién de su trabajo se establece una significativa reduccién de tiempo de trabajo
para la empresa al momento de la gestidn de sus activos, automatizando ciertos procesos como

lo son las existencias, movimientos y reportes de los activos dentro de la cadena de suministro.
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1. Capitulo I — Fundamentos teoricos
1.1 Marco Teorico

“La administracion del inventario es un tema central para evitar problemas financieros en las
organizaciones, es un componente fundamental en la productividad de una empresa, ya que es
el activo corriente de menor liquidez que manejan y que ademas contribuye a generar
rentabilidad.” (Duran, Yosmary 2012, p. 56).

Los inventarios contribuyen en gran medida al desarrollo y supervivencia del ser humano, en
la antigliedad, los pueblos debian establecer periodos en los cuales las cosechas abundaban, y
almacenar la comida necesaria para poder subsistir durante los periodos de hambruna y cuando
no se podia producir, e idear una manera de repartir los alimentos de manera que las personas
no mueran de hambre, posteriormente, durante la revolucion industrial, se requeria mantener
una cadena de produccion que no sea interrumpida debido a la falta de materia prima, de esta
manera la produccion de las organizaciones incrementaria en gran medida. En la actualidad, se
manejan los inventarios de tal manera que no exista caos dentro de la empresa al momento de
requerir un material para una cadena de produccion y también para generar un control de los

activos movibles que posee la organizacion.

Una correcta manipulacion del mismo permite generar, en tiempos modernos, una mejor
rentabilidad dado que podemos conocer el valor real que se tiene dentro de los mismos, la
gestion de los inventarios debe sostener de manera fundamental segin Ehrhardt y Brigham

(2007), los siguientes puntos:

1. Debe garantizar la operatividad de la empresa con el inventario disponible.
2. Debe preservar niveles éptimos para el correcto funcionamiento de la cadena de

produccién.

“La base de toda organizacion es el control de los bienes que entran y salen” (Durén, 2012),
uno de los factores mas importantes del empleo de un sistema gestor de inventarios es conocer
y controlar los productos usados dentro de una cadena de suministro, siendo este el sistema

circulatorio de la empresa, brindando suministros a las areas de la institucion que las necesita.

Para la implementacidn de un sistema gestor de inventarios, se debe tener principalmente una
tabla que enliste los activos que posee la empresa, y otra tabla que permita controlar el manejo

de responsables existentes y su relacion con los activos. Dentro de la tabla de activos, se debe
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comprender: un identificador para cada activo, cantidad del activo, categoria en caso de que
exista, una pequefia descripcion, fecha de adquisicion, fecha de caducidad si existe el caso,
precio unitario del activo, y ubicacion fisica del activo. Para que los altos mandos puedan
comprender de manera sencilla los activos que se posee, se debe implementar un informe de
todos los activos, este puede ser una forma de mantener respaldos de los activos que se tienen
en cada mes, pueden ser creados en formatos Excel y PDF manual o automaticamente por el

sistema.

En la tabla de responsables se debe detallar los datos de los responsables de los activos de la
institucién. De este modo, dentro de la tabla los campos deben ser: nombres y apellidos del
responsable, correo electrénico y nimero celular, cargo del responsable, y en caso de ser

necesario, direccion del responsable.

Un sistema gestor de inventarios permite la administracion de los activos de una empresa de
manera mas eficiente, permitiendo al usuario visualizar los activos, ingresar nuevos activos,
editar la cantidad que existe y eliminar los que ya no se utilizan o quedaron obsoletos, de
manera que facilita y agiliza el proceso de gestion de inventarios. El desarrollo de un sistema
gestor de inventarios ofrece una gran ventaja competitiva a las empresas dentro de una sociedad
que cada vez depende mas de los recursos tecnologicos para poder sobresalir, reduciendo
costos, mejorando la velocidad de procesos y permitir una toma de decisiones mas acertadas

basadas en informacion.
Inventarios tipo FIFO

El método de los primeros en entrar son los primeros en salir, también conocido en inglés como
FIFO (first in, first out) es un modelo de gestidn de inventarios que se enfoca en despachar y
utilizar primero los recursos que fueron los primeros en ser adquiridos, el manejo del método
FIFO o PEPS en espafiol se emplea en gestion de inventarios para que los productos que se
tengan en inventario se encuentren en constante movimiento, evitando productos se queden
estancados por un periodo de tiempo prolongado, se enfoca principalmente en los productos
que poseen una fecha de caducidad y evita que estos caduguen o que su precio se devalle, dado
que la mayoria de productos pueden expirar, este es el método para gestidn de inventarios mas

comun en los sistemas gestores de inventario.

Para valorar los productos de nuestro inventario dentro de un almacén mediante PEPS, se debe

tener en cuenta las siguientes variables: La fecha de adquisicion del producto o venta del
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producto, el nimero de unidades que se almacenan o se venden y el precio de adquisicion de

cada unidad.

Para generar un registro y asignar valor a un producto se debe verificar todas las entradas y
salidas que ha tenido un producto dentro de nuestro almacén utilizando las variables que

teniamos a disposicidn anteriormente, el registro debe quedar de la siguiente forma:

Tabla 1: Registro valor producto mediante PEPS

Fecha dela
accion Entradas Salidas Valor en inventario
. . | valo | unidade | preci unidade . valo
unidades | precio valor precio
r s o s r
23-abr 10 5 50 10 5 50
24-abr 7 5 35 3 5 15
10 4 40 3 5 15
25-abr 10 4 0
5 5 25 8 4 32
26-abr 3 5 15
2 4 8
Unidades 8 Valor 32
totales: total:

En la tabla se puede apreciar las siguientes variables:

e Fecha de accion: donde se especifica la fecha que tuvo lugar la accién.

e Entradas y salidas: Detallan los valores de unidades, precio unitario y valor (producto
de unidad y precio), tanto de entradas como de salidas.

e Valor en inventario: Es el valor que se obtiene en el inventario al finalizar las entradas,
salidas 0 ambas en el dia.

e Unidades totales: suma de las unidades almacenadas en la ultima fila.

e Valor total: Suma de valores almacenados en la Gltima fila.

Como se puede apreciar en la tabla de registros, la metodologia PEPS coloca los productos
entrantes al final de cada producto comprado en un dia anterior, lo cual va generando una fila
de productos, y utiliza para las salidas los productos que se encuentran primeros en la fila,

debido a que son los productos con méas tiempo almacenados en inventario.

La finalidad de generar este registro es obtener el valor real de nuestro producto al momento
de haber comprado el mismo, con esto se genera la rotacion de objetos y se optimiza los

procesos logisticos de inventariado.
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1.2 Uso de herramientas:

Conceptos teoricos para el desarrollo:

Se emplearan distintas metodologias y tecnologias para la elaboracion del sistema, de tal
manera que la produccion del sistema gestor de inventarios pueda ser desarrollado sin
inconvenientes y especificar las distintas tecnologias que se emplearan, el sistema va a ser
desarrollado con software libre, debido a que es una solucidn factible para el desarrollo del
proyecto, dado que el uso es gratuito y no poseen restricciones en funcionalidades, asi mismo,
el desarrollo tecnoldgico y documentacion del software libre ha ido incrementando en los

ultimos afios, por lo cual el software libre no es mas un recurso de dificil empleo.

Para el desarrollo del proyecto, se tienen en cuenta varios aspectos tanto tecnolégicos como

teoricos, algunos de estos son:

Aplicacion web: Son herramientas de software construidas sobre un servidor web, los usuarios
pueden ingresar a la aplicacion mediante internet o intranet empleando un navegador web
comun, las aplicaciones web resultan ser herramientas que ofrecen accesibilidad y
compatibilidad en cualquier computador, siendo la principal ventaja de estas que no requieren
ser instaladas dentro de un computador cada vez que se requiera usar, dado que solo requiere
de una conexion a internet o estar interconectados en una red LAN y un navegador web para
poder operar sobre la aplicacion. Todos los datos con los que trabaja se encuentran
almacenados y son procesados dentro del servidor web. Las aplicaciones web se encuentran
fundamentadas bajo la arquitectura de cliente-servidor, en donde distintos procesos del lado
del servidor almacenan y procesan datos y se comunican con el lado del cliente para la gestion

y visualizacién de la informacion, el lado del cliente interactta con el usuario para su gestion.

Internet e intranet: Internet es el medio de comunicacion mediante el uso de protocolos que
permiten conectarnos con cualquier computador o servidor publico que se encuentre dentro de
la red, brinda distintos servicios y protocolos dentro de la red tales como correos electronicos
mediante el protocolo SMTP, transmision de archivos mediante FTP o peer to peer, acceso
remoto a computadores mediante SSH o Telnet.

1.3 Metodologia

El proyecto se llevara a cabo con la metodologia agil SCRUM, la cual posee las fases detalladas

a continuacion:
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1. Planificacion: también denominado “product backlog”, es el conjunto de tareas y
actividades de mayor importancia a desarrollar durante el proceso de ejecucion para
completar el trabajo, el conjunto de tareas presenta un enfoque gréafico para poder
determinar de mejor manera los avances y cosas por hacer dentro del proyecto.

2. Ejecucidn (sprint): Ejecucion de las tareas establecidas en la planificacién en un periodo
de tiempo corto, cada sprint genera valor al proyecto realizando labores que impliquen
estar mas cerca de finalizar el proyecto.

3. Control: En esta fase se mide el nivel de avance del proyecto, determinando si se ha

completado satisfactoriamente un médulo o sprint.

1.3.1 Aplicacion de la metodologia dentro del proceso de desarrollo de software:
En el desarrollo agil SCRUM aplicado al proyecto sistema gestor de inventarios, la ejecucion

de los Sprint va a ser establecida semanalmente, generando codigo funcional presentable cada
semana para la demostracion de avances, y obteniendo retroalimentacion de lo que puede
mejorar cada semana, se iran determinando las tareas a realizar semanalmente en base a los

requerimientos establecidos.

Al finalizar la etapa de desarrollo, se obtendra el prototipo del sistema de gestion de inventarios

que mantenga los estandares establecidos en el alcance.

El principal problema a resolver del proyecto es la capacidad de poder inventariar distintos
activos que poseen las organizaciones con el empleo de codigos de barras que permitan ahorrar

costes, mejorar la toma de decisiones y optimizar el control y manejo sobre los activos.

Tomando como principal actor el manejo de cddigo de barras para la gestion de inventarios, se
debe brindar un resultado que optimice el método de gestion de inventarios actual que posea
una empresa, entendiéndose como optimizar que: el proceso de inventariado sea mas rapido al
momento de ingresar nuevos activos, que estos puedan ser manipulados de manera mas
eficiente, y poder generar reportes de mejor calidad para la toma de decisiones. Si el sistema
cumple con estas funciones puede dar como resultado una optimizacion en los procesos de
gestion de inventarios, lo cual brinda valor a la empresa u organizacion que lo esta

implementando.

El proyecto de desarrollo inicia con la fase de investigacion y analisis con respecto al disefio y
desarrollo de un sistema gestor de inventarios, se establece el disefio de la base de datos y del
sistema. Para la investigacion de un sistema gestor de inventarios, se debe comprender los

fundamentos de la administracion de inventarios, asi mismo como entender los procesos mas
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importantes por los que pasa un activo, se deben conocer los actores que interacttan en un

sistema gestor de inventarios.

Se debe conocer el lenguaje en el cual el programa sera codificado, conociendo la sintaxis del
mismo Y las ventajas que este supone frente a otros lenguajes, lo mismo sucede con el motor
de base de datos a emplear, estableciendo las tablas, relaciones y tipos de datos necesarios para
poder almacenar datos y que estos no posean errores, establecer un modelo de base de datos es
el pilar fundamental para la creacion del sistema, dado que en esta se almacenaran los activos
del inventario, y si se genera errdneamente, generaré errores en todo el proceso de desarrollo

del sistema, y se tendra que evaluar de nuevo el disefio de la base de datos.

La implementacion de un lector de codigo de barras es el modelo en el cual se enfocara el
sistema, por esta razon es fundamental conocer los conceptos del uso de codigos de barras para
la administracion de inventarios, se debe comprender el valor que este aporta al sistema y como
puede agilizar los procesos de los mismos, al momento de integrar un lector de codigos de
barras se debe conocer como hacerlo dentro del lenguaje que se esta utilizando mediante la
implementacion de librerias del mismo lenguaje, y como la informacion es recibida desde el
lector de codigos de barras al sistema de informacion, y como este envia la informacion hacia

la bases de datos estableciendo distintos conectores.
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2. Capitulo Il — Requerimientos y andlisis de las posibles soluciones:

2.1. Especificacion de requerimientos de software:
La especificacion de requisitos para el desarrollo del proyecto se encuentra sujeto al estandar

830 de la IEEE, La cual detalla el formato a seguir para especificar los requisitos de software.

1. Introduccion:

1.1. Propésito:

Esta seccion trata acerca de los requisitos de software del proyecto del sistema gestor de
inventarios aplicando la metodologia PEPS, estos estdn determinados en base al estudio e
investigacion de los requisitos para un sistema de informacion de gestion de inventarios

enfocado en productos perecederos.

En esta seccion se especificaran los requisitos funcionales que se deben implementar para la

entrega funcional del prototipo del sistema.

1.2. Ambito del sistema:

1.2.1. Funcionalidades que incluye el sistema:

El proyecto permite el inicio de sesion de usuarios:
o El proyecto permite generar nuevos usuarios.
o El proyecto permite editar usuarios.
o El proyecto permite visualizar usuarios.
o El proyecto permite eliminar usuarios.
e El proyecto permite la gestion de productos mediante distintos usuarios:
o El proyecto permite el ingreso de nuevos productos.
o El proyecto permite la edicion de productos.
o El proyecto permite la visualizacion de productos.
o El proyecto permite eliminar productos.
e El proyecto permite la gestion de responsables de productos:
o El proyecto permite el ingreso de responsables.
o El proyecto permite editar responsables.
o El proyecto permite visualizar responsables.
o El proyecto permite eliminar responsables.

e El proyecto permite generar reportes de inventarios.

1.2.2. Objetivos:
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Automatizar el proceso de gestion de inventarios que contiene: responsables y productos.

Generar un sistema de reportes que permita visualizar el valor actual de los productos en

inventario.

Implementar un disefio amigable con el usuario que no genere conflictos a la hora de que ambas

partes interactuen.
1.3. Definiciones, acronimos y abreviaturas:
IEEE: Institute of Electrical & Electronics Engineers.
1.4. Referencias:

IEEE. (22 de octubre de 2008). Obtenido de Especificacion de requisitos segun el estandar
IEEE 830: https://www.fdi.ucm.es/profesor/gmendez/docs/is0809/ieee830.pdf

1.5. Vision General:

El documento presenta la especificacion de requisitos del desarrollo del proyecto bajo el
estandar IEEE 830, en esta seccion se detallan los campos que se van a emplear para el

desarrollo continuo de un sistema para la gestion de inventarios.

2. Descripcion general:

2.1. Perspectiva del producto:

El desarrollo del proyecto busca presentar una solucion al problema de gestidn de inventarios
de productos aplicando la metodologia FIFO, ofreciendo una solucién de bajos recursos para
la gestién de productos y poder determinar los valores que se obtienen en el inventario,
presentar una interfaz amigable para el usuario que desee utilizar el sistema no requiera de
conocimientos técnicos para su uso. El uso de este producto busca facilitar la gestion de
inventarios de pequefios negocios que requieran administrar recursos perecederos y deseen

conocer su valor en inventario.
2.2. Funciones del producto:

El proyecto tiene como objetivo principal ayudar a la gestion de inventarios que posean
productos con fecha de caducidad, en empresas pequefias que lo requieran. Para satisfacer el

objetivo, se deben establecer los requerimientos funcionales especificados en orden:

1. Inicio de sesion: Permite al usuario identificarse en el sistema y acceder al mismo.
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2. Administracion de productos: Permite al usuario gestionar la informacion de
productos.

3. Administracion de responsables: Permite al usuario gestionar la informacion de
responsables de productos.

4. Generacion de reportes: Permite generar reportes que presenten la informacion de los
productos en inventario y su valor de bodega.

2.3. Caracteristicas de los usuarios:
Rol: Administrador.
Formacion: Conocimiento de administracién de usuarios, conocimiento en computacién bajo.
Habilidades: Manejo eficaz del computador.

Actividades: Gestionar los usuarios que pueden ingresar al sistema, generar reportes del

inventario cuando se requiera.

El administrador se encuentra enfocado en la administracion de usuarios del sistema, verificar
quien necesita entrar y generar usuarios si lo requiere. Se requiere tener conocimientos en
computacion y conocer acerca de la gestion de usuarios, requiere comprender los reportes

que se generen del sistema.
Rol: Usuario comun.
Formacion: Conocimiento de gestion de inventarios, conocimientos basicos en computacion

Habilidades: Comprender el modelo de inventarios FIFO, manejo eficaz del computador,

comprender como usar un lector de cddigos de barras.

Actividades: Gestionar los productos dentro del inventario en el sistema, gestionar los

responsables de los productos en el sistema.

El usuario comun es el empleado que se encarga de detallar la gestién de inventarios y
responsables al sistema, ingresando, actualizando, eliminando, los productos y responsables
bajo un criterio profesional calificado, es indispensable que conozca como se gestionan los
inventarios tipo FIFO y conocimientos basicos de computacién y lectores de cddigos de

barras.

Rol: Responsable de Tl
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Formacién: Conocimiento en tecnologias de la informacion, bases de datos.
Habilidades: Mantenimiento de bases de datos, mantenimiento del proyecto.

Actividades: Mantenimiento de bases de datos, gestion de backups, solucion a problemas de

usuarios.

El encargado responsable de TI es el responsable del mantenimiento del sistema una vez se
encuentre operativo dentro de la empresa, es de vital importancia tener fundamentos teéricos

y técnicos de TI.
2.4. Restricciones:

Las limitaciones que pueden afectar al desarrollo del sistema pueden ser de varios tipos, como
por ejemplo metodologias, limitaciones de hardware o del lenguaje de programacion o

incompatibilidades con el navegador que se usa en la empresa.
2.5. Suposiciones y dependencias:

La principal dependencia del sistema es el acceso a un servidor que se encuentre instalado en
un computador dentro de la empresa, para lo cual se requiere de una red intranet que permita

la comunicacién de los clientes al servidor.
2.6. Requisitos futuros:

A medida que la gestion de inventarios vaya dependiendo cada vez mas del sistema, se
requerirdn mejoras de hardware del servidor en el cual se encuentre almacenada la aplicacion.
Se debe evaluar la necesidad de aumento de memoria, almacenamiento, procesamiento en

funcion del crecimiento de la informacién dentro del servidor.
3. Requisitos especificos:

Los requerimientos se encuentran determinados por el alcance del proyecto, en este caso, se

tienen los siguientes requerimientos:

¢ Inicio de sesion o login: Permite al usuario identificarse y acceder al sistema.

e Gestionar productos: Permite al usuario gestionar los productos que se encuentran
enlistados en la base de datos del sistema.

e Gestionar responsables: Permite al usuario gestionar los responsables de los productos
gue se encuentran enlistados en la base de datos.

e Gestionar inventarios: Permite al usuario gestionar reportes de Kardex e Inventario.
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3.1 Funciones:
Diagrama general:

llustracién 1:

Diagrama general.

Q

F1: Acceszo al sistenm

F2: Administrar Productos

N\

Usuar ia

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

F3: Administrar Responsables

FA: Generar Reportes
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llustracién 2:

Funcionalidad 1, inicio de sesién

F1.1: Validacion de Usuar io

Usuar io

F1.2: %alida del zistema

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Descripcion: Permite el ingreso al sistema mediante autenticacion.
Actores: usuario.

Flujo Principal:

1. Elactor desea ingresar al sistema.

El actor ingresa su usuario.

El actor ingresa su contrasefa.

El sistema valida el ingreso (E1).

El sistema redirige al actor a la pagina principal.

o wN

Flujo Alterno:

3.1. El actor se equivoca en el usuario o contrasefa.

3.2. El sistema indica su error, solicita ingresar nuevamente usuario o contrasefia.
4.1. El actor no se encuentra en la base de datos.

4.2.El sistema no puede autenticar al actor.

Excepciones:

Causa Accion
E1: Error al comunicarse con la BDD Comunicarse con el técnico en Tl
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llustracién 3:

Administrar Productos.

A

Usuar io

FZ. Administrar rproductos

F2. 42 Mizualizar Producto

F2.1 Ingresar Producta

F2.2- Actualizar Producto F2.3- Eliminar Responsable

F2. 4 12 Conzulta general

F2.4.2: Consulta por parimetros

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Descripcion: Permite la gestion de productos de un inventario
Actores: Usuario.

Flujo Principal:

1. Elactor desea gestionar los productos.

El sistema presenta la ventana de productos. (E1)

El actor desea ingresar un producto. (E1)

El actor desea actualizar un producto. (E1)

El actor desea eliminar un producto. (E1)

El actor desea consultar los productos existentes. (E1)

ok wd

Flujo Alterno:

3.1. El sistema presenta los campos para ingresar un producto.
3.2. El actor completa los campos.

3.3. El sistema guarda los campos llenados por el actor.

4.1. El actor selecciona el valor a ser actualizado.

4.2. El actor reemplaza los valores del campo.

4.3. El sistema guarda los cambios realizados en el campo.
5.1. El actor selecciona el producto a ser eliminado.

5.2. El sistema solicita confirmacidn para eliminar el usuario.
5.3. El sistema elimina de la base de datos el campo seleccionado.
6.1. El actor consulta en la tabla los productos existentes.

6.2. El actor consulta en la tabla los productos por parametros.
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Excepciones:

Causa

Accion

E1: Error al comunicarse con la BDD Comunicarse con el técnico en Tl

llustracién 4:

Administrar responsables.

Fi.

7

Uzuar io

F3Z Administrar responsables

F3 4. Vizvalizar Rezponzable

1 Ingresar Responzable

F2.27 fetualizar responzable F2.22 Eliminar responsable

Fi.d.10 Consulta general

F3. 4.2 Consulta por parimetros

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Descripcion: Permite la gestion de responsables de productos.

Actores: Usuario.

Flujo Principal:

1.

ok wN

El actor desea gestionar los responsables.

El sistema presenta la ventana de responsables. (E1)

El actor desea ingresar un responsable. (E1, E2)

El actor desea actualizar un responsable. (E1)

El actor desea eliminar un responsable. (E1)

El actor desea consultar los responsables existentes. (E1)

Flujo Alterno:

3.1.
3.2.
3.3.
4.1.
4.2.
4.3.
5.1.

El sistema presenta los campos para ingresar un responsable.
El actor completa los campos.

El sistema guarda los campos llenados por el actor.

El actor selecciona el valor a ser actualizado.

El actor reemplaza los valores del campo.

El sistema guarda los cambios realizados en el campo.

El actor selecciona el valor a ser eliminado.
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5.2. El sistema solicita confirmacion para eliminar el responsable.
5.3. El sistema elimina de la base de datos el campo seleccionado.
6.1. El actor consulta en la tabla los responsables existentes.

6.2. El actor consulta en la tabla los responsables por pardmetros.

Excepciones:

Causa

Accion

E1: Error al comunicarse con la BDD

Comunicarse con el técnico en Tl

E2: El responsable ya se encuentra
registrado.

El sistema notifica que el responsable ya se
encuentre en la BDD.

lustracion 5:

Generar reportes.

/\ FA. Generar reportes

Usuar ia

Fd 1. Generar reportes kardes

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Descripcion: Permite generar reportes para la toma de decisiones.

Actores: Usuario.
Flujo Principal:

1. Elactor desea generar un reporte.

2. Elsistema presenta la ventana de generar reportes.
3. Elactor desea generar un reporte Kardex. (E1)

Excepciones:

Causa

Accion

E1: Error al comunicarse con la BDD

Comunicarse con el técnico en Tl
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2.2. Analisis de soluciones existentes:
En el mercado existen distintos programas que cumplen los requisitos que se solicitan para

realizar este proyecto, a continuacion, se detallan las soluciones existentes y un analisis acerca

de que tan viable es utilizar estos proyectos:

«+ Holded
llustracién 6:

Aplicacion Holded

W holded  roducto  Integraciones  Precios  Recursos  ParaAsesorias TV Espafiav | Iniciar sesién
9,510.00
El software inteligente de Lo i 2
estion para pymes o e
g para py . a -

Holded es la herramienta en la nube que tiene todo lo
que necesitas para gestionar tu empresa... donde
quieras y cuando quieras

EMPIEZA GRATIS

2,439.00 100%
<ma :

O () e

-

Bg!

Nota: Tomado de (Holded, 2022)

Holded es una herramienta ERP para gestion de empresas, es decir, no se enfoca Gnicamente a
la gestion de inventarios, ofrece distintas herramientas para la administracion de la empresa.
Las herramientas que esta aplicacion ofrece son: Facturacion, Contabilidad, Equipo, Proyectos,

Inventario, CRM.

Es una aplicacién que permite su uso gratuito, limitando unas opciones a diferencia de sus
versiones de paga, y permite la integracion con algunas otras aplicaciones externas como

Google Drive, Amazon, Dropbox.

Los precios que manejan Holded son llevados mensualmente, teniendo precios para empresas
desde 26 dodlares hasta los 170 ddlares mensuales, en cada plan se limitan las facturas

disponibles, los usuarios, facturacion, portales, inventario.
Algunas ventajas de Holded son:

e Permite generar backups.
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e Fécil uso debido a su amplia documentacion, webinars, blogs.
e Interfaz intuitiva para el usuario.

e Permite generar informes de stock.
Desventajas:

e Es un sistema integral, es decir, se ocupa de mas procesos del negocio que solo
inventarios, lo cual dificulta la escala de aprendizaje y requisitos especificos del
programa.

e Requiere de una conexion a internet que se comunique con el exterior de la empresa, lo
cual dificulta su uso.

e Posee una version gratuita, sin embargo, es muy limitada en cuestion de

funcionalidades.

« Factusol 360

llustracién 7:

Aplicacién Factusol 360

@ Contratar | 05
software
Dwt_ SOLUCIONES ¥ FORMACION ¥ BLOG ¥  CONTACTO h=l PRUEBALO GRATIS ZONA PRIVADA

FE FACTUSOL

Programa de facturacion, control de stock
y facturacién de servicios.

CONTRATAR PRUEBALO GRATIS

DESCUBRE FACTUSOL MAS INFORMACION CONTRATAR

Descubre FACTUSOL

Todo el control de la gestién comercial de tu empresa, tanto las ventas, como compras, control de stock y el
control de inventario.

FACTUSOL a&

Nota: Tomado de (Factusol 360, 2022)

Factusol es un programa de facturacion, control de stock y facturacion de servicios creado por
software DELSOL, principalmente enfocada a las pequefias y medianas empresas, presenta una

interfaz similar a las herramientas de ofimatica Word y Excel, Factusol almacena todos sus
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datos en la nube y permite tener una conexion con una entidad bancaria para administrar

movimientos.

Con respecto al manejo de inventarios, Factusol permite conocer las existencias de nuestro
inventario, e informarnos acerca de cuando reponer los productos, ofrece informacion de
productos vendidos, pendientes, cantidad de producto en inventario y generacién de informes.
El manejo de stock es uno de los puntos mas fuertes de Factusol, permite agrupar distintos

grupos en varias secciones lo cual aporta al orden dentro de la gestion del inventario.

Factusol ofrece una prueba gratuita del sistema y existen tres modalidades de pago del sistema,
digital, estandar y profesional de paga anual de 189%, 257$% y 412$ ddlares respectivamente.
Con el cambio de versiones, lo que cambia principalmente es el modo de asistencia del
proveedor al cliente, siendo la modalidad profesional la que cuenta con el mayor soporte

disponible.
Ventajas:

e Posee una interfaz amigable con la que gran parte de las personas se encuentran

familiarizadas.
e Permite gran capacidad de gestion de inventario.

e Genera informes.
Desventajas:

e No dispone de una version gratuita.
e Posee poca documentacion.

e Dificultad de aprendizaje elevada.
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7

% Odoo Inventory.

llustracién 8:

Odoo Inventory

odoo  invem ario v Vistageneral  Funciones  Hardware

Maximiza la eficiencia
de
tu almacen

Software moderno de gestion de almacenes en linea.

Empleza ahora. Es
gratis!

Conoce un experto

Nota: Tomado de (Odoo, 2022)

Odoo Inventory es un sistema de gestion de inventarios de codigo abierto, permite la
comunicacion entre otros modulos creados por la misma comparia, ofrece varias
funcionalidades a la hora de administrar los productos desde el proveedor hasta la bodega de
inventario, permite administrar distintos productos mediante la generacion de distintos
almacenes. La principal ventaja que supone usar Odoo es su portabilidad, dado que puede

utilizar su aplicacion movil para operar en cualquier lugar mediante una conexion a internet.

Ventajas:

e La portabilidad que ofrece al poder utilizar su aplicacién movil.
e Interfaz de usuario moderna.

e Sistema open source, posee costos bajos en comparacion con otras aplicaciones, y se

adapta a las necesidades del usuario.

Desventajas:

e Lagran cantidad de funciones puede saturar la capacidad de aprendizaje del sistema.

e La instalacion de Odoo a nivel local puede presentar una dificultad alta.

Péagina | 30



2.3. Desarrollo a la medida:
Debido a que no se tiene un cliente definido para el proyecto, se tiene en cuenta la investigacion

de los sistemas gestores de inventario para empresas pequefias, dando solucién a la gestion de
inventarios, que posea una facilidad de uso e interfaz amigable para el usuario. Se toma en
cuenta exclusivamente la metodologia FIFO para su implementacion y, a diferencia de las
grandes soluciones ERP, se busca mantener un sistema de requerimientos bajos y enfocado
Unicamente a la gestion de inventario, por otro lado, los beneficios de desarrollar el sistema

radican en:

e El disefio principalmente enfocado al manejo de inventarios, lo cual beneficia a la
empresa que solamente requiera de este mddulo, en este caso, ya no necesita pagar toda
la funcionalidad de un ERP para usar tnicamente la gestion de productos.

e Optimizaciony eficiencia del sistema: dado que es un sistema desarrollado a la medida,
posee una ventaja al no utilizar recursos innecesarios, esto se traduce en menor tiempo

de carga y garantiza el uso a largo plazo.

El desarrollo del proyecto debe ser implementado en multiplataforma, dado a que es una de las
tecnologias que pueden adaptarse a cualquier dispositivo el cual disponga de un navegador
web, de este modo, se planea implementar un servidor que permita el almacenamiento y

procesamiento de los datos.

2.3.1. Estudio del entorno de software:
Para desarrollar aplicaciones web se tienen que tomar en cuenta tres pilares fundamentales,

estos son: Backend, Frontend y motor de bases de datos. Cada uno posee una amplia gama de
lenguajes disponibles para el desarrollo y metodologias de implementacion. Es por esta razon
que se debe realizar un andlisis comparativo de las mejores herramientas para fabricar un

entorno de software viable para el desarrollo de la aplicacion web.
Backend:

Es el lado de la aplicacién web que se encarga de procesar todos los datos y la parte l6gica de
la misma, esta es la parte encargada de comunicarse con el servidor del proyecto y crear una
conexion con la base de datos la cual aloja los datos de la aplicacién. Los lenguajes de

programacion mas conocidos para el desarrollo Backend son: PHP, .Net y Java.

PHP: De las siglas en ingles Hypertext Preprocessor, es un lenguaje programacion gratuito de
cddigo abierto multiparadigma, imperativo, orientado a objetos, por procedimientos, entre

otros. Que permite la incrustacion de codigo en HTML, lo que lo convierte en un lenguaje
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especializado para el desarrollo backend, ofrece una escala de aprendizaje simple, es ideal para
el desarrollo de aplicaciones web que mantengan una conexion con un servidor dado que puede
ser ejecutado en la gran mayoria de servidores web existentes y ofrece un amplio catalogo de
librerias. Es un lenguaje conocido dentro de la comunidad del desarrollo web, y millones de
paginas web lo utilizan, por lo cual posee grandes cantidades de documentacién que agilizan
el desarrollo del proyecto. Permite una amplia conexion con varias bases de datos del mercado

y posee una comunidad grande, y es compatible con sistemas operativos Windows y Linux.

.Net: Es una plataforma desarrollada por Microsoft que permite crear aplicaciones y servicios
web. Permite un entorno de trabajo completo y robusto mediante el uso de Visual Studio.
Contiene una amplia biblioteca de clases que facilitan el desarrollo, emplea dos lenguajes de
programacion C# y Visual Basic. La principal ventaja de .Net es la interoperabilidad, que
permite utilizar distintas funcionalidades de otros programas que no fueron desarrollados en
.Net, y la seguridad robusta que ofrece con los parches y actualizaciones de seguridad

constantes.

Java: Ha sido uno de los lenguajes de programacion orientado a objetos mas utilizados en el
mundo, ha ido evolucionando conforme a las nuevas necesidades tecnologicas y ofrece varias
soluciones para el desarrollo backend, enfocado en los servicios web, los cuales pueden ser
consumidos por cualquier lado frontend mediante APl REST, desde el lado del servidor
permite la creacion de varias instancias y permite multithreading, que se traduce en un uso
optimo y completo de la potencia de procesamiento de un servidor, posee una de las librerias
de cddigo abierto mas amplias de todos los lenguajes de programacion, lo cual acelera el

proceso de desarrollo y reduce el codigo generado.

Frontend: Es el desarrollo encargado de dar una interfaz presentable para la interaccion del
usuario con la aplicacion, ademas de ser el encargado de dar una presentacion visual a los datos
que se procesan y almacenan en el servidor, se encuentra enfocado en la parte visible de la
aplicacion, enfocandose en la creacion de una interfaz de usuario amigable. Los lenguajes mas

usados en el desarrollo frontend son HTML, CSS y JavaScript.

HTML.: Es el estandar para la creacion de paginas y aplicaciones web, este permite detallar y
estructurar el contenido de la aplicacién, y es el encargado de que los navegadores puedan

presentar visualmente nuestra pagina web.

Péagina | 32



CSS: De las siglas en inglés: Cascading Style Sheets, es un lenguaje que permite el disefio y
estilo de la aplicacion web, alternando las apariencias de HTML. Esta se enfoca principalmente

en el estilo visual de la pagina.

JavaScript: Es un lenguaje de programacién que se ejecuta del lado del cliente, sus funciones
principales dentro de la aplicacion son: la actualizacion automatica de informacion y datos que
extrae de backend, interaccion del usuario con la aplicacién y comportamiento de la aplicacion

en base a las acciones del usuario.

Como conclusién del estudio del entorno de software, se opt6 por el lenguaje de programacion
PHP para backend debido a sus amplios recursos para el desarrollo web, ademas de ser un
software gratuito no influird en costos para la produccion del sistema, y posee grandes

cantidades de informacion en la web en forma de documentacién, tutoriales, entre otros.

Para frontend, se emplearan los tres lenguajes: HTML, CSS y JavaScript, para proporcionar
una interfaz amigable para el usuario.

2.3.2. estudio de modelos arquitectonicos y seleccion de uno
Modelo Cliente-Servidor

El modelo cliente servidor es un modelo ampliamente usado para el desarrollo de servicios
web, establece dos sujetos que interacttan entre si, el cliente es el encargado de enviar
solicitudes validas al servidor mediante la interfaz de una aplicacion web, y el servidor es el
encargado de procesar estas solicitudes, algunas solicitudes pueden ser consultas a la base de
datos, actualizacion de datos en la base, procesar calculos matematicos, y se encarga de enviar
el resultado de vuelta al lado del cliente. Los componentes fundamentales para el

funcionamiento del modelo cliente servidor son:

e Red: Es la interconexion de computadores o dispositivos dentro de una red, ya sea local
o amplia, en esta red se establecen los protocolos de transferencia de datos, siendo el
mas comun el protocolo TCP/IP.

e Protocolo: Es el conjunto de normas para la transferencia de informacion en una red.

e Servicios: Son funciones que buscan satisfacer las necesidades del usuario.

e Base de datos: Es el repositorio de datos en donde se almacenan todos los valores de la

aplicacion web, permiten la creacion de nueva informacién y su edicion y eliminacion.
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Modelo Vista Controlador (MVC)

MVC separa en tres objetos los datos, la interfaz de usuario y la logica de la aplicacion, el
modelo o datos presenta los datos que contiene la aplicacion, la légica del negocio y sus
mecanismos, la vista o la interfaz contiene la informacion que va a ser presentada al usuario y
se encarga de las interacciones entre el usuario y el sistema, y el controlador o parte l6gica del
sistema genera un puente que conecta la vista y el modelo, Gestiona el flujo de datos entre
ambos y realiza conversiones y procedimientos para transformar la informacion segin las

necesidades de ambos lados.
El flujo MV C es generalmente el siguiente:

1. Elusuario interactta con el sistema (en este caso, bajo la interaccion de una aplicacion
web en un navegador).

2. El controlador recibe las peticiones solicitadas por el usuario,

3. Elcontrolador accede al modelo y ejecuta los procedimientos solicitados por el usuario,

4. El controlador envia la informacion de los datos procesados mediante la solicitud del
usuario a la vista.

5. La vista espera nuevas interacciones por parte del usuario para repetir el ciclo.
¢Por qué MVC?

Es un modelo que ha sido utilizado comiunmente para el desarrollo de aplicaciones web que
utilicen un servidor para almacenar y procesar su informacion. Permite la centralizacion de los
recursos, para que no existan redundancia de datos al momento de almacenar informacion de
inventario, y permite que varios usuarios se encuentren conectados y realizando peticiones al

servidor.

2.3.3. seleccién del framework a usar para el desarrollo del back y front
Los frameworks son plataformas de desarrollo integrados, permiten el uso de bibliotecas de

cddigos lo que nos permite reducir notablemente el codigo que se requiere codificar, facilitan
el desarrollo lo que se traduce en un tiempo menor de entrega del proyecto, y nos ayuda a evitar
el codigo espagueti, es decir, que nuestro cddigo se vuelva dificil o imposible de comprender
o mantener. Para el desarrollo de este proyecto, se selecciono el framework Laravel para

backend y Angular para .

Laravel es uno de los marcos de trabajo de cddigo abierto mas usados para el desarrollo en

PHP, ademas de soportar la arquitectura modelo vista controlador que va a ser empleada en
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este proyecto, permite la codificacion de aplicaciones monoliticas o API. Y contiene un entorno

integrado que facilita la integracion de servicios y permite la escalabilidad del sistema.

Angular es un framework de cddigo abierto desarrollado por Google, permite la creacion de
aplicaciones web para frontend, extiende el lenguaje HTML tradicional con etiquetas propias
del framework, es extensible y puede ser acoplado a librerias. Las funciones del framework

pueden ser modificados para satisfacer las necesidades del sistema.

2.3.4. seleccion del motor de la base de datos a usar
MySQL es el lenguaje seleccionado para este modelo, debido a su enfoque hacia el desarrollo

web y su alta compatibilidad con el lenguaje PHP, permite generar una conexion facil y segura
con PHP, es destacable su rapida respuesta de consultas debido a su forma de indexar los datos
mediante la indexacion tipo B-Tree, posee una gran cantidad de documentacion en la web

acerca de su manejo y sus versiones mas recientes reciben soporte constante.

MySQL es un motor de bases de datos relacional open source, por lo cual no presenta gastos a
la hora del desarrollo bajo esta base de datos, puede ser ejecutado sobre un servidor que no
posea requisitos elevados gracias a su bajo costo en recursos. Ademas de presentar facilidad de

instalacion en entornos tanto en Linux o Windows.
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3. Capitulo I11: Desarrollo

3.1 Sprint Planning:
El proyecto de desarrollo tiene como alcance final el desarrollo de un prototipo de sistema de

gestion de inventarios que no se encuentre ligado a una empresa en especifico, el sistema puede

ser usado en empresas que requieran administrar sus inventarios.
Dentro del sistema constara:

e Pestafia inicio de sesion: Permitird al usuario iniciar sesion e identificar distintos
usuarios dentro de la empresa.

e Portal de administracion de inventarios: Dentro de esta pestafia el usuario podra
manejar la informacion con respecto al inventario perteneciente a la empresa, siendo
estos los productos y responsables.

e Gestionar productos: Permitira ingresar nuevos productos, dar de baja un producto,
visualizar productos, editar la informacion de los inventarios dentro de la base de datos.

e Gestionar responsables: Permitird ingresar responsables, borrado logico del
responsable, visualizar responsables, editar la informacion de los responsables dentro
de la base de datos.

e Generar reportes: generar un Kardex que posea: fecha del movimiento, detalle, cantidad,
valor unitario y total de entrada, valor unitario y total de salida, empleando el método

PESPS (primeros en entrar, primeros en salir)

Como resultado del desarrollo se entregara un prototipo de una aplicacién web de gestion de

inventario que posea los puntos anteriores.

Tabla 2: Login
Orden Requerimiento Complejidad  Iteracion Estir;mr;fjrggg dias
1 Pestafia login Alta I 2
2 Visualizar usuario Baja I 1
3 Registrar usuario Media I 1
4 Administrar usuario Media I 1
5 Eliminar usuario Baja I 1

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
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Plan de desarrollo para la creacion del mddulo inicio de sesion y primer Sprint.

Tabla 3: Productos

Orden Requerimiento Complejidad  Iteracion Estin-wraiedr:re)g dias
1 Pestafia producto Alta I 2
2 Visualizar producto Baja I 1
3 Registrar producto Media I 1
4 Actualizar producto Media I 1
5 Elimina producto Baja I 1
Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
Plan de desarrollo para la creacion del médulo de productos y segundo Sprint.
Tabla 4: Responsables
Orden Requerimiento Complejidad  Iteracion Estir;railgrggg dias
1 Pestafia responsable Alta Il 2
2 Visualizar responsable Baja Il 1
3 Registrar responsable Media Il 1
4 Actualizar responsable Media Il 1
5 Eliminar responsable Baja Il 1
Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
Plan de desarrollo para la creacién del médulo de responsables y tercer Sprint.
Tabla 5: Reportes
Orden Requerimiento Complejidad  Iteracion Estir;r;?jr:f:g dias
1 Reportes Alta v 6

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Plan de desarrollo para la creacién del médulo de reportes y cuarto Sprint.
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3.2 Product Backlog:
Para el desarrollo del proyecto, se tiene en cuenta el siguiente cronograma de actividades:

llustracién 9:

Cronograma de actividades.

Task Name ~ Duracién - nienze  «  Fin ~ Predeceso
4 Sprint #1: Inicio Sesion 5 dias 2f5/22 8/5f22 Mateo Quispe I T
Tarea #1: Pestafia login 2 dias 2/5/22 3/5/22 I |
Tarea #2: Registrar usuario 1dia 4/5/22 4/5/22 (L]
Tarea #3: Visualizar usuario 1dia 5/5/22 5/5/22 (L]
Tarea #4: administrar usuario 1dia 6/5/22 6/5/22 (L]
Tarea #5: Eliminar usuario 1dia 7/5/22 7/5/22 L]
Tarea # 6: Correccidn de errores 1dia a/5/22 a/5/22 (L]
4 Sprint #2: Productos Sdias  9/5/22 15/5/22 1 Mateo Quispe I 1
Tarea #1: Pestafia producto 2 dias 9/5/22 10/5/22 I |
Tarea #2: Registrar producto 1dia 11/5/22 11/5/22 (L]
Tarea #3: Visualizar producto 1dia 12/5/22 12/5/22 (L]
Tarea #4: administrar producto 1dia 13/5/22 13/5/22 (L]
Tarea #5: Eliminar producto 1dia 14/5/22 14/5/22 L]
Tarea # 6: Correccidn de errores 1dia 15/5/22 15/5/22 (L]
4 Sprint #3: Responsables 5 dias 16/5/22 22{5/22 8 Mateo Quispe I T
Tarea #1: Pestafia responsables 2 dias 16/5/22 17/5/22 I |
Tarea #2: Registrar responsable 1dia 18/5/22 18/5/22 (L]
Tarea #3: Visualizar responsable 1dia 19/5/22 19/5/22 (L]
Tarea #4: administrar responsable 1dia 20/5/22 20/5/22 (L]
Tarea #5: Eliminar responsable 1dia 21/5/22 21/5/22 L]
Tarea # 6: Correccidn de errores 1dia 22/5/22 22/5/22 (L]
4 Sprint #3: Reportes 5 dias 23/5/22 29/5/22 15 Mateo Quispe I 1
Tarea #1: Reporte Kardex 5 dias 23/5/22 27/5/22 I |
Tarea #4: Correccidn de errores 1dia 29/5/22 29/5/22 [ |
Prototipo funcional entregable 0 dias 30/5/22 30/5/22 22 + 3‘;34’5

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
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llustracién 10:

Sprints
. MNombres de los
1 Task Name ~ Duracion ~ Comienzo ~ | Fin ~ Predecesoras ¥ | recursos ~ \gregar nueva colum
- Inicio Sesion 6 dias 2/5/22 8/5/22 Mateo Quispe
& Productos 6 dias 9/5/22 15/5/22 1 Mateo Quispe
& Responsables 6 dias 16/5/22 22/5/22 2 Mateo Quispe
- Reportes 6 dias 23/5/22 29/5/22 3 Mateo Quispe

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
Se tiene en cuenta el orden establecido previamente, estableciendo los sprint de la siguiente
manera:

Sprint #1: Inicio de sesion.

Sprint #2: Gestionar productos.

1
2
3. Sprint #3: Gestionar responsables.
4. Sprint #4: Generar reportes.

llustracién 11:

Tiempo de trabajo por Sprint

32-::::53 » Task Mame » Trabajo « Duracion » Comienzo » Fin
- 7 4 |nicio Sesion 35 horas 6 dias 2/5/22 8/5/22
Mateo Quispe 35 horas 2/5/22 8/5/22
- 7 4 Productos 35 horas 6 dias g/5/22 15/5/22
Mateo Quispe 35 horas 9/5/22 15/5/22
-} 7 4 Responsables 35 horas 6 dias 16/5/22 22/5/22
Mateo Quispe 35 horas 16/5/22 22/5/22
- 7 4 Reportes 35 horas 6 dias 23/5/22 29/5/22
Mateo Quispe 35 horas 23/5/22 25/5/22

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
Se establece el tiempo estimado de desarrollo a la semana, y el recurso asignado a la tarea,

junto con sus fechas de comienzo y final.
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lHustracion 12: Estado actual del sprint

Administracion para el proyecto SGlI

Estado de sprint

40 horas

Sprints 35 hores

30 horas

25 horas

20 horas

15 horas

. 10 horas

Trabajo S haras

A 0 horas
pendiente . ) , .

del producto Sprints

W Trabajoreal M Trabajo restante

Trabajo restante

40 horas
30 horas
20 horas

10 horas
0 horas

Trabajo real acumulado restante Trabajo acumulado restante

—— —r—3
Trabajo real acumulado restante Trabajo acumulado restante

—— ——
Trabaio real acumulado restante Trabaio acumulado restante

Filtre estos diagramas al sprint actual en el que esté trabajando haciendo
clic en el grafico y luego en el icono del filtro.

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

La pestafia de administracion para el proyecto SGI puede actualizarse con el tiempo de trabajo
realizado, al finalizar el dia se actualizan los campos con el tiempo de horas dedicadas a cada
sprint.

3.2 Sprint 1: Inicio de Sesion

3.2.1 Sprint Backlog:
El sprint 1 dura la primera semana de desarrollo del proyecto, y no requiere de alguna otra

funcionalidad del sistema para su desarrollo.
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- Sprint 1 Inicio Sesidn 5 horas 30 horas 2/5/22 8f5/22

Estado de sprint

40 horas
35 horas

30 horas
25 horas
20 horas
15 horas
10 horas
5 horas
0 horas
1 2 3 4

Sprints

B Trabajo real W Trabajo restante

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
La fecha de presentacion del primer sprint es lunes 08 de mayo de 2022.

3.2.2 Andlisis:
El primer Sprint conlleva las tareas de inicio de sesién, es seleccionado como el primer sprint

debido a la importancia de tener un sistema que permita identificar a los usuarios y denegar la
informacién a personas no autorizadas, ademas de poseer un nivel de complejidad elevada
debido al manejo de usuarios y recuperacion del usuario en caso de que este olvide su
contrasefa.

3.2.3 Disefio:

El disefio se encuentra enfocado para que el usuario pueda ingresar sus credenciales sin ninguna
dificultad, sin muchos botones que llamen su atencion. Y este debe indicar de los errores que
cometa el usuario y evitar que cometa errores. El disefio de la base de datos posee una tabla

denominada “Users” que permite guardar la informacion de los usuarios:

llustracién 14: Tabla usuarios

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accién

O t1id & bigint(20} WnSIBNED No  Ninguna AUTO_INCREMENT ? Cambiar @ Eliminar + Mas
[ 2 name varchar(255) utfémb4_unicode_ci No  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar + Mas
O 3 email & varchar(255) utfémb4_unicode_ci No  Ninguna 47 Cambiar @ Eliminar + Mas
[0 4 email_verified_at timestamp Si NULL &~ Cambiar (@ Eliminar + Mas
[0 5 password varchar(255) utfémb4_unicode_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar + Mas
[0 & remember_token varchar(100) utf@mb4_unicode_ci Si NULL &~ Cambiar @ Eliminar + Mas
[0 7 created_at timestamp Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar = Mas
[ & updated_at timestamp Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar = Mas
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Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Para recuperar su contrasefia, existe la tabla “passwords_resets” que tiene la funcionalidad de

guardar su correo y generar un token privado para que la persona pueda reestablecer su

contrasefia desde su propio correo:

llustracién 15:

Tabla restaurar contrasefa

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion
[0 1 email & varchar(255) utf8mbd4_unicode_ci No  Ninguna
[J 2 token varchar(255) utfBmb4_unicode_ci No  Ninguna
[ 3 created_at timestamp Si NULL

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
3.2.4 Prototipo:

&7 Cambiar @ Eliminar + Mas
&~ Cambiar (@ Eliminar < Mas

7 Cambiar @ Eliminar + Mas

La pestafia de inicio de sesion no permite seleccionar el botdn ingresar a menos que se llenen

los campos. E informa en caso de que no se encuentre el usuario.

llustracién 16: Pestafia Inicio de sesion

Proyecto SGI

Iniciar sesién
Correo I

Contrasefia I

Begistrese

Proyecto SGI
Iniciar sesion
El usuario o la contrasefia no se encuentran registrados.

Correo | 123

Contrasefia | e

Registrese

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Iniciar Sesién  Perfil

Iniciar Sesién  Perfil
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De igual manera, la ventana de registro debe recolectar la informacion de los usuarios para
poder manejar la aplicacion, en esta se debe indicar si existe algin error al momento de llenar

las credenciales:

llustracion 17: Pestafia registrarse
Proyecto SGI Iniciar Sesion  Perfil

Registrarse

Nombre: Nombre

Correo! Correo

Confirme su contrasefia

Contrasefia: | Contrasefia
Confirmacion: I

:Ya tiene una cuenta? Inicie Sesidn

Registrarse
Nombre: | Quispe Mateo

Correo: | 123

The email must be a valid email address.

Contrasefia: | --------

Confirmacion: I .-

The password confirmation does not match.

:Ya tiene una cuenta? Inicie Sesién

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Si el usuario ha olvidado su contrasefia por alguna razon, puede recuperar su contrasefia
haciendo click en ¢Olvidd su contrasefia?, la cual solicita la direccion de su correo electrénico,

en caso de que no exista, resalta este error y solicita al usuario que lo corrija:
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llustracién 18:

Correo no encontrado

Introduzca su correo para recuperar su contrasefia

Correo: I 123

Enviar

El correo no se encontrd en
nuestro repositorio

Porfavor espere... @

Caso contrario, el sistema se encargara de notificar al usuario que un correo ha sido enviado a

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

su buzdn con la informacién pertinente para reestablecer su contrasefia:

llustracion 19:

Correo enviado

Introduzca su correo para recuperar su contrasefia

Correa: | Ingrese su correo

Enviar

Correo enviado, porfavor
revise su buzén

Porfavor espere... @
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Cuando el usuario entre a su buzon encontraré el correo para reestablecer su contrasefia:

llustracién 20:

Correo cambiar contrasena.

Reset Password Mail

From: Lara

HTML HTML Source Text Raw Spam Analysis HTML Check &3 Tech Info

HHE

Cambiar contrasefia

Haga click en el botén para reestablecer su contrasefia

Restaure su contrasefia aqui.

Thanks,
Larave

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Una vez el usuario de click en el boton “Restaure su contrasefia aqui”, se le dirigira a la pestana
/response-password-reset de la aplicacién, junto con un token que permita su autenticacion para
posteriormente ser validado, al igual que los otros formularios, este informara al usuario de los

errores que este cometa a la hora de llenar el formulario:
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llustracién 21: Restaurar contrasefa incorrecta

Restaurar contrasena

Correo: | 123

The email must be a valid email address,

Mueva contrasefia: | ssssssus

Confirmar contrasefia: | sessne

The password confirmation does not match.

Cambiar contrasefia

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
Si el usuario realiza con éxito el cambio de su nueva contrasefia, el sistema notificara del éxito

de la accion y el usuario podréa ingresar al sistema con su nueva contrasefia:

llustracion 22:

Contrasefia cambiada correctamente

Hecho, vuelve a ingresar con tu

contrasefia nueva

Ok

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

3.2.5 Sprint review:
Al momento de evaluar el sistema, se evaluaron que los campos tengan validaciones y que se

comunigue de manera correcta con el usuario, enviando mensajes de alerta si algo no sale bien
o0 avisando que la accidn se efectud con éxito. La pestafia de inicio de sesion cumple con los

requisitos declarados en el Sprint backlog.
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3.2.5 Sprint retrospective:
Se solicito generar una pestaiia de usuarios en la cual se pueda visualizar los usuarios que

existen en el sistema, al momento de ser puesto en produccion, se tiene que modificar la

direccién de correo para ser accesible a Gmail y no solamente a Mailtrap.

3.3 Sprint 2: Pestafia productos
3.3.1 Sprint Backlog:
El sprint 2 abarca la segunda semana de desarrollo del proyecto, y requiere de la funcionalidad

de inicio de sesion para poder manipular esta pestafia

llustracién 23:

Estado sprint 15/05/2022

L Mateo Quispe
N

L ItL

& Sprint 1 Inicio Sesidn 5 horas 30 horas 2/5/22 8f5/22

Estado de sprint

40 horas
35 horas

30 horas
25 horas
20 horas
15 horas
10 horas
5 horas
0 horas
1 2 3 4

Sprints

B Trabajo real M Trabajo restante

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
La fecha de presentacion del segundo sprint es lunes 16 de mayo de 2022.

3.3.2 Anélisis:
El segundo sprint abarca la gestion de productos, es necesario que un usuario inicie sesion para

poder manipular esta pestafia, y conlleva una parte importante para el sistema gestor de
inventarios, en esta pestafia se podra ingresar productos, editarlos, y eliminarlos, esté debera
de crear un cédigo de barras para poder identificarlos mediante un lector de codigos de barras,

para lo cual se implementa la libreria ngx barcode.
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3.3.3 Disefio:

El disefio esta dirigido para que el usuario pueda identificar claramente los campos que posee

un producto, siendo estos la cantidad que se compro, la categoria del producto, la descripcion

o nombre del producto, la fecha de adquisicion y fecha de caducidad, y donde se encuentra

ubicado fisicamente. El disefio de base de datos posee la tabla products que permite manejar la

informacién de productos:

llustracién 24:

Tabla productos

# Nombre Tipo Cotejamiento

1 id bigint(20)

2 productoCantidad int(11)

3 productoCategoria varchar(255) utf8mb4_unicode_ci
4 productoDescripcion varchar(255) utf8mb4_unicode_ci
5 productoFechaAdquisicion date

6 productoFechaCaducidad date

7 productoPrecioUnitario double(8,2)

8 productoUbicacionFisica  varchar(255) utf8mb4_unicode_ci

9 created_at timestamp

OO0O0OO0ODO0ODo0ooOoaoao
18,

10 updated_at timestamp

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
3.3.4 Prototipo:

UNSIGNED  No

No

No

No

No

No

Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
Ninguna
NULL

NULL

Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra

AUTO_INCREMENT

Accion

& Cambiar

& Cambiar

&’ Cambiar

& Cambiar

& Cambiar

&~ Cambiar

& Cambiar

& Cambiar

& Cambiar

& Cambiar

@ Eliminar <+ Mas
@ Eliminar + Mas
@ Eliminar - Mas
@ Eliminar + Mas
@ Eliminar = Més
@ Eliminar = Mas
@ Eliminar < Mas
@ Eliminar w Mas
@ Eliminar <+ Mas

@ Eliminar + Mas

El prototipo se encuentra dividido en tres secciones las cuales son: indice, crear usuario y

eliminar usuario, en la pestafa indice se encuentra la tabla y los productos que se encuentran

ingresados dentro de la misma:

llustracion 25: Pestafia indice de productos [Nota. Elaboracion Propia]

SGI

Productos

Ingresar nuevo producto

Cantidad Categoria Descripcion Fecha Adquisicién

Fecha Caducidad

Precio Unitario

Perfil

Ubicacién Barcode

Productos

Usuarios Salir

Acciones

o |H ’||||“ |“

o |H mlm |“
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Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
Del lado de la pestana crear usuario se accede mediante el boton “Ingresar nuevo producto”

que se encuentra en la parte superior izquierda de la tabla de indice de productos.

llustracion 26:

Pestafia ingresar nuevo producto

Ingresar nuevo producto: m

Cantidad:

productoCategoria:

productoDescripcion:

productoFechaAdquisicion:

dd/mm/aaaa [m]

productoFechaCaducidad:

dd/mm/aaaa ]

productoPrecioUnitario:

productoUbicacionFisica:

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

La pestana actualizar producto se accede mediante el boton “Editar” que posee cada fila de
productos, permite editar las variables del producto seleccionado, el sistema envia la
informacion que se encuentra actualmente en la fila en forma de formulario para que el usuario

pueda editarlo, de igual manera informara al usuario si el producto se actualizd correctamente:
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llustracién 27:

Edicion de un producto

Editar Producto

Cantidad:
| 120

productoCategoria:

| Frutas

productoDescripcion:

| Manzanas

productoFechaAdquisicion:

| 21/05/2022 |

productoFechaCaducidad:
| 21/05/2022 i

productoPrecioUnitario:
| 0,5

productoUbicacionFisica:

| Almacén

Actualizar

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
Al lado del botdn editar se encuentra el botdn eliminar, que permite al usuario eliminar el

producto en caso de ser necesario:
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llustracién 28:

Eliminar producto

Cantidad Categoria Descripcion Fecha Adquisicién Fecha Caducidad Precio Unitaric Ubicacién

Barcode
. . P 2022-05-21 2022-05-21 055 Almacén HHH"“ |‘|
123 Vegetales Zanahorias 20220514 2022-05-21 128 Almacén |H |||’|”‘|

Producto eliminiado
comectamente

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

En la pestafia barcode existe el codigo de barras que identifica al producto dentro de la base de
datos, existe un identificador Gnico para cada producto que se ingrese al sistema.

3.3.5 Sprint review:

Durante la revision del sprint, se explicaron las funcionalidades descritas, por otro lado, se
recomendaron ciertas mejoras para el programa, y algunas correcciones a realizar para el
siguiente sprint.

3.3.4 Sprint retrospective:

Como retroalimentacion de este sprint, se tiene en cuenta realizar las siguientes mejoras al

sistema:

e Validar campos de ingresar productos.
e Caodificar un cuadro de busqueda que redirige a las paginas que posee la aplicacion.

e Probar el rendimiento de la pagina colocando mas de 1000 registros en la base de datos.
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3.4 Sprint 3: Pestafia responsables
3.4.1 Sprint Backlog:
El sprint 3 abarca la tercera y pendltima semana de desarrollo del proyecto, y requiere de la

funcionalidad de inicio de sesidn, gestion de productos para poder emplear esta pestafia

llustracién 29:

Estado sprint 22/05/2022

9 may ‘22 16 may ‘22
Ly M) X | J | V- LM X

k Mateo Quispe
PO, Mateo Quispe
| B
i
Estado de sprint
40 horas
35 horas
30 horas
25 horas
20 horas
15 horas
10 horas
5 horas
0 horas
1 2 3 4

Sprints

B Trabajo real W Trabajo restante

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
La fecha de presentacion del segundo sprint es martes 24 de mayo de 2022.

3.4.2 Anélisis:
El tercer sprint abarca la gestion de responsables, igual que el anterior sprint, requiere de un

usuario para poder manipular la pestafia, si un usuario no inicia sesién, no puede acceder a la
misma, esta pestafia permite ingresar, editar, eliminar y visualizar responsables, esta pestafia se
encuentra relacionada con la pestafia productos, debido a que se deben asignar varios productos

a un responsable.

Este sprint conlleva a una mejora en la pestafia productos, ahora permite la insercion de un

responsable mediante una lista de los responsables que se tienen dentro de la tabla de
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responsables dentro de la base de datos. Con la finalidad de identificar los responsables que
manejan los productos dentro de la empresa.

3.4.3 Disefio:

El disefio se encuentra enfocado en la gestion de responsables dentro del sistema, por lo cual
presenta una tabla y distintos botones que permiten la edicion, creacion, eliminacion de
responsables. En la tabla de bases de datos se tienen las variables: nombres y apellidos del

responsable, correo del responsable, teléfono, cargo del responsable y direccién del mismo.

lustracién 30:

Tabla productos

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion
[T bigint(20) UNSIGNED No  Ninguna AUTO_INCREMENT 47 Cambiar @ Eliminar + Mas
[ 2 responsablenombre varchar(255) utf8mbd4_unicode_ci No  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar + Mas
[ 3 responsableapellido wvarchar(255) utfmb4_unicode_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar - Mas
[] 4 responsablecorree  varchar(255) utfémb4_unicode_ci No  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar + Mas
[0 5 telefono varchar(255) utfBmb4_unicode_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar + Mas
[1 6 responsablecargo varchar(255) utfémb4_unicode_ci No  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar + Mas
[0 7 responsabledireccion varchar(255) utf8mbd_unicode_ci No  Ninguna 47 Cambiar @ Eliminar + Mas
[1 8 created_at timestamp Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar + Mas
[0 9 updated_at timestamp Si NULL &7 Cambiar @ Eliminar + Mas

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Asi mismo, se genera una relacion con la tabla productos para realizar consultas e inserciones
de responsables dentro de productos.

3.4.4 Prototipo:

El prototipo se encuentra dividido en tres secciones las cuales son: indice, crear responsable y
eliminar responsable, en la pestafia indice se encuentra la tabla y los responsables que se

encuentran en la base de datos.

llustracion 31: Pestafia indice de responsables

_ Buscar Perfil  Productos Usuarios Responsables Salir

Responsables

Adadir nuevo responsable
Apellido Nombre Correo Telefono Direccién

Péagina | 53



Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Del lado de la pestafa afadir nuevo responsable se accede mediante el boton “Ingresar nuevo
responsable” que se encuentra en la parte superior izquierda de la tabla de indice de productos.
lustracion 32:

Pestafa ingresar nuevo responsable

Ingresar nuevo responsable: m

Mombre:

| Nombre

Apellido:

| Apellido

Correo:

| ejemplo@hotmail.com

Telefono:

| ej: 0997841198

Cargo o puesto:

puesto

Direccion:

| direccion

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

De igual manera al anterior sprint, se permite la edicion de responsables mediante la pestafia

editar responsables:
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llustracién 33:

Edicion de un responsable

Editar Responsable
Nombre:
| Juan
Apellido:
| Ortiz
Carreo:

| matecquispe3@gmail.com

Telefono:

| 0992682253

Cargo o puesto:

Product manager

Direccién:

I Almacén

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Dentro de la pestafia productos, se tiene en cuenta un nuevo campo de responsable, que permite
la visualizacion de los responsables del producto establecido.

lustracion 34:

Mejora pestafia productos

Categoria  Cantidad Fecha Adquisicié Fecha Caducidad Precio Unitario Ubicacién Responsable Barcode Acciones
Frutas 10 2022-05-14 2022-06-14 0.54 % Almacén Juan Ortiz - mateoquispe3@gmail.com ‘ “ ‘“ m

Vegetales 23423 2022-05-23 2022-05-30 044 Almacén Juan Ortiz - mateoquispe3@gmail.com

‘ ‘“ ‘“ N

Vegetales 231 2022-05-23 2022-05-30 0.24 % Almacén Pedro Lopez - pedrolopez@gmail.com H“H ‘“ m

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Al momento de generar un nuevo producto, ahora el sistema solicita informacion del
responsable para poder ingresar la informacion al sistema:
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lHustracion 35:
Mejora ingresar nuevo producto
Ingresar nuevo producto:

Cantidad:
| 10

productoCategoria:

| Vegetales

productoDescripcion:

| Cebollas

productoFechaAdquisicion:

| 23/05/2022 |

productoFechaCaducidad:
| 30/05/2022 0

productoPrecioUnitario:

| 0.99

productoUbicacionFisica:

| Almacén

Responsable:

Juan Ortiz - mateoquispe3@gmail.com
Pedro L6épez - pedrolopez@gmail.com

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

3.4.5 Sprint review:
Para la revision de este sprint se recomendé validar algunos campos para que el usuario no

pueda ingresar valores cuando no ha llenado la informacion. También se desea probar el
sistema con una gran cantidad de datos dentro de la base de datos.

3.4.4 Sprint retrospective:

Se desea mejorar la presentacion del sistema, asi mismo, implementar un navegador lateral que

permita identificar de mejor manera los catalogos de la aplicacion.

3.5 Sprint 4: Pestafia Kardex

3.5.1 Sprint Backlog:
El sprint 4 abarca la seccion de reportes Kardex, el cual indica la cantidad de entradas y salidas

que existen en el sistema, es por esta razon que se debe mejorar la tabla productos para que se

Péagina | 56



separe en stock, y asi se pueda elaborar un Kardex con el stock entrante y saliente. Este sprint

representa el Ultimo avance para la fase de entrega del prototipo

llustracién 36:

Estado sprint 30/05/2022

30 may "22

LM X1 |V

[ 1, Mateo Quispe
:J' }, Mateo Quispe
:4'.1ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ Mateo Quispe
E . Mateo Quispe
Estado de sprint
40 horas
35 horas
30 horas
25 horas
20 horas
15 horas
10 horas
5 horas
0 horas
1 2 3 4

Sprints

B Trabajo real M Trabajo restante

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
La fecha de presentacion del segundo sprint es martes 31 de mayo de 2022.

3.5.3 Andlisis:
El ultimo sprint resume la generacion de reportes, en este sprint, se requieren de las pestafias

de:

e Usuario: Otorga acceso al sistema.

e Productos: Los productos que se van a manejar, se separa en stock y productos para una

mejor manipulacion de los mismos y generacién del Kardex.

e Responsables: Permite manejar los responsables de las entradas y salidas de los reportes.

En otras palabras, este sprint requiere de los anteriores modulos para su funcionamiento. Aparte
de la funcionalidad del sprint, se implementaron mejoras en el disefio del sistema, ahora cuenta
con una barra lateral que permite viajar mas facilmente por el sistema, y EXiste una nueva

pestafia Stock que permite afadir stock al Kardex.
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3.5.3 Disefio:

El disefio se establece para la gestion del stock, la cual proviene de la pestafia productos con

una relacién uno a muchos, los valores en la base de datos son:

llustracién 37:

Tabla stock

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminade Comentarios Extra Accién
0 1id 2 bigint{20) UNSIBNED  No  Minguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar
[ 2 stockCantidad int(11) No & Cambiar
[0 3 stockPrecioUnitario double(8,2) No &# Cambiar
[ 4 stockFechaAdquisicion date No &~ Cambiar
[ & stockFechaCaducidad date No &# Cambiar
[0 6 stockUbicacionFisica varchar(255) utfémb4_unicode_ci No &~ Cambiar
[0 7 productold £ bigint{20) UNSIZNED  No  Ninguna & Cambiar
[] & created_at timestamp Si NULL & Cambiar
[ 9 updated at timestamp Si NULL & Cambiar

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

Se genera la relacion con la tabla productos:

@ Eliminar + Mas
@ Eliminar + Mas
@ Eliminar + Mas
@ Eliminar + Mas
@ Eliminar + Mas
@ Eliminar + Mas
@ Eliminar + Mas
@ Eliminar + Mas

@ Eliminar + Mas

lustracion 38: Relacion Producto Stock [Nota. Elaboracion Propia]

Acciones  Propiedades de la restriccion Columna & Restriccion de clave foranea (INNODB)
Base de datos. Tabla
ducteld ~
@ Eliminar | stocks_productoid_foreign | ONDELETE | RESTRICT  ~| ONUPDATE | RESTRICT  + producto laravel «| [ products

+ Afiadir columna

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

3.5.4 Prototipo:

Columna

id v

El prototipo se encuentra dividido en tres partes, el Kardex, la generacion del boton afiadir

stock, y la barra de navegacion lateral:

lHustracion 39: Pestafia Kardex [Nota. Elaboracién Propia]

KARDEX

Ingrese el codigo:
Buscar por cédigo
Almacen en donde se encuentra:

Buscar por Aimacen

REGISTROS ENTRADAS SALIDAS EXISTENCIAS

Manzanas 2022/05/30 Cantidad  Valor unitario  Fecha Caducidad  Valor total Cantidad  Valor unitario  Fecha Caducidad  Valortotal Cantidad  Valor unitario

Fecha Caducidad  Valor total

10 07 2022-05-30 7% 10 07
60 0.66 2022-05-31 3968 60 0.66
60 0.45 2022-05-31 278 60 0.45

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

2022-05-30 78
2022-05-31 396%
2022-05-31 278%
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En esta pestafia podemos visualizar las entradas y salidas del stock del producto manzanas, de
igual manera, cada vez que se afiada una entrada o una salida las existencias cambian, el valor

total se calcula en el lado del servidor.

llustracién 40:

Afadir Stock

Ingresar nuevo producto:

Cantidad:

Fecha de adquisicion:

dd/mm/aaaa 8
Fecha Caducidad:
dd/mm/aaaa |

Precio Unitario:

productoUbicacionFisica:

Producto:

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

En esta pestafia podemos abastecer el stock en funcion del producto que se cred anteriormente,

en la entrada de producto, se puede introducir el codigo mediante el codigo de lector de barras.
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llustracién 41:
Nuevo Menu

SGI

W
T

o

Productos

=
| sacar por dos
| e o

Nota: Tomado de (Quispe, 2022)

En este prototipo, se implement6é una mejora visual para el mend de navegacion ahora posee

una barra lateral que permite dirigirse a las secciones del sistema.

llustracion 42:

Menu desplegable

Inicio
Productos
Kardex

Responsables

Usuarios

Descripeién Categoria Cantidad Responsable Acciones

Zanahorias Vegelales 70 Juan Ortiz - mateoquispe3@gmail com (& |
Nota: Tomado de (Quispe, 2022)
La barra lateral se puede desplegar para brindar mejor informacion de los modulos que posee
el sistema, y es responsivo al tamafio de la pantalla, ocultdndose en caso de que la pantalla
posea una resolucién menor.

3.4.5 Sprint review:
En la reunién para la presentacion del sprint se evaluaron las mejoras de la pestafia de

productos, asi mismo se reviso la funcionalidad del Kardex, el cual permite poder visualizar

las entradas y salidas de un producto.
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3.4.4 Sprint retrospective:
Al observar que los modulos coinciden con los requisitos establecidos para el sprint de esta

semana, se concluye el proceso de desarrollo de este sprint y, al ser el Gltimo sprint, se tendria
por concluido el proceso de desarrollo del proyecto, por lo cual, ahora se optimizara

Unicamente ciertos campos para brindar una mejor visualizacion a la aplicacion.
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4. Conclusiones:
El proceso de desarrollo de software del proyecto denominado Sistema gestor de inventario,

utilizando la metodologia de los primeros en entrar son los primeros en salir o PEPS, se puede
concluir que gran parte de los productos que se deben almacenar dentro de una empresa poseen
una fecha de caducidad, por esta razon muchas empresas requieren de sistemas que les permitan
identificar los productos que se encuentran mas prontos a caducar y utilizar los mismos antes

que los que se ingresan recientemente.

El proceso de analisis e implementacién de un Kardex dentro del proyecto, puede comprender
la importancia de conocer los valores de las entradas y salidas de los productos que pasan por
la cadena de suministro de la empresa. Debido a que esta informacion puede resultar a ser
importante para brindar un saldo exacto dentro de una fecha, para la toma de decisiones con

respecto al saldo de ese dia.

Al desarrollar un proyecto que incluye el modelo vista controlador, se puede concluir que tanto
la vista como el controlador son procesos totalmente separados uno del otro, no obstante, uno
no puede funcionar correctamente sin el otro, es por esta razon que la mayoria de proyectos se
separan en backend y frontend, para lo cual un desarrollador puede elegir en que seccidn puede
especializarse, sin embargo, aprender acerca de ambos procesos debe ser indispensable para

tener una mejor comprension acerca del proyecto que se esta desarrollando.

Cuando se empled la metodologia agil SCRUM, pude concluir que la mejor manera de
desarrollar codigo bajo esta metodologia es siempre mantener un itinerario de lo que se debe
hacer, lo que ya se hizo, y lo que se debe corregir para el siguiente entregable, de esta manera
podemos llevar seguimiento de los avances y objetivos que se han cumplido y los que faltan
por realizar, logrando gestionar de mejor manera nuestro tiempo, y poder asignar un estimado

de tiempo a nuestro proyecto.
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5. Recomendaciones:
Dentro de las técnicas para la gestion de inventarios, existen diversas metodologias para

manejar las salidas de los productos, la seleccionada para este proyecto fue la de los primeros
en entrar son los primeros en salir, no obstante, para futuros planes de desarrollo de software,
pueden utilizarse las metodologias de los primeros en entrar son los ultimos en salir, el método

ABC o asignacidon de valor, o también el método EOQ.

Los frameworks utilizados para este proyecto fueron Angular para frontend, y Laravel para
backend con una conexién a MySQL, no obstante, pueden surgir nuevas tecnologias las cuales
pueden mejorar la implementacion de un sistema gestor de inventarios, por lo cual se deben
conocer los ultimos avances en los frameworks y realizar un estudio que permita seleccionar

un framework adecuado para un futuro desarrollo de aplicaciones web.

Dado al corto periodo de desarrollo del proyecto, no se puede llegar a profundizar mas acerca
de la optimizacion de la gestion de inventarios. Se recomienda incluir algunos modelos extras
de inventarios, para que de esta manera el programa pueda ser adaptado de mejor manera a

varias empresas que asi lo requieran.

Debido a que el proyecto fue elaborado mediante la arquitectura modelo vista controlador, el
cddigo del programa se encuentra organizado de tal manera que este evite el codigo espagueti,
el programa se encuentra dividido en distintos médulos, como lo son servicios, controladores,
interfaces, componentes, entre otros. Se recomienda mantener esta estructura para futuros

proyectos para brindar una mejor expectativa de vida y mantenimiento al programa.
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