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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion se centré en realizar un detallado levantamiento de
requerimientos en la institucion educativa "G.A.T.S.U" de Cayambe, con el objetivo de
identificar las necesidades fundamentales para el manejo de calificaciones y asistencias. En
respuesta a esta problematica, se diseid y desarroll6 un sistema de gestion para la
administracion y seguimiento de calificaciones y asistencias en el entorno educativo de la
institucion. Este desarrollo fue respaldado por herramientas tecnoldgicas y frameworks como
Django Framework, React y el lenguaje de programacion Python, los cuales desempefiaron un

papel importante en la creacion de una solucion que aborde los desafios identificados.
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1. Capitulo I: INTRODUCCION

1.1 Tema

Desarrollo de una aplicacién web enfocada a la gestion de calificaciones y asistencia de
estudiantes en una Escuela de Educacion Basica.

Caso de Estudio: “G.A.T.S.U” Cayambe.
1.2 Justificacion

Como Escuela de Educacion Bésica es necesario contar con herramientas efectivas que
aseguren la transparencia, objetividad y claridad en el monitoreo del desempefio
académico de los estudiantes. Tales aspectos no estan siendo cumplidos en la actualidad
debido a que no existe una gestion correcta de asistencias y calificaciones.

Por lo tanto, este proyecto surge como una oportunidad para desarrollar un sistema que
satisfaga las necesidades de los diferentes actores del entorno estudiantil; siendo los
primeros beneficiados los profesores, que podran ingresar calificaciones y asistencias de
forma sencilla, directa y en los plazos establecidos. Esta informacion permitird generar
reportes que condensen los datos académicos de cada estudiante, para que sean

visualizados y verificados por sus representantes.
1.3 Planteamiento del Problema

Actualmente existe un mal manejo de calificaciones por parte de la Escuela de Educacion
Basica “G.A.T.S.U”, debido a que las notas y asistencias son ingresadas en diferentes
archivos Excel albergados en un OneDrive limitado a 5GB de almacenamiento que esta por
acabarse; del cual no se pueden extraer reportes individuales de cada estudiante, que
muestren con claridad las calificaciones a sus materias asignadas y su asistencia en los
diferentes periodos académicos.

En relacién a esta problematica se plantea la siguiente pregunta principal:
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e CAmo se puede facilitar el ingreso y visualizacion de calificaciones?
Y las siguientes preguntas secundarias:

e Laescuela ha tenido previamente algln otro sistema de calificaciones?
e ;Cudles son los formatos o estandares con los que se registran calificaciones y
asistencias?

e ;De qué manera se deben estructurar los reportes de asistencias y calificaciones?

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General
Desarrollar un aplicativo web que permita gestionar el ingreso de calificaciones y asistencia

en la Escuela de Educacion Basica “G.A.T.S.U”.
1.4.2 Objetivos Especificos

1. Identificar los requisitos necesarios para gestionar las calificaciones y asistencias en el
entorno escolar.

2. Realizar el disefio y modelado de la aplicacion.

3. Llevar a cabo el desarrollo, pruebas y validacion de la aplicacion.

4. Generar reportes en base a las necesidades de cada usuario, sea este administrador,
estudiante, profesor o representante; donde obtendran informacién esencial para poder

realizar seguimiento al desempefio académico.
1.5 Alcance

El trabajo de titulacion tiene como alcance el Desarrollo de un sistema de gestion de
calificaciones y asistencias, con la utilizacion de metodologia de Prototipado

cumpliendo con las fases y documentacion que son parte de esta metodologia. El proyecto
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sera enfocado en el caso de Estudio de la Escuela de Educacion Basica “G.A.T.S.U”,

ubicada en Cayambe.

2. CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1. Metodologias de desarrollo

Se refiere a aquellas practicas, procedimientos y técnicas que permiten generar la planificacion,
disefio, desarrollo e implementacion para un producto de software. Existen diversos tipos de
metodologias, cada una adaptada al tipo de software que se pretende crear. La eleccion de una
de ellas se determina en gran medida por los requisitos especificos que se van a abordar en el
proyecto de software, donde la documentacion, asignacion de roles, planificacion, y el tiempo

juegan un papel fundamental para tomar una decision. (Espinoza, 2013)

2.1.1. Metodologia de Prototipado

La metodologia de prototipado es una técnica iterativa que construye un producto de software
en base a una retroalimentacion, especificamente de usuarios o stakeholders. Esta metodologia
considera que un producto gana mas valor y funcionalidades mientras mas iteraciones y

retroalimentaciones se realicen. (Fernandez V., 2006)

Se ha escogido esta metodologia, a diferencia de otras mas populares como Scrum o Xp, debido
a la flexibilidad, capacidad de ajuste y mejora del producto en el transcurso del tiempo. Permite
realizar una validacion temprana del cumplimiento de requisitos e identificar problemas que
no son visibles en etapas tempranas, a diferencia de otras metodologias. Este apartado, junto a
la retroalimentacion continua, hacen que el prototipo alcance el nivel de refinamiento 6ptimo

para ser entregado en el plazo establecido.

Es por ello que, tiene una fuerte relacién con el ciclo de mejora continua, en la que un aspecto

importante es la ganancia de valor a lo largo del tiempo, como detallan Gerea & Sanchez
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(2021): “El prototipado esta relacionado con la mejora continua y el Ciclo de Deming que

consiste en un proceso iterativo enfocado en disefiar, implementar, medir y ajustar un plan.”

En tal contexto la metodologia de prototipado de este trabajo de titulacidn tendria las siguientes

etapas apoyadas en el ciclo de Deming:

1. Definir requerimientos: Explorar las necesidades a las cuales se les desea dar una
solucion.

2. Definir las herramientas de desarrollo: Tomar en cuenta las herramientas que seran
necesarias para el disefio y construccion del prototipo. (Gerea & Sanchez , 2021)

3. Disenar el prototipo: Disefiar modelos, flujos, diagramas, interfaces que seran la guia
para la construccion del prototipo.

4. Probar el prototipo: Daa conocer el prototipo a los usuarios, observando y registrando
su desempefio. (Gerea & Sanchez , 2021)

5. Analiza los resultados y aprendizajes: A partir de la definicion inicial, realizar
mejoras en los diferentes apartados que hayan tenido inconvenientes, optando por
generar cambios de disefio, funcionalidad y realizando nuevas pruebas para identificar

posibilidades de mejora. (Gerea & Sanchez , 2021).

Cada una de estas fases posee su documentacion respectiva donde se detallan los
requerimientos, las herramientas y los resultados de cada iteracion. Esta documentacion actua

como una guia para orientar el desarrollo de la siguiente fase.

2.2. Herramientas
2.2.1. Frameworks
Un framework es un conjunto de herramientas, bibliotecas, convenciones y reglas predefinidas
que se emplean para facilitar el desarrollo de software. Esta guia establece una base sélida en

la que un equipo de desarrollo puede construir una aplicacion utilizando soluciones probadas,
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buenas précticas y cddigo reutilizable, en lugar de crear un producto desde cero. (Ramirez,

2022)

2.2.1.1. React

React es una poderosa herramienta de Front End que facilita la creacion de interfaces de usuario
mediante la construccién eficiente de componentes reutilizables. Funciona como una biblioteca
de JavaScript que habilita a los desarrolladores para implementar interfaces altamente usables

y adaptables en sus aplicaciones y sistemas de informacion. (React, 2023).

Se ha tomado en consideracion esta herramienta ya que posee una diversidad de elementos y
herramientas de tipo GUI que aportaran valor al aplicativo al hacerlo mas usable, adaptable y

compatible con cualquier navegador o dispositivo.

2.2.1.2. Django

Django es un framework web de alto nivel que facilita el desarrollo rapido de sitios web seguros
y de facil mantenimiento. Creado por un equipo de programadores experimentados, Django
aborda de manera efectiva muchas de las complejidades inherentes al desarrollo web, lo que
permite a los desarrolladores concentrarse en la construccion de aplicaciones sin necesidad de
elaborar codigo altamente complicado. Este framework se caracteriza por su gratuidad y su
naturaleza de codigo abierto, respaldado por una comunidad activa y prospera. Ademas, cuenta
con una extensa documentacién y ofrece diversas opciones de soporte tanto gratuito como de

pago. (Mozilla, 2023).

Se optd por el uso de este framework debido a la facilidad con las que es posible construir
modelos en base al patron MVC, donde se descarta la interaccion directa con la base de datos.
El framework es el encargado de generar las tablas, establecer sus relaciones y obtener datos a

través de modelos. Estos modelos son compactos, faciles de programar y permiten un acceso
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sencillo a los datos. Ademas, Django facilita la integracion con frameworks de Front End, lo

que lo convierte en una eleccidn para la construccion de interfaces interactivas y atractivas.

Django genera modelos de forma predeterminada utilizando el motor SQLite, el cual no se
ajusta de manera 6ptima a los requisitos que se abordaran en el presente trabajo. Por esta razén,
en secciones posteriores se proporcionara una descripcion detallada del motor de base de datos

que se empleara para el desarrollo.

2.2.1.3. NET

.NET es una plataforma de codigo abierto para crear aplicaciones de escritorio, web y moviles
que se pueden ejecutar de forma nativa en cualquier sistema operativo. Incluye herramientas,
bibliotecas y lenguajes que admiten el desarrollo de software moderno, escalable y de alto
rendimiento. Una comunidad de desarrolladores activa mantiene y apoya la plataforma .NET.

Su lenguaje de programacion es C# (Aws, 2023).

Se consider6 el uso de otro framework debido a que previamente se cred un prototipo del
sistema como parte de un proyecto académico durante la carrera. Por lo tanto, este prototipo

servird como una solida base para el desarrollo del producto final.

2.3. Lenguajes de Programacion

2.3.1. Python

Python es un lenguaje de programacion potente y facil de aprender. Tiene estructuras de datos
de alto nivel eficientes y un simple pero efectivo sistema de programacion orientado a objetos.
La elegante sintaxis de Python y su tipado dindmico, junto a su naturaleza interpretada lo
convierten en un lenguaje ideal para scripting y desarrollo rapido de aplicaciones en muchas

areas, para la mayoria de las plataformas. (Python, 2023).
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Se opto por utilizar este lenguaje debido a es el lenguaje estandar para la programacion en
Django. Su flexibilidad, compactibilidad y su amplia variedad de librerias lo hacen una de las

mejores opciones para el desarrollo web.

2.4. Bases de Datos

Una base de datos es un conjunto estructurado de datos que se organiza y almacena de manera
eficiente para que se puedan acceder, gestionar y actualizar de manera fécil y segura. Las bases
de datos son esenciales en la informatica y se utilizan en una amplia variedad de aplicaciones,

desde sistemas de gestion de empresas hasta sitios web y aplicaciones moviles. (CEUPE, 2022)

2.4.1. Motor Base de Datos

Definimos un Sistema Gestor de Bases de Datos o SGBD, también llamado DBMS una
colecciéon de datos relacionados entre si, estructurados y organizados, y un conjunto de
programas que acceden y gestionan esos datos. La coleccion de esos datos se denomina Base

de Datos o0 BD. (Garcia & Gil, 2021)

2.4.1.1. SQL Server

SQL Server es un motor de base de datos desarrollado por Microsoft que permite el manejo de
datos a través de coleccidn de tablas, en las que se almacena un conjunto especifico de datos
estructurados. Una tabla contiene una coleccién de filas, también denominadas tuplas o

registros, y columnas, también denominadas atributos. (Microsoft, 2023).

Se ha considerado este motor de base de datos debido a que representa una de las mejores
alternativas respecto a rendimiento e interaccion con el framework Django, al poseer un
controlador dedicado llamado "django.db.backends.sqglserver". Este controlador, basado en el
estandar ODBC (Open Database Connectivity), establece la conexién con las bases de datos,
facilita el intercambio de informacion y garantiza la integridad de los datos mediante la

interaccion entre el framework y el motor.
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Este controlador cuenta con una documentacion actualizada y una comunidad activa de
desarrolladores que trabajan constantemente en su mejora, lo que asegura su confiabilidad y la
posibilidad de buscar ayuda en caso de encontrar algun error. Ademas, SQL Server ofrece una

configuracion sencilla para simplificar la implementacion. (Pypi, 2023)

2.5 Patron MVC

El patrén MVC es un paradigma que divide las partes que conforman una aplicacion en el
Modelo, las Vistas y los Controladores, permitiendo la implementacion por separado de cada
elemento, garantizando asi la actualizacién y mantenimiento del software de forma sencilla y
en un reducido espacio de tiempo. A partir del uso de frameworks basados en el patron MVC
se puede lograr una mejor organizacion del trabajo y mayor especializacion de los

desarrolladores y disefiadores. (Fernandez & Diaz, 2012).

Se optd por el uso del patron MVC, debido a que permite simplificar la programacion entre
componentes, y al mismo tiempo, facilita la transferencia de informacion entre las diferentes

capas del aplicativo, contribuyendo y manteniendo asi el apartado de seguridad.

Este patron ha sido aplicado en el desarrollo de productos de software a lo largo de la carrera,
lo que significa que la familiaridad con él permite incrementar la productividad en la creacién

del producto final.
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3. CAPITULO Ill: DESARROLLO DEL APLICATIVO WEB

3.1 Andlisis de Requerimientos

3.1.1. Requerimientos Funcionales

e EI sistema llevara a cabo la gestion de profesores, alumnos, representantes,
calificaciones, asistencias, y materias, durante diferentes periodos lectivos.

e EIl sistema contara con 4 tipos de usuarios: Administrador, Profesor, Estudiante y
Representante.

e De acuerdo con estos grupos de usuarios, el sistema administrard los accesos y
funciones especificas para cada uno, habilitando asi la entrada de datos y la consulta
académica de manera personalizada.

e La aplicacion web permitird la generacion de reportes para cada tipo de usuario, de
acuerdo con las siguientes consideraciones.

e Para profesores:

e Sera posible generar un reporte estatico de cada una de las materias a las que ha sido
asignado, donde tendra la posibilidad de filtrar por materia y grado. El reporte podra
ser descargado en formato pdf.

e Para estudiantes:

e Sera posible generar un reporte estatico donde constaran todas las materias cursadas
por el estudiante, junto con sus calificaciones respectivas. El reporte podra ser
descargado en formato pdf.

e Para representantes:

e Sera posible generar un reporte por cada uno de sus representados, donde costaran las
materias cursadas por cada uno y sus calificaciones. El reporte podréa ser descargado en

formato pdf.
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3.1.2. Requerimientos No Funcionales

e EI sistema almacenard la informacion en un sistema de gestion de base de datos

relacional (SQL Server).

e La aplicacion garantizara la seguridad de los datos de los usuarios cumpliendo con

estandares de privacidad y proteccion de datos.

e La interfaz de usuario sera intuitiva y facil de usar para los usuarios promoviendo la

adopcion de la aplicacion y una fluida interaccion.

e La aplicacion cumplird con las regulaciones y estdndares educativos vigentes en la

jurisdiccion de la escuela y en el distrito educativo a la que pertenece.

3.1.3. Casos de uso

Se han identificado los siguientes requerimientos que el sistema resolvera, y a partir de los

cuales se disefiaran las funcionalidades correspondientes:

R1:

R2:

R3:

R4:

R5:

R6:

R7:

R8:

R9:

Gestion de tipos de usuarios.

Gestion de estudiantes.

Gestion de profesores.

Gestion de representantes.

Gestion de cursos.

Gestion de periodos.

Gestion de notas.

Gestion de asistencias.

Generacion de Reportes
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3.1.3.1 Diagrama de casos de uso general

Figural

Diagrama casos de uso general

X

Administrador
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. —
t— -
Gesticn Motas

Gestidn Asistencizs

(Generacidn Repores

A

Profesor

X

Estudiantz

X

Repressntanie

3.1.3.2 Diagramas de caso de uso siguiente nivel

3.1.3.2.1 Caso de uso siguiente nivel R1: Gestion de tipos de usuarios.
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Figura 2

Caso de uso siguiente nivel Gestion tipos de usuarios

Gestidn Tipos Usuarios

'
"

A

Administrador

= - - Z=includes=

N .“
Eliminacion Tipos Usuarios Consulta Tipos Usuarios

Ingreso Tipos Usuarios Modificacion Tipes Usuarios

3.1.3.2.2 Caso de uso a detalle R1: Gestion de tipos de usuarios.

R1.1: Ingreso tipos de usuarios

Figura 3

Caso de uso a detalle Ingreso tipos de usuarios

Ingreso Tipos Usuarios

Administrador

Descripcion: EIl sistema permitira el ingreso de tipos de usuarios

Actores: Administrador

Flujo Principal:

1.

2.

El actor debera ingresar al sistema a través del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de tipos de

usuarios
El sistema mostrara una lista de tipos de usuarios ya ingresados

El actor dara clic en nuevo
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8.
9.

Excepciones:

El actor ingresaré la informacion relacionada al tipo de usuario
El actor presiona el boton Grabar.
El sistema valida la existencia del tipo de usuario ingresado. (E1)

El sistema almacena en la base de datos la informacién del tipo de usuario

E1: el tipo de usuario ya existe y no puede ser ingresado.

R1.2: Modificacién tipos de usuarios

Figura 4

Caso de uso a detalle Modificacion tipos de usuarios

O

/ \ Modificacion Tipos Usuarios

Administrador

Descripcion: El sistema permitird la modificacion de un tipo de usuario previamente

ingresado.

Actores: Administrador

Flujo Principal:

1.

2.

El actor debera ingresar al sistema a través del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de tipos de
usuarios

El sistema mostrara una lista de tipos de usuarios ya ingresados

El actor dara clic en el tipo de usuario que desea modificar

El actor realizara los cambios respectivos.

El actor presiona el botdn Grabar.
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8. El sistema valida la existencia del tipo de usuario modificado. (E1)

9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del tipo de usuario

Excepciones:
E1: Las modificaciones realizadas coinciden con las de otro tipo de usuario y no pueden
realizarse.

R1.3: Eliminacion tipos de usuarios

Figura 5

Caso de uso a detalle Eliminacion tipos de usuarios

‘ Eliminacion Tipos Usuarios

Adminisirador

Descripcion: El sistema permitira la eliminacion de un tipo de usuario previamente
ingresado.
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor deberé ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de tipos de
usuarios
4. El sistema mostrara una lista de tipos de usuarios ya ingresados
5. El actor seleccionaré el tipo de usuario que desea eliminar
6. El actor presiona el botén Eliminar.

7. El sistema pregunta al actor para confirmar la accion
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8.

9.

Excepciones:

El sistema valida las dependencias del tipo de usuario a eliminar. (E1)

El sistema borra de la base de datos el tipo de usuario

E1: el tipo de usuario a eliminar posee dependencias y por tanto no puede ser eliminado.

R1.4: Consulta tipos de usuarios

Figura 6

Caso de uso a detalle Consulta tipos de usuarios

i Consulta Tipos Usuarios

Adminisirador

Descripcion: El sistema permitira la consulta de los tipos de usuarios ingresados.

Actores: Administrador

Flujo Principal:

1.

2.

3.

El actor debera ingresar al sistema a través del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de tipos de
usuarios

El sistema mostrara una lista de tipos de usuarios ya ingresados

El actor colocara o seleccionara el tipo de usuario que desea consultar

El actor presiona el boton Buscar.

El sistema valida la existencia del tipo de usuario (E1)

La base de datos trae la informacion del tipo de usuario

El sistema muestra la informacién del tipo de usuario consultado
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Excepciones:

E1: el tipo de usuario consultado no existe y por tanto no se muestra informacion.
3.1.3.2.3 Caso de uso siguiente nivel R2: Gestion de estudiantes.

Figura 7

Caso de uso siguiente nivel Gestion estudiantes

A

Administrador

Gestion Estudiantes

== Aflnclude=>

IRREE N .“
Eliminacion Estudiantes Consulta Estudiantes

Modificacion Estudiantes

Ingreso Estudiantes

3.1.3.2.4 Caso de uso a detalle R2: Gestion de estudiantes.

R2.1: Ingreso de estudiantes

Figura 8

Caso de uso a detalle Ingreso estudiantes

Ingreso Estudiantes

Administrador

Descripcion: El sistema permitira el ingreso de estudiantes
Actores: Administrador
Flujo Principal:

1. El actor debera ingresar al sistema a través del login

2. El sistema presentara la ventana principal de administrador

3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de estudiantes
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4. El sistema mostrard una lista de estudiantes ya ingresados

5. El actor dara clic en nuevo

6. El actor ingresara la informacion relacionada al estudiante

7. El actor presiona el botén Grabar.

8. El sistema valida la existencia del estudiante ingresado. (E1)

9. El sistema almacena en la base de datos la informacién del estudiante
Excepciones:
E1: El estudiante ya existe y no puede ser ingresado.

R2.2: Modificacion de estudiantes

Figura 9

Caso de uso a detalle Modificacion estudiantes

Modificacion Estudiantes

Administrador

Descripcion: El sistema permitird la modificacion de un estudiante previamente ingresado.
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor deberé ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de estudiantes
4. El sistema mostrara una lista de estudiantes ya ingresados
5. El actor daré clic en el estudiante que desea modificar
6. El actor realizara los cambios respectivos.
7. El actor presiona el botdn Grabar.

8. El sistema valida la existencia del estudiante modificado. (E1)

29



9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del estudiante

Excepciones:

E1: Las modificaciones realizadas coinciden con las de otro estudiante y no pueden
realizarse.

R2.3: Eliminacion estudiantes

Figura 10

Caso de uso a detalle Eliminacion estudiantes

Eliminacion Estudiantes

Administrador

Descripcion: El sistema permitira la eliminacion de un estudiante previamente ingresado.
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor deberé ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de estudiantes
4. El sistema mostrara una lista de estudiantes ya ingresados
5. El actor seleccionaré el estudiante que desea eliminar
6. El actor presiona el botdn Eliminar.
7. El sistema pregunta al actor para confirmar la accion
8. El sistema valida las dependencias del estudiante a eliminar. (E1)

9. El sistema borra de la base de datos el estudiante
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Excepciones:
E1: El estudiante a eliminar posee dependencias y por tanto no puede ser eliminado.

R2.4: Consulta de estudiantes

Figura 11

Caso de uso a detalle Consulta estudiantes

Consulta Estudiantes

Administradar

Descripcion: El sistema permitira la consulta de estudiantes ingresados.
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor debera ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de estudiantes
4. El sistema mostrara una lista de estudiantes ya ingresados
5. El actor colocara o seleccionara el estudiante que desea consultar
6. El actor presiona el botén Buscar.
7. El sistema valida la existencia del estudiante (E1)
8. La base de datos trae la informacion del estudiante
9. El sistema muestra la informacion del estudiante consultado
Excepciones:

E1: el estudiante consultado no existe y por tanto no se muestra informacion.

3.1.3.2.4 Caso de uso siguiente nivel R3: Gestion de profesores.



Figura 12

Caso de uso siguiente nivel Gestion profesores

Gestidn Frofesores
= %= a g, meindudess

Administrador

Eliminacién Frofesores

Modificacidn Profesores Consulta Profesores

3.1.3.2.5 Caso de uso a detalle R3: Gestion de profesores.

R3.1: Ingreso de profesores

Figura 13

Caso de uso a detalle Ingreso profesores

Administrador

Descripcion: EIl sistema permitira el ingreso de profesores
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor debera ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de
profesores
4. El sistema mostrara una lista de profesores ya ingresados

5. El actor dard clic en nuevo
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Excepciones:

6. El actor ingresard la informacion relacionada al profesor
7. El actor presiona el botén Grabar.
8. El sistema valida la existencia del profesor ingresado. (E1)

9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del profesor

E1: El profesor ya existe y no puede ser ingresado.

R3.2: Modificacién de profesores

Figura 14

Caso de uso a detalle Modificacion profesores

/{\ Modificacion Profesores

Adrministrador

Descripcion: El sistema permitird la modificacion de un profesor previamente ingresado.

Actores: Administrador

Flujo Principal:

1.

2.

El actor debera ingresar al sistema a través del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de profesores
El sistema mostrara una lista de profesores ya ingresados

El actor dara clic en el profesor que desea modificar

El actor realizara los cambios respectivos.

El actor presiona el botdn Grabar.

El sistema valida la existencia del profesor modificado. (E1)
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9.

Excepciones:

El sistema almacena en la base de datos la informacion del profesor

E1: Las modificaciones realizadas coinciden con las de otro profesor y no pueden realizarse.

R3.3: Eliminacion de profesores

Figura 15

Caso de uso a detalle Eliminacion profesores

Eliminacidn Frofesores

A

Administrador

Descripcion: El sistema permitira la eliminacion de un profesor previamente ingresado.

Actores: Administrador

Flujo Principal:

1.

2.

Excepciones:

El actor debera ingresar al sistema a través del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de profesores
El sistema mostrara una lista de profesores ya ingresados

El actor seleccionara el profesor que desea eliminar

El actor presiona el boton Eliminar.

El sistema pregunta al actor para confirmar la accién

El sistema valida las dependencias del profesor a eliminar. (E1)

El sistema borra de la base de datos el profesor

El: El estudiante a eliminar posee dependencias y por tanto no puede ser eliminado.

R3.4: Consulta de profesores
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Figura 16

Caso de uso a detalle Consulta profesores

Consults Profesores

A

Administrador

Descripcion: El sistema permitira la consulta de profesores ingresados.

Actores: Administrador

Flujo Principal:
1.

2.

Excepciones:

El actor debera ingresar al sistema a traves del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de
profesores

El sistema mostrara una lista de profesores ya ingresados

El actor colocara o seleccionara el profesor que desea consultar
El actor presiona el boton Buscar.

El sistema valida la existencia del profesor (E1)

La base de datos trae la informacion del profesor

El sistema muestra la informacidn del profesor consultado

E1: El profesor consultado no existe y por tanto no se muestra informacion.

3.1.3.2.6 Caso de uso siguiente nivel R4: Gestion de representantes.
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Figura 17

Caso de uso siguiente nivel Gestion representantes

A

Administrador

(Gestion Represantantes
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3.1.3.2.7 Caso de uso a detalle R4: Gestion de representantes.

R4.1: Ingreso de representantes.

Figura 18

Caso de uso a detalle Ingreso representantes

S

Administrador

Ingreso Representantes

Descripcion: EIl sistema permitira el ingreso de representantes
Actores: Administrador
Flujo Principal:

1. El actor debera ingresar al sistema a través del login

2. El sistema presentara la ventana principal de administrador

3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de

representantes
4. El sistema mostrara una lista de representantes ya ingresados
5. El actor daré clic en nuevo

6. El actor ingresara la informacion relacionada al representante



7. El actor presiona el botén Grabar.

8. El sistema valida la existencia del representante ingresado. (E1)

9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del representante
Excepciones:
E1: El representante ya existe y no puede ser ingresado.

R4.2: Modificacién de representantes

Figura 19

Caso de uso a detalle Modificacion representantes

[Modificacion Representantes

Administrador

Descripcion: El sistema permitird la modificacion de un representante previamente
ingresado.
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor deberé ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de
representantes
4. El sistema mostrara una lista de representantes ya ingresados
5. El actor daréa clic en el representante que desea modificar
6. El actor realizara los cambios respectivos.
7. El actor presiona el botdn Grabar.

8. El sistema valida la existencia del representante modificado. (E1)
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9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del representante
Excepciones:
E1: Las modificaciones realizadas coinciden con las de otro representante y no pueden
realizarse.
R4.3: Eliminacion de representantes
Figura 20

Caso de uso a detalle Eliminacién representantes

X

Administradaor

liminacion Represeniantes

Descripcion: El sistema permitira la eliminacion de un representante previamente ingresado.
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor debera ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de
representantes
4. El sistema mostrara una lista de representantes ya ingresados
5. El actor seleccionaré el representante que desea eliminar
6. El actor presiona el botén Eliminar.
7. El sistema pregunta al actor para confirmar la accion
8. El sistema valida las dependencias del representante a eliminar. (E1)
9. El sistema borra de la base de datos el representante
Excepciones:

El: El representante a eliminar posee dependencias y por tanto no puede ser eliminado.
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R4.4: Consulta de representantes

Figura 21

Caso de uso a detalle Consulta representantes

onsults Representantes

Administrador

Descripcion: El sistema permitira la consulta de representantes ingresados.

Actores: Administrador

Flujo Principal:
1.

2.

Excepciones:

El actor debera ingresar al sistema a traves del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de
representantes

El sistema mostrara una lista de representantes ya ingresados

El actor colocara o seleccionara el representante que desea consultar
El actor presiona el boton Buscar.

El sistema valida la existencia del representante (E1)

La base de datos trae la informacion del representante

El sistema muestra la informaciédn del representante consultado

E1: El representante consultado no existe y por tanto no se muestra informacion.
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3.1.3.2.8 Caso de uso siguiente nivel R5: Gestion de cursos.
Figura 22

Caso de uso siguiente nivel Gestion Cursos

X

Administrador

3.1.3.2.9 Caso de uso a detalle R5: Gestion de cursos.

R5.1: Ingreso de cursos.

Figura 23

Caso de uso a detalle Ingreso cursos

=

Administrador

Descripcion: El sistema permitira el ingreso de cursos
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor debera ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de cursos
4. El sistema mostrara una lista de cursos ya ingresados
5. El actor daré clic en nuevo

6. El actor ingresara la informacion relacionada al curso
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7. El actor presiona el boton Grabar.

8. El sistema valida la existencia del curso ingresado. (E1)

9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del curso
Excepciones:
E1: El curso ya existe y no puede ser ingresado.

R5.2: Modificacién de cursos

Figura 24

Caso de uso a detalle Modificacion cursos

>
Administradar

Descripcion: EIl sistema permitird la modificacion de un curso previamente ingresado.
Actores: Administrador
Flujo Principal:

1. El actor debera ingresar al sistema a través del login

2. El sistema presentara la ventana principal de administrador

3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de cursos

4. El sistema mostrara una lista de cursos ya ingresados

5. El actor daréa clic en el curso que desea modificar

6. El actor realizara los cambios respectivos.

7. El actor presiona el botdn Grabar.

8. El sistema valida la existencia del curso modificado. (E1)

9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del curso



Excepciones:

E1: Las modificaciones realizadas coinciden con las de otro curso y no pueden realizarse.
R5.3: Eliminacion de cursos

Figura 25

Caso de uso a detalle Eliminacion cursos

y G

Administrador

Descripcion: El sistema permitira la eliminacion de un curso previamente ingresado.
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor debera ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de cursos
4. El sistema mostrara una lista de cursos ya ingresados
5. El actor seleccionaréa el curso que desea eliminar
6. El actor presiona el botén Eliminar.
7. El sistema pregunta al actor para confirmar la accion
8. El sistema valida las dependencias del curso a eliminar. (E1)
9. El sistema borra de la base de datos el curso
Excepciones:
E1: El curso a eliminar posee dependencias y por tanto no puede ser eliminado.

R5.4: Consulta de cursos
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Figura 26

Caso de uso a detalle Consulta cursos

y >

Administrador

Descripcion: El sistema permitird la consulta de cursos ingresados.

Actores: Administrador

Flujo Principal:
1.

2.

Excepciones:

El actor debera ingresar al sistema a traves del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de cursos
El sistema mostrara una lista de cursos ya ingresados

El actor colocara o seleccionara el curso que desea consultar

El actor presiona el boton Buscar.

El sistema valida la existencia del curso (E1)

La base de datos trae la informacion del curso

El sistema muestra la informacion del curso consultado

E1: El curso consultado no existe y por tanto no se muestra informacion.

3.1.3.2.10 Caso de uso siguiente nivel R6: Gestion de periodos.
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Figura 27

Caso de uso siguiente nivel Gestion periodos

| Soincluderz. —?»

%

Administrador

Ingreso Periodos

3.1.3.2.11 Caso de uso a detalle R6: Gestion de periodos.

Modificacion Periodos Eliminacidn Periodos Consulta Periodos

R6.1: Ingreso de periodos

Figura 28

Caso de uso a detalle Ingreso periodos

Ingreso Periodos

Administrador

Descripcion: El sistema permitira el ingreso de periodos
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor debera ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de periodos
4. El sistema mostrara una lista de periodos ya ingresados
5. El actor daré clic en nuevo

6. El actor ingresara la informacion relacionada al periodo
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7. El actor presiona el boton Grabar.
8. El sistema valida la existencia del periodo ingresado. (E1)

9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del periodo

Excepciones:
E1: El periodo ya existe y no puede ser ingresado.

R6.2: Modificacién de periodos

Figura 29

Caso de uso a detalle Modificacion periodos

Modificacion Periodos

Administrador

Descripcion: El sistema permitird la modificacion de un periodo previamente ingresado.
Actores: Administrador
Flujo Principal:
1. El actor deberé ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal de administrador
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de periodos
4. El sistema mostrara una lista de periodos ya ingresados
5. El actor daré clic en el periodo que desea modificar
6. El actor realizara los cambios respectivos.
7. El actor presiona el botdn Grabar.
8. El sistema valida la existencia del periodo modificado. (E1)

9. El sistema almacena en la base de datos la informacion del periodo
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Excepciones:

E1: Las modificaciones realizadas coinciden con las de otro periodo y no pueden realizarse.

R6.3: Eliminacion de periodos

Figura 30

Caso de uso a detalle Eliminacién periodos

Eliminacién Periodos

Administrador

Descripcion: El sistema permitira la eliminacion de un periodo previamente ingresado.

Actores: Administrador

Flujo Principal:
1.

2.

Excepciones:

El actor debera ingresar al sistema a través del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de periodos
El sistema mostrara una lista de periodos ya ingresados

El actor seleccionara el periodo que desea eliminar

El actor presiona el boton Eliminar.

El sistema pregunta al actor para confirmar la accién

El sistema valida las dependencias del periodo a eliminar. (E1)

El sistema borra de la base de datos el periodo

E1: El periodo a eliminar posee dependencias y por tanto no puede ser eliminado.

R6.4: Consulta de periodos

Figura 31

Caso de uso a detalle Consulta periodos
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Consulta Periodos

Administrador

Descripcion: El sistema permitira la consulta de periodos ingresados.

Actores: Administrador

Flujo Principal:
1.

2.

Excepciones:

El actor debera ingresar al sistema a traves del login

El sistema presentara la ventana principal de administrador

El actor debera dar clic e ingresar a la ventana administracion de periodos
El sistema mostrara una lista de periodos ya ingresados

El actor colocara o seleccionara el periodo que desea consultar

El actor presiona el boton Buscar.

El sistema valida la existencia del curso (E1)

La base de datos trae la informacion del periodo

El sistema muestra la informacion del periodo consultado

E1: El periodo consultado no existe y por tanto no se muestra informacion.

3.1.3.2.12 Caso de uso siguiente nivel R7: Gestion de notas.
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Figura 32

Caso de uso siguiente nivel Gestidn notas

< <include=>
% — _
=trodor --"'-.,
Stradol e i
we ey

Consults Materias

Modificacion Motas

3.1.3.2.13 Caso de uso a detalle R7: Gestion de notas.

R7.1: Ingreso de notas

Figura 33

Caso de uso a detalle Ingreso notas

§—Cmm>— X

Adminisrador Profesor

Descripcion: El sistema permitira el ingreso de notas

Actores: Administrador, Profesor

Flujo Principal:
1. El actor deberé ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal del

3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana notas
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8.

9.

El sistema mostrard una lista desplegable con las materias y cursos

asignados al actor. De ser el administrador se muestran todas las materias y

Cursos.
El actor escogera un curso y materia.

El sistema desplegara los estudiantes asignados al curso y la materia
escogida.

El actor ingresa las notas

El actor presiona el boton Grabar

El sistema almacena en la base de datos la informacion

R7.2: Modificacion de notas

Figura 34

Caso de uso a detalle Modificacion notas

F—m>— X

Administrador Frofesar

Descripcion: El sistema permitird la modificacion de notas previamente ingresadas.

Actores: Administrador, Profesor

Flujo Principal:
1.

2.

El actor debera ingresar al sistema a través del login
El sistema presentara la ventana principal del actor.
El actor debera dar clic e ingresar a la ventana de notas

El sistema mostrara una lista desplegable con las materias y cursos

asignados al actor. De ser el administrador se muestran todas las materias y

CUrsos.
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5. El actor realizara cambios especificos en las notas de un estudiante o
estudiantes.
6. El actor presiona el boton Grabar.
7. El sistema almacena en la base de datos la informacion
3.1.3.2.14 Caso de uso siguiente nivel R8: Gestidn de asistencias.
Figura 35

Caso de uso siguiente nivel Gestion asistencias
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Gestion Asistencias

Adrministrador
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Ingreso Asistenciss

Weodificacion Asistencias

Profesor

3.1.3.2.15 Caso de uso a detalle R8: Gestion de asistencias.

R8.1: Ingreso de asistencias

Figura 36

Caso de uso a detalle Ingreso asistencias

X

Administrador

Ingreso Asistenciss

Profesor

Descripcion: El sistema permitira el ingreso de asistencias
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Actores: Administrador, Profesor
Flujo Principal:

1. El actor debera ingresar al sistema a través del login

2. El sistema presentard la ventana principal del actor.

3. El actor deberé dar clic e ingresar a la ventana asistencias.

4. El sistema mostrara una lista desplegable con las materias y cursos
asignados al actor, junto con un calendario. De ser el administrador se
muestran todas las materias, cursos y fechas.

5. El actor escogera un curso, materia y la fecha del dia de asistencia.

6. El sistema desplegara los estudiantes asignados al curso y la materia
escogida.

7. El actor ingresa tomard e ingresara los estudiantes asistentes

8. El actor presiona el botdn Grabar

9. El sistema almacena en la base de datos la informacion

R8.2: Modificacién de asistencias

Figura 37

Caso de uso a detalle Modificacidn asistencias

Madificacion Asistancias i

Administrador Profesor

Descripcion: El sistema permitird la modificacion de asistencias previamente ingresadas.

Actores: Administrador, Profesor
Flujo Principal:
1. El actor debera ingresar al sistema a través del login

2. El sistema presentara la ventana principal del actor.
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3. El actor deberd dar clic e ingresar a la ventana de asistencias

4. El sistema mostrard una lista desplegable con las materias y cursos
asignados al actor, junto con un calendario. De ser el administrador se
muestran todas las materias, cursos y fechas.

5. El actor realizara cambios especificos en la asistencia del estudiante, en el
caso de que este haya mostrado la respectiva justificacion.

6. El actor presiona el botdn Grabar.

7. El sistema almacena en la base de datos la informacion

3.1.3.2.16 Caso de uso siguiente nivel R9: Generacion Reportes.
Figura 38

Caso de uso siguiente nivel Generacion reportes

A

Administradar ) e

Consulia Asistencias

Reporte Estudiants

A

Estudiant= Profzsar

Reporte Representants

Representantz

3.1.3.2.17 Caso de uso a detalle R9: Generacion Reportes.

R9: Generacidn Reportes.

Figura 39

Caso de uso a detalle Generacion reportes
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Frofesor Generacion Reportes Qtﬁ

,-—’/-’

Administrador Representante

Descripcion: El sistema permitira la generacion de reportes en base a las necesidades de cada

grupo de usuarios.
Actores: Administrador, Estudiante, Profesor, Representante
Flujo Principal:
1. El actor deberd ingresar al sistema a través del login
2. El sistema presentara la ventana principal del actor.
3. El actor debera dar clic e ingresar a la ventana notas
4. El sistema mostrara notas del estudiante o estudiantes, junto con las
materias que esta cursando.
5. El actor presiona el boton Descargar

6. El sistema genera un reporte de tipo PDF para el usuario.

3.2. Diseflo

3.2.1. Diseflo Base de Datos
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3.2.1.1. Modelo Conceptual

Figura 40

Modelo Conceptual Base de datos

Azistencia
id_as =pi> Serial <M
as_fecha Date <M=
Tipo_ U FIEI_EIBIBCHZ! ‘ariable characters (5) <M= .
id_tipou <pi= Serial <M= d_as <pi> id per <pi> Seral <>
tipou_descrip ‘Variable characters (20) <M= descripcion Variable characters (15) <M=
id_tipou <pi= Y Upo_est id_per =pi=
est_asis <:;
C:] ano_not
tipa,_rep i
g\ _prof Estudiantz Motas
Representants id_est <pi> Serial <M= M nota <pi> Seral =M=
id_rep =pi= Saral =M= est_usu Variable characters (50) <M= NP1 Float (5) Materia
rep_usu Variable characters (50) <M= nombre ariable characters (50} <M= NP2 Flost (5) Wd mat <pi> Serial T
nombre Variable characters (50) <M= apellido Variable characters (50) <M= cat EQ1 Float (5) mat nota | mat_cod \ariabie characters (10) <M=
apellido \arisbie characters (50) <M= cadula Variahle characters (50) <M= _|——Q.E'°‘E'E' a1 Float (5) T | descripeion \arisbis characters (15) <M
cedula \ariable characters (50) <M= fecha_nac Date <M= i Flaat (5) id_mat <pi=
coreo ‘ariable characters (50) <h= cormes ‘variable characters (50) <M= NP4 Float (5) -
direccion Variable characters (50) <M= tebefone Variable characters (50) <M= EQz Float (3) }E
telefone Variable characters (50) <M= estado Variable characters (1) <M= 2 Float (5)
password Varisble characters (50) <M= | s, rep_egt password Variable characters (50) <M= W_nota <pi>
id_rep =pi= id_est =pi=
Curso
grad_est descripcion Variable characters (15) <M= grad_mat
id_curso <pi=
Profesor
id prof <pi= Serial =M=
prof_usu Varsble characters (50) <M=
nombre Varisble characters (50) <M=
apellido \ariable characters (50) =M=
cedula Variable charactars (50) <M= o
comes Varishle charactars (50) <M= jprof_mat
O direccion Varsble characters (50) <M=
telefono Varishle charactars (50) <M=
password Varsble characters (50) <M=
id_prof <pis=
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Descripcion de Entidades Modelo Conceptual
Tipo Usuario: Entidad de tipo catalogo encargada de definir el rol de cada usuario

Estudiante: Entidad que describe al estudiante. Se distingue de otras entidades por incluir la
fecha de nacimiento, con el propoésito de calcular la edad del estudiante. Adicionalmente,
cuenta con campos como correo y teléfono, los cuales son opcionales, ya que muchos
estudiantes, al ser menores de edad, no disponen de esta informacion, por lo que estos campos
pueden permanecer en blanco. En el registro del estudiante, se incluye el campo "estado”, que
indica si el estudiante esta activo o ha abandonado la institucion. Esto se hace con el fin de

mantener un historial disponible en caso de que los estudiantes dejen la institucion.

Representante: Entidad que describe a los representantes legales de los estudiantes, de los
que se recopila informacion relevante. Esta entidad establece una relacién uno a muchos con
la tabla de estudiantes, ya que un representante puede estar vinculado con uno o varios

estudiantes, pero cada estudiante solo puede tener un representante legal en la institucion.

Profesor: Entidad relacionada con el docente encargado de impartir ensefianza a los

estudiantes y se utiliza para recopilar informacion relevante sobre el mismo.

Materia: Entidad que describe aquellas materias impartidas en la escuela, en donde se da una
breve descripcidn de la materia y del curso al que es parte. Ademas, posee una relacion directa
con el profesor, ya que un profesor puede impartir diferentes materias, pero una materia solo

puede ser impartida por un profesor, lo que explica su relacién uno a muchos.

Notas: Entidad responsable de recopilar la informacion de las calificaciones de los estudiantes,
obteniendo datos tanto del estudiante como de la materia. Ademas, a través de sus atributos,
proporciona la estructura en la que se registraran las calificaciones. A continuacién, se detalla

su descripcion.
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Tabla 1

Estructura de notas de la institucion

Atributo Descripcion

NP1 Nota Parcial 1

NP2 Nota Parcial 2

EQ1 Nota de Examen Quimestrall
Q1 Nota del Primer Quimestre

La cual se conforma de la siguiente forma
80% de los parciales del quimestre

20% de la prueba quimestral

NP3 Nota Parcial 3
NP4 Nota Parcial 4
EQ2 Nota de Prueba Quimestral 2
Q2 Nota del Segundo Quimestre

La cual se conforma de:
80% de los parciales del quimestre

20% de la prueba quimestral

FINAL Corresponde a la calificacion final de la materia en un periodo
académico, calculada a partir del promedio de las calificaciones

quimestrales Q1 y Q2.

Esta estructura de calificaciones se implementd a peticion de la institucion misma, como

respuesta a las normativas que estructuran las calificaciones en base a quimestres.
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Curso: Entidad de tipo catdlogo encargada de registrar y asignar el curso tanto del estudiante
como de la materia, para de esa forma poder corresponder de forma correcta una calificacion a

un estudiante.

Periodo: Entidad de tipo catdlogo que permitird asignar un periodo académico a una

calificacion, con el objetivo de llevar un historial.

Asistencia: Esta entidad se encarga de registrar la asistencia de los estudiantes, tomando en

cuenta la asistencia por dia y registrando campos como la fecha y el estado de la asistencia
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3.2.1.2. Modelo L6gico

Figura 41

Modelo Logico Base de datos

password

Agistencia
id as =pi> Serial =M=
id_est =fi= Integer <M=
=s_focha Date <M=
Tipo_Usuario as_estado Variabde characters (5] <M= Periada
id_tipou =pi= Seral =M= i_ss  =pi= i per =pt= Serial =M=
tipou_descrip Variable characters (20) <M= ) descripcion ‘ariable characters (15) <M=
id_tipou  <pi= | tipo_est id_per =pix>
est_asis .I_
T ano_not
Hipo_rep
tipo_prof Estudiante Notas
Representants id_est =piz Seral S id nots <pi> Serisl <M Materia
id rep =pi= Serial =hi= id_tipou  <fi1> Intager T id_est <fil> Integer <M= 0 mat > Seral T
id_tippu  <fi> Integer =M= id_rep <fiZ> Integer <M= id_mat <fi2> Integer <M= id_curso Sfiz> Integer =
1ep_usu \ariable characters (50} <M= id curse  <fi3> Integer <M id_per <fid> Integer <M= id_prof <fi1> Integer M=
nombre \ariable characters (50) <M= est_usu \ariable characters (50) <> NP1 Float (5) mat_cod Variable characters (10) <M=
apeliido \ariable characters (50) <M> rep_ et nombre \ariable characters (50) <M= est_notas o NP2 Float (5) = mat nota) | gescripeion \ariable characters (15} <M
cedula Variable characters (50) <Ms ————— =] apelido Variable characters (50) <M EOt Float (5) il mat <pi=
comen Variable characters (50) <M= cadula ariable characters (50) <M= a1 Float (5) =
direccion Variable characters (50) <M= facha_nac Date <M= NP3 Float (5) 'g
telefono \ariable characters (50) <M= correo Variable characters (50) <M= NP4 Float {5)
password \ariable characters (50) <M= telefono ariable characters (50) <M= EQ2 Float (5)
] - estado \ariable characters (1) <M= Q2 Float (5)
20 _spie password ‘ariable characters (50) <M> id_nota  <pi=
id_est =pi>
Curso
, | id cursa =pi> Serial =M= ;
grad_est | descripcion \Variable characters (15) <M= T orad_mat
id_cursn  =pi=
Profesor
id prof  <pi> Serial <M=
id_tipou  <fi= Integer <M=
prof_usu ‘ariable characters (50} <M=
nombre ‘ariable characters (50) <M=
L ‘ariable characters (50) =M= ¢
cadula ariable characters (50} <M= prof_mat
COMmao ‘ariable characters (50) <M=
direccion ‘ariable characters (50) <M=
telefono ‘ariable characters (50) <M=
ariable characters [50) <M=




Descripcion de Entidades Modelo Logico

Siguiendo los principios de integridad referencial en bases de datos, las relaciones entre tablas

implican la transmision de la clave primaria de una tabla como clave foranea a otra. Este

proceso asegura la coherencia y consistencia de los datos, estableciendo conexiones sélidas

entre las entidades representadas por estas tablas.

Las entidades que reciben claves foraneas son las siguientes:

e Representante: recibe la clave foranea del tipo de usuario.

e Estudiante: recibe las claves foraneas del tipo de usuario, representante y curso.

e Profesor: recibe la clave foranea del tipo de usuario.
e Materia: recibe las claves foraneas de curso y profesor.
e Notas: recibe la clave foranea de estudiante, periodo y materia.

e Asistencia: recibe la clave foranea de estudiante
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3.2.1.3. Modelo Fisico

Figura 42

Modelo Fisico Base de datos

Tipo_Usuario
id_tipou
tipou_descrip

tipo_rep

Representants
id_rep
id_tipou
rep_usu
nombre

rep_est

apellido
cedula
cofreo
direccion
telefono
password

tipo_prof

Asistencia
id_as
id est Periodo
as_fecha id_per
as_estado descripcion
tipo_est
ast asis ano_not
Motas
Estudiante id_nota
- id_est
|g gsl id_mat
:d—:'::“ id_per Materia
id_curso net id_mat
= NP2 mat_nota id_curso
est_usu EQ1 e
nombre __. est_notas an id_prof
apellido NP3 mat_c_od_
cedula NP4 descripcion
fecha_nac EQ2
cofTeo
telefono G2
estado
password
Curso
grad_est el id curso — grad_mat
descripcion
Profesor
id_prof
id_tipou
prof_usu
nombre
apellido prof_mat
cedula
cofTeo
direccion
telefono
password
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3.2.2. Disefio de Interfaz de Usuario

El disefio de las distintas interfaces de usuario del sistema se ha basado en la referencia de
interfaces de un sistema previamente desarrollado. En este proceso, se ha llevado a cabo un
andlisis exhaustivo de los aspectos positivos y las deficiencias identificadas en dicho sistema

con el objetivo de perfeccionar el disefio en nuestro producto actual.

Figura 43

Interfaz Home version prototipo preliminar

> GATSU
GRADES

_,_‘ ‘l.
e

| Y
- .

Profesor ‘é Estudiante v. Representante O’
(0) - sl

-

Figura 44

Interfaz Login Administrador version prototipo preliminar

I
GATSU o

| INGRESAR
-
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Figura 45

Interfaz Gestion representantes version prototipo preliminar

AU iy
RADES

Gestion de Representantes

ROL USUARIO REP NOMBRE APELLIDO CEDULA DIRECCION TELEFONO CELULAR

Representante rep2 Rep2do 2do 123 Cayambe 123 | |
Representante rep3 Rep3ro 3ro 123 Cayambe 123 | |
Representante rep5 Rep5to Sto 123 Cayambe 123 | |
Representante rep6 Repbto Bto 123 Cayambe 123 | |

Representante rep? Rep7mo 7mo 123 Cayambe 123

I | W
Representante rep8 Rep8vo 8vo 123 Cayambe 123

! ] W ]

Figura 46

Interfaz Creacion de representantes version prototipo preliminar

&)l GATSU Inicio  Acc
GRADES

REPRESENTANTE

Crear Representante

USUARIO REP
ROL Representante
NOMBRE
APELLIDO
CEDULA
DIRECCION
TELEFONO CELULAR

CONTRASENA
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Figura 47

Interfaz Gestion notas version prototipo preliminar

Gestion Notas

Gestion de Notas

Materia Grado:
Ciencias Sociales 2
(50 Descargar Excel
D NOMBRE APELLIDO PAR1 PAR 2 EXQi QuUIM 1 PAR 3 PAR 4 EXQ2 Quim 2 FINAL

1014 MARTIN EMILIO AGUA

94 973 E 945 9,58 545 95 951 9,48 m
1015 JOHN MATTHEW ASCANTA FUEL 959 918 1 951 91 934 85 9,08 93 m
1016 TZAYANA GABRIELA CABEZAS ERAZO 943 9,69 925 95 953 9,18 95 9,38 9,44
1017 ALEJANDRO MAXIMILIANO COLIMBA CUASCOTA a7 963 P 954 905 952 8 9,03 9,28 m
1018 MATHEW NICOLAS CORAL PAEZ 9 9,09 825 889 8,51 926 85 881 885 m
1019 ANDRES FELIPE DAZA ARTEAGA 10 976 9 97 939 969 10 963 9,66

Figura 48

Interfaz Gestion asistencias version prototipo preliminar

ERAJI][lSl Inicioc Gestion Asistencias Gestion Notas

Materia: Grado: Horario:
Ciencias Naturales 9 All
Fecha:
24/10/2022 [m]
ID NOMERE APELLIDO ASISTENCIA
[=—]
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3.3. Desarrollo

3.3.1 Prototipo 1

3.3.1.1 Descripcion de Prototipo 1

Para la concepcion inicial del prototipo, se decidié emplear una plantilla disefiada para la
interfaz del administrador, con el propdésito de optimizar la ejecucién de los diversos procesos
de Crear, Leer, Actualizar y Eliminar (CRUD), procurando asi una experiencia fluida y directa.
Asimismo, se implementaron modificaciones significativas en los estilos de las pantallas
principales destinadas a cada categoria de usuario, abarcando tanto las pantallas de inicio de

sesion como las de consulta.

Figura 49

Interfaz Login Administrador Prototipo 1

Administrador Gatsu Grades

Nombre de usuario:

Contrasefa
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Figura 50

Interfaz Menu Administrador Prototipo 1

)OS, RGOMEZ. VER EL SITIC

Inicio > App1

Administracién de App1

Cursos # Afiadit  # Modificar
Estudiantes # Afiadi  # Modificar
Materias + Afadir  # Modificar
Matriculas + Afadir  # Modificar
Periodos + Afadir  # Modificar
Profesores + Afadir  # Modificar
Representante + Afadir  # Modificar
Tipo Usuarios + Afadir  # Modificar

Figura 51

Interfaz Gestién Cursos Prototipo 1

dor Gatsu C S BIENVENIDOS, REOMEZ. VER EL S

Seleccione Curso a modificar

Accion. e ~ | Ir | seleccionados 0

1ro

2 Cursos

Figura 52

Interfaz Gestion Estudiantes Prototipo 1

ministrador Gatsu Gra BIENVENIDOS, RGOMEZ. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASERA / €

Inicio > App1 » Estudiantes

Seleccione Estudiante a modificar

Q Buscar

ACCIONT | mmeeeee ~/| Ir | seleccicnados 0 de2

[ nomere compLETO REPRESENTANTE USUARIO ESTUDIANTE
O  Micaela, Oquendo Esteban, Oguendo moquendo

O Mateo, Gomez Susana, Alban mgom

2 Estudiantes
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Figura 53

Interfaz Gestién Materias Prototipo 1

BIENVENIDOS, RGOMEZ. VER EL SITIO / CAMBIAR COI

Administr. or Gat

Inicio » App1 > Materias

ANADIR MATERIA 4

Seleccione Materia a modificar

Q Buscar

~ | Ir | seleccionados 0 de 3

ACCiOn: | ———

o DESCRIPCION MATERIA CURSOD PROFESOR

O Matematica 2do Jorge, Alarcon

[ Ciencias Sociales o Jorge, Alarcon

O Matematica o Jorge, Alarcon
»

3 Materias

Figura 54

Interfaz Gestién Profesores Prototipo 1

ll

Inicio » App1 > Profesores

ARADIR PROFESOR +

Seleccione Profesor a modificar

Q Buscar

« [ Ir | seleccionados 0 de 3

m] NOMBRE COMPLETO CEDULA USUARIO PROFESOR
O  Profesor,9 1709717316 prof

O Profesor,2 1709717316 prof2

O Jorge, Alarcon 17585384 jar

3 Profesores

Figura 55

Interfaz Gestion Representantes Prototipo 1

BIENVENIDOS, RGOMEZ. VER

dor Gatsu Grades

Inicio » App1 » Representante

ARADIR REPRESENTANTE 4

Seleccione Representante a modificar

Q Buscar
N | e o e e o
0 nomere compLETO CEDULA USUARIO REPRESENTANTE
[J  Esteban, Oquendo 0200982163 Esteban Oquendo
O  susana, Alban 1709717316 salban

2 Representante
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Figura 56

Interfaz Gestidén Representantes Prototipo 1

BIENVENIDOS, RGOMEZ. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASERIA / CERRA

Administra Satsu Grades

Inicio » App1 > Tipo Usuarios
Seleccione Tipo Usuario a modificar

Q Buscar

— ~ Ir s
m] DESCRIPCION USUARIO
[ Representante

O Profesor
a

Estudiante

3Tipo Usuarios

Figura 57

Interfaz Login Representantes Prototipo 1

Ingresa tu usuario

s tommio ]
GRADES

INGRESAR
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Figura 58

Interfaz Consulta de Notas Representantes Prototipo 1

E EIQI)S[—IS]! Notas Estudiantes

Notas Estudiantes

Nombre Representado:

[comidr
Estudiante: CABEZAS ERAZO ITZAYANA GABRIELA

Descargar PDF | Descargar Certificado Promocion

ASIGNATURA

Matematica
Ciencias Sociales
Ciencias Naturales
Inglés

Educacion Artistica
Educacion Fisica

Lengua y Literatura

Interfaces Estudiantes

Figura 59

Interfaz Login Estudiantes Prototipo 1

4]

GATSU
GRADES

Ingresa tu usuario

Contrasena

INGRESAR
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Figura 60

Interfaz Consulta de Notas Estudiante

Horario Notas

Reporte Notas MARTIN EMILIO AGUAS AYALA

Descargar PDF

ASIGNATURA
Matematica
Ciencias Sociales
Ciencias Naturales
Educacion Artistica
Educacién Fisica
Lengua y Literatura
D. Comportamental

P. Escolares

Inglés

Interfaces Profesores

Figura 61

Interfaz Login Profesores Prototipo 1

4]

GATSU
GRADES

Ingresa tu usuario

Contrasefa

INGRESAR
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Figura 62

Interfaz Gestidn Asistencias Prototipo 1

Inicio Gestion Asistencias Gestion Notas

Materia:

ot iy _

Fecha:

30/10/2023 [m]

Consultar

o [

APELLIDO NOMBRE ASISTENCIA
BRIONES TARABATA 1ZZIE ANAHI | |
CARDENAS MESA CAMILAALEJANDRA [ ]
GARRIDO LOMAS MELANIE YAMARY

JIMENEZ ALCIVAR ASHLEY AKSINIASUHAT

LANDETA ECHEVERRIA EDUARDO DAVID

LIBERIO LEON ANDERSON FERNANDO

MALDONADO ARTEAGA JUAN MARTIN

Figura 63

Interfaz Gestién Notas Prototipo 1

GATSU| e ¢
RADE

Gestion de Notas

NOMBRE FINAL
BRIONES TARABATA 1ZZIE ANAHI
CARDEMNAS MESA CAMILA ALEJANDRA
GARRIDO LOMAS MELANIE YAMARY

JIMENEZ ALCIVAR ASHLEY AKSINIASUHAT

LANDETAECHEVERRIA ~ EDUARDO DAVID

LIBERIO LEON ANDERSON FERNANDO

MALDONADO ARTEAGA  JUAN MARTIN
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3.3.2 Prototipo 2

3.3.2.1 Descripcién de Prototipo 2

En el prototipo subsiguiente, se tomo la decision de reincorporar las plantillas de CRUD
previamente utilizadas, motivado por ciertos conflictos identificados en relacion con la
integridad de datos. Como respuesta a esta eleccion, se llevaron a cabo ajustes y mejoras
pertinentes en la presentacion visual de dichas plantillas. Ademas, este prototipo presenta
informes finales especificos destinados a estudiantes, representantes y profesores. Se
incorpord, asimismo, la funcionalidad adicional de certificados de promocién, disefiados para
facilitar la transicion de los estudiantes al siguiente nivel académico. Finalmente, se introdujo
una barra de busqueda en los diversos interfaces de CRUD con la finalidad de optimizar la

eficiencia en la consulta de informacion.

Figura 64

Interfaz Home Page Prototipo 2

z.’ GATSU

GRADES

71



Interfaces Administrador

Figura 65

Interfaz Login Administrador Prototipo 2

E Administrador
rgomez

Usuario

< Volver

Contrasena

INGRESAR

Figura 66

Home Page y Menu Administrador Prototipo 2
TIPO USUARIO

& GATSU
GRADES Inicio
PROFESORES

REPRESENTANTES
ESTUDIANTES
MATERIAS

Gawu wvrades

Administrador de Notas, Horarios y Asistencias
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Figura 67

Interfaz Gestidn Tipos de usuarios Prototipo 2

RA[]SElS] Inicio

Gestion de Usuarios

NUEVO

ROL

Estudiante
Profesor
Representante

Administrativo

Figura 68

Interfaz Gestion Profesores Prototipo 2

T8U| i
GRADES| ™°°

Buscar por nombre o apellido Buscar

Gestion de Profesores

NUEVO

USUARIO NOMBRE APELLIDO TELEFONO

prof2 Prof2do 2do 123

prof3 Prof3ro

prof4 Prof4to

prof5 ProfSto
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Figura 69

Interfaz Gestidén Representantes Prototipo 2

Inicio

Buscar por nombre o apellido

NUEVO

Gestion de Representantes

Buscar

USUARIO NOMBRE APELLIDO

rep2 Rep2do
rep3 Rep3ro
rep5 Rep5to

rep6 Rep6to

Figura 70

2do

Interfaz Gestién Estudiantes Prototipo 2

Inicio

Buscar por nombre o apellido

NUEVO

REPRESENTANTE USUARIO

rep2 magua2

rep2

rep2

rep2

Gestion de Estudiantes

Buscar
NOMBRE APELLIDO
MARTIN EMILIO AGUAS AYALA
JOHN MATTHEW ASCANTA FUEL
ITZAYANA GABRIELA CABEZAS ERAZO

ALEJANDRO MAXIMILIANO COLIMBA CUASCOTA
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Figura 71

Interfaz Gestién Materias Prototipo 2

Gestion Materias

NUEVO

CODIGO MATERIA MATERIA

MA2 Matematica
Ciencias Sociales
Ciencias Naturales
Inglés

Educacion Artistica

Interfaces Representantes

Figura 72

Interfaz Login Representantes Prototipo 2

< Volver

4]

GATSU
GRADES

PROFESOR

prof2

prof2

prof2

prof2

prof2

Representante

rep7

Usuario

Contrasefna

INGRESAR
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Figura 73

Interfaz Home Representantes Prototipo 2

[.9' EI%.\[DS[[S] Notas Estudiantes

Gatsu Grades

Representantes

Bienvenido/a Rep7mo 7mo

Figura 74

Interfaz Consulta de notas estudiantes representados Prototipo 2

E EIII‘JDSEg Notas Estudiantes

Notas Estudiantes

Nombre Representado:

ISAAC ARIEL ARBOLEDA USINA

Estudiante: ARBOLEDA USINA ISAAC ARIEL

Descargar PDF ‘

ASIGNATURA

Matematica

Ciencias Sociales
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Figura 75

Reporte de notas Representante Prototipo 2

Escuela de Educacién Basica
"G.AT.S.U"
"Respeto a la individualidad™

Reporte de Calificaciones GATSU.
2022-2023

Estudiante: ARBOLEDA USINA ISAAC ARIEL Aiio: Séptimo afio EGB

ASIGNATURA P1 ] Exai o™ P3 P4 EX Q2 Q2 FINAL
Matematica 8,57 7,63 25 6,98 0 0 0 0 3,49
Ciencias Sociales 8,84 791 55 78 0 0 0 0 39
Ciencias Naturales 9,28 8,91 6,75 8,63 9 0 0 36 6,11
Inglés 8,18 8,09 85 8,21 8,91 0 0 3,56 588
Educacién Artistica 9,87 9,37 8 93 8,25 0 0 3,29 6,29
Educacién Fisica 918 9,19 9,25 92 825 0 0 0 46
Lengua y Literatura 8,56 8,08 55 7,76 7,85 0 0 313 544
D. Comportamental B
P. Escolares R

MSc. Susana Alban

Directora

Figura 76

Reporte Certificado de Promocion Prototipo 2

Ministerio de Educacion
CODIGO AMIE: 17H2191 RO LECTIVO: 20222023 REGIMEN: SERRA

CERTIFICADO DE PROMOCION
1 Resclor faVDiector (s) 8¢ la mstitucion Educativa
Escuela de Educacién Basica GAT.S.U

el At 197 del ral 8 s Ley Orgérica de Educacibn iniercullural y demds.
ermalivas vigentes, ceiica que & estutiants

CABEZAS ERAZD ITZAYANA GABRIELA
el SEGUNDO ARO DE EDUACION GENERAL BASICA, obtuve ks siguientes calficaciones durente e presente sfo lective:

Angas caL AT CUALITATIVA
Matematica Matemstica sar Bomina los aprendizajes requeridos.
Ciencias Saciales Estudios Sociales 944 Bormina los aprendizajes requeridos.
Clencias Natursles Ciencias Naturales. 81 Bormina los aprendizajes requeridos.
Lengua Extranjera Inglés 9.3z Domina los aprendizajes requeridos.
E4 Cuturaly Artistica E1 Cutral y Artsica 916 Bomina los aprendizajes requeridos.
Educacién Fisica Educacion Fisica 043 Domina los aprendizajes requeridos.
Lengua y Literatura Lengua yLiteratura .48 Domina los aprendizajes requeridos.
DesserolisComportamentsl | Desarrols Compertamertal A My Satishactorio
Propectas Escolares Froyectos Escolares EX EXCELENTE
PROMEDIO FINAL 942

Por ko tanlo, e5 promenco sl TERCER ANO DE EDUACION GENERAL BASICA.

Para cartiicar suscriben en Lnidad de acto el Divector's-Reclosia con ol Secrstarila Genersl del planisl,

Doy frmado an: CAYAMBE, Pichincha el 21 de Jullo de 2023

Mac. MARTHA SUSANA ALBAN CHVE Tée. PATRICIA ALEYANDRA ROMERID GLEMAN

DRECTORA SECRETARIA GENERAL
4V

s .
> Gobierno | Juntos
"1 1, awEncusntre | io logramas




Interfaces Estudiantes

Figura 77

Interfaz Login Estudiante Prototipo 2

< Volver

Estudiante

E il

Usuario

Contrasena

INGRESAR

Figura 78

Interfaz Home Estudiante Prototipo 2

E Eél.\rns[lg Horario Notas Log Out

Gatsu Grades Estudiantes

Bienvenido/a MARTIN EMILIO AGUAS AYALA
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Figura 79

Interfaz Consulta notas Estudiante Prototipo 2

Horario Notas

Reporte Notas MARTIN EMILIO AGUAS AYALA

Descargar PDF

ASIGNATURA
Matemética
Ciencias Sociales
Ciencias Naturales
Educacion Artistica
Educacion Fisica
Lenguay Literatura

D. Comportamental

P. Escolares

Inglés

Figura 80

Reporte notas Estudiante Prototipo 2

Unidad Educativa GATSU
Notas del Estudiante: MARTIN EMILIO AGUAS AYALA
ASIGNATURA P1 P2 EXQ1 | Q1 P3 P4 EXQ2 Q2 | FINAL
Matemitica 931 | 945 9,75 9,45 | 9,66 | 9,72 7,48 9,25 9,35
Ciencias Sociales 9.4 9,73 9 9.45 9,58 9,45 9.5 9,51 9.48
Ciencias Naturales 9,52 | 931 8 913 | 9,71 | 9.66 9.1 9,57 9,35
Educacién Artistica 9.5 | 9,68 9.5 957 | 9,85 9 9 9,34 9.45
Educacién Fisica 925 | 9,32 9,5 9,33 | 9,68 | 9,68 9,75 9,69 9,51
Lengua y Literatura 9,76 9,26 9 9.41 9,54 9,82 9.6 9,66 9,53
D. Comportamental A
P. Escolares EX
Inglés 9,03 | 887 8 8,76 | 8,92 | 9,03 10 9,18 8,97
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Interfaces Profesores

Figura 81

Interfaz Login Profesor Prototipo 2

< Volver

Profesor

prof9

Usuario

eoe

Contrasefa

INGRESAR

Figura 82

Interfaz Gestion Asistencias Prototipo 2

TSU Inicio Gestion Asistencias Gestion Notas
GRADES }

Materia:

b i _

Fecha:

30/10/2023 [m]

Consultar

o ]

APELLIDO NOMBRE ASISTENCIA

BRIONES TARABATA 1ZZIE ANAHI

CARDENAS MESA CAMILAALEJANDRA
GARRIDO LOMAS MELANIE YAMARY
JIMENEZ ALCIVAR ASHLEY AKSINIASUHAT
LANDETA ECHEVERRIA EDUARDO DAVID
LIBERIO LEON ANDERSON FERNANDO

MALDONADO ARTEAGA JUAN MARTIN
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Figura 83

Interfaz Gestién Notas Prototipo 2

GATSU
GRADES

Inicio € stion Notas

BRIONES TARABATA
CARDENAS MESA
GARRIDO LOMAS
JIMENEZ ALCIVAR
LANDETA ECHEVERRIA
LIBERIO LEON

MALDONADO ARTEAGA

Gestion de Notas

NOMBRE FINAL

1ZZIE ANAHI

CAMILAALEJANDRA

MELANIE YAMARY

ASHLEY AKSINIASUHAT

EDUARDO DAVID

ANDERSON FERNANDO

JUAN MARTIN
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3.4 Pruebas

Se propone las siguientes pruebas para garantizar el funcionamiento del sistema.

TIPO DE PRUEBAS DESCRIPCION

Pruebas Unitarias e Se probaron de forma individual las funciones y/o

métodos del médulo de Notas.

Pruebas de Integridad de e Se asegurd que los métodos de acceso y procesos
Datos y Base de datos funcionen adecuadamente y sin ocasionar corrupcion
de datos, en los médulos de CRUD de las distintas

entidades existentes.

Pruebas de Integracion e Se verifico que los médulos de Materias, Horarios y
Asistencias trabajan segun lo esperado de forma
individual y funcionan correctamente cuando estan

integrados entre si.

TIPO DE PRUEBAS TIPO DE PRUEBA

Pruebas Unitarias Automaticas y Manuales

Pruebas de Integridad de Datos y | Manuales

Base de datos

Pruebas de Integracién Manuales

82



Pruebas Unitarias

Caso de prueba #1 PU

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

1. El usuario conectado ingresa a la vista

de Gestion de notas.

Resultado real

Resultado de la prueba

Validar que la funcion desplegarMaterias(), despliegue
correctamente las materias del profesor conectado.
Desplegar materias de profesor en el modulo notas.

e El usuario debe tener una cuenta activa

e El usuario debe ser un profesor

Usuario: prof2

Contrasefia: 123

Resultado esperado

La vista se despliega correctamente

o El sistema obtiene el usuario del profesor conectado.

e A partir del usuario, el sistema realiza la consulta de los
demas datos del profesor, incluyendo su ID.

e Con el ID del profesor se consultan las materias a las que
el profesor da clases. Estas materias se guardan en una
lista de seleccion para ser desplegadas en un combo box.

Las materias del profesor conectado se despliegan con éxito

en el combo box de materia.

Exitoso
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Figura 84

Evidencia 1 Prueba Unitaria 1

Profesor

prof2

Usuario

Contrasefa

INGRESAR

Figura 85

Evidencia 2 Prueba Unitaria 1

Inicio Gestion Asistencias Gestion Notas

Gestion de Notas

Materia: Grado:

Seleccionar Seleccionar

Seleccionar

Ciencias Naturales

Ciencias Sociales

D. Comportamental

Educacion Artistica

Educacion Fisica PAR 2 EX Q1 QUIM 1 PAR3 PAR 4 EX Q2 QuUIM 2

Inglés

Lengua y Literatura
Matemética

P. Escolares




Caso de prueba #2 PU

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

1. Elusuario conectado ingresa

a la vista de Gestion de notas

2. El usuario selecciona una

materia del combo box

materia.

Resultado real

Resultado de la prueba

Validar que la funcién desplegarGrados(),
despliegue correctamente los grados de la
materia seleccionada por el profesor
conectado.

Desplegar los grados de la materia

seleccionada en el modulo notas.

e El usuario debe tener una cuenta activa

e El usuario debe ser un profesor

Usuario: prof2

Contrasefia: 123

Resultado esperado

La vista se despliega correctamente, se carga
el combo box de Materia con las materias que
dicta el profesor.

e Con la materia seleccionada, el sistema
realiza la consulta de los grados
disponibles de la materia.

o Al obtenerse los grados disponibles de la
materia seleccionada y se guardan en una
lista de seleccion para mostrarse en un
combo box.

Los grados de la materia seleccionada por el
profesor se despliegan con éxito en el combo
box.

Exitoso.
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Figura 86

Evidencia 1 Prueba Unitaria 2

Inicio Gestion Asistencias Gestion Notas

Materia:

- Descargar Excel

ID APELLIDO NOMBRE PAR 1

Gestion de Notas

PAR 2

EXQ1

Grado:

Seleccionar

Seleccionar
2

QuiM 1 PAR 3 PAR 4 EX Q2 QuIM 2
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Caso de prueba #3 PU

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

1. Ingresar al sistema como
usuario Profesor.

2. Elegir la opcion gestion de Notas

3. Seleccionar materia

4. Seleccionar grado

5. Clic en el boton consultar

Validar que la funcién cargarDatos() presente adecuadamente los
registros de notas de los estudiantes de la materia y grado
seleccionados, si estos existen. Si no es asi, lista tnicamente los
estudiantes para que el usuario profesor ingrese notas.
Cargar datos — Registro de notas de los estudiantes.
e El usuario profesor debe tener una cuenta activa.
e El usuario profesor debe tener estudiantes registrados en
la materia y grado seleccionados.
Nombre de usuario: prof2
Contrasefia: 123
Resultado esperado
Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como usuario
Profesor.
Presentar la interfaz de gestion de notas al usuario Profesor.
e Presentar las materias que dicta el usuario profesor al
desplegar el combo box materia.
e Seleccionar una de las materias listadas en el combo box.
e Presentar los grados a la cual esta ligada la materia
seleccionada al desplegar el combo box grado.
e Seleccionar uno de los grados listados en el combo box.
El botdn consultar realiza el llamado a la funcion validarNota(). Si
ya existen registros de notas, devuelve una lista de objetos tipo nota
de los estudiantes de la materia y grado seleccionados, caso

contrario devuelve una lista nula.
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6. Presentar informacion de los La funcidon cargarDatos() realiza el llamado a la funcién
estudiantes de materia y grado validarNota() si la lista que retorna tiene datos, presenta las notas
seleccionados de los estudiantes listados, caso contrario presenta Gnicamente la

informacion de los estudiantes para que el profesor ingrese el

registro de notas.

Resultado real Presentacion correcta de la informacion de notas de los

estudiantes de materia y grado seleccionados.

Resultado de la prueba Exitoso.

Figura 87
Evidencia 1 Prueba Unitaria 3

Gths[lg Inicio Gestion Asistencias Gestion Notas

Gestion de Notas

Materia: Grado:

- Descargar Excel
D APELLIDO NOMERE PAR 1 PAR 2 EXQi QuiM1 PAR3 PAR 4 EX Q2 QUIM2 FINAL
1014 AGUAS AYALA MARTIN EMILIO 9,31 9,45 975 9,45 9,66 972 748 9,25 9,35

1015 ASCANTA FUEL JOHN MATTHEW 079 927 10 962 951 952 73 9.19 94 -
1033 BOADA SANDOVAL DANNA BELEN 962 [958 | [875  (e4s | o5t o4s | ses 938 | o041 -

1016 CABEZAS ERAZO ITZAYANA GABRIELA 9,75 9,35 8,25 9,29 8,99 9,73 88 9,25 9,27
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Caso de prueba #4 PU

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

1. Ingresar al sistema como
usuario Profesor.

2. Elegir la opcion gestion
de Notas

3. Seleccionar materia

4. Seleccionar grado

Validar que la funcién validarNota() verifique
adecuadamente a traves de una consulta a la base de
datos, si existen registros de notas de los estudiantes
de la materia y grado seleccionados.

Validar existencia de registros de Notas —
Estudiantes.

e El usuario profesor debe tener una cuenta
activa.

e El usuario profesor debe tener estudiantes
registrados en la materia y grado
seleccionados.

Nombre de usuario: prof2

Contrasefa: 123

Resultado esperado

Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como
usuario Profesor.

Presentar la interfaz de gestion de notas al usuario
Profesor.

o Presentar las materias que dicta el usuario
profesor al desplegar el combo box materia.

e Seleccionar una de las materias listadas en
el combo box.

e Presentar los grados a la cual esté ligada la
materia seleccionada al desplegar el combo

box grado.
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e Seleccionar uno de los grados listados en el

combo box.
5. Clicen el bot6n El boton consultar realiza el llamado a la funcién
consultar validarNota(). Si ya existen registros de notas,

devuelve una lista de objetos tipo nota de los
estudiantes de la materia y grado seleccionados, caso

contrario devuelve una lista vacia.

Resultado real Consulta de registros de notas de los estudiantes de
la materia y grados seleccionados ejecutada

correctamente.

Resultado de la prueba Exitoso.

Figura 88

Evidencia 1 Prueba Unitaria 4

Inicio Gestion Asistencias Gestion Notas
GRADES

Gestion de Notas

Materia: Grado:

G o
ID APELLIDO NOMBRE PAR 1 PAR2 EXQ1 QuiM1 PAR3 PAR4 EXQ2 QUIM2 FINAL
1014 AGUAS AYALA MARTIN EMILIO 94 973 9 945 9,58 9,45 95 9,51 948 @
1015 ASCANTA FUEL JOHN MATTHEW 9,59 9,18 10 9,51 9.1 9,34 8,5 9,08 93 @
1033 BOADA SANDOVAL DANNA BELEN 9,62 9,51 8,25 93 943 9,31 85 92 9,25 m
1016 CABEZAS ERAZO ITZAYANA GABRIELA 943 9,69 9,25 95 9,53 9,18 95 9,38 9,44 w
1017 COLIMBA CUASCOTA ALEJANDRO MAXIMILIANO g9 71 9,63 9 9,54 9,05 9,52 8 9,03 9,28 m

Nota: La siguiente captura de pantalla ilustra el proceso de validacion de las calificaciones una vez
que estas han sido introducidas, otorgando a los profesores la capacidad de modificar una calificacion

especifica en caso de ser necesario a través de la edicion.
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Figura 89

Evidencia 2 Prueba Unitaria 4

E‘; EIIQ\AT[]S[% Inicio Gestion Asistencias Gestion Notas

Gestion de Notas

Materia:

Descargar Excel

APELLIDO NOMBRE EX Q1 QuM1  PAR3 EXQ2 QuUIM2 FINAL
AGUAS AYALA MARTIN EMILIO

ASCANTA FUEL JOHN MATTHEW

BOADA SANDOVAL DANNA BELEN

CABEZAS ERAZO ITZAYANA GABRIELA

COLIMBA CUASCOTA ALEJANDRO MAXIMILIANO

CORAL PAEZ MATHEW NICOLAS

DAZAARTEAGA ANDRES FELIPE

ENDARA SALAZAR ANA PAULA

FARINANGO CHIMARRO SAMMYR MICK

097 GADIING Al IKINZ NEITAN DAMEL

Nota: La captura que sigue ejemplifica la validacion de las calificaciones en el escenario en el cual
estas alin no han sido ingresadas. En consecuencia, todos los campos quedan habilitados para facilitar

la introduccidn inicial de la informacion.
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Caso de prueba #5 PU

Objetivo del caso de prueba Validar que la funcion calcularPromedio(), que asignara los
pesos de las notas ingresadas para obtener la nota quimestral.
Nombre del caso Calcular promedio quimestral.
Precondiciones e El usuario profesor debe tener una cuenta activa.
e El usuario profesor debe tener estudiantes registrados
en la materia y grado seleccionados.
Usuario de prueba Nombre de usuario: prof9

Contrasefia; 123

Paso Resultado esperado

1. Ingresar al sistema como Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como usuario
usuario Profesor. Profesor.

2. Elegir la opcion gestion de Presentar la interfaz de gestion de notas al usuario Profesor.
Notas

3. Seleccionar materia e Presentar las materias que dicta el usuario profesor al

desplegar el combo box materia.
e Seleccionar una de las materias listadas en el combo
box.
4. Seleccionar grado e Presentar los grados a la cual esta ligada la materia
seleccionada al desplegar el combo box grado.
e Seleccionar uno de los grados listados en el combo
box.
5. Clic en el boton consultar Se despliegan los estudiantes asignados al profesor, junto con
diferentes areas de texto para ingreso de las notas. Se realizan

las validaciones respectivas de existencia de notas.
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6. El usuario ingresa notas de los

estudiantes

7. Elusuario pulsa el botén Con los datos obtenidos el sistema asigna el 80% del peso de
Guardar la nota quimestral a las notas parciales, y el 20% a la nota del
examen quimestral. Al final realiza el célculo de la nota final

del afio lectivo.

Resultado real Los promedios se calculan de forma correcta previo a ser

ingresados en la base de datos.

Resultado de la prueba Exitoso.

Figura 90

Evidencia 1 Prueba Unitaria 5

Gestion de Notas

Materia:

Matemética

- Descargar Excel
D APELLIDO NOMBRE PAR1 PAR2 EXQ1 QUIM1 PAR3 PAR4 EXQ2 OQUIM2 FINAL
1014  AGUAS AYALA MARTIN EMILIO 931 045 | |o7s | lous | loes | o7z | [748 | 925 | ‘935
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Desglose de Célculo de Notas para comprobacion

9,31+945

> 9,38

Promedio Parciales Primer Quimestre =

Peso Parciales Primer Quimestre = 9,38 x 0.8 = 7,50
Peso Primera Prueba Quimestral = 9,75 x 0,2 = 1,95

Nota Primer Quimestre = 7,50 + 1,95 = 9,45

9,66 +9,72

Promedio Parciales Segundo Quimestre = = 9,69

Peso Parciales Segundo Quimestre = 9,69 x 0.8 = 7,75
Peso Segunda Prueba Quimestral = 7,48 x 0,2 = 1,50

Nota Segundo Quimestre = 7,75 + 1,50 = 9,25

9,45+9,25

Nota Final = > = 9,35
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Caso de prueba #6 PU

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

1. Ingresar al sistema como
usuario Profesor.

2. Elegir la opcion gestion de
Notas

3. Seleccionar materia

4. Seleccionar grado

Validar que la funcidn crearNota() ingrese

adecuadamente registros de notas de los estudiantes de

la materia y grado seleccionados por el usuario
profesor.
Ingreso de notas.

e El usuario profesor debe tener una cuenta
activa.

e El usuario profesor debe tener estudiantes
registrados en la materia y grado
seleccionados.

Nombre de usuario: prof9

Contrasefia: 123

Resultado esperado

Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como
usuario Profesor.

Presentar la interfaz de gestion de notas al usuario
Profesor.

o Presentar las materias que dicta el usuario
profesor al desplegar el Combo box materia.

e Seleccionar una de las materias listadas en el
combo box.

o Presentar los grados a la cual esté ligada la
materia seleccionada al desplegar el combo
box grado.

e Seleccionar uno de los grados listados en el

combo box.
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5. Clicen el botdn consultar | Se despliegan los estudiantes asignados al profesor,
junto con diferentes areas de texto para ingreso de las
notas. Se realizan las validaciones respectivas de

existencia de notas.

6. El usuario ingresa notas

de los estudiantes

7. El usuario pulsa el botén Se obtienen los datos de los parciales y los examenes,
Guardar que a partir del método calcularPromedio(), serviran

para realizar los calculos de promedios y la nota final.

Una vez obtenidos todos los datos de cada estudiante,

se ingresan a la base de datos.

Resultado real Ingreso de registros de notas exitoso de los estudiantes

de materia y grado seleccionados.

Resultado de la prueba Exitoso.

Figura 91

Evidencia 1 Prueba Unitaria 6

Gestion de Notas

Materia: Grado:

Quimica

- Descargar Excel
D APELLIDO NOMBRE PAR1 PAR2 EXQ1 QUMY PAR3 PAR4 EXQ2 QUIM2 FINAL
1014  AGUAS AYALA MARTIN EMILIO |10 ‘ ‘10 | ‘g | ‘7 ‘ |7 ‘ ‘g |

Nota: Dado que no se han registrado calificaciones previas para la materia, es factible introducir datos

directamente en los campos correspondientes.
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Figura 92

Evidencia 2 Prueba Unitaria 6

Gestion de Notas

Materia: Grado:

- Descargar Excel

ID  APELLIDO  NOMBRE PAR1 PAR2 EXQ1 QuUIM1 PAR3 PAR4 EXQ2 QUIM2 FINAL
1014 AGUAS MARTIN 10 10 8 96 7 7 9 74 85
AYALA EMILIO

Nota: Tras la introduccion de los datos, el sistema crea las calificaciones y de manera automatica

realiza los calculos correspondientes para obtener los promedios quimestrales y la calificacion final.
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Caso de prueba #7 PU

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

Ingresar al sistema como usuario

Profesor.

Elegir la opcidn gestidon de Notas

Seleccionar materia

Seleccionar grado

Clic en el botén consultar

Validar que la funcién editNota() actualice adecuadamente registros
de notas de los estudiantes de la materia y grado seleccionados por
el usuario profesor.
Actualizacion de notas.
e El usuario profesor debe tener una cuenta activa.
e El usuario profesor debe tener estudiantes registrados en la
materia y grado seleccionados.
Nombre de usuario: prof9
Contrasefia: 123
Resultado esperado

Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como usuario Profesor.

Presentar la interfaz de gestion de notas al usuario Profesor.
e Presentar las materias que dicta el usuario profesor al
desplegar el combo box materia.
e Seleccionar una de las materias listadas en el combo box.
o Presentar los grados a la cual esta ligada la materia
seleccionada al desplegar el combo box grado.
e Seleccionar uno de los grados listados en el combo box.
El botdn consultar realiza el llamado a la funcion validarNota(). Si ya
existen registros de notas, devuelve una lista de objetos tipo nota de
los estudiantes de la materia y grado seleccionados, caso contrario

devuelve una lista nula.
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Presentar informacion de los
estudiantes de materia y grado

seleccionados

La funcion cargarDatos() realiza el llamado a la funcion
validarNota() . Para el presente caso, existen registros de notas
ingresadas, por ello se le presenta la informacion de las notas

existentes al usuario.

Clic en el boton editar

e Seleccionar un estudiante para editar sus registros de notas.
e El sistema presenta una interfaz con las notas del estudiante
seleccionado.

e Ingresar nuevos datos en uno 0 mas campos de notas.

Clic en el boton guardar

El botdn guardar realiza el llamado a la funcion editNota(), el cual
actualiza los registros de notas de los estudiantes en base a los nuevos

datos ingresados.

Resultado real

Actualizacion de registros de notas exitoso de los estudiantes de

materia y grado seleccionados.

Resultado de la prueba

Exitoso.

Figura 93

Evidencia 1 Prueba Unitaria 7

ATS[lSJ Inicio Gestion Asistencias Gestion Notas Log Out

Estudiante: MARTIN EMILIO AGUAS AYALA

NOTA PARCIAL 1

NOTA PARCIAL 2

EXAMEN Q1

NOTA PARCIAL 3

NOTA PARCIAL 4

EXAMEN Q2

Volver
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PRUEBAS DE INTEGRACION

Caso de prueba #1 PI

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

1. Ingresar al sistema como usuario
Profesor.

2. Elegir la opcion gestion de
asistencias

3. Seleccionar materia

4. Seleccionar grado

Verificar que el médulo asistencias trabaje adecuadamente con los
modulos: profesor, estudiante, materia, y horario.
Ingreso de asistencias de los estudiantes de la materia, grado y
horario seleccionado.
e El usuario profesor debe tener una cuenta activa.
e El usuario profesor debe tener estudiantes registrados en la
materia y grado seleccionados.
Nombre de usuario: prof9
Contrasefia: 123
Resultado esperado

Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como usuario profesor.

Presentar la interfaz de gestion de asistencias al usuario profesor.

e Traer todas las materias del profesor conectado (médulo
profesor - materias).

e Presentar la descripcién de la materia en el combo box
materia.

e Seleccionar una de las materias listadas en el combo box.

e Traer los grados a los cuales esta ligada la materia. (mddulo
profesor - materias).

e Presentar el namero de los grados en el combo box grado.

e Seleccionar uno de los grados listados en el combo box.
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5. Seleccionar horario

6. Ingresar fecha de asistencia

7. Clic en el boton consultar

8. Presentar informacion de

asistencias - estudiantes

9. Ingreso de asistencia

10. Clic en el botén guardar

Resultado real

Resultado de la prueba

e Traer los horarios a los cuales esta ligada la materia y grado
seleccionados. (mddulo profesor — materia - horario).
e Presentar el nombre del dia de los horarios en el combo box
horario.
e Seleccionar uno de los horarios listados en el combo box.
Seleccionar fecha de asistencia del calendario desplegado.
El bot6n consultar valida si ya existen asistencias de estudiantes en
la fecha marcada, en base a la materia, grado, horario seleccionado.
(mddulo profesor — materia — horario - estudiante).
Para el presente caso, no existen asistencias en la fecha marcada.
Por ello, el sistema listo Unicamente a los estudiantes de la materia
y grado seleccionados. médulo profesor — materia — horario -
estudiante).
Marcar (asiste), desmarcar (falta) check box de asistencias por
estudiante.
Al dar clic en el boton guardar se guardan los registros de asistencia
de los estudiantes.
Ingreso de registros de asistencia exitoso de acuerdo con la fecha
marcada del horario, materia y grado seleccionados.

Exitoso.

101



Figura 94

Evidencia 1 Prueba de Integracion 1

as Gestion Notas

Materia: : Horario:

Miércoles

Matematica

Fecha:

22/02/2023 o

onsultar

L

APELLIDO N;JIERE ASISTENCIA
BRIONES TARABATA 1ZZ)E ANAHI

CARDENAS MESA CAMILAALEJANI

GARRIDO LOMAS MELANIE YAMARY

JIMENEZ ALCIVAR ASHLEY AKSINIASUHAT

LANDETA ECHEVERRIA EDUARDO DAVID

LIBERIO LEON ANDERSON FERNANDO

MALDONADO ARTEAGA JUAN MARTIN

Figura 95

Evidencia 2 Prueba de Integracion 1

22/02/2023 [}

Consultar

APELLIDO NOMBRE ASISTENCIA

BRIONES TARABATA 1ZZIE ANAHI (]

CARDENAS MESA

GARRIDO LOMAS

JIMENEZ ALCIVAR

LANDETA ECHEVERRIA
LIBERIO LEON

MALDONADO ARTEAGA

CAMILAALEJAND!
MELANIE YAMARY
ASHLEY AKSINIASUHAT
EDUARDO DAVID
ANDERSON FERNANDO

JUAN MARTIN

GUARDAR
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Figura 96

Evidencia 3 Prueba de Integracion 1

Materia: Horario:

I [

Fecha:

22/04/2023 [m}

Consultar

APELLIDO ASISTENCIA

Registro ingresado

GUARDAR
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Caso de prueba #2 Pl

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

1. Ingresar al sistema como
usuario Profesor.

2. Elegir la opcion gestion de
asistencias

3. Seleccionar materia

4. Seleccionar grado

5. Seleccionar horario

Verificar que el mddulo asistencias trabaje adecuadamente con los
modulos: profesor, estudiante, materia, y horario.
Actualizacion de asistencias de los estudiantes de la materia,
grado y horario seleccionado.

e El usuario profesor debe tener una cuenta activa.

e El usuario profesor debe tener estudiantes registrados en

la materia y grado seleccionados.

Nombre de usuario: prof9
Contrasefia: 123
Resultado esperado
Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como usuario
Profesor.

Presentar la interfaz de gestion de asistencias al usuario profesor.

e Traer todas las materias del profesor conectado (médulo
profesor - materias).

e Presentar las materias en el combo box materia.

e Seleccionar una de las materias listadas en el combo box.

e Traer los grados a los cuales esta ligada la materia.
(mddulo profesor - materias).

e Presentar los grados en el combo box grado.

e Seleccionar uno de los grados listados en el combo box.

e Traer los horarios a los cuales esta ligada la materia y
grado seleccionados. (médulo profesor — materia -

horario).
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e Presentar el nombre del dia de los horarios en el combo
box horario.
e Seleccionar uno de los horarios listados en el combo box.
6. Ingresar fecha de asistencia Seleccionar fecha de asistencia del calendario desplegado.
7. Clic en el botdn consultar El bot6n consultar valida si ya existen asistencias en la fecha
marcada, en base a la materia, grado, horario seleccionado.
(mddulo profesor — materia — horario - estudiante).
8. Presentar informacion de Para el presente caso, ya existen asistencias en la fecha marcada.
asistencias - estudiantes Por ello, el sistema presenta los respectivos check box por
estudiante de la fecha marcada, con relacion a la materia, grado y
horario seleccionados. (médulo profesor — materia — horario -
estudiante).
9. Setear check box Editar asistencias en los check box desplegados por estudiante.
10. Clic en el botén guardar Al dar clic en el boton guardar se actualizan los registros de
asistencia de los estudiantes.
Resultado real Actualizacion de registros de asistencia exitoso de acuerdo con la
fecha marcada del horario, materia y grado seleccionados.

Resultado de la prueba Exitoso.
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Figura 97

Evidencia 1 Prueba de Integracion 2

Materia: Horario:

Fecha:

22/02/2023 (i}

Consultar

APELLIDO NOMBRE ASISTENCIA
BRIONES TARABATA 1ZZIE ANAHI &
CARDENAS MESA CAMILAALEJANDI ]
GARRIDO LOMAS MELANIE YAMARY ]
JIMENEZ ALCIVAR ASHLEY AKSINIASUHAT

LANDETA ECHEVERRIA EDUARDO DAVID

LIBERIO LEON ANDERSON FERNANDO

MALDONADO ARTEAGA JUAN MARTIN

Figura 98

Evidencia 2 Prueba de Integracion 2

1095 MALDONADO ARTEAGA JUAN MARTIN

Ya existen asistencias registradas de los estudiantes en la fecha seleccionada

GUARDAR

Figura 99

Evidencia 3 Prueba de Integracion 2

APELLIDO ASISTENCIA

Registro Actualizado con éxito!

GUARDAR
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Figura 100

Evidencia 4 Prueba de Integracion 2

Ya existen

APELLIDO

CARDENAS MESA

JIMENEZ ALCIVAR

LIBERIO

en la fecha

NOMBRE

IZZIE ANAHI

MELANIE YAMARY

EDUARDO DAVID

JUAN MARTIN

GUARDAR

ASISTENCIA

BRIONES TARABATA

CAMILA ALEJANDRA

GARRIDO LOMAS

ASHLEY AKSINIASUHAT
LANDETA ECHEVERRIA

ANDERSON FERNANDO

MALDONADO ARTEAGA
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PRUEBAS DE INTEGRIDAD DE DATOS

Caso de prueba #1 PIN

Objetivo del caso de prueba

Nombre del caso

Precondiciones

Usuario de prueba

Paso

1. Ingresar al sistema como

usuario Administrador.

2. Elegir la opcion gestién tipo

usuario

3. Clicen el boton crear nuevo

Verificar que el mddulo tipo usuario cumpla con el principio

de integridad de la data al momento de ingresar nuevos

registros, como también al eliminar registros que ya han sido

heredados a otras entidades.
Ingreso y eliminacion de registros en el médulo de tipo
usuario.
e El usuario administrador debe tener una cuenta
activa.
Nombre de usuario: rgomez
Contrasefa: 123
Resultado esperado
Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como usuario
Administrador.
o Presentar la interfaz de gestidn de tipo usuario al
usuario administrador.
o El sistema lista los registros tipo usuario que ya

existen en la base de datos.

o El sistema presenta la interfaz para crear un nuevo

registro de tipo usuario.

e El sistema setea el valor del id (incremental) al
registro que se va a ingresar.

e El administrador ingresa la descripcion del tipo

usuario.

108



4. Clic en el botén guardar e El sistema valida que la descripcion digitada no se
haya ingresado en anteriores registros.

e Siladescripcion digitada ya pertenece a otros
registros, el sistema notifica al usuario que ya existe
el registro.

e En el caso de que no existan registros de dicha
descripcion, se ingresa el registro satisfactoriamente.

5. Clicen el boton eliminar de e El sistema valida que el registro seleccionado para ser
un determinado registro eliminado no se encuentre heredado a otro registro de
otra entidad.

e Sino existen registros heredados se elimina el registro
exitosamente.

e En el caso de existir registros heredados, se notifica al
usuario gue no se puede realizar la accion.

Resultado real Ingreso y eliminacién de registros tipo usuario cumpliendo
con el principio de integridad de la data.

Resultado de la prueba Exitoso.
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Figura 101

Evidencia 1 Prueba de Integridad de Datos 1

Gestion de Usuarios

NUEVO

ROL

Estudiante

Profesor

Representante

Administrativo

Figura 102

Evidencia 2 Prueba de Integridad de Datos 1

Borrar Tipo de usuario

¢ Esta seguro que desea eliminar?

ROL Estudiante

Borrar Volver

Figura 103

Evidencia 3 Prueba de Integridad de Datos 1

X 8 localhost:44:

Area personal gy Correo: GOMEZ ALB... Diagrama en blancc localhost: 44332 dice

No puede borrar un registro con dependencias
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Caso de Prueba #2 PIN

Objetivo del caso de prueba Verificar que el médulo materia cumpla con el principio de
integridad de la data al momento de ingresar nuevos
registros, como también al eliminar registros que ya han

sido heredados a otras entidades.

Nombre del caso Ingreso y eliminacion de registros en el modulo de tipo
materia.
Precondiciones e El usuario administrador debe tener una cuenta
activa.
Usuario de prueba Nombre de usuario: rgomez

Contrasefia; 123

Paso Resultado esperado

1. Ingresar al sistema como Registro exitoso. Ingreso al aplicativo web como usuario
usuario Administrador. Administrador.

2. Elegir la opcion gestion tipo e Presentar la interfaz de gestién de materia al
usuario usuario administrador.

o El sistema lista los registros de materias que ya
existen en la base de datos.
3. Clicen el boton crear nuevo e El sistema presenta la interfaz para crear un nuevo
registro de materia.
e El sistema setea el valor del id (incremental) al
registro que se va a ingresar.
e El administrador selecciona el profesor, e ingresa
el nombre, grado y codigo de la materia.
4. Clicen el boton guardar e El sistema valida que el cddigo de la materia
digitado no se haya ingresado en anteriores

registros.
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e Siladescripcion digitada ya pertenece a otros
registros, el sistema notifica al usuario que ya
existe el registro.

e En el caso de que no existan registros con el
codigo de la materia digitado, se ingresa el

registro satisfactoriamente.

5. Clicen el boton eliminar de e El sistema valida que el registro seleccionado para
un determinado registro ser eliminado no se encuentre heredado a otro
registro de otra entidad.

e Si no existen registros heredados se elimina el
registro exitosamente.

o Enel caso de existir registros heredados, se notifica

al usuario que no se puede realizar la accion.

Resultado real Ingreso y eliminacion de registros de materia cumpliendo

con el principio de integridad de la data.

Resultado de la prueba Exitoso.

Figura 104

Evidencia 1 Prueba de Integridad de Datos 2

Gestion Materias

NUEVO

CODIGO MATERIA MATERIA PROFESOR

MA2 Matematica prof2
Ciencias Sociales prof2
Ciencias Naturales

Inglés

Educacion Artistica
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Figura 105

Evidencia 2 Prueba de Integridad de Datos 2

Eliminar Materia

¢ Esta seguro que desea eliminar?

CODIGO MATERIA MA2
MATERIA Matematica
GRADO 2
PARALELO D
USUARIO

Borrar Volver

Figura 106

Evidencia 3 Prueba de Integridad de Datos 2

X 8 localhost:4

Area personal m Correo: GOMEZ ALB... Diagrama en blancc  |gcalhost:44332 dice

No puede borrar un registro con dependencias
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4. CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La implementacion del aplicativo ha cumplido con los requisitos esenciales para
administrar las calificaciones y asistencias en la institucion educativa; logro que fue
posible mediante la comprension de las necesidades de la institucion, la estructura
académica y la aplicacion estratégica de diversas herramientas de apoyo. Este enfoque
ha posibilitado ofrecer una solucién a los procesos repetitivos y poco eficientes
asociados con la gestion de notas y asistencias.

La fase de disefio y modelado ha permitido visualizar de manera estructurada y
organizada la arquitectura de la aplicacion, la cual sent6 las bases para un desarrollo
eficiente y centrado en brindar una experiencia intuitiva a los usuarios.

El uso de pruebas ha permitido la validacion del aplicativo, dando como resultado una
aplicacion funcional y exenta de errores significativos. Este avance fue alcanzado
mediante la aplicacion de pruebas unitarias, pruebas de integridad de datos y pruebas
de integracion de mddulos, que garantizaron que la fiabilidad del sistema.

La funcionalidad de generacion de informes ha posibilitado brindar una atencién
personalizada a los diversos roles dentro del sistema (administrador, estudiante,
profesor, representante). Este aspecto resulta clave para un seguimiento académico mas
efectivo, ya que cada usuario puede acceder a informacion especifica y relevante segun
sus responsabilidades y necesidades particulares.

La aplicacion de herramientas de apoyo y frameworks ha simplificado el proceso de
codificacion, aprovechando sentencias y objetos preprogramados que agilizan la
modificacion y distribucion de los componentes de la interfaz. Este enfoque no solo

tiende a facilitar la adaptabilidad del sistema, sino que se espera promueva una mayor
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eficiencia en el desarrollo al reducir el tiempo y esfuerzo necesarios para implementar

cambios en la interfaz.

Recomendaciones

e Serecomienda establecer un sistema continuo de retroalimentacion de los usuarios para
identificar posibles mejoras y adaptaciones a medida que la aplicacion esté en uso.

e Cuando se dé el visto bueno por parte de la institucion, es recomendable implementar
programas de capacitacion para los usuarios finales y proporcionar un solido sistema
de soporte técnico, ya que es necesario garantizar que los usuarios aprovechen al
méaximo las funcionalidades del aplicativo y puedan resolver cualquier problema de
manera eficiente.

e Se aconseja planificar actualizaciones iterativas con el fin de incorporar nuevas
funcionalidades, dado que el entorno educativo experimenta cambios constantes. Esta
adaptacion a las nuevas necesidades y regulaciones futuras permitira que el sistema se
mantenga alineado con los requerimientos dinamicos de la educacion, asegurando su
relevancia a lo largo del tiempo.

e Se recomienda reforzar las medidas de seguridad de datos para garantizar la
confidencialidad y la integridad de la informacion almacenada en la aplicacion,
especialmente al manejar datos académicos y personales.

e Es aconsejable fortalecer la aplicacion incorporando aspectos de flexibilidad y
escalabilidad, de manera que pueda ajustarse facilmente a los cambios en los procesos

educativos y al aumento en la cantidad de usuarios.
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