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Material grafico de ayuda pedagogica para
apoyar el aprendizaje inicial del insfrumento
musical “flauta dulce™ en ninos de 7 Yy 8 anos
dentro de la Unidad Educativa.

Caso de estudio: Ninos de 7 y 8 anos de 4to
grado de la Unidad Educativa Particular Mixfa

Bilingte “Angel Polibio Chaves”



El presente proyecto esta dirigido a fomentar la educacion musical
en las aulas escolares. A acenfuar la educacion cultural y empezar
por volver a los ninos, embajadores de cultura desde el inicio. Es
un proyecfo para valorar la presencia de la musica en el desarrollo
educafivo, emocional y psicolégico de cada individuo. Gracias
a la Unidad Educativa “Angel Polibio Chavés” (A.PCh) que esfd
siempre dispuesta a colaborar con proyectos que ayuden a lo
formacion de sus alumnos, se realizaron fodas las investigaciones
necesarias para comprender como el nino reacciona alaprendizaje
de la flaufa dulce y el enforno en el cudl se desarrolla. Asi, se logrd
comprender el poco inferés que los ninos tenfan en esfo Yy muchos
ofros problemas consecuentes.

También se realizaron invesligaciones consecuentes sobre 1as
distintas reformas curriculares y como estas afectan a la educacion
musical escolar. Tofalmente menospreciada. Si el mismo Ministerio
de Educacion quita importancia a la musica ¢Como se prefende
gue el nino conserve una educacion integral y emocional?

Toda esta invesfigacion sirvid para entender la realidad de los
ninos y de la musica dentro de su educacion. Para asi poder llegar
a soluciones mas acerfadas y acordes con el entorno en el cudl
el proyecto intercede. Es cierfo, la educacion de los ninos, esfa en
manos de fodos.



“Si un nino oye buena musica desde el dia de su
nacimienfo, y aprende a focarla él mismo, desarrolla
su sensibilidad, y disciplina y paciencia.,

Adquiere un corazon hermoso”

Shinichi Suzuki

1. Shinichi Suzuki fue violinista, educador, filésofo y fue considerado un humanisfa Suzuki baso su enfoque en la hipdltesis de que la habilidad musical no es un
falenfo innato, sino una desfreza que, de igual modo que fodos los ninos desarrollan la capacidad de hablar su lengua materna, se puede entrenar.



La muUsica esta presente en fodo nuesiro entorno. Desde
el principio de la hisforia, el hombre encontraba musica y
armonia en los sonidos de la naturaleza. Asf enconfrd un medio
de expresion y manifestacion que abarcaban disfinfos grupos
sociales. Como resultlado de esfo, la musica, se convirlid en
acfor incidente del desarrollo social y emocional del hombre.,
A lo largo del fiempo, diversas invesfigaciones han enmarcado
la imporfancia de la musica en la eslimulacion fanto del dmbifo
cognifivo como del emocional del ser humano, con especial
influencia y efecfo en los ninos. Esfe proyecto, prefende motivar
y fomentar esta manifesfacion, apego y desarrollo en los nifos
mediante los diferentes medios para hacer asi mas natural y
fluida esta expresion.

La influencia gue la musica fiene denfro del desarrollo del
aprendizaje de los ninos, se ha venido aclarando e invesfigando
desde hace algunos anos afrds. Enfendiendo que la musica tiene
gran relevancia en el desarrollo de cierfas areas del cerebro,
segln un esfudio expuesto en CNN México.

Desde nifos, la exposicion a los sonidos Yy a la musica
adecuada puede ayudarnos a desarrollar plenamente nuestras
capacidades cerebrales, con fodo lo que eso implica: mayor
capacidad de memoria, afencion Yy concenfracion; mejores
habilidades matemdticas, de lenguaje y una buena capacidad
para la resolucion de problemas. (Navarrete, 2013, parr 1)

Segun Alfred Tomatis, oforrinolaringélogo, psicologo e
invesfigador francés, quien dedicd gran parte de sus esfuerzos
a desarrollar un método para frafar los problemas de audicion
y lenguaje, el oildo no sirve Unicamente para escuchar, fambién
determina el equilibrio y estimula el cerebro en sus diferenfes
Greas. (1957, parr. 13)

La investigacion se cenfra en nifos de 8 y 9 anos,
principalmente por ser el punto de mayor desarrollo psico-maolriz
de la Ninez Infermedia.

En esfa etapa segun Sanfrock (2004) el desarrollo
cognifivo, emocional y mofriz del nino se encueniran en auge. Es
un momento de direccionamiento del pensamiento del nino fanfo
denfro del Gmbito educativo como del emocional.

Deniro de la mefodologia ufilizada en la Instifucion
Educativa, se puede mencionar el método Carl Orff cuyo
principal enunciodo es gque no existen ninos ni personas que
sean complefamenfe amusicales, o por 0 menos son casos
excepcionales, de modo que con una formacion adecuada es
posible desarrollar la capacidad de percibir el rifmo, las alfuras
y las formas musicales, ademdas de disfrutar parficipando en
acfividades creativas grupales.

Las razones para la realizacion de eslte esfudio, son
principalmente sociales. El objero principal de estudio es la musica
en edades tempranas. Se busca apoyar el aprendizaje inicial
del insfrumenfo musical flaufa dulce Recuperar la importancia
de la materia individual de la musica y del mismo insfrumento
denfro de la instruccion académica es fundamental. Al igual que
promover el gusfo y la iniciacion musical desde la nifiez.

La musica ha demosfrado ser sumamente influyente
denfro del aprendizaje y desarrollo del Grea cognitiva del ser
humano, sobre fodo, en los nifos. La razdon principal de la
realizacion de esfe frabajo de invesfigacion es que el nino
comprenda, y se relacione con la musica con gusio y no por
sentido de obligatoriedad. Facilifando asf su aprendizaje paralelo



aloimpartido dentro de las Instifuciones Educativas, que debido a
reformas minisferiales, se han visto obligados a excluir la materia
*Musica” de su malla curricular, e incluirla en menor importancia
como parte del syllabus de la materia “Educacién Arfstica y
Cultural ™.

Asl de la misma manera, facilitar la ensenanza de la
musica, para que los docentes se encueniren con mMenos
problemas el momenfo de impartir esfa parte de la materia denfro
del aula. Y conseguir asf, mayor capfacion de alumnos e inferés
de los mismos.

Por ofra parte, segun Sciarrillo y Vivern (1979) en su libro
“La educacion musical en la escuela primaria”, la ensenanza de
la musica es importante por fres Gmbitos principalmente:

- Aumenta la concenfracion del nifo, no solamente deniro
de la educacion musical, sino en dmbifos generales de su
comportamiento.

- Permite al nino el desarrollo emocional y sensitivo que
anfes, no contemplaba denfro de su acfitud y personalidad.
- Y por ulfimo, fomenta la disciplina en el infante. La musica
no se logra sin disciplina. Disciplina que se refleja en los
ofros aspeclos de su vida.

También lo asegura Hargreaves, David (2000) al referirse a
la formacion de los niflos en su publicacion *“Musica y el desarrollo
psicolégico” y recalca la importancia de la estimulacion del Grea
emocional-sensitiva durante la ninez intermedia.

El esfudio busca ser una ayuda y un estimulo para los
ninos que se ven afectados por la indisciplina, el desorden y la

2. Materia que abarca fodo tipo de expresion artfstica sin enfafizar ninguna en especifico.

falla de concentracion en estas efapas de la ninez, con el fin que
incrementen su capacidad de atencion, mejoren 10s aspectos
anfes mencionados Y presenfen un mayor gusto y apego a la
musica.

En este mismo sentido, segun el Plan Nacional del Buen
Vivir, Objetivo 4.3 (2013), que sostiene promover espacios No
formales y de educacion permanente para el infercambio de
conocimienfos y saberes para la sociedad aprendiente, en su
literal G, llama a difundir méfodos de ensenanza y esfablecer
mecanismos gue permifan forfalecer el rol de los hogares como
espacios de aprendizaje holistico. Se prefende que el proyecto
abarque la participacion de los padres en el proceso y a su vez,
sea un aprendizaje paralelo al impartido en clases.

Asi mismo en el Objefivo 4.4, literal N, se motliva a disenar
e implementar herramientas e insfrumenfos que permifan el
desarrollo cognitivo-holfstico de la poblacion estudiantil y asf
generar conocimienfo y formacion infegral de personas creativas,
solidarias, responsables, crificas, participativas y productivas.

Por ofra parte, el fin tedrico del estudio, pretende analizar
y comprender la relacion del Diseno con la pedagogia y la
capfacion de la informacion en los ninos, comprendiendo que
los ninos perciben la informacion de manera disfinta a la de un
adulto. La ufilizacion de herramientas pedagogicas denfro del
diseno y su efecfo en la ninez. Entendiendo el diseno educafivo
como un factor de cambio social.

Enelmismo sentido, Frascara (2012), senala que el diseno
para la educacion combina diferentes medios de comunicacion,
para fomentar el desarrollo del individuo denfro de ciertos valores

—



y prdclicas sociales. Apunta fambién que la educacion no es
reducible a la fransmision, la educacion se dirige al desarrollo
de las personas, asf como, la modificacion de la conducfa y
de convicciones. El fin de esfe proyeclo es lograr ese cambio
conducfual mediante el disefno para la educacion,

Asi mismo, en su libro Disefio de Comunicacion, Frascara
(2012) afirma que ofro elemento especifico requerido en el
diseno para la educacion es la participacion de por lo menos
dos especialidades: psicologia educacional y psicologia del
desarrollo. Ambas involucradas de lleno en el desarrollo de este
proyecfo.

Deniro del mismo enfoque, Moreno C. (2009) subraya
que el aprendizaje educatlivo se obfiene en una mayor proporcion
del conocimienfo acumulado y difundido a fravés de materiales
impresos, ya sean fisicos o virtuales. En la medida que fales
impresos se elaboren aplicando los principios del diseno grafico,
se logran mejores aprendizajes.

En cuanto al émbifo personal, se busca realizar esfa
invesfigacion, con el fin de realzar la importancia de la musica en
el infanfe, mofivando a fufuros padres Yy maesiros a implementar
la musica, de manera distinfa, lddica y divertida, en la vida de
SuS NINoS.

Se propone de igual manera el planteamienfo del
discurso de la educacion tradicional versus el conocimienfo y
la aplicacion del mismo. El cuestionamiento consfante de cudl
es el objefivo primordial de la maferia musica; ¢crear musicos
experfos a nivel de conservatorio, o fomenfar y desarrollar el lado
emocional, sensifivo del alumno y generar en él suficiente interés
y apreciacion musical?

El cuestionamiento consfante de la meltodologia de la
educacion es primordial para el progreso constante de una
comunidad y futuras generaciones. ¢ Cudles son los beneficios de
la educacion tradicional y cudles los beneficios del aprendizaje
moderno? Asl, se planfea como ejemplo claro, el cambio de eje
en la educacion de idiomas en los ninos. Anferiormente, l0s ninos
recibian una educacion basada en la conjugacion de los verbos,
desde hace unos anos afrds, la perspectiva es apropiarse de
las ofras lenguas, para ensenarlas como propias. No a partir de
la conjugacion de verbos, sino, a partir de la experimenftacion,
participacion y habla de los ninos en forma nafural y una vez
comprendido esfo, pasar a entender “formalmente” el idioma.
¢Por qué no apreciar la musica de la misma manera? Como algo
propio Y nafural que debe ser fomentado y luego perfeccionado.

*Ninguna persona es
completamente amusical.”

Carl Orff

—
—



Como se puede apreciar en la Figura 1, se
presenta un arbol de problemas con los efecfos a
largo plazo que se podrian generar a causa de la
falfa de mofivacion musical en los nifos.

La problemdfica surge a partir de la ulima
Reforma Curricular Minisferial que excluye a la
materia parficular “Musica” de la malla curricular
de las escuelas y la incluye en menor medida
dentro de la asignafura “Educacion  Artistica y
Cultural™ para ninos de 8 a 9 anos (4fo grado) (Ver
Figura 2). Restando asf imporfancia al desarrollo
musical, emocional y sensifivo del infante. De lo
misma manera, vuelve irrelevante el uso de un
insfrumento musical, en este caso, la flauta dulce.
Dicho insfrumento, se considera una herramienfa
de educacion sumamente Util, no sélo en el Gmbifo
musical, sino en el pedagdgico, molriz y psicomorriz
del nino. Debido a sus cualidades ergondmicas,
la flautfa permite que el nifo desarrolle mas su
coordinacion visual-motora, asf mismo  estimula
su moifricidad fina, y ayuda a su psicomotricidad,
puesto que el nino fomenfa la disociacion
segmentaria que esta en desarrollo en dicha edad.

EFECTO

CAUSAS

Futuros nifios Retardo del Fugo de Falla de Falla de
INDISCIPLINA| | Problerma desarrolio cerebros/ | |concentracién| | Sensibiidad
molriz falentos
Problemas de aprendizaje inicial
PROBLEMA del insirumento de viento *flauia
dulce” en nifios de B-9 ofios en
APCH
Deﬂcienqiq T S, No conirol Falta de Distincion o
en la Mofrici- . de la expul- Inferés del | | de las notas | | Indisciplina
, cia del : . -
dad Fina A sibn de aire alumno musicales del nifio
| I | | | |
100% de Unicamenie | | 100% de los B de i 60% de los El nific no
alumnos 2 delcada 8 n_ihos 10 alumnos qiﬁps no q_uiere
presentan nifos olvidan el del parece distinguen reclizar las
probblemaos praclican conirel del aburido las nolas aclividodes
con el los aire inicial Yy musicales en close
control de lecciones hacen chillar enel
sUS Manos fuera del la flaura instrumento
en el aula de
instrumento clases

Figura 1.- Arbol de problemas generado a parlir de la problemdtica central.

3 Educacion culiural y artfsfica - Currfculo de EGB Y BGU - (2017) - Ministerio de Educacion
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Figura 2.- Mapa de Contenidos Concepluales de la materia “Educacion Cultural y Artistica” de Educacion General Basica (EGB)




*La vida sin musica seria
un error”

Friedrich Niefzsche

Para el esfudio se ftomd como muestra los ninos de 4to
grado de la Unidad Educativa *Angel Polibio Chaves” (APCh)
en el Valle de los Chillos, ninos y ninas comprendidos entre
lo edad de 8 y 9 anos. Un fofal de 27 ninos. A estos alumnos,
pertenecientes al pensum anferior, que si fuvieron oportunidad
de educarse en el dmbifo de la floufa dulce, se les realizaron
encuestas y enfrevistas al inicio del ano escolar y al final del
mismo que arrojaron los siguientes resuliados.

De estos nifios 100% de los ellos, poseen poco desarrollo
de su molricidad fina en referencia al insfrumento, por ende
presentan dificulfades para la manipulacion de la flaufa dulce. Es
decir la posiciéon de las manos en el instrumento y la colocacion
de los dedos en los agujeros del mismo, para enconfrar 1as
respecfivas notas musicales. Esfa es una de las principales
razones por las que la flauta es considerada como un instrumento
idoneo para el aprendizaje de la musica insfrumental a esfa edad,
promueve el desarrollo de la motricidad fina. Esfa capaocidad se
ve refrasada y muchas veces estancada y atrofiada por la falfa
de mofivacion en esta edad. Es por esto gue la razén de manftener
y fomentar la fradicion de la flauta dulce en la educacion primaria
es fundamental.

Para la obfencidn de este dato, se realizd una prueba a

los ninos duranfe la primera semana de clases. Un indicador
notable de su molricidad, es su capacidad de apuntar la yema
de sus dedos en puntos especfficos, en esfe caso, 10s agujeros
del insfrumento.

Asl de manera dindmica, junto con los alumnos se pinfaron
los agujeros de la flaufa con disfinfos colores (fémperas) y en
seguida, los ninos colocaron sus dedos en la posicion indicada.,
Sin presiones ni apuros. El color que se fransfiere de la flaufa alos
dedos del esfudiante indica la posicion exacta de los dedos con
referencia a los huecos. Esfa prueba se realizd tres veces con
cada esfudiante, sinfener un resulfado exifoso en ninguna de las
pruebas. (Excepfuando el dedo indice derecho en la mayoria de
los casos). El éxifo de dicha prueba, se basa en la posicion del
anillo de pinfura, debe posicionarse en la mifad de la yema del
dedo. (Ver Figura 3)

PROMEDIO DE ACIERTOS EN PRUEBA DE MOTRICIDAD

TOTAL DE NINOS EVALUADOS: 27
PRUEBAS REALIZADAS POR ALUMNO: 3

0% 36% 10% 12% 6% 28% 8%

POSICION DE LOS DEDOS
EN RELACION A LA FLAUTA
CORRECTA = ROJO

Figura 3.- Crdfico de resultados de prueba de motricidad realizada o
inicio del ano escolar a los esfudiantes de 4fo Grado (8-9 anos)
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De la misma manera el 100% de los nifos esfudiados
presenfan deficiencias en el confrol de la expulsion del aire. Pierden
el confrol del aire conforme avanza la canciéon interprefada. El
docente se ve obligado a monitorear a cada niNo en el proceso
del desarrollo de la cancidon. Por ende el avance del grupo se ve
demorado. De igual manera, el momenfo que un niNo empieza
emifir sonidos eslridentes con la flaufa, el resto de ninos lo imifan,
creando, deniro del aula de clases, un ruido un poco molesto
en lugar de una melodio o armonia. El insfrumento no suena
melodioso, sino en lugar de esfo, emite sonidos esfridentes.

Esfos mismos sonidos emifidos por el insfrumento, es un
gran influgente en que 5 de cada 10 alumnos, presenten faltfa de
inferés en el insfrumento. De igual manera, 6 de cada 10 nifos
encuenfran el insfrumento un poco aburrido por su falta de color
y por su sencillez. Asf mismo por el maferial del cual esfé hecho.
Consideran que el plastico es un material del cual tienen que
cuidar poco y no le presfan atenciéon. Lo relacionan con juguefes
barafos, en lugar de relacionarlo con un instrumento musical.
Existe una evidente falta de apropiacion con el insfrumento.

& e 108% =
Problemas 0
Molricidad Y i o
Fing i Bt

& ® 100%
Falta de NO
Conirol de practican
expulsion aire |
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o i o ;‘-’L-W 6 deld

m Abumdo

Son pocos los ninos que refuerzan su aprendizaje en el
hogar. Unicamente 2 de cada 8 nifios practican las lecciones
del instrumento musical fuera del aula de clases debido a un
inferés propio por la musica. De la misma manera, 1 de cada
10 alumnos practica las lecciones por influencia de los padres.
Esfo se debe principalmenfe a que los padres desconocen
una manera acerfada de guiarlos en el aprendizaje musical.
Para ellos fambién es complicado enfender y comprender las
lecciones impartidas y el funcionamiento del insfrumento. El padre
de familia frambién es ignoranfe de los fecnicismos de la musica
y no presenfa inferés en la asignatura en general. Los padres
fambién fueron encuestados a fravés de comunicados enviados
a casa. Las respuestas mas comun en respuesfa al “iporqué?”,
fue que prefieren ayudar a sus hijos en maferias mas imporfanftes
como matemafica o naturales.

De igual manera se estudia la mefodologia ufilizada por
el docente dentro del aula de clases. La metodologia Carl Orff,
basada en el rifmo, es una mefodologia enfocada principalmente
en el desarrollo del canfo, en lugar del desarrollo instrumental.
Metodologia que se ve modificada y adapfada al aprendizaje
musical insfrumental.
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Figura 4.- Crdfica de los resultados de las encuestas



El docenfe ha implementado juegos denfro de la
ensenanza gue han conseguido un aumenfo en la capfacion de
la informacion y el mayor inferés de los ninos por la musica, en
un 40% (4 de 10 ninos). Mas no por el insfrumenfo en si. Tampoco
ayudo al desarrollo de la molricidad fina del alumno. EI material
didactico existenfe referente al insfrumento es poco atractivo y
escaso.

Figura 5.- Material Diddcfico disponible

Asi mismo una de las referencias tipoldgicas enconfradas
dentro del mismo enforno es el xiléfono. Los ninos reciben un
acercamienfo al aprendizaje insfrumental a fravés de este
insfrumento debido a su facilidad visual y moitriz.

El xilofono posee una caracteristica visual muy particular
gue facilitfa su ensefanza: cada fecla se identifica por un color
diferenfe. Es decir, para cada nofa existe una discriminacion

visual con colores, que ayuda a los ninos a comprender mejor
el insfrumento. El "éxifo” de esle instrumento, basado en sus
calificaciones pasadas y discufidas con el docenfe es de un
81%, es decir, 22 de 27 nifos, dominaron con gran soliura el
insfrumento a final del ano lectivo.

De esfe mismo grupo de ninos, el 60% presenta problemas
en la disfincion de las notas musicales en el instrumento y en el
penfagrama de igual manera. Todos esfos problemas, se ven
desembocados en problemas a corfo y largo plazo. Enfre ellos,
esfan la indisciplina del nino, la fufura falfa de concentracion, la
fuga de cerebros y falentos nacionales, posibles representantes
de la Insfifucion. Uno de los principales problemas es el refardo
del desarrollo motriz fino del nino y la tardia mofivacion del lado
senfimenfal y sensitivo del infanfe, pues es esta edad la efapa
perfecta para el desarrollo emocional del nino, segun Piagel.
Abriéndole el mundo de la sensibilidad hacia el mundo de las
arfes, como el canfo, la poesla, el teatro, efc.
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A Flauta dulce ——
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—JF Xiléfono ————

Figura 6.- Exito en aprendizaje de instrumentos musicales




OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Generar un material gréfico de ayuda pedagdgica para aportar al
aprendizaje inicial del insfrumenfo de flauta dulce en ninos de 8 y
9 afios, caso de esfudio Unidad Educativa Angel Polibio Chaves.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Evidenciar la deficiencia del aprendizaje de la flouta dulce en
los ninos de 8 Yy 9 anos de la Unidad Educativa APCH y las
causas que genera en ellos la falfa de esfe aprendizaje.

- Disenar un material grafico capaz de apoyar el aprendizaje de
la flaufa dulce en nifos de 8 y 9 anos. Despertar el interés por la
musica y aportar en la disminucion de los problemas...

- Verificar el funcionamiento del medio grdfico de ayuda para
mejorar el aprendizaje, la practica y el interés por el instfrumento
de la flauta dulce.




Capitulo 1



1.1.- Marco Te6rico Conceplual

Como se observa enla Figura 7 en el Cuadro de Variables,
se evidencia a los acfores principales de este proyecfo. Los
esfudiantes, gue son quienes reciben la informacién, la inferpretan
y la reproducen. Los ninos receptan fodo lo que sucede a su
alrededor. Los ofros acfores, principales, son sus padres y
docentes, gue infervienen en la educacion del menor, ya que
imitan y reciben todo la informacion.

Esfo demuesira que el proyecto pretende la participacion de 1os
3 actores para generar un mejor resultado. En base a esfos ejes
se emplean las siguienfes teorfas para reforzar el proyecto y
obfener resulfodos mas acertados.

1

Variable Actor Indicadores——
; y Gusio por el Insfrumenio
Canciones aprendidas .
! \

i
Intferés del alumno
por el insfrumento
! musical . Nivel de curiosidad

[; \1 !/
Influencia de los : :
; . Practica de lecciones
2.PSICO|OQICI padresdlen’el fuera de hora de clase I
\ aprendizaje , '

[ \l 3
Desarrollo motriz ‘ o
1 psicomoitz del e Pruebog de mofricidad
en acierto de notas
\ : ‘\
~ rd

nifno

Figura 7.- Cuadro de Variables enconfradas a fravés de la
investigacion de campo.

1.1.1. La musica como eslimulante principal en el
desarrollo motriz del nifio/a

Los ninos, a la edad de 8 a 9 anos, se encuentran en el
auge de su recepcion y desarrollo emocional. Es fundamental
enfonces, esfimular esfa aGrea cognifiva del nino que se ve
obligada

Por ofra parfe Robert Rigal (2006) asegura que deniro
de la educacion molriz y psicomolriz del nino es importante
enfafizar este fipo de expresiones artfsficas, puesfo que ayudan
a la adquisicion de la conciencia del YO. Eslo influye de manera
directa en el paso de la abstraccion del espacio concrelo
perceplivo al espacio abstracfo visual a fravés del acceso a la
representacion mental. Todo, mediante la manipulacion. Es decir
a fravés de la eslimulacion musical instrumental, el nino tiene una
mejor percepcion del espacio que él, su cuerpo, ocupa en el
universo.

Denfro de su estudio, Rigal, hace referencia a los esfadios
del desarrollo de Wallon, que indican que en esfa edad, los
infercambios infersensoriales favorecen una mejor discriminacion
percepfiva. Asl se forfalece la vision de la musica como
pofenciador de esfe desarrollo. Externalizar las sensaciones a
fravés de la musica permite expandir la percepcion infanfil a un
plano no fisico.

Mieniras se esfimula la interaccion infersensorial Yy
aumenta la discriminacion perceptliva, el cuerpo del infante
fambién “foma posesion de la forma de los disfinfos objefos”
que lo rodean. Rigal, R. 2006. Asi, es como el cuerpo del nino
va comprendiendo ambas dimensiones Yy creando conceplos
y abslracciones que le permiten conocer mejor su Cuerpo, sus
dimensiones y alcances.




1.1.2 La flaura como significatividad psicolégica
del material

En el aprendizaje significafivo se planfean  varios
“elementos necesarios” para el desarrollo correcto del nino en
el dmbito de la educacion. Empezando por la apropiacion e
inferés del nino hacia el nuevo conocimiento, seguido de material
relacionado que confribuya con su aprendizaje Yy no lo defenga
o refrase. Es decir, fodo el enforno influye en el desarrollo y
aprendizaje del infanfe.

Segun el referenfe mas importanfe sobre el fema, David

Ausbel, el aprendizaje del nino, depende fambién de los objefos
con los cuales el nino inferactie y se conecfe con un senfido
de pertenencia. En esfe caso, el objeto de inferaccion existe,
la flaufa, el problema es la asociacion y relacion que el infanfe
mantiene con este objefo.
La feoria del aprendizaje significafivo esfablece que los ninos
consfruyen su conocimiento @ fravés del descubrimiento,
reforzando el aprendizaje por exposicion, es decir por recepcion.
(Ausbel, 1975)

La esencia del proceso de aprendizaje significativo esta,
por lo tanto, en la relacion no arbifraria y susfantiva de ideas
simbdlicamenfe expresadas con algln aspecto relevante de
la estrucfura de conocimienfo del sujefo, esfo es, con algin
conceplfo o proposicion que ya le es significalivo y adecuado
para inferactuar con la nueva informacion. (Moreira, M. 2000,

p.02)

Con lo dicho anferiormente, es necesario disenar un
material apfo para el nino que colaboren con su educacion,
En esfe caso, se enfoca el proyecto en el diseno de material
complementario para facilifar la conexion y el senfido de
perfenencia del infanfe hacia un objefo ya existente que es la
flauta. Los ninos afirman que, la flaufa, al ser blanca y sin nada

llamativo, pierde afractivo para ellos y gue lo ven como un objefo
simple y sin gracia. Por esfa misma razon el nino no puedo crear
una conexion con el objefo, limifando asf la experiencia educativa
que pudiese fener con un material que sienta propio.

Considerando esta feoria en relacion con la problematica
planfeada, se comprende a la flauta dulce y el material grafico
como la significafividad logica del material de aprendizaje
insfrumental de la musica y asi apreciar dicho insfrumento
musical como motivador de la ensenanza..

Segun Arfuro Torres (2006), psicologo de la Universidad
de Barcelona, confirma el planteamiento de la teorfa de
Ausubel, y anade que denliro de ésta feoria se encuenfran ciertos
requerimienfos importanfes e infalfables para la aplicabilidad de
esta feorfa.-

1.- Significafividad logica del material: el material que
presenfa el maesiro al esfudiante debe esfar organizado,
para que se dé una consfruccion de conocimienfos.

2.- Significatividad psicolégica del material: que el alumno
conecte el nuevo conocimiento con los previos Yy gue los
comprenda. También debe poseer una memoria de largo
plazo, porque de lo confrario se le olvidard fodo en poco
fiempo.

3.- Actitud favorable del alumno: ya que el aprendizaje no
puede darse si el alumno no quiere. Esfe es un componenfe
de disposiciones emocionales y acfitudinales, en donde
el maesiro sélo puede influir a fravés de la mofivacion.
(Ausbel, 1976, p.211)




1.1.3. La Teorfa de las inteligencias mdlfiples de
Gardner | la experiencia del aprendizaje musical.

Gardner (1973) plantea que la conducta artisfica combina
los dos aspeclos fundamentales del ser humano, subjefivos y
objelivos fanfo en su comporfamiento Yy como en su aprendizaje.
(Hargreaves, 2002, p. 62)

Asl se asevera que la estimulacion del lado arfstico es
necesaria dentro del desarrollo psicolégico de los nifos.

Los objefos esféficos representan la personificacion
objetiva de experiencias subjetivas, Yy generan enfendimientos
personales, Unicos en cada individuo. La arfes fambién
frascienden la distincion enfre afecto y conocimiento: los objefos
esfélicos producen simulfneamente en el observador pafrones
de pensamienfo y de senfimienfos. (Hargreaves, 2002, p. 62)

Enconfrando asf la relacion enfre la pedagogia y musica
conjunto con la mefodologia Carl Orff que planfea el aprendizaje
en base al rifmo, utilizada en la Instifucion educativa considerada
como caso de estudio. Se fiene como principal postulado que
fodo ser humano puede aprender esfa disciplina.

Segln Alexandra Davila, psicéloga educativa de la
Insfitucion, los ninos en dicha edad, poseen una curiosidad
innafa, Su mundo se limifa a su enforno conocido. Todo 1o
nuevo, genera interés. La capacidad de explorar las diferentes
infeligencias del estudiante esfa en sus manos y en la manera en
gue se presentan las distinfas opciones. Es asi gue considera que
la feorfa de Gardner en la cudl se basa el modelo pedagdgico de
ensenanza insfitucional, proporciona las guias para incentivar la
curiosidad del estudianfe de forma natural a fravés de un méfodo
pedagodgico acfivo o de descubrimiento.

1.1.4. El color como identificador y discriminador
de las notas musicales

El color, segun Puolin (2012), es “componente de la luz
[...], 0 percepcion visual gue nos permife diferenciar objefos que
por lo demas serfan idénficos” (p.58) Asl se dfirma la
capacidad que tiene el color sobre la percepcion de los objefos
en el usuario.

El color como dislintivo es Ulilizado en diversas
aplicaciones en general. Por ejemplo: Rojo, peligro; verde,
seguro. El color como herramienfa de aprendizaje y distincion
posee varios elemenfos de respaldo. Deniro del dmbifo musical,
existen instrumentos de aprendizaje inicial que ufilizan esta feoria
como el xilofono figura 8. El color fiene una capacidad percepfiva
y retentiva denfro de la mente del usuario de facil enfendimiento.

Figura 8.- Referencia - Guitar Hero Juguete Infantil - Video Juego

“El color es uno de los elementos mas poderosos y comunicativos
del lenguaje del disefio grdfico. Nos afecta a todos, porgue
confiere energfa visual y variedad a todo lo que vemos a diario. El
color se usa para afraer la atencién, agrupar elementos dispares,
reforzar el significado y enriquecer composiciones visuales.”
(Poulin, 2012, p.59)




Asl se genera una asimilacion de un conocimienfo nuevo
(las nofas musicales) en base a un conocimiento ya adquirido y
repasado (los colores).

Figura 9.- Observacion duranfe clases con los estudiantes. - Prueba
de Xilofono

Através del color también se pretende generar el interés
del nino en el insfrumento asf como la curiosidad. Esto debido
a que los colores son parte fundamental del mundo del infante.,
Es preciso recordar que el color *provoca una respuesta, crea
énfasis y variedad, comunica un mensaje especffico y refuerza
una jerarquia esfablecida.” (Poulin, 2012) Las reacciones en 10s
ninos son mas fuertes y concretas.

Los colores a los cuales los nifios son mMas receptivos
son los vivos, puesfo que esfos son los que reflejan mas luz.
Estos, segun Swann (1993) fransmifen y comunican animacion,
felicidad, dinamismo, y esponfaneidad. Se relacionan con los

Classic Xylophone * Xiléfono Clasico
xylophone classique - Xilofone Classico

Figura 10.- Referencia - Xiléfono Juguete Infantil Fisher-Price.
juguetes infanfiles y la diversion, buscando asi estimular el
apego y la disposicion del nino hacia el insfrumento. “Un entorno
de colores vivos eleva el tono muscular e induce respuestas

instinfivas e impulsivas”. (Swan, 1993). Entorno que favorece
fambién el aprendizaje aufodidacta.

“El color es el lugar donde
nuesliro cerebro se encuenira con
el universo”

Paul Klee (1879 - 1940)




1.1.5. El aprendizaje a través del juego

El sentido de obligatoriedad de las materias y fareas,
reducen el inferés en los nifos segun la psicéloga educativa
del plantel. Esfo minimiza la curiosidad natural del esfudiante,
limifando su experiencia de exploracion.

Educar a los y las nifios(as) a fravés del juego se ha de
considerar profundamente. El juego bien orienfado es una fuente
de grandes provechos. El'y la nino(a) aprende porque el juego
es el aprendizaje y los(as) mejores maestros(as) han de ser los
padres. (Picardo, 2005, p. 230)

Es aqui donde los acfores infervienen denfro de la
educacion en el juego que el esfudiante debe realizar. Segun
Moreno (2009) es primordial crear el ambiente adecuado a
fravés de los materiales didacticos bien disenados para que el
esfudiante pueda involucrarse directamente con ellos a fravés de
su curiosidad natfural.

1.1.6. La semidlica en el proceso del aprendizaje

“La semidtica es el estudio de
foda clase de signos: imagenes,
sonidos, gestos | objetos; es decir,
de foda realidad que colocamos
en lugar de otra.”

Daniel Chandler (2014)

La semidfica deniro de este proyecto es fundamenfal,
pues, como se busca un aprendizaje “no fécnico” de la musica, es
primordial ufilizar varios signos que puedan replantear la realidad
fécnica por una mas comprensible para los nifos. El proyecto
planfea varios aspectos a considerar de forma iconogrdfica: las
nofas mismas, la posicion de los dedos, los tiempos relativos de
cada cancion, y la fuerza de la expulsion de aire.

“Los fconos, simbolos y pictogramas se ufilizan para comunicar
informacion sin necesidad de palabras. Son signos portadores
de significado que reconocemos Y decodificamos con un
simple golpe de vista. Indican concepfos, contenidos, acciones
0 servicios de inferés para el usuario de diferenfes culturas e
idiomas. Un picfograma es un signo iconico que representa las
cualidades de lo que es representado y, mediante la absfraccion,
adquiere calidad de signo.” (Miranda y Quindos, 2015)




1.2.- RESPUESTA TENTATIVA A UN
PROBLEMA DE INVESTIGACION

La falta de prdactica e interés de los ninos para focar el instrumento de flauta
dulce se deberia a que encuentran al instrumenfo aburrido, mondfono Yy poco
diverfido, fambién a la poca participacion de los padres denfro del aprendizaje
musical de sus hijos y la no obligaforiedad de la ensenanza en las instifuciones
educafivas. Esto sucederia debido a la falfa de una experiencia propia del nino
con el instrumento que cree un vinculo enfre el alumno y la flauta, incenfivando el
aprendizaje significafivo, ordenado y amigable.

Se planfea entonces la ayuda de la idenfificacion de las nofas musicales
mediante feoria del color y grdfica persuasiva en la flauta junfo con sistemas
iconograficos para mejorar la experiencia de uso y crear un vinculo e interés
oropio Yy no obligado en el infante.




1.3.- OPERACIONALIZACION
DE LA INVESTIGACION

HIPOTESIS
La falta de priclica e interés de los nifios para tocar el instrurmento de fllauta dulce
METODOLOGIA/
PREMISAS VARIABLES INDICADORES TECNICAS
- Interés del nifio en Ohbsenvacion
Curiosidad por el
Disefio S oprender sobre el
Interés del nsiumenio Encueshas
alumno por el
instrumento Encuestas
musical Inferés por la
s Avance personal Hegisiro Ingresos
Observacion
- Enirevishas
_ Tiempo padre e hijo/a
Responsabilidad para la realizacién de
Psicologla fareas Encueshas
Irﬂpm :nea? * Comprensién de los Enirevigtas
aprendizaje padres sobre el
lemafarea Encueshas
Contexto
Tiempo inverido en
UNa kyea Encuesias
. Mejora de la Prueba de ""'Sm?m’
Educacién motricided fina del nifio e o
Desarrollo moiriz "ﬂjﬂﬂm de
Uy psicomofiz del moiTiz i
nifio Coordinacion :
mano/ojo Prueba de aciertos

Figura 11- Operacionalizacién de la investigacion - (Herndandez, Ferndndez, & Baplista, 2006, p. 300)




1.4.- MARCO
METODOLOGICO

1.4.1.- Mélodo de Disefio

Para el desarrollo de esfe proyecfo de invesligacion se
emplea la mefodologia de Diseno de Ambrose - Harris que
planfea siefe (7) estadios del proceso para lograr un producto
adecuado. Es decir, gue cumpla con las necesidades del usuario
y solucione los problemas planteados. Las siefe fases son.-

Figura 12- Metodologia de Disefio - (Ambrose - Harris, 2006, p. 12)

Definicién
/ Briefing

Investigacién
Antecedentes

Ideacién
Soluciones

Protolipo
Desarrollo

Seleccién
Molivos

Implementacién
Entrega

Aprendizaje
Feedback

Establecer cudl es el problema.

Recopilacién de informacién previa

Crear posibles soluciones

Proponer soluciones

Hacer elecciones sobre una de las soluciones

Llevar a cabo la solucién para el briefing

Recibir feedback - Aprender de o sucedido




1 DEFINICION - Establecer cudl es el problema.

Esfa primera fase, es comdn en la mayoria de procesos
de diseno. Consiste en el encargo o briefing del proyecto, que
engloba los objetivos a ser cumplidos. En este caso, son los
problemas que los ninos presentan el momento de aprender
flauta dulce debido a la falta de inferés hacia el instrumento.

Considerando el caso de esfudio y delimitacion del
problema, se deferminaron tres actores principales dentro del
aprendizaje musical: El nino, el docente y su ensenanza denfro
de las aulas, y por Uliimo, los padres de familia y el refuerzo que
brindan al conocimiento que sus hijos estan percibiendo.

2 INVESTIGACION - Recopilacién de informacién previa y andlisis
de datos

Esfa fase comprende toda la investigacion de dafos
pertinenfes para una mejor comprension del fema y el problema.
Denfro de esfa etopa, se realizaron encuestas y entrevistas con los
ninos para deferminar las causas del desinferés y su percepcion
con respecto a la maferia. Dichas enfrevisfas, se realizaron
con 3 diferentes grupos de ninos a modo de conversacion por
recomendacion de la psicologa del plantel. EI primero, ninos
de un grado anterior al grado en el que reciben educacion
insfrumental (musical), es decir, 3er grado. A esfe grupo se lo
denominard Grupo A. El segundo, Grupo B, los estudianfes de
la muestra principal, la base de esfe proyecto, cursanfes de 4fo
grado, ninos de 8 y 9 anos. Y por ultimo , Grupo C, ninos de 5o
grado gue ya han fenido un acercamienfo a la materia de musica
con la flauta como insfrumento principal.

Denfro de esfos momentos de didlogo con el Grupo A, se
obfuvo como respuesta general un inferés lafenfe por la musica
y los insfrumenfos musicales como la guitarra o la bateria y a su
vez en el canfo. Su primer acercamiento “escolar” a la musica
insfrumental es con el xiléfono, lo cual les brinda un acercamiento
directo a la relacion del rifmo y el fempo. Y aumenta su inferés
debido a la relafiva facilidad de dicho instrumenfo. Todos

coincidieron en guerer avanzar al siguienfe grado para aprender
mas.

Confrariaomente a lo pensado, una gran mayoria de
los ninos del Grupo B, habian perdido el interés inicial por los
insfrumentos musicales. Comparten el senfimiento de aburrimiento.
Los ninos a diferencia de las ninas, en su mayoria perdieron
rapidamente el interés y se distfraen con mayor facilidad en
clases. Todos afirman que querfan aprender flauta pero después
perdieron el gusto. Mientras el Grupo C. ven ya a la flaufa como
un deber mds y no como una afraccion.

Con la colaboracion de la psicologa educativa del plantel
y la maestra de musica se analizd toda esfa informacion y se
concluyd asli, que el problema radica en la forma en que dicho
insfrumento es infroducido a la vida de los ninos.

Asl mismo, se recopild informacion necesaria sobre
la molricidad y psicomofricidad del nino en la edad de 8 a 9
anos Y su funcionamiento psicoldgico y pedagdgico. Su forma
de percibir, analizar y expresar la informacion que digiere. Su
reaccion a los medios fisicos y digitales denfro de esta efapa
de la ninez y el aprendizaje. En ese mismo sentido se realizaron
enfrevistas a las psicologas pedagogas de la escuela, junfo con
la docente encargada de la maferia *Educacion Arfisfico Cultural”,

De dicha recopilacion se reafirma que la flauta dulce, es
un insfrumenfo fan versatil y es ahi donde radica su importancia.
Colabora de manera directa con la mofricidad fina y gruesa
del infante, a su vez, esfimula el drea cognitiva y emocional del
cerebro; gracias a esfo, agudiza la coordinacion mano/ojo del
nino y mejora el desarrollo psicomoilriz del estudiante. Desde ofra
perspectiva, al ser un instrumenfo de plasfico es econémico y al
alcance de todos los presupuestos. al igual gue un instrumento
portatil y facil de reponer en caso de pérdidas, a diferencia de un
insfrumenfo mdas cosloso como la guifarra,

Ofro dato relevante denfro de la investigacion es la
necesidad de utilizar Técnicas e Instrumentos de la Comunicacion




(TIC's) denfro del sistema educafivo que maneja la Insfifucion.
Por esta razon es inminente el uso combinado y provechoso de
nuevas fecnologias con medios clésicos para conseguir material
didactico adecuado. La Psic. Alexandra Davila, rafifica 1o anfes
expuesfo, “que es necesario acercarse a los alumnos mediante
la nueva fecnologia sin dejar de lado lo fradicional para crear
un equilibrio complexivo en el estudiante”. De la misma manera,
asegura que en el caso de la fecnologia, debe ser supervisada
y vigilada por un adulfo, ya sea el profesor o el padre de familia
para gue genere el efecto deseado Yy no sea confraproducente,

Este concepto y muchos ofros se establecen dentro
de la Instifucion y para la edad senalada, bajo la feorfa del
conductismo en el refuerzo posifivo. Es decir, estimulacion
mediante premio/casligo, se esfablecen retos y fomenta una
competencia amistosa, al igual que la ensenanza a fraves de
juego/recompensa.

3 IDEACION - Crear posibles soluciones

Como su nombre lo indica, en esfa fase, se proponen
soluciones basadas en los requerimientos obfenidos de los datos
recopilados. Se define aquf que los requerimientos del proyecfo,
después de una generacion de ideas. En este caso, se ufilizd
la metodologia de Design Thinking de Ellen Lupfon, a fravés de
Brainstorming y Mind Mapping, para la obfencion de ideas y
definicion de los requerimientos del proyecto. Que se desglosa a
partir del capitulo 2.

4 PROTOTIPO - Proponer soluciones

Todas las propuesta de soluciones pasan por una
previa validacion con la maestra encargada de la maferia y
con la psicologa educafiva (orientadora) del planfel. en esta
pre-validacion se esfablecen los soporfes en los cuales se va a
desarrollar el proyecto. Después de realizadas esfas reuniones,
se llegd a la conclusion pedagodgica que se debe desarrollar

un sistema de producfos grdficos fanfo de productos graficos
impresos y digifales. Asf, se puede introducir de manera mas
directa la parficipacion del padre denfro del crecimiento educafivo
de su hijo. Unavez gue una propuesta sea aprobada por ambos
fillros, se procede a la profotipacion de la solucion mas optima
para proceder con la validacion en el usuario final.

5 SELECCION - Hacer elecciones

Una vez que la solucion anferior es seleccionada, es
necesario mantener cierfos aspectos importantes denfro del
diseno. El cosfo del proyecto debe ser renfable para gue se
mantenga una de las cualidades que influgyen en la seleccion
del insfrumento, al igual que facil de transportar. El reto: hacerlo
accesible para todos al igual que el propio instfrumento.

6 IMPLEMENTACION - Llevar a cabo la solucién

Una vez que el diseno ha sido escogido y filfrado por las
areas pedagdgica y musical, se buscan las mejores opciones
para cumplir con los requerimientos de costos y demas, es decir,
produccion, implementacion y upload en el caso de la parte
digital.

7 APRENDIZAJE - Recibir feedback

La validacion final de esfe proyecto, se basa en el
aprendizaje del esfudiaonte y en sus disfintas reacciones al
producto. Dichas reacciones y comentarios son los principales
indicadores sobre la efectividad del proyecfo y la conclusion a la
respuesta fenfativa planfeada anferiormente, que se describe en
el capftulo 3.




1.4.2.- Método Cienlffico

Para la realizacion de este frabajo de fin de carrera se
utilizard la Metodologfa de invesfigacion para Diseno de Leonard
y Ambrose (2013) que afirma que “la mejor forma de investigar
consisfe en ponerse en el lugar del publico, interactuar con este
y familiarizarse lo maximo posible con el confexto del proyecto”.

(o. 10)

Se realizard una invesfigacion primaria a fravés de
encuesfas y enfrevistas. Todos acompanados de la observacion
dentro del enforno principal, la clase.

Las enfrevisfas, es la mejor manera de recopilar
informacién mas personal y profunda sobre cada problema en
concrefo. Al realizarlo de manera direcfa, como una conversacion
casual en el caso de los ninos, Y sin presencia de profesores,
se logran obtener respuestas mas sinceras gue mejoran el
proceso del proyecto, generando aspectos mas concrefos. Aguf
se desglosan las opiniones y los gusfos, que es la base del
proyecto.(Ambrose, 2013. p. 100).

Las encuesfas se realizan de manera andnima y con el fin
de obfener cifras que puedan compararse una vez implementado
el material grdfico. Cifras que serdn guias de la investigacion y
por ende de los requerimientos de este frabajo de fin de carrera.
Las encuesfas son una herramienfa mas efecfiva el momento de
conocer la opinidn de los padres puesto que pueden realizarse @
distancia y no de manera presencial.




Capitulo 2



2.1.- PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO EN FUNCION DEL
PROBLEMA DEFINIDO.

Después de la definicion del problema antes especificado, es primordial abordar el inferés del estudiante direcfo a su primer encueniro con la
musica en la flauta dulce. Asf mismo involucrar al padre en el aprendizaje y facilifar esta ensenanza para los maesiros de forma paralela a la
malla curricular denfro de clases. Es decir, gue sea facil de realizar en casa. Por esta razdn, se planfea un proyecto de ensenanza a fraves de la
discriminacion de las notas musicales por medio de los colores con el disefio de un material didactico (Figura 13).

Generar o
experiecnia de Colores Ligero Manejable
usuario _ o
Juguete apierer Papel - Impreso
canciones . ]
l / Portél T
Inferaccion del Cancionero
/ ning \ /
o -~ Tradicional Formato
Distincion de notas Flatdnidiize
par el sonido \ /
Didactico Diverficdo
e e T Diferente
MATERIAL

el e DIDACTICO \

Desamolo ____—— Pedagdgico Ludico \
S Sensbiidod

‘ lconografio Desarrollo

Motricidad Fina

FarfiafaeeiAn Tradicionalismo
£ o(;a::ns s e S Cesarrollo del drea
A Discipling sensorial - emocional

Apertura hacia las artes.-
Tecnisismos de la poesia, featro, efc.

flaufa dulce

Figura 13- Mind Mapping (Ellen Lupton, 2011, p. 22)



Este material didactico es un sistema que confiene un
parte impresa y ofra digifal. La primera parfe, un impreso que
consisfe en un manual de instrucciones referente al codigo de
color ufilizado en este méfodo y sobre la correcta ufilizacion del
insfrumento de manera clara y codificada para gue, fanfo padres,
profesores y alumnos puedan enfender. Esta primera parte del
sistema posee una cantidad de canciones para practicar, probar
el sistema de color y familiarizarse con el mismo. El impreso
consta de una seccion de adhesivos con el codigo de color
que permife recubrir el instrumento (flauta) para que el sistema
funcione.

Asf mismo para el modo de calificacion este sisfema
se respalda del medio digifal. Una aplicacion que deberd ser
descargada en el celular del padre de familia para que suban
los videos del alumno focando cada melodia y que sea un medio
de evaluaciéon y control del docenfe, por medio de una cuenta
creada para cada alumno. La aplicacion consta de 4 fases para
el complemento del producto impreso.

La primera fase, es un juego que refuerza la ubicacion de
los dedos sobre los huecos de la flauta por medio del codigo de
color.

La segunda fase, comprende el subir los videos del nino
inferprefando las canciones del impreso. Esfa desfreza musical
es inicial porque alfener las instrucciones impresas, el nino puede
visualizarlas mienfras graba el video.

Latercerafase, empieza una vez superado el nivel anferior,
se desarrolla complefamente en la aplicacion digifal. Con ofras
canciones de mayor nivel y cuya complejidad aumenta. bajo el
mismo sisfema de calificacion, pero aqui se refuerza su memoria
debido a que las nofas esfan en el mismo celular con el cual se
realiza el video. Practica y memoria es la complejidad de esta

fase. Durante fodo esfe proceso, se refuerza la molricidad del
esfudiante de manera “indirecta”.

La uliima fase, es un espacio de improvisacion gue mofiva a
los esfudiantes a crear su propia composicion, impulsandonos
a despertar esa curiosidad del sonido a parte de lo esfudiado.
Descubrir el sonido.




2.2.- REQUERIMIENTOS DEL
USUARIO DEL PROYECTO.

nterno Externo

Para la realizacion de un buen proyecto, es
necesario establecer los pardmelros que se
delimifaron en base a enfrevisfas y andlisis en
conjunto con profesionales referentes al fema,
musico, pedagogos Y psicologos educalivos.

PUBLICOS

g.uando

.. Meta Proyecto - Contexto

@ Frouecto - Solucién

Para definirlos requerimientos del proyecto, se ufiliza
un doble cuadro de etapas (Figura 12), una primera
parte que analiza el entorno del proyecto desde
el publico objefivo, las fendencias relacionadas
con los usuarios (NiNos, padres y maestros) y el
mercado en relacion ala viabilidad de la propuesta.
Para la segunda efapa se recurre al esquema de
los vectores de la forma de Luis Rodriguez de su
libro Diseno, Esfrategia y Tacticas (2004), desde los
cuatro aspectos principales: Funcién, fecnoldgica,

comercial y expresiva.. Fortalezas Oporiunidades Coolhuniing  Crowdsourcing
Debilidades Amenazas

Figura 14- Cuadro doble de requerimientos del usuario



Pdblicos

Los publicos es lo primero que se debe definir para la
realizacion del proyecto, se dividen en inferno y externo. Interno
es aquel gue recibe y se beneficia directamente del material
didactico y su ensenanza. El publico externo que es aguel que
recibe un beneficio del material de manera lateral. Es decrr,
aquellos que reciben un beneficio secundario del aprendizaje del
nino.

El publico mas importante, como se observa en la Figura
13, son los ninos estudiantes de 8 y 9 anos que son quienes
van a adquirir conocimiento a fravés del material didactico. Es
en ellos donde el inferés y curiosidad natural despierta. Surge
el aprendizaje autodidacta y el descubrimiento de nuevos
horizonfes. De igual manera, obliga al padre a ser parficipe del
desarrollo del estudiante, que lo convierte en el segundo publico
inferno.

El padre debe ser capaz de comprender el confenido y
las lecciones para poder parficipar activamente de las fareas.
Esfa, debe ser una herramienta que facilife la ensenanza para el
maesiro y no la dificulte.

Mienfras fanto, el publico externo son las autoridades de la
Instifucion, puesto gue al ensefar algo mas a parte de lo indicado
en la reforma y malla curricular impuesta por el Ministerio, crea un
valor agregado para sus alumnos y renombre del Plantel.

La psicologa pedagoga fambién encuenfra beneficio de
esfe material, puesfo que asegura gue la musica es una gran
herramienta dentro del frafamienfo de problemas psicoldgicos y
conducfuales.

Y por ulimo, los nifos de enfornos ajenos al colegio, es
decir, amigos del nino que reciba este material y ensenanza, se
puede ver molivado por el material y la experiencia del esfudiante
y aprender por impulso propio.

AUTORIDADES
DEL COLEGIO
PSICOLOGA
ORIENTADORA
: PUBLICO
Mg = INTERNO
OTRO
ENTORNC 34
PUBLICQ = i d
EXTERNO o
PADRES DE
FAMILIA
ESTUDIANTES
8Y 9 ANOS

Figura 16.- Mapa de Publicos (Costa, 2014, p. 22)



Tendencias

Para la obfencion de datos correspondientes al confexto y al
enforno en el que se desarrolla esta problemdfica, se deben
recurrir a varios méfodos. Es necesario entender la posicion del
usuario para conocer sus expectafivas. Estas fendencias se
abordan a fravés de los méfodos citados por Leonard y Ambrose
(2013).

Coolhunting

El Coolhunting infenfa deferminar qué se considera “cool”
denfro de la cultura popular del usuario, Enfrevistas y focus
group con los estudiantes y padres. Principalmente con 10s
ninos a fravés de una conversacion informal.

Crowdsourcing

Se 1o hace con un grupo de personas con criferio sobre
un fema especffico o especialisfas que colaboran para
hallar una solucion. Enfrevisfas a docentes, pedagogos,
psicologos y musicos.(Leonard y Ambrose.2013,p.117)

F.O.D.A.

Para comprender mejor el contexto en el cual se va a
desarrollar la solucion, es preciso afrontar todas las posibilidades
a las cuales se enfrenta el producto.

- El producto promueve un
aprendizaje autodidacia.

- Maneja un lenguaje comprensivo
para todos los usuarios para

- Convertirse en el material
didactico musical de todas las
escuelas plblicas y privadas

- Venta libre de material para

poder compartir aprendizaje desde casa de forma
independiente de la escuela.
FORTALEZAS OPORTUNIDADES
DEBILIDADES AMENAZAS

D

- Incremento de Cosfos vs la flauta
sola.

- Aprendizaje NO técnico de la
musica

A

- Falta de interés en el plblico
infantil por aprender dicho
instrumento musical

- Tutoriales gratuitos en linea.
Ej. Youtube

Figura 16.- Cuadro explicativo FODA



Esfos punfos mencionados
anteriormente, son necesarios para
comprender el contexto en el que
se desenvuelve el problema y la
solucion.  Ahora, para interpretar
mejor las caracteristicas del producfo
grafico, se explica a continuacion el
siguiente esquema.

Mecanismos

Numeracion
Ergonomia Jerarquizacién de leciura
para mejor navegacion
Tipografia adecuada lconografia y codigos
para nifios de 8 Y 9 afios. claros y entendibles

Formalo manejable y
portable
Materiales
Pags int.- Cartuling
Portada.- Cartén Gris
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Percepiual ; Profoipado APP: Adobe Xd
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Figura 17.- Esquema de Vecfores de la Forma (Rodriguez, Disefno, Esfrategia y Taclicas, 2004,
p.68)



2.3.- DESARROLLO DEL CONCEPTO DE DISENO Y
GENERACION DE PROPUESTAS.

Todo proceso de diseno necesifa de un conceplo gue es
la base de fodo y la guia de fodos los elemenfos a disenar.

“El concepto de disefio funciona

deniro del proceso como una carfa ">
de nGVegGCién Y ) TI’OdiCiOE]l h
Jaime Franky i |
) MATERIAL -
Para la obfencion del concepio de diserio, se frabajé en Empiismo el

pase al Mind Mapping mencionado anferiormente para generar
una lista de afributos y desarrollarlo en base a la misma como i
. . , Sensibilidad \
se observa en la Figura 16. Estas guias y méfodos para la | Desarrallo
., Motricidad Fina
generacion de conceplos, los exponen Paul Rodgers y Alex
Milfon en su libro Diseno de Producto (2011 p.79).

“Apertura hacia las arfes.-
poesia, lectro, etc.

De la misma forma, basado en dicha lista de afribufos, se
ulilizo la mefdéfora como el recurso mas apropiado.

En el lenguaje escrifo y oral, una mefdfora es una expresion Figura 18.- Generacién de atributos en base a Mind Mapping & Brainstorming
(palabra o frase) que se refiere a una idea sin relacion con lo que

se habla y crea un significado adicional...Hay fantas formas de
crear mefafora como ideas e imagenes: es decir, un despliegue
infinito, limifado solo por la imaginacion...el disefador perspicaz
utiliza las imagenes para evocar conceptos mas alld de lo que
se mueslira” dejan entender de manera mas sencilla el conceplo
de diseno. (Samara, 2009, p. 194).



Lista de Alributos
Juguete/Juego.- Debe ser divertido, y capfar la atencion
Como un juego. Hacerlo de forma no obligaftoria sino por
volunfad.
Empfrico / Autodidacta.- Debe fransmifir ser facil para
aprender por cuenta propia
Sensibilidad.- Ser sensible como el arte mismo.
Simplicidad.- Enfendible para fodos.

Palabras Claves
Color- Debe utlilizarse como un elemenfo educafivo que
genere una reaccion o estimulo.
Molricidad.- Debe ser relafivo al proceso de mejora mofriz
infanfil.
Tradicional.-  Debe fransmifir la fradicionalidad  del
insfrumento.

Tomando en cuenta la lista de afribufos y las palabras
claves, se crea una felarana de varias opciones de conceplos.
Simple e interactivo, el proyecfo busca ser un instrumenfo simple,
eficaz y comprensible a todo publico con el fin de que el nifo se
vea vinculado y encuentre la materia facil. Comprendiendo en sf
que el aprendizaje serd empfrico y autodidacta a fravés de los
colores y el juego.

Asise llega ala conclusion de un conceplo que represente

la facilidad de un aprendizaje emplrico de mejora motriz y sensible
a las arfes.

*Coloreando el sonido”

El concepto, nace de la fusion de ideas basadas en
experiencias infantiles empiricas y de ayuda molriz. Colorear es
un acto nafural que los ninos empiezan a desarrollar desde los
primeros momenfos de su infancia y desarrollo motriz. Al crear una
meld&fora de relacion directa con un conocimiento ya arraigado
en el conscienfe del nino, se busca conectar conocimienfos y
facilifar nuevos aprendizajes. Asf, fambién, basar este aprendizaje
en los colores y su distincion,

Se enfatiza esfe conceplo, el material didacfico planfeado
consiste en un sistema conformado de en un libro de ensenanza
con aplicaciones graficas para la flaufa, instrucciones de codigo
y una aplicacion digital para el uso supervisado de los padres,
involucradndolos en el proceso de aprendizaje. (Figura 18)

Figura 19.- Estrategia y flujo de participacion




Estrategia

El proceso del aprendizaje a fravés de esfte sistema se
desarrolla en dos partes participativas una de la ofra de manera
consfante y que avanzan a la par. A confinuacion, se desglosa
sus fases de forma individual para comprender mejor el curso del
maferial.

PARTE 2

App Digital

DOCENTE

Figura 20.- Parfe 1 - Esfrategio y flujo de participacion.

PARTE 1 - Fases

1.- El nino tiene su primer encuentro con el objefo. Las
insfrucciones son claras. ElI nino debe “colorear” su flaufa con
adhesivos de colores e identificar los espacios gue corresponden
a cada color. Apropiacion de la flaufa.

2.- Alravés de los colores, el nifio idenfifica las posiciones
gue sus manos deben adoptar con respecto al instrumento por
medio de un codigo de color. De la misma forma, por observacion.
Alravés de un personaje gue gufa el proceso. Asimilacion de un
conocimienfo anferior a uno NUevo.

3.- El estudiante se empieza a familiarizar con el lenguaje
de codigo de color de las notas en las dislintas canciones.
Generacion de nuevo conocimienfo.

4.- La dificulfad de la codificacion y de las canciones
aumenta conforme se avanza en el libro. Al igual que la longitud
de las canciones y memorizacion de las mismas. Compelencias.

5.- El libro termina con un nivel de dificulfad medio alto. e
invita a confinuar el aprendizaje en la app.




PARTE 2 - Fases

1.- Para comenzar, el docente debe crear una cuenta de
“Profesor” en la cual ingresard toda la lista de alumnos de 4fo
grado. Asf se generard aufomaticamente, un usuario y confrasena
para cada alumno. El profesor deberd enfregdrsela a cada
alumno para que ellos puedan ingresar y crear su cuenta. Asf,
por cada alumno que el profesor ingrese, se creard un regisiro
para evidenciar y calificar su avance.

PARTE 2

App Digital

DOCENTE

Figura 21.- Parte 2 - Esfrategia y flujo de participacion

2.- El nino debe descargar la app en el celular de sus
padres. Asf se involucra de forma obligaforia al padre.

3.- Una vez asignado un usuario, el nino tiene su primer
contacto con la app. Ingresa, se registra con su nombre , usuario
y clave y selecciona un avafar gue lo identifique.

4.- Dentro de la App en el perfil de esfudiante, existen 4
opciones de navegacion. La opcion 1 es un repaso de la primera
actividad del libro. Identificacion de los colores correspondientes
a cada dedo. Esto, lo puede realizar el nifo sin ayuda.

5.- La siguiente fase, se realiza en conjunfo con el libro.
Un espacio donde se encuenfras las canciones que esfan en el
impreso. Aguf, se escucha como deberfa sonar la cancion, y se
pide subir un video del nino focando. Trabajo conjunto. El nino
no puede grabar su video solo, necesifa ayuda del padre, Su
parficipacion en el proceso del aprendizaje se vuelve obligatoria.,
Asi, el avance del libro, se registra a fravés de la app.

6.- La proxima fase, incluye nuevas canciones. Mismo
proceso de calificacion y participacion.

7.- La ulima efopa, es una fase de improvisacion que
promueve a la creacion de canciones propias, coloreando las
distintas nofas.




2.4.- TEORIA Y METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DEL O

LOS PRODUCTOS DISENADOS.

Para el desarrollo del presente proyecto, se tomaron varios
aspectos necesarios para el diseno un sistema concordante entre
fodas sus parfes. A confinuacion, se presenta la mefodologia
mind mapping implementada en el proyecto. (Figura 21)

Fundomentos del Disefio Gréfico Tratamiendo del Color
Richard Poulin John T. Drew y Sarah A, Meyer
2016 2608
CROMATICA
D. EDITORIAL D. INTERACTIVO
Manual de Disefio Editorial Disefio Interactivo
Jorge De Buen Andy Praff i Jason Nunes
2005 2012
PARTE 2
El disefio gréfico en el Los fundamentos del

materiales didéacticos
Carlos Moreno Rodriguez

disefio interactivo

2009 2014
TIPOGRAFIA
Pensar con lipos Erase una vez
Ellen Lupton Manual fipografico para cuenlos de nifos
2010 Roymarie Acevedao Flores
2013

Figura 22.- Cuadro gufa del desarrollo tedrico

En el siguiente punfo se muesfira como se implementa
cada aufor en el desarrollo defallado de cada paso del proyecto.

Gavin Ambrose y Michael Salmond

Cromdtica y textura

La cromdfica juega un papel sumamenfe importante
denfro del presente proyecto. Es necesario enfafizar el papel
distintivo que juega deniro de esta propuesta de educacion. Es
esencial la distincion clara enfre colores para no crear confusion
dentro de los codigos a utilizar. Los colores alos cuales 10s nifios
son mas receplivos son los vivos, puesto gue estos son los que
reflejan mas luz. (Swan, 1993)

Asl mismo, Drew y Meyer en su libro Trafamiento del
Color (2008) al referirse a la legibilidad cromdtica, hablan de la
relacion friangular enfre: fuente luminica, observador, y objefo. Asf
conociendo estos fres componentes, se escoge la palefa mas
acertada.

. § ~
) \
/ . \

Figura 23.- Circulo Cromatico de Munsell.




A partir del circulo cromatico de Munsell (Figura 23) se
seleccionaron colores opuestos y de alfa luminosidad para el
codigo que se usard para disfincion en el insfrumenfo. Son 8
agujeros respectivos del instrumento, a los cuales es necesario
asignarles un color correspondiente. Para la creacion de este
codigo visual representante del insfrumento musical, se convino
una simplificaciéon de la flauta en la seccidon media de la misma.
Seccion de los agujeros. Esta simplificacion se hizo, también, a
base de “espacios para colorear” acorde al concepfo manejado.
(Figura 24)

Es necesario recordar fambién que el concepfo hace
referencia al acfo de colorear (colorear la flaufa), que el nino
recuerda de su ensenanza. Por esta razon. la textura que cada
color posee, es la de el lapiz de color, fiza. en un segundo plano.
(Figura 25) Es decir, se busca reducir el ruido visual al mantener
un color solido de base y Unicamente unas pocas lineas de 1Gpiz.
Asl mismo, fodos los colores, se encierran en el conforno de color
de la misma fextura, esto haciendo referencia a libros de pinfura
y demdas ejercicios de arte realizados anfes.

Figura 25.- Texiura Referente al lapiz de color.

N |

)

Figura 24.- Simplificacion del codigo de la flauta




CROMATICA
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Figura 26.- Cromatica aplicada a la codificacion del instrumento




Iconografia

La iconograffa utilizada en el proyecfo, va de la mano de
las cromdfica especificada anferiormente. EI color junto con los
fconos deben generar los impulsos necesarios en los ninos para
que eslos reaccionen al aprendizaje.

En esle caso, los principales conceptos a comunicar son,
las notas musicales, la posicion de las manos con referencia a la
flauta y la fuerza del soplido. En base a la codificacion mostrada
anferiormente, se logra la codificacion de las nofas y a su vez la
posicion de las manos.

[zquierda Derécha

Figura 27.- Iconografia y Cromatica para codificacion de notas y
posicion de los dedos.

A su vez, es preciso frabajar una iconografia clara sobre
la fuerza del soplido. Para esfo, se realizd iconografia con la que
el nino ya tenga relacion o conocimienfo para que su asimilacion
sea mas facil. De preferencia, fconos cofidianos. Las referencias
fomadas para dicho fcono, fueron el sonido, la senal del wifi y el
vienfo.

=) :)))

SUAVE FUERTE

Figura 28.- Iconografia referente a la fuerza del soplido con el
instrumento.




Tipografia

Raymare Acevedo en su libro Manual fipografico para
cuenfos de ninos, (2013) menciona que la fipografio debe
impactar al nino. Mas hace énfasis en gue la fipografia para
fextos infernos debe ser sans serif por la facilidad de su lectura en
los mdas pequenos. También resalta que es de suma importancia
fomar en cuenta los caracteres infantiles (Infanf Character) de
la fipografia seleccionada. Es decir, la fipografia se asemeja
a la manera en gue los niNnos aprenden a escribir. Caracferes
sobresalientes como la “a”, “g”", “y”, son referentes de este modo
de escritura. Asf, fambién se reafirma el uso necesario de una
fipografia Sans Serif.

A0 EF SR ] J LN N
NOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnno
pagrsfuvwxyz

1234567890

Lane - Narrow

a G

infemna Anillo / Hombro
oreja

brazo

.............................................. > Ascendente
S S r -------a Linea base
APPSR . "../\l.;, Descendente

pata / cola

'
Ojal

Cola curva

Figura 29.- Caracferfsficas y andlisis lipogrdéfico de la tipografia Lane
Narrow
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Figura 30.- Caracterfsticas y andlisis fipografico de la fipografia Comic
Zine
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KJOPQRSTUUWXVZ
ghijklm
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a pqrstuvwxyz
1234567890
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tk Q..

A | ) [}
Atura | 4k Lo A oo
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0/00\0 J
Remate Cola curva
Figura 31.- Caracterfsticas y andlisis lipografico de la tipografia

Blokletters Viltstfift




Personaje

Para la creacion del personaje se fomaron
en cuenta punfos esenciales que el proyecto
prefende comunicar. Uno de ellos es que 10s niNos
deben concebir un concepto “cool” del insfrumento.
Se debe fransmifir frescura, moda y diversion.

Se escogi® un persongje juvenil, pues debe
posicionarse como “un ejemplo a seguir” para los
ninos. "Algo que los ninos grandes hacen”. Es por
esfa misma razon, gue al personagje se le anadio
fambién una guifarra de segunda imporfancia, para
comparar popularidad de ambos insfrumentos.

En primera instancia se  plantearon
personajes de cuerpo redondo y sin esquinas. Con
un resullado negativo. Los ninos asimilan estas
imagenes no como un ejemplo, sSin0O cComo una
similifud con ellos mismo.

Se decidid enfonces gue la forma base
del personaje debe ser friangular de puntos
redondeadas para comunicar fuerza pero no
hosfilidad.

Figura 33.- Personaije final, varias poses




Editorial

La diagramacion  principal
del follefo se realizd a base de una
reficula de 3 columnas y 2 filas.
Principalmente el fexto se manejo
en blogue a excepcion de notas o
burbujas de didlogo del personaje.

Esto, facilita la lecfura confinua del
alumno, puesto que cada lineq,
sigue represenfando  una  pausa
en su lectura a esfa edad. Para la
codificacion de las canciones, se
mantiene la diagramacion de blogque
y la division de dos filas.

Es necesario recordar que
el codigo de color de las notas, ya
representa una gran canfidad de
informacion visual, por ende, mieniras
mas limpio el espacio de lectura,
mejor.

DIAGRAMACION INTERNA
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Figura 34.- Diogramacion paginas infernas - Seccién: Notas Musicales
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0 blscala como “Coloreando el sonido - Flauta®

Download on the
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DIAGRAMACION COMPLETA
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iHolal Soy José

Vamos a divertirnos con este
Juego. Para la siguiente parte,
usa los adhesivos de color que
estan al final de este libro. Eg v@ |

LAS NOTAS® RESPIRAGION

: Debes controlar fu respiracion.
Coloca los adhesivos de colores P
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DIAGRAMACION COMPLETA
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IEMPECEMOS!

Recuerda registrar tu avance en la App
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ESTRELLITA
DONDE ESTAS

Estas canciones ya las conoces, asf que serd facil

reconocerias una vez que empieces a focarlas.

U

MANO VS MANO

Junfa con Ilineas el color al dedo que comesponde.
Una vez que acabes, muéstraselo a fu profesor.
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RAATEA

A conlinuacién enconirards adhesivos

para colorear fu flauta.
(Hay varios repuestos)

Instrucciones
Pagina 4

RECUERDA

Las instrucciones
de cdmo usar
estos adhesivos
eslan el Pagina 4.

Tu flauta debe
quedar como la de
José.
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En cuanto a la diagramacion de la app, se ufilizéd la retfcula recomendada por Adobe Xd (2018) de 3 columnas con un margen de

respelo de 36px y medianil de 16px.

360px

Figura 35.- Diagramacion App - Adobe Xd
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presiona Registrarse.
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Barra de menu

Medianil
16px

Bolén hacia
Men( principal

Figura 36.- Diagramacion y distribucion de elementos en App - Adobe
Xd




Figura 37.- Panfallas principales APP

Enla Figura 37 se muestran 18 de 39 pantallas disenadas para la navegacion de la app, debido a que las ofras panfallas mantienen
una diagramacion similar a las mosfradas.



D. Interaclivo

Ambrose y Salmond, en su libro Los fundamentos del diseno inferactivo (2014), concuerdan con Praft y Nunes, en su libro
Diseno Inferactivo (2012). en que para el correcto diseno de una aplicacion es necesario generar un mapa de navegacion y flujo
de fareas para asf saber qué pantallas disenar y que elemenfos generar para una inferfaz correcta con elementos necesarios,
disenando en son del usuario,

HOME

O Regisiro
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()— o 0
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Figura 38.- Mapa de Navegacion



MAPA DE FLUJO DE TAREAS

APP MOVIL PARA PADRES & HIJOS / DOCENTES

Figura 40.- Mapa de Flujo de Tareas (Adobe Xd) - Zoom Figura 39
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e
Figura 39.- Mapa de Flujo de Tareas (Adobe Xd)



Inikciar Seidn

Coloreando
el sonido

Irikclar Secsbdn

DIAGRAMACION APP MOVIL

PANTALLA POR PANTALLA

2 O

Hey Jude - The Beotles

Estrelfito donde estds

Pincumrrin- Asl cintss sorer i pancin

L b

WIC_S000c000r_fimpd B )




2.5.- MATERIALES UTILIZADOS Y DETALLES CONSTRUCTIVOS

Para la eleccion de materiales se fomaron aspecfos
importanfes del producfo. En el follefo impreso, esfe debe ser
manipulacion de los ninos de manera facil, libre y comoda. No
se debe danar facilmente, ni estorbar al alumno para que pueda
manipular la flauta mientras usa el libro. Esfe material se ufilizard
denfro de casa, en la escuela y horas libres del nino, por ende,
debe resistir varios ambientes.

El libro deberd durar de como minimo un periodo lectlivo,
es decir, el ano escolar que consta de 10 meses. Por estas
razones, se decidi6 la utilizacion de los siguienfes materiales y
acabados.

FOLLETO ANILLADO

Anillo doble *O",

Permite que el libro fenga flexibilidad al momenfo de abrirlo y
ufilizarlo en disfinfas alturas del mismo. Se mantiene abierto
solo a diferencia de un libro cosido. Anillado, no espiralado. La
resistencia del material es primordial agul.

Formato A5

La flaufa es un instrumenfo de facil fransporfe y poco peso. El
libro debe mantener las mismas caracterisficas. No debe ocupar
mayor espacio en la mochila del nino. De igual manera, se

considera gue debe ser un formato INEN para reducir costos en
impresion masiva.

Pasta dura y laminada.

Los ninos llevan varias cosas denfro de sus mochilas, y
frasladarse de un lado a ofro con esfe material representa un
desgaste constante. La pasta dura (carfén gris) y laminada
permite una mayor proteccion de las paginas internas y mayor
durabilidad.

Paginas infernas

Papel couché 150gr.- EI material se caracferiza por una alfa
resistencia y por su relativa resistencia al agua. Debido a gue la
flaura es un insfrumento de viento, y el nino recién esta aprendiendo
a confrolar la expulsion de aire, muchas veces fiende a escupir
mientras sopla. El material, debe soporfar ese fipo de frato.

2 hojas en adhesivo fransparente (Solo firo) - Troqueladas.

La experiencia del usuario para crear una conexion con la flauta
al “colorearla” se genera a fravés de los adhesivos que agrega a
la flauta. Estos, son fransparentes, pues el material es resisfenfe
al agua, plasfico y de mejor manejo para superficies irregulares.




g
= |2
En el caso de la parte digital de este proyecto, se busco "™ vl S2llsf
una herramienta que permifa profofipar la aplicacion. Esfo con Hi e A
el fin de comprender navegacion y experiencia de usuario. Es _____E__
primordial poder verificar la navegacién y la correcta visualizacion _'"E =)
de todo el confenido disenado, con el usuario previo a unad e
programacion. En este proyecfo se muestra Unicamenfe un ___E___
profofipo de experiencia de usuario, navegacion. _"fE =
i
oy 7 . w3 2|
Para esto, se ufilizd el programa Adobe Experience "'"E :
Design (Adobe Xd). Un programa enfocado en el disefio ux - ey
de fodo diseno interaclivo. Las medidas en base al cual fue T
disefiada la plafaforma, fueron tomadas del mismo programa, i | =
medidas predeferminadas. Especificamente se disend a partir de —=

las medidas de un Android Mobile*. Por ofra parte, para poder
compartir® el documento con mas personas, se puede compartir s
a fravés de Adobe Creative Cloud. (Para su visualizacion en el =
dispositivo es necesario fener descargada la App “Adobe Xd for i’y
mobile”). Dicho profofipo no maneja lineas de codigo. i

Lo primero que se necesifo para la realizacion de este t
profofipo, fue tener claro el mapa de navegacion y en base a ello,
disenar cada pantalla, y exportar los elemenfos en formafo .png.

Figura 41.- Paniallas a usar

4 Esto, con fines de validacion. El teléfono en el cudl se realiza la validacion en un Samsung J7.
5 Elfin de compartir la aplicacion es para los fufuros lectores de esta fesis, puesfo que es necesario fener una cuenfta en Adobe Creative Cloud. No para los
padres, los padres, alumnos y profesor, validan la experiencia de usuario a fravées de un solo teléfono, mencionado en la nota #4



2.6.- COSTOS DEL PROYECTO

Para poder cumplir con uno de los
requerimienfos del proyecfo, se propone la
asociacion con alguna casa ediforial para la
impresion de los libros a gran escala. Esto con
el fin de que el impreso fenga un cosfo minimo
(Figura 44) y no afecte una de las caracferfsticas
principales de la flaufa. A su vez, la app debe
ser grafuita, por ende se prorrafea el costo de las
licencias de Appsfore y Play Sfore (Figura 45) en el
costo del impreso al ano.

El gasto inicial , serfa el coslo de diseno
y programacion de fodo el proyecfo, el cual se
desglosa abajo en el Cuadro de cosfos, facilifado
por el Dis. Jaime Guzman (2016) (Figura 42 y 43).

CUADRO DE COSTOS
DISEND CREATIVO WS, TRABAJD OPERATIVD
CREATIVO VALOR BASE PARA EL CALCULO $ 650.00
Total haras laboralbles al mes 160
Valor hara $ 4,06
Horas eslimadaos de trabajo crealivo 250
Valor bruto por diserio crealivo $1,015.863
OPERATIVO VALOR BASE PARA EL CALCULO $ 325.00
Total horas laboralbles al mes 160
Volor hora $2.03
Horas estimadas de rabajo operotivo 110
Valar brute por rabajo operativo $ 223,44

VALOR BRUTO POR DISENO

DIAS LABORABLES

$1,239.06

45 DIAKS)

Figura 42.- Cosios del progecro.Umcomenre aspecfo DISENO




Descripcion Cantid. | Precio unitario | Importe

PRESUPUESTOS Folleto tamario A5, portada pasta dura impresa a full color 1000 $ 2,80 $ 2.800,00
T tiro y retiro, laminada mate. 38 paginas interiores impresas a
HONCRARIOS + COSTOS full color en couche de 150 grs. 2 hojas impresas a full color
RESUMEN $$$ en polipropileno transparente, trogueladas.
Folleto tamano A5, portada pasta dura impresa a full color 5000 $ 250G 12.500,00
Honorarios Profesionales $ 1,239.06 tiro y retiro, laminada mate. 38 paginas interiores impresas a
Mano de obra direcla - PROGRAMADOR $ 2500 00 full color en couche de 150 grs. 2 hojas impresas a full color
— en polipropileno transparente, trogueladas.
Transporte $ 14.00
Produccién, modelos, protolipos $ 45. 00
Ecibosioieind — S el Figura 44.- Colizacion de coslos de impresion masiva.-
Malericles e insumos de oficing $ 8.73 Imprenta Ingenia
Muebles J enseres $ 4. 50
Senvicios basicos $ 107. 50
SUB TOTAL PRESUPUESTO $ 4, 263.60
Experiencia de! disefiador 0% - 50% 0% §
Impacio del proyeclo (bajo - medio - alio) @% - 50% 0% $
Imprevistos 0% § 425. 38
PLATAFORMA B BAE
$4,67
TOTAL PRESUPUESTO b 4, 678. 96 Licencia AppSore $  o0.00 $  99.00
Licencia PlayStore & 25. 00 $ 25. 00
TOTAL $ 12400

Figura 43.- Resumen de cosios y presupueslo fotal del
proyecto

Figura 45.- Costos de produccion App - Licencias
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3.1.- VALIDACION TEORICA

Contodos las piezas disenadas yfterminadas se procede conla validacion fedrica. La confrontacion de los requisitos definidos anferiormente
en el capftulo 2 y las piezas disenadas.

En primera insfancia, el momento de la validacion se pudo observar un inferés evidenfe en los niflos por conocer el material y “jugar” con
él. El momento de solicitar voluntarios, fodos quisieron parficipar primeros.

VALIDACION TEORICA

REQUERIMIENTO VS, RESULTADOS

REQUERIMIENTOS RESULTADOS
Juguete / Juego | Se presentd con aparencia de

| juego de mesaq, colorido. Interesante

Moreno, C. (20@9).El Diseno Gréfico
en Maleriales Didaclicos. Una
investigacion sobre el fotalecimiento
del aprendizaje educaflivo

| lconografia fécil de entender sin

| necesidad de leer instructivo
Miranda, E. & Quindos, T. (2015)
Disefio de iconos y pictogramas.

Empirico / Autodidacta

| Se hace referencia directa a las artes
| con el color y el sonido
Hargreaves, D. (2000). Mdsica U
desarrollo psicoldgico.

Sensibilidad

| Diagramacion en editorial y digital
| de féacil leciura, Simplicidad de elementos

Acevedo Raymarie. (2013) Erase una vez.
Manual fipogrdfico para cuenfos de nifios.

Simplicidad

| Ulilizado en iconografia para notas

| musicales y posicién de manos
Poulin, R. (2016). Fundamentos del
Disefno Grafico.

Color

| Conceplo, ejercicio para mofricidad

| (slickers) Y proceso de desarrollo molriz
Rigal, R.(28@6) Educacion molriz y educacion
psicomolriz en Preescolar Yy Prirnaria.

Moalricidad

| Material impreso radicional. Colores,
| stickers, ejercicios de lGpiz.
Norman, D. (2005) El Disefio Emocional,

l J

CONCEPTO

Figura 46.- Cuodro validacion fedrica Coloreando el sonido

Tradicional




3.2.- VALIDACION CON EL COMITENTE.

Durante las enfrevistas con los profesionales a cargo se
fomaron en cuenfa varios punfos mencionados en las Figuras 47
y 48. Se realizaron entrevisfas a cada uno, junfo con os ninos
(para poder experimenfar su reaccion) y en privado anfes y
después de mostrar el material a los niNos.

Segun la Psicologa educativa del plantel, Alexandra
Davila, el material cumple con los requisifos fundamentales
pedagodgicos del publico principal, los ninos. El aprendizaje se
facilifa cuando se cuenfa con la arencién y disposicion del nifo.
Esfe maneja un proceso de compefencia sana y aufosuperacion.
El nino puede visualizar el contenido faciimente y lo mofiva a
querer avanzar rapido. Y aun mas rapido, sabiendo que deben
pasar los niveles del libro, para poder avanzar fambién en la
aplicacion,

VALIDACION CON EL COMITENTE
PSICOLOGA DEL PLANTEL - PSIC. ALEXANDRA DAVILA
REQUERIMIENTOS RESULTADOS
| 1
El material debe ulilizar \/ El lenguaje “informal” ayudé a generar
lenguaje acorde a la edad un contacto més directo con el nifio

El proyecto debe cumplir
con los pardmefros de TIC's

Mofivar la participacién del

padre en el proceso educativo

Aceptacién del producto
por parte del nifio

_

el

—~
S

4 a su vez, no perdid el senlido educafivo
del material

La implementacién de un sistema de

muliiples plataformas, es decir, impreso y
digital, ayuda a los jovenes a desarrollarse

en ambos dmbitos. Y cumple con implementar
material acorde a las “Tecnologias de la
informacién Yy comunicacion”.

Al obligar al padre a descargar la app y

grabar un video del nifio, es posible generar
faslidio y rechazo en el padre de familia. Por ofra
parte puede ser un hermano quien realice esta
aclividad o cualguier olra persona en casa.

En fal caso se consigue una participacion y
“ayuda” paricipativa exfra en casa.

El usuario principal es el nifio. Y su reaccién
es muy honesta en esta edad. Su interes, fue
notorio. Es primordial cautivar al nifio en el
proceso educalivo, sino se pierde su inferés
J dificulta la enserianza, actual y futura.

Figura 47.- Validacion con Psicéloga educativa del

plant

el



VALIDACION CON EL COMITENTE

DOCENTE DE EA.C- MUSICO LUIS RODRIGUEZ
REQUERIMIENTOS RESULTADOS
I 1
Generar interés en el \/\/ “No importa como, mieniras el nifio quiera
alumno sobre el insirumento aprender musica, fodo méfodo es aceptado.

Es muy satisfactorio ver el interés lafente del nifio
por interactuar con el material Y querer aprender
a tocar flauta.”

Posicion de las manos \/ La mejorfa es notoria. El nifo comprende
con referencia ala flauta visualmente como colocar los dedos. Se crea una
referencia visual como los frastes de una guitara.
La posicién es mas comecta. Los nifios se
esfuerzan mas por acertas los dedos. Esfuerzo
que anfes era minimo

Conrol en la fuerza de la
expulsion del aire.

La iconografia se pasa por alfo después de un
fiempo de practicar una cancién. Existe mayor
control debido a la referencia musical (audio)
que se fiene disponible en la app.

—_—
~

Figura 48.- \Validacion con Docenfe de Educacion
Artfsfica Cultural - Luis Rodriguez

Segun el docente, se debe motivar la musica en el nino de cualquier
forma. Este material, lo promueve de una manera no formal, pero crea en el
nino el esfimulo necesario para sembrar el inferés en la mudsica y motivar al
nino a seguir esfudiando el fema mas a fondo.




3.3.- VALIDACION CON EL USUARIO.

La validacion con los ninos, se realizd de forma conjunfa.
La primera reaccion de los ninos hacia el material fue positiva. El
inferés notorio y las ganas de participar evidente.

En esta validacion se observd que el nino pudo empezar
a utilizar el material sin necesidad de una explicacion previa
y sin obligacion alguna. Denfro de esfas pruebas, surgieron
experiencias interesantes. Las pruebas empezaron con un
nimero especifico de participanfes, conforme avanzaba el
gjercicio, mds ninos se sumaron a la prueba de forma voluntaria
y aprendieron el uso del sisfema por observacion. Todos l0s nifios
que participaron, resalfaron un nivel de afencion superior al inicial
y quedaron contentos con el proyecto. Durante las pruebas, los
ninos empezaron a denominar este material como “el juego”. Y
la frase Yo también quiero jugar” inundd el saldn de clase en
un deferminado momento de la validacion. Esfo confirmando la
inferesa del nifio en aprender y la percepcion del material con
respecto a un juego.

El momento del fraslado del material se observé que, para
los ninos fue facil fransportar el objefo de un lado al ofro junfo
con el resfo de sus pertenencias de un aula (salon de musica)
a ofra.(aula de 4to grado) de forma cémoda y sin  estorbos.

Es necesario fomar en cuenfa que las manos del nino son adn
pequenas y poco delicadas en el frafo de objetos. El objefo, se
adapfo de forma perfecta, no representd ningdn inconvenienfe.

En cuanfo a la molricidad del nifo, se observa un mayor
acierfo de la posicion de los dedos con relacion a la flauta. A
la mitad de las pruebas, los ninos presentaron dolores en  las
manos, por el esfuerzo que esfaban haciendo con los dedos,
para esfirarlos y que calcen donde debe ser. Anfes, esfo no se
observaba puesfo que no existia esfuerzo por coincidir en 10s
agujeros de la flaura. Es preciso recalcar que el dolor se presenta
de forma paulatina. esfe es un proceso de motricidad paulafino.,
Los ejercicios se realizaron de forma confinua y sin pausa, por
esfa razon también el dolor se presentd anfes.

Acorde con el musico, docenfe de los nifos, este dolor es
unabuena senal, implica que el nino estd frabajando los musculos
de los dedos y obligndolos a esfirarse, 1o que permite una mayor
movilidad y mejor manejo de varios instrumentos musicales. Este
dolor, se presenta en fodo aprendizaje insfrumental. La practica
consfante, reduce este dolor, y aumenta la habilidad motora.,




REQUERIMIENTOS

EVIDENCIA FOTOGRAFICA

RESULTADOS

Inferes de participar con
el marerial

Comprensién del codigo
de color en |a flauta

Los nifios se mosiraron
inferesados U con gran
disposicion a paricipar
de foma volunkaria con
el material. Queran
consenvario y levarselo
consigo d casa parg
segulr aprendiendo

Para los nifios, fue facil
comprender donde se
enconiraban los slickers,
buscarios, y colocarlos
en la fiauta. En un inicio
no comprendian porgue

| pensabdn gue dafiarian
la flauta. Después, quisieron
los adhesivos Y hasia la
misma flauto parg
querdarse con ellos.

El momenio de colocar los
colores, hubo problemas
por pare de los nifos que
querfan acabar rGpido Y
“ganar”’ a su compafiero,

La aclividad vigilada, no
uvo confraliempos.

Figura 49.- Validacion con Publico principal - Nifios 8 -

REQUERIMIENTOS

EVIDENCIA FOTOGRAFICA

RESULTADOS

9 anos

Comprension de ejercicios
fradicionales escritos.

Relacién motriz
Posicion de dedos con
relacién a la flauta

Comprensi6n del cédigo
como notas de una
cancion

Avance personal de
cada cancion.

Los ejercicios escritos
refuerzan el aprendizaje

uy el conocimiento sobre

la posicién de sus dedos.
Para completar el ejercicio
repasaban visiualmente
sobre su flauta para
poder responder.

Los nifos entendieron
rGpidamente el codigo

de color empleado. Una

vez entendido en la primera
cancién (nivel facil) sus
ganas de seguir avanzando
eran cada vez mayores.

Enire ellos se hacfan

coer en cuenta de la
posicion de sus manos con
el color como referente.
Querfan que uno acabe,
para poder avanzar todos
junios.

El prosefor entendié a su
vez el codigo al igual que
uno de los padres que
fue enirevistado



Figura 5@.- Nifos probando el material.

En cuanfo a la validacion de la aplicacion movil, se realizé de
forma infrainsfifucional, es decir, con los profesores del plantel
que fienen hijos. Para conocer su percepcion y sincronia con la
app. Se encontré un error denfro de la inferfaz. La ausencia de
un bofén que regrese al menu de cada perfil. (Figura 50) Es decir,
al menu de esfudianfe. El bofdn de mend, regresa a la panfalla
de seleccion de perfil. Esto confundid un poco a los usuarios.
Pero despues de unos pocos usos, entendieron perfectamente
la navegacion denfro de la app. Sin confar con este error. La
experiencia del usuario fue clara, directa y sin confusion.,
Comprendieron a su vez la manera de ayudar a los ninos y el
codigo de manera correcta.

Barra de mend

Botén hacia ment N Botén hacia
del perfil de estudiante Menu principal

Figura 51.- Ausencia de boton a menu inferno




Conclusiones y
Recomendaciones



CONCLUSIONES

1.- La forma en que se presenta la educacion a los
ninos, es primordial. EI aprendizaje inicial de la flauta dulce se
ve defenido y marginado por la falfa de inferés que el nino fiene
sobre el instrumento. Es necesario presentar el insfrumenfo y su
educacion de forma divertida, y dinémico.

2.- Es primordial disenar material que complemente la
educacion tradicional de la musica. Implementar material impreso
y fecnoldgico para mantener anclada la atencion del nino. La
discriminacion de nofas musica a fravés del color resultd ser una
forma eficaz de fransmifir concepfos complicados de forma mas
sencilla.

3.- Los nifos esfan dispuestos a aprender y jugar fodo
el tiempo, es preciso poder enfocar ese enfusiasmo de manera
productiva. Medianfe este material se logra que el nino cree un
vinculo singular enfre el nifo y el material. Crea un senfido de
pertenencia y mejora el proceso del aprendizaje significativo.

RECOMENDACIONES

Se recomienda mejorar la inferfoz del producfo ano fras
ano. Elnino, puede heredar el libro o infenfar utilizarlo de nuevo.
Asi, se genera nueva infriga deniro del esfudiante y ganas de
seqguir practicando.

Se recomienda fomentar en los padres la participacion
denfro del proceso educafivo de su hijo. No sdélo en la materia
EAC sino en fodas. Estimular fambién, escuchar musica en horas
libres y cuidar gue fipo de musica escuchan con sus hijos.

Recordar gue la musica es un esfimulanfe neuronal, en
fodo momenfo, a foda edad.
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