DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION Y POSGRADOS

Tema:

“RECURSOS DIGITALES DIDACTICOS PARA REFUERZO
DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL
MODULO DE PROGRAMACION EN  LENGUAJES
ESTRUCTURADOS EN EL PRIMER ANO DE BACHILLERATO
DE LOS COLEGIOS TECNICOS EN INFORMATICA DE LA
CIUDAD DE RIOBAMBA EN EL PERIODO 2013”

Tesis de grado previo a la obtencién del titulo de Magister en Tecnologias para la

Gestion y Préactica Docente.

Linea de Investigacion:
Sistemas de Informacion y/o Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion

y sus aplicaciones.

Autor:

Dr. César Augusto Hidalgo Proafio
Directora:

Mg. Teresa Milena Freire Aillon

Ambato — Ecuador
Febrero 2015



PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO
HOJA DE APROBACION

Tema:

“Recursos Digitales Didacticos para Refuerzo del Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje del Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados en
el Primer Afio de Bachillerato de los Colegios Técnicos en Informatica
de la Ciudad de Riobamba en el Periodo 2013”

Linea de Investigacion:
Sistemas de Informacion y/o Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion

y sus aplicaciones.

Autor:

César Augusto Hidalgo Proafio

Teresa Milena Freire Aillon, Mg.

f.
CALIFICADOR
José Marcelo Balseca Manzano, Mg. f.
CALIFICADOR
Rubén Antonio Pazmifio Maji, Dr. f.
CALIFICADOR

Juan Ricardo Mayorga Zambrano, Ph.D. f.
DIRECTOR UNIDAD ACADEMICA

Hugo Rogelio Altamirano Villarroel, Dr.  f.
SECRETARIO GENERAL PUCESA

Ambato — Ecuador
Febrero — 2015



DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo, César Augusto Hidalgo Proafio, portador de la cédula de ciudadania No.
0602546293 declaro que los resultados obtenidos en la investigacion que presento
como informe final, previo la obtencion del titulo de Magister en Tecnologias para la

Gestion y Practica Docente son absolutamente originales, auténticos y personales.

En tal virtud, declaro que el contenido, las conclusiones y los efectos legales y
académicos que se desprenden del trabajo propuesto de investigacion y luego de la
redaccion de este documento son y seran de mi sola y exclusiva responsabilidad legal

y académica.

César Augusto Hidalgo Proafio
Cl. 0602546293



AGRADECIMIENTO

A la Pontificia Universidad Catolica del
Ecuador Sede Ambato, ya que en sus aulas
recibi la formacion necesaria para poder
desarrollar la presente investigacion. A la Ing.
Teresita Freire, quien con su guia y paciencia
fue un pilar fundamental en la consecucion del

proyecto.

César



RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo reforzar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura “Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados™ que
se imparte a los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato en la Figura Profesional de
Aplicaciones Informaticas. El método cientifico utilizado es el Hipotético-Deductivo, que
aborda la dificultad desde la globalidad hasta especificar las herramientas y estrategias mas
adecuadas. Es cuasi-experimental al no contar con el control experimental absoluto de las
variables de seleccion. Se presenta como una alternativa a las dificultades comunes en el
aprendizaje de esta materia, a través de la creacion de un sitio web educativo donde se
integran recursos digitales didacticos que permiten al estudiante fortalecer sus
conocimientos de programacién en un entorno virtual. Para la implementacion del sitio se
utilizé el CMS Joomla. EI dominio http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec presenta diversas
actividades formativas complementarias aplicando las fases para la resolucion de
problemas por computadora, estableciendo los respectivos niveles de acceso. Los
contenidos propuestos por el Ministerio de Educacion se desarrollan en cuatro bloques
Algoritmos, Pseudocddigos, Diagramas, Lenguaje C y otro de miscelaneos. Para la
investigacion se aplicaron pruebas de pre-test y pos-test a los grupos de estudio
determindndose existe una diferencia estadistica significativa (< = 0.05) en las
calificaciones después de reforzar la ensefianza-aprendizaje a través de la implementacion
del sitio web. Esta evidencia estadistica comprueba que el sitio web
maestriapuce.superiorjv.edu.ec favorece el desarrollo de competencias, habilidades y
destrezas en la poblacién estudiantil utilizando un entorno digital innovador, intuitivo y
motivador, incrementando la calidad del aprendizaje.

Palabras clave: programacion, recursos digitales didacticos, refuerzo.
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ABSTRACT

The objective of this research is to reinforce the teaching-learning process in the subject
called “Program Module in Structured Languages” given to the First Year of High
School students in the specialty of Software Applications. The scientific method that was
used has been based on the Hypothetical-Deductive method, which deals with the level
of difficulty from the general to the most specific appropriate tools and strategies. The
research is quasi-experimental due to the lack of control over the chosen variables in the
field. An alternative to face the common problems during the learning process was
developed by using an educational website development where digital learning resources
are integrated, allowing the students to reinforce their knowledge about programming in
a virtual environment. CMS Joomla was used during the implementation with domain
http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec, which shows several educational complementary
activities through troubleshooting phases based on computer and establishing their own
levels of access. The contents established by the Ministry of Education are developed in
four blocks: algorithms, Pseudo codes, diagrams, C Language; and other miscellaneous;
moreover pre - and post - tests were applied in this research, directed to the groups that
were analized and determining that there is a significant statistical difference (cc = 0.05)
in the grades after reinforcing the teaching-learning process by using the website
implementation.  This  statistical  evidence  proves that the  website
maestriapuce.superiorjv.edu.ec encourages the development of competencies, skills and
abilities in the students by using an innovative, digital, intuitive and motivating
environment; thus, increasing the quality of learning.

Keywords: programming, digital learning resources, reinforce.
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INTRODUCCION

El presente trabajo tiene como principal objetivo proporcionar a los estudiantes de
informatica, recursos digitales didacticos de apoyo a la asignatura del Mddulo de
Programacion, integrados en un sitio web para reforzar el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Es una alternativa a la problematica que la ensefianza de la programacion enfrenta
debido a factores tipicos del estudiante que quiere ser programador a pesar del
desconocimiento de la materia y las reducidas habilidades algoritmicas que posee al

inicio; mas las diferentes metodologias aplicadas por cada docente.

Esta investigacion plantea un especial esfuerzo por aplicar las fases para la
resolucion de problemas por computadora y aprovechar las herramientas mas
utilizadas para disefiar la solucion; para lo cual se ha estructurado un entorno digital

con disefios atractivos que cautiven en el estudiante su interés por visitarlo.

El sitio web cuenta con apropiados niveles de acceso personal que incluyen el

cumplimiento de actividades formativas para poder acceder a las etapas posteriores.

Se incluyen péaginas con recursos adicionales como chat, foro, descargas, etc. como

complementos para el aprendizaje de la asignatura.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes

Las Instituciones Educativas con Bachillerato Técnico con la Figura Profesional de
Aplicaciones Informaticas, en base al acuerdo ministerial N° 3425 expedido por el
Ministerio de Educacion el 27 de agosto de 2004, contemplan dentro de sus
contenidos la asignatura de Mddulo de Programacion en Lenguajes Estructurados, la
misma que implica el desarrollo de aplicaciones informaticas realizando la

programacion, pruebas y documentacion.

En la educacion formal para muchos estudiantes aprender a programar es un proceso
nuevo, extrafio y complejo de cddigos, pruebas y errores, debido a que no existen

herramientas didacticas que faciliten estas experiencias.

En este contexto, el Internet y las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
TIC ofrecen una gran variedad de oportunidades para que los estudiantes puedan
afianzar sus conocimientos de programacion con entornos virtuales que refuercen el

aprendizaje de los Lenguajes Estructurados de manera agil, innovadora y masiva.

Muchos procesos educativos se aplican de manera tradicional, perdiendo el potencial

educativo que ofrecen los Recursos Digitales Didacticos y las Herramientas Web 2.0



al integrar texto, imagen, audio, animacion, video, voz grabada y elementos de

software en beneficio del proceso educativo.

1.2 Definicion del Problema

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia Mddulo de Programacion se
revelan ciertas dificultades comunes por parte de los aspirantes a programadores,
algunos estudiantes no cuentan con los conocimientos previos esperados, tampoco
con las destrezas para programar, suscitandose una desmotivacion por la asignatura.
La implementacion de sitios virtuales de aprendizaje donde se integren diversos
recursos digitales con intenciones didacticas puede ser un efectivo complemento al

aprendizaje de la asignatura.

1.3 Delimitacion del Tema

Periodo: Primer Quimestre del periodo académico 2013-2014.

Espacio: Colegios Técnicos de la ciudad de Riobamba con la Figura Profesional de
Aplicaciones Informaticas tomando como referencia a los estudiantes y docentes de
la asignatura Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados en el Primer Afio
de Bachillerato.

Area: Informatica

Unidad Experimental: Informatica

Metodologia: Se disefiaran e implementaran Recursos Digitales Didacticos basados

en los lineamientos curriculares de la Figura Profesional de Aplicaciones



Informaticas para el Primer Afio de Bachillerato que oferta el Ministerio de
Educacién los cuales se constituiran en instrumentos de refuerzo académico con una

representacion atractiva y una interfaz sencilla de utilizar.

1.4 Justificacion

A pesar que las TIC y el internet han logrado un buen nivel de accesibilidad en el
Ecuador, sélo un bajo porcentaje es usado en educacion. Esta es una de las razones
por las que los recursos didacticos en la mayoria de las instituciones educativas son
insuficientes. De manera particular, la escasez de recursos digitales puede
considerarse una de las mas serias limitaciones para la formacion de jovenes de los

colegios.

Esta privacion puede resolverse con la implementacion de las TIC con el disefio de
recursos digitales didacticos, a través de los cuales se puede hacer uso del nuevo
modelo de obtencion de la informacion, ampliando las oportunidades de acceso al

conocimiento.

Un docente actualizado en TIC puede orientar de mejor manera a sus estudiantes en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, suscitando una transformacién didactica en las
aulas donde se pone en practica una metodologia dinamica e innovadora,
permitiendo de esta manera un mayor entusiasmo e interés por parte de los

estudiantes.



Especificamente, en el Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados con el
disefio de recursos digitales didacticos, se pretende dotar al docente de herramientas
que permitirdn proyectar nuevos estilos de ensefianza y de un entorno digital
complementario que refuerce el desarrollo de habilidades y destrezas de la poblacién

estudiantil, mejorando la calidad del aprendizaje de esta asignatura.

El uso de los recursos digitales didacticos contribuye a que los alumnos del Primer
Afo de Bachillerato de los Colegios Técnicos en Informatica de la ciudad de
Riobamba se conviertan en protagonistas de su propio aprendizaje. Ademas, los
diferentes materiales digitales incrementan las posibilidades de interaccién

incorporando el aprendizaje significativo.

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo General

Implementar Recursos Digitales Didacticos para refuerzo de la ensefianza-
aprendizaje del Mddulo de Programacion en Lenguajes Estructurados en el Primer
Afo de Bachillerato de los Colegios Técnicos en Informatica de la ciudad de

Riobamba en el periodo 2013.



1.5.2 Objetivos Especificos

Diagnosticar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje del Mddulo de Programacion en
Lenguajes Estructurados y los Recursos Digitales Didacticos que se utilizan
actualmente en los Colegios Técnicos en Informatica de la ciudad de Riobamba en el

primer quimestre de periodo 2013-2014.

Crear Recursos Digitales Didacticos con actividades sincrénicas y asincronicas de
aprendizaje para desarrollar las habilidades y destrezas esperadas en el tratamiento de
la asignatura Mddulo de Programacion en Lenguajes Estructurados y que permitan al

estudiante la comprension autocritica de la informacion presentada.

Evaluar el efecto de la implementacion de los Recursos Digitales Didacticos en el

Rendimiento Académico de los estudiantes dentro del proceso de Ensefianza-

Aprendizaje del Modulo de Programacion en Lenguajes en los Colegios Técnicos en

Informatica de la ciudad de Riobamba en el primer quimestre del periodo 2013-2014.

1.6 Fundamentos Tedricos

1.6.1 Tecnologias de la Informacién y Comunicacién

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son representadas con las letras

TIC. Con su implementacién, las posibilidades de procesamiento de la informacién



han crecido de manera potencial, proporcionando diversas alternativas para su

aplicacion.

Las TIC conllevan cualquier elemento digital de comunicacion que pueden abarcar:
la television, la radio, los sistemas de satélite, teléfonos celulares, hardware y
software. Generalmente este nombre genérico es utilizado para agrupar una gran

variedad de tecnologias.

Para Tejedor y Valcéarcel (1996) las nuevas tecnologias “son todos aquellos medios
de comunicacion y de tratamiento de la informacion que van surgiendo de la unién
de los avances propiciados por el desarrollo de la tecnologia electronica” (p. 102). Se
puede desprender que las tecnologias plantean la oportunidad de crear variados

entornos virtuales de aprendizaje, enriqueciendo las experiencias educativas.

Lopez (2001) y Garcia (2000) abordan las caracteristicas de las TIC, donde
mencionan  la  facilidad de reproduccién, difusién y circulacién de la
documentacién, la posibilidad de que cada estudiante trabaje de acuerdo a su propio

ritmo de aprendizaje y las potencialidades del trabajo colaborativo.

Esto permite analizar las ventajas de las TIC que Garcia (2000) sefala,
principalmente favorecer el aprendizaje individual y grupal, donde el docente es un
motivador, un facilitador del proceso de aprendizaje del estudiante. Asi entonces, las
TIC permiten el procesamiento, tratamiento y comunicacion de la informacion la

cual puede ser transformada, difundida y comunicada facilmente.



En el contexto educativo, Cabero (2000) realiza otro importante aporte donde
presenta a las TIC como nuevos canales de comunicacion, ya que entran en las
escuelas y los hogares potenciando el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por eso se
puede manifestar que en educacién es imperioso aprovechar estas tecnologias para el

mejoramiento de la calidad educativa.

Para Carnoy (2004), los analisis sobre el uso de las TIC en el ambito educativo se
apuntan mas en el impacto que tienen en el Proceso Ensefianza-Aprendizaje del
estudiante, insertando profundas modificaciones en la manera de organizar dicho

proceso.

Pero no todo es positivo, pues a pesar de esto Lopez (2002), revela algunas
desventajas que podrian presentar las TIC, la pseudo informacidn que es considerada
como informacion falsa o no confiable, la saturacion de la informacion por el gran
volumen de informacion disponible en la red, la dependencia tecnoldgica que puede
presentarse y un punto algido es que la mayoria de los docentes no poseen formacién

necesaria.

Definitivamente, las TIC no pueden ser consideradas como la Unica solucion a las
dificultades que se presentan en la labor educativa, es el docente quien debe
aprovechar la existencia de las TIC para mejorar la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes y, sobre todo, para potenciar sus destrezas y su creatividad con la

produccion de materiales didacticos con distintos soportes, principalmente el digital.



1.6.2 Multimedia Educativa

El término multimedia puede considerarse como la integracion de texto, gréficos,
animacion, sonido y / o video. Entre los recursos mas utilizados se encuentran: los
medios de audio, que son una forma de llevar la comunicacion con sonido; los
medios visuales que se presentan mediante la proyeccion de texto o imagenes; Yy los
medios audiovisuales que se refieren a los materiales educativos que proporcionan a

los estudiantes experiencias auditivas y visuales en forma simultanea.

Medina y Salvador (2009) consideran que Multimedia “es cualquier objeto que usa

diferentes formas de informacion como puede ser texto, sonido, imagen y video” (p.

214).

Otro aporte lo realizan Cabero, Romero y Barroso (2007) cuando afirman que “las
tecnologias multimedia han evolucionado de tal forma que incrementan las

posibilidades educativas de ensefianza aprendizaje” (p. 96).

Asi entonces, la multimedia educativa puede considerarse como un proceso donde el
estudiante trabaja a su propio ritmo y orden de acuerdo a un sistema presencial o
virtual donde se integran posibilidades de diversos medios de comunicacion con un
objetivo comun: potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Existe una gran
variedad de materiales didacticos multimedia: videos tutoriales, animaciones,
paginas web interactivas, los cuales pueden ser utilizados como recursos educativos

complementarios a la practica docente.
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Funciones Pedagdgicas de los Sistemas Multimedia

Valiosas aportaciones acerca de las funciones pedagogicas de los sistemas
multimedia han sido realizadas por varios autores, gracias a ello se puede determinar
entre las principales funciones a la cognoscitiva que segun Klingberg, (1978) se
presenta cuando se estructura el aprendizaje como un proceso del conocimiento que
requiere de diversos recursos de ensefianza entre los que se encuentran los sistemas
multimedia. También incluye la comunicativa, pues la comunicacion es un recurso
imprescindible en todo un proceso educativo y que segin Gonzales (1989)
constituyen un canal de difusién de informacién entre el docente emisor y el
estudiante receptor del mensaje. EI mismo autor también manifiesta que la funcién
motivadora esta presente al proporcionar estimulos al estudiante gracias al interfaz de

navegacion amigable.

Segln Fernandez (1987) la funcién informativa se encuentra adjunta en un sistema
multimedia pues es una eficaz fuente de transmision de informacion en beneficio del
proceso educativo gracias a la interaccion con el estudiante. Un sistema multimedia
cumple con la funcion integradora al combinar varios medios como texto, iméagenes,
audio y video, diversificando los métodos interactivos de acceso a los recursos para
propiciar el conocimiento. La sistematizacion se encuentra inmersa a partir de la
aplicacion de las fases de disefio, desarrollo e implementacion del sistema
multimedia. Estas etapas deben corroborar el aprendizaje del estudiante, mediante

la evaluacion. Pueden incluir test de autoevaluacion y de verificacion del avance,
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implementado opciones de retroalimentacion, de esto se encarga la funcién de

control.

Posibilidades Didacticas de los Sistemas Multimedia

Las posibilidades didacticas de los sistemas multimedia son diversas, pues
proporcionan al usuario, al estudiante en el campo educativo, la eleccion de
opciones sin seguir un orden lineal, sino de acuerdo a sus requerimientos, motivando

al estudiante a ser un participe activo y el constructor de su aprendizaje.

A més de ello, el estudiante tiene varias alternativas para trabajar con el material
académico presentado, con opciones llamativas de visualizacion, es permitido
realizar descargas e impresiones. Provee ademas el recurso de retroalimentacion.
Establece una comunicacion bidireccional entre los materiales educativos del sistema

multimedia y el estudiante.

Caracteristicas de los Sistemas Multimedia

Cuatro son las principales caracteristicas de los sistemas multimedia enunciadas por
Alonso y Gallego (1997): la interactividad que posibilita establecer una
comunicacion entre el usuario y el sistema; la ramificacion que permite el acceso a
las diferentes opciones presentadas de acuerdo a su interés; la transparencia,
referente al uso sencillo y rapido del sistema multimedia; por ultimo la navegacion,

que consiste en un recorrido por las diferentes opciones del sistema multimedia.
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En este mismo tema Moral (1997) afirma que entre las caracteristicas de los sistemas
multimedia las primordiales son la flexibilidad y la interactividad que deben poseer

para transformar al estudiante en el actor de su conocimiento.

A pesar de que la Multimedia Educativa es actualmente considerada como un
sinénimo de mejoramiento de la calidad en la ensefianza, su implantacion por si
sola no garantiza esta aseveracion, para ello es necesario cumplir con ciertos
principios didacticos de seleccidn adecuada de los recursos educativos, tomado como
punto de partida las diversas posibilidades de potenciar el aprendizaje con la
implantacion de las TIC. La Multimedia Educativa tiene la capacidad de transformar
al estudiante en el artifice de su aprendizaje y hoy, con el uso de herramientas de la
web, las posibilidades de innovacion educativa se han incrementado mucho mas
gracias a la virtualidad. Los sistemas multimedia deben ser disefiados para
proporcionar aplicaciones que contribuyan en el proceso educativo involucrando a

los estudiantes en su uso.

1.6.3 Recursos Digitales Didacticos

Medina y Salvador (2009), en su tratado sobre Didactica General, manifiestan que
“no existe una definiciéon consensuada ni univoca acerca de lo que es un medio de
ensefianza. La terminologia para su designacion también es diversa utilizandose los
términos de recurso, recurso didactico, medios, medio de ensefianza, materiales

curriculares, etc.” (p. 200)
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Profundizando un poco mas sobre este tema, se puede determinar que los materiales
educativos y didacticos muchas veces son considerados como equivalentes, sin
embargo la diferencia radica en que el material educativo estd orientado mas a los
docentes y el didactico a los estudiantes pues facilita la ensefianza de un topico

concreto constituyéndose en un refuerzo dentro del proceso de aprendizaje.

Medina y Salvador (2009) también afirman que los medios pueden ser,
Cualquier recurso gue el profesor prevea emplear en el disefio o desarrollo del
curriculum —por su parte o la de los alumnos— para aproximar o facilitar los
contenidos, mediar en las experiencias de aprendizaje, provocar encuentros o
situaciones, desarrollar habilidades cognitivas, apoyar sus estrategia
metodoldgicas o facilitar o enriquecer la evaluaciéon. (p. 201)

Esta afirmacion recalca la importancia de la aplicacion de recursos digitales en el

campo educativo.

Los autores, con un criterio didactico, también clasifican a los recursos en reales,
escolares y simbdlicos. Es en estos ultimos, los recursos simbdlicos, donde se
incluyen a las tecnologias de la informacion y la comunicacion, siendo los recursos
multimedia considerados en la actualidad como los materiales didacticos mas

populares.

Los Recursos Didacticos Digitales pueden ser considerados como materiales
digitales disefiados como intension didéctica al presentar al estudiante los contenidos

en formato multimedia.
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Cacheiro (2011) expresa que “las TIC, como recursos de aprendizaje, permiten pasar
de un uso informativo y colaborativo a un uso didactico para lograr unos resultados

de aprendizaje” (p. 75).

En este contexto, Punya Mishra y Matthew J. Koehler desarrollaron el modelo T-
Pack, basado en la concepcion de Lee Shulman, el cual permite incorporar los
recursos TIC en el proceso educativo para integrar los conocimientos pedagdgicos y

curriculares que deberian tener los docentes.

Recursos Didacticos Digitales mas Utilizados

Sitio Web.- Sitio es un lugar, la nocién de Web hace referencia a Internet, la red de
redes, por lo que un sitio web puede ser considerado como una coleccion de paginas
web que contienen tipos variados de informaciéon. Un sitio web es un medio de
comunicacion. Los aspectos principales a ser tomados en cuenta son: su disefio y

contenido que presenta.

Imégenes Generadas por Computadora.- Una infografia es una representacion
mas visual, es la consolidacion de una gran cantidad de informacion presentada de
manera atractiva e intuitiva. Permite trasmitir informacion graficamente. Los mapas,
gréficos, etc. son calificados como infogramas, que son unidades menores de la
infografia. EIl término infografia tambien se ha popularizado para referirse a todas

aquellas imagenes generadas por computador.
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Contenido Digital en Linea.- Una buena presentacion enriquece cualquier trabajo,
mejora su comprension, principalmente en contenidos educativos. Estos recursos
facilitan la imparticién de materias y simplifican el trabajo de profesores y alumnos.
Los documentos no solo ganan en vistosidad, sino que consiguen una mayor

interaccion con los lectores.

Herramienta de Autor.- Son aplicaciones para la creacion y difusion de materiales
educativos. Son herramientas que permiten facilmente crear contenidos digitales
incluyendo una gama de recursos multimedia y actividades académicas innovadoras.
Las herramientas de autor méas conocidas son: Ardora, Constructor, Cuadernia,

EdiLim, Exe learning, Hot Potatoes, JClic, Lams, Malted, Squeak, entre otras.

Herramientas de Evaluacion de Aprendizaje.- Son herramientas 2.0 para la
evaluacion que permiten realizar tests online o eQuestions. Estos recursos son un
instrumento basico de evaluacion en la era digital. Los eQuestions permiten evaluar
cuanto se han asimilado los contenidos de cierta actividad formativa. Entre las
herramientas mas difundidas estan: ProProfs, ClassMarker, Equizzer vy

EasyTestMaker, Daypo y Wondershare QuizCreator

Videos.- Al video se le atribuye como un recurso didactico ampliamente utilizado.
Los docentes pueden utilizar los videos disponibles en YouTube o alojados en otros
sitios web, pero si el docente cuenta con conocimiento en lo referente a la técnica

de edicion de videos puede elaborar sus propios videos tutoriales para sus
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estudiantes. Los videos son medios didacticos que pueden aportar en el proceso

educativo.

Herramientas de Comunicacion y Colaboracion.- Las herramientas de
comunicacion y colaboracion ofrecen la posibilidad de utilizar chats, mensajeria
interna, wikis, foros. Con un proposito educativo, mediante estas herramientas se
establece una comunicacion y se pueden plantear actividades colaborativas donde los

estudiantes se empoderan de su aprendizaje de manera social.

1.6.4 EIl Proceso de Ensefianza - Aprendizaje

El proceso de ensefianza - aprendizaje es el encuentro entre dos sujetos: el uno que
conoce y quien pretende contribuir al aprendizaje del otro. La ensefianza y el
aprendizaje son dos aspectos trascendentales en todo proceso educativo pues su

practica expresa la funcion del docente.

A pesar de estar profundamente ligados, son terminologias completamente

diferentes. Para comprender lo que es el proceso de ensefianza - aprendizaje es

necesario diferenciar cada uno de estos conceptos.

Ensefanza

Parcerisa (1999) manifiesta que “sin ensefianza no puede existir aprendizaje, sin

ensenanza intencional si”, (p. 46). El autor realiza un acercamiento a una definicion
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de ensefianza argumentado su caracter de intencionalidad y también del aprendizaje

el cual puede presentarse en distintos niveles.

Para Klauer (1985), la ensefianza es “una actividad interpersonal dirigida hacia el
aprendizaje de una o mas personas” (p. 5), el autor realiza este analisis desde una

perspectiva de procesamiento de informacion.

También Estebaranz Garcia (1999), en su libro Didéactica e Innovacion Curricular,
define a la ensefianza como la “comunicacion organizada formalmente y realizada en
base a la creacion de un ambiente de aula donde sea posible compartir el
conocimiento y la accidon asi como las valoraciones personales” (p. 83). También
aborda los criterios de varios autores gue opinan que la ensefianza se produce como
una transmision de informacién, un proceso de comunicacion y el planteamiento de

tareas de aprendizaje.

Desde una perspectiva comunicacional, Contreras (1991), sefiala algunas
caracteristicas de la ensefianza: es una comunicacion institucionalizada, intencional,

obligada, jerarquica y grupal.

En la ensefianza interactuan los docentes, estudiantes, el objeto de conocimiento y
entorno de comunicacion, donde el docente aplica determinados métodos

pedagdgicos con el proposito de compartir conocimientos con el estudiante.
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Aprendizaje

La educacion en si misma plantea un sistema de aprendizaje, pues tiene relacion
directa con los estudiantes encaminandolos hacia la adquisicion de conceptos

cientificos, procedimentales y actitudes en un area especifica.

Schunk (1996), manifiesta que “ninguna definicion de aprendizaje es aceptada por
todos los teoricos, investigadores y profesionales de la educacién; y las que hay son
numerosas y variadas, pues existen desacuerdos acerca de la naturaleza precisa del

aprendizaje.” (p. 2)

Schunk cita una definicion que la realiza Sheull (1986) donde plantea que “aprender
es un cambio perdurable de la conducta o en la capacidad de conducirse de manera

dada como resultado de la practica o de otras formas de experiencia”. (p. 2)

Con las definiciones de estos autores se puede determinar que el aprendizaje implica
un cambio conductual en la persona que aprende, quien luego es capaz de realizar
algo que antes no podia el aprendizaje entonces puede expresarse a través de

resultados.

A pesar de que comunmente se dice que la funcion de la ensefianza es mejorar el
rendimiento en el aprendizaje, mas conciso es manifestar que la ensefianza debe

proporcionar tareas del aprendizaje.
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Investigadores como Vygotsky y Ausubel han realizado importantes aportes sobre

las Teorias del Aprendizaje y el Aprendizaje Significativo.

Segun Vygotsky (1978) aprender es transformar los procesos psicologicos superiores
rudimentarios en avanzados. Por lo tanto, propone que los contenidos a aprender
sean las funciones del pensamiento que pueden ser: un concepto, el desarrollo de la
voluntad, habilidades cognitivas, entre otros. Indica ademas que hay saberes que los
estudiantes aprenden de su ejercicio social, por lo tanto, no hay necesidad de

impartirlos porque la cultura se encarga de hacerlo.

Al analizar el aprendizaje, nos encontramos con diferentes tipos: el receptivo, por

descubrimiento, de memoria o repetitivo, el aprendizaje significativo.

El Grupo Santillana en su revista Curso para Docentes 1 (2009) cita una definicion

de Ausubel sobre el aprendizaje significativo donde manifiesta:
El aprendizaje significativo se presenta cuando el alumno convierte el
contenido de aprendizaje (sea dado o descubierto) en significados para si
mismo. Esto quiere decir que el estudiante puede relacionar, de modo
sustancial y no arbitrario, el contenido y la tarea del aprendizaje con lo que el
ya sabe. Ademas Ausubel afirma que es necesario que el alumno esté
dispuesto a razonar y a comprender el contenido de esta manera. (p. 5)

Aqui el objetivo es relacionar el nuevo contenido de aprendizaje con el anterior, es

enlazar contenidos de su mente con los nuevos.
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Existen dos condiciones primordiales para que se presente un aprendizaje
significativo el material potencialmente significativo y la actitud de aprendizaje

significativo.

1.6.5 Metodologia de la Programacion

Un problema se puede resolver por computadora a través de dos elementos
indispensables: el programa, que contiene las instrucciones que deben seran
ejecutadas v, la informacion de entrada, que son los datos que se requieren para que

el programa los procese.

Villalobos (2008), en su libro sobre Fundamentos de Programacion C++, al abordar

el ciclo de vida de un software manifiesta,
La construccion de un software por mas pequefio que sea, involucra las
siguientes etapas: Requerimientos: enunciado del problema a resolver.
Analisis: ¢Qué? (entender el problema —entrada proceso —salida). Disefio:
¢Coémo? (resolver el problema — algoritmo — diagrama de flujo — disefio de
interfaz del usuario). Implementacion: ¢;Hacerlo? (Codificacion/Programarlo).
Pruebas: ¢Funciona? (Verificar /Comprobar). Despliegue: ¢Instalar?
(Distribuir el programa). (p. 27)

Con esta afirmacion plantea las posibles fases del ciclo de vida de un programa.

Otro aporte importante lo realiza Joyanes Aguilar (2002), en su libro Fundamentos

de Programacion, considera que “las fases de resolucion de un problema con
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computadora son: Analisis del problema, Disefio del algoritmo, Codificacion,
Compilacion 'y ejecucion,  Verificacion,  Depuracion,  Mantenimiento,
Documentacion.” (p. 40). El mismo autor complementa “las dos herramientas mas

utilizadas para disefiar los algoritmos son: diagramas de flujo y pseudocodigos”. (p.

43).

En base a estos dos autores se puede definir los siguientes pasos basicos, los méas
habituales, para obtener la solucion a un problema determinado mediante un
computador: primero, obtener el Algoritmo; segundo, producir el Pseudocddigo;
tercero, elaborar el Diagrama de Flujo; y, cuarto, codificarlo en un Lenguaje de

Programacion. Estos pasos son abordados a continuacion.

La obtencion del Algoritmo puede ser considerada la etapa inicial de la
programacion. Un Algoritmo segun Nacato y Rojas (1980) es “un conjunto concreto
de instrucciones que definen una secuencia de operaciones orientadas a cumplir un
determinado” (p. 34). Lo importante es disefiar el algoritmo Optimo que pueda
resolver el problema en forma general. Béasicamente, un algoritmo es una secuencia

de pasos con un proposito especifico.

Un algoritmo debe cumplir las siguientes propiedades:

Finito: con un principio y un fin, con resultado en el tiempo determinado.

Definido: no puede ser ambiguo, la solucion planteada debe ser optima.

Preciso: exacto en la ejecucion paso a paso.
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La siguiente etapa es la elaboracion del Pseudocddigo que constituye una
aproximacion a un Lenguaje de Programacion. Se utiliza para escribir
especificaciones de los algoritmos. Consisten en el uso de variables, mediante

instrucciones que utilizan palabras similares en espafiol.

El programa SLE, creado en Paraguay por Juan Talavera del Centro Nacional de
Computacién de la Universidad Nacional de Asuncién, es un lenguaje de
pseudocodigos disefiado para fortalecer el aprendizaje de programacion de los
estudiantes de Informaética. Segun Segovia (1999), quien fue encargado de la
supervision de SLE, “el entorno de desarrollo esta disefiado para brindar, al que se
inicie en el estudio de algoritmos, un ambiente integrado con el cual pueda
desarrollar sus programas”. (p. 5). SLE es practicamente un programa intérprete de
pseudocodigo en espafiol muy oportuno para los estudiantes. Pueden codificar en la
computadora los algoritmos elaborados manualmente en la etapa inicial del
aprendizaje de programacioén. Logran ejecutarlos y detectar posibles errores. Esta (til

herramienta incorpora ademas las estructuras de datos y la programacién modular.

Los Diagramas de Flujo, son la representacién grafica de un algoritmo, mediante la
utilizacion de graficos normalizados. La Técnica de Diagrama de Flujo, también
llamada Técnica de Flujogramas por Nacato y Rojas (1980), esta orientada hacia “el
proceso automatico de los datos o tratamiento automatico de la informacion”. (p. 48)

pues en un modo grafico y ordenado, se representa el flujo de datos.
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Entre las ventajas que ofrecen los Diagramas de Flujo se encuentran el
establecimiento de una perspectiva mas amplia de los procesos; la féacil
representacion grafica de una solucidén que constituye una herramienta eficiente de
apoyo al programa al momento de realizar modificaciones; facilitan la comprensién
I6gica de las operaciones proporcionando valiosa ayuda para los procesos Yy
programas; ofrecen un soporte efectivo para codificacion; pueden ser utilizados de

forma modular y colaboran en la documentacion.

Es importante aplicar las reglas de diagramacion y luego comprobarlo mediante uno

o0 dos recorridos manuales del diagrama, mas conocidos como Pruebas de Escritorio.

El programa Dfd, creado en Colombia por el Grupo Smart de la Universidad del
Magdalena, es un editor e intérprete de Diagramas de Flujo, cuya interfaz permite el
facil disefio de diagramas de flujo donde se representan graficamente los algoritmos
y pseudocodigos, desarrollados en las etapas preliminares. Incluye herramientas
graficas que ayudan a que el estudiante facilmente cree sus diagramas en el
computador y con su ejecucion comprobar los datos de salida. Este software

incorpora también el manejo de subrutinas.

La Codificacion del programa consiste en escribir el resultado de las fases
precedentes recurriendo a un lenguaje de programacion. Como los algoritmos deben
cumplir con el principio de generalidad, el codigo se lo puede realizar en cualquier
lenguaje de programacion, naturalmente debe aplicarse la reglas de sintaxis propias

de cada lenguaje. Dentro de los lenguajes de programacion se encuentran varios
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tipos de bajo nivel, ensambladores, de alto nivel e imperativos. Entre los métodos

mas utilizados se encuentran la programacion modular y estructurada.

Una metodologia de la programacion puede incluir o excluir alguna de las etapas
aqui abordadas, sujetdndose a los criterios pedagdgicos del docente y a su
experiencia como programador. Sin embargo, es recomendable utilizar al menos una

herramienta de disefio de solucién, previa a la fase de codificacion.

1.6.6 Ensefianza del Modulo Programacion

La programacién es una asignatura fundamental en el campo de la informatica. El
impacto de esta materia es de suma importancia en relacion a las demas asignaturas
en una carrera orientada al desarrollo de software. Este es el motivo por el cual es
necesario buscar estrategias didacticas que faciliten la ensefianza de la programacion

de los estudiantes que opten por esta figura profesional.

Programar implica procesos como de razonamiento, légica y creatividad, por lo
tanto, ensefiar a programar no es una tarea sencilla pues pueden presentarse
dificultades en el aprendiz cuando sus fundamentos sobre programacion son

insuficientes.

Adquirir destrezas para resolver problemas implica un razonamiento algoritmico, la
compresion de conceptos y técnicas mas conocidas en el area informatica como

fundamentos de programacion.
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La forma comun de impartir las técnicas de programacion se basa en la ensefianza
problémica, donde el docente presenta el contenido académico y plantea problemas a
los estudiantes, quienes para determinar la solucion deben participar activamente,
pues la intencién pedagogica no es solo conseguir un resultado especifico, sino
desarrollar la habilidad de resolver futuros problemas de forma creativa, autbnoma e
incrementado la actividad mental. En este sentido, un docente puede apoyar a la
consecucion de estos objetivos, a través de la motivacién de los estudiantes con
herramientas de apoyo a la asignatura presentando material digital innovador con

finalidades didacticas.

Problematica de la Ensefianza de la Programacion.

Algunos problemas comunes se presentan en la ensefianza de la programacion, pues
los estudiantes muestran desconocimiento de la materia y pocas habilidades para
programar. Muchos estudiantes acostumbran descargar codigos fuente de internet, de
manera adelantada, y literalmente insertarlos en un lenguaje de programacién. Luego
de la ejecucion del programa es la computadora la que encuentra los errores de
sintaxis de las sentencias copiadas o, peor aun, el programa puede presentar errores
semanticos. Al no recurrir a herramientas de programacion previa a la fase de
codificacion el estudiante no desarrolla actividades formativas elementales en la
ensefianza de programacion como el andlisis del problema, la determinacion del
algoritmo de solucidon, la elaboracion del pseudocodigo, la diagramacion del

algoritmo y las pruebas de recorrido o escritorio.
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Oviedo (2002), argumenta que los profesores de programacion han observado que
los alumnos en general revelan algunos rasgos preocupantes que se afiaden a la
problematica de la ensefianza de la programacién como son desinterés en general y
apatia por la programacion en particular. Aqui las TIC juegan un papel
preponderante, pues un docente que ensefie programacion cuenta con los
conocimientos informaticos sobre el uso de las herramientas de la web 2.0 y deberia
explotarlas ampliamente, creando materiales digitales que refuercen el aprendizaje de

la programacion y de la codificacion.

La problematica de la ensefianza de la Programacion puede dar un giro muy

significativo con la aplicacion de recursos digitales didacticos.

1.7Hipotesis

La implementacion de Recursos Digitales Didacticos refuerza positivamente el
proceso de ensefianza-aprendizaje del Mdédulo de Programacion en Lenguajes
Estructurados en el Primer Afo de Bachillerato de los Colegios Técnicos en

Informatica de la ciudad de Riobamba en el periodo 2013.

1.8 Variables

Variable Independiente:  Recursos Digitales Didacticos
Variable Dependiente: Ensefianza-Aprendizaje del Mddulo de Programacion

en Lenguajes Estructurados (Rendimiento Académico)



CAPITULO 11

METODOLOGIA

2.1Metodologia de la Investigacion

La presente propuesta corresponde al paradigma de investigacion cuantitativo,
debido a que se determina el impacto de la implementacion de Recursos Digitales
Didéacticos en el proceso de ensefianza - aprendizaje del Mddulo de Programacién en

Lenguajes Estructurados.

El Método Cientifico utilizado en la propuesta es el Hipotético-Deductivo, que
aborda la dificultad desde la globalidad hasta especificar las herramientas y
estrategias mas adecuadas para mejorar la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes
del Primer Afio de Bachillerato. Se trabaja con el Método Analitico, al sefalar las

etapas necesarias para implementar la solucién tecnolégica.

Esta investigacion es Cuasi-Experimental, pues no se cuenta con el control
experimental absoluto de las variables de seleccién, ademas de presentan factores
como disponibilidad de computador propio, tiempo de acceso a internet, etc. Sin
embargo se procura tener el mayor control posible, aun cuando se estdn usando
grupos ya formados. Se pretende comprobar la efectividad o no del refuerzo
académico al administrar un pre-test y pos-test a los grupos de estudio designados

como control y experimental e interrelacionar las Variables: Independiente

27
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“Recursos Digitales Didacticos” y Dependiente “ Ensefanza - Aprendizaje del

Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados™ para evaluar asi su impacto.

En este estudio los grupos de trabajo mencionados son intactos, debido a que estaban
formados con antelacion. Se designé al Primer Afio de Bachillerato “H” de la
Unidad Educativa Juan de Velasco, como grupo Experimental y al Primer Afio de
Bachillerato “A” de la Unidad Educativa Isabel de Godin como grupo de Control,

cursos constituidos previamente en las instituciones educativas.

G O; x O; (Grupo Experimental)

G O3 - O4(Grupo de Control)

2.1.1 Técnicas e Instrumentos de Recopilacion de la Informacion.

Las Técnicas de Investigacion aplicadas fueron la encuesta, la entrevista y test
objetivos, por medio de estas formas de obtener datos y de su respectivo andlisis, se
consiguid puntualizar los elementos méas apropiados a ser implementados y se

analiz6 su incidencia.

La encuesta fue dirigida a los estudiantes de los primeros afios de bachillerato de los
colegios técnicos en Informatica de la ciudad de Riobamba. El instrumento aplicado
fue estructurado de manera objetiva y los indicadores mas relevantes evidencian las
tendencias respecto al acceso a la tecnologia. Se aplicaron tests antes y después de la

implementacion de la propuesta.
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Se entrevistaron a los docentes del Modulo de Programacion de los colegios técnicos
de Riobamba, para conocer sus puntos de vista acerca de la solucion tecnologica

planteada.

2.1.2 Poblacion y Muestra

El tamafio de la poblacion es de 229, correspondiente al total de estudiantes de

programacion. Para el calculo de la muestra se aplicé la formula:

3 Nog?Z?
(N —1e?2+ 0222

n

Se considero trabajar con una valor de 0,5 de desviacion estandar que generalmente
se aplica cuando no se tiene su valor, con un nivel de confianza del 95%
correspondiente a 1,96 y con un error muestral del 10% equivalente a 0,10, valor que

se encuentra dentro de los limites aceptables.

2294 (0,5)2(1,96)?
"= (228)(0,10)2 + (0,5)2(1,96)2

217,69
"="373

n = 67,83
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El tamafio de la muestra es 67,83. En la presente investigacion se trabajé con los 2
grupos de estudiantes correspondientes a los paralelos H, con un total de 35 y
paralelo A con 37. Cabe indicar que del paralelo A, se excluyeron 2 estudiantes, un

repitente y uno con capacidades especiales, dando un total real de 70.

2.2 Analisis de Factibilidad de la Propuesta

Partiendo del estudio realizado en el Capitulo I, existen diversos recursos digitales
didacticos que pueden ser utilizados como refuerzo del proceso de ensefianza-
aprendizaje, por lo cual se requiere determinar algunos pardmetros necesarios previos
a su implementacion con el proposito de establecer un mecanismo donde se integren

medios digitales de facil acceso y uso para su aprovechamiento.

En vista de ello, se procedid a realizar un analisis de factibilidad para definir la
alternativa mas adecuada para el desarrollo de la presente propuesta asi como los
requerimientos de la misma. Se aplicaron encuestas a los estudiantes del Primer Afio
de Bachillerato de los Colegios Técnicos en Informatica de la ciudad de Riobamba
utilizando un cuestionario con preguntas cerradas cuyo modelo se observa en el

Anexo 1. A continuacion los resultados de las mismas.



Pregunta N° 1: Acceso al computador. ;Ddnde accedes habitualmente a un

computador?

Cuadro 2.1: Acceso al computador

LUGAR DE ACCESO A UN COMPUTADOR FRECUENCIA |PORCENTAJE
Lugar de residencia (domicilio personal) 27 38,57

Colegio 1 1,43

Casa de amigos o familiares 16 22,86
Ciber-café 23 32,86

Otro 3 4,29

TOTAL 70 100

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Gréfico 2.1: Acceso al computador

4%

M Lugar de residencia
(domicilio personal)

M Colegio
Casa de amigos o
familiares

B Ciber-café

H Otro

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Se observa que un 39% de estudiantes encuestados poseen computador propio. El
56% acceden desde un cibercafé o computador de un amigo o familiar. Por lo tanto,

se puede concluir que casi la totalidad, es decir el 95% tienen facil acceso al

computador.
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Pregunta N° 2: Acceso a Internet. ;| Ddnde accedes habitualmente a internet?

Cuadro 2.2: Acceso a internet

LUGAR DE ACCESO A INTERNET | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Lugar de residencia  (domicilio 26

personal) 37,14

Colegio 1 1,43

Casa de amigos o familiares 15 21,43
Ciber-café 22 31,43

Otro 6 8,57

TOTAL 70 100

Fuente: Estudiantes de Programacién Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Grafico 2.2: Acceso a internet

M Lugar de residencia
(domicilio personal)

M Colegio

Casa de amigos o
familiares

B Ciber-café

H Otro

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Se puede observar que de un modo u otro todos los estudiantes encuestados tienen
acceso a internet. La gran mayoria, correspondiente al 89% accede desde su casa,
cibercafé, amigo o familiar y la diferencia de otra forma. Esto es favorable para el
presente proyecto ya que se pueden disefiar recursos digitales didacticos para ser

implementados en la web con fécil acceso a los estudiantes.
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Pregunta N° 3: En qué usas Internet. ;Con qué frecuencia usas este recurso?

Cuadro 2.3: Frecuencia de uso de un recurso de internet

USO DIARIO DE UN RECURSO DE INTERNET | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Corrreo personal 37 52,86
Blogs 17 24,29
Redes Sociales 53 75,71
Skype 10 14,29
Aula Virtual 8 11,43
YouTube o8 82,86
Otro 36 51,43

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Uso del Correo electronico personal.- Del total de estudiantes encuestados se
puede determinar que un 52,86% usan el correo personal al menos una vez al dia.
Uso de Blogs.- Se puede determinar que el uso diario de Blogs corresponde apenas al
24,29% de estudiantes encuestados.

Uso de Redes Sociales.- Se puede observar que la mayoria de estudiantes
encuestados, es decir el 75,71% usan Redes Sociales diariamente.

Uso de Skype.- Del total de estudiantes encuestados se puede determinar que tan
solo un 14,29 % lo usan al menos una vez al dia.

Uso de Aula Virtual.- La mayoria de estudiantes encuestados manifiestan que no
usan Aula Virtual. El resto, correspondiente a 11,43% lo usan en forma esporédica.
Uso de YouTube. - Se puede observar que la mayoria de estudiantes encuestados, es
decir el 82,86% usan YouTube diariamente.

Usa otro Recurso. - Del total de estudiantes encuestados se puede determinar que el

51,43% usa otro Recurso de Internet una vez al dia o mas.

Se puede concluir que los estudiantes usan el internet frecuentemente para ingresar a

YouTube y Redes Sociales.
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Pregunta N° 4: Comunicacion electrénica con compaferos. ¢Estableces
comunicacion via electrénica con compafieros de clase para realizar alguna actividad

académica?

Cuadro 2.4: Comunicacion electrénica con compafieros

ES#ARUENCI%?ACF!ISEIEERL(ESCTRONICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy frecuentemente 12 17,14
Frecuentemente 14 20,00

Algunas veces 36 51,43

Nunca 6 8,57

No contesta 2 2,86

TOTAL 70 100

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Gréfico 2.3: Comunicacion electrénica con compafieros
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Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Se observa que el 51% de estudiantes encuestados establecen comunicacion via
electronica de manera esporadica con compafieros de clase para realizar alguna

actividad académica, mientras que el 37% lo hacen frecuentemente.
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Pregunta N° 5: Comunicacion electronica con docentes. ¢Estableces
comunicacion via electronica con tus docentes para realizar o consultar sobre alguna
actividad?

Cuadro 2.5: Comunicacion electrénica con docentes

COMUNICACION ELECTRONICA

CON DOCENTES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy frecuentemente 2 2,86
Frecuentemente 3 4,29

Algunas veces 10 14,29

Nunca 51 72,86

No contesta 4 571

TOTAL 70 100

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Grafico 2.4: Comunicacion electrénica con docentes
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Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Se observa que el 73% de estudiantes encuestados nunca establecen comunicacion
via electrénica con sus docentes para realizar o consultar alguna actividad. Apenas el
14% establece una comunicacion esporadica y el 7% mas frecuentemente. Aqui se
manifiesta que son pocos los docentes que usan un mecanismo de comunicacion con

los estudiantes.
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Pregunta N° 6: Uso de TIC por docentes. ¢Los docentes de las asignaturas que

estas cursando este quimestre usan TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Cuadro 2.6:Uso de TIC por docentes

USO DE TIC POR DOCENTES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 8 11,43

No 50 71,43

No contesta 12 17,14

TOTAL 70 100

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Gréfico 2.5: Uso de TIC por docente
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Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Del gréfico se desprende que el 72% de estudiantes encuestados manifiestan que los
docentes no utilizan TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje, lo que en cierta

forma favorece al desarrollo de la presente propuesta.
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Pregunta N° 7. Uso de Software de Apoyo. ¢Utiliza el docente del Modulo de
Programacién en Lenguajes Estructurados algun software especifico de apoyo a la

asignatura?

Cuadro 2.7: Uso de Software de Apoyo

USO DE SOFTWARE DE APOYO FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 13 18,57

No 44 62,86

No contesta 13 18,57

TOTAL 70 100

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Grafico 2.6: Uso de Software de Apoyo
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Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

El 63% de estudiantes encuestados manifiestan que el docente del Modulo de
Programacioén en Lenguajes Estructurados no utiliza software especifico de apoyo a
la asignatura. El 19% no contesta y apenas el otro 18% afirma que el docente si lo

utiliza. Parte primordial del presente proyecto es la creacion de material educativo
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digital con actividades de aprendizaje para desarrollar las habilidades y destrezas
esperadas en el tratamiento de la asignatura Modulo de Programacion en Lenguajes
Estructurados, por lo que los resultados de esta pregunta favorecen su

implementacion.

Pregunta N° 8: Implementacién de Recursos Digitales Didacticos para refuerzo.
¢Te gustaria que en el Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados se

apliguen herramientas digitales didacticas de refuerzo a la asignatura?

Cuadro 2.8: Implementacién de RDD para refuerzo

PAPCEWENTACION  DE - RDD PARA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 60 85,71
No lo require 7 10,00
No contesta 3 4,29
TOTAL 70 100

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Gréfico 2.7: Implementacién de RDD para refuerzo
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Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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El 86% de estudiantes encuestados manifiestan estar de acuerdo que en el Modulo de
Programacioén en Lenguajes Estructurados se apliquen herramientas digitales
didacticas de refuerzo a la asignatura. La afirmacion contundente a esta pregunta
evidencia el requerimiento de implementar Recursos Digitales Didacticos para
refuerzo de la ensefianza-aprendizaje del Modulo de Programacion en Lenguajes

Estructurados, objetivo de la presente investigacion.

Pregunta N° 9: Acceso a los Recursos Digitales Didacticos para refuerzo.
¢A través de que medio te gustaria acceder a los RDD para refuerzo del Médulo de

Programacién en Lenguajes Estructurados?

Cuadro 2.9: Acceso a los Recursos Digitales Didacticos

MEDIO DE ACCESO A LOS RDD FRECUENCIA | PORCENTAJE
Desde un sitio en internet 59 84,29

Desde un CD interactivo 8 11,43

Desde los computadores de la institucion educativa | 3 4,29

TOTAL 70 100

Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Graéfico 2.8: Acceso a los Recursos Digitales Didacticos para refuerzo
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Fuente: Estudiantes de Programacion Primer Afio de Bachillerato
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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El 84,29% de estudiantes encuestados optan por un sitio web como el mejor medio
de acceso a los Recursos Digitales Didacticos para refuerzo del Moddulo de
Programacion, ésta es una aseveracion concluyente para la implementacion del

trabajo en un sitio de la web.

Posterior a la aplicacién de las encuestas a los estudiantes se determiné que:

Los estudiantes tienen acceso a un computador con internet desde donde navegan a
menudo por la web, utilizando frecuentemente distintos tipos de recursos digitales.
El uso predominante del computador no es de caracter educativo sino recreativo, ya
que lo utilizan para Redes Sociales y YouTube principalmente. Los estudiantes no
utilizan software especifico de apoyo a la asignatura Mddulo de Programacién en
Lenguajes Estructurados por lo cual se requiere la creacion de material educativo
digital con actividades de aprendizaje para fortalecer las habilidades y destrezas
esperadas en el tratamiento de la asignatura Modulo de Programacion en Lenguajes
Estructurados. Los alumnos manifiestan estar de acuerdo que en el Mddulo de
Programacién en Lenguajes Estructurados se apliquen herramientas digitales

didacticas como refuerzo a la asignatura y sefialan su preferencia por un sitio web.

Con todo lo descrito anteriormente se puede determinar que la alternativa mas
adecuada y la que mayor aceptacion tiene es un sitio web en donde los Recursos
Digitales Didacticos se encuentren compilados permitiendo un facil e inmediato

acceso a los mismos por parte de los estudiantes.
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Para el desarrollo de un sitio web educativo no existe una estructura especifica y

definitiva, sin embargo, su esquema puede determinarse en base a ciertas pautas

como: a quien va dirigido, la puntualizacion de reglas basicas de disefio y varios

patrones de estructuracion. Diversos autores proponen etapas a seguir para la

elaboracion de un sitio web educativo; luego del andlisis de diferentes ejemplos, se

han considerado las fases propuestas por el Observatorio Tecnoldgico del Ministerio

de Educacion de Espafia, como se ilustra a continuacion:

Graéfico 2.9: Fases del desarrollo del sitio web educativo
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ePreparacion de los Recursos Digitales Didacticos
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ePlanificada para el siguiente Periodo Académico.

Fuente: Observatorio Tecnol6gico del Ministerio de Educacién de Espafia
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafioc 2014
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2.3.1 Finalidad del Sitio Web

El sitio web educativo esta dirigido a los estudiantes de informatica del Primer Afio
de Bachillerato. Pretende reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje del Modulo
de Programacion en Lenguajes Estructurados a través de la implementacion de
Recursos Digitales Didacticos con actividades de aprendizaje para desarrollar las

habilidades y destrezas esperadas en el tratamiento de la asignatura.

El sitio web suministra apoyo al alumno de informatica, proporcionandole recursos
digitales para programacion estructurada que facilitan la compresion previa al

proceso de codificacion.

2.3.2 Organizacion y estructuracién de los contenidos del Sitio Web

Para el desarrollo del sitio educativo se verifico el contenido propuesto por el
Ministerio de Educacion para las instituciones educativas que ofertan la Figura
Profesional de Aplicaciones Informéaticas para el Bachillerato Técnico en la
asignatura de Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados en el Primer Afio

de Bachillerato. Las unidades curriculares son:

» UT 1: ;Qué es un programa?
» UT 2: Metodologia de la programacion
» UT 3: C Un lenguaje estructurado procedimental

» UT 4: Comenzando a programas en C
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> UT 5: Estructuras estaticas

En la siguiente tabla se muestran los contenidos a desarrollarse en cada una de las

unidades de trabajo correspondientes al primer quimestre:

Cuadro 2.10: Unidades de trabajo correspondientes al primer quimestre

UNIDAD DE
TRABAJO CONCEPTOS
uUT 1: EJERCICIOS DE RAZONAMIENTO
¢Qué CICLO DE VIDA DE UNA APLICACION INFORMATICA.
es un ALGORITMOS
programa? Concepto, Propiedades

Tipos de datos numéricos, alfanuméricos, constantes, variables,
expresiones simples y complejas

Tipos de operadores matematicos, asignacion, de relacion, l6gicos
Prioridad de operadores.

Ejercicios
uT 2: PSEUDOCODIGO (SLE)
Metodologia de la | Estructura Lineal
programacion Estructura de Decisién

- Decision Simple
- Decision Compuesta
Estructuras de Repeticion
- Mientras que ... Haga
- Repetir ... Hasta
- Proceso Predefinido PARA
Ejercicios

DIAGRAMAS DE FLUJO (DFD)

Simbologia, Reglas
Estructura lineal
Estructura de Decision
- Decision Simple
- Decision Compuesta
Estructuras de Repeticion
- Estructura Mientras que ... Haga
- Estructura Repetir ... Hasta

Ejercicios
UT 3: GENERALIDADES
C Un lenguaje | Estructura de un programa en C++.
estructurado Ejercicios

procedimental

Fuente: Plan Anual Did4ctico
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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2.3.3 Seleccion del disefio multimedia

El disefio del sitio consiste en ubicar los contenidos académicos de cada unidad de
trabajo para iniciar con el desarrollo del sitio web. En base a la fundamentacion
teorica realizada en el Capitulo I, se han determinado los siguientes temas que seran
la parte estructural del Sitio Web Educativo: Algoritmos, Pseudocddigo, Diagramas

y Lenguaje C.

Cada uno de estos blogues tiene informacion referente al contenido académico de las

unidades presentadas en el Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados.

Grafico 2.10: Esquema de Pagina Principal del Sitio Web

Sitio Web
[ T — 1
_ . _ i Zona de
|poritmo Pseudocadigo Diagrama enguaje C —
elax
al-Cntenido el CntENidD _ t Contenido _hat

f— eafictividades -

Compilador OO

aml/idED e /idE0 =¥ideo ml/25CATEAS

Fiercicios eaFiercicios ¥ jercicios md! £51

ot V3 [UECHE V3 LECHD g valuacio el V1303
11K

Fuente: Investigacién
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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A continuacion se detalla cada uno de los bloques.

BLOQUE 1: Algoritmos

Comprenden las paginas desarrolladas con el contenido académico sobre Algoritmos

que se presenta en el Mddulo de Programacion en Lenguajes Estructurados.

Cuadro 2.11: Bloque 1 - Pagina Algoritmos

Bloque 1:

Algoritmos

Actividad previa:
Registrarse en la pagina web. El estudiante tiene acceso al nivel 1.

Objetivo:

Entender el concepto de algoritmo, su estructura y propiedades. Familiarizarse con los tipos de datos,
el manejo de constantes y variables. Reconocer los tipos de operadores. Resolver expresiones simples
y complejas aplicando el orden de precedencia.

Temas Tratados:

Tema 1: Concepto, Propiedades

Tema 2: Tipos de datos numéricos, alfanuméricos, constantes, variables,
expresiones simples y complejas

Tema 3: Tipos de operadores matematicos, asignacion, de relacién, légicos

Tema 4: Prioridad de operadores

Tema 5: Ejercicios

Recursos de Apoyo:

Introduccion

Contenido

Actividades

Video

Ejercicios Resueltos

Ejercicios Propuestos

Evaluacion 1

Evaluacion 2

Evaluacion Final (Obtencion del Primer Certificado)

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014



La pagina tiene el siguiente esquema:

Gréfico 2.11: Esquema de Pagina Algoritmos del Sitio Web

ENCABEZADG DEILAPAGINA

- . . . . Zona de
Algoritmos Pseudocédigo Lenguaje C

ALGORITMOS:

Contenido
Actividades
Video

Ejercicios Resueltos

r N
RECURSO

DIGITAL
DIDACTICO

D )

Formulario

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

BLOQUE 2: Pseudocodigos

Constituyen

las paginas desarrolladas con el

46

contenido académico sobre

Pseudocodigos que se presenta en el Modulo de Programacion en Lenguajes

Estructurados.
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, Cuadro 2.12: Bloque 2 - Péagina Pseudocodigo
Bloque 2:

Pseudocddigos

Actividad previa:
Presentacién del Primer Certificado. El estudiante tiene acceso al nivel 2.

Objetivo:

Preparar al estudiante en el manejo de la sintaxis de un lenguaje en espafiol para resolver problemas
en forma general sin tener que preocuparse del idioma.

Temas Tratados:

Tema 1: Concepto

Tema 2: Estructura Lineal

Tema 3: Estructura de Decision
Decision Simple

Decisién Compuesta

Tema 4: Estructuras de Repeticion
Mientras que ... Haga

Repetir ... Hasta

Proceso Predefinido PARA

Tema 5: Ejercicios

Recursos de Apoyo:

Introduccion

Contenido

Actividades

Video

Ejercicios Resueltos

Ejercicios Propuestos

Evaluacion 1

Evaluacion 2

Evaluacién Final (Obtencién del Segundo Certificado)

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

La pagina tiene el siguiente esquema:
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Grafico 2.12: Esquema de Pagina Pseudocddigos del Sitio Web

ENCGABEZADGIDE LA PAGINA

Z d
Algoritmos | Pseudocédigo Diagramas Lenguaje C ofia ae
Relax
/ \ Formulario
de

PSEUDOCODIGO:

RECURSO

Actividades

Acceso

Video

Ejercicios Resueltos D I G I TA L
Ejercicios Propuestos

Evaluacidn 1
Evaluacion 2

| DIDACTICO

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

BLOQUE 3: Diagramas

Comprenden las paginas desarrolladas con el contenido académico sobre Diagramas

que se presenta en el Médulo de Programacion en Lenguajes Estructurados.

Cuadro 2.13: Bloque 3 - Pagina Diagramas

Bloque 3:

Diagramas

Actividad previa:
Presentacion del Segundo Certificado. El estudiante tiene acceso nivel al 3.

Objetivo:

Entender la estructura, el disefio y las reglas en la construccion de diagramas de flujo para la
resolucién de problemas aplicando técnicas bésicas de la programacion.

Temas Tratados:

Tema 1: Simbologia, Reglas
Tema 2: Estructura lineal

Tema 3: Estructura de Decision
Decision Simple

Decision Compuesta

Tema 4: Estructuras de Repeticién
Estructura Mientras que ... Haga
Estructura Repetir ... Hasta
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Tema 5: Ejercicios

Recursos de Apoyo:

Introduccion

Contenido

Actividades

Video

Ejercicios Resueltos

Ejercicios Propuestos

Evaluacion 1

Evaluacion 2

Evaluacion Final (Obtencion del Tercer Certificado)

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

La pagina tiene el siguiente esquema:

Grafico 2.13: Esquema de Pagina Diagramas del Sitio Web

ENCABEZARE DE LA PAGINA

Inicio Algoritmos Pseudocddigo Diagramas Lenguaje C Zonade
Relax
/ \ Formulario
DIAGRAMAS:
Contenido R E C U RS O

DIGITAL

Evaluacion2

{& | DIDACTICO
\ Y

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

BLOQUE 4: Lenguaje C

Constituyen las paginas desarrolladas con el contenido académico sobre Lenguaje C

que se presenta en el Mddulo de Programacion en Lenguajes Estructurados.
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Cuadro 2.14: Bloque 4 - Pagina Lenguaje C

Bloque 4:

Lenguaje C

Actividad previa:
Presentacion del Tercer Certificado. El estudiante tiene acceso al nivel 4.

Objetivo:

Elaborar, adaptar y probar programas utilizando el lenguaje de programacion C como herramientas
de desarrollo.

Temas Tratados:

Tema 1: Generalidades del Lenguaje C
Tema 2: Ejercicios

Recursos de Apoyo:

Introduccioén
Contenido
Compilador Online de C

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

La pagina tiene el siguiente esquema:

Gréfico 2.14: Esquema de P4gina Lenguaje C del Sitio Web

ENCABEZADQIDE LA PAGINA

/ \ Formulario
LENGUAIE C:
Contenido D I ( I TA L
Compilador Online
IDACTICO

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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BLOQUE 5: Zona de Relax

Forman las paginas adicionales desarrolladas con actividades que no tienen relacion

con el contenido académico, son otros recursos complementarios.

Cuadro 2.15: Bloque 5 - Pagina Zona de Relax

Bloque 5:
Zona de Relax

Actividad Previa:
Registrarse en la pagina web.

Objetivo:
Ofrecer al estudiante recursos adicionales a los incluidos en la metodologia de la programacién, para
comunicacion, realizar trabajos colaborativos, consultas, descargas, distraccién, etc.

Recursos:
Chat, Foro
Descargas
Test

Mapa, Links

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

La pagina tiene el siguiente esquema:

Gréfico 2.15: Esquema de Pagina Zona de Relax del Sitio Web

ENCABEZADOIDEIATPAGINA

. » ] . Zona de
/ \ Formulario

de
ZONA DE RELAX: REC' l RSO

Chat
Foro

DIGITAL

DIDACTICO
\ Yy

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Acceso




2.3.4 Proceso de elaboracién

2341

Eleccién del CMS
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Dentro de los sistemas gestores de contenido mas populares se encuentran

WordPress, Joomla y Drupal. A pesar de que se basan en la misma tecnologia, pues

son gestores de contenidos, escritos en PHP y de codigo abierto, varian en gran

medida en las caracteristicas y capacidades. A continuacion se presenta un cuadro

comparativo de los tres CMS con sus ventajas, desventajas y su uso recomendado.

Cuadro 2.16: Comparacion entre Drupal, Joomla y WordPress

DRUPAL JOOMLA WORDPRESS

Ventajas

Muy amigable para los Es una de las soluciones CMS Facilidad de uso

desarrolladores mas populares en el mundo. Capacidades SEO fuertes

Es potente y flexible Fuerte Comunidad de Facil personalizacién
desarrolladores. Flexibilidad

Sitio oficial para descargas de

componentes,  moédulos y
plugins. Facilidad de
administracion. Permite

gestionar y publicar diferentes
recursos como articulos,
maédulos, mends, formularios
para el acceso publico y para
usuarios registrados.

Desventajas

Extremadamente  dificil de
utilizar para uso regular
Complejo de administrar si el
usuario carece de
conocimientos de programacion
web

Falta de plugins gratuitos

Se requiere algunos
conocimientos de
administracion de médulos.
Carece de Capacidades de SEO

Problemas de Seguridad
Incompatibilidad con Plugins de
versiones anteriores.

Opciones limitadas de disefio
Contenido limitado con
problemas de capacidades de
gestion.

Uso recomendado

Drupal es un ideal para nivel
empresarial y grandes
proyectos.

Joomla le permite construir un
sitio con estabilidad estructural

con wuna interfaz bastante
intuitiva. Para un sitio web
estandar  con informacion

estandar. Joomla es una buena
opcidn para tiendas de comercio
electrénico pequefias y de nivel
medio.

No es tan poderoso como los
otros CMS. Es muy facil para
cualquier usuario. Es una
herramienta simple, facil de
usar como solucion de blogs.

Fuente: udemy-blog

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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La informacion anterior permitié elegir a Joomla como el CMS mas adecuado
principalmente porque no se requieren conocimientos de programacion web, pero si
de administracion web. Existen variedad de plantillas libres con una distribucion
definida de espacios, los cuales pueden ser totalmente administrados. La comunidad
de Joomla desarrolla recursos en diferentes areas, y una vez validados, estan
disponibles para ser descargados. Ademas cuenta con un foro de soporte. La opcién
de restriccion de acceso por niveles se adapta a las necesidades pedagogicas de la
presente propuesta. Este CMS contiene herramientas para crear menus de registro y

facilidad de publicar articulos con restricciones de acceso.

2.3.4.2  Preparacion del Sitio Web

Los pasos para la preparacion del sitio web son:

» Preparar la infraestructura hardware y software
e Contratacion del servicio de hosting (servidor Linux)
o Base de Datos MySql
o Leguaje de Programacion PHP
o Espacio en disco de 5Gb.
o Transferencia ilimitada
e Contratacion del DNS www.superiorjv.edu.ec que es un dominio para

instituciones educativas.

» Contar con los permisos y privilegios para instalacion y configuracion.
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e Usuario y clave de acceso al hosting (cpanel)
e Usuario para el motor de la base de datos

e Usuario y clave de cliente FTP (Protocolo de Trasferencia de Archivos)

2.3.4.3  Preparacion de los Recursos Digitales Didacticos

En este apartado se describe el proceso desarrollado para crear cada uno de los
Recursos  Didacticos Digitales incorporados al sitio web educativo
maestriapuce.superiorjv.edu.ec. Aqui se detalla cada una de las herramientas

tecnoldgicas utilizadas, el proceso que se ha realizado y el producto final.

Presentacion de Contenido.- Para la presentacion de contenido se utilizd
FlippingBook PDF Publisher, que es una herramienta que permite crear la aplicacion
de un libro virtual online. Permite afiadir un efecto Flip Page de las paginas de un

archivo PDF y luego la exporta a una carpeta para poder subirla a un servidor.

Como herramienta pedagdgica ofrece al estudiante varias opciones de visualizacion

del contenido, permite ademas imprimir, descargarlo y cambiar el sonido.
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Gréfico 2.16: Recurso Digital Didéctico elaborado en FlippingBook

MODULO DE PROGRAMACION EN LENGUAJES ESTRUCTURADO.. | [ FlppingBook ...

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Actividades para Refuerzo Académico.- En las actividades para refuerzo
academico se utiliz6 Cuadernia version 3, que permite crear libros digitales,

facilmente incorporando recursos didacticos multimedia.

Se puede descargar el cuaderno como un archivo empaquetado, el cual contiene una
carpeta para poder subirla a un servidor. Permite la generacion de gran variedad de
actividades: preguntas, puzzles, completamiento, emparejar imagenes con texto,

buscar parejas de imagenes, rompecabezas, unir flechas respuestas multiples.
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Gréfico 2.17: Recurso Digital Didactico elaborado en Cuadernia Version 3

CL(‘ vadernia !

ACTIVIDADES
Actividad 6

C
'
Tiempo L rrec
IWMITADO J{  ILIMITADO -

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Video.- Para la creacion y edicion de los videos se utiliz6 Camtasia Studio, en la
difusion de videos se utilizd6 YouTube, que es un canal web de videos donde se
puede ver, compartir, subir y descargar videos originales o publicados por otros
usuarios. Los usuarios del canal pueden seleccionar qué video quieren ver y
reproducirlo al instante. Los videos tutoriales pueden ser administrados mediante el

gestor de videos de YouTube.

Es un apoyo pedagdgico que permite la exponer de manera audiovisual de los

contenidos.
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Grafico 2.18: Recurso Digital Didactico video de YouTube

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=AAsGgOfazs4
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Los videos pueden ser embebidos en un sitio web mediante el cédigo HTML.

Grafico 2.19: Cédigo HTML para embeber un video de YouTube en el sitio web
€ 3 ¢ - i Awy youtube.com sty Alsg et ¢| B g AR 2 3 +Ad
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Angela Lee Duckworth: ;La clave del
éxito? Determinacin

/o me Yoskibe Razpics | Gestrde vieos

- Tutorial OFD
¥ VIDEOSLE I :"J S

4]
SLE - Tutoral - Operadores inty
. moduo %) - Secuenciaes -
Conbitilgey 5 460 reproducciones & .
3 Contgacsin el anal & 9
T Tutorial de Sie2 - Ejercicios con
i veasz B Cmprir & N = Condicionales - Mayor de Tres
T
[
b T tutorial matiab 2 espaiol matrices y
‘ [ graicar ORTEGA

S SLE - Ngoritmo para Inverti un
Bumero e 2 ciffas - SLE Basico -

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=AAsGgOfazs4
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Imagenes.- Para la edicion de imagenes se aplicé el programa Gimp que es software

libre, apropiado para tareas como retoque de fotografias, composicion y edicién de
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imagen. Es especialmente atil para la creacion de logotipos y otros graficos para

paginas web.

Como herramienta pedagdgica se puede aplicar en la elaboracion de infografias,

trasmitiendo informacion grafica a los estudiantes.

Graéfico 2.20: Recurso Digital Didactico Infografia

RIcloS PRORUESTOS

1. Determinar el area y volumen
de un cilindro

2. Determinar si un afio ingresado
es bisiesto

3. Imprimir la siguiente serie:
153254 /8016, 32, " .

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Evaluacion del Aprendizaje.- La herramienta utilizada para la evaluacion de los
aprendizajes es Wondershare QuizCreator version 4.0.1, que posibilita crear
cuestionarios, examenes, encuestas y test de distintos tipos con variedad de preguntas
que pueden ser publicados para ejecutarse en el computador o para a red. Si es para

internet se debe subir el archivo a un servidor.
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Como herramienta pedagogica permite la comprobacion el grado de asimilacion de
los contenidos de una actividad formativa. Ademas brinda la posibilidad de enviar
los resultados de la evaluacion al correo electronico del evaluador y del estudiante

evaluado, lo que posibilita el proceso de retroalimentacion (feed-back).

Gréfico 2.21: Recurso Digital Didactico elaborado en QuizCreator

f
EVALUACION DE ALGORITMOS 1

Un Operador indica una cantidad

) Falso () Verdadero

s
Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

| 7E|7En\'/iar

2344 Desarrollo del Sitio Web

A continuacion se detallan los pasos para el desarrollo del sitio web:

» Crear el subdominio http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
» Crear la Base de Datos (nombre de la base de datos)
» Asignar a la base de datos (nombre de la base) el usuario (nombre del usuario

admin) con todos los privilegios.
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» Crear la cuenta del cliente FTP para el subdominio
http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec

» Levantar los archivos de CMS Joomla al subdominio
http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec

> Instalacion de Joomla 3.0.3

Gréafico 2.22: Version instalada de Joomla
¢ B oo IR 2% N 4]

Jooricfspanish  Informacion Sistema

Informacidn Sistema
Configuracién Vaor
Construido sobre PHP Limex pichincha2.ecuahosting.net 2.6.18-348.16.1.285en #1 SMP Wed Aug 21 04:45:07 EDT 2013 xB6_64
version Base de datos 5537-dl
Cotejamiento bas de datos Ui generald
‘Vesidn PHP 5328
Servidor Web Agache
nterfaz WebServer de PHP ag-fegi
Veersion Joomia! Joomia! 3.0.3 Stable [ Ember ] 04-February-2013 14:00 GMT
Joomla! Version de ka Plataforma Joomia Piatform 12.2.0 Stable [ Neil Armstrong ] 21-
Agente Usario Mazilka/S. 0 (Windows NT 6.1; WOWS#; rv:28.0) Gedkn/20100101

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

» Instalar componentes, mddulos y plugins necesarios.

» Instalar y activar componentes de terceros: Chat Kide y Foro Kunena



Grafico 2.23: Componente Chat Kide
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Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Grafico 2.24: Componente Foro Kunena
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Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

» Instalacion de la plantilla Jsn_teki_free

» Disefio del menu principal (Top)
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Grafico 2.25: Gestor del Menu Principal de Joomla
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Fuente http //maestrlapuce superlorjv edu ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

> Disefo de los menus secundarios

Grafico 2.26: Elementos de MenU(s Secundarios de Joomla
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Fuente: http://mtpuce.superedu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

» Creacion de Articulos para recursos tipo imagen y texto
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Grafico 2.27: Gestor del Menu Principal de Joomla
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Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

» Creacion de Articulos para recursos embebidos

Grafico 2.28: Gestor de Articulos
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Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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» Subir los Recursos Digitales Didacticos elaborados al servidor Web institucional

utilizando el software cliente FTP FileZilla, que permite conectar un computador

a un servidor FTP

Grafico 2.29: Cliente FTP FileZilla
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Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
» Activar el Formulario de Acceso por default de Joomla
Grafico 2.30: Formulario de Acceso
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Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014



» Instalar el Plugin Contador de visitas

Gréfico 2.31: Contador de Visitas
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Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

» Instalar y configura el médulo Slideshow CK para el Banner Personalizado

Gréfico 2.32: Banner
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Fuente http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafioc 2014
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» Crear y activar un modulo tipo HTML para el Logo de PUCESA

Gréfico 2.33: Logo PUCESA
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Fuente: http //maestrlapuce superlorjv edu ec/admlnlstrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

» Administrar los grupos de usuarios

Graéfico 2.34: Grupos de Usuarios
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Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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» Establecer niveles de acceso segun grupo

P 18 S

F Nombre ivel Orden »

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

En el siguiente cuadro se detallan los grupos, niveles y recursos a los que se tiene

acceso.
Cuadro 2.17: Grupos y Niveles de Acceso al sitio web
Grupo Nivel Tipo de acceso Recursos a los que puede acceder
GRUPO 1 Registrado Algoritmos
ALGORITMO Zona de Relax
GRUPO 2 Registrado Algoritmos
PSEUDOCODIGO Pseudocodigo
Zona de Relax
GRUPO 3 Registrado Algoritmos
DIAGRAMAS Pseudocodigo
Diagramas
Zona de Relax
GRUPO 4 Registrado Algoritmos
LENGUAJE C Pseudocodigo
Diagramas
Lenguaje C
Zona de Relax

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

» Administrar usuarios y gestionar permisos de acceso
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Gréfico 2.36: Gestor de Usuario de Joomla

B 5 PECURS0S DIGITALES - Administacin | +
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Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

2.3.5 Actualizacion y mejora continua del Sitio Web

Todos los enlaces han sido verificados y proporcionan la correcta navegacion dentro
del sitio web. Como se cuenta con grupos y niveles de acceso que garantizan el
avance académico de acuerdo a la metodologia planteada en la presente propuesta, la
administracion de usuarios sera permanente pues una vez aprobado un nivel, el
estudiante cambia de grupo y accede al siguiente. La opcidén de descargas se
actualizara con recursos propios y de terceros. Los links a otros recursos seran
verificados y actualizados. ElI compilador online sera verificado y actualizado si

existe la disponibilidad del autor.

La actualizacion y mejora general del sitio se postergard hasta el siguiente periodo

académico, esperando un tiempo prudente de uso.



CAPITULO I11

RESULTADOS

3.1 Introduccion al Sitio Educativo

La pagina de inicio contiene un saludo de bienvenida, la introduccién y la

informacion referente al sitio educativo:

Gréfico 3.1: Saludo de Bienvenido al Sitio

BIENVENID®

Te proporciono este espacio virtual con el propdsito de
contribuir en el proceso de aprendizaje del Modulo de
Programacion en Lenguajes Estructurados,
correspondiente al Primer Afio de Bachillerato. Se
presentan varios Recursos Digitales Didacticos para
reforzar esta asignatura.

ALGORITMOS
Al,m'dxtmo . PSEUDOCODIGO (SLE)
* DIAGRAMAS DE FLUJO (DFD)
LENGUAJE C++
- Te sugiero acceder a los Recursos Digitales de manera secuencial.
- Avanza al siguiente recurso solo si has revisado el anterior.
- Realiza una prueba de escritorio manual de los ejercicios.
- Para poder rendir las evaluaciones debes autentificarte dentro de la

plataforma. (Usuario y Contraseria)
- Cuando rindas satisfactoriamente las Evaluaciones Finales de cada

unidad, te llegara un certificado a tu correo.

César A. Hidalgo P.

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Cada estudiante debe primero registrarse para acceder a los Recursos Digitales

Didacticos RDD en Crear una cuenta >
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Gréafico 3.2: Registro de Usuario

Formulario de acceso|
1 ]
i (]

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Al ingresar sus datos estara registrado y tendra acceso al nivel 1.

La proxima vez podra tener acceso a la plataforma ingresando solo el Usuario y

Contrasefia

Gréfico 3.3: Formulario de Acceso

Mensaje

Nombre Usuario *
Contrasefia *

Iniciar sesion

£0lvido su contrasefia?

£0hido su usuaria?

¢Todavia no tienes una cuenta?

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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3.1.1 Menu Principal

El mend principal del sitio web contiene 6 opciones principales:

Gréfico 3.4: Mend principal de opciones
| |

Inicio Algoritmos - Pseudocodigo ~ Diagramas - Lenguaje C ~ Zona de Relax -

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.1.2 Inicio

La opcion Inicio es la primera opcion principal que presenta la pantalla de

bienvenida:

Gréfico 3.5: Pantalla Principal

V SEDEAMBATO \©)
MAESTRIA EN TECNOLOGIAS
PARA LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE
A César Au o Hidalg

Saludos estimad@ estudiante

BIENVENID@

Te proporciono este espacio virtual con el proposuo de
contribuir en el
Programacion en Lenguajes Eslruclumdos
correspondiente al Primer Afio de Bachillerato. Se
presentan varios Recursos Digitales Didacticos para
reforzar esta asignatura.

ALGORITMOS
Aw—dms PSEUDOCODIGO (S

DIAGRAMAS l)l FIL Ul() (DFD)

LENGUAJE C+

- Te sugtero acceder a los Recursos leﬂes de manera secuencial.
- Avanza al siguiente recurso solo si has revisado el anterior.
- Realiza una prueba de escritorio manual de los ejercicios.
- Para poder rendir las evaluaciones debes autentificarte dentro de la
plataforma. (Usuario y Contrasenia)
- Cuando rindas satisfactoriamente las Evaluaciones Finales de cada
unidad, te llegara un certificado a tu correo.

César A. Hidalgo P.

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

En esta opcion el estudiante puede acceder al manual del usuario, que es un

documento guia sobre el sitio web.
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3.1.3 Algoritmos

Es la segunda opcidn principal y permite acceder a los Recursos Digitales Didacticos

RDD para el refuerzo del tema Algoritmos.

Abordartmos:

Concepto y Propitedades
Tipos de datos Toma el Tour

Revisa el Contenido

Realiza las Actividades de
refuerzo

Observa el Video

Rinde la Evaluacion 1

Luego la Evaluacion 2

Res
- Simples
- Complejas

de Expresiones y por Ultimo la Evaluacion
Final

7 T PUEDES OETENER EL CERTIFICADO !

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Contiene 8 opciones: Contenido, Actividades, Video, Ejercicios Resueltos, Ejercicios

Propuestos, Evaluacion 1, Evaluacién 2 y Evaluacién Final.
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Grafico 3.7: Opciones de Algoritmos

@ Contenido

L¥Actividades

‘ Ejercicios Resueltos
/ Ejercicios Propuestos
& Evaluacion 1

Vs

&’ Evaluacion 2

wyEvaluacion Final

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.131 Contenido

Es un documento de apoyo con el contenido del tema Algoritmos. Este modulo
contiene: Concepto, Propiedades, Tipos de Datos, Tipos de Operadores, Expresiones

Simples y Complejas.

Gréfico 3.8: Contenido Académico de Algoritmos

MODULO DE PROGRAMACION EN LENGUAJES ESTRUCTURADO.. | [ 1] _ " FlippingBook De...

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014



74

Con este recurso se procura que el estudiante se apropie de esta informacién. Puede
leerla, imprimir y descargar el archivo. El objetivo es que la documentacion se

interiorice.

3.13.2 Actividades

Aqui se plantean actividades de refuerzo para la Unidad 1 Algoritmos. Son tareas de

autoevaluacion, sin limite de tiempo, sin calificacion y sin nimero de intentos.

Graéfico 3.9: Actividades de Refuerzo Académico de Algoritmos

Q,» badernia | HS
— =

ACTIVIDADES

Actividad
3w )
P ara

—
Actividad

© ©

Algoritmos

Tiempo cs - =
ILIMITADO ILIMITADO Relaciona de forma correcta

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

El estudiante puede practicar las actividades planteadas para reforzar su aprendizaje.

3.1.3.3 Video

Conteniente un video explicativo sobre Algoritmos.



Grafico 3.10: Video sobre Algoritmos

cesar hidalgo2

Fuente: http://www.youtube.com/watch?v=9Jz5uLW9Ut4
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Ejercicios Resueltos

utilidad al estudiante para consolidar su aprendizaje.

Grafico 3.11: Ejercicios Resueltos sobre Algoritmos

Ejercicio 1 Resuelto (Algoritmos Lineal)
Ejerci Resuelto (Algoritmos Lineal)
Ejercicio 3 Resuelto (Algoritmos Decision)
Ejercicio 4 Resuelto {Algoritmos Repeticién)

EJERCICIO

Imprimir en pantalla la siguiente serie:
1,3,5,7,9; --..n

CONTADOR = 1
CONTADOR menor a N
CONTADOR = CONTADOR +1
Solucion:
1) Leer N.
2) CONTADOR=1
3) Es CONTADOR menor a N ir a 4, caso contrarioira 6
4) Imprimir CONTADOR
5) CONTADOR = CONTADOR + 2 ira 3
_6) Finalizar

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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Conteniente varios ejercicios resueltos sobre Algoritmos los cuales serviran de gran
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3.1.3.5  Ejercicios Propuestos

Se plantean varios ejercicios sobre Algoritmos que se sugiere los resuelva el
estudiante, este recurso le propone un reto que permite construir su propio

conocimiento.

Graéfico 3.12: Ejercicios Propuestos sobre Algoritmos

| EJERCICIOS PROPUESTOS

1. Calcula la siguiente expresion:
Ja+b+c +Jabe=3
v2cha+1

2. Confirma el mayor de 2
numeros ingresados por el teclado

3. Genera los 20 primeros
numeros pares

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.1.36 Evaluacion 1

Este es el primer test de evaluacidn sobre algoritmos, no requiere de clave de acceso,
son 10 preguntas de comprobacion del conocimiento de la teoria sobre algoritmos.

No tiene limite de tiempo ni de intentos.
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Gréfico 3.13: Evaluacion 1 sobre Algoritmos

#
EVALUACION DE ALGORITMOS 1

- Esta es tu primera evaluacion.
- Contiene 10 preguntas de: Verdadero/Falso, Seleccion Miiltiple y Relacién.

Cuando resuelvas CORRECTAMENTE la Evaluacion obtendras la CLAVE para
rendir la segunda.

Total Preguntas Puntaje Maximo Porcentaje Aprobar Puntaje Aprobar

10 10 90% 9

@ (] empezar

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Este recurso plantea una autoevaluacién por parte del estudiante. Cuando logre rendir

satisfactoriamente la Evaluacion 1, obtendra la clave de la Evaluacion 2.

3.1.3.7 Evaluacion 2

Este es el segundo test de evaluacion sobre algoritmos, requiere de clave de acceso,
son 5 preguntas, de comprobacion del conocimiento sobre resolucion de expresiones

simples en algoritmos. No tiene limite de tiempo ni de intentos.
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Gréfico 3.14: Evaluacion 2 sobre Algoritmos

F .
EVALUACION DE ALGORITMOS 2

Clave:
*MAYUSCULAS/minusculas

s O

=
Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Este recurso plantea una autoevaluacion por parte del estudiante en su conocimiento
sobre la prioridad de operadores. Cuando logre rendir satisfactoriamente la

Evaluacion 2, obtendra la clave de la Evaluacién Final.

3.1.38 Evaluacién Final

Este es el test final de evaluacién sobre algoritmos, requiere de clave de acceso, son

10 preguntas de comprobacién del conocimiento sobre expresiones complejas en

algoritmos. No tiene limite de tiempo ni limite de intentos.
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Gréfico 3.15: Evaluacion Final sobre Algoritmos

f‘
EVALUACION FINAL DE ALGORITMOS

Correo:
Nombre:
["] Remember me

| Empezar \

=
Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Una vez que el estudiante resuelve correctamente la Evaluacion Final, se emite un
mensaje de felicitacion y animo pues estd listo para la siguiente etapa: los

Pseudocddigos.

Una copia de la Evaluacion llegaréa al correo, la cual servird como certificacion para

ascender al nivel 2, con los permisos para acceso a la opcion Pseudocodigos.

3.1.4 Pseudocddigo

Esta es la tercera opcién principal, permite acceder a los Recursos Digitales
Didacticos RDD para el refuerzo del tema Pseudocddigo. Mantiene el mismo
esquema de la opcién principal anterior, excepto que se abordan los contenidos

especificos de esta tematica.
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3.1.5 Diagramas

Esta es la cuarta opcion principal. Su eleccion permite acceder a los Recursos
Digitales Didacticos RDD para el refuerzo del tema Diagramas. De manera similar a
los mantiene el mismo esquema de las dos opciones principales anteriores, con su

contenido correspondiente.

3.1.6 Lenguaje C

Esta es la quinta opcion principal. Permite acceder a dos Recursos Digitales

Didacticos RDD para el refuerzo de Lenguaje C.

Grafico 3.16: Pantalla Lenguaje C

e

e 1 Cargumie © oETEEET

AbOrdartimos:
Generalidades.
Estructura de un Programa
Entrada de Datos

Salida de Datos.

Sentencias de Control de Flujo

7 T PUEDES OETENER EL CERTIFICADO 1

Revisa el Contenido

Toma el Tour

Realiza las Actividades de
refuerzo

Observa el Video
Rinde la Evaluacion 1
Luecgo la Evaluacién 2

¥ por Ultimo Ia Evaluacion
Final

Esta compuesto por

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

2 opciones: Contenido y Compilador Online de C.
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Grafico 3.17: Opciones de Lenguaje C

@ Contenido

¥ Compilador online de C

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.16.1 Contenido

Es un documento de apoyo con el contenido de Lenguaje C. Se abordan las

generalidades del Lenguaje C

Gréfico 3.18: Contenido Académico de Lenguaje C

MODULO DE PROGRAMACION EN LENGUAJES ESTRUCTURAD... | [ FlippingBook De...

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Este recurso busca que el estudiante apropiarse del contenido sobre las generalidad
del Lenguaje de Programacion C. La informacién puede ser leida, impresa y

descargada.
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3.1.6.2  Compilador Online de C

Se proporciona al estudiante un compilador en linea para la codificacion de

programas en Lenguaje C.

Gréfico 3.19: Compilador Online de C

&

TebBite v (3 Abowt ) Bep

wmpllﬂlﬂlllled peam. Compile and Bxeeute C+ Onlng (GNU GCC version48.) /

o

Al
@Compile&[xecule minggp DefautAce Edior » L)l (] Rt §) Dosnlnad Files

1 #include clostream i
1
3 using namespace std;

(Compling the source ode...
g+ ma cpp -0 demo -m -prhreed -Jmpres -omp -readline

[ 4l

5 Int nain)

b {

T cout <« "Recurso Digital Didactico” << endl; Exeeuing the pogtan..,

8 cout < "Compilador online de (* < end], $emo

9 cout ¢ "Hola velasquings ..." < endl;

1 retun; Recurso Digital Didactico
1} Compilador cnling de C

1 Hola velasquinos ...

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Cada estudiante puede ejercitarse en la codificacion de sus programas en C, sin
necesidad de descargar el programa C e instalarlo en el computador. Proporciona una

interfaz completa para practicar sus codificaciones.

3.1.7 Zonade Relax

Este espacio ha sido creado para entretenimiento de los estudiantes donde pueden
utilizar el chat, foro, divertidos test ltdicos, descargas y mas. Pueden charlar en linea

y abordar temas de su interés no necesariamente relacionados con Programacion.



3171 Chat

Gréfico 3.20: Zona de Relax

®. Descargas

(%) Test Lidicos

8 Mapa del Sitio

4 Links externos

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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En esta seccion se ha activado Kide que es una extension de Joomla que permite

afiadir un chat en el sitio Joomla para que los estudiantes se comuniquen de forma

sincronica y puedan dialogar entre los usuarios conectados en tiempo real.

Gréfico 3.21: Chat

Volver al chat

1234

o

30-316:46:13 | Yadira.F

Escogi esta especialidad porque en el futuro nos presentara grandes oportunidades a mi, a mis amigos y podemos salir
adelante y cumplir nuestras metas que nos hemos planteado para nuestras vidas ()

30-314:32:18 | Ed

|Alex Lozano: tienes mucha razon a nosotros los informaticos tiene que gustarnos las computadoras

30-314:31.02 | E

Ser estudiante velasquino para mi es: no solamente decir soy velasquino de corazdn sino demostrarlo con acciones y pensar
muy bien lo que hacemos dentro y fuera del colegio porque de ello depende laimagen de nuestro colegio

30-31:00:25

Jefferson Parra: es cierto que lo debemos llevar bien donde seay cuando sea para asi aser ver bien al colegio y eso de respetar
|as reglas es muy necesario en el colegio.

30-30:52:11

pues. para mi ser un buen velasquino es que no porque nadie me vea voi a dejar de ser un verdadero velasquino es aquel cuida
a su colegio ,amay daria. todo por el , el que envés de estar de bagd por ahi decide estudiar y prepararse para la siguiente clase |
es el cual lleva bien su. uniforme es es un verdadero velasquino

29-321:06:20 | Alex Loza yo escogi la especialidad de informatica porque me gusta aprender mas de las computad
29-3 21:05:09 | Alex Lozano yo escogi este coleguio porque me gusta es uno de los mejores de |a ciudad de riobamba.
20.320:01:29 Dennys Vadiviezo: Tienes toda la razon ya que al colegio se debe levar con total orgullo , respeto y gratitud ya que alli nos

educamos dia a dia.

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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El chat sélo esta activo para estudiantes registrados, pues por razones de

identificacion debe aparecer su nombre.

3.1.7.2 Foro

Kunena es un componente para Joomla. Es un foro que se integra de forma nativa en
Joomla. Su interfaz de administracion es amigable y permite gestionar los foros, las
categorias y los usuarios de modo sencillo y rapido. Los estudiantes pueden mantener

una comunicacion asincronica por este medio.

Gréfico 3.22: Foro

Categorias | Mensajes Recientes | NuevoTema | SinRespuesta | MisTemas | Perfi | Buscar

Welcome, Invitado
Last Visit Date: Yesterasy
W Foro » Foro Principal » Foros » ;Cual €5 tu opinién sobre este sitic web ?
Bienvenido al foro Kunena!
Cuéntanos a todos acerca de quién eres, qué te qusta y por qué te has convertido en miembro de este siti.

Damos la bienvenida a todos los nuevos miembros y esperamos verios siempre por aqui

l B [BE[EERE

TOPIC: ¢ Cual es tu opinion sobre este sitio web ?

® ;Cual es tu opinion sobre este sitio web ? 1 month 3 weeks ago

CesarHidalgo Para mejorar esta plataforma nos interesa conocer tus observaciones y peficiones las mismas serén analizadas y tomadas en
cuenta para aplicar las modificaciones necesarias
Escribe tu opinion sobre esta pagina. @
i '

Administrador

= B

Thank you received: 6

Karma: 1 = o Ll G | o3 weeks 230 by CeearFikialgo. ||
é & THANK YOU - QUICK REPLY | € REPLY

The following user(s) said Thank You: Karina.Cadena, Gladys.Pilco, Esfiben.Caiza, Kevin.Castro, Daniela.Duchi

w ¢Cual es tu opinién sobre este sitio web 7 1 montn 2 weeks ago

Jordy.Bonilla

Pues a mi si me gusta 2 pigina porque se puede estudiar los diferentes temas de programacién pero cenciade yo encontré un
error en el Test de Inteligencia en la pregunta cuatro eascribe "En e fltbol, cudnias personas hay un el campo” en vez de decir "en

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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3.1.7.3 Descargas

Se utiliz6 la extension Phoca Download para administrar los archivos de descarga

desde el sitio web Joomla. Los estudiantes pueden descargar los instaladores,

manuales y ejercicios.

Graéfico 3.23: Descargas

Recursos (35)

Most downloaded files

i Borland
[ EML
I Dey ¢+
i
it

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.1.74 Test Ludicos

Es un espacio de entretenimiento donde se presentan divertidos test de inteligencia,

inteligencia verbal e inteligencia matematica.



Gréfico 3.24: Tests Ludicos

Test de Inteligencia Verbal
Test de Inteligencia Matematica

Test de Inteligencia

f
Test de inteligencia famoso

Este test ha sido usado durante mds de cincuenta afios y es muy
famoso por su gran fiabiidad. Las respuestas correctas suman 1
punto, las incorrectas menoran 1.

ii Buena suerte !!

Total Preguntas Puntaje Maximo Porcentaje Aprobar Puntaje Aprobar
10 90% 9

10
@ % Emperar

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.1.75  Mapa del Sitio

Mediante el

componente Xmap para Joomla se gener6 un mapa del sitio. Xmap

permite crear un mapa del sitio con la estructura de los menus.

Gréfico 3.25: Mapa del Sitio

& |nicio

» Algoritmos

Contenido
Actividades

Video

Ejercicios Resueltos
Ejercicios Propuestos
Evaluacion 1

Evaluacidn 2

» Evaluacian Final

* Pseudocddigo

Canbamids

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014




3.1.7.6

Links Externos

Este espacio contiene enlaces externos de interés para los estudiantes.

3.2 Evidencias de la utilizacion del Sitio Web por los estudiantes

Gréfico 3.26: Links Externos

JUEGQOS
hitp:fwww. juegosdiarios.comijuegos/3-ranas.html

wikizaberes/
rw.youtube.comfeducation
kalipedia.com/
hitp:ffwww.recursospizarra.es/

VIDEOQS
hitp:ffwww youtube. comfuserKhanAcademyEspanaol
hitps:iwww.youtube comiuserjuanmemol

ENCICLOPEDIA
hitp:fenciclopedia.us.esfindex. php/Enciclopedia_Libre_Universal_en_Espa%C3%B1ol

DICCIONARIOS
hitp:fwww.diccionarios. com/

LIBROS ONLINE
hitp:/fes wikibooks.orgiwikilPortada

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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Para constatar el uso del sitio web maestriapuce.superiorjv.edu.ec por parte de los

alumnos se presentan a continuacion varias evidencias.
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3.2.1 Contador de Visitas

El contador de visitas marca 5357, lo que indica que el sitio ha sido visitado

frecuentemente por los estudiantes.

Gréfico 3.27: Contador de Visitas
Visitas

Conline
Members: 0
Guest online:

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.2.2 Articulos populares

Joomla en las opciones de back-end, administracion, muestra el Panel de Control
donde se despliegan los articulos populares, los que han sido mas visitados. En el

sitio web Algoritmos tuvo 1884 visitas, CHAT 1851, Pseudocddigo 971 y Zona de

Relax 752.
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Grafico 3.28: Articulos populares

& Saludos estimad@ estudiante 2011-01-01
.Algc-ritmns 2013-11-15
CHAT 2014-02-26
Pseudocodigo 2013-11-15
relax 2014-03-08

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Esto acredita que el sitio ha sido visitado a menudo. Ademas se puede determinar
que es interesante para los alumnos lo que pronostica una utilizacion mas frecuente

de esta pagina.

3.2.3 Registro de Usuarios

Todos los usuarios del sitio web se han registrado correctamente en el sitio y de

acuerdo a la metodologia planteada en la presente investigacion sus niveles de acceso

han sido actualizados.
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Gréfico 3.29: Gestor de Usuarios
€ ctriapuc " dexphploption= com_usersBrview—users e |[B- Googte A3 & B

RECURSQS DIGIT... #  Sistema ~  Usuarios *  Menis »  Contenida ~  Componentes ~  Extensianes Super Usuario =

" Joomialspanish  Gestor Usuarios: Usuarios
m [iEdtar | + Actvar | € Bloquear | C Desbloguear | X Eliminar | & Opciones | @ Ayuda
[ vsworos | ] x

Grupos
Niveles de Acceso [F] Nombre ~ Nombre Usuario  Activado Activado Grupo de usuarios Email Fecha iltima visita Fecha Registro 1D
Notas de Usuario
Notas de Categoriss [ Rocio Filar Cushpa Rocio.Cushpa v Registrado rociocushpapilar@hotmail.com 2014-04-04 2014-03-07 372

Gamarra 14:30:45 15:16:15
8 Ajiadir una nota
Filtro: [ Alba Karina Cadena Karina.Cadena - Registrado karibeja1@hotmail.com 2014-04-11 2014-02-20 218
00:49:06 21:48:10
- Estado - -
] Alex.Parra v Registrado alexternanz@gmail.com 2014-04-04 20140221 311
AN 16:44:48 16:31:07
- Grupo - -
B Alex.Quishpi v Registrado alexpl712@hotmail.com 2014-04-02 20140221 269
13:31:55 14115:52
- Fecha de Registro - -
Alex Vinicio Lozano Alex.Lozano v Registrado alexlozano33@outlook.com 2014-04-04 20140221 336
Agualsaca 17:01:50 16:50:23
[ Alexender Geovanny  Alexander.Chafla v Registrado alexanderdjalexanderdj@hotmail.com 2014-04-28 20140221 295
chaf 17:25:32 14:36:58

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec/administrator
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

maestriapuce superiorjv.edu.ec

3.2.4 Comunicacion de usuarios por el chat

Uno de los recursos mas llamativos para los estudiantes fue el chat, mediante el cual
mantuvieron una comunicacion en tiempo real con sus compafieros, promoviendo

muchas veces el aprendizaje colaborativo que es una de las propuestas planteadas.

Gréfico 3.30: Estudiantes en el Chat

Inicio Algoritmos - Pseudocodigo - Diagramas « Lenguaje C » Zona de Relax ~

peucleed

TOESCON TS e

eI O T TITe IS TaT T SeT T e =T Y avEITZAT COT T T TS T T
: ser velasquino significa tener respeto a nuestra institucidn, y nuestro uniforme hay que llevarlo con orgullo.
: Manuel Guaman: es lo correcto hay que respetar a nuestro colegio y a los licenciados porque nos ensefian sobre las materias

:yo escoji ser velasquino por que me gustaba la calidad de los infirmaticos que generaba el colegio y su alto prestigio

: Juan Yuquilema: tienes razon ser un velasquino signifa el respeto pero no solo al uniforme ni a la intitucion tambien es el respeto para los profesores y
compafieros de clase

: para mi ser un buen velasquino es respetar nuestro uniforme ;ni rayar las paredes,respetar a los profesores y tener una buena identidad velasquina

: Yo escoqgi €l colegio por que habia especalidades y mi papa med dijo que coga informatica por que es una carrera muy buena

: Erick.Penafiel: Tienes razon para
nuestros profesores

ser ino es petar la i {0 ina y que si siendo un buen velasquinoy respetar a

: david:pilamunga es verdad lo que dse mi compafier manuel guaman por que hay que respetar a los licenciados
: parami serunvelasuinoestener y llevar vin eluniforme
YO sugeriria crear una aplicacion para celulares de la pagina, ya sea para android o simbian.

: licenciado:por favor en que hacemos las preguntas del blog

m

: en papel ministro o en que

Invitado_3472: jajajajaja

Hace 1 mes 7 dias -

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014




El chat cuenta con un Historial para revisién de mensajes anteriores.

Graéfico 3.31: Historial del Chat

Volver &l chat
12345

AN Italo Manobanda yo creo que es el suefo de todos los chicos que estamos en esta especialidad convertimos en un futuro en los
mejores ingenigros en sistemas y con esfuerzo, responsabilidad y disciplina lo lograremos.

AL Italo Manobanda  es verdad lo que tu dices sobre a especialidad ya que s la especialidad del futura,y que el colegio no solo es
Uno s &l mejor en sacar esfudiantes enformaticos ya que en esta especialidad estan los mejores.
Yo escogi esta especialidad porque es muy buenay me gusta va que esta especialidad es |2 especialidad del futuro.

23202831 También porque quisro Seringeniera en sistemas y con esta profesion Serla mejory sequir avanzando asi como avanza la
tecnologia por eso me gusta esta especialidad.

13204400 Ricardo Reinoso: Tambign es sentirse orqullosos de vestilos colores del colzgio, decir con orgulla que samos elasquinos , en
todo lugar a ser que el colegio seavisto siempre como uno de los mejores y dejar en alto su nombre.
Para mi ser estudiante velasquin s querer ala ingtitucidn como si fugra mivida siendo bien presentable en todas mis

27-31957.04 afiidades yo esco estainsthuciin porque quiera ser uno delos mejares estudiante de tdos los colegios y representar con
mucho argullo a la institucion dentro y fugra de Ia cludad

345540 Escngfe?ta especiquadya que me gustaria sr en el futuro uno de los mejores ingenieros en sistemasyeslara{\ apardela
tegnologia que cada diava evolucionando y el colegio es una delos mejores en sacar un alta nivel en sus informaticos

213193151 Faramiserun e{stumame velasquino es querer y apreciar al colegio tal como s mostrando valores asiendo quedar bien a
nuesira institucion sentirse argulloso de estaren el

39122 Kanna’ Cadena 2 me parece bien en respetar el uniforme y defenderlo ya que el solo mero de estudiar en nuestra insttucian
tebeniamos de estar argullosos.

13190710 Para mi ser estudiante velasquino significa mucho va que yo estoy muy orquilosa de estudiar en este prestigioso colegio, pienso
que también deberiamos de respetar el uniforme usandolo comectamente.

i Para mi servelasquing es quererle colegio utilizando el uniforme corectamente ser cumplido con los deberes y serrespetoso

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.2.5 Participacion de los estudiantes en el Foro

91

Este recurso tuvo aceptacion por parte de los estudiantes, ya que a traves del mismo

se han planteado diferentes temas de debate.
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Grafico 3.32: Participacion en los Foros

8 NORMAS Y RECOMENDACIONES RESPECTO A LOS MENSAJES

Topicstaried 2 months 2 wesks sgo by CesarHidslgo

Repies |
119 ¢Cual es tu opinién sobre este sitio web ?
Topicsarted 2 months 2 weeks ago by CesarHidalgo
Replies
e [1] - [EI[E(E]

0 Renzo.Oma
Replies Topicstarted 2 months 2 days ago by Renzo.Oma

4 ¢ Cual es tu opinion sobre este sitio web?
Replies Topicstarted 2 months 3 days ago by Romulo. Guambo

0 &Cual es tu opinion sobre este sitio web?
Replies Topicstarted 2 menths 2 days ago by Manuel.Guaman

10 ¢Cual es tu opinién sobre este sitio web ?
B Topicstarted 2 menths 2 days ago by Oswaldo. Yambay
= ease (1]

6 ¢Cual es tu opinién sobre este sitio web ?
9 Topicstarted 2 menths 2 days ago by Oswaldo. Yambay
e === [1][2]

0 ¢ Qué opinas sobre la pagina WEB?

Replies Topicstarted 2 menths 2 days ago by William Cadena

10 ¢Cual es tu opinion sobre este sitio web ?

Topicstarted 2 months 3 days ago by Jhonatan Cabrers
Replies e (T[]

2 Opinion
Replies Topicslarted 2 months 5 days ago by Eduardo. Novillo

cual es tu opinion sobre este sitio web

6 Topicstarted 2 months 1 week ago by Marcia. Allauca
Replie

= (1[E]

3 & Cual es tu opinion sobre este sitio web? L;

Repiies Topicstarted 2 months 5 days ago by Yadita.Cevallos 52

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

En el foro, ha sido utilizado como forma de comunicacion asincrénica que también
permitio el aprendizaje colaborativo. Se ha mantenido un buen ndmero de
intervenciones por parte de los estudiantes, lo cual es satisfactorio pues motiva la

participacion a través de opiniones sobre temas de su interés.
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Graéfico 3.33: Intervenciones de los estudiantes en los Foros

- e | @ GuoTe

Alexander.Chafla Yair2 il 00D EjeroRares Tlcamens:

Lo i’ i 7 ek e oy o i, | Pl b e

- [ cvckneser [ >reeuy [ @ cuore |

Jimmy. Quishpi

Namgador nicisda
Posts: 1
Karma: 0 =
— & THANK YOU'
IBRN o R=rur Toric | P SUSSCRIEE | e FAVORTE

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.2.6 Videos vistos en YouTube

Los videos proporcionados como apoyo han sido vistos por los estudiantes en un

naumero considerable de veces.

El video de Algoritmos tuvo 498 visualizaciones.



El video de Pseudocodigo SLE fue visualizado en 557 oportunidades.

Gréfico 3.34: Video de Algoritmos en YouTube

) @ woowyoutube comwatchtv=SlSuL WSS

Youl @D =-

% cesar hidalgo2

g cesarhidalgop - 25 videos 498 visualizaciones

1§ Mequsia B ]

it

Publicado el 28/1/2014

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Gréfico 3.35: Video de Pseudocodigo SLE en YouTube

wiww.youtube.com/watch?v=AAsGgOf

(M Tube]

%. VIDEO SLE
S cesarhidalgop - 25 videos 557 visualizaciones
1§ Meousta » Informacién it [~

Publicado el 21/1/2014

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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El video de Diagramas DFD cont6 con 206 visualizaciones.

Grafico 3.36: Video de Diagramas DFD en YouTube

] youtube.com/watch?v=A

(M Tube}

%, Tutorial DFD

cesarhidalgop - 25 videos 206 visualizaciones

>

5 Informacion

g v

Publicado el 21/1/2014

Fuente: http://maestriapuce.superiorjv.edu.ec
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.2.7 Certificados de aprobacion enviados a los correos

Una vez que el estudiante rindié satisfactoriamente la Evaluacion Final de cada
bloque, le llega a su correo personal una copia de la evaluacion mas un mensaje de
felicitacion por el trabajo cumplido el mismo que le sirve como certificacion de la

aprobacion satisfactoria de una etapa de acuerdo de la metodologia planteada.
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Gréfico 3.37: Evaluacion Final en el Correo del Estudiante

Sl 4 siype, Outionk y mas en s Latine.. ~ | B3 Gutlookcom - ndyalessaderive .. * | + I

Entrada 38

AL Results of EVALUACIONFINALDEALGORITMOS .
Borradores
i User Name User Mait post Dote Elapsed
oy Aquine andysieasnier e com a2 26 053506 ooa11e
Eliminados

Resutados de busqued..

Nueva carpeta

VerssseafFaiss 1 [

5 10°75/1000 = « VerdadeayFalso |1 Werdardero
s c3fd <= a"Y/AVerdadeofFalsn 1 Merdadera Verdadero
VersaseofFalse 1 ™

10,518 - 3, b < 98 3
| Andy Aguierre, EVALUACION Algoritmas FinalFelictaciones, buen trabajo. Estds isto para la sigulente etapa .. los Pssudocédigos I
© 2008 Maoion PevRORD o6 m Zor

Fuente: Outlook.com
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Una copia impresa desde su correo personal fue entregada al profesor por cada

alumno, el docente verificd su autenticidad asigné al estudiante el Nivel de acceso

que le permitié trabajar luego en la siguiente etapa.
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Grafico 3.38: Evaluacion Final impresa como Certificacion

Fuente: Investigacion
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

3.3 Pruebas Pre-test y Pos-test

3.3.1 Disefio del Instrumento para Pre-test y Pos-test

Las pruebas Pre-test y Pos-test fueron disefiadas especificamente para ser aplicadas

en el Mddulo de Programacion en el Primer Afio de Bachillerato. Cada instrumento
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de evaluacion contiene 20 preguntas distribuidas en cuatro bloques. EI modelo se

puede observar en los Anexos 2y 3.

BLOQUE 1:

Especificaciones:

» Peso (%): 40%

> #deitem:1a8

> Tipo de itemes: Verdadero o Falso

» Nivel de dificultad: 2

» Objetivo de evaluacion: Comprobar si los estudiantes comprenden los
fundamentos de programacion.

» Tema a Evaluar: Teoria de Algoritmos, Pseudocodigos y Diagramas

» Valor de cada Pregunta: 0.5

> Subtotal: 4

BLOQUE 2:

> Peso (%): 20%
» #deitem:9al2
> Tipo de itemes: Seleccion

> Nivel de dificultad: 2
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» Objetivo de evaluacion: Verificar si los estudiantes resuelven correctamente
ejercicios con expresiones aplicando el orden de prioridad de forma
auténoma.

» Tema a Evaluar: Expresiones.

» Valor de cada Pregunta: 0.5

> Subtotal: 2

BLOQUE 3:

Peso (%): 20%
# de item: 13 a 16
Tipo de temes: Completamiento

Nivel de dificultad: 2

YV Vv V¥V VvV VY

Objetivo de evaluacion: Comprobar si los estudiantes programan en forma

l6gica utilizando pseudocddigo con SLE y con sentido de creatividad.

A\

Tema a Evaluar: Pseudocddigo SLE
» Valor de cada Pregunta: 0.5

> Subtotal: 2

BLOQUE 4:

» Peso (%): 20%

> #deitem: 17a20

> Tipo de itemes: Seleccion
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» Nivel de dificultad: 2

» Obijetivo de evaluacion: Evidenciar si los estudiantes programan en forma
I6gica utilizando diagramacion con DFD y con sentido de creatividad.

» Tema a Evaluar: Diagramas DFD

» Valor de cada Pregunta: 0.5

> Subtotal: 2

3.3.2 Datos obtenidos del Pre-test y Pos-test

A continuacion se presentan los datos obtenidos de la aplicacion del Pre-test:



Cuadro 3.1: Datos Pre-test Grupo Experimental

No. Sujetos de Estudio NOTA (10)
1 |ESTUDIANTE NN 1 6
2 | ESTUDIANTE NN 2 75
3 |ESTUDIANTE NN 3

4 |ESTUDIANTE NN 4

5 |ESTUDIANTE NN 5

6 |ESTUDIANTE NN 6 75
7 |ESTUDIANTE NN 7

g |ESTUDIANTE NN 8

9 |ESTUDIANTE NN 9

10 | ESTUDIANTE NN 10 55
11 | ESTUDIANTE NN 11 7
12 | ESTUDIANTE NN 12 75
13 | ESTUDIANTE NN 13 75
14 |ESTUDIANTE NN 14 6,5
15 |ESTUDIANTE NN 15 6,5
16 |ESTUDIANTE NN 16 8
17 |ESTUDIANTE NN 17 5
18 | ESTUDIANTE NN 18 6,5
19 |ESTUDIANTE NN 19 5,5
20 | ESTUDIANTE NN 20 6
21 | ESTUDIANTE NN 21 6,5
22 | ESTUDIANTE NN 22 75
23 | ESTUDIANTE NN 23 7
24 | ESTUDIANTE NN 24 8
o5 | ESTUDIANTE NN 25 6,5
26 | ESTUDIANTE NN 26 6,5
27 | ESTUDIANTE NN 27 5
28 | ESTUDIANTE NN 28 6,5
29 | ESTUDIANTE NN 29 7
30 |ESTUDIANTE NN 30 65
31 |ESTUDIANTE NN 31 5
32 |ESTUDIANTE NN 32 6
33 |ESTUDIANTE NN 33 55
34 |ESTUDIANTE NN 34 7
35 |ESTUDIANTE NN 35 55

Fuente: Investigacion

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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Cuadro 3.2: Datos Pre-test Grupo Control

No. Sujetos de Estudio NOTA (10)
1 |ESTUDIANTE NN 1 75
2 |ESTUDIANTE NN 2 7
3 |ESTUDIANTE NN 3 6
4 |ESTUDIANTE NN 4 6,5
5 |ESTUDIANTE NN 5 6,5
6 |ESTUDIANTE NN 6 75
7 |ESTUDIANTE NN 7 6
8 |ESTUDIANTE NN 8 7
9 |ESTUDIANTE NN 9 75
10 |ESTUDIANTE NN 10 6,5
11 |ESTUDIANTE NN 11 8
12 | ESTUDIANTE NN 12 55
13 |ESTUDIANTE NN 13

14 |ESTUDIANTE NN 14

15 | ESTUDIANTE NN 15 7
16 | ESTUDIANTE NN 16 6,5
17 |ESTUDIANTE NN 17 65
18 | ESTUDIANTE NN 18 5,5
19 |ESTUDIANTE NN 19 55
20 |ESTUDIANTE NN 20 5
21 |ESTUDIANTE NN 21 5,5
22 |ESTUDIANTE NN 22 8
23 |ESTUDIANTE NN 23 6
24 |ESTUDIANTE NN 24 6
25 | ESTUDIANTE NN 25 7
26 | ESTUDIANTE NN 26 7
27 |ESTUDIANTE NN 27 5
28 |ESTUDIANTE NN 28 6,5
29 |ESTUDIANTE NN 29 5
30 |ESTUDIANTE NN 30 65
31 |ESTUDIANTE NN 31 6,5
32 |ESTUDIANTE NN 32 75
33 |ESTUDIANTE NN 33 55
34 |ESTUDIANTE NN 34 6
35 |ESTUDIANTE NN 35 6,5

Fuente: Investigacion

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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A continuacion se presentan el resultado de la prueba de Pos-test:

Cuadro 3.3: Datos Pos-test Grupo Experimental

No. Sujetos de Estudio NOTA (10)
1 |ESTUDIANTE NN 1 9
2 |ESTUDIANTE NN 2 75
3 |ESTUDIANTE NN 3 8,5
4 |ESTUDIANTE NN 4 6,5
5 |ESTUDIANTE NN 5 8
6 |ESTUDIANTE NN 6 9,5
7 |ESTUDIANTE NN 7 8,5
8 |ESTUDIANTE NN 8 9
9 |ESTUDIANTE NN 9 10
10 | ESTUDIANTE NN 10 )
11 | ESTUDIANTE NN 11 10
12 |ESTUDIANTE NN 12 85
13 |ESTUDIANTE NN 13 9
14 |ESTUDIANTE NN 14 75
15 |ESTUDIANTE NN 15 7
16 |ESTUDIANTE NN 16 95
17 | ESTUDIANTE NN 17 )
18 |ESTUDIANTE NN 18 9
19 |ESTUDIANTE NN 19 85
o0 | ESTUDIANTE NN 20 95
21 | ESTUDIANTE NN 21 )
22 | ESTUDIANTE NN 22 85
23 | ESTUDIANTE NN 23 8
24 | ESTUDIANTE NN 24 8,5
25 | ESTUDIANTE NN 25 9
26 | ESTUDIANTE NN 26 8
27 | ESTUDIANTE NN 27 85
28 | ESTUDIANTE NN 28 7
29 | ESTUDIANTE NN 29 9
30 |ESTUDIANTE NN 30 85
31 |ESTUDIANTE NN 31 8,5
32 |ESTUDIANTE NN 32 75
33 |ESTUDIANTE NN 33 9
34 |ESTUDIANTE NN 34 )
35 |ESTUDIANTE NN 35 75

Fuente: Investigacion

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

103



Cuadro 3.4: Datos Pos-test Grupo Control

No. Sujetos de Estudio NOTA (10)
1 |ESTUDIANTE NN 1 8
2 |ESTUDIANTE NN 2 8,5
3 |ESTUDIANTE NN 3 6,5
4 |ESTUDIANTE NN 4 6
5 |ESTUDIANTE NN 5 7
6 |ESTUDIANTE NN 6 8
7 |ESTUDIANTE NN 7 6,5
8 |ESTUDIANTE NN 8 75
9 |ESTUDIANTE NN 9 8
10 |ESTUDIANTE NN 10 6,5
11 |ESTUDIANTE NN 11 6
12 |ESTUDIANTE NN 12 7
13 |ESTUDIANTE NN 13 7
14 |ESTUDIANTE NN 14 7
15 | ESTUDIANTE NN 15 75
16 |ESTUDIANTE NN 16 5
17 |ESTUDIANTE NN 17 6
18 | ESTUDIANTE NN 18 6
19 |ESTUDIANTE NN 19 6
20 |ESTUDIANTE NN 20 55
21 |ESTUDIANTE NN 21 6,5
22 |ESTUDIANTE NN 22 6,5
23 | ESTUDIANTE NN 23 75
24 |ESTUDIANTE NN 24 7
25 | ESTUDIANTE NN 25 75
26 | ESTUDIANTE NN 26 65
27 |ESTUDIANTE NN 27 5
28 |ESTUDIANTE NN 28 6,5
29 |ESTUDIANTE NN 29 5,5
30 |ESTUDIANTE NN 30 75
31 |ESTUDIANTE NN 31 7
32 |ESTUDIANTE NN 32 5,5
33 | ESTUDIANTE NN 33 6
34 |ESTUDIANTE NN 34 6,5
35 |ESTUDIANTE NN 35 6,5

Fuente: Investigacion

Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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3.4Entrevista a los Docentes del Modulo de Programacion

A continuacion se presenta un resumen de los resultados de las Entrevistas realizadas
a los Docentes del Modulo de Programacion acerca del sitio web

maestriapuce.superiorjv.edu.ec.

Pregunta 1: (Estructura y disefio del sitio web)
¢Cree que los enlaces, disefios, esquemas e imagenes del sitio web educativo son

atractivos para el estudiante y cautivan el interés por visitarla?

En su totalidad consideran que si cumplen con un estandar de disefio, pues es
Ilamativo para el estudiante. La metodologia planteada genera una expectativa en el
alumno por conocer los recursos disponibles en los diferentes niveles. Es interesante
que se incluyan recursos adicionales no necesariamente académicos como el chat y

el foro.

Pregunta 2: (Utilizacion por parte de los alumnos)
¢Considera que el sitio web ofrece facil acceso, velocidad, nivel de interactividad,

facilidad del manejo y navegacion?

Las respuestas afirman que el sitio web cuenta con apropiados niveles de acceso,
buena velocidad en la visualizacién de los recursos, una interfaz amigable, muy

intuitiva y la navegacion esta estandarizada.
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Pregunta 3: (Recursos Digitales Didacticos)
¢Le parece que los recursos implementados son adecuados, actualizados,

estructurados y estandarizados para reforzar el Proceso Ensefianza Aprendizaje?

Los entrevistados opinan que los recursos utilizados estan adecuados para el nivel
de estudio de primero de Bachillerato, contienen informacién actualizada y siguen

una estructura estandarizada que involucra al estudiante en su uso.

Pregunta 4: (Construccion del Conocimiento)

¢En su opinion los materiales digitales implementados en el sitio web permiten que
el estudiante desarrolle las habilidades y destrezas esperadas en el tratamiento de la
asignatura Mddulo de Programacion promoviendo la comprensién autocritica de la

informacién presentada?

Los docentes estiman que el sitio web se enmarca en los aspectos pedagégicos al
proveer al estudiante niveles de acceso, exige que el estudiante desarrolle
actividades formativas en un tema especifico y una vez adquiridas las destrezas
esperadas, avance al siguiente nivel. Lo cual certifica que cada estudiante al cumplir

con los requisitos de cada fase se empodere de su aprendizaje.



CAPITULO IV

DISCUSION, ANALISIS Y VALIDACION DE RESULTADOS

4.1 Interpretacion y Analisis de Resultados

4.1.1 Demostracion de los Supuestos

En el presente estudio se comprobé la normalidad, la homogeneidad de las varianzas

y la independencia de las calificaciones obtenidas por los grupos de estudio.

Prueba de Normalidad

Como hipotesis para la prueba de normalidad se plantearon:

Ho: Las observaciones se ajustan a la distribucion normal

Hi: Las observaciones no se ajustan a la distribucion normal

Para la comprobacion de la normalidad se eligi6 la prueba de Kolmogoérov-Smirnov

como se describe en el siguiente cuadro:
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Cuadro 4.1: Normalidad Pre-test Grupos Experimental y Control

grupos Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
E 115 35 ,200° 954 35 147
Pre-test
,135 35 , 110 ,954 35 ,152

*. Este es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccion de la significacion de Lilliefors
Fuente: SPSS
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Como en el grupo experimental (E) el valor sig = 0,200 <« 0,05 (sig > 0,05) y en el
grupo de control (C) el valor sig = 0,110 <« 0,05 (sig > 0,05) no se puede rechazar

Ho por tanto los datos de Pre-test provienen de una distribucién normal.

Se muestra también la siguiente grafica para verificar la normalidad:

Graéfico 4.1: Normalidad Pre-test Grupos Experimental y Control
Pre-test Stem-and-Leaf Plot for

grupos= E
Frequency Stem & Leaf
3,00 5 000
4,00 5 5555
7,00 6 0000000
8,00 6 55555555
6,00 7 000000
5,00 7 55555
2,00 8 . 00
Stem width: 1,00
Each leaf: 1 case(s)

Pre-test Stem-and-Leaf Plot for

grupos= C
Frequency Stem & Leaf
3,00 5 000
5,00 5 55555
6,00 6 000000
9,00 6 555555555
6,00 7 000000
4,00 7 5555
2,00 8 00
Stem width: 1,00
Each leaf: 1 case(s)

Fuente: SPSS
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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De manera similar, se procedié con los datos de Pos-test como se muestra en el

siguiente gréafico:

Cuadro 4.2: Normalidad Pos-test Grupos Experimental y Control

grupos Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
E ,141 35 ,075 ,966 35 ,341
Pos-test
,144 35 ,065 ,966 35 ,346

a. Correccion de la significacion de Lilliefors
Fuente: SPSS
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Como en el grupo experimental (E) el valor sig = 0,075 <« 0,05 (sig > 0,05) y en el
grupo de control (C) el valor sig = 0,065 <« 0,05 (sig > 0,05) no se puede rechazar

Ho por tanto los datos de Pos-test provienen de una distribucién normal.

Se muestra también la siguiente gréfica para verificar la normalidad:

Grafico 4.2: Normalidad Pos-test Grupos Experimental y Control
Pos-test Stem-and-Leaf Plot for

grupos= E

Frequency Stem & Leaf
, 00 6 .
1,00 6 5
2,00 7 00
4,00 7 5555
7,00 8 0000000
9,00 8 555555555
7,00 9 0000000
3,00 9 555
2,00 10 00

Stem width: 1,00

Fach leaf: 1 case(s)
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Pos-test Stem-and-Leaf Plot for

grupos= C
Frequency Stem & Leaf
2,00 5 00
3,00 5 555
6,00 6 000000
9,00 6 555555555
6,00 7 000000
5,00 7 55555
3,00 8 000
1,00 8 5
Stem width: 1,00
Each leaf: 1 case(s)

Fuente: SPSS
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Concluyendo en ambos casos Pre-test y Pos-test, los resultados obtenidos son

mayores que 0,05 por tanto se acepta Ho, es decir, los datos en estudio se ajustan a la

distribucién normal.

Homogeneidad de Varianzas

Como hip6tesis para la prueba de homogeneidad de varianzas se plantearon:

Ho: 6% = o?

Hi: 07 # o

Se aplico la Prueba de Levene para la igualdad de varianzas, como se observa en el

siguiente cuadro:
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Cuadro 4.3: Homogeneidad Pre-test Grupos Experimental y Control
Prueba de Levene para la igualdad de
varianzas

F Sig.

Pre- [Se han asumido varianzas iguales ,002 ,961

test No se han asumido varianzas iguales
Fuente: SPSS
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Se puede observar sig = 0,961 « 0,05 entonces no se puede rechazar Ho, como sig >
0,05 se deduce que las varianzas de los grupos Experimental y de Control Pre-test

son iguales.

La prueba Levene de los grupos Experimental y de Control Pos-test se muestra a

continuacion:

Cuadro 4.4: Homogeneidad Pos-test Grupos Experimental y Control

Prueba de Levene para la igualdad de
varianzas

F Sig.

Pre- Se han asumido varianzas iguales ,1,61 ,690

test No se han asumido varianzas iguales
Fuente: SPSS
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Como sig = 0,690 <« 0,05 entonces no se puede rechazar Ho, como sig > 0,05 por lo

tanto, las varianzas de los grupos Experimental y de Control Pos-test son iguales.

En ambos casos Pre-test y Pos-test los resultados obtenidos son mayores que 0,05
por tanto se acepta Ho, es decir, las varianzas de los datos en estudio son

homogéneos.
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Independencia de los Datos

Para legitimar la independencia de los datos obtenidos, las Pruebas de Pre-test y Pos-
test fueron administradas en diferentes aulas e instituciones con rigurosidad de
tiempo y espacio, bajo una mediacion que garantizé no incurrir en deshonestidad
académica, evidenciandose la independencia de las calificaciones de los grupos del

cuasi experimento.

4.1.2 Comprobacion de la Hipdtesis

Planteamiento de las Hipotesis

HIPOTESIS NULA “Ho”

Ho: El grupo experimental no difiere positivamente con respecto al grupo de control
al implementar Recursos Digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
Moédulo de Programacidon en Lenguajes Estructurados en el Primer Afio de
Bachillerato de los Colegios Técnicos en Informatica de la ciudad de Riobamba en el

periodo 2013.

HIPOTESIS ALTERNA “Hi”
Hi: El grupo experimental difiere positivamente con respecto al grupo de control al
implementar Recursos Digitales Didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje

del Mdédulo de Programacion en Lenguajes Estructurados en el Primer Afo de
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Bachillerato de los Colegios Técnicos en Informatica de la ciudad de Riobamba en el

periodo 2013.

Modelo Estadistico:

Ho: pe < He

Hi: pg > pc

Nivel de Significacion

Se utiliza un nivel de significacion de o = 5% = 0.05

Evaluacion de la Prueba Estadistica

Para la prueba estadistica se aplicd la Prueba t-student, cuyos datos de presentan a

continuacion:

Cuadro 4.5: Prueba de muestras independientes

Prueba T para la igualdad de medias
. . 3 95% Intervalo de confianza
_ Diferencia | Error tip. para la diferencia
Sig. de de la
T Gl (bilateral) | medias | diferencia | Inferior Superior
Se han
Pos- asumido
test varianzas | EI692 68 ,000| 1,75714 ,20215 | 1,35376 2,16053
iguales
No se
han
asumido 67,868 ,000| 1,75714 ,20215 | 1,35375 2,16054
varianzas 8,692
iguales

Fuente: SPSS
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014
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En la prueba T el valor de sig = 0,000 < 0,05 se rechaza la hipdtesis nula y por tanto

se acepta la hipotesis alterna de investigacion Hi.

Por otro lado, la aplicacion del estadistico t para dos muestras suponiendo varianzas
iguales, se lo realizo en base a los datos obtenidos, mediante la aplicacién de Excel

se genero la tabla respectiva como se muestra a continuacion:

Cuadro 4.6: Prueba t para dos muestras suponiendo varianzas iguales

Grupo Grupo

Experimental |  Control
Media 8,41428571|6,65714286
Varianza 0,68361345|0,74663866
Observaciones 35 35
Varianza agrupada 0,71512605
Diferencia hipotética de las
medias 0
Grados de libertad 68
Estadistico t 8,69230179
Valor critico de t (una cola) 1,66757228
P(T<=t) dos colas 1,2151E-12
Valor critico de t (dos colas) 1,99546893

Fuente: Microsoft Excel
Elaborado por: César Augusto Hidalgo Proafio 2014

Al aplicar la prueba estadistica t el valor calculado es mayor que el tabular es decir,
t->t;, donde sus resultados son 8,69 > 1,66 con un nivel del 95% de significancia.
Corroborando asi que existe una diferencia estadistica significativa en las
calificaciones después de reforzar la ensefianza-aprendizaje del Modulo de

Programacién en Lenguajes Estructurados.
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Se concluye, que el Rendimiento Académico es superior en el Grupo Experimental
que uso los recursos digitales didacticos frente al de Control que no los empled,
demostrandose que hay un refuerzo positivo en el proceso de ensefianza aprendizaje
del Modulo de Programacion a través de la implementacion de un sitio web para los
estudiantes del Primer Afio de Bachillerato de los Colegios Técnicos en Informatica

de la ciudad de Riobhamba.



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

» En base a la investigacion realizada se determina que el 89% de los estudiantes
del Primer Afio de Bachillerato de la Especialidad Aplicaciones Informaticas
tiene acceso a un computador con internet; el 85,71% manifiestan estar de
acuerdo que en el Mddulo de Programacion en Lenguajes Estructurados se
apliquen herramientas digitales como apoyo a la asignatura y sefialan su

preferencia por un sitio web.

» El sitio web maestriapuce.superiorjv.edu.ec presenta diversas actividades
formativas a través de la integracion de 32 Recursos Digitales Didacticos para
reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el Mddulo de Programacion
aplicando las fases para la resolucién de problemas por computadora, con
respectivos niveles de acceso, por lo que ha sido visitado frecuentemente por los

estudiantes.

» Mediante el estudio se evidencio que el CMS Joomla es una herramienta eficaz
de apoyo para la construccion de sitios webs educativos, permitiendo

implementar espacios virtuales de aprendizaje donde se integran diversos
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recursos digitales, con opciones de restriccion de usuarios, niveles de acceso y

herramientas colaborativas.

» La metodologia aplicada para la reforzar los conocimientos de programacion en
los alumnos de Primer Afio de Bachillerato ha demostrado efectividad al
establecerse fases secuenciales que certifican los logros alcanzados por el

estudiante en cada una de las etapas planteadas.

» Para la investigacion se aplico la prueba paramétrica t-student para comparacion
de dos grupos independientes (homogéneos y con varianzas iguales)
determinandose que existe una diferencia estadistica significativa (< = 0.05) en
las calificaciones después de reforzar la ensefianza-aprendizaje del Mddulo de
Programacién en Lenguajes Estructurados a través de la implementaciéon de
Recursos Digitales Didacticos en el sitio web. Esta evidencia estadistica
comprueba que el sitio web maestriapuce.superiorjv.edu.ec favorece el desarrollo
de habilidades y destrezas de la poblacion estudiantil, mejorando la calidad del

aprendizaje.

5.2 Recomendaciones

» Los docentes deben actualizarse en el uso de las herramientas de la web 2.0 y
explotarlas ampliamente; en sus planificaciones deben incorporarse materiales
digitales que refuercen el aprendizaje suscitando una verdadera transformacion

didactica en las aulas.
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» Los estudiantes debian utilizar los materiales educativos en formato digital, como
son los Recursos Digitales Didacticos del sitio web
maestriapuce.superiorjv.edu.ec para reforzar el aprendizaje de los fundamentos
de programacion previos a la fase de codificacion siguiendo la metodologia

indicada.

» Se debe agregar en los sitios web educativos espacios complementarios no
necesariamente ligados a los contenidos académicos con actividades que generen

el interés y la expectativa en los estudiantes.

» Investigaciones posteriores podrian encaminarse a la difusion y reutilizacion de

los productos del presente estudio.
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ANEXOS

Anexol

Encuesta a los estudiantes

ENCUESTA MODULO DE
PROGRAMACION

Cirigida a los Primercs Afios de Bachillerato

* Required
=) =

1. Dande accedes habitualmente a un computador? *

Selecoiona la entrads gue comesponds

() Lugar de residencia (domicilic personal)
|:::| Ciolegio

(:) Computsdor de amigos o familiares
() Ciber-café

i Otro

2. ;Donde accedes habitualmente a internet? *

Selecoiona la entrads gue comesponds

|:_:| Lwgar de residencia (domicilic personal)
|:::| Caolegio

|:| Cas3 de amigos o familisres

|:| Ciber-cafe

|:_:| Oitro

B T T R s e e s T R s s e s TR e T L S

3. ;Con gue frecuencia usas los siguientes recursos de internet? *

Varizs
s Uns ver Unswveza Unawezr Unawvezasl _
weoss 3l I - _ - - Mo uso
o zldia lz semans 3l mes quimestre
asa
Cofres
electronico ! (3] ™ (3] ™ (3]
personal
Blog ® @) & @) & @)
Redes Sociales & & & & & &
Skyps i i i i i i
Aula virtusl i i i i i i
Youtube & o & o & o
Ortro =) = ) = i i
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4. ;Estableces comunicacion via electronica con companeros de clase para realizar
alguna actividad académica?

Selecciona la entrada que comesponda
) Muy frecuentemente

) Frecuentemente

{5 Algunas veces

& Nuncs

) No Contests

L O e e a i ot e e g e O e O e e da S g St
5. ;(Estableces comunicacion via electrénica con tus docentes para realizar o

consulitar sobre alguna actividad académica?

Seleccions |8 entrads que cComesponda

) Muy frecuentemante

) Frecuentemente
) Algunas veces
) Nunca

{0 No contesta

I e e T I I P e e

6. ZAlgunos de los docentes de las asignaturas que estas cursando este quimestre
usa TIC en ¢l Proceso de ensenanza-aprendizaje?

@ si

© nNo

") No constesta

e i T I o T e T T e e T o o I o s T g
7. LUtiliza el docente del Modulo de Programacion en Lenguajes Estructurados algun
software especifico de apoyo a la asignatura?

& si

@) No

@ No contests

I L T I T T T g T S e Oe o

8. ;Te gustaria que en el Médulo de Programacion en Lenguajes Estructurados se
apliquen herramientas digitales didacticas de refuerzo a la asignatura?

Marque oy eniradas Que Comepondan

® si

&) No lorequiere

) Neo contesta

i e T T o e Tt T T T e e o Y

9. ;A traves de que medio te gustaria acceder a los Recursos Digitales para refuerzo
del Médulo de Programacion en Lenguajes Estructurados?

Margue [ entradss que commespondan

@) Desde un sitio en Intermet

€ Desde un CD Interactive

) Desde los computadores de Ia institucién educativa

e S e e e e I T O e e T R S e s e o
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Anexo2
PRUEBA PRE-TEST DE MODULO DE PROGRAMACION

INSTRUCCIONES:

- Esta es solo una evaluacidon de Diagndstico. La nota que obtenga NO sera considerada en sus aportes.
- Contiene 20 preguntas:

Preguntas 1-8: Verdadero o Falso (Teoria)
Preguntas 9-12: Seleccién (Expresiones)
Preguntas 13-16: Completamiento (Pseudoc6digo)
Preguntas 17-20: Seleccion (Diagramas)

TABLA DE ESPECIFICACIONES

. Valor de
o 9 Peso #de Tipo de 5 = o »
o =3 ) ’ >207T Objetivo de evaluacion Tema a Evaluar cada Subtotal
Z o (%) ftem ftemes SOE®
o © Pregunta
Teoria de
2 1
S Verdadero Comprobar si los estudiantes comprenden  los Algoritmos,
@ 40% a 2 - o 0,5 4
3 o Falso fundamentos de programacion. Pseudocédigos y
o
2 Diagramas
o
it}
@ E Verificar ~si  los  estudiantes  resuelven
© T 8, 9
£ s = . correctamente  ejercicios con  expresiones )
© 2 20% a Seleccién 2 . L Expresiones 0,5 2
g aJ T aplicando el orden de prioridad de forma
o c O 12 ,
€ O g auténoma.
© s 2
o s (@]
8 © ﬁ 13 Comprobar si los estudiantes programan en forma o
= % s Completa . . . Pseudocédigo
< S5 20% a . 2 l6gica utilizando pseudocédigo con SLE y con 0,5 2
S a miento . = SLE
& 16 sentido de creatividad.
3
° 17 Evidenciar si los estudiantes programan en forma .
E » . . . o Diagramas
3 20% a Seleccién 2 l6gica utilizando diagramacion con DFD y con DED 0,5 2
= 20 sentido de creatividad.
TOTAL 100 10

A. CONTESTE VERDADERO O FALSO COMO CORRESPONDA
(TEORIA ALGORITMOS, PSEUDOCODIGO Y DIAGRAMAS)

1. TODO ALGORITMO DEBE SER FINITO
( ) Verdadero ( ) Falso

2. LAS CONSTANTES SON ZONAS DE MEMORIA QUE CAMBIAN DURANTE LA
EJECUCION DEL PROGRAMA
( ) Verdadero ( ) Falso

3. UN OPERADOR INDICA UNA CANTIDAD
( ) Verdadero ( ) Falso

4. UN OPERANDO ES UN VALOR
( ) Verdadero ( ) Falso
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5. UNA EXPRESION PRODUCE UN SOLO VALOR
( ) Verdadero ( ) Falso

6. EL PSEUDOCODIGO ES UN CODIGO EN ESPANOL
( ) Verdadero ( ) Falso

7. LAS ESTRUCTURA DE REPETICION SON UTILIZADAS PARA TOMAR
DECISIONES CON DOS ALTERNATIVAS
( ) Verdadero ( ) Falso

8. EL PROCESO PREDEFINIDO DESDE SE LLAMA TAMBIEN CONTADOR
AUTOMATICO
( ) Verdadero ( ) Falso

B. SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA (ALGORITMOS)
9. EL RESULTADO DE LA EXPRESION 27 mod 5 + abs(-13) ES:

a)d15 b) O 8 c)Od-11 d) O Error e) O Ninguna
10. EL RESULTADO DE LA EXPRESION 6div2*3 ES:
a) 0105 b) 9 c)do d) O Error e) O Ninguna

11. EL RESULTADO DE LA EXPRESION 4N2[2"3*2"2+2N(4-1) 16 ES:
a)ds b) O 16 c)d4 d) O Error e) O Ninguna

12. EL RESULTADO DE LA EXPRESION sqrt(39-277(1/3)) ES:
ayd-6 b) O 16 c)de6 d) O Error e) O Ninguna

C. COMPLETE EL PROGRAMA (PSEUDOCODIGO)

13. COMPLETE EL PROGRAMA CON LA INSTRUCCION PARA QUE CALCULE EL
AREA DE UN CIRCULO

var r,a: numerico
inicio
leer(r)
a=_ _ _______
imprimir(a)
fin
a) O r+3.14 b) O r+3.14 c) O rr*3.14 d) O Error e) O Ninguna
14. COMPLETE EL PROGRAMA CON LA INSTRUCCION PARA QUE EL
PROGRAMA VERIFIQUE SI UN NUMERO ES POSITIVO:
var i:numerico
inicio
leer(i)
siC__ )

imprimir("pos")

fin
aydi<o byOdi==0 cdi>o0 d) O Error e) O Ninguna
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15. COMPLETE EL PROGRAMA CON LA INSTRUCCION PARA QUE EL
PROGRAMA IMPRIMA LOS 10 PRIMEROS NUMEROS PARES:
var i : numerico
inicio
i=2
mientras (i<=20)
imprimir("\n", i)

ad i=i+1 b)O i=i+ c)d i=i+i d) O Error e) O Ninguna
2

16. COMPLETE EL PROGRAMA CON LA INSTRUCCION PARA QUE IMPRIMA LOS
10 PRIMEROS NUMEROS IMPARES:

var i : numerico
inicio
repetir
imprimir("\n", i)
i=i+2
hasta (i>20)
fin
ad i=0 byO i=2 c¢)0O i=1 d) O Error e) O Ninguna

D. SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA (DIAGRAMAS)
17. QUE IMPRIME EL | 18. QUE IMPRIME EL SIGUIENTE DIAGRAMA
SIGUIENTE DIAGRAMA

Inicio

b +— 3'(z-a3)

n +— 100

I

m +— n+n*0.3

o a)b” b)l1 «¢)0 d)Error e) Ninguna

a) 130 b) 30 c) 330 d) Error
e) Ninguna
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19. QUE IMPRIME
SIGUIENTE DIAGRAMA

Inicio

i +— 3

v

MC i=13

C Cierre

Fin
a) 5,7,9,11 b) 3,5,7,9,11,13
3,5,7,9,11 d) Error e) Ninguna

EL

c)

20. QUE IMPRIME EL SIGUIENTE DIAGRAMA

a) 5,10,15,20 b) 20,15,10 c) 20,15,10,5 d) Error e)
Ninguna
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Anexo3
PRUEBA POS-TEST DE MODULO DE PROGRAMACION

INSTRUCCIONES:

- Esta es solo una evaluacidon de Diagndstico. La nota que obtenga NO sera considerada en sus aportes.
- Contiene 20 preguntas:

Preguntas 1-8: Verdadero o Falso (Teoria)
Preguntas 9-12: Seleccién (Expresiones)
Preguntas 13-16: Completamiento (Pseudoc6digo)
Preguntas 17-20: Seleccion (Diagramas)

TABLA DE ESPECIFICACIONES

. Valor de
@ 2 Peso #de Tipo de 5 = o »
o o ., ) >207T Objetivo de evaluacion Tema a Evaluar cada Subtotal
< o (%) item ftemes =
] © Pregunta
1 Teoria de
%]
S Verdadero Comprobar si los estudiantes comprenden los Algoritmos,
® 40% a 2 - o 0,5 4
3 o Falso fundamentos de programacion. Pseudocédigos y
(]
> Diagramas
o
i}
© 2 g 9 Verificar ~si  los  estudiantes  resuelven
2 g 9 . correctamente  ejercicios  con  expresiones )
< 2 20% a Seleccién 2 . L Expresiones 0,5 2
€ aJ T aplicando el orden de prioridad de forma
o c O 12 ,
= o < auténoma.
o s 2
© iz} o . .
8 © 5 13 Comprobar si los estudiantes programan en forma o
= % s Completa . . . Pseudocédigo
< Sz 20% a . 2 l6gica utilizando pseudocédigo con SLE y con 0,5 2
S a miento . = SLE
& 16 sentido de creatividad.
3
° 17 Evidenciar si los estudiantes programan en forma .
E 5 - . y Diagramas
3 20% a Seleccién 2 légica utilizando diagramacién con DFD y con DED 0,5 2
= 20 sentido de creatividad.
TOTAL 100 10

A. CONTESTE VERDADERO O FALSO COMO CORRESPONDA
(TEORIA ALGORITMOS, PSEUDOCODIGO Y DIAGRAMAS)

1. TODO ALGORITMO PUEDE O NO SER FINITO
( ) Verdadero ( ) Falso

2. LAS CONSTANTES SON ZONAS DE MEMORIA QUE NO CAMBIAN DURANTE
LA E]ECUCI()N DEL PROGRAMA
( ) Verdadero ( ) Falso

3. UN OPERADOR INDICA UNA ACCION
( ) Verdadero ( ) Falso
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4. UN OPERANDO NO ES UN VALOR
( ) Verdadero ( ) Falso

5. UNA EXPRESION PRODUCE VARIOS RESULTADOS
( ) Verdadero ( ) Falso

6. EL PSEUDOCODIGO ES UN CODIGO EN ESPANOL
( ) Verdadero ( ) Falso

7. LAS ESTRUCTURA DE REPETICION SON UTILIZADAS PARA TOMAR
DECISIONES CON DOS ALTERNATIVAS
( ) Verdadero ( ) Falso

8. EL PROCESO PREDEFINIDO DESDE SE LLAMA TAMBIEN CONTADOR
AUTOMATICO
( ) Verdadero ( ) Falso

B. SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA (ALGORITMOS)

9. EL RESULTADO DE LA EXPRESION 27 mod 5 + abs(-13) ES:

a)ds8 b) O 15 c)Od-11 d) O Error e) O Ninguna
10. EL RESULTADO DE LA EXPRESION 6div2*3 ES:
a) 0105 b) 5 c)do d) O Error e) O Ninguna

11. EL RESULTADO DE LA EXPRESION 4N2[2N3*2"2+2\(4-1) 16 ES:
a)d16 b) O 8 c)d4 d) O Error e) O Ninguna

12. EL RESULTADO DE LA EXPRESION sqrt(39-277(1/3)) ES:
a)de6 b) O 16 c)d-6 d) O Error e) O Ninguna

C. COMPLETE EL PROGRAMA (PSEUDOCODIGO)

13. COMPLETE EL PROGRAMA CON LA INSTRUCCION PARA QUE CALCULE EL
VOLUMEN DE UN CILINDRO

var r,h,v: numerico
inicio
leer(r,h)
v=__
imprimir(v)
fin
a) O r*3.14+h b) O r*3.14*h  c) O r*r*3.14*h d) O Error e) O Ninguna

14. COMPLETE EL PROGRAMA CON LA INSTRUCCION PARA QUE EL
PROGRAMA VERIFIQUE SI UN NUMERO ES NEGATIVO:

var i:numerico
inicio
leer(i)
si(C___ )
{

imprimir("neg")
fin
aydi<o0 b)yOdi==0 cdi>o0 d) O Error e) O Ninguna
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15. COMPLETE EL PROGRAMA CON LA INSTRUCCION PARA QUE EL
PROGRAMA IMPRIMA LOS 10 PRIMEROS NUMEROS IMPARES:
var i : numerico
inicio
i=1
mientras (i<=21)
imprimir("\n", i)

ad i=i+1 b)O i=i+ c)d i=i+i d) O Error e) O Ninguna
2

16. COMPLETE EL PROGRAMA CON LA INSTRUCCION PARA QUE IMPRIMA LOS
10 PRIMEROS NUMEROS PARES:

var i : numerico
inicio
repetir
imprimir("\n", i)
i=i+2
hasta (i>20)
fin
ad i=0 byO i=2 c¢)0O i=1 d) O Error e) O Ninguna

D. SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA (DIAGRAMAS)
17. QUE IMPRIME EL | 18. QUE IMPRIME EL SIGUIENTE DIAGRAMA
SIGUIENTE DIAGRAMA

Inicie

n +— 100

m 4+— n+n*0.3

o a)h” b)0 ¢)1 d)Error e) Ninguna

a) 330 b) 30 c) 130 d) Error
e) Ninguna
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19. QUE IMPRIME EL | 20. QUE IMPRIME EL SIGUIENTE DIAGRAMA

SIGUIENTE DIAGRAMA Q

i +— 20
i +— 3
l Mo i»=5
MQ i=13
i — i
i +— =2
C Cierre

Fin
a) 579,11 b) 3,5.7,9,11,13 ¢) | @ 5101520 b) 20,1510 c) 20,1510,5 d) Error )
3,5,7,9,11 d) Error _e) Ninguna Ninguna
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Anexo 4
FOGRAFIAS

Estu'diantes en el Sitio Web

AWML

Estudiantes en el Sitio Web
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Estudiantes en el Sitio Web

Estudiantes en el Sitio Web



