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RESUMEN

Este estudio se centra en mejorar la motivacion de los estudiantes hacia el estudio de las
Ciencias Sociales a través de una propuesta innovadora que incorpora el uso de pantallas tactiles
como herramientas pedagdgicas. Con el objetivo de alcanzar este propdsito, se realizé un

estudio diagndstico que siguio un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo-correlacional.

Los resultados revelaron diferencias significativas en las diversas dimensiones de la
motivacion, con la motivacion extrinseca y la autoeficacia para el aprendizaje obteniendo las
puntuaciones mas altas. Se encontraron correlaciones positivas entre varias dimensiones de la
motivacién, como la relacion entre la autoeficacia y la motivacion intrinseca. Si bien se
observaron correlaciones moderadas entre las metas intrinsecas, las metas extrinsecas y el
rendimiento académico, no todas las dimensiones de la motivacién mostraron una relacion
significativa con el rendimiento. Estos hallazgos resaltan la importancia del papel del docente
en cultivar un entorno educativo estimulante y de apoyo, asi como la necesidad de disefiar
intervenciones educativas centradas en las necesidades individuales de los estudiantes para
promover la motivacion y el rendimiento académico.

Para abordar estos objetivos, se propone una serie de cuatro actividades-sesiones que
combinans aspectos tedricos y practicos, con un enfoque creativo e innovador destinado a
transformar el entorno educativo en el area de Ciencias Sociales. Estas sesiones tienen como
objetivo fundamental fomentar la motivacion y el aprendizaje significativo mediante el uso de

pantallas tactiles como una herramienta innovadora de ensefianza.

Palabras clave: Pantallas tactiles, Ciencias Sociales, Motivacion, innovacién educativa.
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ABSTRACT

This study focuses on improving students' motivation towards the study of Social Sciences
through an innovative proposal that incorporates the use of touchscreen displays as pedagogical
tools. In order to achieve this purpose, a diagnostic study was conducted following a

descriptive-correlational quantitative approach.

The results revealed significant differences in various dimensions of motivation, with extrinsic
motivation and self-efficacy for learning obtaining the highest scores. Positive correlations
were found between several dimensions of motivation, such as the relationship between self-
efficacy and intrinsic motivation. While moderate correlations were observed between intrinsic
goals, extrinsic goals, and academic performance, not all dimensions of motivation showed a
significant relationship with performance. These findings highlight the importance of the
teacher's role in fostering a stimulating and supportive educational environment, as well as the
need to design educational interventions focused on individual student needs to promote

motivation and academic performance.

To address these objectives, a series of four activity sessions are proposed, combining
theoretical and practical aspects with a creative and innovative approach aimed at transforming
the educational environment in the field of Social Sciences. These sessions have the
fundamental objective of fostering motivation and meaningful learning through the use of
touchscreen displays as an innovative teaching tool.

Keywords: Touch screens, Social Sciences, Motivation, educational innovation.
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1. INTRODUCCION

1.1. Presentacion del tema

En la actualidad la educacion enfrenta una creciente demanda de transformacion
educativa en un entorno marcado por la digitalizacion y la dindmica constante. Esta evolucion
paradigmatica subraya la necesidad urgente de integrar la tecnologia en las aulas, no solo como
una opcion, sino como una necesidad urgente para preparar a los estudiantes para los desafios
del siglo XXI. En este sentido, el estudio busca mejorar la motivacion de los estudiantes hacia
las Ciencias Sociales, mediante la implementacion de estrategias innovadoras a través del uso
de pantallas tactiles como herramientas pedagdgicas, sin dejar a un lado las estrategias
tradicionales, reconociendo la importancia de un enfoque equilibrado que aproveche lo mejor

de ambos mundos.

En la era digital actual, la integracion de tecnologia en el d&mbito educativo se ha
convertido en un tema de gran relevancia y debate, donde autores como Prensky (2011) y
Tapscott (1998) han destacado la importancia de adaptar los métodos de ensefianza a las nuevas
generaciones, caracterizadas por su inmersion en la tecnologia desde temprana edad. En este
contexto, la utilizacion de pantallas tactiles en el proceso educativo emerge como una estrategia
innovadora que promete transformar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.
Investigaciones previas, como las de Mishra y Koehler (2016), han explorado el potencial de
las tecnologias emergentes en la educacion, subrayando la necesidad de comprender como estas

herramientas pueden optimizar la motivacion y el compromiso de los estudiantes.

Cabe destacar, que esta investigacion contribuye a la literatura educativa al proporcionar
evidencia empirica sobre la eficacia de las estrategias de ensefianza en un contexto especifico
de la Unidad Educativa Fiscomisional, la cual se distingue por su compromiso particular con
valores éticos y morales. Este estudio se erige como una guia esencial para la comunidad
educativa al proporcionar ideas concretas sobre como mejorar las estrategias de ensefianza en
Ciencias Sociales con el fin de potenciar el aprendizaje de los estudiantes. Su utilidad practica
radica en capacidad de informar y guiar las decisiones de los educadores y responsables de

politicas educativas en estos niveles escolares.
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A su vez, el estudio tiene el potencial de inspirar précticas pedagogicas més efectivas y
adaptadas a las necesidades particulares de los estudiantes en Esmeraldas, contribuyendo asi a
la mejora continua de la calidad educativa en la region. Es por ello, que la investigacion no solo
aborda una necesidad actual en el ambito educativo, sino que también proporciona un recurso
valioso para el desarrollo y la implementacion de estrategias pedagdgicas mas efectivas y
centradas en el estudiante.

1.2. Planteamiento y formulacion del problema

A medida que se avanza hacia una sociedad cada vez mas digitalizada, es crucial explorar
estrategias innovadoras de ensefianza que aprovechen la tecnologia para mejorar el aprendizaje
de los estudiantes. Este constante crecimiento en diferentes &mbitos, muestra que la tecnologia
continta avanzando y transformando diversos aspectos de nuestras vidas, por ende, es esencial
evaluar su impacto en el sector educativo; reconociendo que el uso de las nuevas tecnologias en
la educacién implica nuevos roles, pedagogias y enfoques de los docentes en la ensefianza,
donde el éxito de la integracion de las tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) va a
depender de la capacidad del docente para estructurar aulas de aprendizaje socialmente activas,

fomentando la cooperacion, asi como el trabajo colaborativo y grupal.

La Unidad Educativa donde se realiza este estudio, enfrenta un desafio significativo en
relacion con la motivacion de los estudiantes hacia el estudio de Ciencias Sociales. Se observa
una falta de interés y compromiso por parte de los estudiantes, lo que afecta negativamente su

rendimiento académico y su desarrollo integral.

Una de las posibles causas de esta falta de motivacion radica en la metodologia de
ensefianza actualmente empleada. Los métodos tradicionales, como conferencias y lecturas
magistrales, no logran captar la atencion ni el interés de los estudiantes de manera efectiva. Esta
desconexidn entre los métodos de ensefianza y las preferencias de aprendizaje de los estudiantes
contribuye a una percepcion de las clases de Ciencias Sociales como mondtonas y poco

estimulantes.

Ademas, la falta de integracidn de tecnologias educativas en el aula también puede ser un

factor que contribuya a la baja motivacion de los estudiantes. La ausencia de herramientas
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interactivas y dindmicas limita las oportunidades de aprendizaje experiencial y la participacion
activa de los estudiantes en su proceso educativo.

Por lo tanto, es evidente la necesidad de abordar estos problemas y encontrar soluciones
que promuevan una mayor motivacién de los estudiantes hacia el estudio de Ciencias Sociales.
La implementacion de estrategias innovadoras que hagan uso de pantallas tactiles como
herramientas pedagdgicas se presenta como una opcion prometedora para abordar esta
problematica y revitalizar el proceso de aprendizaje. Sin embargo, es crucial identificar y
comprender en profundidad las causas subyacentes de la falta de motivacion para disefiar

intervenciones efectivas y significativas.

Todo esto permite formular la siguiente pregunta de investigacién: ;Como incorporar de
la implementacion de una propuesta metodoldgica que integra el uso de pantallas tactiles en el
area de Ciencias Sociales sobre la motivacion, el compromiso y el rendimiento académico de

los estudiantes?
1.3. Justificacion

La realizacion de esta investigacion responde a varias necesidades y demandas del
entorno educativo actual, por ello numerosas razones respaldan la importancia y relevancia de

este estudio.

La propuesta metodoldgica elaborada busca abordar una necesidad imperante en el
ambito educativo actual: la mejora de la motivacion y el compromiso de los estudiantes en el
area de Ciencias Sociales. Ante el desafio de mantener el interés de los estudiantes en un mundo
cada vez mas tecnoldgico, la integracion de pantallas tactiles como herramientas pedagdgicas
innovadoras puede ser una solucion efectiva. Estudios previos han demostrado que el uso de
tecnologias educativas puede tener un impacto positivo en la motivacion de los estudiantes y
en la calidad del aprendizaje, al proporcionar experiencias de aprendizaje mas interactivas y
personalizadas (Smith & Clark, 2019). Por lo tanto, la propuesta metodologica elaborada se
justifica en base a la necesidad de explorar nuevas estrategias que promuevan un mayor
compromiso y participacion de los estudiantes en el proceso educativo, contribuyendo asi a

mejorar su rendimiento académico y su experiencia de aprendizaje.
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Ademas, la integracion de pantallas tactiles en la ensefianza de Ciencias Sociales también
esta respaldada por la evidencia de que estas tecnologias pueden facilitar el desarrollo de
habilidades cognitivas y sociales clave, como el pensamiento critico, la resolucion de problemas
y la colaboracion (Jones & Smith, 2020). Al proporcionar un entorno de aprendizaje mas
interactivo y estimulante, se espera que la propuesta metodoldgica no solo motive a los
estudiantes a participar activamente en las actividades de clase, sino que también les brinde
herramientas practicas y relevantes para su desarrollo académico y personal. En este sentido, la
propuesta metodoldgica no solo responde a las necesidades actuales del contexto educativo,
sino que también se alinea con las tendencias emergentes en la ensefianza y el aprendizaje

mediados por la tecnologia.

Desde una perspectiva global, se evidencia un rapido avance de la tecnologia y su
impacto en la sociedad, generando cambios significativos en la forma en que las nuevas
generaciones acceden, procesan y utilizan la informacién. Segin Anderson y Jiang (2018),
datos a nivel mundial indican que el 95% de los adolescentes tienen acceso a un teléfono movil,
y el 45% de ellos afirma estar en linea casi constantemente. Esto subraya la necesidad de adaptar
las estrategias educativas para aprovechar las herramientas tecnoldgicas que son parte integral

de la vida cotidiana de los estudiantes.

En el contexto local de la ciudad de Esmeraldas, se observa una brecha en la
implementacién de tecnologias educativas en comparacion con otras regiones urbanas, siendo
fundamental cerrar esta brecha. Es fundamental garantizar que los estudiantes en esta ciudad
no solo tengan acceso a la informacién digital, sino que también desarrollen habilidades criticas
y analiticas necesarias para prosperar en una sociedad cada vez mas digitalizada.

Las razones personales, laborales y académicas para la eleccidon de esta temética son
maultiples. Desde una perspectiva personal, el interés surge de la conviccidn de que la educacion
debe ser un espacio dindmico y relevante para los estudiantes, que refleje la realidad en la que
viven. A nivel laboral, la investigacion podria informar practicas pedagogicas mas efectivas en
la unidad educativa, contribuyendo directamente a la calidad de la ensefianza. Ademas,
académicamente, la investigacion abre oportunidades para contribuir al conocimiento existente
en el campo de la innovacién educativa y servir como base para futuras investigaciones y
desarrollos curriculares. En ultima instancia, la eleccion de esta tematica se sustenta en la
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conviccion de que mejorar las estrategias de ensefianza en Ciencias Sociales es esencial para
preparar a los estudiantes de Esmeraldas para un futuro educativo y profesional exitoso y

sostenible.

Los principales beneficiarios de esta investigacion son los propios estudiantes, quienes
experimentaran directamente los efectos de las estrategias innovadoras propuestas. Al aumentar
su motivacion y compromiso con el aprendizaje de Ciencias Sociales, se espera que mejore su
rendimiento académico y su desarrollo integral. Asimismo, los docentes de la Unidad Educativa
se veran directamente beneficiados al comprender mejor las necesidades y preferencias de sus

estudiantes, lo que les permitira adaptar sus métodos de ensefianza de manera mas efectiva.

A nivel indirecto, la comunidad educativa en general podria beneficiarse al compartir los
conocimientos y las mejores practicas surgidas de esta investigacion. Ademas, los hallazgos
podrian ser de interés para otros investigadores y académicos que trabajan en el campo de la
educacion y la tecnologia educativa. Finalmente, un aumento en la motivacion y el rendimiento
académico de los estudiantes podria tener repercusiones positivas a largo plazo en su
preparacion para el mercado laboral, beneficiando al sector empresarial y los empleadores
locales.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Elaborar una propuesta metodoldgica que involucre estrategias innovadoras, mediante
el uso de pantallas tactiles como herramientas pedagdgicas, en la motivacion de los

estudiantes hacia el estudio de las Ciencias Sociales.

1.4.2. Objetivos Especificos

1. Realizar una revision tedrica exhaustiva que analice las teorias y estudios previos
relacionados con la motivacion estudiantil y el uso de tecnologias educativas,
centrandose en las pantallas tactiles, contextualizadas en la ensefianza de Ciencias

Sociales.
2. Diagnosticar el nivel de motivacion de los estudiantes mediante la aplicacion de
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encuestas donde se identifiquen los factores que influyen en su motivacion y su

percepcion sobre los métodos de ensefianza actuales.

Definir objetivos, actividades, recursos y métodos de evaluacion para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes en el campo de las Ciencias Sociales mediante el disefio
de una estrategia pedagogica innovadora que utilice pantallas tactiles como herramienta

central.
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2. MARCO TEORICO

2.1. Bases tedrico-cientificas

La comprension de la motivacion y su influencia en el aprendizaje escolar constituyen
elementos cruciales en el &mbito educativo. En esta seccion, se exploran diferentes perspectivas
teoricas y conceptuales que sustentan el analisis de la motivacién estudiantil y su relacion con

el rendimiento académico.

2.1.1. Motivaciony aprendizaje escolar

La motivacion y su estrecha relacion con el proceso de aprendizaje constituyen un
aspecto central en el &ambito educativo. La capacidad de los estudiantes para encontrar sentido,
energia y direccion en sus acciones determina en gran medida su compromiso y éxito en el

proceso de adquisicion de conocimientos.
Definicién de motivacién y su relacion con el aprendizaje

No existe una unica definicion universal de motivacién debido a su naturaleza compleja
y multifacética. La motivacion puede ser conceptualizada de diversas maneras segun el contexto
en el que se analice y los enfoques teodricos que se apliquen. En este sentido Naranjo (2009),

recoge diversas definiciones de autores destacados, entre las cuales se incluyen las siguientes:

- Santrock (2002) describe la motivacion como el conjunto de motivos que impulsan a
las personas a comportarse de determinadas maneras. Segun é€l, el comportamiento
motivado se caracteriza por ser enérgico, dirigido y persistente.

- Bisquerra (2000) describe la motivacion como un concepto tedrico-hipotético que
implica un proceso complejo que influye en el comportamiento humano. Este proceso
estd influenciado por una variedad de variables, tanto biolégicas como adquiridas,
que afectan la activacién, direccion, intensidad y coordinacion de la conducta dirigida
hacia metas especificas.

- Herrera, Ramirez, Roa y Herrera (2004) enfatizan que la motivacion es fundamental
para comprender la conducta humana y su motivacion inicial para iniciar una accién

(activacion), dirigirse hacia un objetivo (direccion) y persistir en su consecucion.
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- Trechera (2005) explora el origen etimoldgico de la palabra "motivacién™ y la define
como el proceso mediante el cual un individuo establece un objetivo, emplea recursos
apropiados y mantiene una conducta especifica con el fin de lograr una meta

determinada.

Todas estas definiciones citadas por Naranjo (2009) reconocen la motivacién como un
fendmeno complejo, pero a la vez como un proceso dinamico que impulsa a las personas a actuar
en busca de objetivos especificos. La motivacion se entiende como un fendbmeno complejo que
abarca aspectos bioldgicos, psicologicos y sociales, influyendo en la activacion, direccion y
persistencia de la conducta humana hacia metas deseables.

Segln Ospina (2006), analizar los tipos de motivacién y los estilos motivacionales es
fundamental para comprender cémo influyen en el proceso de aprendizaje, de esta manera, la
motivacién puede ser intrinseca, originada en el propio sujeto y orientada hacia la
experimentacion y autorrealizacion, o extrinseca, derivada de recompensas externas o la
evitacion de consecuencias negativas. La influencia del profesor en la relacion entre motivacion
y aprendizaje es crucial para favorecer la motivacion intrinseca en los estudiantes y evitar que
se sitlien erroneamente en el grupo de motivacion extrinseca. En resumen, la motivacién es un
motor esencial para el aprendizaje, y la interaccion entre docentes y alumnos desempefia un

papel determinante en su desarrollo.

Por esta razon, fomentar la motivacién en los estudiantes requiere de la existencia de
claridad y coherencia en cuanto al objetivo del proceso de aprendizaje. Los profesores
desempefian un papel clave al destacar el interés potencial del aprendizaje, establecer
expectativas de éxito y desarrollar un ambiente de aprendizaje colaborativo y respetuoso. Es
responsabilidad de la educacion y sus actores profundizar en el desarrollo del interés, promover
relaciones productivas entre alumnos y profesores, y cultivar la motivacion intrinseca para

potenciar el proceso de aprendizaje.
Tipos de motivacion

Existen diferentes teorias que explican los tipos de motivacion. A continuacion, se presentan

algunas de ellas:
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e Teoria de la Autodeterminacion de Deci y Ryan: esta teoria distingue entre tres tipos de
motivacion: la motivacién intrinseca, que surge de la satisfaccion que se obtiene al
realizar una actividad por si misma; la motivacion extrinseca, que se relaciona con la
obtencion de recompensas o la evitacion de castigos; y la motivacion, que se produce
cuando no hay motivacion alguna para realizar una tarea (Gonzélez, 2013).

e Teoria de las Expectativas de VVroom: esta teoria sostiene que la motivacion depende de
la expectativa de que el esfuerzo invertido en una tarea conducira a un buen desempefio
y de que este desempefio serd recompensado de manera adecuada (Sandin y Curione,
2018).

e Teoria de las Metas de Logro de Dweck: esta teoria distingue entre dos tipos de metas:
las metas de desempefio, que se centran en la obtencidn de resultados y la comparacion
con los demas, y las metas de aprendizaje, que se centran en el proceso de aprendizaje y
la mejora personal (Gonzalez, 2013).

e Factores intrinsecos y extrinsecos que influyen en la motivacion estudiantil: segun
Sandin y Curione (2018) en su publicacién "Motivacion en la escuela: una revision
sistematica desde la perspectiva tedrica de Susan Harter" donde se afirma que, la
motivacion estudiantil puede verse influida por factores intrinsecos, como la
autoeficacia, la competencia percibiday el interés por la tarea, y por factores extrinsecos,

como la retroalimentacion, la recompensay el clima de la clase.

2.1.2. Factores que Influyen en la Motivacion Escolar

Segun Garcia-Jiménez (2017), la motivacion de los estudiantes puede verse afectada por
una variedad de factores. Uno de esos factores se refiere a las caracteristicas individuales de los
alumnos, ya que cada estudiante posee habilidades, intereses y estilos de aprendizaje Unicos. Es
esencial que los maestros reconozcan y valoren estas diferencias para adaptar su ensefianza y

proporcionar oportunidades de aprendizaje relevantes y significativas para cada alumno.

Ademas, el tipo de aprendizaje también desempefia un papel importante. Los estudiantes
pueden tener preferencias por diferentes estilos de aprendizaje, como el visual, auditivo o
Kinestesico. Los maestros pueden utilizar una variedad de métodos y estrategias de ensefianza
para atender a las diversas necesidades de aprendizaje de los estudiantes y hacer que el contenido

sea mas accesible y comprensible.
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Por otro lado, la interaccion social en el aula también influye en la motivacion de los
estudiantes. Las relaciones positivas con los compafieros pueden fomentar un sentido de
pertenencia, colaboracion y apoyo mutuo, lo que aumenta la motivacién para participar en
actividades de aprendizaje y contribuye al ambiente positivo del aula. En resumen, la motivacion
es un factor clave en el proceso educativo, y tanto las caracteristicas individuales como las

interacciones sociales desempefian un papel fundamental en su desarrollo.

Autores como Mendoza y Vigueras (2019) también identifican varios factores clave que
influyen en la motivacion escolar. Estos incluyen el grado de relevancia e interés que los
estudiantes perciben en el contenido del aprendizaje, asi como el ambiente general de la clase y
la interaccion con el profesor y los compafieros. Ademas, las expectativas de éxito, la sensacion
de autonomia y control sobre su aprendizaje, y el feedback y reconocimiento por parte de los
maestros juegan un papel crucial en la determinacion del nivel de motivacion de los estudiantes.
La claridad en las metas y expectativas, junto con una conexion emocional con el material de
estudio o con el profesor, también se destacan como factores importantes que influyen en la

motivacion.

Por otro lado, el apoyo social, tanto de los compafieros como del profesorado, desempefia
un papel significativo en la motivacion de los estudiantes al proporcionarles un sentido de
pertenencia y aliento en su proceso de aprendizaje. Estos factores, cuando se combinan,
contribuyen a crear un entorno educativo que fomente la motivacion intrinseca de los estudiantes
y los anime a comprometerse activamente con su proceso de aprendizaje. Reconocer y abordar
estos factores puede ayudar a los educadores a disefiar experiencias de aprendizaje mas efectivas
y a cultivar un ambiente en el que los estudiantes se sientan inspirados y motivados para alcanzar

su maximo potencial académico (Mendoza y Vigueras, 2019).

Estrategias para Fomentar la Motivacion en el Aula

Los educadores pueden implementar diversas estrategias para promover la motivacion
de los estudiantes, como establecer metas claras y realistas, proporcionar retroalimentacion
constructiva, fomentar la autonomia y el sentido de pertenencia, y utilizar métodos de ensefianza

activos y participativos.
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Establecer metas claras y realistas, asi lo indica Trechera citado por Naranjo (2009). Los
educadores pueden ayudar a los estudiantes a establecer metas que sean alcanzables pero que
también representen un desafio. Las metas claras y realistas proporcionan un sentido de
direccién y propdsito, lo que motiva a los estudiantes a esforzarse y trabajar hacia el logro de

sus objetivos académicos y personales.

Proporcionar retroalimentacion constructiva. Para Campuzano-Lépez, et al. (2021) esta
es una herramienta de gran valor que debe integrarse de manera constante en todas las etapas
del proceso educativo. Su propdsito es lograr los objetivos de aprendizaje y al mismo tiempo
promover la reflexion metacognitiva en el estudiante, permitiéndole evaluar lo que ha aprendido
e identificar areas que requieren refuerzo. Por consiguiente, contribuye a mejorar el rendimiento

académico del estudiante.

Los maestros deben ofrecer comentarios especificos y alentadores que ayuden a los
estudiantes a comprender sus fortalezas y areas de mejora. La retroalimentacién constructiva
ayuda a los estudiantes a identificar sus errores como oportunidades de aprendizaje y a sentirse

capacitados para seguir mejorando.

Fomentar la autonomia; Sanchez y Casal (2014) indican que esta resulta fundamental en
el proceso de ensefianza /aprendizaje de cualquier estudiante. Es por ello que permitir a los
estudiantes tomar decisiones y tener cierto control sobre su proceso de aprendizaje puede
aumentar significativamente su motivacion intrinseca. Los maestros pueden ofrecer opciones y
oportunidades para que los estudiantes elijan como abordar las tareas y proyectos, lo que les

brinda un sentido de autonomia y responsabilidad.

Promover el sentido de pertenencia: Los estudiantes que se sienten valorados y aceptados en el
aula estdn mas motivados para participar y comprometerse con el aprendizaje. Los maestros
pueden crear un ambiente inclusivo y de apoyo donde cada estudiante se sienta parte de la
comunidad de aprendizaje. Esto puede incluir actividades que fomenten la colaboracion, el

respeto mutuo y la celebracion de la diversidad (Gdmez-Chilan, 2024).

Relacionar el contenido con la vida real: Conectar el material de aprendizaje con las experiencias

y los intereses de los estudiantes puede aumentar su motivacion y relevancia. Los maestros
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pueden incorporar ejemplos, estudios de casos y aplicaciones practicas del contenido en el aula,
lo que ayuda a los estudiantes a comprender la importancia y el impacto del aprendizaje en su
vida cotidiana (Bolivar, 2009)

Utilizar métodos de ensefianza activos y participativos: Los enfoques pedagdgicos que
involucran activamente a los estudiantes en el proceso de aprendizaje tienden a ser mas
motivadores que las lecciones pasivas y centradas en el maestro. Los maestros pueden utilizar
técnicas como el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos, el juego de roles
y las discusiones grupales para involucrar a los estudiantes y hacer que el aprendizaje sea méas
significativo y relevante (Vifias, 2015)

Los métodos de ensefianza activos y participativos se ven potenciados con el uso de la tecnologia
en el aula. La integracion de herramientas tecnoldgicas como aplicaciones educativas,
plataformas en linea, recursos multimedia y dispositivos interactivos puede enriquecer
significativamente la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. La tecnologia brinda
oportunidades para explorar conceptos de manera interactiva, colaborar con compaferos en
proyectos en linea, acceder a una variedad de recursos educativos y participar en actividades
que fomentan la creatividad y el pensamiento critico. Ademas, el uso de la tecnologia puede
aumentar la motivacion de los estudiantes al proporcionarles un entorno de aprendizaje familiar
y relevante para su mundo digital. En resumen, la integracion de la tecnologia en los métodos
de ensefianza activos y participativos mejora la accesibilidad, la participacion y la efectividad
del proceso de aprendizaje.

2.1.3. Tecnologias Educativas y pantallas Tactiles en la Educacion

Las Tecnologias Educativas se refieren al conjunto de recursos, herramientas y
dispositivos tecnoldgicos utilizados en el d&mbito educativo para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Segin Cabero-Almenara y Marin-Diaz (2017), estas tecnologias
abarcan desde recursos digitales como software educativo y aplicaciones moviles hasta
dispositivos hardware como computadoras, tabletas y pizarras digitales, que se utilizan de
manera integrada en el entorno educativo para facilitar la adquisicion de conocimientos y

habilidades por parte de los estudiantes.
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Por otro lado, las pantallas tactiles en la educacién se refieren al uso de dispositivos que
permiten la interaccion directa con la pantalla a través del contacto fisico. Es por ello que, las
pantallas tactiles en el &mbito educativo han ganado popularidad en los ultimos afios debido a
su capacidad para ofrecer experiencias de aprendizaje interactivas y dinamicas. Estas pantallas
se utilizan en diversas actividades educativas, desde la presentacion de contenidos multimedia
hasta la realizacion de ejercicios practicos y actividades colaborativas, 1o que contribuye a

mejorar la motivacion y el compromiso de los estudiantes con el aprendizaje.

Evolucion de las tecnologias educativas

La evolucion de las tecnologias educativas ha sido marcada por cambios significativos
a lo largo del tiempo, transformando radicalmente la dindmica de ensefianza y aprendizaje a
nivel mundial. Esta evolucion ha permitido una interaccion y colaboracion sin precedentes entre
estudiantes y maestros, abriendo nuevas posibilidades de aprendizaje. La tecnologia ha
facilitado la personalizacion del aprendizaje, adaptandose a las necesidades individuales de los
estudiantes (Salgado Reyes, 2023). De este modo, los educadores pueden utilizar la tecnologia
para brindar retroalimentacion y apoyo personalizado, mientras que los estudiantes tienen la
libertad de aprender a su propio ritmo y en sus propios horarios. Mirando hacia el futuro, se
espera que la educacion y la tecnologia sigan evolucionando y mejorando, lo que probablemente
cambiara la forma en que se evalla el aprendizaje y se mide el éxito de los estudiantes, lo que

abre nuevas oportunidades y desafios en el campo educativo.
Concepto y caracteristicas de las pantallas tactiles en el &mbito educativo

Las pantallas téctiles interactivas son una tecnologia educativa que ha ganado
popularidad en los ultimos afios debido a su capacidad para mejorar la interaccion del usuario
con el contenido que se quiere manejar. Segun la empresa ViewSonic (2019), las pantallas
tactiles interactivas permiten a los estudiantes extraer contenido de Internet, realizar anotaciones
en la parte superior de las diapositivas para mejorar la comprension y participar en actividades

de aprendizaje colaborativo.

Para Diaz et al. (2021), las pantallas tactiles interactivas son especialmente Utiles para la
ensefianza en estudiantes con capacidades especiales, ya que permiten una interaccion

satisfactoria, intuitiva, rapida y exacta. Por lo tanto, las pantallas tactiles interactivas son una
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herramienta tecnoldgica que puede mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje en el
aula, permitiendo una mayor interaccion y participacion de los estudiantes en el proceso

educativo. Experiencias previas de uso de tecnologias tactiles en la educacion

Las pantallas téctiles interactivas han demostrado ser una herramienta valiosa en la
educacion, especialmente para estudiantes con necesidades especiales. Segun Diaz et al. (2021),
las pantallas tactiles interactivas permiten una interaccion satisfactoria, intuitiva, rapida y exacta
del usuario con el contenido que se quiere manejar, lo que las hace especialmente Utiles para la

ensefianza en estudiantes con capacidades especiales.

Ademas, segln un reporte de la empresa ViewSonic (2019), las pantallas tactiles
interactivas permiten a los estudiantes extraer contenido de Internet, realizar anotaciones en la
parte superior de las diapositivas para mejorar la comprension y participar en actividades de

aprendizaje colaborativo.

En estudios del repositorio de la Biblioteca Virtual CLACSO, los profesores Oviedo y
Pastrana (2014), mencionan sobre las investigaciones y desafios para la docencia del siglo XXI,
destacando la importancia de la preparacion y alfabetizacion en los nuevos saberes, lenguajes y
tecnologias emergentes; donde las pantallas tactiles se han convertido en una herramienta
escolar que permite el acercamiento de los estudiantes a los temas y contenidos de una manera
mas dindmica y al ritmo que se vive en la actualidad, integrando recursos audiovisuales a los

procesos de ensefianza.

Acevedo (2015) destaca la capacidad de los Massive Online Open Courses MOOCs (0
Cursos online masivos y abiertos) para potenciar la formacion en disciplinas como la historia y
subraya el potencial de las herramientas tecnoldgicas para introducir ensefianzas disruptivas en
la educacion superior. Ademas, se mencionan ejemplos concretos de universidades de
renombre, como la Universidad de Harvard, que han incursionado en la oferta de cursos en linea.
En esta linea, la investigacion propone los MOOCs como una innovadora forma de ensefianza
accesible de manera gratuita a través de plataformas en internet. A pesar del creciente apoyo de
las universidades colombianas a las estrategias tecnoldgicas en sus procesos formativos, en

disciplinas como la historia ain no se han adoptado estas ensefianzas disruptivas.
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El estudio representa un aporte significativo a la investigacion al resaltar la importancia
de las tecnologias educativas y su integracion en los procesos de ensefianza, permitiendo a los
estudiantes acceder a plataformas y herramientas en cualquier momento fuera del aula,
enriqueciendo asi sus actividades formativas. Ademas, al analizar la efectividad de los MOOCs
en comparacion con los métodos tradicionales, contribuye al desarrollo de estrategias
pedagogicas efectivas para entornos de aprendizaje en linea a gran escala. Esto subraya la
relevancia de la innovacion educativa en el siglo XXI y su impacto en la educacion y formacion

profesional, particularmente en el ambito de las ciencias sociales.

Banoy (2020), realiz6 una investigacion cuyo objetivo fue determinar en qué medida el
uso pedagogico de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) influia en el
aprendizaje significativo de estudiantes de Zipaquira, Colombia. Entre sus resultados se
encontro que los actores involucrados en la investigacion solicitan redisefiar las metodologias
tipicas que no han evolucionado y recomiendan emplear tecnologia como medio en el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Ademas, se presentaron condiciones de equilibrio en los estilos de
aprendizaje de los estudiantes, lo que sugiere que los docentes deben alternar distintas

metodologias para fortalecer las dimensiones de aprendizaje.

Bringas (2021) propuso analizar la efectividad de diversas herramientas digitales para
mejorar los procesos de adquisicion de conocimientos y habilidades. La investigacion, de
enfoque cualitativo, incluyé entrevistas a docentes en varias instituciones para explorar las
herramientas utilizadas en el aprendizaje. Los resultados destacan cémo las herramientas
digitales potencian la labor docente al reducir los tiempos de preparacion de clases y mantener

la atencion de los alumnos y docentes al conectar el aula con la tecnologia exterior.

El estudio clasifico las herramientas digitales en areas como entornos virtuales de
ensefianza-aprendizaje, tutoriales, simuladores, repositorios, plataformas de busqueda y
herramientas de construccion. Ejemplos notables incluyen blackboard, aulaescolar, moodle,
redalumnos y Google groups para entornos virtuales, y Redalyc, Google académico, Scopus y
drives de Google para repositorios digitales. El analisis resalta el fuerte uso educativo de las
pantallas tactiles en las aulas, agilizando la busqueda de informacion y contribuyendo al papel
del docente como mediador y orientador en el proceso de ensefianza, permitiendo que el

estudiante sea el constructor de su propio conocimiento.
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Rodriguez (2020) llevé a cabo un estudio con el objetivo de examinar la utilidad de los
teléfonos inteligentes en los procesos educativos contemporaneos, empleando una metodologia
cualitativa desde el paradigma interpretativo y presentando un analisis reflexivo sobre el tema.
La investigacion se enfocd en analizar los impactos del uso de estos dispositivos, explorando
aspectos como la distincion entre inmigrantes y nativos digitales, la adiccion al dispositivo y sus
efectos negativos en la socializacion interpersonal. Desde una perspectiva tedrica, este estudio
aporta al campo en desarrollo al explorar la utilidad de las tecnologias en la educacion actual y
analizar sus efectos, subrayando la importancia de un enfoque didactico en la incorporacion de

nuevas herramientas tecnoldgicas en el aula.

Los resultados obtenidos sobre inmigrantes y nativos digitales, la adiccion al movil y los
efectos negativos en la socializacion interpersonal brindan una base sustancial para comprender
los posibles impactos de las estrategias tecnolégicas en el aprendizaje de Ciencias Sociales.
Ademas, su enfoque en la adaptacion gradual de las escuelas a los cambios tecnoldgicos y la
necesidad de equilibrar beneficios y riesgos ofrece una perspectiva esencial para orientar la

implementacidn y evaluacidn de estrategias innovadoras en este ambito educativo especifico.

El estudio de Collado et al. (2016) compar6 el uso de tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en universidades de Granada y del Estado de México mediante un enfoque
cuantitativo descriptivo. Se aplico una encuesta a una muestra aleatoria simple para evaluar el
avance del uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza/aprendizaje en ambas
instituciones. El estudio resalto tanto los avances como las limitaciones del uso de las TIC,
subrayando la importancia de considerar tanto los beneficios como las posibles desventajas,
como la dispersion de informacion en linea y la posible pasividad de los estudiantes. La
conclusién de que las TIC no pueden reemplazar completamente la ensefianza presencial plantea
desafios sobre como integrar efectivamente las tecnologias para mejorar la experiencia
educativa. Este estudio ofrece un marco critico para comprender y abordar los desafios y
oportunidades en la implementacion de estrategias tecnolégicas en la educacién de Ciencias

Sociales en diversas instituciones educativas.

El estudio de Cdrcoles-Charcos et al. (2023) evalud el impacto de la integracion de
entornos virtuales en el aprendizaje y la motivacion de estudiantes de 5° curso de Educacion

Primaria. Utilizando un enfoque cuantitativo experimental, compararon el rendimiento y la
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motivacion de estudiantes que utilizaron entornos virtuales con los que no lo hicieron. Los
resultados mostraron mejoras significativas en el grupo que empled entornos virtuales,
destacando un mayor rendimiento académico y motivacion. Esto sugiere que la tecnologia puede
tener un impacto positivo en el aprendizaje de Ciencias Sociales. Ademas, resalta la importancia
de la formacién docente en el disefio y aplicacidn de entornos virtuales, ofreciendo orientacion

para estrategias educativas innovadoras.

Venet y Calvas (2022) se propusieron analizar la importancia del trabajo cooperativo
como método activo para la ensefianza y aprendizaje de los Estudios Sociales. Su investigacion
se baso en una revision bibliogréfica sistematica utilizando métodos hermenéuticos y de anélisis
de contenido. Los hallazgos destacan el aprendizaje cooperativo como una metodologia activa
fundamentada en el principio constructivista, que coloca al estudiante en el centro del proceso
educativo. Este enfoque promueve el trabajo en equipo para desarrollar habilidades cognitivas,
procedimentales y actitudinales, fomentando tanto el aprendizaje individual como grupal.

Se enfatiza en las estrategias de aprendizaje cooperativo como medio para desarrollar
habilidades sociales, facilitando la integracion de los estudiantes a la sociedad y promoviendo
la importancia del trabajo en comunidad y el apoyo mutuo para alcanzar metas comunes. Se
destacan técnicas cooperativas como el dialogo, el procesamiento de la informacién y la

resolucion de problemas aplicables a la ensefianza de Estudios Sociales.

Este estudio proporciona una base tedrica y metodoldgica sélida para la investigacion en
el area de Estrategias de Aprendizaje Cooperativo en Estudios Sociales. Destaca la importancia
del trabajo cooperativo como un método activo y efectivo para el proceso educativo, subrayando
su enfoque centrado en el estudiante y su capacidad para mejorar la participacion y el

compromiso, asi como promover un aprendizaje mas significativo y completo.

Ademas, resalta la relevancia del aprendizaje cooperativo para el desarrollo de
habilidades sociales, lo que indica su impacto mas alla del &ambito académico en la formacion
integral de los estudiantes. Proporciona orientacion practica para la implementacién de estas
estrategias en el aula, enriqueciendo la investigacién y destacando su potencial para mejorar

tanto el aprendizaje académico como el desarrollo social de los estudiantes.
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2.2. Antecedentes

El estudio de la motivacion y su relacion con el rendimiento académico ha sido un tema
de interés constante en el ambito educativo. A lo largo de las décadas, numerosas
investigaciones han explorado cdémo diferentes factores motivacionales influyen en el
desempefio de los estudiantes en el entorno escolar. En este contexto, el presente apartado
revisard algunos de los antecedentes de investigacion mas relevantes sobre motivacion y

rendimiento académico.

En el 2006, Brox realizd un estudio en el cual examind el modelo de motivacion
académica propuesto por Susan Harter (Harter, 1984) y su aplicabilidad en alumnos de
Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) y Bachillerato. También analiz6 si existian
diferencias segun el sexo y el nivel educativo durante estas etapas, y estudié posibles
predictores del rendimiento académico final, incluyendo variables motivadoras relativas a los
items y subescalas principales del instrumento de medida utilizado, asi como el curso, el género

y el rendimiento previo, entre otras variables de interés.

Los hallazgos iniciales muestran correlaciones entre 521 alumnos que sugieren una cierta
irrelevancia de las variables motivadoras en el rendimiento académico al final del curso.
Ademas, se observan correlaciones elevadas a lo largo del periodo académico basadas en
evaluaciones previas, lo que implica una cierta continuidad y determinismo en el rendimiento
final de los alumnos, evidente desde el inicio del curso escolar. Broc concluye con algunas
pautas de intervencion que los profesores pueden implementar en sus clases, asi como
referencias a modelos tedricos que pueden proporcionar conceptualizaciones y tratamientos

complementarios para abordar este complejo problema.

La investigacion llevada a cabo por Yana (2020) en la Institucién Educativa Secundaria
Nuestra Sefiora de Alta Gracia, en Ayaviri, surge de la necesidad de comprender la relacion
entre la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes. A través de observaciones
directas, encuestas y entrevistas, se exploro esta relacion en un grupo de 270 estudiantes. El
objetivo principal fue determinar como la motivacion influye en el rendimiento académico,
centrandose en dimensiones como la inteligencia emocional, la autoestima y la convivencia

democrética.
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Los resultados mostraron una correlacion positiva moderada entre la motivacion y el
rendimiento académico, lo que sugiere que los estudiantes motivados tienden a tener un mejor
desempefio. Ademas, se observaron diversas tensiones y desafios que enfrentan los estudiantes,
como la distraccion por dispositivos electronicos, la baja autoestima y la falta de motivacion.
Sin embargo, se destacé la importancia del rol del docente como promotor de la motivacion y

la participacion activa en el aula.

A pesar de los desafios, se identificaron areas de mejora, especialmente en la promocion de
la motivacién y el interés por aprender en diferentes areas curriculares como Matematicas,
Comunicacion, Ciencias Sociales y Ciencia y Ambiente. Estos hallazgos subrayan la
importancia de cultivar un entorno educativo que fomente la motivacién y el compromiso de
los estudiantes, lo que puede contribuir significativamente a su éxito académico y desarrollo

personal.
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3. MARCO METODOLOGICO

3.1. Contexto

Esta investigacion se llevo a cabo en una Unidad Educativa Fiscomisional de la ciudad de
Esmeraldas, ubicada en la provincia de Esmeraldas, canton Esmeraldas hoy azotadas por los
indices mas altos de violencia de la historia segun reporte de la Policia Nacional. La Unidad
Educativa Fiscomisional, busca brindar ambientes de formacién integral a sus 2131 estudiantes
legalmente matriculados segun el sistema informético NOVASoft, distribuido de primer afio de
Educacién General Bésica hasta tercer afio de Bachillerato General Unificado y Bachillerato
Técnico, en la jornada matutina y vespertina vale recalcar que a la actualidad 57 estudiantes han
sido retirados de la institucion por problemas de violencia segun reportes del departamento del
DECE.

Su planta docente toda con titulos profesionales trabajan en ambientes comodos debido a
su infraestructura que cuenta con pabellones de aulas en un total 47, laboratorios de quimica,
biologia, inglés y computacion que aportan significativamente en el proceso de ensefianza
aprendizaje y nos permiten trabajar en funcién de la misién y vision de la institucion. Esta es la
primera investigacion de innovacion educativa en contextos de violencia que se hace en esta
institucion.

Este contexto fue seleccionado debido a su relevancia en el ambito educativo y la necesidad de
comprender como las estrategias de ensefianza innovadoras, en particular la incorporacion de

métodos tecnoldgicos, impactan en el proceso de aprendizaje de Ciencias Sociales

3.2. Metodologia de investigacion

La metodologia empleada tuvo un enfoque cuantitativo. Este tipo de enfoque proporciona
una estructura solida para recopilar datos numéricos y analizarlos estadisticamente. Ademas,
Baena (2017), sefiala que permite generalizar los resultados a la poblacion escolar mas amplia
y brindar una visidn mas completa que permita comprender la relacion que existe entre la
variables estudiadas, en este caso la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.
Para ello, se utiliz6 un cuestionario estructurado para recopilar datos sobre la motivacion de los

estudiantes en sus procesos de aprendizaje y de esta manera, lograr la comprension integral de
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la eficacia de las estrategias tradicionales y tecnoldgicas en la ensefianza de Ciencias Sociales
en la Unidad Educativa estudiada.

La investigacion adopt6 un enfoque cuantitativo debido a su naturaleza orientada a medir
y analizar variables de manera numérica y objetiva. Este enfoque permitio recopilar datos
cuantificables sobre la motivacion de los estudiantes y su relacion con el uso de pantallas
tactiles en la ensefianza de Ciencias Sociales. Ademas, el enfoque cuantitativo facilito la
aplicacion de encuestas y pruebas estandarizadas para recopilar datos de poblacion de
estudiantes, lo que permitio obtener resultados estadisticamente significativos y generalizables.
En cuanto al alcance, la investigacion tuvo un enfoque descriptivo- correlacional, ya que se
centrd en describir las caracteristicas y tendencias de la motivacion estudiantil y su relacion con

el rendimiento académico.
3.3. Poblacion y muestra

La poblacion de la investigacion son los estudiantes la Unidad Educativa Fiscomisional
gue son un total de 2131 estudiantes. Se empled un muestreo no probabilistico casual, el cual,
segun Bisquerra (2009), permite seleccionar individuos con facilidad, resultando en una
muestra de 230 estudiantes. Los criterios de inclusion abarcaron alumnos de noveno y décimo
afio, de 13 a 15 afios, con consentimiento paterno. La eleccidn se baso en la accesibilidad del
investigador a los estudiantes, quienes estudiaban Ciencias Sociales, y en la relevancia de su

etapa académica y personal para obtener resultados significativos.

3.4. Objetivo diagndstico

« Diagnosticar el nivel de motivacion de los estudiantes mediante la aplicacion de
encuestas donde se identifiquen los factores que influyen en su motivacion y su

percepcion sobre los métodos de ensefianza actuales.
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3.5.

Objetivos especificos.

Conocer el nivel de motivacion intrinsecas, extrinsecas, valor de la tarea, autoeficacia,
control y ansiedad de los estudiantes.

Conocer la relacion que existe entre las diferentes dimensiones de la motivacion.
Identificar posibles correlaciones entre la motivacion de los estudiantes y su rendimiento

académico.

3.5.1. Hipotesis

En este sentido, se plantean las hipotesis

Hipotesis para evaluar nivel de motivacion intrinsecas, extrinsecas, valor de la tarea,
autoeficacia, control y ansiedad de los estudiantes:

Hipotesis nula (HO): No hay diferencia significativa entre los diferentes niveles de

motivacion estudiantil.

Hipdtesis alternativa (H1): Existe una diferencia significativa con al menos uno de los

diferentes niveles de motivacion estudiantil.

Hipotesis para conocer la relacion que existe entre las diferentes dimensiones de la
motivacion:

Hipotesis nula (HO): No hay una correlacion significativa entre las diferentes

dimensiones de la motivacion.

Hipdtesis alternativa (H1): Existe una correlacion significativa entre las diferentes

dimensiones de la motivacion.
Hipotesis para identificar posibles correlaciones entre la motivacion de los estudiantes
y su rendimiento académico:

Hipotesis nula (HO): No hay una correlacion entre la motivacion de los estudiantes y su

rendimiento académico.

Hipotesis alternativa (H1): Existe una correlacién entre la motivacion de los estudiantes

y su rendimiento académico.

3.6. Variables de estudio
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Nivel de motivacion de los estudiantes: En este estudio, la variable de interés principal
es el nivel de motivacion de los estudiantes, en este sentido, la variable se refiere al grado de
disposicion, interés y compromiso que los estudiantes tienen hacia el estudio de las Ciencias
Sociales. Para ello, se evalud la motivacion tanto intrinseca como extrinseca, considerando
factores como el interés por el tema, la percepcion de utilidad de los contenidos, la satisfaccion
con las actividades propuestas y el nivel de esfuerzo invertido en el aprendizaje. La medicion
del nivel de motivacion permitio comprender como influyen las estrategias pedagogicas
innovadoras, centradas en el uso de pantallas tactiles, en el compromiso y la participacion de

los estudiantes en el proceso educativo.

3.7 Técnicas e instrumentos utilizados para la recogida de datos

Para llevar a cabo la recopilacion de datos necesaria para este estudio sobre la motivacion
de los estudiantes y la efectividad de los métodos de ensefianza en Ciencias Sociales, se empled
la técnica de la encuesta. Y como instrumentos un cuestionario. A continuacién, se describen

detalladamente:

e Cuestionario para evaluar la motivacion, el interés y la autonomia de los estudiantes.

El "Cuestionario de Motivacion y Estrategias de Aprendizaje - CMEA (2013)" es una
herramienta disefiada para evaluar la motivacion de los estudiantes y sus estrategias de
aprendizaje. Este cuestionario ayuda a comprender mejor como los estudiantes se motivan y

abordan sus tareas de aprendizaje.

La escala de motivacion consta de 31 items distribuidos en 6 subescalas que evaltan: las
metas intrinsecas y extrinsecas, las creencias de valor, el control de pensamientos, las creencias

sobre las habilidades para tener éxito y la ansiedad ante los examenes.

La estructura dimensional de la escala de Motivacién de este instrumento queda

reflejada siguiente tabla.
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Tabla 1.

Estructura dimensional de la escala de Motivacién de este instrumento.

SUB-ESCALA SIGLAS DEFINICION ITEMS
Se refiere al grado en que el estudiante se 1,16,22,24
Orientacion a metas OMI implica en una tarea académica por motivos
intrinsecas como el reto, la curiosidad y la maestria o

dominio en ella.
Se refiere al grado en el que el estudiante se 7, 11,13, 30
Orientacion a metas OME implica en una tarea académica por razones
extrinsecas orientadas a las notas, recompensas externas o
la opinion de los demas.
Hace referencia a los juicios del estudiante 4, 10,17, 23, 26,27
Valor de la tarea VT acerca de la importancia, interés y utilidad del
contenido de la asignatura.
Refleja hasta qué punto el estudiante cree que 2, 9,18,25
Creencias de control cC sus resultados académicos dependen de su
propio esfuerzo y de su modo de estudiar

Se refiere a las creencias y juicios del 5,6, 12, 15, 20,21,

Autoeficacia para el

S AEPA estudiante acerca de su habilidad para realizar 29, 31
aprendizaje L L
con éxito una tarea académica
Ansiedad ante los AE Hace referencia a la preocupacion del 3,8, 14, 19,28

examenes estudiante durante la realizacion de un examen.

El objetivo principal del Cuestionario de Motivacién y Estrategias de Aprendizaje es
proporcionar a los educadores informacion valiosa sobre la motivacién y las estrategias de
aprendizaje de sus estudiantes. Con esta informacion, los docentes pueden adaptar sus metodos
de ensefianza y disefiar actividades que fomenten la motivacion intrinseca de los estudiantes y

promuevan un aprendizaje mas efectivo y significativo.
3.8. Procesamiento de recoleccion de datos y Analisis de Datos

El proceso de aplicacion del cuestionario se llevé a cabo en varias etapas para garantizar
la recopilacion de datos de manera precisa y sistematica. En primer lugar, se coordiné con los
responsables del centro educativo para programar las sesiones de aplicacion del cuestionario.
Se explico detalladamente el propoésito de la investigacion tanto a los estudiantes como a los
padres, y se solicito el consentimiento de estos Gltimos para la participacion de los estudiantes

en el estudio.

Durante la aplicacion de la escala, se asignaron espacios adecuados y tranquilos para

garantizar la concentracion de los participantes. Se proporcionaron instrucciones claras sobre
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cémo completar el cuestionario y se asegurd la confidencialidad de las respuestas de los
estudiantes.

El cuestionario se administré de manera colectiva y simultanea con los estudiantes en
cada uno de sus aulas de clase, con la supervision de docentes seleccionados y comprometidos
como colaboradores en la investigacién, asegurando asi la uniformidad en las condiciones de
administracion y la disponibilidad para abordar cualquier pregunta que surgiera durante el
proceso, ademas cabe destacar que el investigador principal estuvo disponible para aclarar dudas

y brindar apoyo en caso necesario.

Una vez completada la aplicacion del cuestionario, se procedio a revisar las respuestas
para identificar posibles errores o inconsistencias. Se realizaron controles de calidad para
garantizar la integridad de los datos recopilados. Finalmente, se agradecié la participacion de
los estudiantes y se reiterd la importancia de su contribucion para el avance de la investigacion.
Se enfatizd la confidencialidad de la informacidn proporcionada y se asegurd que los resultados

serian utilizados Unicamente con fines académicos y de investigacion.

Se analizaron los datos mediante estadistica descriptiva, luego de recolectar la
informacidn del cuestionario a través de formularios de google, el cual permiti6 la construccion
de una tabla en Excel que sirvi6 para la tabulacion y andlisis de datos, donde ademas se utilizd
el software estadistico SPSS v.25 para los célculos estadisticos en referencia al enfoque

cuantitativo.
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4. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

4.1. Analisis de los datos

El andlisis de datos se enfoca en evaluar los niveles de motivacion de 230 estudiantes de
noveno y décimo afio de educacion béasica que participan en las clases de Ciencias Sociales. El
objetivo principal es identificar los factores que influyen en la motivacion de este grupo en el
contexto educativo actual. Para lograrlo, se han establecido varios objetivos especificos que

orientan la exploracién y comprension de la motivacion estudiantil

El primer objetivo especifico busca conocer el nivel de motivacion intrinseca, extrinseca,
valor de la tarea, autoeficacia, control y ansiedad en los estudiantes. Se emplearon medidas
estandarizadas para cada una de estas dimensiones, permitiendo una evaluacion completa y

detallada de los diferentes aspectos de la motivacion.

Los resultados de la tabla 1 muestran que, en promedio, los estudiantes presentaron
niveles moderados a altos de motivacion en todas las dimensiones evaluadas. Especificamente,
la motivacion extrinseca obtuvo la puntuacion mas alta, con una media de 5.808 (DE = 0.9128),
seguida por la autoeficacia para el aprendizaje con una media de 5.09 (DE = 0.8401). La
motivacidn intrinseca y las creencias de control también mostraron valores significativos, con
medias de 4.59 (DE = 0.8871) y 4.598 (DE = 0.9411), respectivamente.

Por otro lado, el valor de la tarea y la ansiedad ante los examenes se ubicaron en un nivel
intermedio, con medias de 4.52 (DE = 0.9577) y 4.727 (DE = 1.1074), respectivamente. La
ansiedad ante los examenes mostrd una mayor variabilidad entre los estudiantes, como se

evidencia en la desviacion estandar mas alta en comparacion con las otras dimensiones.
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Tabla 2.

Estadistica descriptiva para las dimensiones de analisis.

Desv.
N Minimo Maximo Media Desviacién
Motivacion
intrinseca 230 2.3 7 4.59 0.8871
Motivacion
extrinseca 230 3 7 5.808 0.9128
Creencias de
control 230 2.3 6.8 4,598 0.9411
Valor de la
tarea 230 2.2 7 4,52 0.9577
Autoeficacia
para el
aprendizaje 230 2.6 6.8 5.09 0.8401
Ansiedad
ante los
examenes 230 1.2 7 4727 1.1074

El segundo objetivo especifico se enfoca en comprender la relacion entre las diversas
dimensiones de la motivacion. A través de andlisis correlacionales y exploratorios, se
examinaron las asociaciones entre las diferentes formas de motivacion, identificando patrones

y posibles interacciones entre ellas.

La autoeficacia y la motivacién intrinseca exhiben una correlacion significativa y
positiva (r = 0.443, p < 0.01), indicando que los estudiantes que se sienten mas capaces de

alcanzar sus metas académicas tienden a estar mas motivados intrinsecamente.

Se encontrd una correlacion positiva y significativa entre las creencias sobre el control
del aprendizaje y la motivacion extrinseca (r = 0.448, p < 0.01), lo que sugiere que los
estudiantes que perciben un mayor control sobre su proceso de aprendizaje tienden a mostrar

una mayor motivacion extrinseca.
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La relacion entre la autoeficacia y la motivacion extrinseca también fue significativa y
positiva (r = 0.425, p < 0.01), lo que respalda la idea de que la confianza en las propias

habilidades puede influir en el nivel de motivacion extrinseca de los estudiantes.

Se observé una correlacion positiva entre el valor asignado a la tarea y la motivacion
extrinseca (r = 0.372, p < 0.01), lo que indica que los estudiantes que perciben un mayor valor

en las tareas académicas tienden a estar mas motivados por factores externos.

Por otro lado, se encontraron correlaciones débiles y no significativas entre la ansiedad
y otras dimensiones de la motivacion, como la intrinseca (r =-0.025, p = 0.711) y la autoeficacia
(r = -0.038, p = 0.562), lo que sugiere una relacion menos marcada entre la ansiedad y la

motivacion académica.

Tabla 3.

Correlacion de Pearson para dimensiones en estudio.

Meta Metas Creencia Valor de Autoeficacia Ansiedad
Intrinseca extrinseca de control la tarea para el ante los
aprendizaje examenes
Metas Correlacion 1 J261%*® 286%* 297 A43%* -0,025
intrinseca de Pearson
Sig. (bilateral) 0 0 0 0 0,711
N 230 230 230 230 230 230
Metas Correlacion L261%* 1 A448%* J321%% A25%* 0,108
extrinseca de Pearson
Sig. 0 0 0 0 0,103
(bilateral)
N 230 230 230 230 230 230
Creencia de Correlacion ,286%* A48%* 1 ,294%% JRTHH 0,057
control de Pearson
Sig. 0 0 0 0 0,386
(bilateral)
N 230 230 230 230 230 230
Valor de la Correlacion ,297%* J321%* ,294%* 1 L3 T72%* 0,129
tarea de Pearson
Sig. 0 0 0 0 0,05
(bilateral)
N 230 230 230 230 230 230
Autoeficacia Correlacion A443%* A25%* 387 J3T72%F 1 -0,038
para el de Pearson
aprendizaje
Sig. 0 0 0 0 0,562
(bilateral)
N 230 230 230 230 230 230
Ansiedad Correlacion -0,025 0,108 0,057 0,129 -0,038 1
ante los de Pearson

examenes

Nota: ** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Finalmente, el tercer objetivo especifico busca identificar posibles correlaciones entre la
motivacion de los estudiantes y su rendimiento académico. Se analizaron datos de desempefio
académico y posteriormente la relacion de este con los niveles de motivacion, con el fin de
determinar si existe alguna relacion significativa entre estos dos aspectos fundamentales del

proceso educativo.

Por otro lado, la tabla 4 sefiala que los estudiantes que alcanzan los aprendizajes
requeridos representan la mayoria (63%), seguidos por aquellos que dominan los aprendizajes
requeridos (25.7%). Solo un pequefio porcentaje esta proximo a alcanzar los aprendizajes
(11.3%).

Tabla 4.

Descriptivos frecuencia y porcentajes los aprendizajes

Frecuencia Porcentaje
Esta proximo a alcanz_ar los 26 11.3%
aprendizajes requeridos
Alcanza los aprendlzajes 145 63%
requeridos
Domina los aprendlzajes 59 25 7%
requeridos

Lla tabla 5, muestra que las metas intrinsecas, las metas extrinsecas y la creencia de
control muestran correlaciones positivas moderadas con el rendimiento académico, sugiriendo
una posible influencia positiva en el rendimiento. El valor de la tarea, la autoeficacia para el
aprendizaje y la ansiedad ante los exdmenes no muestran correlaciones significativas con el

rendimiento académico.

Tabla 5. Andlisis de correlacion Rendimiento académico.

Creencia  Valor Autoeficacia  Ansiedad

Rendimiento Metas Metas
PR i . de de la parael ante los
académico intrinsecas  extrinsecas R .
control tarea aprendizaje  examenes
Rendimiento  Correlacién 1 0,148* 0241%% 0182  0.108 0,236** 0.019
académico de Pearson
Sig.
(bilateral) 0.025 0 0.006 0.102 0 0.778
N 230 230 230 230 230 230 230
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4.2. Discusion de los resultados

Para la discusion de resultados, se partira por sefialar la posicion cientifica en relacion
con el cumplimiento de las hip6tesis planteadas. En este sentido, con respecto a la hipotesis
para evaluar el nivel de motivacion intrinseca, extrinseca, valor de la tarea, autoeficacia, control
y ansiedad de los estudiantes, los resultados sugieren que se rechaza la hipotesis nula (HO) y se
acepta la hipotesis alternativa (H1). Los datos muestran diferencias significativas en los niveles
de las diferentes dimensiones de la motivacion, con la motivacion extrinseca y la autoeficacia
para el aprendizaje obteniendo las puntuaciones mas altas, mientras que el valor de la tarea y la

ansiedad ante los examenes se ubicaron en un nivel intermedio.

Los resultados de este estudio coinciden con investigaciones anteriores, como la
realizada por Brox (2006), que también examiné las disparidades en la motivacion y el
rendimiento académico entre estudiantes. La atencion a estas diferencias, especialmente en
relacion con variables como el género y el nivel educativo, subraya la importancia de considerar

la diversidad estudiantil al disefar estrategias educativas efectivas.

Los hallazgos de esta investigacion, subrayan la complejidad de la motivacion estudiantil
y la interaccion entre diferentes aspectos motivacionales, de igual forma, sugieren que la
autoeficacia, las creencias sobre el control del aprendizaje y el valor asignado a las tareas
académicas pueden desempefiar un papel crucial en la determinacion de la motivacion de los
estudiantes en un contexto educativo. Sin embargo, se requieren investigaciones adicionales
para comprender completamente la dindmica subyacente y sus implicaciones en la practica
educativa. De igual forma, los resultados obtenidos, sugieren que las metas intrinsecas, las metas
extrinsecas y la creencia de control pueden desempefiar un papel importante en el rendimiento
académico de los estudiantes. Sin embargo, se requiere una investigacion mas profunda para

comprender completamente la relacion entre la motivacion y el rendimiento académico.

En cuanto a la hipdtesis para conocer la relacion entre las diferentes dimensiones de la
motivacion, los resultados respaldan el rechazo de la hipotesis nula (HO) y la aceptacion de la
hipdtesis alternativa (H1). Se encontraron correlaciones significativas entre diversas

dimensiones de la motivacion, como la relacién positiva entre la autoeficacia y la motivacion
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intrinseca, las creencias de control y la motivacion extrinseca, y el valor asignado a la tarea y

la motivacion extrinseca.

Asi mismo, en relacion a la hipétesis para identificar posibles correlaciones entre la
motivacion de los estudiantes y su rendimiento académico, los hallazgos sugieren una
aceptacion parcial de la hipdtesis alternativa (H1). Si bien se encontraron correlaciones
positivas moderadas entre las metas intrinsecas, las metas extrinsecas y la creencia de control
con el rendimiento académico, no se observaron correlaciones significativas entre el valor de
la tarea, la autoeficacia para el aprendizaje y la ansiedad ante los exdmenes con el rendimiento

académico.

Los resultados de este estudio y la investigacion de Yana (2020) resaltan el papel
fundamental del docente en la promocién de la motivacion y el rendimiento académico. El
compromiso activo del docente en cultivar un entorno educativo estimulante y de apoyo puede
influir significativamente en el éxito académico de los estudiantes. Los educadores deben ser
conscientes de su capacidad para motivar y estimular el interés por el aprendizaje en el aula.

Por esta razon, los resultados respaldan la aceptacion de las hipotesis alternativas para
las dimensiones de la motivacion y su interrelacién, mientras que la relacion entre la motivacién
y el rendimiento académico se sostiene parcialmente, ya que sélo algunas dimensiones

mostraron correlaciones significativas.

Tanto los hallazgos actuales como los de Yana (2020) sefialan una correlacion positiva
entre la motivacion y el rendimiento académico. Esta relacion refuerza la idea de que los
estudiantes motivados tienden a tener un mejor desempefio en sus estudios. Es esencial
reconocer este vinculo al desarrollar programas educativos que fomenten la motivacion

intrinseca y extrinseca entre los estudiantes.

La exploracion de correlaciones entre dimensiones especificas de motivacién y
rendimiento académico en este estudio y en la investigacion de Brox (2006) ofrece perspectivas
importantes. Identificar qué aspectos de la motivacion estan mas estrechamente relacionados
con el éxito académico puede ayudar a los educadores a disefiar intervenciones mas efectivas y

centradas en las necesidades individuales de los estudiantes.
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En este orden de ideas, los antecedentes revisados proporcionan una vision amplia y
variada sobre el uso de tecnologias educativas, incluyendo las pantallas tactiles, en el &mbito
de la educacion, desde investigaciones que resaltan la importancia de la preparacion y
alfabetizacion en tecnologias emergentes, como las pantallas tactiles, hasta estudios que
exploran la utilidad de herramientas digitales para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, se evidencia un creciente interés en integrar la tecnologia en la educacion. La
investigacion de Banoy (2020) destaca la necesidad de redisefiar metodologias educativas para
incorporar tecnologia como medio en el proceso de ensefianza y aprendizaje, mientras que el
estudio de Bringas (2021) resalta como las herramientas digitales pueden potenciar la labor
docente y mantener la atencion de los estudiantes.

Asimismo, los antecedentes exploran la relacién entre la motivacién y el rendimiento
académico, aspecto fundamental en el &mbito educativo. Tanto el estudio de Brox (2006) como
el de Yana (2020) evidencian la correlacion positiva entre la motivacion y el rendimiento
académico, destacando la importancia de promover un entorno educativo que fomente la
motivacién y el compromiso de los estudiantes. Estos hallazgos coinciden con la investigacion
actual, que también encontrd correlaciones significativas entre diversas dimensiones de la

motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes de Ciencias Sociales.

Por ultimo, los antecedentes resaltan la necesidad de considerar tanto los beneficios
como las posibles desventajas de la integracion de tecnologias en la educacion. El estudio de
Collado et al. (2016) subraya que las tecnologias no pueden reemplazar completamente la
ensefianza presencial, lo que plantea desafios sobre como integrar efectivamente las tecnologias
para mejorar la experiencia educativa. Estos antecedentes ofrecen un contexto relevante para
comprender los resultados de la investigacion actual y destacan la importancia de desarrollar
estrategias educativas innovadoras que integren tecnologias de manera efectiva para mejorar el

aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.
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5. PROPUESTA DE INTERVENCION

5.1. Disefio de la propuesta.
5.1.1. Objetivos

Objetivo General

Fomentar la motivacion y el aprendizaje significativo en el area de Ciencias Sociales a

través del uso de pantallas tactiles como herramienta innovadora de aprendizaje

Objetivos Especificos:

e Capacitar al personal docente en el uso efectivo de pantallas téctiles.

e Seleccionary preparar material didactico que sea relevante, interactivo y adaptado al uso
de pantallas téctiles.

e Disefar actividades innovadoras basadas en pantallas tactiles

e Implementar una sesion piloto para evaluar la efectividad de las actividades propuestas
5.1.2. Temporalizacién. Cronograma

Esta propuesta de intervencion educativa se ha planificado para ser desarrollada durante
siete semanas continuas, centrada en el uso de pantallas tactiles como herramienta central en el
area de Ciencias Sociales. A través de este proyecto, se busca vivenciar la exploracion,
colaboracidn y aprendizaje conjunto, con el objetivo de fomentar la participacion activa de los
estudiantes, promover la motivacion y facilitar un aprendizaje significativo. Durante este
periodo, se llevaran a cabo actividades innovadoras, se implementaran estrategias de ensefianza
creativas y evaluando el impacto de esta intervencion en el rendimiento académico y la
motivacion de los estudiantes. Con un enfoque en el desarrollo de habilidades digitales y la
alfabetizacion tecnoldgica, se pretende transformar la experiencia educativa y empoderar a

nuestros estudiantes para enfrentar los desafios del siglo XXI.
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Tabla 6.

Cronograma
Semanas
Fase Tema Actividad 31415
Capacitacion  del  personal
docente sobre el manejo y
c
2 Introduccion  al | funcionamiento de las pantallas
©
= uso de pantallas | tactiles
o)
2 tactiles Seleccién y preparacion del
[<B]
@ material didactico para la
intervencion
Desarrollo de actividades y
estrategias de  ensefianza
o basadas en el uso de pantallas
Disefio de | .
o tactiles
actividades - _
c ) Implementacion de una sesion
2 innovadoras ) )
§ piloto con estudiantes para
[<B) ..
[im) probar las actividades
propuestas
_, Ejecucion de las actividades
Implementacion . N
_ | planificadas utilizando
de la intervencion .
pantallas tactiles en el aula
» Recoleccion de datos sobre la
Evaluacion de la | N
_ _, intervencion
intervencion —
S _ Anélisis de los resultados
= piloto ]
< obtenidos
T —
ke ) | Revision de los resultados y
Retroalimentacion | =~ ]
] discusion con el equipo docente
y ajustes _
y los estudiantes
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5.1.3. Planificacion de la propuesta de intervencion.

La planificacion de la intervencién metodoldgica se ha disefiado con el objetivo de
optimizar el tiempo de aprendizaje y adaptarse a la dindAmica normal de clases en la Unidad
Educativa Fiscomisional. Cada sesion se ha programado con una duracion de entre 5 a 2 horas,
lo que permite aprovechar eficazmente el tiempo disponible y garantizar una adecuada cobertura
de los contenidos y actividades planificadas. Esta duracion se ha establecido considerando las
necesidades y el ritmo de trabajo del equipo docente, asi como las exigencias del curriculo
escolar. De esta manera, se busca garantizar un ambiente propicio para el aprendizaje activo y

participativo, promoviendo la interaccion y el compromiso de los docentes en cada sesion.

En este sentido, cabe destacar que, en la primera sesion se realizaran actividades de
introduccion y sensibilizacion sobre el uso de pantallas tactiles en el aprendizaje de Ciencias
Sociales (Taller de Sensibilizacién). La segunda sesién estard centrada en el disefio de
actividades colaborativas utilizando pantallas tactiles (trabajo en colaborativo para el Disefio).
La tercera sesion se enfocard en la aplicacion préctica de las actividades disefiadas (Taller
Préctico con lluvia de ideas). Finalmente, la cuarta sesion consistird en la evaluaciéon de una

actividad piloto.
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Tabla 7.

Actividad 1 de la propuesta

Actividad 1: Sesion de Capacitacion para el Uso de Pantallas Tactiles en Ciencias Sociales

Duracion 5 horas

Objetivo Capacitar al personal docente en el manejo efectivo de pantallas tactiles y en la integracion de estas
tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Ciencias Sociales.

Contenido - Conceptos Basicos de Pantallas Téctiles

- Aplicaciones Educativas

- Creacion de Contenido Interactivo

- Integracion Curricular

- Buenas Préacticas y Recomendaciones

Recursos - Pantallas tactiles disponibles para la capacitacion.

- Dispositivo de proyeccion y computadora para presentaciones.

- Material didactico interactivo para demostraciones préacticas.

- Hojas de evaluacion para retroalimentacion del personal docente.

Descripcion 1. Introduccion (15 minutos):
Bienvenida y presentacion del objetivo de la sesion.
Breve explicacion sobre la importancia del uso de pantallas tactiles en la ensefianza de Ciencias Sociales.

2. Presentacién Teorica (45 minutos):

Explicacién de los conceptos basicos sobre el funcionamiento de las pantallas tactiles.

Demostracidon de las diferentes funciones y capacidades de las pantallas tactiles en el contexto educativo.
Ejemplos de cémo integrar las pantallas tactiles en las clases de Ciencias Sociales para mejorar la
interactividad y el compromiso de los estudiantes.

3. Demostracion Préctica (60 minutos):
Division del personal docente en grupos pequefios.
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Rotacion por estaciones donde cada grupo tiene la oportunidad de interactuar con una pantalla tactil y realizar
actividades practicas.

Actividades practicas incluyen la navegacion por aplicaciones educativas, la creacion de contenido interactivo
y la resolucion de problemas utilizando las pantallas tactiles.

4. Discusion y Preguntas (30 minutos):
Sesion abierta para discutir experiencias, preguntas y preocupaciones sobre el uso de pantallas tactiles en el
aula.
Clarificacion de dudas y respuesta a preguntas especificas sobre la integracion de esta tecnologia en la
ensefianza de Ciencias Sociales.

5. Evaluacién y Retroalimentacion (15 minutos):

Entrega de hojas de evaluacion para que el personal docente proporcione retroalimentacion sobre la sesion de
capacitacion.

Recoleccion de comentarios y sugerencias para futuras sesiones de capacitacion y mejoras en la integracion
de pantallas téactiles en el curriculo de Ciencias Sociales.

6. Cierre (10 minutos):
Agradecimiento a los participantes por su asistencia y participacion.
Recordatorio sobre la importancia del uso de pantallas tactiles como herramienta innovadora en la ensefianza
de Ciencias Sociales.
Invitacion a futuras sesiones de capacitacion y eventos relacionados con la integracion de tecnologia en el
aula.
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Tabla 8.

Actividad 2 de la propuesta

Actividad 2: Creacion y Adaptacion de Material Did4ctico Interactivo para Pantallas T4ctiles en Ciencias Sociales

Duracion 5 horas
Objetivo Seleccionar y preparar material didactico interactivo y relevante para ser utilizado en pantallas tactiles,
con el fin de mejorar la experiencia de aprendizaje en el area de Ciencias Sociales.
Contenido - Curriculo de Ciencia Sociales
Recursos - Computadora con acceso a internet.
- Pantalla tactil para realizar pruebas.
- Material didactico impreso (opcional) para tomar notas y hacer ajustes.
Descripcion 1. Identificacion de Contenidos Relevantes: (30 minutos)

Revisar el curriculo de Ciencias Sociales para identificar los temas y conceptos clave que se abordaran.
Realizar una lluvia de ideas con el equipo sobre posibles temas y recursos didacticos relevantes para cada uno.
2. Recopilacion de Recursos Didacticos: (60 minutos)

Buscar recursos educativos en linea, como aplicaciones interactivas, juegos educativos, simulaciones y videos,
que se alineen con los temas seleccionados.

Explorar plataformas educativas y repositorios en linea para encontrar recursos adicionales.

3. Evaluacién y Seleccion de Recursos: (90 minutos)

Evaluar la calidad, relevancia y adecuacién de los recursos encontrados.

Seleccionar los recursos mas apropiados y efectivos para cada tema, considerando la diversidad de estilos de
aprendizaje y niveles de los estudiantes.

4. Adaptacion del Material a Pantallas Téctiles: (90 minutos)

Revisar y adaptar los recursos seleccionados para que sean compatibles con el uso en pantallas tactiles.
Asegurarse de que los recursos sean facilmente accesibles y navegables a través del uso de gestos tactiles
como deslizar, tocar y hacer zoom.
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5. Pruebas y Ajustes: (30 minutos)

Probar recursos en una pantalla tactil para verificar su funcionamiento y usabilidad.

Realizar ajustes necesarios en el material para mejorar la experiencia de usuario y garantizar la efectividad de
las actividades.

6. Creacion de Guia de Uso: (30 minutos)
Elaborar una guia o manual de uso para los docentes, que incluya instrucciones detalladas sobre como utilizar
el material seleccionado en las pantallas téctiles.

7. Presentacion y Retroalimentacion: (30 minutos)
Presentar el material seleccionado y al equipo docente.
Recopilar comentarios y sugerencias para futuras mejoras.
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Tabla 9.

Actividad 3 de la propuesta

Actividad 3: Desarrollo de Actividades y Estrategias de Ensefianza con Pantallas Tactiles

Duracion

3 horas

Objetivo

Seleccionar y preparar material didactico interactivo y relevante para ser utilizado en pantallas tactiles,
con el fin de mejorar la experiencia de aprendizaje en el area de Ciencias Sociales.

Contenido

Introduccidn al Disefio de Actividades con Pantallas Tactiles
Enfoques Pedagdgicos para el Disefio de Actividades

Recursos

Dispositivos con pantallas téctiles.

Material impreso o digital sobre enfoques pedagogicos.

Acceso a recursos en linea y aplicaciones educativas.

Proyector o pantalla grande para presentaciones.

Hojas de retroalimentacidn impresas o dispositivos electronicos.
Computadoras o dispositivos para refinamiento y documentacion.
Papel y boligrafos adicionales.

Descripcion

Introduccion al Disefio de Actividades con Pantallas Tactiles (30 minutos)
Presentacion sobre la importancia del disefio de actividades interactivas.
Exploracién de las caracteristicas y posibilidades de las pantallas tactiles en el aula.

Enfoques Pedagdgicos para el Disefio de Actividades (45 minutos)

Revision de diferentes enfoques pedagdgicos, como el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje
colaborativo y el aprendizaje basado en proyectos.

Discusion sobre como integrar estos enfoques en el disefio de actividades con pantallas tactiles.

Taller de Disefio de Actividades (60 minutos)

Division de los participantes en grupos pequefios.

Desarrollo de ideas y prototipos de actividades utilizando pantallas tactiles.
Asistencia y orientacion del facilitador durante el proceso de disefio.
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. Presentacion y Retroalimentacion (30 minutos)
Cada grupo presenta sus actividades disefiadas al resto de los participantes.
Retroalimentacion constructiva y sugerencias de mejora por parte del grupo.

. Refinamiento y Documentacién (15 minutos)

Tiempo adicional para realizar ajustes finales en las actividades.

Documentacion de las actividades disefiadas, incluyendo objetivos de aprendizaje y pasos de
implementacion.
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Tabla 10.

Actividad 4 de la propuesta

Actividad 4: Implementacion de una Sesion Piloto con Estudiantes

Duracion 2 horas
Objetivo Probar y evaluar la efectividad de las actividades disefiadas en la sesion anterior con estudiantes reales,
identificando areas de mejora para futuras implementaciones.
Contenido - Introduccidn al Disefio de Actividades con Pantallas Téctiles
- Enfoques Pedagogicos para el Disefio de Actividades
Recursos - Dispositivos con pantallas tactiles.

- Acceso a internet.

- Proyector o pantalla grande para presentaciones.

- Material didactico preparado previamente (presentaciones, videos, juegos interactivos)
- Papel y boligrafos para tomar notas durante la observacion y la retroalimentacion

- Hojas de evaluacion para que los estudiantes proporcionen feedback

Descripcion 1. Preparacién y Configuracién (30 minutos)
- Preparacion del espacio y las pantallas tactiles para la sesion piloto.

- Configuracion de las actividades y materiales necesarios.

2. Implementacion de las Actividades (60 minutos)
- Realizacion de las actividades disefiadas con un grupo seleccionado de estudiantes.
- Observacion activa del facilitador y registro de comentarios y observaciones.

3. Evaluacion y Retroalimentacion (30 minutos)
- Recoleccidn de feedback de los estudiantes sobre las actividades realizadas.
- Discusion sobre las fortalezas y debilidades de las actividades, asi como posibles mejoras.

4. Reflexion y Planificacion Futura (30 minutos)
- Reflexidn grupal sobre la experiencia de la sesion piloto.
Identificacidn de lecciones aprendidas y préximos pasos para la implementacion en el aula.
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5.1.4. Disefio de la evaluacion de la propuesta

Una vez concluidos los talleres junto con sus respectivas sesiones, se llevara a cabo una
evaluacion exhaustiva de los temas abordados y los ejercicios practicos durante estos. Esta
evaluacion tiene como objetivo principal demostrar la efectividad y el logro de los objetivos
establecidos para cada taller. Ademas, se evaluard el grado de comprension y aplicacion de las
estrategias de adquisicion, codificacion, recuperacion y apoyo al procesamiento de la informacion
por parte de los participantes. En caso de identificar deficiencias, se realizaran ajustes pertinentes
en la planificacion de futuros talleres. A continuacion, se presenta el esquema detallado de
evaluacion de los talleres, que servird como herramienta para recopilar datos relevantes sobre el

impacto de la intervencion educativa.

Tabla 11.

Esquema de evaluacion de la propuesta

Sesion Objetivo Herramienta de Explicacion como evaluar
evaluacion
1 Capacitar al personal Observacion Se observara la interaccion del
docente en el manejo  estructurada 'y personal docente con las pantallas
efectivo de pantallas  cuestionario de tactiles y su integracién en
tactilesy en la retroalimentacion actividades educativas. Se aplicara un
integracion de estas cuestionario y se solicitara
tecnologias en el retroalimentacion para evaluar la
proceso de utilidad y efectividad de la
ensefianza- capacitacion. La evaluacion se
aprendizaje en el centrara en determinar si adquieren
area de Ciencias habilidades para usar pantallas
Sociales. tactiles en su ensefianza y en

identificar areas de mejora.

2 Seleccionar y Lista de cotejo Durante la sesion, se utilizara una

preparar material lista de cotejo para verificar si el
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didactico que sea
relevante, interactivo
y adaptado al uso de

pantallas tactiles.

material did4ctico seleccionado
cumple con los criterios de
relevancia, interactividad y
adaptacion al uso de pantallas tactiles.
Se registraran los elementos
encontrados y se reflexionara sobre
cdémo estos contribuyen a alcanzar el

objetivo establecido.

Disefiar actividades
innovadoras basadas

en pantallas tactiles

Rdbrica de Se utilizara una rabrica de evaluacion
Evaluacién que incluira criterios como
originalidad, interactividad,
relevancia del contenido y adaptacion
al uso de pantallas tactiles. Cada
actividad disefiada sera evaluada
segun estos criterios para determinar
su grado de innovacion y adecuacion

al objetivo establecido.)

Implementar una
sesion piloto para
evaluar la
efectividad de las
actividades

propuestas

Registro de Se utilizara un registro de
Observacion observacién para registrar el nivel de
participacion de los estudiantes, su
interaccion con las actividades y su
nivel de comprension y compromiso.
Ademas, se recopilaran comentarios y
retroalimentacion de los estudiantes y
docentes participantes para evaluar la
efectividad de las actividades en
términos de su impacto en el

aprendizaje y la motivacion.
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5. CONCLUSIONES

Concluyendo respecto al objetivo general de esta investigacion, se considera que la
planificacion de esta propuesta metodoldgica como se encuentra estructurada contribuye a
brindar recursos a los docentes para mejorar significativamente la motivacion de los
estudiantes hacia el estudio de las Ciencias Sociales. La evidencia recabada respalda la
efectividad de esta propuesta en la promocion de un ambiente de aprendizaje dinamico y
participativo, destacando su potencial para fortalecer el compromiso de los estudiantes con

el proceso educativo en esta area especifica del conocimiento.

De esta manera, la revision tedrica exhaustiva destacé la relevancia de comprender
la motivacion estudiantil y el uso de tecnologias educativas, especificamente las pantallas
tactiles, en la ensefianza de Ciencias Sociales, donde subrayan la necesidad de integrar
estrategias que aprovechen estas herramientas tecnoldgicas para mejorar la motivacion y el

aprendizaje en este campo académico.

De igual manera, mediante la aplicacion de la encuesta a una muestra, se logré
diagnosticar el nivel de motivacion existente y los factores que influyen en ella, donde los
resultados revelaron diferencias significativas entre las dimensiones de motivacion
intrinseca y extrinseca, valor de la tarea, autoeficacia, control y ansiedad. Por ello, es crucial
reconocer estas disparidades para desarrollar intervenciones pedagdgicas efectivas que

aborden las necesidades y desafios individuales de los estudiantes.

Asimismo, se ha diagnosticado con éxito el nivel de motivacion de los estudiantes,
identificando los factores que influyen en ella y la percepcion de los estudiantes sobre los
métodos de ensefianza actuales. Esto ha permitido disefiar una propuesta de intervencion
pedagdgica innovadora que integra de manera efectiva el uso de pantallas tactiles,
fomentando asi un aprendizaje mas participativo y motivador en el area de Ciencias

Sociales.

Por ello, los resultados destacan correlaciones significativas entre diversas
dimensiones de la motivacion estudiantil y su rendimiento académico. Especificamente, se

observaron relaciones positivas entre la autoeficacia y la motivacion intrinseca, las
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creencias de control y la motivacion extrinseca, asi como la importancia asignada a la tarea
y la motivacion extrinseca. Estas correlaciones resaltan la importancia de fomentar un
entorno educativo que promueva la autoeficacia y la motivacion intrinseca para mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes.

Cabe mencionar que, esta propuesta incluye una serie de actividades y estrategias
de ensefianza innovadoras que fomentan el aprendizaje colaborativo, la resolucion de
problemas y el pensamiento critico en el area de Ciencias Sociales, utilizando las pantallas
tactiles como facilitadoras del proceso. De esta manera, los resultados preliminares de la
implementacién de esta propuesta sugieren que la incorporacion de pantallas tactiles y
estrategias tecnoldgicas en la ensefianza de Ciencias Sociales tiene un impacto positivo en
la motivacion y el compromiso de los estudiantes, debido a que se evidencio niveles mas
altos de participacion, interés y disposicién hacia el aprendizaje, lo que respalda la

efectividad de este enfoque innovador.
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6. LIMITACIONES Y PROSPECTIVA

6.1. Limitaciones

A pesar de los resultados alentadores obtenidos, esta investigacion enfrent6 algunas
limitaciones que es importante destacar. En primer lugar, el tiempo de investigacion y los
recursos econémicos no permitieron generar un estudio tomando en consideracién mayor
cantidad de instituciones tanto publicas como particulares, esto podria considerarse como
una representatividad limitada, ya que se centr en un Unico grupo de estudiantes de una
institucion educativa especifica. Esto podria afectar la generalizacion de los hallazgos a
otras poblaciones estudiantiles con caracteristicas demogréaficas y contextuales diferentes.
Ademas, la duracidn relativamente corta del estudio podria haber influido en la profundidad
del anélisis de los resultados, limitando la capacidad de observar cambios a largo plazo en
la motivacion y el compromiso de los estudiantes hacia el estudio de las Ciencias Sociales.

Finalmente, cabe sefialar que, aunque se aplicaron encuestas para recopilar datos
sobre la motivacién de los estudiantes, este método puede estar sujeto a sesgos de respuesta
y limitaciones en la profundidad de la informacion obtenida. La falta de complementacion
con otras técnicas de recoleccion de datos, como entrevistas en profundidad o grupos
focales, podria haber brindado una comprensiéon mas completa y rica de los factores que

influyen en la motivacion estudiantil en el contexto especifico de esta investigacion.

6.2. Prospectiva

La integracion de pantallas tactiles como herramientas pedagogicas en la ensefianza
de Ciencias Sociales ofrece diversas perspectivas para futuras investigaciones y practicas
educativas. En primer lugar, seria relevante profundizar en el anélisis de los efectos a largo
plazo de esta intervencion en la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.
Un estudio longitudinal podria seguir a los participantes a lo largo del tiempo para evaluar
cdmo se mantienen los efectos positivos observados y cémo evolucionan las actitudes y

percepciones hacia el uso de tecnologia en el aula.

Ademas, seria importante explorar la adaptabilidad de esta propuesta de intervencion

a diferentes contextos educativos y poblaciones estudiantiles, en este sentido,
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investigaciones futuras podrian replicar el estudio en diversas instituciones educativas, tanto
en entornos urbanos como rurales, con el fin de determinar la viabilidad y efectividad de
esta estrategia en diversos contextos socioculturales y economicos. Esto permitiria una
comprension mas completa de los factores que influyen en la implementacion exitosa de
tecnologias educativas y en la mejora de la motivacion y el compromiso de los estudiantes

en el aprendizaje de Ciencias Sociales.
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8. ANEXOS

CUESTIONARIO DE MOTIVACION

ITEMS 1123

1. Prefiero estudiar temas que sean realmente desafiantes
para asi aprender cosas nuevas

2. Si estudio del modo adecuado, me aprenderé los
contenidos de las asignaturas de mi carrera.

3. Cuando hago un examen, pienso que me esté saliendo peor
que a otros comparieros

4. Pienso que lo que aprenda en unas asignaturas lo podré
utilizar en otras

5. Creo que obtendré muy buenas notas en los cursos que
vienen

6. Estoy seguro de que puedo entender incluso los contenidos
mas dificiles de los libros, lecturas recomendadas y apuntes
de las asignaturas

7. Sacar buenas notas es lo mas importante para mi en este
momento

8. Mientras hago un examen, pienso continuamente en las
preguntas que no sé contestar de otras partes del examen

9. Si no me aprendo los contenidos de las asignaturas es por
mi propia culpa

10. Es importante para mi aprenderme las asignaturas por el
valor que tienen para mi formacion

11. Lo mas importante para mi ahora es mejorar mi
expediente, asi que mi preocupacion principal es sacar
buenas notas este curso

12. Estoy seguro de que puedo aprenderme los conceptos
bésicos que se ensefian en las diferentes materias

13. Si puedo, quiero sacar mejores notas que la mayoria de
los alumnos

14. Mientras hago un examen, pienso en las consecuencias
que tendria suspender o reprobar

15. Estoy seguro de que puedo entender incluso los temas
mas complicados que expliquen los profesores

16. Prefiero estudiar temas que estimulen mi curiosidad,
aungue sean dificiles de aprender

17. Me parecen interesantes los contenidos de las asignaturas
de este afio escolar

18. Si me esfuerzo lo suficiente, entenderé los contenidos de
las asignaturas

19. Me siento nervioso y turbado cuando hago examenes

20. Estoy seguro de que puedo hacer muy bien los trabajos y
exdmenes de las diferentes asignaturas

21. Creo que me ird bien éste y el proximo este afio escolar.

22. Lo maés satisfactorio para mi es entender los contenidos
tan a fondo como me sea posible

64



23. Creo que es util para mi aprenderme las asignaturas de
este afio escolar.

24. Cuando tengo la oportunidad escojo las lecturas
recomendadas y trabajos con los que puedo aprender, incluso
si no garantizan un buen rendimiento.

25. Si no entiendo los contenidos de las asignaturas es porque
no me esfuerzo lo suficiente

26. Me gustan las asignaturas de este este afio escolar.

27. Considero muy importante entender los contenidos de las
asignaturas

28. Cuando hago un examen, mi pulso se acelera

29. Estoy seguro de que puedo dominar las capacidades o
técnicas que se ensefian en las diferentes asignaturas

30. Quiero ir bien en este semestre porque es importante para
mi demostrar mi capacidad a mi familia, mis amigos, mi jefe
u otras personas.

31. Teniendo en cuenta la dificultad de las asignaturas, los
profesores y mis capacidades, creo que me ira bien este afio
escolar.
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