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RESUMEN EJECUTIVO

La creacion de una aplicacion web, con un tour virtual en 360° a partir del uso de
panoramicas para promover el turismo ecologico en el canton Pastaza se origina en la
necesidad de promocionar estos atractivos de manera completa, aprovechando las
cualidades que la tecnologia ofrece, en este caso, por medio del Internet para brindar
al turista una visita virtual a los diferentes destinos de la zona.

El propdsito de este proyecto, es demostrar la aplicacion de herramientas de
desarrollo web, asi como las de multimedia en un portal web aplicado al sector eco
turistico, logrando mostrar las ventajas, limitaciones y la arquitectura basica en el
campo de desarrollo web.

Por otra parte se quiere mejorar la difusion y promocion turistica existente sobre la
zona, lo cual puede generar desarrollo econdmico de los participantes de la actividad
turistica asi como de la poblacion en general.

Los resultados favorables, obtenidos del estudio de factibilidad en el sector eco
turistico por medio de encuestas muestran la aplicabilidad de un portal web, logrando
la incursion de visitas virtuales en nuestro medio como resultado de un mundo
globalizado con la finalidad de un incremento sustancial en el nimero de visitas, asi
como obtener informacion sobre la zona y elaborar presupuestos aproximados de
viaje hacia los diferentes atractivos de la misma con solo dar un clic.

Gracias la aceptacion por parte de los involucrados a este proyecto (promotores
turisticos, autoridades locales, turistas y desarrollador) se puede concluir que la
creacion de este tipo de aplicaciones permite aprovechar de mejor manera la
tecnologia como un medio de difusion, asi como promocion de cualquier lugar hacia

el resto del mundo.
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ABSTRACT

The creation of a web application, with a virtual tour in 360° from the use of
panoramic sights to promote the ecological tourism in the canton Pastaza originates
in the necessity of promoting these attractions in a complete way. The qualities that
the technology offers, in this case, by means of the Internet to offer the tourist a

virtual visit to the different destinations of the area.

The purpose of this project is to demonstrate the application of web development
tools, as well as those of multimedia in a web site applied to the echo tourist sector,
being able to show the advantages, limitations and the basic architecture in the field

of web development.

On the other hand it seeks to improve the publication and existent tourist promotion
on the area, which can generate the economic development of the tourism

participants as well as of the population in general.

The favourable results, obtained of the study of feasibility in the eco tourist sector
by means of surveys show the applicability of a website, getting the incursion of
virtual visits in our environment as a result of a wide world with the purpose of a
substantial increment in the number of visits, as well as to obtain information on the
area and to elaborate an approximate budgets of a trip toward the different attractions

of the same one with only one click.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Antecedentes

Hoy en dia, existe una preocupacion creciente sobre el balance entre el desarrollo de

la tecnologia y el cuidado y preservacion de los recursos naturales a nivel global.

Son notorios los avances que esta logrando la ciencia con respecto a épocas pasadas,
teniendo al Internet como una de las principales fuente de informacion y a los medios

magnéticos como clave en el manejo de la misma.

Aun asi se ha generado una gran ola de preservacion de los recursos naturales que
posee el planeta, puesto que actividades como la caza de animales, tala
indiscriminada, polucion y otros factores generan un deterioro y pérdida de estos
recursos, muchos de los cuales no son renovables, lo cual afecta de manera directa al

hombre y seres vivos.

Debe existir un equilibrio entre la naturaleza y el hombre ya que la vida y
conservacion de los diferentes factores estdn dadas por la conservacion vy
preservacion del ambiente en sus diferentes manifestaciones ya que constituye en el

escenario de vida y conservacion de las especies.



La naturaleza y el medio ofrecen una serie de alternativas que utilizadas en forma
controlada, pueden convertirse en una fuente primaria de ingresos econémicos lo que

se da por medio de la industria del turismos.

El turismo estd considerado, como la primera industria sin contaminacion,

convirtiéndose en la actividad principal de ingreso de divisas para nuestro Pais.

La cultura del turismo se ha ido desarrollando paulatinamente, siendo en estos

ultimos tiempos donde se le ha dado la importancia que se merece.

Tanto los organismos gubernamentales como las empresas privadas estan adoptando
una serie de estrategias que permiten dar a conocer las diferentes bondades y

atractivos que brinda el sector turistico en sus diferentes segmentos.

En la Amazonia el turismo ecoldgico se esta constituyendo en una gran fuente de
ingreso econdmicos y en la que participa diferentes grupos, brindando al turista
diferentes actividades que le permiten ponerse en contacto con la naturaleza y sus

atractivos.

Este proceso ademas de que es el camino hacia la cultura del turismo donde con un
enfoque ecoldgico y tradicional permite la divulgacion de muestra costumbres,
tradiciones y forma de vida de los pueblos, en su modo natural, debido a que si bien
la globalizacion ha servido para unir en mancomunidad a los pueblos, también

absorbe de cierta manera los rasgos propios de los pueblos, generando una cultura



comun, razén por la cual el ecoturismo pone énfasis en la preservacion de la

identidad autoctona de los pueblos.

Una vez planteado estos puntos se genera la expectativa de como juntar el campo
tecnologico con el eco turistico. La respuesta estd en aprovechar las ventajas que

ofrece el uno a favor del otro.

Si el Internet es una herramienta de informacion y promocion es la mejor via para
que se expanda estos ideales de conservacion, de tal manera que exista suficiente

informacion sobre el tema.

En uso de la tecnologia de la informacion se han desarrollado Portales Web, que
tienen como objetivo informar sobre las diferentes bondades y sitios de recreacion
aprovechando las bellezas de la naturaleza, pero no existen aplicaciones que
permitan al usuario realizar visitas virtuales donde se hace uso de la informacion

hablada y la observacion de los escenarios de manera panordmica

El Ministerio de Turismo, a través de la Gerencia Regional Amazonica ha visto
necesaria la busqueda de métodos con los cuales se promueva la difusién del turismo
en la zona, teniendo como pilares de esta iniciativa la firma de convenios
interinstitucionales que generen beneficios a las dos partes y de manera especial al

desarrollo mancomunado de las partes.

Uno de estos convenios es el suscrito con la Pontificia Universidad Catolica de

Ecuador Sede Ambato; mediante el cual se brinda por el lado de esta institucion



asesoramiento académico, asi como la participacion de sus estudiantes en el
desarrollo laboral de la Gerencia, por medio de pasantias y disertaciones de grados;
mientras que la Gerencia brinda las facilidades para que estos estudiantes realicen las

mismas.

De esta manera se pueden aprovechar los medios y recursos que ambas instituciones

pueden proveer en pro del desarrollo turistico de la zona.

Siendo el Cantdén Pastaza cuna de recursos naturales y culturas unicos en el mundo,
es imperativo que exista una difusion de los mismos, pudiendo asi generar divisas a
sus habitantes, asi como promocién de su cultura y razas (Achuar, Zapara, Shuar,

Kichwa, Waorani, Andoas, Shiwiar).

1.2 Significado del problema

Si se puede lograr obtener un beneficio entre campos no afines como la tecnologia y
el turismo, ¢por qué no hacerlo? De cierta manera el turismo ecoldgico es una
actividad que al ser relativamente nueva, cuenta con un gran potencial lucrativo, lo

que lo hace atractiva a inversionistas locales y extranjeros.

El hecho de que sea un negocio lo hace competitivo, y como tal se necesita estar a la
vanguardia en el mismo, lo cual se puede obtener con la suma de caracteristicas que
hagan de esta actividad un eje de crecimiento economico, y que mejor forma que

valerse de herramientas tecnoldgicas para hacerlo.



Puesto que el turista planifica sus expediciones, la mejor forma de escoger su destino
es a través de la informacion que se le brinda del mismo, siendo muchas veces no
suficiente o diferente a la realidad, de tal manera que se puede aprovechar las

ventajas de la multimedia para hacerlo.

Cualquier turista preferira adentrarse en un tour virtual que cuente con la
informacidn util para el conocimiento del sitio a visitar, teniendo como opciones
todos los puntos de turismo ecologico con los que cuenta la zona, asi como
informacion cultural e historica de sus habitantes, dandole asi una idea mas clara del

sitio en cuestion.

Por lo analizado se puede concluir en la importancia que reviste la creacion de un
Portal Web de turismo ecoldgico con un tour virtual en 360° para el Cantén Pastaza,
a fin de que se constituya en la fuente de informacion acertada y confiable para

quienes deseen obtener informacion al respecto.

1.3 Planteamiento del problema

El Cantdn Pastaza carece de un Portal Web de un tour virtual en 360° que permita
conocer los puntos ecoturisticos que existen en la zona, asi como informacién

detallada de los mismos.



1.3.1 Problematizacion

¢El Cantdn Pastaza cuenta con informacion sobre sus puntos de turismo ecoldgico?

e El Cantdn Pastaza carece de informacion eco turistica en la Web, limitandose a

informacién turistica que solo ofrece direcciones de alojamiento y restaurantes

¢ Qué ventajas provee el disefiar una Aplicacién Web con un tour virtual en 360°?

e Una mejor perspectiva de los sitios turisticos, brindando iméagenes reales de los

mismos, asi como la informacidn necesaria para conocerlos.

¢ Es favorable el uso de informacion multimedia una aplicacion de este tipo?

e Definitivamente, una Aplicacion Web, por su naturaleza informativa, debe ser
agradable para el usuario, y la inclusién de este tipo de informacion hace que se
logre captar la atencion sobre la misma, asi como que provea los datos necesarios

sobre su contenido.

¢En qué nivel se favorecera el turismo como fuente de empleo en la region?

e Al existir una gran acogida sobre la aplicacion, el turismo ecolégico como
negocio elevara sus cifras de ingresos, generando asi fuentes de empleo a los
moradores de la zona, especialmente a quienes promuevan su cultura e identidad

de la mano de actividades conservacionistas.



1.4 Delimitacion del problema

1.4.1 Delimitacion espacial

La presente investigacion se desarrolld en los sitios que brindan las condiciones
necesarias para realizar el ecoturismo y el turismo de aventura del Canton Pastaza,
tomando en cuenta aquellos lugares que permiten facil acceso y que se convertiran en

el destino de los turistas y visitantes.

Las agencias promotoras de turismo, las instituciones estatales y privadas

encargadas del desarrollo provincial

1.4.2 Delimitacion temporal

La presente investigacion se llevo a efecto, en el periodo comprendido entre los

meses de febrero y agosto del 2009

1.4.3 Delimitacién técnica

La creacion de un Portal Web de turismo ecologico para el Cantdn Pastaza ofrecera

la informacion necesaria para el usuario sobre los puntos que la zona ofrece,

mostrando de manera amigable un pequefio tour sobre los mismos, ademas de ofrecer



imagenes de las diferentes etnias y cultura de la region, asi como mdsica autdctona y

ambiental.

El usuario estara en la capacidad de empaparse sobre las diferentes caracteristicas del
sitio que escoja, brindandole asi la informacion necesaria para visitar el lugar en

mencion.

Ademas se contara con vinculos a Paginas que proporcionen informacion de las
facilidades para llegar a la regién, tales como hoteleria, alimentacién, transporte y

empresas de caracter turistico que puedan acercarlos a su punto de llegada.

Todo usuario tendrd la oportunidad de escribir sus preguntas, sugerencias,
comentarios y recomendaciones, en pro de mantener al Portal proactivo, asi como
contestar cualquier inquietud, corregir falencias de informacion y receptar

comentarios Utiles para la aplicacién y la rama en si.

1.5 Justificacion

El Ministerio de Turismo, a través de su Gerencia Regional Amazonica, localizada
en Puyo, se ha visto en la necesidad de implementar nuevas estrategias de publicidad,
mediante las cuales se pueda difundir el turismo ecoldgico en el Canton, con lo cual

ha desarrollado un plan estratégico para el 2009.

Dentro del plan estratégico se encuentra la utilizacion de las herramientas

informaticas que permitirdn dar a conocer en forma oportuna la informacién sobre



las diferentes culturas, costumbres y forma de vida de los habitantes de la region,
especialmente indigena, debido al alto indice de estas etnias en las riveras del rio

Pastaza y sectores aledarios.

En aplicaciéon de las competencias adquiridos durante el estudio de la carrera, el
asesoramiento del Tutor y otros docentes; bajo la firma de un convenio de
cooperacion interinstitucional (Pontificia Universidad Catolica del Ecuador, sede
Ambato y la Direccion Regional Amazoénica del Ministerio de Turismo) se considerd
necesario realizar un trabajo que a mas de ser el trabajo de graduacion se transforme
en una herramienta a implementarse como estrategia de difusion de las bondades eco

turisticas que ofrece el Canton Pastaza.

Este trabajo puede constituirse en un proyecto generador de otros proyectos de la

misma indole, tomando en cuenta todos los atractivos de la Provincia y en forma

escalable para las otras provincias Amazonicas.

1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo general

Desarrollar un Portal Web de turismo ecoldgico con un tour virtual en 360° para el

Canton Pastaza.
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1.6.2 Objetivos especificos

e Fundamentar cientificamente el desarrollo de un Portal Web con sus diversas

aplicaciones

e Recabar datos que permita conocer la realidad ecoturistica del Canton Pastaza en

relacion y su relacion con la difusion de los mismos

e Determinar los componentes estructurales del Portal Web de turismo ecologico

con un tour virtual en 360° para el Cantdn Pastaza.

1.7 Hipotesis

1.7.1 Formulacion de la hipdtesis

El desarrollo de un Portal Web de turismo ecoldgico y de aventura con un tour
virtual en 360° para el Canton Pastaza, permitira al turista nacional y extranjero,
obtener la informacién necesaria, objetiva y entretenida de los diferentes sitios

ubicados en el Canton.



1.8 Variables e indicadores

1.8.1 Variables

1.8.1.1 Variable independiente

El desarrollo de un Portal Web con un tour virtual de360°.

1.8.1.2 Variable dependiente

Informacion del turismo ecologico en el Canton Pastaza

11



1.9 Operacionabilidad de variables

1.9.1 Variable independiente

12

El desarrollo de un Portal Web con un tour virtual de360° (véase tabla 1.1)

c TECNICASE
CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS [ INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
Aplicacion informatica Base de datos. | Informacion ¢Qué tipo de | Fotografias.
que incluye informacion a organizada y informacion
ser alojada en la Web con relacionada. debe ingresar | Videos
un visor visualizar fotos a la base de .
panoramicas datos? Audio.
Textos
Desarrollo Organizacién ¢Cémo debe | Estructura de datos
Web visual de la presentarse la
informacion informacion
recolectada recolectada
para una
mejor

visualizacion?

Tabla 1.1 Variable Independiente
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1.9.2 Variable dependiente

Informacion del turismo ecologico en el Canton Pastaza (véase tabla 1.2)

4 < TECNICASE
CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
Datos recolectados, Turismo Recreacion sin | ;Como puede | Observaciones
procesados y organizados | ecol6gico alterar el el turista
sobre los diferentes sitios ecosistema informarse .
que sirven para la sobre los Apllca_r encuestas y
recreacion en los sitios para entrevistas
escenarios naturales del desarrollar
Cant6n Pastaza turismo

ecoldgico

Tabla 1.2 Variable Dependiente
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Internet

Internet es un conjunto no centralizado de redes de comunicacion interconectadas,
que utilizan la familia de protocolos TCP/IP?, permitiendo que redes fisicas de
diferente clase que la conforman funcionen como una unica red ldgica, con alcance

global.

Sus origenes se remontan a 1969, cuando se establecié la primera conexién de
computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en California y

una en Utah, Estados Unidos.

“Uno de los servicios que méas éxito ha tenido en Internet ha sido la World Wide
Web (WWW, o "la Web"), hasta tal punto que es habitual la confusion entre ambos
términos. La WWW es un conjunto de protocolos que permite, de forma sencilla, la
consulta remota de archivos de hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior (1990) y

utiliza Internet como medio de transmision”.?

1 . - N

TCP/IP son las siglas de Protocolo de Control de Transmision/Protocolo de Internet (en inglés), un
sistema de protocolos que hacen posibles servicios entre ordenadores que no pertenecen a la misma
red.

2 WIKIPEDIA®, 2009, Internet, <http://es.wikipedia.org/wiki/Internet>, 2009-02-15
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Existen, por tanto, muchos otros servicios y protocolos en Internet, aparte de la Web:
el envio de correo electronico (SMTP), la transmision de archivos (FTP y P2P), las
conversaciones en linea (IRC), la mensajeria instantanea y presencia, la transmision
de contenido y comunicacion multimedia -telefonia (VolP), television (IPTV)-, los
boletines electronicos (NNTP), el acceso remoto a otras maquinas (SSH y Telnet) o

los juegos en linea.

2.1.1 Dominio de Internet

Un dominio de Internet es un nombre base que agrupa a un conjunto de equipos o
dispositivos y que permite proporcionar nombres de equipo mas facilmente

recordables en lugar de una direccién IP numérica®.

Permiten a cualquier servicio (de red) moverse a otro lugar diferente en la estructura

fisica de una red de computadoras, que tendra una direccion IP diferente.

“Técnicamente, es un recurso nemotécnico que se asocia a nodos de la red Internet

con el objeto de facilitar su identificacion, constituido por expresiones alfanuméricas

concatenadas en varios niveles organizados de forma jerarquica.””

IP (Internet Protocol) o direcciones IP son un nimero Unico e irrepetible con el cual se identifica una
computadora conectada a una red que corre el protocolo IP.

* WIKIPEDIA®, 2009, Dominio de Internet, <http://es.wikipedia.org/wiki/Dominio_de_Internet>,
2009-02-15



16

2.1.2 Nombres de Dominio

La Corporacidn de Internet para los Nombres y los Nameros Asignados (ICANN) es
la autoridad que coordina la concesion de identificadores Unicos en Internet,
incluyendo nombres de dominio, direcciones de Protocolos de Internet, numeros del

puerto del protocolo y de pardmetros.

Un nombre global unificado (es decir, un sistema de nombres exclusivos para

sostener cada dominio) es esencial para que Internet funcione.

“El ICANN tiene su sede en California, supervisado por una Junta Directiva
Internacional con comunidades técnicas, comerciales, académicas y ONG. El
gobierno de los Estados Unidos continda teniendo un papel privilegiado en cambios
aprobados en el Domain Name System. Como Internet es una red distribuida que
abarca muchas redes voluntariamente interconectadas, Internet, como tal, no tiene

ningtin cuerpo que lo gobierne”.’

> WIKIPEDIA®, 2009, Internet, <http://es.wikipedia.org/wiki/Internet>, 2009-02-15
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2.2 Pagina Web
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Gréfico 2.1 Captura de una Pagina Web

Una pagina web, también conocida como pagina de Internet (como se observa en el

grafico 2.1), es una fuente de informacion adaptada para la World Wide Web

(WWW) vy accesible mediante un navegador de Internet que normalmente forma

parte de un sitio Web.

Esta informacion se presenta generalmente en formato HTML y puede contener

hiperenlaces a otras paginas web, constituyendo la red enlazada de la World Wide

Web.

Las paginas web pueden ser cargadas de un ordenador o computador local o remoto,

Ilamado servidor web, el cual servira de HOST. El servidor web puede restringir las


http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Pagina_web_autoreferente.jpg�
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paginas a una red privada, por ejemplo, una intranet, o puede publicar las paginas en

el World Wide Web.

Las paginas web son solicitadas y transferidas de los servidores usando el Protocolo
de Transferencia de Hipertexto (HTTP - Hypertext Transfer Protocol). La accion del

Servidor HOST de guardar la pagina web, se denomina "HOSTING",

“Las Paginas Web pueden consistir en archivos de texto estatico, o se pueden leer
una serie de archivos con cddigo que instruya al servidor como construir el HTML
para cada pagina que es solicitada, a esto se le conoce como Pagina Web

Dinamica™.®

2.2.1 Navegadores

Un navegador Web puede tener una interfaz gréafica de usuario como Internet
Explorer, Opera (navegador), Netscape Navigator, Mozilla Firefox, entre otros
(cuyos logotipos se ilustra en el grafico 2.2), o puede tener una Interfaz en modo
texto como Lynx. Los mas populares son el Internet Explorer de Microsoft y el

Firefox de Mozilla.

® WIKIPEDIA®, 2009, Pagina Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_Web>, 2009-02-
15
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Grafico 2.2 Navegadores de Internet

Los usuarios con navegadores graficos pueden deshabilitar la visualizacién de
imagenes y otros contenidos multimedia, para ahorrar tiempo, ancho de banda o

simplemente para simplificar su navegacion.

También se puede descartar la informacién de fuentes, tamafios, estilos y esquemas

de colores de las paginas web y aplicar sus propias CSS’ estilizandola a su gusto.

“El Consorcio World Wide Web (W3C) y la Iniciativa de Accesibilidad Web (WAI)

recomiendan que todas las paginas deban ser disefiadas tomando en cuenta todas

estas consideraciones.”®

2.2.2 Elementos de una Pagina Web

Una pagina web tiene contenido que puede ser visto o escuchado por el usuario final.

" css (Cascading Style Sheets) es el lenguaje de hojas de estilo en cascada cuyo mecanismo simple
describe como se va a mostrar un documento en la pantalla.

8 WIKIPEDIA®, 2009, Pagina Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_Web>, 2009-02-
15
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Estos elementos incluyen, pero no exclusivamente:

Texto. El texto editable se muestra en pantalla con alguna de las fuentes que el

usuario tiene instaladas

e Iméagenes. Son ficheros enlazados desde el fichero de la pagina propiamente

dicho. Se puede hablar de tres formatos casi exclusivamente: GIF, JPG y PNG.

Hablamos en detalle de este tema en la seccion de Graficos para la Web.

e Audio, generalmente en MIDI, WAV y MP3.

e Archivos de Flash.

e Archivos de Shockwave.

e Gréficas Vectoriales (SVG - Scalable Vector Graphics).

e Hipervinculos, Vinculos y Marcadores.

La pagina web también puede traer contenido que es interpretado de forma diferente

dependiendo del navegador y generalmente no es mostrado al usuario final. Estos

elementos incluyen, pero no exclusivamente:

e Scripts, generalmente JavaScript.
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e Hojas de Estilo (CSS - Cascading Style Sheets).

2.2.3 Visualizacién

Las paginas web generalmente requieren de mas espacio del que esta disponible en
pantalla. La mayoria de los navegadores mostrardn barras de desplazamiento

(scrollbars) en la ventana que permitan visualizar todo el contenido.

La barra horizontal es menos comun que la vertical, no solo porque las paginas
horizontales no se imprimen correctamente, también acarrea mas inconvenientes para

el usuario.

“Una péagina web puede ser un solo HTML o puede estar constituido por varios

formando un arreglo de marcos (frames).”

Se ha demostrado que los marcos causan problemas en la navegacion e impresion,

sin embargo, estos problemas generalmente ocurren en navegadores antiguos.

“Su uso principal es permitir que cierto contenido, que generalmente esta planeado
para que sea estatico (como una pagina de navegacién o encabezados), permanezcan
en un sitio definido mientras que el contenido principal puede ser visualizado y

desplazado si es necesario”.’

S WIKIPEDIA®, 2009, Pagina Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_Web>, 2009-02-
15
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“Otra caracteristica de los marcos es que solo el contenido en el marco principal es

actualizado”.°

Cuando las paginas web son almacenadas en un directorio comdn de un servidor

web, se convierten en un website.

El website generalmente contiene un grupo de paginas web que estan ligadas entre si.
La pagina mas importante que hay que almacenar en el servidor es la de indice

(index).

Cuando un navegador visita la pagina de inicio (homepage) de un website o algun
URL™ apunta a un directorio en vez de a un archivo especifico, el servidor Web

mostrara la pagina de indice.

Cuando se crea una pagina web, es importante asegurarse que cumple con los
estandares del Consorcio World Wide Web (W3C) para el HTML, CSS, XML, entre

otros.

Los estdndares aseguran que todos los navegadores mostraran informacion idéntica

sin ninguna consideracion especial.

WIKIPEDIA®, 2009, Pagina Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_Web>, 2009-02-
15.

1 URL significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador uniforme de recurso. EI URL de un
recurso de informacion es su direccion en internet.
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“Una péagina propiamente codificada serad accesible para diferentes navegadores, ya
sean nuevos 0 antiguos, resoluciones, asi como para usuarios con incapacidades

auditivas y visuales”.*?

2.2.4 Creacion de una Pagina Web

Para crear una pagina web, es necesario un editor de texto o un editor de HTML.

Para cargar la informacion al servidor generalmente se utiliza un cliente FTP.*

El disefio de una pagina web es completamente personal. El disefio se puede hacer de

acuerdo a las preferencias personales o se puede utilizar una plantilla.

“Mucha gente publica sus propias paginas web usando sitios como GeoCities de
Yahoo, Tripod o Angelfire. Estos sitios ofrecen hospedaje gratuito a cambio de un

espacio limitado y publicidad”.

“El disefio de una pagina web puede cumplir una serie de requisitos para que pueda
ser accesible por cualquier persona independientemente de sus limitaciones fisicas o

de su entorno. Es lo que se llama accesibilidad web”.**

2 WIKIPEDIA®, 2009, Pagina Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_Web>, 2009-02-
15.

B Erp (sigla en inglés de Protocolo de Transferencia de Archivos), es un protocolo de red para la
transferencia de archivos entre sistemas conectados a una red TCP, basado en la arquitectura cliente-
servidor.

“ WIKIPEDIA®, 2009, Pagina Web,<http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_Web>, 2009-02-
15
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2.2.5 Posicionamiento Web

Lo mas importante a la hora de crear una pagina web es su optimizacion web y el
posicionamiento logrado en los motores de busqueda, como Google, Yahoo, entre

otros.

“Para alcanzar las primeras posiciones en los resultados de una consulta con un
buscador, existen gran cantidad de trucos ilegales para la optimizacién de una pagina
web que la mayoria de los buscadores penalizan por ser prohibidos por la ley.

Confunden a los usuarios y no ofrecen informacién Gtil sobre las consultas.”*®

Los trucos no legales mas utilizados son los siguientes:

e Cloaking: devolver contenidos distintos, dependiendo de si visita la pégina el
robot de Google o un usuario en busca de informacion que no va a encontrar en

sitios web con esta técnica de engafio a los buscadores.

e Enlaces Ocultos: son una variante del texto oculto realizada por webmasters que
quieren promocionar otros sitios web y, al no poder conseguir enlaces externos,

utilizan sus propias paginas.

BWIKIPEDIA®, 2009, Alojamiento Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_Web>, 2009-
02-15



25

e Popularidad Artificial: es una técnica que aumenta, de forma artificial, el

posicionamiento en la recuperacién de blsquedas de motores web.

e Texto oculto: consiste en la insercion de multitud de palabras clave en sus
paginas web ocultandolas con el mismo color del fondo, con etiquetas meta o

dentro del cdodigo fuente.

e Abuso de palabras claves: situar palabras clave en un montén de elementos de

una pagina web.

2.2.6 HTML dinAmico

El HTML Dinamico o DHTML (del inglés Dynamic HTML) designa el conjunto de
técnicas que permiten crear sitios Web interactivos utilizando una combinacion de
lenguaje HTML estatico, un lenguaje interpretado en el lado del cliente (como
JavaScript), el lenguaje de hojas de estilo en cascada (CSS) y la jerarquia de objetos

de un DOM.

Una pagina de HTML Dinamico es cualquier pagina web en la que los scripts en el
lado del cliente cambian el HTML del documento, después de que éste haya cargado
completamente, lo cual afecta a la apariencia y las funciones de los objetos de la

pagina.
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La caracteristica dinamica del DHTML, por tanto, es la forma en que la pagina
interactta con el usuario cuando la esta viendo, siendo la pagina la misma para todos

los usuarios (como se ilustra en el grafico 2.3).

pEAging al senvidor

Es una pdgina PHP

La pagina HTME
se anvia al ciente

La paging s ejecula para
canverlirse en cddiga HTML il

Gréfico 2.3 Funcionamiento de HTML Dinamico

En contraste, el término "pagina web dinamica" lo usamos para referirnos a alguna
pagina especifica que es generada de manera diferente para cada usuario, en cada

recarga de la pagina o por valores especificos de variables de entorno.

“Este término no debe ser confundido con DHTML.*® Estas paginas dindmicas son el
resultado bien de la ejecucion de un programa en algin tipo de lenguaje de

programacion en el servidor de la pagina web (como por ejemplo ASP.NET, PHP o

1 HTML es el acrénimo inglés de HyperText Markup Language, cuya traduccién al espafiol es
Lenguaje de Etiquetas de Hipertexto.
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Perl), el cual genera la pagina antes de enviarla al cliente, o bien de la ejecucién en la
parte cliente de un cddigo que crea la pagina completa antes de que el programa

cliente (usualmente, un navegador) la visualice.

En una pagina DHTML, una vez ésta ha sido cargada completamente por el cliente,
se ejecuta un codigo (como por ejemplo en lenguaje JavaScript) que tiene efectos en
los valores del lenguaje de definicion de la presentacion (por ejemplo CSS), logrando
asi una modificacion en la informacion presentada o el aspecto visual de la pagina

mientras el usuario la esta viendo”.*’

2.2.7 Visitas Virtuales

Las visitas virtuales, son el modo de acercar y facilitar a los visitantes de una pagina
web un entorno o espacio concreto con el fin de que lo mostrado sea fiel ejemplo de

lo que alli van a encontrar.

Las visitas virtuales interactivas afiaden ademas, la posibilidad al visitante de
moverse entre los distintos espacios que la componen, asi como el detallar los

elementos importantes que en ella se consideren.

Este tipo de visitas virtuales por tanto, interactan con el usuario dandole libertad de

movimientos.

" WIKIPEDIA®, 2009, HTML Dinamico, <http://es.wikipedia.org/wiki/HTML_din%C3%Almico>,
2009-02-16
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En sectores como la industria, el comercio, la hoteleria, turismo rural, hoteles,
restaurantes, agencias de viajes, inmobiliarias o cualquier empresa que desee exponer
algo en la web de forma publicitaria, tendran una herramienta que ademas de
actualizable supondra un atractivo para que los visitantes se muestren perceptivos e

interesados.

Esta demostrado que las visitas virtuales elevan en mucho el interés por el resto del
contenido de la pagina siendo ademas un elemento que realza la imagen corporativa

de cualquier empresa.

2.2.7.1 Factores a tener en cuenta en una visita virtual

Hay una gran diferencia entre lo que se conoce comunmente como visitas virtuales,

panoramicas Y las visitas virtuales interactivas.

Generalmente se le llama visita virtual a varias panoramicas que sobre un tema o
lugar se muestran y mediante un boton o link hacen el cambio de una panoramica por

otra.

Un factor muy importante es el motor que hace mover las visitas virtuales y
panordmicas pues en muchos casos este motor no es el adecuado, creando
distorsiones en la vision de las fotografias panoramicas o son programas de gran

tamario que hacen lenta la visita virtual.
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También hay que tener en cuenta que algunos de los motores para visualizar las
panoramicas son programas que hay que bajar o instalar en el ordenador para poder

visualizar las visitas virtuales.

2.2.8 Internet como medio de promocion turistica

Los pueblos que durante los ultimos tiempos han utilizado el Internet como
herramienta de promocién, han logrado optimizar la publicidad turistica de sus
regiones. El Internet puede ayudar a conocer lugares que quizds nunca se ira a
conocer; por medio de publicaciones, de fotografias y muchas otras cosas que el

Internet puede facilitar.

Asi se conocera mas sobre el Pais y muchos lugares bonitos que se tiene por

admirar y por apreciar, estas son las ventajas que este medio de informacion provee.

En Internet se encuentran muchas promociones de comunicacién ubicadas por

medio de paginas web en donde se muestran sitios turisticos.

También esto ayuda a los pueblos que no tienen la forma de viajar por lo cual esto es

un beneficio para todos.

Ademaés, hay facilidad de navegar facilmente por lo cual en mucho pais han utilizado
este medio de desarrollar su turismo para que asi en otros paises puedan ver sus

opciones de turismo.
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El Internet nos ayuda a promocionar nuestros productos o empresas por lo cual esto
es un medio al alcance de todos; hoy en dia encontramos muchas de estas

promociones en las que tenemos facilidad de llegar y gratuito.

2.3  Servidor Web

Un servidor web es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext
transfer protocol)'®. Este protocolo pertenece a la capa de Aplicacion del modelo OSI
y esta disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos, Paginas Web o Paginas
HTML (hypertext markup language): textos complejos con enlaces, figuras,
formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o reproductores de

musica.

Es un programa que se ejecuta continuamente en un computador (también se emplea
el término para referirse al computador que lo ejecuta), manteniéndose a la espera de
peticiones por parte de un cliente (un navegador web) y que responde a estas
peticiones adecuadamente, mediante una pagina web que se exhibira en el navegador

0 mostrando el respectivo mensaje si se detect6 algun error.

Instalar un servidor web en nuestro PC permite, entre otras cosas, poder montar una
pagina web sin necesidad de contratar hosting, probar desarrollos via local, acceder a

los archivos de un equipo desde un PC remoto (aungue para esto existen otras

18 | proposito del protocolo HTTP es permitir la transferencia de archivos entre un navegador (el
cliente) y un servidor web, localizado mediante una cadena de caracteres denominada direccion URL.
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opciones, como utilizar un servidor FTP*) o utilizar alguno de los programas

basados en web tan interesantes que estan viendo la luz altimamente.

El problema de usar un ordenador como servidor web es que conviene tenerlo
encendido permanentemente (para que esté accesible de forma continua como la
mayoria de los sitios web), con el consiguiente coste debido al consumo de
electricidad (conviene tener en cuenta que hay alojamientos web gratuitos, incluso

sin publicidad y con interesantes funciones).

Un servidor web se mantiene a la espera de peticiones HTTP por parte de un cliente

HTTP gue solemos conocer como navegador.

El cliente realiza una peticion al servidor y éste le responde con el contenido que el
cliente solicita. A modo de ejemplo, al teclear www.pucesa.edu.ec en el navegador,
éste realiza una peticion HTTP al servidor de dicha direccion. El servidor responde al
cliente enviando el codigo HTML de la pagina; el cliente, una vez recibido el codigo,

lo interpreta y lo exhibe en pantalla.

Como se muestra con este ejemplo, el cliente es el encargado de interpretar el codigo
HTML, es decir, de mostrar las fuentes, los colores y la disposicion de los textos y
objetos de la pagina; el servidor tan sélo se limita a transferir el codigo de la pagina

sin llevar a cabo ninguna interpretacion de la misma.

9 ETP (sigla en inglés de File Transfer Protocol - Protocolo de Transferencia de Archivos) en
informatica, es un protocolo de red para la transferencia de archivos entre sistemas conectados a una
red TCP, basado en la arquitectura cliente-servidor.
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“Sobre el servicio web clasico se puede disponer de aplicaciones web.

Estas son porciones de codigo que se ejecutan cuando se realizan ciertas peticiones o

respuestas HTTP.

Hay que distinguir entre:

Aplicaciones en el lado del cliente: el cliente web es el encargado de ejecutarlas
en la maquina del usuario. Son las aplicaciones tipo Java o Javascript: el servidor
proporciona el cdédigo de las aplicaciones al cliente y éste, mediante el
navegador, las ejecuta.

Es necesario, por tanto, que el cliente disponga de un navegador con capacidad
para ejecutar aplicaciones (también llamadas scripts).

Comunmente, los navegadores permiten ejecutar aplicaciones escritas en
lenguaje javascript y java, aunque pueden afiadirse mas lenguajes mediante el uso

de plugins.

Aplicaciones en el lado del servidor: el servidor web ejecuta la aplicacion; ésta,
una vez ejecutada, genera cierto codigo HTML,; el servidor toma este codigo
recién creado y lo envia al cliente por medio del protocolo HTTP.

Las aplicaciones de servidor muchas veces suelen ser la mejor opcion para
realizar aplicaciones Web.

La razon es que, al ejecutarse ésta en el servidor y no en la maquina del cliente,

éste no necesita ninguna capacidad afiadida, como si ocurre en el caso de querer
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ejecutar aplicaciones javascript o java. Asi pues, cualquier cliente dotado de un

navegador web basico puede utilizar este tipo de aplicaciones”.?

2.3.1 Servidor HTTP Apache

El servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de codigo abierto
para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Windows, Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual (véase logotipo en

gréfico 2.4).

APACHE

@Copyright 1999 Apache Software Foundation

Grafico 2.4 Logotipo APACHE

“Cuando comenzd su desarrollo en 1995 se basd inicialmente en codigo del popular
NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reescrito por completo.

Su nombre se debe a que Behelendorf eligio ese nombre porque queria que tuviese la
connotacion de algo que es firme y enérgico pero no agresivo, y la tribu Apache fue

la Gltima en rendirse al que pronto se convertiria en gobierno de EEUU, y en esos

2 WIKIPEDIA®, 2009, Servidor Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_Web>, 2009-02-16
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momentos la preocupacion de su grupo era que llegasen las empresas y "civilizasen"

el paisaje que habian creado los primeros ingenieros de internet”.**

Ademas Apache radicaba solamente en un ligado de parches a aplicar al servidor de

NCSA. Era, en inglés, a patchy server (un servidor "parchado").

El servidor Apache se despliega dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la

Apache Software Foundation.

“Apache presenta entre otras caracteristicas: mensajes de error altamente
configurables, bases de datos de autenticacion y negociado de contenido, pero fue

criticado por la falta de una interfaz grafica que ayude en su configuracion.

La mayoria de las vulnerabilidades de la seguridad descubiertas y resueltas tan solo
pueden ser aprovechadas por usuarios locales y no remotamente. Sin embargo,
algunas se pueden accionar remotamente en ciertas situaciones, o explotar por los
usuarios locales malévolos en las disposiciones de recibimiento compartidas que

utilizan PHP como médulo de Apache”.

L WIKIPEDIA®, 2009, Servidor HTTP Apache,
<http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor HTTP_Apache>, 2009-02-17
22 WIKIPEDIA®, 2009, Servidor HTTP Apache,
<http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor HTTP_Apache>, 2009-02-16
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2.4  Alojamiento Web

“El alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio que provee a los usuarios
de Internet un sistema para poder almacenar informacion, iméagenes, video, o
cualquier contenido accesible via web. Los Web Host son compafias que

proporcionan espacio de un servidor a sus clientes”?.

2.4.1 Tipos de Alojamiento Web

“El alojamiento web se divide en siete tipos: gratuitos, compartidos, de iméagenes,

revendedores, servidores virtuales, servidores dedicados y de colocacion.

e Alojamiento gratuito: El alojamiento gratuito es extremadamente limitado
cuando se lo compara con el alojamiento de pago. Estos servicios generalmente

agregan publicidad en los sitios y tienen un espacio Yy trafico limitado.

e Alojamiento compartido (shared hosting): En este tipo de servicio se alojan
clientes de varios sitios en un mismo servidor, gracias a la configuracion del
programa servidor web. Resulta una alternativa muy buena para pequefios y

medianos clientes, es un servicio econdmico y tiene buen rendimiento.

2 WIKIPEDIA®, 2009, Alojamiento Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_Web>, 2009-
02-16
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Alojamiento de iméagenes: Este tipo de hospedaje se ofrece para guardar tus
imagenes en internet, la mayoria de estos servicios son gratuitos y las paginas se

valen de la publicidad colocadas en su pagina al subir la imagen.

Alojamiento revendedor (reseller): Este servicio de alojamiento estd disefiado
para grandes usuarios 0 personas que venden el servicio de Hosting a otras
personas. Estos paquetes cuentan con gran cantidad de espacio y de dominios

disponibles para cada cuenta.

Servidores virtuales (VPS, Virtual Private Server): mediante el uso de una
maquina virtual, la empresa ofrece el control de un ordenador aparentemente no
compartido. Asi se pueden administrar varios dominios de forma féacil y
econdmica, ademas de elegir los programas que se ejecutan en el servidor.

Por ello, es el tipo de producto recomendado para empresas de disefio y

programacion Web.

Servidores dedicados: El término servidor dedicado se refiere a una forma
avanzada de alojamiento web en la cual el cliente alquila o compra un ordenador
completo, y por tanto tiene el control completo y la responsabilidad de
administrarlo.

El cuidado fisico de la maquina y de la conectividad a Internet es tarea de la

empresa de alojamiento, que suele tenerlo en un centro de datos.

Colocacion (housing): Este servicio consiste basicamente en vender o alquilar un

espacio fisico de un centro de datos para que el cliente coloque ahi su propio
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ordenador. La empresa le da la corriente y la conexion a Internet, pero el

ordenador servidor lo elige completamente el usuario (hasta el hardware)”.?*

2.4.1.1 Formas de obtener alojamiento

Por lo general, se distingue entre servicios pagados y servicios gratuitos.

2.4.1.1.1 Servicios pagados

Este tipo de obtencion, por lo general viene dado por el contrato de un proveedor de

internet, el cual junto con dar conexion, entre la posibilidad de almacenamiento

mediante disco virtual o espacio web o combinacion de ambos.

Otro medio de obtencion es contratando algin servicio de una empresa no

dependiente de la conexion a internet, las cuales ofrecen segun las capacidades de

sus servidores o de su espacio.

Casi siempre a la par, entregan servicios afiadidos, como la ejecucion de tareas

automaticas o cuentas de correo electronico gratuitas.

Normalmente las transacciones son electrénicas, por tarjeta de crédito o por sistemas

de pagos electrénicos seguros.

* WIKIPEDIA®, 2009, Alojamiento Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_Web>, 2009-
02-16
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2.4.1.1.2 Servicios gratuitos

Este tipo de servicio viene dado por la base de ser gratuito, y sin costo alguno al
suscriptor. Sin embargo, quienes usan este servicio, por lo general son paginas de
bajos recursos de mantencién o aquellas que los duefios no poseen suficiente dinero

para ser mantenida.

Como medio de financiamiento, el servidor coloca avisos de publicidad u otras

empresas, haciendo que la pagina se llene de publicidad en algin punto.

“Otra limitacion de estas ofertas es que tiene un espacio limitado y no se puede usar
como almacén de datos, ni pueden alojar paginas subversivas o de contenido adulto o

no permitido.

De todas maneras, existe una amplia oferta de alojamientos gratuitos con
caracteristicas muy diferentes y que pueden satisfacer las necesidades de
programadores que desean un lugar donde hacer pruebas o que mantienen una web

con un ndmero no muy elevado de visitas”.”®

2 WIKIPEDIA®, 2009, Alojamiento Web, <http://es.wikipedia.org/wiki/Alojamiento_Web>, 2009-
02-16
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2.5 Sistema de gestidn de contenido

Un Sistema de Gestion de Contenidos (Content Management System en inglés,
abreviado CMS®®) es un programa que permite crear una estructura de soporte
(framework) para la creacion y administracion de contenidos, principalmente en

paginas web, por parte de los participantes.

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja el
contenido del sitio.

El sistema permite manejar de manera independiente el contenido y el disefio.

Asi, es posible manipular el contenido y darle en cualquier momento un disefio
diferente al sitio sin tener que darle formato al contenido de nuevo, ademés de

permitir la facil y controlada publicacion en el sitio a varios editores.

Un ejemplo clasico es el de editores que cargan el contenido al sistema y otro de
nivel superior (directorio) que permite que estos contenidos sean visibles a todo el

publico (los aprueba).

El gestor de contenidos es una aplicacion informatica usada para crear, editar,

gestionar y publicar contenido digital en diversos formatos.

% cwms (Content Management System - CMS) cuyo significado es Sistema Administrador de
Contenido es un sistema que se utiliza para la administracion del contenido de un sitio Web.
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El gestor de contenidos compone paginas dinamicas interactuando con el servidor
para generar la pagina web bajo peticion del usuario, con el formato predefinido y el

contenido extraido de la base de datos del servidor.

Esto permite gestionar, bajo un formato padronizado, la informacién del servidor,
reduciendo el tamafio de las paginas para descarga y reduciendo el coste de gestion
del portal con respecto a una pagina estatica, en la que cada cambio de disefio debe
ser realizado en todas las paginas, de la misma forma que cada vez que se agrega

contenido tiene que maquetarse una nueva pagina HTML y subirla al servidor.

El gestor de contenidos se aplica generalmente para referirse a sistemas de
publicacién, pudiendo subestimarse las funcionalidades de soporte, en detrimento de

las funcionalidades relacionadas con la optimizacion de los tiempos de publicacion.

La correcta implantacion del sistema, con arreglo a las necesidades del cliente es
necesaria, y es necesario entender el proyecto de un portal web en el seno de un

proyecto de comunicacion estructurado y bien planteado por parte del cliente.

La eleccidon de la plataforma correcta serd vital para alcanzar los objetivos del
cliente, ya que exentan particularidades diferenciales tanto en su adaptabilidad a
esquemas graficos como la posible integrabilidad de funcionalidades y extensiones

adicionales.

El posicionamiento en buscadores esta altamente relacionado con el volumen de

contenidos de un Portal y con la forma en la que éste se presenta.



41

Es importante tener eso en cuenta para la estructura del portal para garantizar un

correcto posicionamiento organico.

2.5.1 Funcionamiento de un sistema de administracion de contenido

Un sistema de administracion de contenido siempre funciona en el servidor web en el

que este alojado el portal.

El acceso al gestor se realiza generalmente a través del navegador web, y se puede

requerir el uso de FTP para subir contenido.

Cuando un usuario accede a una URL, se ejecuta en el servidor esa llamada, se
selecciona el esquema gréafico y se introducen los datos que correspondan de la base

de datos.

La pagina se genera dindmicamente para ese usuario, el cddigo HTML final se

genera en esa llamada.

Normalmente se predefine en el gestor varios formatos de presentacion de contenido

para darle la flexibilidad a la hora de crear nuevos apartados e informaciones.
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2.5.2 Gestion de Usuarios

Dependiendo de la plataforma escogida se podran escoger diferentes niveles de
acceso para los usuarios; yendo desde el administrador del portal hasta el usuario sin

permiso de edicidn, o creador de contenido.

Dependiendo de la aplicacion podra haber varios permisos intermedios que permitan

la edicion del contenido, la supervision y reedicion del contenido de otros usuarios.

El CMS controla y ayuda a manejar cada paso de este proceso, incluyendo las

labores técnicas de publicar los documentos a uno 0 mas sitios.

En muchos sitios con CMS una sola persona hace el papel de creador y editor, como

por ejemplo los blogs.

2.6 Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver® (Dw) (véase logotipo en grafico 2.5) Es una Aplicacién en
forma de estudio (Basada por supuesto en la forma de estudio de Adobe Flash®)
pero con mas parecido a un taller destinado para la construccion y edicion de sitios y

aplicaciones web basados en estandares.
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Gréfico 2.5 Logotipo Adobe Dreamweaver CS3

Creado inicialmente por Macromedia (actualmente producido por Adobe Systems).
Es el programa de este tipo mas utilizado en el sector del disefio y la programacion
Web, por sus funcionalidades, su integracion con otras herramientas como Adobe
Flash vy, recientemente, por su soporte de los estandares del World Wide Web

Consortium.

Su principal competidor es Microsoft Expression Web y tiene soporte tanto para
edicion de imagenes como para animacion a través de su integracion con otras

herramientas

La gran base de este editor sobre otros es su gran poder de ampliacion y
personalizacion del mismo, puesto que en este programa, sus rutinas (como la de
insertar un hipervinculo, una imagen o afiadir un comportamiento) estdn hechas en

Java script-C, lo que le ofrece una gran flexibilidad en estas materias.

Esto hace que los archivos del programa no sean instrucciones de C++ sino, rutinas

de Java script que concibe que sea un programa muy fluido, lo cual facilita el trbajo
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de los programadores y editores web, puesto que permite que hagan extensiones para

su programa y lo ponga a su gusto.

Las versiones originales de la aplicacion se utilizaban como simples editores
WYSIWYG?. Sin embargo, versiones més recientes soportan otras tecnologias Web

como CSS, Java Script y algunos Framework del lado servidor.

Como editor WYSIWYG que es, Dreamweaver oculta el codigo HTML de cara al
usuario, haciendo posible que alguien no entendido pueda crear Paginas y sitios Web
facilmente.

Dreamweaver permite al usuario utilizar la mayoria de los navegadores web

instalados en su ordenador para previsualizar las Paginas Web.

También dispone de herramientas de administracion de sitios dirigidas a
principiantes como, por ejemplo, la habilidad de encontrar y reemplazar lineas de
texto y codigo por cualquier tipo de pardmetro especificado, hasta el sitio web

completo.

El panel de comportamientos también permite crear Java Script basico sin
conocimientos de codigo. Con la llegada de la versibn MX, Macromedia incorporo

herramientas de creacién de contenido dindmico en Dreamweaver.

T WYSIWYG (What You See Is What You Get) Lo que ves es lo que obtienes. Tipo de aplicacion o
herramienta aplicable especialmente a los editores de texto que permiten hacer un documento viendo
directamente el resultado final.
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“En lo fundamental de las herramientas HTML WYSIWYG, también permite la
conexion a Bases de Datos como MySQL y Microsoft Access, para filtrar y mostrar
el contenido utilizando tecnologia de script como, por ejemplo, ASP (Active Server
Pages), ASP.NET, ColdFusion, JSP (JavaServer Pages), PHP sin necesidad de tener

experiencia previa en programacion.

Un aspecto de alta consideracion de Dreamweaver es su arquitectura extensible. Es
decir, permite el uso de "Extensiones". Las extensiones, tal y como se conocen, son
pequefios programas, que cualquier desarrollador web puede escribir (normalmente
en HTML y JavaScript) y que cualquiera puede descargar e instalar, ofreciendo asi
funcionalidades afadidas a la Aplicacion. Dreamweaver goza del apoyo de una gran
comunidad de desarrolladores de extensiones que hacen posible la disponibilidad de
extensiones gratuitas y de pago para la mayoria de las tareas de desarrollo web, que

van desde simples efectos rollover hasta completas cartas de compra”.?®

2.6.1 Caracteristicas

Ademaés de sus capacidades WYSIWYG, tiene las funciones tipicas de un editor de

codigo fuente para la Web:

e Un administrador de sitios, para agrupar los archivos segun el proyecto al que

pertenezcan.

8 WIKIPEDIA®, 2009, Adobe Dreamweaver, <http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Dreamweaver>,
2009-02-16
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e Un cliente FTP integrado, que permite subir los archivos editados

inmediatamente al sitio en Internet.

e Funcion de autocompletar y resaltado de la sintaxis para instrucciones en HTML

y lenguajes de programacion como PHP, JSP o ASP.

2.7 Base de datos

Una base de datos o banco de datos (en inglés: database) es un conjunto de datos
pertenecientes a un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su

posterior uso.

En este sentido, una biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su

mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta.

En la actualidad, y debido al desarrollo tecnoldgico de campos como la informatica y
la electronica, la mayoria de las bases de datos estan en formato digital (electrénico),

que ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos.

Existen unos programas denominados sistemas gestores de bases de datos,
abreviados SGBD, que permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos de

forma rapida y estructurada (véase grafico 2.6).
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Grafico 2.6 OpenOffice.org Base: sistema de gestion de bases de datos

“Las propiedades de estos SGBD, asi como su utilizacion y administracion, se
estudian dentro del &mbito de la informatica. Las aplicaciones méas usuales son para
la gestion de empresas e instituciones publicas.

También son ampliamente utilizadas en entornos cientificos con el objeto de
almacenar la informacion experimental.

Aunque las bases de datos pueden contener muchos tipos de datos, algunos de ellos
se encuentran protegidos por las leyes de varios paises. Por ejemplo en Espafia, los
datos personales se encuentran protegidos por la Ley Organica de Proteccion de

Datos de Caracter Personal (LOPD)”.%

2 WIKIPEDIA®, 2009, Base de Datos, <http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos>, 2009-02-16
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2.7.1 Modelos de bases de datos

Ademas de la clasificacion por la funcion de las bases de datos, éstas también se

pueden clasificar de acuerdo a su modelo de administracion de datos.

Un modelo de datos es basicamente una "descripcion” de algo conocido como
contenedor de datos (algo en donde se guarda la informacién), asi como de los

métodos para almacenar y recuperar informacion de esos contenedores.

Los modelos de datos no son cosas fisicas: son abstracciones que permiten la
implementacion de un sistema eficiente de base de datos; por lo general se refieren a

algoritmos, y conceptos matematicos.

Algunos modelos con frecuencia utilizados en las bases de datos:

2.7.1.1 Bases de datos jerarquicas

Estas son bases de datos que, como su nombre indica, almacenan su informacion en

una estructura jerarquica.

En este modelo los datos se organizan en una forma similar a un arbol (visto al
revés), en donde un nodo padre de informacion puede tener varios hijos. EI nodo que
no tiene padres es llamado raiz, y a los nodos que no tienen hijos se los conoce como

hojas.
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Las bases de datos jerarquicas son especialmente Utiles en el caso de aplicaciones
gue manejan un gran volumen de informacién y datos muy compartidos permitiendo
crear estructuras estables y de gran rendimiento.

Una de las principales limitaciones de este modelo es su incapacidad de representar

eficientemente la redundancia de datos.

2.7.1.2 Base de datos de red

Este es un modelo ligeramente distinto del jerarquico; su diferencia fundamental es
la modificacion del concepto de nodo: se permite que un mismo nodo tenga varios

padres (posibilidad no permitida en el modelo jerarquico).

Fue una gran mejora con respecto al modelo jerarquico, ya que ofrecia una solucion
eficiente al problema de redundancia de datos; pero, aun asi, la dificultad que
significa administrar la informacion en una base de datos de red ha significado que
sea un modelo utilizado en su mayoria por programadores mas gque por usuarios

finales.

2.7.1.3 Base de datos relacional

Este es el modelo més utilizado en la actualidad para modelar problemas reales y

administrar datos dinamicamente.
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Tras ser postulados sus fundamentos en 1970 por Edgar Frank Codd, de los
laboratorios IBM en San Jose (California), no tardd en consolidarse como un nuevo

paradigma en los modelos de base de datos.

Su idea fundamental es el uso de "relaciones"”. Estas relaciones podrian considerarse

en forma ldgica como conjuntos de datos llamados "tuplas”.

Pese a que ésta es la teoria de las bases de datos relacionales creadas por Edgar Frank

Codd, la mayoria de las veces se conceptualiza de una manera mas facil de imaginar.

Esto es pensando en cada relacién como si fuese una tabla que esta compuesta por
registros (las filas de una tabla), que representarian las tuplas, y campos (las

columnas de una tabla).

En este modelo, el lugar y la forma en que se almacenen los datos no tienen

relevancia (a diferencia de otros modelos como el jerarquico y el de red).

Esto tiene la considerable ventaja de que es mas facil de entender y de utilizar para
un usuario esporadico de la base de datos. La informacion puede ser recuperada o
almacenada mediante "consultas" que ofrecen una amplia flexibilidad y poder para

administrar la informacion.

El lenguaje més habitual para construir las consultas a bases de datos relacionales es

SQL, Structured Query Language o Lenguaje Estructurado de Consultas, un estandar


http://es.wikipedia.org/wiki/Campo_(base_de_datos)�
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implementado por los principales motores o sistemas de gestion de bases de datos

relacionales.

Durante su disefio, una base de datos relacional pasa por un proceso al que se le
conoce como normalizacion de una base de datos.

Durante los afios '80 (1980-1989) la aparicion de dBASE produjo una revolucion en
los lenguajes de programacion y sistemas de administracion de datos. Aunque nunca

debe olvidarse que dBase no utilizaba SQL como lenguaje base para su gestion.

2.7.1.4 Bases de datos orientadas a objetos

Este modelo, bastante reciente, y propio de los modelos informaticos orientados a

objetos, trata de almacenar en la base de datos los objetos completos (estado y

comportamiento).

Una base de datos orientada a objetos es una base de datos que incorpora todos los

conceptos importantes del paradigma de objetos:

e Encapsulacion - Propiedad que permite ocultar la informacién al resto de los

objetos, impidiendo asi accesos incorrectos o conflictos.

e Herencia - Propiedad a través de la cual los objetos heredan comportamiento

dentro de una jerarquia de clases.


http://es.wikipedia.org/wiki/Normalizaci%C3%B3n_de_una_base_de_datos�
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e Polimorfismo - Propiedad de una operacion mediante la cual puede ser aplicada a

distintos tipos de objetos.

En bases de datos orientadas a objetos, los usuarios pueden definir operaciones sobre
los datos como parte de la definicidn de la base de datos. Una operacién (llamada

funcién) se especifica en dos partes.

La interfaz (o signatura) de una operacion incluye el nombre de la operacion y los
tipos de datos de sus argumentos (o0 parametros). La implementacién (o método) de

la operacion se especifica separadamente y puede modificarse sin afectar la interfaz.

Los programas de aplicacion de los usuarios pueden operar sobre los datos
invocando a dichas operaciones a través de sus nombres y argumentos, sea cual sea

la forma en la que se han implementado.

Esto podria denominarse independencia entre programas y operaciones.
Se esta trabajando en SQL3, que es el estdndar de SQL92 ampliado, que soportara
los nuevos conceptos orientados a objetos y mantendria compatibilidad con

SQL92.*°

28 MySQL

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo vy

multiusuario con mas de seis millones de instalaciones. MySQL AB —desde enero

0 WIKIPEDIA®, 2009, DBMS, <http://es.wikipedia.org/wiki/DBMS>, 2009-02-16



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=SQL3&action=edit&redlink=1�
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_base_de_datos�
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional�
http://es.wikipedia.org/wiki/Multiusuario�
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL_AB�
http://es.wikipedia.org/wiki/DBMS�

53

de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems— desarrolla MySQL como software

libre en un esquema de licenciamiento dual (véase grafico 2.7).

MySGoll

Gréfico 2.7 Logotipo MySQL

“Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta
licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en productos
privativos deben comprar a la empresa una licencia especifica que les permita este

uso. Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad puablica y el copyright del cddigo estd en poder del autor individual,
MySQL es propietario y esta patrocinado por una empresa privada, que posee el

copyright de la mayor parte del codigo.

Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente mencionado.

Ademaés de la venta de licencias privativas, la compafiia ofrece soporte y servicios.

Para sus operaciones contratan trabajadores alrededor del mundo que colaboran via
Internet. MySQL AB fue fundado por David Axmark, Allan Larsson, y Michael

Widenius™. %

3 WIKIPEDIA®, 2009, MySQL, <http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL>, 2009-02-16
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2.9 Lenguajes de programacion

“Existen varias APIs*? que permiten, a aplicaciones escritas en diversos lenguajes de
programacion, acceder a las bases de datos MySQL, incluyendo C, C++, C#, Pascal,
Delphi (via dbExpress), Eiffel, Smalltalk, Java (con una implementacién nativa del
driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby,Gambas, REALbasic (Mac),
(x)Harbour (Eaglel), FreeBASIC, y Tcl; cada uno de estos utiliza una API

especifica”. ¥

“También existe un interfaz ODBC, llamado MyODBC que permite a cualquier

lenguaje de programacion que soporte ODBC comunicarse con las bases de datos

MySQL. También se puede acceder desde el sistema SAP, lenguaje ABAP”.**

2.10 PHP

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la

creacion de Paginas Web dinamicas.

Es usado principalmente en interpretacion del lado del servidor (server-side

scripting) pero actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea de

%2 API, interfaz de programacion de aplicaciones, representa una interfaz de comunicacion entre
componentes de software.

% WIKIPEDIA®, 2009, Lenguaje de Programacion,
<http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n>, 2009-02-16

¥ WIKIPEDIA®, 2009, Lenguaje de Programacion,
<http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n>, 2009-02-16
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comandos o en la creacidn de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con

interfaz gréafica.

PHP es un acronimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor
(inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). Fue creado originalmente
por Rasmus Lerdorf en 1994; sin embargo la implementacion principal de PHP es
producida ahora por The PHP Group Yy sirve como el estandar de facto para PHP al

no haber una especificacion formal (véase grafico 2.8).

Grafico 2.8 Logotipo PHP

Publicado bajo la PHP License, la Free Software Foundation considera esta licencia
como software libre.

PHP es un lenguaje interpretado de propdsito general ampliamente usado y que esta
disefiado especialmente para desarrollo web y puede ser incrustado dentro de cédigo

HTML.

“Generalmente se ejecuta en un servidor web, tomando el codigo en PHP como su
entrada y creando paginas web como salida. Puede ser desplegado en la mayoria de
los servidores web y en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin costo

alguno.
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PHP se encuentra instalado en méas de 20 millones de sitios Web y en un millon de

servidores, aunque el numero de sitios en PHP ha compartido algo de su

preponderante sitio con otros nuevos lenguajes no tan poderosos desde agosto de

2005”.%°

2.10.1 Caracteristicas de PHP

2.10.1.1 Ventajas

e Esun lenguaje multiplataforma.

e Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de datos que

se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de mddulos

(Ilamados ext's 0 extensiones).

e Posee una amplia documentacion en su pagina oficial, entre la cual se destaca

que todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico

archivo de ayuda.

e Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

e Permite las técnicas de Programacién Orientada a Objetos.

% WIKIPEDIA®, 2009, PHP, <http://es.wikipedia.org/wiki/PHP>, 2009-02-16
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e Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

e No requiere definicion de tipos de variables.

e Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

2.10.1.2 Desventajas

“Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia a la
hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), aun estando dirigido
a alguna en particular, el programador puede aplicar en su trabajo cualquier técnica
de programacién y/o desarrollo que le permita escribir cédigo ordenado, estructurado

y manejable”. %

Un ejemplo de esto son los desarrollos que en PHP se han hecho del patron de disefio
Modelo Vista Controlador (0 MVC), que permiten separar el tratamiento y acceso a
los datos, la légica de control y la interfaz de usuario en tres componentes

independientes.

% WIKIPEDIA®, 2009, PHP, <http://es.wikipedia.org/wiki/PHP>, 2009-02-16
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2.11 XAMPP

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los intérpretes

para lenguajes de script: PHP y Perl.

“El nombre proviene del acronimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas
operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. El programa esta liberado bajo la licencia
GNU vy actia como un servidor Web libre, facil de usar y capaz de interpretar
Paginas dindmicas. Actualmente XAMPP esta disponible para Microsoft Windows,

GNU/Linux, Solaris, y MacOS X (logo en gréfico 2.9)”. %'

Grafico 2.9 Logotipo XAMPP

XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un archivo zip, tar, o exe, con unas
pequefias configuraciones en alguno de sus componentes que el servidor Web

necesitara.

3" WIKIPEDIA®, 2009, XAMPP, <http://es.wikipedia.org/wiki/’ X AMPP>, 2009-02-23
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XAMPP se actualiza regularmente para incorporar las ultimas versiones de
Apache/MySQL/PHP y Perl. También incluye otros médulos como OpenSSL y
phpMyAdmin.

Para instalar XAMPP se requiere solamente una pequefia fraccion del tiempo

necesario para descargar y configurar los programas por separado.
2.12 AJAX

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y
XML) (véase grafico 2.10), es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones

interactivas o RIA (Rich Internet Applications).

A@AX

Asynchronous Javascript And XML

Gréfico 2.10 Logotipo AJAX

Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los usuarios

mientras se mantiene la comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano.

De esta forma es posible realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de
recargarlas, lo que significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las

aplicaciones.
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Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se
requieren al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la visualizacion

ni el comportamiento de la pagina.

JavaScript es el lenguaje interpretado (scripting language) en el que normalmente se
efectian las funciones de Ilamada de Ajax mientras que el acceso a los datos se

realiza mediante XMLHttpRequest, objeto disponible en los navegadores actuales.

En cualquier caso, no es necesario que el contenido asincrono esté formateado en

XML.

Ajax es una técnica valida para multiples plataformas y utilizable en muchos
sistemas operativos y navegadores dados que esta basado en estandares abiertos

como JavaScript y Document Object Model (DOM).

2.13 Adobe lllustrator

Adobe Illustrator (Ai) (vease logotipo en grafico 2.11), es una Aplicacion en forma
de taller de arte que trabaja sobre un tablero de dibujo, conocido como "mesa de
trabajo™ y estd destinado a la creacion artistica de dibujo y pintura para lustracion
(llustracion como rama del Arte digital aplicado a la llustracion técnica o el Disefio

gréfico, entre otros).
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Gréfico 2.11 Logotipo Adobe llustrador

Es desarrollado y comercializado por Adobe Systems Incorporated y ha definido en

cierta manera el lenguaje grafico contemporaneo mediante el dibujo vectorial.

Adobe Illustrator contiene opciones creativas, un acceso mas sencillo a las
herramientas y una gran versatilidad para producir rapidamente graficos flexibles
cuyos usos se dan en (Maquetacion-Publicacién) impresion, video, publicacion en la

web y dispositivos mdviles.

Actualmente forma parte de la Familia Adobe Creative Suite y tiene como funcion
Unica y primordial la creacion de utillaje (Material) Gréafico-llustrativo altamente
profesional basdndose para ello en la produccion de objetos matematicos

denominados vectores.

La extension de sus archivos es .Al (Adobe Illustrator). Su distribucion viene en
diferentes presentaciones, que van desde su forma individual hasta como parte de un
paquete siendo estos: Adobe Creative Suite Design Premium y Version Standard,
Adobe Creative Suite Web Premium, Adobe Creative Suite Production Studio

Premium y Adobe Creative Suite Master Collection.
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“Esta aplicacion se le es mas reconocida por la impresionante calidad y nivel artistico
de las ilustraciones alli creadas mas que por cualquier otra cosa, siendo
frecuentemente utilizado por artistas muy experimentados, ademas, también requiere
de cierta cantidad de tiempo y esfuerzo para poder entenderle, si algo se le es

reconocido a Adobe Illustrator es el hecho de que no suele ser muy intuitivo.

Adobe Illustrator fue uno de los primeros en hacer uso de la tecnologia Display
PostScript un tipo de lenguaje WYSIWYG creado por la compafia Adobe Systems
en convenio con la compafia NeXT Computer INC. en el afio de 1987 y que se trata
de una version mas avanzada del lenguaje de descripcion de paginas para impresora
Adobe PostScript de Adobe Systems que permite que lo que usted vea en la pantalla

sea una pre visualizacion del resultado tal cual cémo se va a imprimir”.®

2.14 Adobe Photoshop

“Adobe Photoshop® (Ps) es una Aplicacion en forma de taller de pintura y fotografia
que trabaja sobre un "lienzo™ y que esta destinado para la edicion, retoque fotografico
y pintura a base de imagenes de mapa de bits o conocidos en Photoshop como
gréficos rasterizados, elaborado por la compafia de software Adobe Systems
inicialmente para computadores Apple pero posteriormente también para plataformas

PC con sistema operativo Windows (véase grafico 2.12)”. %

% WIKIPEDIA®, 2009, Adobe Illustrator, <http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_lllustrator>, 2009-02-
16

¥ WIKIPEDIA®, 2009, Adobe Photoshop, <http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop>, 2009-
02-16
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Grafico 2.12 Logotipo Adobe Photoshop

Photoshop en sus versiones iniciales trabajaba en un espacio bitmap formado por una
sola capa, donde se podian aplicar toda una serie de efectos, textos, marcas y
tratamientos. En cierto modo tenia mucho parecido con las tradicionales

ampliadoras. En la actualidad lo hace con mdltiples capas.

A medida que ha ido evolucionando el software ha incluido diversas mejoras
fundamentales, como la incorporacion de un espacio de trabajo multicapa, inclusion
de elementos vectoriales, gestion avanzada de color (ICM / ICC), tratamiento
extensivo de tipografias, control y retoque de color, efectos creativos, posibilidad de

incorporar plugins de terceras compaiiias, exportacion para Web entre otros.

Photoshop se ha convertido, casi desde sus comienzos, en el estandar de facto en
retoque fotografico, pero también se usa extensivamente en multitud de disciplinas
del campo del disefio y fotografia, como disefio web, composicion de imagenes
bitmap, estilismo digital, fotocomposicion, edicion y grafismos de video y

basicamente en cualquier actividad que requiera el tratamiento de imagenes digitales.
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“Photoshop ha dejado de ser una herramienta Unicamente usada por disefiadores
maquetadores, ahora Photoshop es una herramienta muy usada también por
fotografos profesionales de todo el mundo, que lo usan para realizar el proceso de
"positivado y ampliacion™ digital, no teniendo que pasar ya por un laboratorio mas

que para la impresion del material.

Con el auge de la fotografia digital en los ultimos afios, Photoshop se ha ido
popularizando cada vez mas fuera de los ambitos profesionales y es quiza, junto a
Windows y Flash (de Macromedia) uno de los programas de computador que resulta
mas familiar (al menos de nombre) a la gente que comienza a usarlo, sobre todo en

su version Photoshop Elements, para el retoque casero fotografico.

Aunque el propdsito principal de Photoshop es la edicion fotogréafica, este también
puede ser usado para crear imagenes, efectos, graficos y mas en muy buena calidad.
Aunque para determinados trabajos que requieren el uso de graficos vectoriales es

més aconsejable utilizar Adobe Illustrator”.*°

2.15 Adobe Flash

“Adobe Flash es una aplicacion en forma de estudio de animacion que trabaja sobre
"Fotogramas” destinado a la produccion y entrega de contenido interactivo para

diferentes audiencias alrededor del mundo sin importar la plataforma.

O WIKIPEDIA®, 2009, Adobe Photoshop, <http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop>, 2009-
02-16
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Es actualmente escrito y distribuido por Adobe Systems (vease grafico 2.13), y
utiliza gréficos vectoriales e imagenes réaster, sonido, codigo de programa, flujo de
video y audio bidireccional (el flujo de subida sélo estd disponible si se usa

conjuntamente con Macromedia Flash Communication Server)”.

[5  ADOHE FLASH 43
[ P'B:I'E‘:wl.“

Gréfico 2.13 Logotipo Flash

En sentido estricto, Flash es el entorno y Flash Player es el programa de méaquina

virtual utilizado para ejecutar los archivos generados con Flash.

Los archivos de Flash, que tienen generalmente la extension de archivo SWF, pueden
aparecer en una pagina web para ser vista en un navegador, o pueden ser

reproducidos independientemente por un reproductor Flash.

“Los archivos de Flash aparecen muy a menudo como animaciones en paginas web y

sitios web multimedia, y mas recientemente aplicaciones de Internet Ricas. Son

también ampliamente utilizados en anuncios de la web”. #?

L WIKIPEDIA®, 2009, Adobe Flash, <http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash>, 2009-02-16
2 WIKIPEDIA®, 2009, Adobe Flash, <http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash>, 2009-02-24


http://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%A1ster�
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“En versiones anteriores, Macromedia amplio a Flash méas alla de las animaciones
simples, convirtiendolo en una herramienta de desarrollo completa, para crear

principalmente elementos multimedia e interactivos para Internet.

Fue hasta 2005 perteneciente a la empresa Macromedia conocido hasta entonces
como Macromedia Flash® y adquirido por Adobe Systems (desde entonces conocido
como Adobe Flash) ampliando con ello su portafolio de productos dentro del

mercado”.*®

2.16 PTGUI

PTGui (véase grafico 2.14), fue desarrollado originalmente como Interfaz Grafica de
Usuario (GUI en inglés) para Herramientas Panorama, de ahi su nombre. Desde la
version 5.0, PTGui tiene su propio motor de acople y puede ser utilizado tanto como

un programa de acoplamiento y como una herramienta para Herramientas Panorama.

|'

i ! - :

'._____-'

PTGui

Grafico 2.14 Logotipo PTGui

Entre las caracteristicas de PTGui se destaca:

“ WIKIPEDIA®, 2009, Adobe Flash, <http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash>, 2009-02-16
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e Costura automatica**: crea panoramas con apenas algunos tecleos del ratén

e Modo manual: control completo sobre el resultado final

e Multi panoramas: las imagenes se pueden apilar horizontalmente y verticalmente

e Puntada rotada® y inclinado de imégenes

e Ayuda para JPEG, Tiff y Png imagenes de fuente

e Crear los panoramas en formato JPEG, tiff o Photoshop

e Salida acodada de Photoshop, ideal para retocar

e Redactor del Panorama: ajuste interactivo de la perspectiva del panorama

e Correccion del punto de vista

e Vignetting, exposicién y equilibrio blanco correccién

e Ajuste global de la exposicion y del equilibrio blanco

* Se conoce como costura a la unién de dos imagenes contiguas, en base a puntos idénticos entre
éstas, lo cual genera una nueva imagen.
45 P . . ’ - 7 .

untada rotada es el sentido en el cual se han unido las fotografias, pudiendo ser éste horizontal o
vertical.
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CAPITULO 111

TURISMO ECOLOGICO

3.1 Conceptualizacion de Turismo ecologico

Al tiempo que comienza a desplegarse el nuevo milenio cobramos nocion creciente
de cuan finita, interconectada y preciosa es la naturaleza del planeta que habitamos.
El turismo, de la misma forma, esta convirtiéndose en una expresion cada vez mas

popular de esta concienciacion.

Gracias a los avances de los medios de transporte y de la informatica, hasta los

parajes mas remotos de la tierra van poniéndose al alcance del viajero.

El turismo es, de hecho, la industria mas grande del mundo vy, dentro de ella, el
turismo orientado a la naturaleza es el segmento que crece con mas rapidez.
Este aprecio creciente de las experiencias naturales ha determinado la configuracion

de una nueva ética de viajes que ahora se denomina ecoturismo.

El término ha ganado popularidad en los &mbitos de la conservacion y de los viajes,

pero ¢qué significa, exactamente?
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The Nature Conservancy se ha sumado a la Union Mundial para la Naturaleza en la
adopcion de esta definicion del ecoturismo:

“Viajes ambientalmente responsables a las areas naturales, con el fin de disfrutar y
apreciar la naturaleza (y cualquier elemento cultural, tanto pasado como presente),
que promueva la conservacion, produzca un bajo impacto de los visitantes y

proporcione la activa participacion socioeconémica de la poblacion local”.

Hoy dia, la mayor parte del turismo que se lleva a cabo en areas naturales no

constituye ecoturismo y, por consiguiente, no es sostenible. El ecoturismo se

distingue del simple turismo de naturaleza por su énfasis en la conservacion, la

educacion, la responsabilidad del viajero y la participacion activa de la comunidad.

Concretamente, el ecoturismo se caracteriza por estos rasgos:

e Comportamiento del visitante que es consciente y de bajo impacto.

e Sensibilidad y aprecio con respecto a las culturas locales y a la diversidad

bioldgica.

e Respaldo a los esfuerzos locales de conservacion.

e Beneficios sostenibles para las comunidades locales.

e Participacion local en la toma de decisiones.
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e Componentes educacionales para el viajero y para las comunidades locales.

Se hace evidente que el aumento del turismo en zonas naturales delicadas puede
tornarse en amenaza a la integridad de los ecosistemas y de las culturas locales, si no

se lleva a cabo conforme a una planificacion y administracion apropiada.

“El nimero creciente de visitantes a areas delicadas desde el punto de vista ecoldgico
puede provocar una considerable degradacion del ambiente. De la misma forma, la
afluencia de visitantes y prosperidad puede perjudicar de muchas formas a las

culturas indigenas.

Ademas, las variaciones climaticas, de las tasas cambiarias y de las condiciones
politicas y sociales, pueden determinar que la dependencia excesiva del turismo se

convierta en un negocio riesgoso.

Empero, el mismo crecimiento crea oportunidades significativas para la conservacion
y para beneficio de las comunidades locales. El ecoturismo puede rendir ingresos
sumamente necesarios para la proteccion de los parques nacionales y otros parajes

naturales, recursos que no podria obtenerse en otras fuentes.

Ademas, el ecoturismo puede ofrecer una alternativa viable de desarrollo econémico
a las comunidades locales que cuentan con escasas opciones de generacién de

ingresos.
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El ecoturismo, asimismo, puede generar un mayor caudal de educacion y activismo
entre los visitantes, transformandolos en agentes de conservacion mas entusiastas y

eficaces”.*®

3.1.1 Ecoturismo en el Ecuador

Gracias a su posicion geografica privilegiada a la que se suman factores climaticos,
la Cordillera de los Andes, la conjuncién de corrientes marinas como la célida del
Nifio y la fria de Humboldt, hacen del Ecuador un destino incomparable para el

desarrollo del ecoturismo (vease grafico 3.1).

Gréfico 3.1 Marca Turistica Ecuador

Estos y mas factores permiten que nuestro pais tenga una mega diversidad de plantas,

animales y una gran riqueza étnica y cultural.

Ecuador busca que todas las actividades turisticas tengan un caracter de
Sostenibilidad y en este marco, el ecoturismo constituye, la modalidad mas

organizada y que mayor auge ha tenido en los ultimos afos.

*® NATURE, 2009, Ecoturismo,
<http://www.nature.org/aboutus/travel/ecoturismo/about/art7815.html>, 2009-02-16
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Esta actividad ha generado una conciencia en los operadores responsables, las
ONG’s y las comunidades, asi como en el sector publico, a través de los Ministerios

de Turismo, Ambiente y gobiernos locales.

“El ecoturismo y sus variantes, todos ellos con un enfoque en la conservacion de la
naturaleza, aportan beneficios reales, mitigando los impactos sociales y ambientales,
redistribuyendo de una manera justa los ingresos economicos e impulsando y

promoviendo la conservacion y participacion de las poblaciones locales.

Sin duda el ecoturismo constituye una de las principales actividades de desarrollo,
por lo que el Presidente de la Republica, Dr. Gustavo Noboa Bejarano, en el mes de

junio del 2002 expidié el Reglamento de Ecoturismo y Sostenibilidad”. ’

“Estas politicas permiten a los actores sociales involucrados en la actividad, contar
con un marco de accion orientado a posicionar al Ecuador como un destino
ecoturistico inigualable en el mundo, potenciando sus recursos naturales, culturales e

historicos, entre los que se destacan:

e Islas Galapagos, Unicas por su alta biodiversidad y endemismo, es un espacio

para la ciencia, la investigacion y el descubrimiento de la vida.

e La Costa, bafiada por las aguas del Océano Pacifico, es un espacio privilegiado

en el que remanentes de bosques secos, bosques humedos y manglares, unidos a

*” GOBIERNO DEL ECUADOR, 2009, Ecoturismo,
<http://www.ecoturismo.gov.ec/paginas/ecoturismo.htm>, 2009-02-16
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las poblaciones locales ricas en conocimientos ancestrales y reflejadas en su
arquitectura, gastronomia, elaboracién de artesanias y expresiones culturales,

hacen de la estadia del visitante una experiencia diferente.

e En la Region Andina, el ecoturismo comunitario, ha tenido un gran desarrollo.
Estas actividades enmarcadas bajo el concepto de Sostenibilidad, cuentan con
una activa participacion local, logrando una equidad econémica y social, y
permitiendo la redistribucion de los beneficios econdmicos generados por la

actividad.

Esta experiencia se ve enriquecida con el entorno natural en el que las montanas,
nevados, volcanes, valles, paramos, lagos, unido a la destreza de sus habitantes,
permiten realizar un sinnimero de actividades como andinismo, observacion de
aves, trekking, convivencia con la comunidad, entre otros, logrando la

integracion del visitante con el entorno geografico y cultural de las localidades.

e La Amazonia brinda al visitante, no sélo la riqueza étnica y cultural, sino la

oportunidad de conocer ecosistemas unicos en el mundo por su especial

biodiversidad”.*®

*® GOBIERNO DEL ECUADOR, 2009, Ecoturismo,
<http://www.ecoturismo.gov.ec/paginas/ecoturismo.htm>, 2009-02-16
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CAPITULO IV

MARCO METODOLOGICO

4.1 Paradigmas de la investigacion

Si se considera que la concepcion del portal web constituye la razon del presente
trabajo, con la aplicacion de los conocimientos adquiridos durante la carrera
estudiantil, el paradigma bajo el cual se trabajo es el Racionalista, ya que esta
filosofia “acentta el papel de la razon en la adquisicion del conocimiento, en
contraste con el empirismo, que resalta la experiencia, sobre todo el sentido de la

percepcion”®.

La aplicacién social de las nuevas tecnologias, y en tanto, su aplicacion cientifica,
plantea un nuevo paradigma sobre el que se organizan nuevas ideas en torno a

innovaciones técnicas, organizativas y gerenciales interrelacionadas.

Una de las principales caracteristicas de este paradigma que introducen las nuevas
tecnologias es el hecho de que actdan sobre la informacion, siendo esta parte integral

de toda actividad humana.

* WIKIPEDIA®, 2009, Racionalismo, <http://es.wikipedia.org/wiki/Racionalista>, 2009-03-14
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Simultdneamente, las nuevas tecnologias introducen nuevas capacidades de
interconexion basadas en morfologias extremadamente flexibles, que permiten
formar redes rizomaticas en las que las formas de comunicacién, tanto oral pero

principalmente escrita, dan lugar a nuevas formas de pensamiento y de organizacion.

Por otra parte, el valor de poder compartir informacion a través de redes privadas,
semipublicas y publicas, como el desarrollo de distintas tecnologias para accederlas,
denotan otra de las principales caracteristicas del nuevo paradigma en términos de
convergencia de las tecnologias hacia sistemas de informacion integrados que

potencian el desarrollo del conocimiento.

4.2  Metodologia de la investigacion

Para el presente caso de investigacion se utilizo el método HIPOTETICO-
DEDUCTIVO vya que en él se plantea una hipétesis que se puede analizar deductiva
o0 inductivamente y posteriormente comprobar experimentalmente, es decir que se
busca que la parte tedrica no pierda su sentido, por ello la teoria se relaciona

posteriormente con la realidad.

Una de las caracteristicas de este método es que incluye otros métodos, el inductivo o

el deductivo y el experimental, que también es opcional.
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La deduccion, tiene a su favor que sigue pasos sencillos, l6gicos y obvios que

permiten el descubrimiento de algo que se puede haber pasado por alto.

La induccion, ya que se encuentra en ella aspectos importantes que fueron tomados
en cuenta en la investigacion tales como la cantidad de elementos del objeto de
estudio, qué tanta informacion se pudo extraer de estos elementos, las caracteristicas
comunes entre ellos, y para ser mas especificos como en el caso de la induccién
cientifica, se tomaron en cuenta las causas y caracteres necesarios que se relacionan

con el objeto de estudio.

La experimentacion cientifica, muchos de los conocimientos son el producto de la
experiencia por lo permite sentirte mas seguro de lo que se estd haciendo. Ademas
admite la modificacion de variables, lo cual no da via libre para la correccion de

errores y el mejoramiento de la investigacion.

4.3  Tipo de investigacion

4.3.1 Técnicas e instrumentos

La informacion fue recolectada por medio de la técnica de la encuesta, utilizando

como instrumento un cuestionario (véase anexo 1y 2) que fue aplicado tanto a los
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turistas que visitan el Canton Pastaza, asi como los propietarios de lugares que

ofertan turismo ecolégico en el mismo.

4.3.2 Universo

El universo proviene de la informacion otorgada por la Direccion Regional
Amazonica del Ministerio de Turismo, la cual que indica que 1096 personas es el
numero promedio de visitantes, mientras que son 21 los propietarios registrados de

lugares que ofertan turismo ecoldgico en el Canton.

4.3.3 Muestra

El calculo de la muestra se ha aplicado al nimero de turistas que visitan el Canton
Pastaza, mientras que en el caso de los propietarios de lugares que ofertan turismo
ecoldgico en el Canton Pastaza, se realizo con encuestas en su totalidad, siendo estas

21.

4.3.3.1 Célculo de la muestra apara la encuesta aplicada a los turistas que
visitan el Cantén Pastaza

N

E?(N-1)+1



Donde:
n = Tamafo de la muestra
E = indice de error maximo admisible

N = Poblacion

Reemplazo:
1096
n=
0.05% (1096 - 1) + 1
1096
n=
(0.0025) (1095) + 1
1096
n=
2.7375+1
1096
n=
3.7375

n= 293.244 = 294

Tamarno de la muestra: 294 personas
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4.4 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

4.4.1. Graficos, analisis e interpretacién de las encuestas aplicadas a los turistas

gue visitan el Canton Pastaza.

4.4.1.1 Pregunta 1

Sefiale Usted la razon de su visita al Canton Pastaza:

4 6% )

20%

H TURISMO
H NEGOCIO
i OTRAS RAZONES

- J

Gréfico 4.1 Resultado encuesta pregunta 1
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:
Los datos recolectados permiten inferir que la mayoria de los visitantes al Cantén
Pastaza lo hacen por motivo de turismo, siendo el resto de los encuestados, personas

que lo hacen por negocios u otras razones.
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4.4.1.2 Pregunta 2

¢Por qué medio se ha informado Usted sobre los lugares de turismo del Canton

Pastaza?

4 )
& ANUNCIOS EN TV
& POR MEDIO DE AMIGOS
& MEDIOS ESCRITOS
& INTERNET

46% i OTROS
N J

Graéfico 4.2 Resultado encuesta pregunta 2
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos, se puede concluir que la mayor parte de
personas utilizan en Internet para conocer los lugares de turismo ecolégico del
Canton, mientras que en menor escala los medios para informarse son: amigos,

medios escritos, anuncios en television, entre otros.
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4.4.1.3 Pregunta 3

¢Conoce usted sobre la existencia de lugares de promocion turistica en el Canton

Pastaza?
4 )
Sl
HNO
\_ J

Gréfico 4.3 Resultado encuesta pregunta 3
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados de la encuesta, se puede inferir que la mayoria de
personas no tiene conocimiento sobre la existencia de lugares de promocion turistica

del Canton Pastaza, mientras que el resto si conoce sobre su existencia.



4.4.1.4 Pregunta 4

82

¢Cuanto conoce Usted sobre los lugares donde se practica turismo ecoldgico en el

Canton Pastaza?

s
33%
@ MUCHO
i POCO
L NADA
61%
-

Gréfico 4.4 Resultado encuesta pregunta 4
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

En base a los resultados se obtiene que la gran mayoria de los encuestados conoce

muy poco o nada los atractivos turisticos del anton, siendo minima la cantidad de

personas que tienen conocimiento sobre los mismos.
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4.4.1.5 Pregunta 5

La promocion turistica en el Canton Pastaza es:

4 )
20%
& MUY BUENA
® BUENA
i REGULAR
# MALA
54%
. J

Graéfico 4.5 Resultado encuesta pregunta 5

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Conforme a los resultados de la encuesta, se puede deducir que la promocion
turistica en el Canton Pastaza es considerada regular por la mayoria de los
encuestados, mientras que existe una opinion en igual medida que la promocion es

tanto buena como mala.
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4.4.1.6 Pregunta 6

¢La publicidad realizada por medio de Internet serviria para tener mayor informacion

de los lugares de turismo ecolégico del Canton Pastaza?

Sl
HNO

- J

Gréfico 4.6 Resultado encuesta pregunta 6

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos, se puede inferir que la mayoria de las
personas opina que el Internet seria eficaz al momento de obtener informacion
turistica sobre el Canton siendo una minima cantidad de encuestados quienes opinan

lo contrario.
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4.4.1.7 Pregunta 7

¢El establecimiento e implementacion de un centro de promocidén turistica con
tecnologia e informacion actualizada, facilitaria el conocimiento sobre los atractivos

turisticos del Canton Pastaza?

Sl
ENO

\_ 82% Y,

Gréfico 4.7 Resultado encuesta pregunta 7
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Basandose en los resultados recolectados, se obtiene que la mayoria de los
encuestados afirman que el establecimiento de un centro de informacion turistica
facilitaria la promocion y conocimiento del Cantén, mientras un minimo grupo opina

lo contrario.
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4.4.1.8 Pregunta 8

¢Utiliza Usted el Internet como un medio de informacion para planificar las

actividades de recreacion?

4 10%_\ )
H SIEMPRE
H OCASIONALMENTE
i NUNCA
36%
- J

Gréfico 4.8 Resultado encuesta pregunta 8
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obenidos se puede determinar que en la mayoria de las
personas el uso del Internet como medio de informacion turistica siempre es
utilizado, mientras que en menos frecuencia se lo hace ocasionalmente y apenas un

minimo nimero no lo utiliza.
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4.4.1.9 Pregunta 9

¢Cuando navega en Internet, que es lo que mas le llama la atencién de una Péagina

Web?

4 )
H IMAGENES
E AUDIO
i VIDEO
@ TEXTO
i OTROS

N J

Gréfico 4.9 Resultado encuesta pregunta 9

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Segun los resultados de la encuesta, se puede determinar que, siendo las imagenes el
medio mas interesante en una Pagina Web, de acuerdo a los encuestados, existe

también interés, aunque en menor medida, en la presentacion de texto y audio.
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4.4.1.10 Pregunta 10

¢Cree Usted que la implementacion de multimedia (fotos, videos, sonidos) favorece

la presentacion de una pagina web?

(" 12% )

Sl
HNO

\_ 88% )

Graéfico 4.10 Resultado encuesta pregunta 10

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

En base a los resultados de las encuestas se puede determinar que la mayoria de los
encuestados opinan que le implementacion de multimedia favorece la presentacion

de una pagina web, mientras que una minoria expresa lo contrario.
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4.4.2 Tabulacién de los resultados de la encuesta aplicadas a turistas que

visitan Cantén Pastaza

La tabulacion se presenta en la tabla 4.1, mostrada a continuacion:

PREGUNTA VARIABLES FREC. %
~ 3 . i Turismo 218 74

1. Sefiale Usted la razon de su visita al Canton N - 58 20

Pastaza €gocios
Otras razones 18 6
Anuncios en TV 38 9
) . . Por medio de amigos 98 23

2. ¢Por qué medio se ha informado Usted sobre Medi 0 58 13
los lugares de turismo del Cantén Pastaza? €dios escritos

Internet 198 46
Otros medios 38 9

3. ¢Conoce usted sobre la existencia de lugares | Si 97 33
de promocion turistica en el Cantdn Pastaza? | No 197 67

4. ¢Cuénto conoce Usted sobre los lugares Mucho 18 6
donde se practica turismo ecoldgico en el Poco 178 61
Canton Pastaza? Nada 98 33

Muy buena 17 6

5. Lapromocion turistica en el Cantdn Pastaza | Buena 58 20

es: Regular 159 54
Mala 60 20

6. ¢La pubhudgq realizada por medio de Si 258 88
Internet serviria para tener mayor
informacion de los lugares de turismo
ecoldgico del Canton Pastaza? No 36 12

7. (El establecimiento e implementacion de un .
centro de informacion turistica con Si 241 82
tecnologia e informacion actualizada,
facilitaria el conocimiento sobre los No 53 18
atractivos turisticos del Cantén Pastaza?

8. ¢Utiliza Usted el Internet como un medio de | Siempre 158 54
informacion para planificar las actividades de | Qcasionalmente 107 36
recreacion? No utiliza 29 10

Iméagenes 240 46
, Audio 59 11

9. ¢Cuando navega en Internet, que es lo que -

f L - Video 86 17
mas le llama la atencién de una Pagina Web?

Texto 102 20

Otr@s 33 6

10. (Cree Usted que la implementacién de Si 259 88
multimedia (fotos, videos, sonidos) favorece
la presentacion de una Pagina Web? No 35 12

Tabla 4.1. Resultado encuesta aplicada a turistas que visitan el Cantén Pastaza
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4.4.3 Graéficos, analisis e interpretacion de la encuesta aplicada a los

administradores de lugares que ofertan turismo ecoldgico en el Cantén Pastaza.

4.4.3.1 Pregunta 1

El lugar de turismo ecoldgico de su administracion, se encuentra funcionando desde:

33%

# MENOS DE CINCO ANOS
H DE CINCO A DIEZ ANOS
u DIEZ ANOS O MAS

- J

Gréfico 4.11 Resultado encuesta pregunta 1

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Conforme a los resultados de la encuesta se puede determinar que cierta mayoria
administra lugares que llevan de diez a cinco afios de funcionamiento, mientras que,
a su vez que en menor escala existen lugares que llevan mas de diez afios de
funcionamiento y en un porcentaje menor existen lugares que llevan operando menos

de cinco anos.
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4.4.3.2 Pregunta 2

¢ Realiza promocion del sitio de atractivo turistico de su administracion?

4 )
W SIEMPRE
# OCASIONALMENTE
i POR TEMPORADAS
N J

Gréfico 4.12 Resultado encuesta pregunta 2
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Conforme a Iso resultados de la encuesta se puede deducir que cierat mayoria de los
propietarios expresa que promociona el sitio de su administracion ocasionalmente,

mientras que en menor medida lo hacen siempre como tambien por temporadas.
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4.4.3.3 Pregunta 3

¢Por qué medios realiza la promocion de su lugar de turismo ecoldgico?

H ANUNCIOS EN TV

# POR MEDIO DE AMIGOS
i MEDIOS ESCRITOS

M INTERNET

# ANUNCIOS DE RADIO

i OTROS

- J

Gréfico 4.13 Resultado encuesta pregunta 3
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

En base a los resultados de la encuesta se puede inferir que el Internet es el medio
mas utilizado para la promocion de los sitios turisticos del Canton Pastaza,
secundado por el uso de medios escrito y anuncios de radio, teniendo en menor
medida la promocion radial asi como a través de amigos, mientras que en un indice

minimo el uso de promocion televisiva.
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4.4.3.4 Pregunta 4

¢Mantiene Usted alianzas estratégicas con agencias para el desarrollo del turismo

ecoldgico dentro del Canton Pastaza?

Sl
ENO

- J

Gréfico 4.14 Resultado encuesta pregunta 4

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Los resultados de la encuesta hacen llegar a la conclusion de que la gran mayoria de
los lugares turisticos cuentan con una alianza estratégica con agencia para el
desarrollo de turismo ecol6gico, mientras que un minimo ndmero no cuenta con el

mismo.
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4.4.3.5 Pregunta 5

¢Ha recibido apoyo de los organismos de desarrollo, para la promocién turistica?

( )
9% ~_
48%
u SIEMPRE
H OCASIONALMENTE
i NUNCA
43%
- J

Gréfico 4.15 Resultado encuesta pregunta 5

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Conforme a los resultados de las encuestas, se puede inferir que una notable mayoria
ha recibido ocasionalmente apoyo por parte de los organismos de desarrollo; existe
una menor escala de quienes indican que siempre han recibido apoyo por parte de

éstos mientras que existe una minima cantidad que expresa que no ha recibido apoyo.
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4.4.3.6 Pregunta 6

¢La publicidad influye en el incremento de los visitantes a los lugares de turismo

ecoldgico del Canton Pastaza?

(" 10%_\ )
19%
& MUCHO
@ POCO
4 NADA
71%
\_ J

Gréfico 4.16 Resultado encuesta pregunta 6
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Acorde con los resultados obtenidos en la encuesta, se puede determinar que la gran
mayoria de los encuestados opinan que la publicidad influye mucho en el incremento
de los visitantes a los lugares de turismo ecoldgico del Canton Pastaza, mientras que
en menor escala se expresan que influye poco y en minima proporcién que no

influye.



4.4.3.7 Pregunta 7
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¢Conoce usted sobre la existencia de lugares de promocion turistica en el Canton

Pastaza?
(
43%
Sl
#NO
57%
g

Fuente: Encuesta

Gréfico 3.17 Resultado encuesta pregunta 7

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados de la encuesta, se puede inferir que cierta mayoria

expresa que no conoce la existencia de lugares de promocidn turistica en el Canton

Pastaza, mientras en que menor medida expresan que si hay conocimiento sobre los

Mismos.
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4.4.3.8 Pregunta 8

¢El desarrollo e implementacién de una Portal Web que contenga un tour virtual de
los atractivos de turismo ecoldgico del Canton Pastaza, permitira llegar con la

informacion a un mayor namero de turistas?

e )
5% —_
& MUCHO
® POCO
i NADA
76%
\ J

Grafico 3.18 Resultado encuesta pregunta 8
Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

En base a los resultados obtenidos se determina que una notable mayoria opina que
desarrollo e implementacién de un Portal Web que contenga un tour virtual de los
atractivos de turismo ecoldgico del Canton Pastaza, permitira mucho llegar con la
informacion a un mayor nimero de turistas, mientras que en una escala no
significativa se determina que permitird poco y un minimo nimero expresa que no

permitira nada.
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4.4.3.9 Pregunta 9

¢Utiliza Usted el Internet como un medio de difusion del sitio turistico de su

administracion?

33%

Sl
ENO

67%

Gréfico 4.19 Resultado encuesta pregunta 9

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

Con base en los resultados obtenidos se puede inferir que la gran mayoria de los
encuestados utiliza el Internet como un medio de promocion del lugar de su

administracion, mientras que el resto manifiesta que no lo utiliza.
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4.4.3.10 Pregunta 10

¢Estaria Usted dispuesto a dar las facilidades necesarias para que su sitio de turismo

se publicitado en Internet?

(- 14% )

Sl
ENO

Graéfico 4.20 Resultado encuesta pregunta 10

Fuente: Encuesta

Realizado por: Daniel Mantilla

Interpretacion:

De acuerdo al resultado obtenido en la encuesta se determina que la gran mayoria
expresa que estaria dispuesto a dar las facilidades necesarias para que su sitio de
turismo se publicitado en Internet, mientras que un minimo de los encuestados

expresa que no estaria dispuesto.
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4.4.4 Tabulacién de los resultados de la encuesta aplicada a administradores de

lugares que ofertan turismo ecoldgico en el Canton Pastaza

La tabulacion se presenta en la tabla 4.1, mostrada a continuacion:

PREGUNTA VARIABLES FREC. %
1. Ellugar de turismo ecoldgico de su Menos de cinco afios 5 24
administracidn, se encuentra funcionando | De cinco a diez afios 9 43
desde: Diez afios 0 mas 7 33
. . . . Siempre 7 33
2. ¢Realiza promocién del sitio de atractivo -
" . ) Ocasionalmente 8 38
turistico de su administracion?
Por temporadas 6 29
Anuncios en Tv 2 5
Por medio de amigos 6 16
3. ¢Por qué medios realiza la promocién de Medios escritos 9 24
su lugar de turismo ecoldgico? Internet 10 27
Anuncios de radio 7 19
Otros medios 3 8
4. ;Mantiene Usted alianzas estratégicas con | Si 18 86
agencias para el desarrollo del turismo
ecologico dentro del Cantén Pastaza? No 3 14
5. ¢Harecibido apoyo de los organismos de Slempre 10 48
= P Ocasionalmente 9 43
desarrollo, para la promocién turistica?
Nunca 2 9
L . Mucho 15 71
6. ¢La publicidad influye en el incremento de
los visitantes a los lugares de turismo Poco 4 19
ecoldgico del Canton Pastaza?
Nada 2 10
7. ¢Conoce usted sobre la existencia de Si 12 57
lugares de promocidn turistica en el
Canton Pastaza? No 9 43
8. ¢Eldesarrollo e implementacién de una Mucho 16 76
Portal Web que contenga un tour virtual de
los atractivos de turismo ecolégico del
. s Poco 4 19
Canton Pastaza, permitira llegar con la
informacion a un mayor nimero de
turistas? Nada 1 5
9. ¢Utiliza Usted el Internet como un medio Si 14 67
de difusion del sitio turistico de su
administracion? No 7 33
10. ¢Estaria Usted dispuesto a dar las Si 18 86
facilidades necesarias para que su sitio de
turismo se publicitado en Internet? No 3 14

Tabla 4.2 Resultado encuesta aplicada a administradores de lugares que ofertan turismo

ecoldgico en el Cantdn Pastaza
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CAPITULO V

DESARROLLO DE LA APLICACION

En concordancia a los procesos propios de la ingenieria de software, en el desarrollo

web también se aplican los modelos de desarrollo de una aplicacion.

El modelo aplicado en un proyecto tiene como fin orientar al desarrollador a cumplir
con éxito un objetivo en la entrega final de un producto; la diferencia entre un

método y otro es el ciclo de vida que este posee.

El método a utilizar en este proyecto es el de Cascada o también conocido como
Ciclo de Vida Basico. Consta de un refinamiento influenciado al modelo de etapas,

que sugiere el enfoque sistematico, secuencial hacia el desarrollo web o de software.

“La idea principal de este modelo clasico es minimizar los costos que involucra el
sobre exceso de trabajo, mismo que esta se basa en retroalimentaciones a través de
sus etapas: Especificacion de requerimientos, Planeacion, Modelado, Construccion y

Despliegue”. *°

“El tomar el modelo en Cascada como el aplicado para el desarrollo del proyecto se

debe a que se adapta a la naturaleza de las aplicaciones web, como son:

% pressman, Roger S. Ingenieria de Software: un enfoque préctico. Sexta edicién. 2006
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e Las aplicaciones Web con frecuencia se entregan de manera incremental.

e Los cambios ocurriran frecuentemente.

e Los plazos son cortos”.>*

5.1 Dominio

El dominio designado para desarrollo del Portal Web serd www.pastaza360.com.

5.2 Analisis de Software

Por medio de este analisis se pretende establecer cuales son los requerimientos reales
del usuario final, de tal manera que se obtenga un alto nivel de satisfaccion del

mismo al navegar a través del Portal.

Dicho nivel de satisfaccion se alcanzara mediante: la difusion de informacion
actualizada, la navegacion de manera amigable y la comunicacion con los usuarios (a

través de mensajeria del sitio).

*! pressman, Roger S. Ingenieria de Software: un enfoque préctico. Sexta edicién. 2006
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USUARIO
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Teclado —— Parlantes

Gréfico 5.1 Analisis del sistema nivel 1
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Componente
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Componente \
Almacenamiento

de datos

Grafico 5.2 Analisis del sistema nivel 2

El Portal Web se maneja a través de un en administrador de contenidos, el cual estara
a cargo del encargado del Area de Sistemas de la Gerencia Regional Amazonica del
Ministerio de Turismo, y puede ser utilizado por cualquier cibernauta que acceda al

mismo.
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La aplicacion cuenta con las siguientes funciones:

e Desplegar la informacion de acuerdo al idioma escogido (espafiol o inglés).

e Ofrecer un tour virtual para el usuario, el cual consta de vista panoramica,

narracion y descripcion de cada sitio turistico escogido por el usuario.

e Mostrar informacion detallada sobre las facilidades turisticas del Canton Pastaza,
tales como alojamiento y comida, con los respectivos detalles e imagenes para

conocimiento del usuario.

e Estimar un costo aproximado de viaje, tomando en cuenta el lugar de origen del

turista, el medio de transporte y el sitio turistico de destino.

e Desplegar una galeria detallada de cada uno de los atractivos del Canton Pastaza.

e Mostrar informacion sobre las diferentes culturas que se encuentran asentadas en

el Cantén Pastaza.

e Comunicarse con el administrador, asi como comentar sobre la pagina por medio

del servicio de mensajeria.
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e Permitir al administrador del sitio editar la informacion correspondiente a cada
uno de los atractivos, asi como las facilidades turisticas, galeria y costos para el

calculo de presupuesto estimado.

5.2.1 Analisis de Requerimientos

En base a las encuestas realizadas tanto a los propietarios de lugares que ofertan

turismo ecoldgico, asi como a los turistas que visitan el Canton Pastaza (véase Anexo

2 y 3) se he llegado a la conclusion de que el Portal Web debe tener las siguientes

caracteristicas:

e Contar con una interfaz amigable hacia el usuario.

e Contener informacion concisa y actualizada.

e Desplegar informacion a través de diferentes formatos de multimedia,

especialmente imagenes y audio.

e Permitir al usuario dejar comentarios y solicitar informacion adicional por medio

de mensajes.

e Contar con un mapa que indique y referencie los atractivos eco turisticos del

Canton Pastaza.
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e Ofrecer al usuario un medio de cotizacion para su visita, tomando en cuenta los

valores que incurren en la misma.

5.2.2 Estudio de vialidad

5.2.2.1 Viabilidad econémica

Los costos de implementacién y desarrollo de esta aplicacién web son accesibles ya

que seran desarrollados bajo software libre, el equipo a utilizar en el trabajo de

campo tiene un costo moderado, asi como la logistica.

Tomando en cuenta el alto beneficio del producto final, es totalmente viable realizar

el proyecto.

5.2.2.2 Viabilidad técnica

Se cuenta con el software y hardware basico requerido para el desarrollo e

implementacion de un Portal Web asi como los conocimientos y el asesoramiento

académico necesarios.

5.2.2.3 Viabilidad legal

No existe ningun impedimento legal para desarrollar el sistema propuesto en esta

disertacion.
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5.2.3 Especificaciones de la Aplicacion

El Portal Web Pastaza360 es una aplicacion que brinda al usuario la facilidad de
realizar una visita virtual de los diferentes atractivos turisticos del Canton Pastaza,
enviar comentarios, consultas y sugerencias al administrador asi como realizar

estimaciones de costos de transporte a los diferentes atractivos de la zona.

Esta aplicacion estara alojada bajo el dominio www.pastaza360.com en el servidor

perteneciente a la empresa que provee el hosting para la pagina.

En el portal web Pastaza360 el usuario puede escoger el idioma en el cual requiera
que se visualice la informacion. El sistema muestra de manera inmediata la
informacién en el idioma solicitado, teniendo como opciones el idioma espafiol y el

inglés.

El usuario tiene la opcion de escoger el atractivo turistico por medio de un mapa que
referencia a la informacién correspondiente, asi como a través de una lista de los
lugares turisticos. El sistema devuelve la informacion detallada del mismo, formada

por una vista panoramica, narracion e informacion sobre la misma.

Se puede hacer un calculo del costo aproximado de transporte, tomando en cuenta el
tipo de transporte (bus, auto particular) y el valor promedio del combustible desde
diferentes ciudades del pais hacia los distintos sitios que ofrecen turismo ecoldgico

en el Canton Pastaza.



108

El usuario puede acceder a informacion detallada de las etnias de la zona, asi como
de facilidades turisticas, tales como: restaurantes y hoteles, ademas de una galeria

fotografica correspondiente a los atractivos turisticos de la zona.

Por medio del libro de visitas, el usuario puede dejar su comentario y sugerencia
sobre la pagina, asi como enviar cualquier tipo de inquietud al administrador del sitio

web.

A nivel de administracion, se puede editar toda la informacion contenida en el sitio,
de manera agil y sencilla, gracias al administrador de contenidos del sitio, que

permite realizar esta accion con solo ingresar datos de usuario y contrasefia.

El administrador puede manejar la mensajeria, de tal modo que se responda

inquietudes y se edite la visualizacion de mensajes no deseados.



5.3 Disefio de la Aplicacion

5.3.1 Disefo de la Base de Datos
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De acuerdo a los requerimientos preestablecidos y a la informacion recolectada se ha

generado la base de datos “bdpastaza360”, la cual cuenta con tablas que se han

relacionado de tal manera que entreguen los datos que solicite la aplicacion, con el

fin de hacerlo de manera éptima e instantanea. Las relaciones se han establecido de

la siguiente manera:

5.3.1.1 Modelo Entidad — Relacién

origen destino
PK,FK1,FK2 |id PK |id
. —
ciudad lugar
distancia distancia
cpasaje textoi
textoe
v360i
v360e
tipo_transporte costos
PK,FK1 |id p PK |id
transporte detalle
costo
restaurantes etnias hoteles
PK |id PK |[id PK |id
nombre lugar nombre
lugar location costo
telefono textoi lugar
imagen textoe distancia
imagenl tipo
imagen2 categoria
mail
imagen

galeria_album galeria
PK |[id PK |id
—>
fecha lugar
ciudad distancia
textoi
textoe
v360i
v360e
mensajes :
usuarios
PK |i R
ud PK |id
nombre b
mail nombre
ciudad ulsuarlo
telefono ::naa\ille
asunto
mensaje
fecha
estado libro_visitas
PK |id
visitas fecha
PK |id nombre
— mail
sesion ciudad
fecha comentario
estado

Grafico 5.3 Modelo Entidad - Relacion
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Grafico 5.4 Tablas de la Base de Datos en PhpMyAdmin

5.3.2 Disefio Arquitectonico

El disefio arquitectonico de la aplicacion a nivel de desarrollo web se ve plasmado en

el diagrama de navegacion del sitio, el cual para el caso de pastaza360.com se

muestra de la siguiente manera.
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5.3.3 Disefo de la interfaz

Es de gran importancia definir un disefio que permita mostrar al usuario una
estructura ordenada de presentacion de contenidos, ademas el disefio debe ser
amigable y facilitar el proceso de navegacion del usuario dentro del programa.

Para el disefio del programa se partira de una pagina madre con elementos de imagen
definidos (color, fuente, ubicacion de botones, diagramacién, etc.) dichas
caracteristicas se mantendran en las diferentes paginas del sistema conservando asi

un disefio armonico (véase grafico 5.6 y 5.7).

L s
S lastaza)

Grafico 5.6 Pagina Madre
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ESPACIO RESERVADO ESPACIO RESERVADO ESPACIO RESERVADO
PARA LOGO PUCESA [PARA LEE AUTOR
DE ENTIDADES

Gréfico 5.7 Selecciones a usar en P4gina Madre

5.3.4 Disefno de Procedimientos

El disefio de procedimientos esta detallado en los diagramas de secuencia Yy

diagramas de flujo de datos, detallados a continuacion:

5.3.4.1 Diagramas de secuencia

USUARIO SERVIDOR BASE DE DATOS

Seleeciona Atractivo

Carga atractivo

Vista atractivo |
|

Visualizacion atractivo

L e

Gréfico 5.8 Seleccién de atractivo turistico
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BASE DE DATOS

BASE DE DATOS

USUARIO SERVIDOR
| Solicita mensajeria i |
L |
| /i Carga menu mensajeria |
| \ |
: : Menul mensajeria :
| o S :
I Visualizacién menu | I
K m ! :
| |
| | |
: Ingresa mensaje : :
! | I
: : Almacena mensaje :
| ! N
| | |
| ! |
I ! I
Gréfico 5.9 Ingreso de mensajes
USUARIO SERVIDOR

i Solicita informacion : :
i N |
: : Carga menu requerido :
| L N
| | Mend requerido |
| R S
| Visualizacién menu |

ie_________________________.'

Grafico 5.10 Solicitud de informacion (aplicada a varios menus)

BASE DE DATOS

Gréfico 5.11 Solicitud de presupuesto aproximado

USUARIO SERVIDOR

i Solicita parametros : :
L N |
: : Carga parametros :
| L N
| | Valor estimado |
| o Ko 1
| Visualizacién valor 1 1
S |

|

|



5.3.4.2 Diagramas de flujo de datos

ADMINISTRADOR

USUARIO

ADMINISTRADOR

Selecciones y opeieris de

ontrasefia

Datos del Adminisirador y

apciones

PASTAZA 36(0°

Panoramicas, Consulta

Despliegue de fnformacion

Costos, Mensajeria

Gréfico 5.12 DFD Nivel 0

PROCESAR
USUARIO -
CONTRASENA

Verifica
Datos Usuarig

USUARIO

EDITAR
INFORMACION

Edita
Informacién

Informacidn

INFORMACION ditada
TURISTICA
USUARIO
. - Idioma, Dgstinos,
Selecciones\y opciones de

bisqueda

galerja, costos

SELECCIONAR
INFORMACION

restaurantgs, hoteles,

Informacion
Turistica

DESPLEGAR
INFORMACION

Gréfico 5.13 DFD Nivel 1

Administrar

ADMINISTRAR
MENSAJERIA

Mensajéria
Admyjriistrada

MENSAJE Y
ESTATUS

Panoramicas, Consulta
ostos, Mensajeria
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DESPLIEGUE DE
ADMINISTRACION DEL SITIO

INTERFAZ

MENSAJES

DESPLIEGUE DE
ADMINISTRACION
DEL SITIO

INTERFAZ




Procesar usuario — contrasefia

Usuario —
Contrasefia

VERIFICAR
DATOS DE
USUARIO

Ysuario —
Contrasefia

INGRESAR
DATOS
USUARIO

USUARIO

Usuario - Contrasefia
erréneo

Gréfico 5.14 DFD Nivel 2 Usuario - Contrasefa

Administrar mensajeria

ACCEDER A
MENSAJERIA

Datos
de Usuario

entrantes

USUARIO

DESPLEGAR
MENSAJE

Despliega me

RESPONDER
MENSAJE

BORRAR
MENSAJE

Eliminacién
de mensaje

de respuesta

Gréfico 5.15 DFD Nivel 2 Administrar mensajeria
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Desplegar mensaje y estado

Mensajes
Administrados

MENSAJES

Informacia
Editada

INFORMACION
TURISTICA

VISUALIZAR
MENSAJE DE
ACTUALIZACIONES

Mostrar estatus de

DESPLIEGUE DE
ADMINISTRACION
DEL SITIO

Grafico 5.16 DFD Nivel 2 Desplegar mensaje y estado

Editar informacion

USUARIO

al administrador

EDITAR
INFORMACION
SELECCIONAR
CAMPO

ditables

Campos
ccionar
campo a edi

INFORMACION

Informacién
TURISTICA

editada

Informpacion
a almasgnar

ALMACENAR
INFORMACION
EDITADA

Gréfico 5.17 DFD Nivel 2 Editar Informacién
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Seleccionar informacion

INFORMACION

SELECCIONAR
TURISTICA

IDIOMA

NAVEGACION Seleqcionar

EN EL SITIO

SELECCIONAR
MENU

Gréfico 5.18 DFD Nivel 2 Seleccionar Informacion

Desplegar informacion

INFORMACION
TURISTICA

Mensaje
solicitado

Solicjtar
informacion
o cgnsulta

Solicitada

MOSTRAR
INFORMACION

INTERFAZ

MENSAJERIA

Grafico 5.19 DFD Nivel 2 Desplegar Informacién
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5.3.5 Desarrollo de la pagina web

A partir del proceso de recoleccién y analisis de requerimientos, se desarrolla un
logo propio de la pagina (véase grafico 5.20) se procede a editar las diferentes
imagenes a utilizar en la interfaz, gracias al uso de Adobe llustrador y Adobe

Photoshop, como se muestra a continuacion (grafico 5.21 y 5.22):

Gréfico 5.20 Logo Pastaza 360

6 Aicoe Dusrtor g i ol L 028 IR PP ettt

T o fdcen Ghien oo Sescconm i Bogio Y Veghens gt
et [ <] s 9] | [+] oot v HH

GOBIERNO PROVINCIAL DE

PASTAZA

//M HUrs | mwm, w nuiry me 1¢
ey /

LeglsrFchitladsnuEEs Brgn N sE, s 0 xmE

Gréfico 5.21 Edicién en Adobe llustrador
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Gréfico 5.22 Edicién en Adobe Photoshop

5.3.5.1 Configuracion de Conexion de Dreamweaver

e DB |
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Para establecer el ambiente de trabajo, se va a realizar la conexion respectiva, de tal

manera que las pruebas de funcionamiento se hagan por medio del localhost, para lo

cual se realiza la configuracion de Dreamweaver (véase grafico 5.23, 5.24 y 5.25)

Pefinicidn del sitio para Pastaza 360

Basicas | Avanzadas |

Datos locales

Categoria

3k

Dratos rematos
Servidor de prueba
Cantral de wersion k
Oeulbacidn

Design Motes

Calumnas vista archivo
Contribute

Plartillas

Spry

Winculos con distincion entre
mayidsculas v mindsculas:

Caché:

Mombre del sitia:
Carpeta raiz local:

Carpeta predeterminada de imégenes:

winculos relativos a:

Direccion HTTP:

| Pastaza 360 |
| &2
\ | &=

‘ Dixamppihtdocsipastazaseot,

(&) Docurmento () Raiz del sitio

‘ http:/flocalhostfpastazascn |

Esta direccion se utiliza para vinculos relativos
al sitio v para que Verificadar de vinculas
detecte los winculos HTTP referidos a su
propio sitio

[ Usar verificacién de vinculos con distincién entre maytsc
activar cache

El caché mantiene la informacidn de archivaos v

activos del sitio, Esto acelera el funcionamiento del

panel Activos v las Funciones de administracion de
wineulos.,

][

J

yuda

J

Gréfico 5.23 Datos locales de alojamiento




Definicion del sitio para Pastaza 360

Basicas | Avanzadas ‘

Zategoria

Datos locales
Datos remotos

Control de versidn

Servidor de prueba Modelo de servidor: | PHP MySOL >3

Cculbacion Acceso; |Luca|,l’red vl
Design Motes
Colurnas vista archivo Carpeta de servidor de prusha: | Dilxamppihtdocsipastaza3eo, | [
Contribute
Flartilas
Spry
Prefijo de URL:| http:fflacalhostfpastaza3an
El Prefijo de URL &5 la carpeta raiz del sitio
en el servidor de prueba.
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Avuda

Gréfico 5.24 Servidor de prueba

Administrar. sitios

Pastaza 360

Mueva, ..
Editar,..
Duplicar. ..
Quikar
Exportar...

Importar. ..

7 e

Avuda

Gréfico 5.25 Conexion entre el sitio y el programa

5.3.5.2 Creacién de panoramicas
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Para el desarrollo de las vistas panoramicas, es necesario tomar una secuencia de

fotografias, utilizando un tripode para capturar una serie imagenes que al agruparse

generen una vista de 360 grados.
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Una vez tomadas las fotografias, se las redimensiona para optimizar el uso de
espacio en la base de datos y que al momento de cargar las imagenes, estas no sean
tan pesadas. Posteriormente, utilizando la herramienta PTGui, se procede a agrupar

las fotografias de la siguiente manera:

Dentro del asistente del proyecto del PTGui, se hace clic en cargar imagenes (grafico

5.26);

"B Untitled - PTGui Pro registered to Jordi Marti X
[ Fite Edit View Images Control Points Tools Project Help

D> E|e~ifladBeE ¢ mnle

_Pro]ect Assistant
1. Load images-.

[ Add one or more images to the current project ]

2. align images...

3. Create panorama...

E

Grafico 5.26 Cargar fotos en PTGui

El siguiente paso es seleccionar una foto de la carpeta donde se encuentran las

imagenes a agrupar (grafico 5.27).



B8 Untitled - PTGui Pro registered 10 Jordi Marine
eg

File Edit View Images Control Points
Project Assistant ‘

1. Load images...

2. Align images..

Is. Project Help

T aa|BmE o sl @

B Add images

3. Create panorama...

\_)’\:j | b panol - |€,| Buscar

=
Mombre Fecha de captura Etiquetas Tamafic »

{: Documentos

| Sitios recientes E m
B Escritorio

. ; ¥
& Equipo P1000640  : P1000644 P1000648 P1000652 |
[E Imdgenes i
B Musica

4 Cambiados reciente...

@ Bisquedas
Acceso publico

P1000656 P1000660 P1000664 PLO0066S

Carpetas ~

Nombre: P1000640 ~ | Supported formats {"jpg."jper ¥
Abrir | Cancelar |

Gréfico 5.27 Seleccién de imagenes
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Una vez seleccionado las fotos, el programa reconoce los puntos de control o

concordancia, en caso de no hacerlo (por imagenes no concordantes) este proceso se

lo hace manualmente, entre las iméagenes que no coinciden (grafico 5.28).

& Untitled *
rojedt  Helg
TR - A BE @
frapect Assstant | Souce images| Eentiel borss | Exponae | HER: | Previtm | Create Panorana

Erovide control poins {maiching ponts on teo overlaoping peures)l. ks a ne of thub, provide at least three conrol panis for each per of overlaopng images. £fs easy: smoly dick on maiching ponts on bath mages

o[ale

N 16 A P [ gt qoord Troe Ditonce
Prev Mast || dumo | ﬂ.__u_l_l_,_,,__ | contr.| | 0 {1915, 1768) (1349, 1757 Hormal 27065
1 (3001, 1538} (2966, 16441 Mormal 18,8165

< HICTe T

Gréfico 5.28 Puntos de control de la panoramica
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Una vez alineado el programa se encarga de generar la imagen a partir de las

anteriores, la cual servira para crear la panoramica (grafico 5.29).

i Uinkitied * - PTGui Pro registened 1o Joodi Martinez

BT QAq BmEy 5@

[ rapect assmtart| Source images | Control Ponts | Bxgrosure [ HORL | Privey | Create Pancrama

1L Load images_ Achvarced >

y o " 2
2 B (o
PR | :

1% | %[B]+ | 84+ +#m a@e e~

i i | Etowoans
Camera [ lens parameters

¥ destomatic {use EXIF data #om camers, If avalable)

2 Align mages...

The project mary contsin some misplaced control poris, See the Contrgl

i cars e s s e i the Earoraees Eddin € crease thel

3. Create panorama...

| 360" x 558" Cyfindrical Move panorama with left mouse button, rotate with right buttor

Gréfico 5.29 Generacion de la imagen agrupada

El archivo obtenido se inserta en flash, donde se realiza una interpolacion de
movimiento de la imagen; se afiade el archivo de audio correspondiente, todos estos
en capas diferentes, y se obtiene la panordmica. Para el movimiento de la panordmica
es recomendable ubicarlo en 150 fotogramas, para obtener un movimiento ligero de

la imagen (véase grafico 5.30).
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Gréfico 5.30 Panoramicas en Flash

5.3.5.3 Desarrollo en PHP con Dreamweaver
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Ademaés de la base de datos, que es fundamental en el desarrollo del proyecto, se

utiliz6 PHP para codificar los diferentes modulos utilizados en la aplicacion,

permitiendo que la pagina interactie de manera dinamica entre el servidor y el

cliente final (como se muestra en grafico 5.31).

Gréfico 5.31 PHP con Dreamweaver
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5.4 Navegacion a través del sitio

Para que un usuario acceda a la informacion contenida en la pagina web Pastaza360,

se ha organizado el contenido de la siguiente manera:

5.4.1 Seleccién de idioma

Por defecto, la aplicacion aparece en espafiol, pero el usuario tiene la opcion de

escoger entre el idioma espafiol e inglés (como se muestra en grafico 5.32), de

acuerdo a su preferencia.

ESPANDL — EMGLISH ==

Gréfico 5.32 Seleccion de Idioma

5.4.2 Tour virtual

Se puede acceder de dos maneras al tour virtual de los atractivos eco turistico del
Canton Pastaza.

La primera opcion es ubicandose en la parte central de la pantalla de la aplicacion,
donde aparece un mapa turistico de la zona (véase grafico 5.33), el cual cuenta con

las opciones de zoom (ampliar, ajustar y reducir) para una mejor visualizacion.
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Los atractivos se resaltan con puntos rojos, en los cuales si se hace clic van a
desplegar la imagen panoramica correspondiente en la ventana del lado derecho junto

al mapa (como se muestra en grafico 5.34)

#, W, & (Utiice lss barras de desplazamiento para navegar en el mapa

Grafico 5.33 Seleccion de atractivo a través del mapa

#. @ = Utlicelas barras de desolazamiento para naveaar en el mapa

Graéfico 5.34 Visualizacién de imagen panoramica

La otra de visualizar la imagen es a través de una lista en la que se encuentran todos
los atractivos registrados por el administrador (véase grafico 5.35). Una vez
seleccionado cualquiera de los lugares en la lista, se despliega la imagen de la misma

manera que la mostrada en la seleccion a traves del mapa.

SELECCIOMNE | W

CASCADA HOLA VIDA

PARQUE REAL DE AVES EXOTICAS
ZOO0CRIADERO TARQUI

Gréfico 5.35 Lista de seleccion de atractivos
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5.4.3 Simulador de viaje

Esta opcion permite al usuario realizar un calculo estimado del costo de
movilizacién, desde su lugar de origen (para lo cual estan registradas las principales
ciudades del pais) hacia cualquiera de los atractivos turisticos registrados en la
aplicacion; tomando en cuenta el tipo de transporte a utiliza (sea este auto particular

0 bus de transporte), generando una cantidad estimada a gastar (véase grafico 5.36)

SIMULADHCE DE WIAJE
DESTIMG CRIGEM TRAMSPORTE

Seleccions bl | | Seleccions | | | Seleccions | W

Costo aproxirnado de wiaje

Gréfico 5.36 Simulador de viaje

5.4.4 Opciones de menu

Dentro de las opciones de mend, la aplicacion proporciona al usuario la informacion
turistica de manera organizada (como se muestra en grafico 5.37), siendo la opcién

“Tour Virtual” la que aparece por defecto.

TOUR VIRTUAL | HOTELES | RESTAURANTES | CULTURAS | GALERIA FOTOGRAFICA | LIBRO DE VISITAS

Gréfico 5.37 Menu de opciones
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5.4.4.1 Menu hoteles

Al seleccionar el menu hoteles, se despliega una lista de los establecimientos
registrados en el Ministerio de Turismo y que prestan sus servicios dentro del Cantén

Pastaza (véase grafico 5.38).

TELEFOMO M3V 2835148
CLEFUING AU S 2o o 190

TC EEE R f7 T en oA

M Awv. Alberto Zambrano diagonal al Estadic  TELEFOMO (03)2837334
Categoria
Febrero y Ceslao Marin  TELEFONO (03)2835234

TELEFOIMO 032834591

ELEFUNL (U3 soo

Gréfico 5.38 MenU hoteles

5.4.4.2 Menu restaurantes

Al igual que en el mena hoteles, la opcion, restaurantes despliega las lista de los

locales que atienden al turista dentro del Canton Pastaza (véase grafico 5.39)

OT77ED o CTOD R
FLALERLA BUILIN LR
“““““““ o “rizen de Orellanz v 77 de Eehre Tl EFONO 03788384
LIRECLIUMN Frandsco ae Urellana y <f de Fedrero ELEFUING (U oo 305l
LA LARLAUCLA
qqqqqqq R R | - T T, T EEFRIE fnayagaa40
LIRELLIUN Av, AlDErto Lambrano ELEFUINU AU o) oo a3 13

Gréfico 5.39 MenU Restaurantes
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5.4.4.3 Menu culturas

Dentro de esta opcidn encontramos una descripcion de cada una de las siete culturas
que se asientan en el Cantén Pastaza (Achuar, Zapara, Shuar, Kichwa, Waorani,
Andoas, Shiwiar), acompafiada de imagenes de sus habitantes (véase ejemplo en

grafico 5.40).

NACIONALIDAD SHUAR

UBICACICN Entre los rios Copataza y Pastaza.
Se destaca la lucha por mantener sus costumbres y tradidones. Los Shuar mantienen un espiritu guerrero. Mediante |z Tzantza redudan |z cabeza de sus victimas al tamafio de una naranja
v la conservaban como trofeo de guerra. Esta practica quedd en el pasado. Los Shuar también son conocides por la poligamia. Antiguamente un jefe Shuar tenia hasta siete esposas y adn
hoy se conocen pequerios pueblos formados por el cadque, sus esposas y sus descendientes.

Gréfico 5.40 Menu Culturas

5.4.4.4 Galeria fotografica

Esta opcion de menu muestra las diferentes fotografias almacenadas en la base de

datos de la pagina, organizadas en albumes de acuerdo a su procedencia, y con la

opcion de admirarlas de manera ordenada y secuencial (véase grafico 5.41)
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LN S ™
Yana Cocha

2009-10-15

Gréfico 5.41 Menu Galeria fotografica

5.4.45 Libro de visitas

El libro de visitas permite al usuario dejar su comentario sobre la aplicacion, asi
como cualquier inquietud sobre el contenido de la misma (véase grafico 5.42)

INGRESE SU COMEMNTARIO

MOMERE
CIUDAD
MAIL
COMEMNTARIO
Aceptar

Gréfico 5.42 MenU Libro de visitas

5.4.4.6 Logotipos

En la parte inferior derecha de la interfaz de la aplicacion encontramos los logotipos

de las entidades que han permitido el desarrollo de la pagina; tanto de caracter
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gubernamental y local (Ministerio de Turismo, Camara de Turismo, Gobierno
Provincial de Pastaza y Municipio del Cantdn Pastaza), asi como el logotipo de la

PUCESA (véase grafico 5.43).

MINISTERIO DE CAPTUR GOBIERND PROVINCIAL DE

TURISMO & A2 v A=A pASTAZA cluga ”’__:_’/’q;’*

Gréfico 5.43 Logotipos

5.5 Administracién del sitio

Para la administracion del sitio web se ha desarrollado un conjunto de paginas que
contienen las diferentes herramientas que permitirdn manejar el sitio de la mejor

manera posible.

5.5.1 Menu de acceso a la administracion de sitio

A través de este menu se accede a la administracion del sitio, previo ingreso del

nombre de usuario y contrasefia, datos preestablecidos por el usuario final

(Ministerio de Turismo, Regional Amazonica) (véase grafico 5.44).
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MENU DE ADMINISTRACION

FORMULARIO DE INGRESQ A LA ADMINISTRACION DEL SITIO

e
ACEPTAR.

Grafico 5.44 Ingreso a la Administracién del Sitio

5.5.2 Menu principal

Dentro del mend principal se selecciona el campo que se quiere editar, teniendo las

siguientes opciones (grafico 5.45):

Etuador astazal

MENU DE ADMINISTRACION

ADMINISTRACION DEL SITIO
| ORIGEN | DESTINOS | HOTELES | RESTAURANTES | ETNIAS | COSTOS | GALERIA

Gréfico 5.45 Seleccion de campo a editar
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5.5.3 Ingreso origen

Mediante la opcion de destinos se ingresa nuevos puntos desde los cuales el visitante
comienza su viaje, ademas del costo del pasaje desde aquel lugar hacia la ciudad del
Puyo, asi como editar los ya existentes. Estos datos sirven para el calculo estimado

de costo de viaje hacia los diferentes atractivos de la zona (véase gréfico 5.46)).

Ecuacor astazal

MENU DE ADMINISTRACION

ADMINISTRACION DEL SITIO

| ORIGEN | DESTINOS | HOTELES | RESTAURANTES | ETNIAS | COSTOS | GALERIA
NUEVS CIUDAG

CIUDADES DE ORIGEN
Y —

Aceptar

[ewpes |[prstancis/paseie

[ambata 100 ps0 [Eormar [ELimmiar

Bafios [0 oo [Eormar [ELimmiar:

fcuenca = 100 |[EDITaR] [ELIMINAR,
[Esrneraldas oo oo [Eormar [ELimmiar:

[Gusyaqai s oo |[eorrar [eLmmer
pacss s Boo |[eorar [emmer

franta e 1500 |[EorTar [ELimMmaR,

faite [pz oo [Eormar [ELimmiar:
[Risbamba |10 Beo  [Eormar [ELimmiar

[rera [rs pso [Eormar [ELimmiar

Gréfico 5.46 Edicion de lugares de origen

5.5.4 Ingreso destinos

Por medio de esta opcion se ingresa los atractivos turisticos en la base de datos, asi
como se editan los existentes.

En este menu se ingresan campos como el nombre del atractivo, distancia desde el
Puyo (para el calculo de costos), descripcion del atractivo en espafiol e inglés, asi

como el archivo de la panordmica correspondiente (gréafico 5.47).
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ADMINISTRACION DEL SITIO
| ORIGEN | DESTINOS | HOTELES | RESTAURANTES | ETNIAS | COSTOS | GALERIA
HUEWS DESTING

DESTINOS
LUGAR p1sTAMGIA[L | kilemnetras
TEXTO ESPARIOL TEXTO INGLES
Este atractive se ha dedicado 4l cuidado y manejode A this place is dedicated to the mangament of a big number
un gran namero de aves, las cusles deleitan al visitante of birds, whic!

através de los senderos del lugar,

LusGaR [p1eTANCIA [ESPAROL [aLES »

[Este atractive 52 ha dedicada o cuidada y maneie de un gran nimar de aves, las cusles deleitan al vistante 3 través de los
[PARGUE REAL DE :
1 enderas del lugar, Se encusnira en la via a Macas, # sola cinc minutas del centro de |a <iudad; se puede llegar en busss urbanes [EDITAR |ELIMINAR.
[AVES EXOTICAS
|o tomar transparte interpravincial desde o Terminal Terrestre.

[Ee encusnira dantra de un besque con una extension de 225 hectireas, esti a carga de |a Fundacion Ecolégica Hola vida,
[CAzCADA HOLA [Durante el recarrido par el senderd se puede abservar un paisaje de bosque secundario,  luego de 30 minutes se llega ala

Ed
[MIDA lcascadas esta tiene una altura aproximada de 20 metros y con un regular caudal de agua, forma un estangue de aproimadamente
10 metros d didmetro donde los visitantes pusden nsdar y disfrutsr de un buen bafic

[EDITAR [ELIMINAR.

[Ee Ubica a 500 m. del poblado de Tarqui, posee varias especies de animales shvestres con Ios respativos permisos, Adidional a1
[ZOOCRIADERD i k ! .
[Fenoir 3 leoncriadera, existe Un drea de restaurante con platos Hpicos coma maito  Hlapia frita, ademds poses piscina para adullos y nifios, [EDITAR [ELIMINAR,

Jsender os ecolégices y mas.

Gréfico 5.47 Edicion de destinos turisticos

5.5.5 Ingreso hoteles

Dentro de esta opcidn se insertan y editan los hoteles pertenecientes al Cantén, con la

informacion permitente, como se muestra a continuacion (gréafico 5.48):

ADMINISTRACION DEL SITIO
| DRIGEN | DESTINOS | HOTELES | RESTAURANTES | ETNIAS | COSTOS | GALERIA
HUEYO HOTEL

HOTELES

HOMBRE |

DIRECCION | ] TeeFono [ |

E-maIL | |

HGMERE prRECCIGN [TELEFOND ATl o [caTesora [coste

[caza BLANCA [20 de ulio v Bolivar [(0=)2335 14 [casablanca@hotmail.com [Hostll | [Primera H [EDITAR [ELTMIMAR
[coLomaL [Por, Alberte Zambrana diagonal 3l Estadio [(02)2887354 Hastal | [Primera o [EDITAR [ELTMINAR.
) 3 de Octubre y 24 de Maye R Residencial [Fegunda |8 [EDITAR [ELTMINAR.
[CELFINROSADC  |[Caslan Marin Sector fa 1 [co2830012 [Hatel [Fegunds |5 [EDITar [ELTMINER.
[CLAMANTE [fow. Alberta Zambrana [(0z)2887705 [Residencial [Primera g [EDITAR [ELIMIMAR.
[ELDoREDO [27 de Febrara y Caslao Marin (032885234 ozl |[5equrds o [EDITaR [ELIMINER.
[EL PrGUAL [Tunqurahus Barrio Obrera (022886 137 Hosteris |[5equnds |1 [EDITAR [ELTMINAR.
[FLOR DE CANELA | [Pasen Turittico Barria Obrera 022885265 Hosteris |[5equnds |27 [EDITAR [ELTMINAR.
[HacHA CasPT [Bartic el Parste [roz)2887234][ [Hosteria_|[5equnds o+ [EDITAR] [ELIMINAR.
[hotelaza. | — [oaseesr | [Hotel [Primera [ts00__[ED1TaR [ELimmer

Gréfico 5.48 Edicién de hoteles
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5.5.6 Ingreso etnias

Para el ingreso de etnias, es un procedimiento similar al de los campos anteriores
(hoteles, destinos), ingresando la informacion correspondientes para cada registro

(como se muestra en grafico 5.49).

MENU DE ADMINISTRACION

ADMINISTRACION DEL SITIO
| ORIGEN | DESTINDS | HOTELES | RESTAURANTES | ETNIAS | COSTOS | GALERIA
NUENO GRLPO ETHICO
ETNIAS
HOMBRE | |
UBICACTON [ | LOCATION |
DESCRIFCION ESPARCL DESCRIPCION INGLES

[HOMERE Jrusar [EzpafioL [raLES

iecionaLioas P 3 leauhdladhs [EDITAR [ELIMINAR.

MACIONALIDAD  [Crillas el Rio Bobe
laNDos o [ELITAR. [ELIMINAR.

NACIONALIDAD  frics
CHiN A [EDITAR [ELIMIMAR.

fr
Jse
b
o

Gréfico 5.49 Edicion de etnias

5.5.7 Ingreso fotografias

Para el ingreso de fotografias, se selecciona el album en el cual se desea ingresar la
fotografia, en el caso de no existir uno en especifico, la opcion “ALBUMES” a
través de un clic despliega un cuadro de los &lbumes existentes y permite crear uno
nuevo.

Una vez escogido el album, se selecciona la fotografia desde su origen, se ingresa sus

datos respectivos y se almacenan en la base (véase gréafico 5.50).



Gréfico 5.50 Edicidn de galeria

5.5.8 Ingreso restaurantes
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Para el ingreso o edicion de restaurantes, se procede por medio del los campos a

llenar, a través del menl que se presenta a continuacion (grafico 5.51):

MENU DE ADMINISTRACION

NUEV RESTALIRAMTE

ADMINISTRACION DEL SITIO

| ORIGEN | DESTINOS | HOTELES | RESTAURANTES | ETNIAS | COSTOS | GALERIA

RESTAURANTES

ra—

DIREGSION |

[omere

Preccion

feerono

[La CorTHUELR,

[y, elberta zambrana

[ozzee3a19 [EoIT Ak [ELIMINGR:

[casa BLANCA

20 de Julio y Bolivar I(03)2885329 [EDITAR [ELIMINAR
[F122ER1A BUON GIORNO [Francisco d Orsllans y 27 ds Febreral (0232883241 [EDIT AR [ELIMINAR
[EL aLcazen 10 de Agasto y Sucre [ozzaszzz0 [eoiTaR [ELIMINAR,

Gréfico 5.51 Edicién de restaurantes
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5.6 Codificacion de la aplicacion

El proceso de codificacion de la aplicacion se ha llevado a cabo tanto en Php como

en AJAX, la cual se detalla a continuacion:

5.6.1 Seleccién de idioma

El cddigo que se ejecuta en AJAX es el siguiente

function cargarldioma(leng){
divResultadol = document.getElementByld(‘dividioma’);
ajax1=objetoAjax();
ajax1.open(“GET”, 'modulos/idioma/idiomas.php?lenguaje="+leng);
ajax1.onreadystatechange=function( ) {
if (ajax.readyState==4) {
divResultadol.innerHTML = ajax1.responseText

}

ajax1.send(null);
return;

En PHP se inicia la sesion para definir el idioma del el sitio obteniendo el pardmetro
gue se envia desde el menu de idioma:

<?php sesion_start(); 2>

<?php

$_SESSION([ 'lenguaje’ ]= $_GET] 'lenguaje’;

7>

Segun el idioma que se reciba en la variable $_GET lenguaje se muestra subrayado o

no el ment de lenguaje (ESPANOL/INGLES)
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divMenuMapa('es’);dividioma('es’);cargarMenu(‘es’);cargarSwf('modulos/vistas360/p
resentacion_e.swf',
‘es’);cargarVisitas(‘es’);cargarDisefiador(‘es');cargarSimuladorViaje('es’);
cargarSimuladorViajeDestino('es'); cargarSimuladorViajeOrigen('es’);
cargarSimuladorViajeTransporte('es’); cargarDestinos(‘es’); cargarOrigen('es’);
cargarTransporte(‘es’); cargarCostoAproximado('es’); “style="cursor:pointer

<?php if($_SESSION['lenguaje’]== 'es'){ 7>

text-decoration:underline; text-decoration-underline:color:#FF0; fonr-weight:bold;
<?php } 7>

“>ESPANOL</div>

</td>

<td width= “57”><img src= “imegenes/es.png”

onclick=

divMenuMapa('es');dividioma('es’);cargarMenu(‘es");cargarSwf('modulos/vistas360/p
resentacion_e.swf',
'es");cargarVisitas('es');cargarDisefiador('es’);cargarSimuladorViaje('es');
cargarSimuladorViajeDestino('es"); cargarSimuladorViajeOrigen('es’);
cargarSimuladorViajeTransporte('es’); cargarDestinos('es'); cargarOrigen('es’);
cargarTransporte('es’); cargarCostoAproximado('es’); “width= 16" heigth= “11”
style= “cursor:pointer” / ></td>

<td width=“47">

5.6.2 Seleccion de opcién de menu

Al momento de seleccionar cualquier opcidn del mend, se ejecuta el siguiente codigo
en AJAX:

function cargarLink(pagina) {
divResultado5 = document.getElementByld(‘divContenedor’);
ajaxb = objetoAjax ();
ajax5.open( “GET”,pagina);
divResultado5.innerHTML="<div style= “color=#555; font=size:15px;”><br /
>Cargando...</div><br /><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax5.onreadystatechange=function( ) {
if (ajax5.readyState==4) {
divResultado5.inner. HTML = ajax5.responseText
}
}
ajax5.send(null);
return pagina

}
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En PHP, segun la variable que se envia, selecciona el idioma de la informacién a
mostrarse y se despliega en la interfaz, de acuerdo al cddigo siguiente:

<?php if ($_GET['lenguaje’]=="es") { 7>
<table border= *“0">

<tr>
<td><div style= “cursor:pointer” class= “menuPrin” onclick= “mostrarDiv
('divVisor360'); ocultarDiv('divContenedor');”>TOUR VIRTUAL<> < /td>
<td><div class= “menuPrinSep”> | </div></td>
<td><div style= “cursor:pointer” class= “menuPrin” onclick= “ocultarDiv
('divVisor360'); mostrarDiv('divContenedor’);
cargarLink('modulos/hoteles/index.php');”>HOTELES</div> < /td>
<td><div class= “menuPrinSep”> | </div></td>
<td><div style= “cursor:pointer” class= “menuPrin” onclick= “ocultarDiv
('divVisor360'); mostrarDiv('divContenedor’);
cargarLink('modulos/restaurantes/index.php’);”>RESTAURANTES</div> < /td>
<td><div class= “menuPrinSep”> | </div></td>
<td><div style= “cursor:pointer” class= “menuPrin” onclick= “ocultarDiv
('divVisor360'); mostrarDiv('divContenedor’);
cargarLink('modulos/etnias/index.php’);”>CULTURAS</div> < /td>
<td><div class= “menuPrinSep”> | </div></td>
<td><div style= “cursor:pointer” class= “menuPrin” onclick= “ocultarDiv
('divVisor360'); mostrarDiv('divContenedor’);
cargarLink('modulos/galeria/index.php’);”>GALERIA FOTOGRAFICA</div> <
/td>
<td><div class= “menuPrinSep”> | </div></td>
<td><div style= “cursor:pointer” class= “menuPrin” onclick= “ocultarDiv
('divVisor360'); mostrarDiv('divContenedor’);
cargarLink('modulos/libro_visitas/libro_visitas.php');”>LIBRO DE VISITAS</div>
< [td>
<td><div class= “menuPrinSep”> | </div></td>
<td><div style= “cursor:pointer” class=
“menuPrin”>CONTACTENOS</div></td></tr>
</table><?php } ?>

5.6.3 Tour Virtual

En AJAX, la panordmica se carga por defecto por medio del siguiente cddigo:

function cargarSwif(ref,leng){
divResultado4 = document.getElementByld('divVista360’)
ajax4=objetoAjax( );
ajax4.open(*“GET”,'modulos/vistas360/vista360.php?ref="+ref+'&lenguaje="+
leng);
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divResultado4.innerHTML="<div style= “color=#555; font=size:15px;”><br /
>Cargando...</div><br /><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax4.onreadystatechange=function( ) {

if (ajax4.readyState==4) {

divResultado4.innerHTML = ajax4.responseText

}
}
Ajax4.send(null);
return;

¥

Se carga el mapa:

function divMenuMapa(leng){
divResultadoMenuMapa = document.getElementByld(‘'divMenuMapa’)
ajaxMenuMapa=objetoAjax( );
ajaxMenuMapa.open(“GET”,'modulos/informacion/informacion.php?menuM
apa='"+leng);
divResultadoMenuMapa.innerHTML="<div style= “color=#555;
font=size:15px;”><br / >Cargando...</div>",
ajaxMenuMapa.onreadystatechange=function( ) {
if (ajaxMenuMapa.readyState==4) {
divResultadoMenuMapa.innerHTML = ajaxMenuMapa.responseText
}
}
AjaxMenuMapa.send(null);
Ireturn;

}

En PHP el cddigo es el siguiente

<?php if($_GET['lenguaje’land $_GET['ref]) { 2>
<object id= “FlashID” classid= “clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
444553540000 width= 578" height= “312">

<param name= “movie” value= “<?php echo $_GET['ref]; ?>” />

<param name= “quality” value= “high” />

<param name= “wmode” value= “opaque” />

<param name= “swfversion” value= “6.0.65.0” />

<!I--Esta etiqueta param indica a los usuarios de Flash Player 6.0r65 o
posterior que descarguen la version mas reciente de Flash Player. Eliminela si no
desea que los usuarios vuan el mensaje. -->

<param name= “expressinstall” value= “../Scripts/expressinstall.swf” />

<l—La siguiente etiqueta object es para navegadores distintos de IE. Ocultela
mediante IECC. -->

<I—J[if lIE]> -->

<object type= “application/x=Shockwave-flash” data= “<?php echo
$_GET['ref];?>" width= “578" height= “312">

<l—<I[endif] -->

<param name= “quality” value= “high” />
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<param name= “wmode” value= “opaque” />

<param name= “swfversion” value= “6.0.65.0” />

<param name= “expressinstall” value= “../Scripts/expressinstall.swf” />

<I—EIl navegador muestra el siguiente contenido alternativo para usuarios
con Flash Player 6.0 o versiones anteriores.

<div>

<h4>El contenido de esta pagina requiere una version mas reciente de Adobe
Flash Player. </h4>

<p><a ref= “http://www.adobe.com/go/getflashplayer’><img src=
“http://www.adobe.com/images/shared/download_buttons/get_flash_player.gif” alt=
“Obtener Adobe Flash Player” /></a></p>

</div>

<I—[if HE]>-->

</object>

<l—<I[endif] -->
</object>
<?php } 7>

<?php if($_GET ['zoom']=="Zfill){//zoom mediano?>

<img src= “mapa.jpg” width="857"height="1086" border= “0” usemap= “#Map2”/>
<map name= “Map2” id= “Map2”>

<area shape= “circle” coords= “386,934,17” href= “javascript” onclick=
“cargarSwf('modulos/vistas360/altospastaza.swf', 'es');”/>

<area shape= “circle” coords= *“441,836,25” href= “javascript” onclick=
“cargarSwf('modulos/vistas360/holavida.swf', 'es');”/>

<area shape= “circle” coords= “188,482,8” href= “javascript” onclick=
“cargarSwf('modulos/vistas360/parqueaves.swf', 'es’);”/>

<area shape= “circle” coords= “209,545,17 href= “javascript” onclick=
“cargarSwf('modulos/vistas360/orquiedeas.swf', 'es’);”/>

<area shape= “circle” coords= “167,537,6” href= “javascript” onclick=
“cargarSwf('modulos/vistas360/zoocriadero.swf', 'es’);”/>

</map>

<?php } 7>

Al seleccionar un lugar en el mapa o en el mend de lugares, es decir, cuando se
selecciona una ubicacion en el mapa, se realiza el proceso para cargar la vista 360 en

la ubicacion predefinida en el mapa.

En AJAX:

function cargarSwif(ref,leng){
divResultado4 = document.getElementByld(‘divVista360)
ajax4=objetoAjax();
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ajax4.open(“GET”,'modulos/vistas360/vista360.php?ref="+ref+'&lenguaje="+
leng);
divResultado4.innerHTML="<div style= “color=#555; font=size:15px;”><br /
>Cargando...</div><br /><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax4.onreadystatechange=function( ) {

if (ajax4.readyState==4) {

divResultado4.innerHTML = ajax4.responseText

}
Ajax4.send(null);
return;

}
En PHP:

<?php if($_GET['lenguajeland $_GET['ref]) { 7>
<object id= “FlashID” classid= “clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
444553540000 width= “578" height= “312">

<param name= “movie” value= “<?php echo $ GET['ref]; ?>” />

<param name= “quality” value= “high” />

<param name= “wmode” value= “opaque” />

<param name= “swfversion” value= “6.0.65.0” />

<!I--Esta etiqueta param indica a los usuarios de Flash Player 6.0r65 o
posterior que descarguen la version mas reciente de Flash Player. Eliminela si no
desea que los usuarios vuan el mensaje. -->

<param name= “expressinstall” value= “../Scripts/expressinstall.swf” />

<l—La siguiente etiqueta object es para navegadores distintos de IE. Ocultela
mediante IECC. -->

<I—J[if lIE]> -->

<object type= “application/x=Shockwave-flash” data= “<?php echo
$_GET['ref];?>" width= “578" height= “312">

<l—<I[endif] -->

<param name= “quality” value= “high” />

<param name= “wmode” value= “opaque” />

<param name= “swfversion” value= “6.0.65.0” />

<param name= “expressinstall” value= “../Scripts/expressinstall.swf” />

<I—EIl navegador muestra el siguiente contenido alternativo para usuarios
con Flash Player 6.0 o versiones anteriores.

<div>

<h4>El contenido de esta pagina requiere una version mas reciente de Adobe
Flash Player. </h4>

<p><a ref= “http://www.adobe.com/go/getflashplayer’><img src=
“http://www.adobe.com/images/shared/download_buttons/get_flash_player.gif” alt=
“Obtener Adobe Flash Player” /></a></p>

</div>

<I—[if HE]>-->
</object>
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<l—<I[endif] -->
</object>
<?php } 7>

Al ampliar o reducir el mapa por medio del zoom, se genera el siguiente codigo en
AJAX:

function divMenuMapa(leng){
divResultadoMenuMapa = document.getElementByld(‘'divMenuMapa’)
ajaxMenuMapa=objetoAjax( );
ajaxMenuMapa.open(“GET”,'modulos/informacion/informacion.php?menuM
apa='"+leng);
divResultadoMenuMapa.innerHTML="<div style= “color=#555;
font=size:15px;”><br / >Cargando...</div>",
ajaxMenuMapa.onreadystatechange=function( ) {
if (ajaxMenuMapa.readyState==4) {
divResultadoMenuMapa.innerHTML = ajaxMenuMapa.responseText

}
}
AjaxMenuMapa.send(null);
/lreturn;
}
En PHP:

<?php if($_GET['menuMapa’]=="es"){?>

<table width="369" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>

<td width=“60">
<img src= “imagenes/24-zoom-in.png” witdh="15" height="15"
onclick="*divZoomMapa('iframe.php','divMapa’,"?zoom=Zil"); tittle=
“Ampliar el mapa” style="cursor:pointer” />
<img src= “imagenes/24-zoom-fill.png” witdh="*15" height="15"
onclick="divZoomMapa(iframe.php’,'divMapa’,"?zoom=Zfill’); "tittle=
“Ajustar el mapa” style="cursor:pointer” />
<img src= “imagenes/24-zoom-out.png” witdh="15" height="15"
onclick="*divZoomMapa('iframe.php','divMapa’,"?zoom=2ol"); "tittle=
“Reducir el mapa” style="“cursor:pointer” />

<td width= “309”>Ultilice las barras de desplazamiento para navegar en el mapa

</td>

</tr>

</table>

<?php } 7>
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5.6.4 Hoteles

function cargarLink(pagina) {
divResultado5 = document.getElementByld('divContenedor");
ajax5 = objetoAjax ();
ajax5.open( “GET”,pagina);
divResultado5.innerHTML="<div style= “color=#555; font=size:15px;”><br /
>Cargando...</div><br /><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax5.onreadystatechange=function( ) {
if (ajax5.readyState==4) {
divResultado5.inner.HTML = ajax5.responseText

¥

ajax5.send(null);
return pagina

}

En PHP:
<?php if ($_SESSION['lenguaje’]=="es"){ 7>
<?php echo $row_RShoteles['nombre]; ?>
<?php else { 7>
<?php echo $row_RShoteles['nombre]; ?>
<?php } 7>
</td>

<ftr>

<tr>

<td colspan="2" align="left”><?php if($_SESSION['lenguaje’]=="es"){echo
'DIRECCION ';}else{echo'ADDRESS';} ?> <?php echo $row_RShoteles['lugarT;
?>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;<?php if($_SESSION['lenguaje]=="es")
{echo'TELEFONO'; }else {echo'PHONE';} 7>

<?php echo $row_RShoteles['distancia’]; ?> </td>

</tr>

<tr>
<td colspan="2" align="left”><?php if($_SESSION['lenguaje’]=="es") <? php
if($3_SESSION['lenguaje’]=="es") {echo $row_RShoteles['tipo];}else
row_RShoteles['tipo’]?>
<?php } else {; 7>
<?php if($row_RShoteles['categorial=="Primera‘){echo'First’;}elseif <? php
if($_RShoteles['textoe]=="Segunda') {echo'Second';} elseif <? php
if($_RShoteles['categoria’]=="Tercera') {echo'Third";} ?>Class
if($_SESSION['lenguaje’]=="es") {echo $row_RShoteles['categoria‘];}else {echo
$row_RShoteles['tipo'];} 7>
<?php } 7> </td>
</tr>
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<tr>

<td width= 395" align= “center”><?php if ($row_RShoteles['imagen1]} { ?><img
src= “..Jadministracion/hotels/<?php echo $row_RShoteles['imagen1; ?>" width=
“370” [></td>

{echo $row_RShoteles['tipo';}else row_RShoteles['tipo']?>

<?php } else {; 7>

<?php echo $row_RShoteles['distancia’]; ?> </td>
</tr>
<tr>

5.6.5 Restaurantes

En AJAX se genera el siguiente codigo:

function cargarLink(pagina) {
divResultado5 = document.getElementByld('divContenedor");
ajax5 = objetoAjax ();
ajax5.open( “GET”,pagina);
divResultado5.innerHTML="<div style= “color=#555; font=size:15px;”><br /
>Cargando...</div><br /><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax5.onreadystatechange=function( ) {
if (ajax5.readyState==4) {
divResultado5.inner. HTML = ajax5.responseText

}

ajax5.send(null);
return pagina

En PHP:

<table width= “950” border= “0” align= “center”>
<tr>
<td valign="top”><table width= *933” border= “0" align= “center”>
<tr>
<td width="907" height= “253” align= “center” valign= “top”><table width=
“800” border= “0">
<?php do { 7>
<tr>
<td colspan="2" ><?php echo $row_RSrestaurantes['nombre']; ?> </td>

</tr>
<tr>
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<td colspan="2" ><?php if($_SESSION['lenguaje’]=="es"){echo
'DIRECCION'; }else{echo’ADDRESS';} ?> <?php echo
$row_RSrestaurantes['lugar']; ?>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;<?php
if($_SESSIONT['lenguaje’]=="es") {echo'TELEFONO';}else {echo'PHONE";} ?>
><?php echo $row_RSrestaurantes['nombre']; ?> </td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" ><?php if($_SESSION['lenguaje']=="es"){echo
$row_RSrestaurantes['textoe']; else {echo $row_RSrestaurantes['textoi’];} 7>
</td>
</tr>
<tr>
<td width= 395" align= “center”><?php if ($row_RSrestaurantes['imagen1} {
?><img src= “../administracion/restaurantes/<?php echo
$row_RSrestaurantes['imagenl]; ?>” width= “370” /></td>

5.6.6 Culturas

En AJAX se genera el codigo:

function cargarLink(pagina) {
divResultado5 = document.getElementByld('divContenedor");
ajaxb = objetoAjax ();
ajax5.open( “GET”,pagina);
divResultado5.innerHTML="<div style= “color=#555; font=size:15px;”><br /
>Cargando...</div><br /><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax5.onreadystatechange=function( ) {
if (ajax5.readyState==4) {
divResultado5.inner. HTML = ajax5.responseText

}

ajax5.send(null);
return pagina

Mientras que en PHP se genera:

<td colspan="2" ><?php echo $row_RSetnias['nombre]; 7> </td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" ><?php if($_SESSION['lenguaje']=="es"){echo
'UBICACION'; }else{echo’LOCATION';} ?>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
</td>
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</tr> <td>
<td colspan="2" ><?php if($_SESSION['lenguaje']=="es"){echo
$row_RSetnias['textoe]; else {echo $row_RSetnias['textoi'];} 7>

</td>

</tr>

<tr>
<td width= 395" align= “center”><?php if ($row_RSetnias['imagen1} { ?><img
src=*../Jadministracion/etnias/<?php echo $row_RS etnias ['imagen2'; ?>" width=
“370” /></td>
</td>
<?php } while (row_RSetnias = mysql_fletch_assoc($RSetnias)); 7>
</table></td>
<ftr>
</table></td>
<ftr>
</table>

5.6.7 Galeria Fotografica

En AJAX, al cargar la vista de la galeria se genera el siguiente cadigo:

function cargarLink(pagina) {
divResultado5 = document.getElementByld(‘divContenedor’);
ajaxb = objetoAjax ();
ajax5.open( “GET”,pagina);
divResultado5.innerHTML="<div style= “color=#555; font=size:15px;”><br /
>Cargando...</div><br /><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax5.onreadystatechange=function( ) {
if (ajax5.readyState==4) {
divResultado5.inner. HTML = ajax5.responseText
}
}
ajax5.send(null);
return pagina

Para mostrar la lista de albumes, se genera el codigo siguiente:

function Pagina2(nropagina) {
divContenido = document.getElementByld(‘divContenedor’);
ajax = objetoAjax ();
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ajax.open( “GET”, “modulos/galeria/listar_albumes.php?pag”+nropagina);
divContenido.innerHTML='<div>Cargando...</div><br /><img src=
“ajax/load.gif”>";
ajax5.onreadystatechange=function( ) {

if (ajax.readyState==4) {

divContenido.inner.HTML = ajax.responseText

¥
}

ajax.send(null);

Al mostrar las fotografias se genera el siguiente cddigo:

function Pagina(nropagina, album) {
divContenido = document.getElementByld(‘contenido’);
ajax = objetoAjax ();
ajax.open( “GET”, “modulos/galeria/listar_imagenes.php?pag”+album);
divContenido.innerHTML="<div align= “center”>Cargando...</div><br />
<div align="center”><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax.onreadystatechange=function( ) {
if (ajax.readyState==4) {
divContenido.inner.HTML = ajax.responseText
}
}

ajax.send(null);

En PHP al mostrar la lista de albumes se genera el siguiente cadigo:

$PagAct=1;

}

mysql_select_db($database_conn, $conn);

$query_RSgaleria = “SELECT * FROM galeria_album ORDER BY id LIMIT
$SRegistrosAEmpezar, $ResgistrarAMostrar”;

$RSgaleria = mysqgl_query($query_RSgaleria, $conn) or die(mysql_error());
$row_RSgaleria = mysql_fletch_assoc($RSgaleria);

$totalRows_RSgaleria = mysql_num_rows ($RSgaleria);

echo “<table width = '300' border = '0px">";
do{ //onclick=\ “Pagina('1','$album")\”

$album = $row_RSgaleria['id'];
echo “<tr>";
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echo “<td align="left' style= "text-decoration:underline; cursor:pointer; color:
#F60' onclick=\"Pagina('l','salbum")\"t>"
$row_RSgaleria['nombre]. “ - . $row_RSgaleria['fecha’]. “</td>";

echo “</tr>",
} while ($row_RSgaleria = mysgl_fletch_assoc($RSgaleria));

echo “</table>";
J[FFFFFx determinar las paginas-----******//
mysql_select_db($database_conn, $conn);
$query_RSnum_reg = “SELECT * FROM galeria_album”;
$RSnum_reg = mysql_query($query_RSnum_reg, $conn) or die (mysql_error());
$row_RSnum_reg = mysql_fletch_assoc($RSnum_reg);
$NroRegistros = $totalRows_RSnum_reg = mysql_num_rows($RSnum_reg);

Para mostrar las fotografias se genera el cddigo siguiente:

mysql_select_db($database_conn, $conn);

$query RSgaleria = “SELECT * FROM galeria_album WHERE id = '$album"’;
$RSgaleria_alb_desc = mysql_query($query_RSgaleria, $conn) or
die(mysql_error());

$row_RSgaleria_alb_desc = mysql_fletch_assoc($RSgaleria_alb_desc);
$totalRows_RSgaleria_alb_desc = mysql_num_rows ($RSgaleria_alb_desc);

mysql_select_db($database_conn, $conn);

$query_RSgaleria = “SELECT * FROM galeria WHERE id_album = '$album’
ORDER BY id LIMIT $RegistrosAEmpezar, $RegistrosAMostrar”;
$RSgaleria = mysqgl_query($query_RSgaleria, $conn) or die(mysql_error());
$row_RSgaleria = mysql_fletch_assoc($RSgaleria);

$totalRows_RSgaleria = mysql_num_rows ($RSgaleria);

echo “<table border = '0px" align = ‘center'>";

do{
echo “<tr>";
echo “<td><img src="../administracion/galeria/”.$row_RSgaleria['imagen'].
width = '600" height='400' align= "center' /></td>";
echo “</tr>";
echo “<tr><td align 'left’>”.$row_RSgaleria_alb_desc['nombre'].
“<ftd></tr>";
echo “</tr><td align 'left’>”.$row_RSgaleria['autor]. “</td></tr>";
echo “</tr><td align 'left’>”.$row_RSgaleria['fecha’]. “</td></tr>";
} while ($row_RSgaleria = mysql_flecth_assoc($RSgaleria));
echo “</table>”;

[[FFFFxx determinar las paginas------ Fxxkkx/]
mysql_select_db($database_conn, $conn);
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5.6.8 Libro de Visitas

Para cargar la vista del libro de visitas y mostrar los comentarios ingresados, en

AJAX se genera el siguiente codigo:

function cargarLink(pagina) {
divResultado5 = document.getElementByld('divContenedor");
ajax5 = objetoAjax ();
ajax5.open( “GET”,pagina);
divResultado5.innerHTML="<div style= “color=#555; font=size:15px;”><br /
>Cargando...</div><br /><img src= “ajax/load.gif”>";
ajax5.onreadystatechange=function( ) {
if (ajax5.readyState==4) {
divResultado5.inner. HTML = ajax5.responseText

}

ajax5.send(null);
return pagina

Para enviar los datos ingresados en la vista, se genera el codigo siguiente:

function comentario( ) {
divComentario = document.getElementByld(‘resultado’);
nombre=document.fComentario.tnombre.value;
mail=document.fComentario.tmail.value;
ciudad=document.fComentario.tciudad.value;
comentario=document.fComentario.tcomentario.value;

ajaxComentario=objetoAjax();

ajaxComentario.open( “POST”. “modulos/libro_visitas/registro.php™);

ajaxComentario.onreadystatechange=function( ) {
if (ajaxComentario.readyState==4) {
divCoemntario.innerHTML = ajaxComentario.responseText;
LimpiarCamposComentario ( );

¥
¥

ajaxComentario,setRequestHeader(“Content-Type”, “application/x-www-
form-unlercoded”);
ajaxComentario.send(“nombre="+nombre+“$mail="+mail+“$ciudad”+ciuda
d+“$comentario="+comentario);
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function LimpiarCamposComentario( ) {
document.fComentario.tnombre.value= “;
document.fComentario.tmail.value= “”;
document.fComentario.tciudad.value= *”;
document.fComentario.tcomentario.value= “”;
document.fComentario.tnombre.focus ();

En PHP para ver los comentarios del libro de visitas, se genera el cddigo:

<?php require_once('../../../IConnections/conn.php'); 7>
<?php
mysql_select_db($database_conn, $conn);
$query_RScomentarios = “SELECT * FROM libro_visitas ORDER BY id DESC”;
$RScomentarios = mysqgl_query($query_RScomentarios, $conn) or die
(mysql_error());
$row_RScomentarios = mysgl_fletch_assoc($RScomentarios);
$totalRows_RScomentarios = mysqgl_num_rows($RScomentarios);
7>
<?php if ($totalRows_RScomentarios > 0) {//show if recordset not empty ?>
<table align= “center” style= “border:1px solid #FFC000; color:#000099;
width:400px;”>
<?php do { 7>
<tr style= “background:#0D8A44">
<td colspan= “5" align= “left” style= “color:#FFF; font-size:12px; font-
weigth:bold;”>
<?php echo $row_RScomentarios['nombre’]?></td>
<ftr>
<tr>
<tr align= “left”><?php echo $row_RScomentarios['fecha’]?></td>
<td colspan= “4” rowspan= “2” valign= “top” align= *“justify”> <?php echo
$row_RScomentarios['‘comentario]?></td>
</tr>
<tr>
<tr align= “left”><?php echo $row_RScomentarios['ciudad]?></td>
<ftr>
<tr>
<tr align= “left”>$nbsp</td>
<td colspan= “4” valign= “top” align= “justify”>$nbsp</td>
<ftr>
<?php } while ($row_RScomentarios = mysql_flecth_assoc($RScomentarios)); ?>
</table>
<?php } //show if recordset not empty ?>
<?php
Mysgl_free_result($RScomentarios);
7>



153

Al registrar un nuevo comentario se genera el cddigo siguiente:

<?php require_once('../../../IConnections/conn.php'); 7>
<?php

$nombre=$_POST['nombreT;

$fecha=date("Y-m-d');

$mail=$_POST['mail7;

$ciudad=$ POST['ciudadT;
$comentario=$_POST['comentario'];

mysql_select_db($database_conn, $conn);

$visita = INSERT INTO libro_visitas (hombre, fecha, mail, ciudad, comentario,
estado) VALUES

mysql_query($visita, $conn) or die(mysql_error());

include (‘consulta.php’);
2>
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

El turismo ecologico en el Cantdn Pastaza es un recurso que no se encuentra

explotado en forma sostenible y sustentable.

La poca publicidad empleada para difundir los atractivos del Canton Pastaza se

convierte en la principal limitacion para el desarrollo turistico de la zona.

El uso de Internet permite ampliar el universo sobre la informacion de los

atractivos ecoturisticos del Cantén Pastaza.

El uso de contenido multimedia en una aplicacion web, especialmente en una de
promocion o difusion, permite crear un panorama mas real con respecto al objeto

a promocionar.

El uso de paquete de herramientas de Adobe Design para el desarrollo web
permite optimizar la realizacion de un proyecto, con respecto al resto de

programas que existe en el mercado.
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RECOMENDACIONES

Los organismos de desarrollo deben realizar alianzas y estrategias necesarias a
fin de convertir al turismo ecologico del Canton Pastaza en una industria que

permita el desarrollo socio econdmico del sector.

Se debe utilizar la publicidad necesaria a través de los diferentes medios a fin de
que la informacion sobre los atractivos ecoturisticos del Cantdn Pastaza pueda ser
conocida y por ende, se conviertan en un destino turistico conocido a nivel

nacional e internacional.

Los servidores turisticos asi como también los organismos de desarrollo cantonal
deben utilizar el Internet como un medio para poder llegar a mayor cantidad de

personas con la informacion sobre atractivos ecoturisticos del Cantdn Pastaza

Para una mejor promocion Yy difusion de los atractivos ecoturisticos del Canton
Pastaza, se debe recurrir a la publicacion de su informacion en un portal web, por
lo que el presente trabajo responde a una necesidad de la publicidad de los

mismos.

En el desarrollo de aplicaciones web se debe recurrir a todos los archivos
multimedia posibles, especialmente cuando se realiza un proyecto de caracter

promocional o informativo.
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e Se debe impartir en las aulas el conocimiento sobre herramientas informaticas
que presten las mayores facilidades a los desarrolladores, y que a la vez tengan
compatibilidad de trabajo con otros programas, dentro de la elaboracion de un

proyecto.

e Como futuro ingeniero de sistemas, se debe buscar soluciones de calidad,
efectiva, funcional, a base de muchas pruebas cuyos resultados satisfagan las

necesidades de los clientes.
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ANEXOS

ANEXO 1

Modelo de encuesta aplicada a los turistas que visitan el Cantdn

Pastaza.

‘ !; >, PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

SEDE - AMBATO

FACULTAD: Escuela de Ingenieria de Sistemas
CARRERA: Ingenieria en Sistemas
ENCUESTA A SER APLICADA A LOS TURISTAS QUE VISITAN EL

CANTON PASTAZA

OBJETIVO: Determinar el conocimiento que tienen los visitantes al Canton Pastaza
sobre  sitios de turismo ecoldgico y el medio a través del cual adquirieron la
informacidn, a fin de buscar alternativas de mejoramiento y promocién turistica.

INSTRUCCIONES: Por favor sefialar la respuesta que Usted considere la mas
acertada. Los datos recolectados en la presente encuesta son de orden confidencial y

seran utilizados Unicamente para el objetivo propuesto.
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1. Sefiale Usted la razdén de su visita al Cantén Pastaza:

Turismo () Negocios ( )

Otras razones () ¢Cual?:

2. ¢Por qué medio se ha informado Usted sobre los lugares de turismo del

Canton Pastaza?

Anuncios en television () Por medio de Amigos ()
Medios escritos () Internet ()

Otro(s) () ¢Cual(es)?:

3. ¢ Conoce usted sobre la existencia de lugares de promocion turistica en el

Canton Pastaza?

SIC ) NO(C )

4. ¢Cuanto conoce Usted sobre los lugares donde se practica turismo

ecoldgico en el Canton Pastaza?

Mucho( ) Poco( ) Nada( )

5. La promocion turistica en el Cantén Pastaza es:

Muy Buena () Buena( ) Regular( ) Mala( )
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6. ¢La publicidad realizada por medio de Internet serviria para tener

mayor informacion de los lugares de turismo ecoldgico del Cantén Pastaza?

SI(C ) NO( )

7. ¢El establecimiento e implementacion de un centro de informacion
turistica con tecnologia e informacion actualizada, facilitaria el conocimiento

sobre los atractivos turisticos del Canton Pastaza?

St ) NO(C )

¢Por qué?:

8. ¢ Utiliza Usted el Internet como un medio de informacion para planificar

las actividades de recreacion?

Siempre () Ocasionalmente () No Utiliza( )

Q. ¢ Cuando navega en Internet, que es lo que mas le llama la atencion de

una Pagina Web?

Imagenes () Audio( ) Video () Texto ()
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Otro(s) () ¢Cual(es)?:

10.  ¢Cree Usted que la implementacién de multimedia (fotos, videos,

sonidos) favorecen la presentacion de una Pagina Web?

Si () No( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 2

Modelo de encuesta aplicada a los administradores de lugares que

ofertan turismo ecoldgico en el Canton Pastaza.

‘ ) PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
’ i A SEDE - AMBATO
FACULTAD: Escuela de Ingenieria de Sistemas

CARRERA: Ingenieria en Sistemas

ENCUESTA A SER APLICADA A LOS ADMINISTRADORES DE
LUGARES QUE OFERTAN TURISMO ECOLOGICO EN EL CANTON

PASTAZA

OBJETIVO: Determinar el estado actual y los medios que utilizan para
promocionar los atractivos turisticos del Cantdn Pastaza a fin de buscar alternativas
de mejoramiento

INSTRUCCIONES: Por favor sefialar la respuesta que Usted considere la mas
acertada. Los datos recolectados en la presente encuesta son de orden confidencial y

seran utilizados Unicamente para el objetivo propuesto.
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1. El lugar de turismo ecolégico de su administracion, se encuentra

funcionando desde:

Menosde5afios ( ) Deb5alOafios( ) Diezaflosomas ()

2. ¢Realiza promocion del sitio de atractivo turistico de su administracion?

Siempre () Ocasionalmente ( )  Portemporadas ( )

3. ¢Por qué medios realiza la promocion de su lugar de turismo ecolédgico?
Anuncios en television () Por medio de Amigos ()
Medios escritos () Internet () Anuncios de Radio ( )

Otro(s) () ¢Cual(es)?:

4. ¢Mantiene Usted alianzas estratégicas con agencias para el desarrollo

del turismo ecolégico dentro del Cantén Pastaza?

st () NO( )

¢ Cudl(es) institucion(es)?:

5. ¢Ha recibido apoyo de los organismos de desarrollo, para la promocién

turistica?
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Siempre ()  Ocasionalmente () Nunca ( )

6. ¢La publicidad influye en el incremento de los visitantes a los lugares de

turismo ecologico del Canton Pastaza?

Mucho( ) Poco( ) Nada( )

7. ¢ Conoce usted sobre la existencia de lugares de promocion turistica en el
Canton Pastaza?

SI(C ) NO( )

8. ¢El desarrollo e implementacion de una portal web que contenga un
tour virtual de los atractivos de turismo ecoldgico del Canton Pastaza, permitira

llegar con la informacién a un mayor namero de turistas?

Mucho( ) Poco( ) Nada( )

9. ¢Utiliza Usted el Internet como un medio de difusion del sitio turistico de

su administracion?

SI( ) NO ()

10.  ¢Estaria Usted dispuesto a dar las facilidades necesarias para que su sitio

de turismo se publicitado en Internet?
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Si¢ ) NO( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 3

GLOSARIO DE TERMINOS

AJAX es el acronimo para Asynchronous JavaScript + XML. Se ocupa de cargar y
renderizar una pagina, luego mantenerse en esa pagina mientras scripts y rutinas van
al servidor buscando, en background, los datos que son usados para actualizar la
pagina solo re-renderizando la pagina y mostrando u ocultando porciones de la

misma.

API, acronimo en inglés de interfaz de programacion de aplicaciones, representa una

interfaz de comunicacién entre componentes de software.

CMS (Content Management System - CMS) cuyo significado es Sistema
Administrador de Contenido es un sistema que se utiliza para la administracion del

contenido de un sitio Web.

CSS (Cascading Style Sheets) es el lenguaje de hojas de estilo en cascada cuyo
mecanismo simple describe como se va a mostrar un documento en la pantalla, o
como se va a imprimir, o incluso como va a ser pronunciada la informacion presente

en ese documento a través de un dispositivo de lectura.

Frames o Marcos no es mas que dividir la pantalla en partes de forma que se pueda
navegar de una forma mas comoda por la pagina. Se suele utilizar un frame estrecho

donde estan los enlaces y un frame méas ancho donde se cargan los mismos.
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Framework, en el desarrollo de software, es una estructura de soporte definida,
mediante la cual otro proyecto de software puede ser organizado y desarrollado.
Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje
interpretado entre otros software para ayudar a desarrollar y unir los diferentes

componentes de un proyecto.

FTP (sigla en inglés de File Transfer Protocol - Protocolo de Transferencia de
Archivos) en informatica, es un protocolo de red para la transferencia de archivos
entre sistemas conectados a una red TCP, basado en la arquitectura cliente-servidor.
Desde un equipo cliente se puede conectar a un servidor para descargar archivos
desde €l o para enviarle archivos, independientemente del sistema operativo utilizado

en cada equipo.

HOST o anfitrién es un ordenador que funciona como el punto de inicio y final de
las transferencias de datos. Mas comunmente descrito como el lugar donde reside un
sitio web. Un host de Internet tiene una direccion de Internet Unica (direccion IP) y

un nombre de dominio Unico o nombre de host.

HTML es el acronimo inglés de HyperText Markup Language, cuya traduccion al
espafiol es Lenguaje de Etiquetas de Hipertexto.
El proposito del protocolo HTTP es permitir la transferencia de archivos

(principalmente, en formato HTML) entre un navegador (el cliente) y un servidor
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web (denominado, entre otros, httpd en equipos UNIX) localizado mediante una

cadena de caracteres denominada direccion URL.

IP (IP es un acrénimo para Internet Protocol) o direcciones IP son un namero dnico e
irrepetible con el cual se identifica una computadora conectada a una red que corre el

protocolo IP.

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos (SGBD) multiusuario,

multiplataforma y de cddigo abierto.

ODBC (Open Database Connectivity) es un estandar de acceso a Bases de Datos
desarrollado por Microsoft Corporation, el objetivo de ODBC es hacer posible el
acceder a cualquier dato de cualquier aplicacion, sin importar qué Sistema Gestor de

Bases de Datos.

PHP es un acrénimo recursivo que significa "PHP Hypertext Preprocessor"
(inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). PHP es un lenguaje de

programacion usado normalmente para la creacién de paginas web dinamicas.

Plug-ins son programas que pueden anexarse a otro para aumentar sus
funcionalidades (generalmente sin afectar otras funciones ni afectar la aplicacion
principal). No se trata de un parche ni de una actualizacion, es un médulo aparte que

se incluye opcionalmente en una aplicacion.
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Scripts son un conjunto de instrucciones generalmente almacenadas en un archivo de
texto que deben ser interpretados linea a linea en tiempo real para su ejecucion, se
distinguen de los programas, pues deben ser convertidos a un archivo binario

ejecutable para correrlos.

SQL (Structured Query Language) Lenguaje utilizado para base de datos. El
lenguaje se utiliza para definir, consultar y actualizar la base de datos, y es el méas

popular de su estilo.

TCP/IP son las siglas de Protocolo de Control de Transmision/Protocolo de Internet
(en inglés Transmission Control Protocol/Internet Protocol), un sistema de
protocolos que hacen posibles servicios Telnet, FTP, E-mail, y otros entre

ordenadores que no pertenecen a la misma red.

URL significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador uniforme de recurso.

El URL de un recurso de informacion es su direccién en internet.

Webmaster (Maestro del web). Persona encargada de disefiar, crear, administrar y/o
controlar un sitio web. Un webmaster suele utilizar un editor web para la creacién

paginas web.

Website es un conjunto de paginas web que estan relacionadas entre si, por lo
general porque se ingresan desde un mismo dominio (0 porque mantienen constante

la raiz de la direccién URL).
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WWW World Wide Web (o la "Web") es un sistema de documentos de hipertexto
y/o hipermedios enlazados y accesibles a través de Internet. Con un navegador Web,
un usuario visualiza paginas web que pueden contener texto, imagenes, videos u

otros contenidos multimedia, y navega a través de ellas usando hiperenlaces

WYSIWYG (What You See Is What You Get) Lo que ves es lo que obtienes. Tipo
de aplicacion o herramienta aplicable especialmente a los editores de texto que

permiten hacer un documento viendo directamente el resultado final.

XAMPP y WAMP son servidores web, basados en software libre, que, de forma
sencilla y requiriendo un minimo conocimiento de las aplicaciones que utilizan,

permiten publicar paginas-web desde el propio ordenador.

XML Acrénimo del inglés eXtensible Markup Language (lenguaje de marcado
ampliable o extensible) desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Su
objetivo es conseguir paginas web mas semantica. XML separa la estructura del
contenido y permite el desarrollo de vocabularios modulares. Se trata de un formato

abierto.
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