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DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

RESUMEN

Esta disertacion de grado muestra el desarrollo de un sistema de administracion para el
Programa de Voluntariado de la Fundacion Mariana de Jesus.

Para el desarrollo del sistema se utilizd el enfoque metodoldgico del Modelo en
Cascada, en donde se sigue un orden riguroso de las etapas en el proceso del desarrollo
del software, y ninguna etapa puede comenzar sin antes terminar la anterior. De esta
forma, los requerimientos que necesite la empresa, se los analizard minuciosamente,
para asi definirlos antes de disefiar el sistema y proceder con la codificacion.

Para la codificacion del sistema se utilizo el paradigma de Programacion Orientada a
Obijetos, para realizar un sistema en donde los objetos tengan interaccion y se relacionen
mas con el mundo real, y de esta forma poder hacerlo més visual para el usuario final.

También se utilizd la Arquitectura de Programacion en Tres Capas, ya que de esta
forma se pudo distribuir el desarrollo del sistema en niveles, y con esto permitir un
mantenimiento méas sencillo, ademas de volverlo flexible a cambios o nuevas
funcionalidades que el usuario pueda necesitar.

Se utilizaron herramientas y tecnologias de software libre como el lenguaje de
programacion Java, el IDE de desarrollo Netbeans, y como base de datos MySQL.

Este trabajo esta dividido en cinco capitulos, en los cuales el primero nos indica los
antecedentes de la Fundacion Mariana de Jesus y el fundamento tedrico de la parte del
desarrollo del sistema. En los tres siguientes capitulos, se desarrolla el sistema de
acuerdo a las fases del ciclo de vida del Modelo en Cascada. Y el ultimo capitulo esta
destinado para las conclusiones y recomendaciones que se obtuvieron al finalizar el
desarrollo del sistema.
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ABSTRACT

This degree dissertation shows the development of the system of Administration for the
Volunteer Program of the Fundacion Mariana de Jesus.

For the development of the system was used the methodological approach called
Waterfall Model, where a strict order of steps is followed in the process of software
development, and any phase of development can begin without first completing the
above one.

Thus, the requirements needed by the company, will be analyze carefully and be able to
define them before designing the system and proceed with the coding.

For coding the system, it was used the Paradigm OOP, where objects have more
interaction with the real world, and make it more visual for the end user.

Also, the Multi-tier Architecture of Programming was used, because with this
architecture, it was possible to distribute the development of the system into tiers, and
thereby allow easier maintenance, and make it flexible for changes or new features that
the user may need.

Tools and open source technologies such as the Java programming language, the
Netbeans IDE development, and the MySQL database were used.

This degree dissertation is divided into five chapters, in which the first chapter tells us
the history of the Fundacion Mariana de Jesus and also the theoretical foundation of the
development of the system. The next three chapters, shows the development of the
system according to the phases of the life cycle of the Waterfall Model. And the last
chapter is intended for the conclusions and recommendations that were obtained to
finalize the development of the system.
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INTRODUCCION

La Fundacién Mariana de JesUs posee su Programa de Voluntariado, donde maneja
diferentes proyectos de ayuda social, en los cuales participan voluntarios y
estudiantes de universidades. Cada proyecto comprende diferentes actividades, las
cuales son realizadas por voluntarios que desean participar, o por estudiantes de
universidades que eligen estos proyectos para ayudar a la comunidad y a la vez
cumplir con horas de accidn social que son requisitos en ciertas universidades.

El proceso de control que la fundacién ha realizado de cada proyecto con los
voluntarios y estudiantes que participan en ellos, hasta el momento ha sido
administrado de forma manual. Esto ha generado una desorganizacion en el manejo
de la informacion de cada voluntario o de cada estudiante, produciendo confusion a
la hora de realizar consultas o reportes de las actividades que se realizan en cada
proyecto.

Por lo cual, esta disertacion pretende crear un sistema de administracion que
automatice todos los procesos que se han llevado de forma manual en la Fundacion
Mariana de Jesus, y asi agilitar el manejo de la informacion de cada voluntario o de
cada estudiante, y conocer en qué proyectos estan participando y cuéles son las
actividades que se estan realizando.

Este proyecto agilitara las consultas del estado de cada uno de los voluntarios o
estudiantes que estén realizando sus proyectos de accion social en la fundacion, y
permitira llevar un control mas ordenado de las actividades realizadas en cada uno
de los proyectos de la fundacion.
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CAPITULO 1.- FUNDAMENTO TEORICO

1.1. Antecedentes de la Fundacién Mariana de Jesus

La Fundacion Mariana de Jesus es una institucion de derecho privado sin fines de
lucro, con finalidad social o publica. Constituida legalmente el 5 de diciembre de
1939 y aprobada mediante Acuerdo Ministerial N° 1734 del 20 de junio de 1950 por
el Ministerio de Previsién Social y Trabajo, luego modificado mediante Acuerdo
Ministerial N° 1009 del 23 de julio de 1998 por el Ministerio de Bienestar Social,
que se halla vigente a la fecha. (1)

Su objetivo general es mejorar la calidad de vida de la poblacion de menores
recursos econémicos facilitando su acceso a servicios que contribuyan a dignificar a
la persona, la familia y la comunidad.

Las directrices para la gestion institucional social que manejan son las siguientes:

e ldentificar oportuna e integralmente a los grupos sociales que se hallan en
situacion de exclusion. (1)

e Promover la participacion en el disefio y gestion de los programas sociales.

e Establecer alianzas con diversos grupos para constituir redes locales de
solidaridad y accién social. (1)

e Ejecutar estrategias de inclusion social conjuntamente con redes, servicios
publicos e iniciativas privadas. (1)

e Integrar formacién y cultivo de valores en capacitacion, organizacion y
autogestion con grupos y comunidades de intervencion. (1)

e Generar incidencia politica publica local en los diversos niveles del
gobierno con los que se coordine durante la ejecucion de los programas.
1)

e Generar alianzas estratégicas con redes jesuitas tanto nacionales como
internacionales. (1)

e Sistematizar los aprendizajes generados en cada programa social y asi
poder mejorar los modelos de gestion. (1)

La Fundacion Mariana de Jesus como parte de su gestion institucional social
promueve Programas de Desarrollo Humano y Social, los cuales inician de la
persona y son destinados para impulsar su integracion familiar, comunitaria y social
utilizando, como medios: la participacion, la organizacion y el trabajo conjunto.

Cada Programa esta enfocado en un horizonte comun: “Queremos un Ecuador con
sujetos activos en el desarrollo integral del pais que incidan en la transformacion de
la sociedad desde los valores del Evangelio, sujetos compasivos y criticos, capaces
de asumir su dignidad de seres humanos y de responder creativamente a los
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vertiginosos cambios del mundo”. Plan Apostdlico de la Fundacion Mariana de
Jests 2013-2017. (2)

Actualmente, estos son los Programas que se estan desarrollando:

1. INCLUSION SOCIAL DE ADULTOS MAYORES (2)

Programas para incentivar una calidad de vida digna para los adultos mayores,
realizando actividades participativas con el apoyo de los colaboradores del
Programa de Voluntariado, invitando a las familias y comunidades con el fin de
promover la integracion social.

2. EDUCACION DE NINOS Y JOVENES (2)

Programas para dotar de recursos necesarios a los nifios y jovenes de los sectores
rurales, apoyando los esfuerzos de sus familias y comunidades para que
permanezcan dentro del sistema educativo y terminen la educacion basica o
media.

También aportando un ambiente de experiencias positivas de servicio al préjimo
con el Programa de Voluntariado de los colaboradores.

3. VIVIENDA SOCIAL DIGNA (2)

La prioridad de la Fundacion Mariana de Jesus es atender en todos los territorios
donde realizan sus programas y con mas empefio a las personas que carecen de
vivienda o no pueden acceder a una.

4. ATENCION PRIMARIA DE SALUD (2)

La Fundacién Mariana de Jesus impulsara la creacion de unidades de salud
primaria en sectores que han sido excluidos por diferentes razones como
distancia o pobreza.

5. ASESORIA Y ASISTENCIA TECNICA (2)

Este servicio es dirigido a gobiernos autonomos descentralizados tanto
parroquiales como municipales y a organizaciones comunitarias tanto urbanas
como rurales, que requieren asesoria y/o acompafiamiento en procesos de
negociacion técnica, politica o juridica con instituciones publicas y privadas.

Toda esta labor no se la podria realizar si no fuera por la ayuda de los colaboradores
de la Fundacion Mariana de Jesus que pertenecen al Programa de Voluntariado.

Su objetivo es promover la participacion de la sociedad civil, nacional o extranjera
en proyectos sociales que vinculen la experiencia vivida con el sentir, evidenciando
la marginacion, exclusion y pobreza que se manifiesta en el dia a dia.

La Fundacién Mariana de Jesus al ver que su Programa de Voluntariado ha recibido
una gran acogida y cada vez son mas los colaboradores que se unen a esta noble
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causa, ha querido automatizar su proceso de administracion de este programa, para
agilitar el proceso de inscripcion y organizacion de sus colaboradores.

1.2. Software libre: caracteristicas

Software libre es aquel que respeta la libertad de los usuarios y la comunidad para
ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, modificar y mejorar el software. Es decir, el
software libre es una cuestion de libertad, no de precio. (3)

Por lo tanto, se podria decir que el Software libre no es lo mismo que software
gratis.

La definicion de software libre no contempla un asunto de precio; un eslogan muy
popular usado es "libre como en libertad, no como en cerveza gratis" o en inglés
"Free as in freedom, not as in free beer"” (4)

Para evitar confusiones, ciertas personas utilizan los términos "libre™ y "gratis™ para
evitar la ambigiedad de la palabra inglesa "free". Sin embargo, estos términos
alternativos son usados unicamente dentro del movimiento del software libre,
aunque estan extendiéndose lentamente hacia todo el resto del mundo. (4)

Las libertades que el Software Libre promueve deben ser para todos los usuarios
tanto individualmente como en forma colectiva, y asi permitirles controlar el
programa y lo que este hace. Si los usuarios se encuentran con programas que
impiden su control, se dice que dicho programa no es libre sino privativo, dando
control total solamente al programador.

Caracteristicas (3)
Un programa es software libre solo si los usuarios tienen estas cuatro libertades
esenciales:

e La libertad de ejecutar el programa como se desea, con cualquier propdsito
(libertad 0).

e La libertad de estudiar como funciona el programa, y cambiarlo para que
haga lo que usted quiera (libertad 1). El acceso al cdigo fuente! es una
condicién necesaria para ello.

e La libertad de redistribuir copias para ayudar al préjimo (libertad 2).

e La libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a terceros
(libertad 3). Esto permite ofrecer a toda la comunidad, la oportunidad de
beneficiarse de las modificaciones. El acceso al codigo fuente es una
condicién necesaria para ello.

Un programa es software libre si los usuarios tienen todas estas libertades de una
manera adecuada. De lo contrario no es libre. Existen diversos esquemas de

! Codigo fuente, también llamado codigo base, es un texto que se ha escrito. ..
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distribucion que no son libres, y si bien podemos distinguirlos en base a cuanto les
falta para llegar a ser libres, nosotros los consideramos contrarios a la ética a todos
por igual.

Ventajas (5)

El usuario no comete delito por tenerlo o usarlo.
Amplisima gama y variedad de herramientas libres.
Actualizaciones periddicas con alta frecuencia.
100% libre de virus.

Altisimo nivel de estabilidad comprobada.
Protege y defiende la Soberania.

Tiene una gran comunidad de apoyo y soporte.
Diversidad de soluciones informaticas.

Costo.

Flexibilidad de las soluciones informaticas.
Independencia tecnologica.

Desventajas (5)

El hardware debe ser de calidad y estandares abiertos.

Carece de una estructura ampliada de mercadeo (marketing).

Algunas aplicaciones especificas no estan en el mercado.

Requiere profesionales debidamente calificados para la administracion del
sistema (es un sistema administrado).

Dificultad en el intercambio de archivos.

Algunas aplicaciones (bajo Linux) pueden llegar a ser algo complicadas de
instalar.

Inexistencia de garantia por parte del autor.

Interfaces graficas menos amigables.

Poca estabilidad y flexibilidad en el campo de multimedia y juegos.

Menor compatibilidad con el hardware.

1.3. Programacion Orientada a Objetos: caracteristicas

La programacién® orientada a objetos 0 POO® (OOP segn sus siglas en inglés) es
un paradigma de programacion gue usa los objetos en sus interacciones, para disefiar
aplicaciones y programas informaticos. Esta basado en varias técnicas, incluyendo
herencia, cohesion, abstraccién, polimorfismo, acoplamiento y encapsulamiento. Su
uso se popularizo a principios de la década de los afios 1990. En la actualidad, existe

2 Programacion es el proceso de disefiar. ..
® POO (Programacion Orientada a Objetos)
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una gran variedad de lenguajes de programacion que soportan la orientacion a
objetos. (6)

Ventajas (7)

« Fomentar la reutilizacién y extension del cédigo.

e Permitir crear sistemas mucho méas complejos.

o Relacionar de mejor forma el sistema al mundo real.
o Facilitar la creacion de programas mas visuales.

« Permitir la construccion de prototipos.

o Agilizar el desarrollo de software.

o Facilitar el trabajo en equipo.

 Facilitar el mantenimiento del software.

Desventajas (8)

e No todos los programas pueden ser modelados con exactitud por el modelo
de objetos.

e Al forzar el lenguaje en el concepto de POO, se pierden algunas de las
caracteristicas de lenguajes utiles, como los "lenguajes funcionales".

e EI concepto que un programador tiene de lo que constituye un objeto
abstracto puede no coincidir con la vision de otro programador.

e Los objetos a menudo requieren una extensa documentacion.

Lo interesante de la POO es que proporciona los conceptos y herramientas, con las
cuales se puede modelar y representar el mundo real tan fielmente como sea posible.

Caracteristicas (6)
Existe un acuerdo acerca de qué caracteristicas contempla la "orientacion a objetos™.
Las caracteristicas que se detallan a continuacion, son las mas importantes:

Abstraccion

Denota las caracteristicas esenciales de un objeto, donde se capturan sus
comportamientos. Cada objeto en el sistema sirve como modelo de un "agente"
abstracto que puede realizar trabajo, informar y cambiar su estado, y "comunicarse”
con otros objetos en el sistema sin revelar como se implementan estas
caracteristicas. Los procesos, las funciones o los métodos pueden también ser
abstraidos, y, cuando lo estan, una variedad de técnicas son requeridas para ampliar
una abstraccion. La abstraccion permite seleccionar las caracteristicas mas
relevantes dentro de un conjunto e identificar los comportamientos mas comunes
para definir nuevos tipos de entidades en el mundo real. La abstraccion es clave en
el proceso de analisis y disefio orientado a objetos, ya que mediante ella podemos
llegar a armar un conjunto de clases que nos permitan modelar la realidad o el
problema que se quiere atacar.
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Encapsulamiento

Significa reunir todos los elementos que puedan considerarse pertenecientes a una
misma entidad, al mismo nivel de abstraccion. Lo que permitira aumentar la
cohesion de los componentes del sistema.

Modularidad

Es la propiedad que permite subdividir una aplicacion en partes mas pequefias
(llamadas mddulos), cada una de las cuales debera ser tan independiente como sea
posible de la aplicacién en si, y de las restantes partes. Estos modulos se pueden
compilar por separado, pero tienen conexiones con otros mddulos. Al igual que la
encapsulacion, los lenguajes soportan la modularidad de diversas formas.

Principio de ocultacion

Cada objeto esté aislado del exterior, es un mdédulo natural, y cada tipo de objeto
expone una interfaz a otros objetos que especifica como pueden interactuar con los
objetos de la clase. El aislamiento protege las propiedades de un objeto impidiendo
su modificacion por quien no tenga derecho a acceder a ellas; solamente los propios
métodos internos del objeto pueden acceder a su estado. Esto asegura que otros
objetos no puedan cambiar el estado interno de otro objeto de manera inesperada,
eliminando efectos secundarios e interacciones inesperadas. Algunos lenguajes
relajan esto, permitiendo un acceso directo a los datos internos del objeto de una
manera controlada y limitando el grado de abstraccion. La aplicacion entera se
reduce a un agregado o rompecabezas de objetos.

Polimorfismo

Comportamientos diferentes, asociados a objetos distintos, pueden compartir el
mismo nombre; al Ilamarlos por ese nombre se utilizard el comportamiento
correspondiente al objeto que se esté usando. Es decir, las referencias y las
colecciones de objetos pueden contener objetos de diferentes tipos, y la invocacion
de un comportamiento en una referencia producira el comportamiento correcto para
el tipo real del objeto referenciado. Cuando esto ocurre en "tiempo de ejecucion”, se
llama asignacion tardia o asignacién dindmica. Algunos lenguajes proporcionan
medios mas estaticos (en "tiempo de compilacion™) de polimorfismo, tales como las
plantillas y la sobrecarga de operadores de C++.

Herencia

Las clases no se encuentran aisladas, sino que se relacionan entre si, formando una
jerarquia de clasificacion. Los objetos heredan las propiedades y el comportamiento
de todas las clases a las que pertenecen. La herencia organiza y facilita el
polimorfismo y el encapsulamiento, permitiendo a los objetos ser definidos y
creados como tipos especializados de objetos preexistentes. Estos pueden compartir
(y extender) su comportamiento sin tener que volver a implementarlo. Esto suele
hacerse habitualmente, agrupando los objetos en clases y estas en arboles o
enrejados que reflejan un comportamiento comdn. Cuando un objeto hereda de mas
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de una clase se dice que hay una herencia multiple; siendo de alta complejidad
técnica por lo cual suele recurrirse a la herencia virtual para evitar la duplicacion de
datos.

Recoleccion de basura

Es la técnica por la cual el entorno de objetos se encarga de destruir
automaticamente los objetos que hayan quedado sin ninguna referencia, y por lo
tanto desvincula la memoria asociada a ellos. Esto significa que el programador no
debe preocuparse por la asignacion o liberacion de memoria, ya que el entorno la
asignara al crear un nuevo objeto y la liberara cuando nadie lo esté usando.

1.4. Modelo en Cascada: caracteristicas

En Ingenieria de software* el desarrollo en cascada, también llamado modelo en
cascada (denominado asi por la posicion de las fases en el desarrollo de esta, que
parecen caer en cascada “por gravedad” hacia las siguientes fases), es el enfoque
metodologico que ordena rigurosamente las etapas del proceso para el desarrollo de
software®, de tal forma que para iniciar cada etapa se debe esperar la finalizacion de
la etapa anterior. Al final de cada etapa, el modelo esta disefiado para llevar a cabo
una revision final, que se encarga de determinar si el proyecto esta listo para avanzar
a la siguiente fase. Este modelo fue el primero en originarse y es la base de todos los
demas modelos de ciclo de vida. (9)

El mas conocido, esta basado en el ciclo convencional de una ingenieria, el
paradigma del ciclo de vida abarca las siguientes actividades:

* Ingenieria de software es la aplicacion de un enfoque sistematico. ..
® Desarrollo de software es una estructura aplicada al desarrollo. ..
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Figura 1: Gréafico en representacion del modelo en cascada
Fuente: http://portal-
ingenieriadesoftware.wikispaces.com/Modelo+de+proceso+de+Software

Ingenieria y Analisis del Sistema: Debido a que el software es siempre parte de un
sistema mayor, el trabajo comienza estableciendo los requisitos de todos los
elementos del sistema y luego asignando algin subconjunto de estos requisitos al
software.

Analisis de los requisitos del software: el proceso de recopilacion de los requisitos
se centra e intensifica especialmente en el software. El ingeniero de software
(Analistas) debe comprender el ambito de la informacién del software, asi como la
funcion, el rendimiento y las interfaces requeridas.

Diseno: el disefio del software se enfoca en cuatro atributos distintos del programa:
la estructura de los datos, la arquitectura del software, el detalle procedimental y la
caracterizacion de la interfaz. El proceso de disefio traduce los requisitos en una
representacion del software con la calidad requerida antes de que comience la
codificacion.

Codificacion: el disefio debe traducirse en una forma legible para la maquina. El
paso de codificacion realiza esta tarea. Si el disefio se realiza de una manera
detallada la codificacion puede realizarse mecanicamente.

Prueba: una vez que se ha generado el codigo, comienza la prueba del programa. La
prueba se centra en la l6gica interna del software, y en las funciones externas,
realizando pruebas que aseguren que la entrada definida produce los resultados que
realmente se requieren.
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Mantenimiento: el software sufrira cambios después de que se entrega al cliente.
Los cambios ocurriran debido a que se encuentren errores, a que el software deba
adaptarse a cambios del entorno externo (sistema operativo o dispositivos
periféricos), o debido a que el cliente requiera ampliaciones funcionales o del
rendimiento. (11)

Ventajas (10)

e Fécil entendimiento e implementacion.

e Ampliamente utilizado y conocido.

e Refuerza buenos habitos: definir antes que disefiar, disefiar antes que
codificar.

e Identifica entregables e hitos.

e Orientado a documentos.

e Funciona bien en productos maduros y equipos débiles.

Desventajas (10)

e No aprovecha la iteracion, ni el desarrollo exploratorio.

e No espera requerimientos definidos completamente al inicio del proyecto.

e Rara vez, un proyecto sigue una secuencia lineal, esto crea una mala
implementacion del modelo, lo cual hace que lo lleve al fracaso.

e EI software es entregado tarde en el proyecto y esto hace que se detecten
errores graves muy tarde.

e Hacer cambios es dificil y costoso.

1.5. Arquitectura de Programacion en Tres Capas: caracteristicas

La arquitectura 3 capas 0 programacion 3 capas consiste literalmente en separar un
proyecto en Capa de Presentacion, Capa de Negocio y Capa de Datos. Esto permite
distribuir el trabajo de creacion de una aplicacién por niveles; y cada grupo de
trabajo esta totalmente abstraido del resto de niveles, de forma que basta con
conocer la AP1® que existe entre niveles. (12)

Ventajas (12)

e Eldesarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles.

e Aplicaciones mas robustas debido al encapsulamiento.

e Mantenimiento y soporte mas sencillo (es mas sencillo cambiar un
componente que modificar una aplicacion monolitica).

e Mayor flexibilidad (se pueden afiadir nuevos médulos para dotar al sistema
de nueva funcionalidad).

® API (Application Programming Interface) es un conjunto. ..
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Desventajas (13)

e Complejidad.
e Realizacion de trabajo innecesario o redundante entre capas.
e Dificultad al corregir la granularidad de las capas.

Capas Y Niveles (12)

Capa de Presentacion: Esta es la parta que ve el usuario, las pantallas que se le
muestra para que el interaccione con el programa (también se la conozca como
“capa de usuario”), comunicandole la informacion y recolectando la informacion
suministrada por el usuario en un minimo de proceso (realiza validaciones para
comprobar que no hay errores de formato). Esta capa se comunica Unicamente con
la capa de negocio llevando y trayendo los datos o registros necesarios, es la interfaz
grafica del programa y debe ser lo mas amena posible para una mejor comunicacion
con el usuario.

Capa de negocio: es donde residen los programas que se ejecutan, se reciben las
peticiones del usuario y se envian las respuestas tras el proceso. Se denomina capa
de negocio (e incluso de logica del negocio) porque es aqui donde se establecen
todos los procesos que deben realizarse.

Capa de datos: es donde residen los datos y es la encargada de acceder a los
mismos. Esta formada por uno o mas gestores de bases de datos que realizan todo el
almacenamiento de datos, reciben solicitudes de almacenamiento o recuperacion de
informacion desde la capa de negocio.

1.6. Herramientas y Tecnologias

1.6.1 JAVA (14)

El lenguaje de programacion Java fue originalmente desarrollado por James Gosling
de Sun Microsystems (la cual fue adquirida por la compafiia Oracle) y publicado en
1995 como un componente fundamental de la plataforma Java de Sun
Microsystems. Su sintaxis deriva en gran medida de C y C++, pero tiene menos
utilidades de bajo nivel que cualquiera de ellos. Las aplicaciones de Java son
generalmente compiladas a bytecode (clase Java) que puede ejecutarse en cualquier
maquina virtual Java (JVM) sin importar la arquitectura de la computadora
subyacente.

Es un lenguaje de programacion de propdsito general, concurrente, orientado a
objetos y basado en clases que fue disefiado especificamente para tener tan pocas
dependencias de implementacién como fuera posible. Su intencion, es permitir que
los desarrolladores de aplicaciones escriban el programa una vez y lo ejecuten en
cualquier dispositivo (conocido en inglés como WORA, o "write once, run
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anywhere™), lo que quiere decir que el codigo que es ejecutado en una plataforma no
tiene que ser recompilado para correr en otra. Java es, a partir de 2012, uno de los
lenguajes de programacién méas populares en uso, particularmente para aplicaciones
de cliente-servidor de web, con unos 10 millones de usuarios reportados.

El lenguaje Java se cred con cinco objetivos principales:

e Deberia usar el paradigma de la programacién orientada a objetos.

e Deberia permitir la ejecucion de un mismo programa en multiples sistemas
operativos.

e Deberia incluir por defecto soporte para trabajo en red.

e Deberia disefiarse para ejecutar codigo en sistemas remotos de forma segura.

e Deberia ser facil de usar y tomar lo mejor de otros lenguajes orientados a
objetos, como C++.

Caracteristicas (15)
Independencia de la plataforma

Java funciona con las principales plataformas de hardware y sistemas operativos, o
bien con el software JVM (Java Virtual Machine) directamente desde Oracle, a
través de uno de los muchos partners del ecosistema de Java, 0 como parte de la
comunidad OpenJDK.

Alto rendimiento

HotSpot y JRockit son ejemplos de tecnologias de equipos virtuales de
interpretacion dinamica (JIT) y de eficacia probada que hacen de Java, uno de los
entornos de programacion mas rapidos. Las optimizaciones integradas para entornos
multiproceso lo hacen ain mas rapido.

Facil de aprender

Java es el lenguaje de programacion preferido por las universidades y las
instituciones de ensefianza de todo el mundo.

El modelo de Java para la gestion de la memoria, los procesos multiples y la gestion
de excepciones lo convierte en un lenguaje muy eficaz para los desarrolladores
nuevos y para los mas experimentados.

Basado en estandares

El lenguaje Java y la tecnologia relacionada evolucionan a través de Java
Community Process, un mecanismo que permite el desarrollo de especificaciones
técnicas para la tecnologia Java.
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Prevalencia mundial

Java es la plataforma de aplicaciones méas popular del planeta, proporcionando un
interesante ecosistema de desarrolladores que son impulsados por herramientas
eficaces, libros, bibliotecas, muestras de codigo y mucho mas.

Entornos de ejecucion coherentes

Java permite realizar despliegues confiables, con entornos de tiempo de ejecucion
que van de Java SE en equipos de sobremesa a Java SE for Embedded Devices y
Oracle Java Micro Edition Embedded Client

Optimizado para los dispositivos integrados

Java SE for Embedded Devices incluye compatibilidad con requisitos clave, como
la compatibilidad con procesadores integrados, la gestion de potencia, los
despliegues con huella pequefia y mucho mas.

Oracle Java ME Embedded Client se basa en Connected Device Configuration
(CDC), un subconjunto de la plataforma Java SE, y proporciona rendimiento Java
para los dispositivos con recursos restringidos.

Aplicaciones portatiles con alto rendimiento

Java alcanza un rendimiento nativo y proporciona portabilidad en una amplia gama
de procesadores y sistemas operativos integrados.

Modelo con seguridad probada

Java ofrece un entorno de aplicaciones avanzado con un alto nivel de seguridad que
es idoneo para las aplicaciones de red.

1.6.2. MySQL (16)

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario con
méas de seis millones de instalaciones. MySQL AB —desde enero de 2008 una
subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation desde abril
de 2009— desarrolla MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento
dual.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta
licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en
productos privativos, deben comprar a la empresa una licencia especifica que les
permita este uso. Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C.
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El lenguaje de programacion que utiliza MySQL es Structured Query Language
(SQL) que fue desarrollado por IBM en 1981 y desde entonces es utilizado de forma
generalizada en las bases de datos relacionales.

Principales caracteristicas (17)

Inicialmente, MySQL carecia de algunos elementos esenciales en las bases de datos
relacionales, tales como integridad referencial y transacciones. A pesar de esto,
atrajo a los desarrolladores de paginas web con contenido dindmico, debido a su
simplicidad, de tal manera que los elementos faltantes fueron complementados por
la via de las aplicaciones que la utilizan. Poco a poco estos elementos faltantes,
estdn siendo incorporados tanto por desarrolladores internos, como por
desarrolladores de software libre.

En las ultimas versiones se pueden destacar las siguientes caracteristicas principales:

e El principal objetivo de MySQL es velocidad y robustez.

e Soportar gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

e Gran portabilidad entre sistemas, puede trabajar en distintas plataformas y
sistemas operativos.

e Cada base de datos cuenta con 3 archivos: Uno de estructura, uno de datos y
uno de indice y soporta hasta 32 indices por tabla.

e Aprovechar la potencia de sistemas multiproceso, gracias a su
implementacion multihilo.

e Flexible sistema de contrasefias (passwords) y gestion de usuarios, con un
muy buen nivel de seguridad en los datos.

e El servidor soporta mensajes de error en distintas lenguas

Ventajas (17)

e Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con
mejor rendimiento.

e Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos, ya que
debido a su bajo consumo puede ser ejecutado en una maguina con escasos
recursos sin ningun problema.

e Facilidad en la configuracion e instalacion.

e Soporta gran variedad de Sistemas Operativos

e Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen
en el propio gestor, sino en el sistema en el que esta.

e Conectividad y seguridad

Desventajas (17)

e Un gran porcentaje de las utilidades de MySQL no estan documentadas.
e No es intuitivo, como otros programas (ACCESS).
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CAPITULO 2.- ANALISIS DE REQUERIMIENTOS DEL
SISTEMA

2.1. Analisis de situacion actual

En la actualidad, la FMDJ’ administra los perfiles de todos los voluntarios y
estudiantes que participan en los diferentes proyectos del Programa Social de
Voluntariado, de forma manual mediante plantillas en Excel. Estas plantillas son
llenadas a partir de informacion recolectada personalmente en entrevistas, o de
documentos fisicos que contienen la informacion especifica de la participacion de
cada estudiante o voluntario en los diferentes proyectos.

El proceso que se maneja en la actualidad, comienza con el ingreso del voluntario o
estudiante en el proyecto que se haya escogido. Para esto se llena un formulario, a
mano, con todos los datos del participante, que luego sera ingresado en una plantilla
de Excel.

Luego se firma una Carta de Compromiso, indicando las fechas cuando se inicia el
proyecto y hasta cuando ser la participacion. Estas fechas también se las incluira en
la plantilla de Excel.

Para el registro de asistencia de cada participante a los diferentes proyectos, se
llenan a mano, unos formularios donde se especifica el proyecto en el que se esta
envuelto y las fechas con las horas de entrada y de salida diarias. Cada dia se llena
las horas respectivas y se debe firmar.

Cuando las horas de participacion en un proyecto se culminan, se realiza una
evaluacion del participante. Para esto se debe recolectar todos los formularios de
registro de asistencia que el participante haya llenado, y luego las horas son
contabilizadas a mano para generar un informe del desempefio del participante.

Al tener tantos participantes en los proyectos de la FMDJ, se generan bastantes
documentos fisicos, y el manejo de la informacion se vuelve complejo. Pasar toda
esa informacion a mano, puede resultar una labor que tarde mucho tiempo y a la vez
agotadora, por lo que puede haber errores al momento de ingresarla y perderse
ciertos datos que son importantes.

También el problema que se presenta, al tener una gran cantidad de documentos y
tratar de archivarlos, genera molestias cuando es necesario buscar informacion de
algun participante en particular y tener que buscar en todos los documentos. Incluso
con tantos papeles, se corre el riesgo de perder algin documento que tenga
informacion importante.

" FMDJ (Fundacién Mariana de JesUs)
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Todo esto ha provocado que la FMDJ opte por utilizar una aplicacion que
automatice todo el proceso de administracion del programa de voluntariado.

2.2. Levantamiento de requerimientos del sistema

Para realizar el proceso de levantamiento de requerimientos del sistema, se llevaron
a cabo varias visitas a la FMDJ, en donde se mantuvo una serie de entrevistas con la
coordinadora del Programa de Voluntariado de la FMDJ, y después de discutir las
diferentes actividades que se realizan y la forma como se administran, se logré
establecer un conjunto de requerimientos necesarios para la implementacion del
sistema.

2.2.1. Funcionalidades del sistema

e F1: El sistema contara con una autenticacion para ingresar a la aplicacion.
e F2: El sistema sera capaz de administrar usuarios.

e F3: El sistema sera capaz de administrar proyectos.

e F4: El sistema sera capaza de administrar subproyectos.

e F5: El sistema sera capaz de administrar voluntarios.

e F6: El sistema sera capaz de administrar estudiantes.

e F7: El sistema sera capaz de administrar profesiones.

e F8: El sistema sera capaz de administrar universidades.

e FO9: El sistema sera capaz de administrar facultades.

e F10: El sistema sera capaz de administrar registros de asistencia.
e F11: El sistema sera capaz de generar reportes.

2.2.1.1.  Autenticacion de usuario

La Autentificacion de usuario consiste en la verificacion del usuario que
ingresa al sistema por medio de un codigo de usuario y una contrasefia
anicos.

2.2.1.2. Administracion de usuarios
La Administracion de usuarios servird para: crear, modificar, consultar y
eliminar usuarios que puedan ingresar al sistema.

2.2.1.3.  Administracion de proyectos
La Administracién de proyectos servird para: crear, modificar, consultar y
eliminar proyectos que posea la FMDJ en su Programa de Voluntariado.

2.2.1.4.  Administracion de subproyectos

La Administracion de subproyectos servira para: crear, modificar, consultar
y eliminar subproyectos que pertenezcan a los proyectos principales de la
FMDJ en su Programa de Voluntariado.
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2.2.1.5.  Administracién de voluntarios
La Administracioén de voluntarios servira para: crear, modificar, consultar y
eliminar voluntarios que posea la FMDJ en su Programa de Voluntariado.

2.2.1.6.  Administracion de estudiantes
La Administracién de estudiantes servira para: crear, modificar, consultar y
eliminar estudiantes que posea la FMDJ en su Programa de Voluntariado.

2.2.1.7.  Administracién de profesiones

La Administracién de profesiones servira para: crear, modificar, consultar y
eliminar las profesiones que posean los voluntarios que estén participando
para la FMDJ en su Programa de Voluntariado.

2.2.1.8.  Administracion de universidades

La Administracion de universidades servird para: crear, modificar, consultar
y eliminar las universidades de los estudiantes que estén participando para la
FMDJ en su Programa de Voluntariado.

2.2.1.9. Administracion de facultades

La Administracion de facultades servird para poder crear, modificar,
consultar y eliminar las facultades pertenecientes a las universidades de los
estudiantes que estén participando para la FMDJ en su Programa de
Voluntariado.

2.2.1.10. Administracion de registros de asistencia

La Administracion de registros de asistencia servird para: crear, modificar,
consultar y eliminar los registros de asistencia de los voluntarios vy
estudiantes que estén participando en los diferentes proyectos para la FMDJ
en su Programa de Voluntariado.

2.2.1.11. Generacion de reportes

La generacion de reportes servird para: crear reportes de la informacion de
los voluntarios o estudiantes y saber en qué proyectos estan envueltos y
como es su participacion en ellos.
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2.2.2. Requerimientos funcionales

2.2.2.1. Diagrama general

F1: Autenticacion de usuario

F2: Administracién de usuarios

F3: Administracién de proyectos

F4: Administraciéon de subproyectos \

F5: Administracion de voluntarios

Coordmadora del Programa

de Voluntariado
i F6: Administracion de estudiantes '
Administrador del Sistema ’
F7: Administracién de profesiones %

Usuario

F8: Administracién de universidades

F9: Administracion de facultades i
F10: Administracion de registros de

asstenua

F11: Generacién de reportes

Figura 2.1: Diagrama de Casos de Uso General
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2.2.2.2. Diagramas de casos de uso

F1: Autenticacion de usuario

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

X

Usuario

F1: Autenticacién de usuario

Administrador del Sistema

F1.1: Ingresar al sistema

Figura 2.2: Diagrama de Casos de Uso Autenticacion de usuario

DETALLE:
F1.1: Ingresar al sistema

Administrador del Sistema

F1.1: Ingresar al sistema

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Figura 2.3: Diagrama a Detalle Ingresar al sistema

Descripcién: Se podréa ingresar al sistema por medio de un codigo de usuario

y una contrasefia Unicos.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Presenta pantalla de
1 Inicia la aplicacion 2 registro de usuario y
contrasefa
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3 | Ingresa codigo del usuario
4 Ingresa contrasefia del
usuario
5 | Pulsa botén Ingresar 6 | \Valida los datos ingresados | E1, E2, E3
7 Presenta pantalla inicial de
la aplicacion
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Datos ingresados incorrectos Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar
E3 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F2: Administracion de usuarios

Coordinadora del Programa

Administrador del Sistema
de Voluntariado

F2: Administracién de
usuarios

F2.3: Consultar usuario F2.4: Eliminar usuario

F2.1: Crear usuario F2.2: Modificar usuario

F2.3.2: Consulta por
parametros

§ % F2.3.1: Consulta general

Usuario

Figura 2.4: Diagrama de Casos de Uso Administracion de usuarios
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DETALLE:
F2.1: Crear usuario

Administrador del Sistema

F2.1: Crear usuario

Coordinadora del

Figura 2.5: Diagrama a Detalle Crear Usuario

Programa

de Voluntariado

Descripcion: Se podrén crear los usuarios que tendrén acceso al sistema.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
SEIEC.C'.O ha opclon . Presenta lista con todas las
1 | Administracion del mend 2 o ;
L administraciones
principal
3 | Selecciona Usuarios 4 Presenta pantalla} de
ingreso de usuarios
Ingresa cédula del usuario Verifica si no existe esa
5 6 . E3
que va a ser creado cédula
7 Desbloquea los demas
campos
Desbloquea el boton de
8
Guardar
9 Ingresa los datos del
usuario
10 | Pulsa el boton Guardar 11 Almacena los datos El, E2, E3
ingresados
Presenta un mensaje
12 | indicando que el usuario se
ha creado exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
6 |F2.20F24
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Datos ingresados incorrectos Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar
E3 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F2.2: Modificar usuario

/\ F2.2: Modificar usuario

Administrador del Sistema

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Usuario

Figura 2.6: Diagrama a Detalle Modificar Usuario

Descripcion: Se podran modificar ciertos campos de la informacion o toda la
informacion de los usuarios existentes en el sistema.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_u_o na opeion . Presenta lista con todas las
1 | Administracion del mend 2 s .
- administraciones
principal
3 | Selecciona Usuarios 4 Eresenta pantalla} de
ingreso de usuarios
Ingresa cédula del usuario Verifica si existe esa
5 . 6 . E3
que va a ser modificado cédula
; Desbloquea los demas
campos
8 Cargq todos los datos del E3
usuario
9 Asigna la etiqueta
Modificar en el bot6n
Modifica los datos del
10 | usuario que se desea
cambiar
11 | Pulsa el botén Modificar 12 Almacena los datos El, E2, E3
ingresados
Presenta un mensaje
13 indicando que el usuario se
ha modificado
exitosamente

Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
6 F2.10F2.4
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Excepciones:

Cadigo

Mensaje

Alternativa

El

Datos obligatorios vacios

Llenar los campos restantes

E2

Datos ingresados incorrectos

Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar

E3

Error en la base de datos

Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F2.3: Consultar usuario
F2.3.1: Consulta general

Administrador del Sistema

F2.3.1: Consulta general

X

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Figura 2.7: Diagrama a Detalle Consulta general Usuario

Descripcion: Se podran consultar todos los usuarios existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Paso

Actor Paso

Sistema Excepcion

Selecciona opcion
1 | Consultas del mend
principal

Presenta lista con los tipos
de consultas

3 Selecciona General

Presenta pantalla de
consulta general

Selecciona la pestafia de

Carga todos los usuarios

5 . . . El
Usuarios que existen en el sistema
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F2.3.2: Consulta por parametros

7

Administrador del Sistema

F2.3.2: Consulta por parametros

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Figura 2.8: Diagrama a Detalle Consulta por parametros Usuario

Descripcion: Se podrdn consultar los usuarios que existen en el sistema por
medio de parametros que se ingresen.

Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selecciona opcion . .
, Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mena 2
e de consultas
principal
. . Presen ntall
3 | Selecciona Parametros 4 esenta panta a}de
consulta por pardmetros
5 Selecciona la pestafia de
Usuarios
6 Ingresa los parametros de
busqueda
Carga los usuarios que
7 | Pulsa el boton Consultar 8 | contengan los parametros El, E2
ingresados
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Pardmetros vacios Llenar al menos un pardmetro
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar

F2.4: Eliminar usuario

7

Administrador del Sistema

F2.4: Eliminar usuario

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Figura 2.9: Diagrama a Detalle Eliminar Usuario
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Descripcion: Se podrén eliminar los usuarios existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
1 iﬂﬁ}cﬂg ?;gi%ﬂ%rz]el mend 5 Presgn_ta Iist_a con todas las
. administraciones
principal
. . Presenta pantalla de
3 | Selecciona Usuarios 4 ingreso de usuarios
Ingresa cédula del usuario Verifica si existe esa
5 L 6 . El
que va a ser eliminado cédula
7 Cargq todos los datos del E1
usuario
8 Aparece otro botén con la
etiqueta Eliminar
Presenta un mensaje para
9 | Pulsa el botén Eliminar 10 | confirmar la eliminacién
del usuario
Presenta un mensaje
11 | Pulsa Si en el mensaje 12 | indicando que el usuario se El
ha eliminado exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
6 |F2.10F22
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F3: Administracion de proyectos

Coordinadora del Programa

Administrador del Sistema de Voluntariado

F3: Administracién de proyectos

F3.4: Eliminar proyecto

F3.2: Modificar proyecto F3.3: Consultar proyecto

F3.1: Crear proyecto

F3.3.1: Consulta general

Figura 2.10: Diagrama de Casos de Uso Administracion de proyectos

DETALLE:
F3.1: Crear proyecto

Administrador del Sigema Coordinadora del _Programa
de Voluntariado

Figura 2.11: Diagrama a Detalle Crear proyecto

Descripcién: Se podran crear los diferentes proyectos del Programa de

Voluntariado.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de

Voluntariado

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
SeIec_m_o ha opcion . Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 . .
I administraciones
principal
3 | Selecciona Proyectos 4 _Presenta pantalla de
ingreso de proyectos
Carga todos los proyectos
5 - . E2
existentes en el sistema
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Desbloquea los demés

6 campos
8 Desbloquea el botén de
Guardar
9 Ingresa el nombre del
proyecto
) Almacena los datos
10 | Pulsa el botén Guardar 11 ingresados El, E2
Presenta un mensaje
12 | indicando que el proyecto

se ha creado exitosamente

Flujo Alterno:

Paso Caso de uso
5 |F3.20F34
Excepciones:
Codigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F3.2: Modificar proyecto

7

Administrador del Sistema

F3.2: Modificar proyecto

Figura 2.12: Diagrama a Detalle Modificar proyecto

X

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Descripcidn: Se podran modificar ciertos campos de la informacion o toda la
informacion de los proyectos existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 . ;
- administraciones
principal
3 | Selecciona Proyectos 4 _Presenta pantalla de
ingreso de proyectos
Carga todos los proyectos
5 . . E2
existentes en el sistema
6 Desbloquea los demas
campos
7 | Selecciona el proyecto que 8 | Carga el nombre del
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va a ser modificado

proyecto

Asigna la etiqueta

9 Modificar en el boton
Modifica el nombre del
10 | proyecto que se desea
cambiar
) - Almacena los datos
11 | Pulsa el botén Modificar 12 ingresados El, E2
Presenta un mensaje
13 indicando que el proyecto

se ha modificado
exitosamente

Flujo Alterno:

Paso Caso de uso
5 |F3.10F34
Excepciones:
Caodigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F3.3: Consultar proyecto
F3.3.1: Consulta general

Administrador del Sistema

F3.3.1: Consulta general

Figura 2.13: Diagrama a Detalle Consulta general proyecto

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Descripcién: Se podran consultar todos los proyectos existentes en el
sistema.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion

Selecciona opcion Presenta lista con los tipos

1 | Consultas del mend 2 P

L de consultas

principal

3 | Selecciona General 4 Presenta pantalla de

consulta general

Selecciona la pestafia de Carga todos los proyectos

5 6 . . El
Proyectos/Subproyectos que existen en el sistema

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA 30



DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

Excepciones:

Cadigo Mensaje Alternativa

iniciar

El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a

F3.4: Eliminar proyecto

F3.4: Eliminar proyecto

Administrador del Sistema
de Voluntariado

Figura 2.14: Diagrama a Detalle Eliminar proyecto

Descripcion: Se podran eliminar los proyectos existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Coordinadora del Programa

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 O ;
- administraciones
principal
3 | Selecciona Proyectos 4 Eresenta pantalla de
ingreso de proyectos
Carga todos los proyectos
5 - - E2
existentes en el sistema
6 Desbloquea los demas
campos
7 Selecciona el proyecto que 8 Carga el nombre del
va a ser eliminado proyecto
Aparece otro botén con la
9 ) L
etiqueta Eliminar
Presenta un mensaje para
10 | Pulsa el boton Eliminar 11 | confirmar la eliminacion
del proyecto
Presenta un mensaje
12 | Pulsa Si en el mensaje 13 mdmangio_que el proyecto El
se ha eliminado
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
5 |F3.10F3.2
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Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F4: Administracion de subproyectos

Administrador del Sistema
Coordinadora del Programa

de Voluntariado

F4.4: Eliminar subproyecto

F4.1: Crear subproyecto F4.2: Modificar subproyecto F4.3: Consultar subproyecto

F4.3.1: Consulta general

Figura 2.15: Diagrama de Casos de Uso Administracion de subproyectos

DETALLE:
F4.1: Crear subproyecto

7

Administrador del Sistema

7

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

F4.1: Crear subproyecto

Figura 2.16: Diagrama a Detalle Crear subproyecto

Descripcién: Se podran crear los diferentes subproyectos que pertenezcan a
los proyectos principales del Programa de Voluntariado.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de

Voluntariado

Flujo Principal:
Paso Actor Paso Sistema Excepcion

1 | Selecciona opcion 2 | Presenta lista con todas las
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Administracion del menu administraciones
principal
. Presenta pantalla de
3 | Selecciona Subproyectos 4 ingreso de subproyectos
Carga todos los proyectos
5 . ) E2
que existen en el sistema
Selecciona el proyecto al Carga los subproyectos
6 | cual quiere agregar los 7 | asociados al proyecto E2
subproyectos seleccionado
8 Desbloquea los demas
campos
9 Desbloquea el botén de
Guardar
Ingresa el nombre del
10
subproyecto
11 | Pulsa el botén Guardar 1p | Almacena los datos E1, E2
ingresados
Presenta un mensaje
indicando que el
13
subproyecto se ha creado
exitosamente

Flujo Alterno:

Paso Caso de uso
7 |FA20F4.4
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar

F4.2: Modificar subproyecto

7

Administrador del Sistema

F4.2: Modificar subproyecto

Figura 2.17: Diagrama a Detalle Modificar subproyecto

X

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Descripcién: Se podran modificar ciertos campos de la informacion o toda la
informacion de los subproyectos existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado
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Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selecciona opcion .
1 | Administracion del menu 2 ;ii?rrl]iﬁrlgzr?:: todas las
principal
3 | Selecciona Subproyectos 4 _Presenta pantalla de
ingreso de subproyectos
Carga todos los proyectos
5 . ) E2
que existen en el sistema
Selecciona el proyecto del Carga los subproyectos
6 | cual quiere modificar los 7 | asociados al proyecto E2
subproyectos seleccionado
8 Selecciona el subproyecto 9 Carga el nombre del
que va a ser modificado subproyecto
10 Asigna la etiqueta
Modificar en el boton
Modifica los datos del
11 | subproyecto que se desea
cambiar
12 | Pulsa el boton Modificar 13 Almacena los datos El, E2
ingresados
Presenta un mensaje
indicando que el
14
subproyecto se ha
modificado exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
7 |F4loF4.4
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar

F4.3: Consultar usuario
F4.3.1: Consulta general

F4.3.1: Consulta general

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Figura 2.18: Diagrama a Detalle Consulta general subproyecto

Descripcién: Se podran consultar todos los subproyectos existentes en el
sistema.
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Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selecciona opcion , Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mend 2 de consultas
principal
3 | Selecciona General 4 Presenta pantalla de

consulta general
Carga todos los proyectos

Selecciona la pestafia de

> Proyectos/Subproyectos 6 que existen en el sistema El
Selecciona el proyecto del Carga los subproyectos

7 | cual quiere consultar los 8 | asociados al proyecto El
subproyectos seleccionado

Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F4.4: Eliminar subproyecto

7

Administrador del Sistema

F4.4: Eliminar subproyecto ;

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Figura 2.19: Diagrama a Detalle Eliminar subproyecto

Descripcidn: Se podran eliminar los subproyectos existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema y Coordinadora del Programa de
Voluntariado

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_m_o na opcion . Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 . .
I administraciones
principal
3 | Selecciona Subproyectos 4 _Presenta pantalla de
ingreso de subproyectos
Carga todos los proyectos
5 . ) El
que existen en el sistema
Selecciona el proyecto del Carga los subproyectos
6 | cual quiere eliminar los 7 | asociados al proyecto El
subproyectos seleccionado
8 Selecciona el subproyecto 9 Carga el nombre del
que va a ser eliminado subproyecto
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Aparece otro boton con la
etiqueta Eliminar
Presenta un mensaje para
11 | Pulsa el boton Eliminar 12 | confirmar la eliminacién

del proyecto
Presenta un mensaje
14 indicando que el proyecto

10

13 | Pulsa Si en el mensaje se ha eliminado El
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
7 F4.10F4.2
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F5: Administracion de voluntarios

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

F5: Administracién de voluntarios

F5.2: Modificar voluntario

Administrador del Sistema

Usuario

F5.4: Eliminar voluntario

F5.1: Crear voluntario

F5.3.2: Consulta por
parametros

F5.3.1: Consulta general

Figura 2.20: Diagrama de Casos de Uso Administracién de voluntarios
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DETALLE:
F5.1: Crear voluntario

Administrador del Sistema

Usuario

Coordinadora

Figura 2.21: Diagrama a Detalle Crear voluntario

del Programa

de Voluntariado

Descripcion: Se podran crear los voluntarios que participen en el Programa
de Voluntariado.

Actores:

Administrador del

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Sistema, Coordinadora del

Programa de

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_u_o na opeion . Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 . .
I administraciones
principal
3 | Selecciona Voluntarios 4 Eresenta pantalla de_
ingreso de voluntarios
Ingresa cédula del e .
X Verifica si no existe esa
5 | voluntario que va a ser 6 . E3
cédula
creado
7 Desbloquea los demas
campos
Desbloquea el boton de
8
Guardar
9 Ingresa los datos del
voluntario
10 | Pulsa el botén Guardar 11 | Almacena fos datos E1, E2, E3
ingresados
Presenta un mensaje
12 | indicando que el voluntario
se ha creado exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
6 | F5.20F54
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
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E2 Datos ingresados incorrectos Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar

E3 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F5.2: Modificar voluntario

F5.2: Modificar voluntario
Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.22: Diagrama a Detalle Modificar voluntario

Descripcion: Se podran modificar ciertos campos de la informacion o toda la
informacion de los voluntarios existentes en el sistema.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
SEIEC.CI.O na O.p,CIOn , Presenta lista con todas las
1 Administracion del menu 2 . -
L administraciones
principal
3 Selecciona Voluntarios 4 Presenta pantalla de

ingreso de voluntarios

Ingresa cédula del e ..
g Verifica si existe esa

5 | voluntario que va a ser 6 . E3
e cédula
modificado
; Desbloquea los demas
campos
8 Carga to_dos los datos del E3
voluntario
9 Asigna la etiqueta
Modificar en el botén
Modifica los datos del
10 | voluntario que se desea
cambiar
11 | Pulsa el boton Modificar 12 Almacena los datos El, E2, E3
ingresados
Presenta un mensaje
13 indicando que el voluntario
se ha modificado
exitosamente
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Flujo Alterno:

Paso Caso de uso
6 |F5.10F54
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Datos ingresados incorrectos Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar
E3 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F5.3: Consultar voluntario
F5.3.1: Consulta general

F5.3.1: Consulta general

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Administrador del Sistema

Usuario

Figura 2.23: Diagrama a Detalle Consulta general voluntario

Descripcién: Se podran consultar todos los voluntarios existentes en el

sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion . .
. Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mend 2
L de consultas
principal
3 | Selecciona General 4 Presenta pantalla de
consulta general
Selecciona la pestafia de Carga todos los voluntarios
5 . 6 . . El
\oluntarios que existen en el sistema

Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar
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F5.3.2: Consulta por parametros

F5.3.2: Consulta por parametros
Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.24: Diagrama a Detalle Consulta por parametros voluntario

Descripcion: Se podran consultar los voluntarios que existen en el sistema
por medio de parametros que se ingresen.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:
Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion

Presenta lista con los tipos

1 | Consultas del meni 2
e de consultas
principal
3 | Selecciona Parametros 4 Presenta pantalla de

consulta por parametros

Selecciona la pestafia de

> \oluntarios
5 Ingresa los parametros de
busqueda

Carga los voluntarios que

7 | Pulsa el boton Consultar 8 | contengan los parametros El, E2
ingresados

Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Pardmetros vacios Llenar al menos un parametro
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F5.4: Eliminar voluntario

F5.4: Eliminar voluntario
Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.25: Diagrama a Detalle Eliminar voluntario

Descripcion: Se podran eliminar los voluntarios existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_u_o na opcion , Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 o .
- administraciones
principal
3 | Selecciona Voluntarios 4 Eresenta pantalla de_
ingreso de voluntarios
Ingresa cédula del e
; Verifica si existe esa
5 | voluntario que va a ser 6 . El
- cédula
eliminado
Carga todos los datos del
7 . El
voluntario
Aparece otro botén con la
8 ) L
etiqueta Eliminar
Presenta un mensaje para
9 | Pulsa el boton Eliminar 10 | confirmar la eliminacion
del voluntario
Presenta un mensaje
11 | Pulsa Si en el mensaje 12 mdmangio_que el voluntario El
se ha eliminado
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
6 |F5.10F5.2
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F6: Administracion de estudiantes

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Administrador del Sistema
Usuario

F6: Administracion de estudiantes

F6.4: Eliminar estudiante

F6.2: Modificar estudiante

F6.1: Crear estudiante

F6.3.2: Consulta por
parametros

F6.3.1: Consulta general

Figura 2.26: Diagrama de Casos de Uso Administracion de estudiantes

DETALLE:
F6.1: Crear estudiante

g% F6.1: Crear estudiante g@
Administrador del Sistema v Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Usuario

Figura 2.27: Diagrama a Detalle Crear estudiante

Descripcidn: Se podran crear los estudiantes que participen en el Programa

de Voluntariado.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario
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Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selecciona opcion .
1 | Administracion del mend 2 ;iﬁ?&ﬁ:ﬂiﬁg todas las
principal
3 | Selecciona Estudiantes 4 Presenta pantalla de

ingreso de estudiantes

Ingresa cédula del

5 | estudiante que va a ser 6 V,erlflca S no existe esa E3
cédula
creado
7 Desbloquea los demas
campos
Desbloquea el botén de
8
Guardar
9 Ingresa los datos del
estudiante
10 | Pulsa el botén Guardar 11 | Almacena los datos E1, E2, E3

ingresados

Presenta un mensaje

12 | indicando que el estudiante
se ha creado exitosamente

Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
6 F6.20F6.4

Excepciones:

Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Datos ingresados incorrectos Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar
E3 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar

F6.2: Modificar estudiante

F6.2: Modificar estudiante

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.28: Diagrama a Detalle Modificar estudiante
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Descripcion: Se podran modificar ciertos campos de la informacién o toda la
informacion de los estudiantes existentes en el sistema.
Actores: Administrador del
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Sistema, Coordinadora del

Programa de

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_ci_o na o_ppién . Presenta lista con todas las
1 Aqlml_nlstracmn del menu 2 administraciones
principal
. . Presenta pantalla de
3 | Selecciona Estudiantes 4 ingreso de estudiantes
Ingre§a cédula del Verifica si existe esa
5 | estudiante que va a ser 6 cédula E3
modificado
7 Desbloquea los demas
campos
8 Carga todos los datos del E3
estudiante
9 Asigna la etiqueta
Modificar en el boton
Modifica los datos del
10 | estudiante que se desea
cambiar
11 | Pulsa el boton Modificar 12 _Almacena los datos El, E2, E3
ingresados
Presenta un mensaje
indicando que el estudiante
13 e
se ha modificado
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
6 |F6.10F6.4
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Datos ingresados incorrectos Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar
E3 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F6.3: Consultar estudiante
F6.3.1: Consulta general

F6.3.1: Consulta general

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Administrador del Sistema

Usuario

Figura 2.29: Diagrama a Detalle Consulta general estudiante

Descripcion: Se podran consultar todos los estudiantes existentes en el
sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion . .
, Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mend 2
e de consultas
principal
3 | Selecciona General 4 Presenta pantalla de
consulta general
Selecciona la pestafia de Carga todos los estudiantes
5 : 6 . X El
Estudiantes gue existen en el sistema

Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F6.3.2: Consulta por parametros

F6.3.2: Consulta por parametros

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.30: Diagrama a Detalle Consultar por pardmetros estudiante

Descripcion: Se podran consultar los estudiantes que existen en el sistema
por medio de parametros que se ingrese.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion . .
, Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mend 2
e de consultas
principal
3 | Selecciona Parametros 4 Presenta pantalla de

consulta por parametros

Selecciona la pestafia de

> Estudiantes
5 Ingresa los parametros de
busqueda
Carga los estudiantes que
7 | Pulsa el boton Consultar 8 | contengan los parametros El, E2
ingresados
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Pardmetros vacios Llenar al menos un parametro
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F6.4: Eliminar estudiante

F6.4: Eliminar estudiante

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.31: Diagrama a Detalle Eliminar estudiante

Descripcion: Se podrén eliminar los estudiantes existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:
Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selecciona opcion

Presenta lista con todas las

1 Administracion del menu 2 s -
L administraciones
principal
3 Selecciona Estudiantes 4 Presenta pantalla de

ingreso de estudiantes

Ingresa cedula del Verifica si existe esa
5 | estudiante que va a ser 6 El

o cédula
eliminado

Carga todos los datos del

! estudiante El
Aparece otro botén con la
8 ) L
etiqueta Eliminar
Presenta un mensaje para
9 | Pulsa el boton Eliminar 10 | confirmar la eliminacion
del estudiante
Presenta un mensaje
11 | Pulsa Si en el mensaje 12 indicangio_que el estudiante El
se ha eliminado
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
6 |F6.10F6.2
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F7: Administracion de profesiones

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Q

Administrador del Sistema

X

Usuario

F7: Administracion de profesiones

F7.4: Eliminar profesion

F7.3: Consultar profesién

F7.1: Crear profesion F7.2: Modificar profesion

F7.3.1: Consulta general

Figura 2.32: Diagrama de Casos de Uso Administracion de profesiones

DETALLE:
F7.1: Crear profesion

;< ': F7.1: Crear profesion ;< ':
Administrador del Sistema Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Usuario

Figura 2.33: Diagrama a Detalle Crear profesion

Descripcién: Se podran crear las profesiones que posean los voluntarios del

Programa de Voluntariado.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario
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Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selecciona opcion .
1 | Administracion del menu 2 ;ii?rrl]iﬁrlgzr?:: todas las
principal
. . Presenta pantalla de
3 | Selecciona Profesiones 4 ingreso de profesiones
Carga todos las profesiones
5 . . E2
existentes en el sistema
6 Desbloquea los demas
campos
Desbloquea el botén de
7
Guardar
8 Ingresa el nombre de la
profesion
9 | Pulsa el boton Guardar 10 Almacena los datos El, E2
ingresados
Presenta un mensaje
11 | indicando que la profesion
se ha creado exitosamente
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar

F7.2: Modificar profesion

F7.2: Modificar profesion

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.34: Diagrama a Detalle Modificar profesion

Descripcién: Se podran modificar el nombre de las profesiones existentes en
el sistema.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario
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Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selecciona opcion .
1 | Administracion del menu 2 ;ii?rrl]iﬁrlgzr?:: todas las
principal
. . Presenta pantalla de
3 | Selecciona Profesiones 4 ingreso de profesiones
Carga todas las profesiones
5 . . E2
existentes en el sistema
6 Selecciona la profesion que 2 Carga el nombre de la E2
va a ser modificada profesion
8 Asigna la etiqueta
Modificar en el boton
9 Modifica el nombre de la
profesion que se selecciond
10 | Pulsa el boton Modificar | 11 | Almacena los datos E1, E2
ingresados
Presenta un mensaje
12 indicando que la profesion
se ha modificado
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
5 |F7.4
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a

iniciar

F7.3: Consultar profesion
F7.3.1: Consulta general

Administrador del Sistema

F7.3.1: Consulta general

Usuario

Figura 2.35: Diagrama a Detalle Consultar general profesion

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA

X

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

50



DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

Descripcion: Se podran consultar todas las profesiones existentes en el

sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion

Selecciona opcion Presenta lista con los tipos

1 Cc_)nsyltas del menu 2 de consultas
principal

. Presenta pantalla de

3 | Selecciona General 4 consulta general

5 Selecciona la pestafia de 6 Carga todos las profesiones E1
Profesiones que existen en el sistema

Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F7.4: Eliminar profesion

F7.4: Eliminar profesion

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Administrador del Sistema

Usuario

Figura 2.36: Diagrama a Detalle Eliminar profesion

Descripcién: Se podran eliminar las profesiones existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_(:|_o na opeion . Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 - .
I administraciones
principal
3 | Selecciona Profesiones 4 _Presenta pantalla_de
ingreso de profesiones
Carga todas las profesiones
5 - . El
existentes en el sistema
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6 Selecciona la profesion que - Carga el nombre de la E1
va a ser eliminada profesion
8 Aparece otro boton con la
etiqueta Eliminar
Presenta un mensaje para
9 | Pulsa el botén Eliminar 10 | confirmar la eliminacién de
la profesion
Presenta un mensaje
. . indicando que la profesion
11 | Pulsa Si en el mensaje 12 se ha eliminado El
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
5 |F7.2
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F8: Administracion de universidades

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

X

Usuario

Administrador del Sistema

F8: Administracion de universidades

F8.4: Eliminar universidad

F8.2: Modificar universidad F8.3: Consultar universidad

F8.1: Crear universidad

F8.3.1: Consulta general

Figura 2.37: Diagrama de Casos de Uso Administracion de universidades
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DETALLE:
F8.1: Crear universidad

F8.1: Crear universidad

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.38: Diagrama a Detalle Crear universidad

Descripcion: Se podran crear las diferentes universidades de los estudiantes
del Programa de Voluntariado.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:
Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion

Presenta lista con todas las

1 | Administracion del menu 2 . .
- administraciones
principal
3 | Selecciona Universidades 4 Eresenta pantglla o!e
ingreso de universidades
Carga todas las
5 | universidades existentes en E2
el sistema
Ingresa_el nombre de la Desbloquea el boton de
6 | universidad que va a ser 7 E2
Guardar
creada
8 | Pulsa el boton Guardar 9 Almacena los datos El, E2
ingresados
Presenta un mensaje
10 indicando que la
universidad se ha creado
exitosamente
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicaciéon y volverla a
iniciar
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F8.2: Modificar universidad

F8.2: Modificar universidad

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.39: Diagrama a Detalle Modificar universidad

Descripcion: Se podran modificar el nombre de las universidades existentes
en el sistema.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_u_o na o_guon , Presenta lista con todas las
1 Administracion del menu 2 - -
L administraciones
principal
3 | Selecciona Universidades 4 Eresenta pantglla o!e
ingreso de universidades
Carga todas las
5 universidades existentes en E2
el sistema
Selecciona la universidad Carga el nombre de la
6 e 7 . . E2
que va a ser modificada universidad
8 Asigna la etiqueta
Modificar en el botén
Modifica el nombre de la
9 | universidad que se
selecciond
10 | Pulsa el botén Modificar 11 Almacena los datos El, E2
ingresados
Presenta un mensaje
12 indicando que la
universidad se ha
modificado exitosamente

Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
5 F8.4
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Excepciones:

Cadigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F8.3: Consultar universidad
F8.3.1: Consulta general

F8.3.1: Consulta general

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Administrador del Sistema

Usuario

Figura 2.40: Diagrama a Detalle Consulta general universidad

Descripcion: Se podran consultar todas las universidades existentes en el

sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion . .
, Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mend 2
. de consultas
principal
3 | Selecciona General 4 Presenta pantalla de

consulta general
Carga todos las

Selecciona la pestafia de

5 Universidades/Facultades 6 unlver_5|dades gue existen El
en el sistema
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA 55



PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA

DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
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F8.4: Eliminar universidad

F8.4: Eliminar universidad

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.41: Diagrama a Detalle Eliminar universidad

Descripcion: Se podran eliminar las universidades existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_u_o na opcion , Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 o .
- administraciones
principal
3 | Selecciona Universidades 4 Eresenta pantglla o!e
ingreso de universidades
Carga todas las
5 | universidades existentes en El
el sistema
Selecciona la universidad Carga el nombre de la
6 - 7 A El
que va a ser eliminada universidad

Aparece otro botén con la
etiqueta Eliminar

Presenta un mensaje para
9 Pulsa el boton Eliminar 10 | confirmar la eliminacion de
la universidad

Presenta un mensaje
indicando que la

11 | Pulsa Si en el mensaje 12 I El
universidad se ha
eliminado exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
5 | F82
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F9: Administracion de facultades

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

O

Administrador del Sistema

F9: Administracion de facultades

F9.2: Modificar facultad F9.3: Consultar facultad F9.4: Eliminar facultad

F9.1: Crear facultad

F9.3.1: Consulta general

Figura 2.42: Diagrama de Casos de Uso Administracion de facultades

DETALLE:
F9.1: Crear facultad

Coordinadora del Programa

Administrador del Sistema
de Voluntariado

Usuario

Figura 2.43: Diagrama a Detalle Crear facultad

Descripcién: Se podran crear las diferentes facultades pertenecientes a las
universidades de los estudiantes del Programa de Voluntariado.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario
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Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selecciona opcion .
1 | Administracion del menu 2 ;ii?:iﬁ::cgir?:: todas las
principal
. Presenta pantalla de
3 | Selecciona Facultades 4 ingreso de facultades
Carga todas las
5 | universidades que existen E2
en el sistema
Selecciona la universidad a Carga las facultades
6 | la cual quiere agregar las 7 | asociadas a la universidad E2
facultades seleccionada
Ingresa el nombre de la e .
8 | facultad que va a ser 9 X;:Ef: SIno existe ese E2
creada
Desbloquea el bot6n de
10
Guardar
11 | Pulsa el boton Guardar 12 Almacena los datos El, E2
ingresados
Presenta un mensaje
13 | indicando que la facultad
se ha creado exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
7 | F9.20F9.4
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa

El Datos obligatorios vacios

Llenar los campos restantes

E2 Error en la base de datos

Cerrar la aplicacién y
iniciar

volverla a

F9.2: Modificar facultad

7

Administrador del Sistema

Usuario

F9.2: Modificar facultad

Figura 2.44: Diagrama a Detalle Modificar facultad
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Descripcion: Se podran modificar el nombre de las facultades existentes en el

sistema.
Actores

: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:
Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_ci_o na o_ppién . Presenta lista con todas las
1 Aqlml_nlstracmn del menu 2 administraciones
principal
. Presenta pantalla de
3 | Selecciona Facultades 4 ingreso de facultades
Carga todas las
5 | universidades que existen E2
en el sistema
Selecciona la universidad Carga las facultades
6 | de la cual quiere modificar 7 | asociadas a la universidad E2
las facultades seleccionada
Selecciona la facultad que Carga el nombre de la
8 . 9 . E2
va a ser modificada facultad seleccionada
10 Asigna la etiqueta
Modificar en el boton
Modifica el nombre de la
11 .
facultad que seleccion6
12 | Pulsa el botén Modificar 13 _Almacena los datos El, E2
ingresados
Presenta un mensaje
14 indicando que la facultad
se ha modificado
exitosamente

Flujo Alterno:

Paso Caso de uso
7 | F9.10F9.4
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a

iniciar
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F9.3: Consultar facultad
F9.3.1: Consulta general

Administrador del Sistema

F9.3.1: Consulta general

Usuario

Figura 2.45: Diagrama a Detalle Consulta general facultad

X

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Descripcion: Se podréan consultar todas las facultades existentes en el

sistema.
Actores:

Administrador del

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Sistema, Coordinadora del

Programa de

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcidn . .
. Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mend 2
L de consultas
principal
3 | Selecciona General 4 Presenta pantalla de
consulta general
. . Carga todas las
Selecciona la pestafia de LT .
5 i 6 | universidades que existen El
Universidades/Facultades .
en el sistema
Selecciona la universidad Carga las facultades
7 | de la cual quiere consultar 8 | asociadas a la universidad El
las facultades seleccionada
Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F9.4: Eliminar facultad

F9.4: Eliminar facultad

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Administrador del Sistema

Usuario

Figura 2.46: Diagrama a Detalle Eliminar facultad
Descripcion: Se podran eliminar las facultades existentes en el sistema.
Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_u_o na opcion , Presenta lista con todas las
1 | Administracion del mend 2 s .
- administraciones
principal
3 | Selecciona Facultades 4 Eresenta pantalla de
ingreso de facultades
Carga todas las
5 | universidades existentes en El
el sistema
Selecciona la universidad Carga las facultades
6 | de la cual quiere eliminar 7 | asociadas a la universidad El
las facultades seleccionada
Selecciona la facultad que Carga el nombre de la
8 - 9 El
va a ser eliminada facultad
Aparece otro botén con la
10 ' L
etiqueta Eliminar
Presenta un mensaje para
11 | Pulsa el botén Eliminar 12 | confirmar la eliminacion de
la facultad
Presenta un mensaje
13 | Pulsa Si en el mensaje 14 mdmangio_que la facultad El
se ha eliminado
exitosamente

Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
7 F9.10F9.2
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Excepciones:
Cddigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F10: Administracion de registros de asistencia

Coordinadora del Programa

de Voluntariado %
Usuario
F10: Administracién de registros de
asistencia

F10.2: Modificar registro de
asistencia

Administrador del Sistema

F10.4: Eliminar registro de

F10.3: Consultar registro de X N
asistencia

asistencia

F10.1: Crear registro de
asistencia

F10.3.2: Consulta por

F10.3.1: Consulta general parametros

Figura 2.47: Diagrama de Casos de Uso Administracion de registros de asistencia

DETALLE:
F10.1: Crear registro de asistencia

F10.1: Crear registro de

asistencia

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Usuario

Figura 2.48: Diagrama a Detalle Crear registro de asistencia
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Descripcion: Se podrén crear los registros de asistencia de los voluntarios y

estudiantes que participen en el Programa de Voluntariado.

Actores:

Administrador del

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Sistema, Coordinadora del

Programa de

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion .
L s . Presenta lista con todas las
1 Aqlml_nlstracmn del menu 2 administraciones
principal
3 Selecciona Registros de 4 Presenta pantalla de
asistencia registros de asistencia
Carga todos los proyectos
5 . ) E3
que existen en el sistema
Selecciona el proyecto del Carga los subproyectos
6 | cual quiere seleccionar los 7 | asociados al proyecto E3
subproyectos seleccionado
Selecciona el subproyecto Carga los voluntarios y
8 . proy 9 | estudiantes que estan en el E3
que quiere consultar -
subproyecto seleccionado
Selecciona el participante Carga los registros de
10 | al cual se quiere crear un 11 | asistencias del participante E3
registro de asistencia seleccionado
Ingresa los datos del Verifica si no existe ese
12 . . . 13 .
registro de asistencia registro
Desbloquea el boton de
14
Guardar
15 | Pulsa el boton Guardar 16 _Almacena los datos El, E2, E3
ingresados
Presenta un mensaje
indicando que el registro de
17 : .
asistencia se ha creado
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
11 | F10.20F10.4
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Datos ingresados incorrectos Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar
E3 Error en la base de datos Cerrar la aplicacién y volverla a
iniciar
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F10.2: Modificar registro de asistencia

Administrador del Sistema

F10.2: Modificar registro de

asistencia

Usuario

Figura 2.49: Diagrama a Detalle Modificar registro de asistencia

Descripcion: Se podran modificar ciertos campos de la informacién o toda la

informacion de los registros de asistencia existentes en el sistema.

Actores:

Administrador del

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Sistema, Coordinadora del

Programa de

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Paso Actor Paso Sistema Excepcién
Selec_u_o na opcion , Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 o .
- administraciones
principal
3 Selecciona Registros de 4 Presenta pantalla de
asistencia registros de asistencia
Carga todos los proyectos
5 . . E3
que existen en el sistema
Selecciona el proyecto del Carga los subproyectos
6 | cual quiere seleccionar los 7 | asociados al proyecto E3
subproyectos seleccionado
Selecciona el subproyecto Carga los voluntarios y
8 . proy 9 | estudiantes que estan en el E3
que quiere consultar -
subproyecto seleccionado
Selecciona el participante Carga los registros de
del cual se quiere . . o
10 . X 11 | asistencias del participante E3
modificar un registro de .
; X seleccionado
asistencia
Selecciona el registro de Carga todos los datos del
12 | asistencia que va a ser 13 | registro de asistencia E3
modificado seleccionado
14 Asigna la etiqueta
Modificar en el boton
Modifica los datos del
15 | registro de asistencia que
se desea cambiar
16 | Pulsa el boton Modificar | 17 | AAlmacena los datos E1, E2, E3
ingresados
Presenta un mensaje
18 | indicando que el registro de
asistencia se ha modificado
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| exitosamente |

Flujo Alterno:

Paso Caso de uso
11 | F10.10F10.4
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Datos ingresados incorrectos Corregir los datos incorrectos y
volver a intentar
E3 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F10.3: Consultar registro de asistencia
F10.3.1: Consulta general

Administrador del Sistema

F10.3.1: Consulta general

Usuario

de Voluntariado

Figura 2.50: Diagrama a Detalle Consulta general registro de asistencia

Descripcién: Se podran consultar todos los registros de asistencia existentes

en el sistema.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Programa de

Coordinadora del Programa

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion . .
. Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mend 2
e de consultas
principal
3 | Selecciona General 4 Presenta pantalla de
consulta general
Selecciona la pestafia de Carga todos los proyectos
5 h ) . 6 . ) El
Registros de asistencia que existen en el sistema
Selecciona el proyecto del Carga los subproyectos
7 | cual quiere seleccionar los 8 | asociados al proyecto El
subproyectos seleccionado
9 Selecciona el subproyecto
que quiere consultar
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Carga los registros de
11 | asistencias de Voluntarios El
o Estudiantes

Selecciona Voluntarios o

10 Estudiantes

Excepciones:

Cadigo Mensaje Alternativa

El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F10.3.2: Consulta por parametros

F10.3.2: Consulta por parametros

Administrador del Sistema Coordinadora del Programa

de Voluntariado

Usuario

Figura 2.51: Diagrama a Detalle Consulta por pardmetros registro de asistencia

Descripcidn: Se podran consultar los registros de asistencia que existen en el
sistema por medio de parametros que se ingresen.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion . .
. Presenta lista con los tipos
1 | Consultas del mend 2
L de consultas
principal
3 | Selecciona Parametros 4 Presenta pantalle} de
consulta por parametros
Selecciona la pestafia de Carga todos los proyectos
5 . . . 6 . ) El
Registros de asistencia que existen en el sistema
Selecciona el proyecto del Carga los subproyectos
7 | cual quiere seleccionar los 8 | asociados al proyecto El
subproyectos seleccionado
. Carga los participantes que
9 Selecciona el subproyecto 10 | estan en el subproyecto El

ue quiere consultar .
queq seleccionado

Selecciona el participante
11 | del cual se quiere consultar
los registros de asistencia
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12

Ingresa los pardmetros de
busqueda

13

Pulsa el botén Consultar

14

Carga los registros de
asistencia que contengan
los parametros ingresados

El, E2

Excepciones:

Caodigo Mensaje Alternativa
El Parametros vacios Llenar al menos un parametro
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F10.4: Eliminar registro de asistencia

Administrador d

el Sistema

F10.4: Eliminar registro de

asistencia

Usuario

Figura 2.52: Diagrama a Detalle Eliminar registro de asistencia

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Descripcién: Se podran eliminar los registros de asistencia existentes en el

sistema.
Actores

: Administrador del

Voluntariado y Usuario

Sistema, Coordinadora del

Programa de

Flujo Principal:
Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selec_m_o na opeion . Presenta lista con todas las
1 | Administracion del menu 2 o ;
- administraciones
principal
3 Selecciona Registros de 4 Presenta pantalla de
asistencia registros de asistencia
Carga todos los proyectos
5 . ) El
que existen en el sistema
Selecciona el proyecto del Carga los subproyectos
6 | cual quiere seleccionar los 7 | asociados al proyecto El
subproyectos seleccionado
Selecciona el subproyecto Cafga los participantes que
8 . 9 | estan en el subproyecto El
que quiere consultar -
seleccionado
Selecciona el participante Carga los registros de
10 ; o 11 . . . El
del cual se quiere eliminar asistencias del participante
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un registro de asistencia seleccionado
Selecciona el registro de )
12 | asistencia que vg a ser 13 Aparece otro boton con la
L tiqueta Eliminar
eliminado etiqueta

Presenta un mensaje para
14 | Pulsa el boton Eliminar 15 | confirmar la eliminacién
del registro de asistencia
Presenta un mensaje
indicando que el registro de

16 | Pulsa Sien el mensaje 17 asistencia se ha eliminado El
exitosamente
Flujo Alterno:
Paso Caso de uso
11 | F10.10F10.2
Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F11: Generacion de reportes

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

X

Usuario

Administrador del Sistema

F11: Generacion de reportes

F11.2: Reporte de horasde
asistencia

F11.1: Reporte de participantes por
fechas

Figura 2.53: Diagrama de Casos de Uso Generacion de reportes
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DETALLE:
F11.1: Reporte de participantes por fechas

Administrador del Sistema

Figura 2.54: Diagrama a Detalle Reporte de participantes por fechas

F11.1: Reporte de participantes por
fechas

Usuario

Coordinadora del Programa
de Voluntariado

Descripcion: Se podran crear reportes de los voluntarios y estudiantes
dependiendo de en qué proyectos y subproyectos estén y en qué fechas hayan
ingresado.

Actores:

Administrador del

Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Sistema, Coordinadora del

Programa de

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion Presenta lista con todos los
1 | Reportes del menu 2
e reportes
principal
3 Selecciona Reportes de 4 Presenta pantalla de
participantes por fechas creacioén de reportes
Carga los proyectos y
5 | subproyectos existentes en E2
el sistema
Selecciona el proyecto 0 Desbloquea los demas
6 | subproyecto del cual quiere | 7
- campos
consultar los participantes
3 Selecciona el tipo de fecha
gue guiere consultar
9 Selecciona el rango de
fechas para crear el reporte
Carga los voluntarios y
10 | Pulsa el botén Consultar 11 estudlaptes que contengan E2
los parametros ingresados
para el reporte
Desbloquea el bot6n de
12
Generar Reporte
Aparece un cuadro de
13 Pulsa el boton Generar 14 dialogo para seleccionar la E1, E2
Reporte ruta donde guardar el
reporte
Abre automéaticamente el
15 | Pulsa Guardar 16 reporte en formato PDF
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Excepciones:

Cadigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar

F11.2: Reporte de horas de asistencia

F11.2: Reporte de horas de asistencia

Coordinadora del Programa

Administrador del Sistema de Voluntariado

Usuario

Figura 2.55: Diagrama a Detalle Reporte de horas de asistencia

Descripcion: Se podran crear reportes de las horas de asistencia de los
voluntarios y estudiantes en los diferentes proyectos en los que estén
envueltos.

Actores: Administrador del Sistema, Coordinadora del Programa de
Voluntariado y Usuario

Flujo Principal:

Paso Actor Paso Sistema Excepcion
Selecciona opcion Presenta lista con todos los
1 | Reportes del menu 2
- reportes
principal
3 Selecciona Reportes de 4 Presenta pantalla de
horas de asistencia creacioén de reportes
Carga los proyectos y
5 6 | subproyectos existentes en E2
el sistema

Selecciona el proyecto o
7 | subproyecto del cual quiere | 8
consultar los participantes

Desbloquea los demas
campos

Carga los voluntarios y
estudiantes asociados al
proyecto o subproyecto
seleccionado

E2

Selecciona el voluntario o
estudiante del cual quiere
crear el reporte de horas de
asistencia

10
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11 Selecciona el rango de
fechas para crear el reporte

Carga los registros de

12 | Pulsa el boton Consultar 13 | asistencia segun el rango E2
de fechas seleccionado
Calcula el total de horas de

14 | los registros de asistencia E2
cargados
15 Desbloquea el botén de
Generar Reporte
Aparece un cuadro de
Pulsa el boton Generar dialogo para seleccionar la

16 Reporte 17 ruta donde guardar el EL E2
reporte
Abre automéaticamente el

18 | Pulsa Guardar 19 reporte en formato PDF

Excepciones:
Cadigo Mensaje Alternativa
El Datos obligatorios vacios Llenar los campos restantes
E2 Error en la base de datos Cerrar la aplicacion y volverla a
iniciar
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2.2.2.3. Diagrama de clases a nivel conceptual

1.1
ProyectosSubproyectos 1]+
Usuarios
l“*
1.*
Participantes
1.1
1.1
1.*
1“* 1..*
Voluntarios 1> Estudiantes iy
Registro de asistencia
1. 1.r
1.1 1.1 1.1
Profesoney Universidades Facultades
l“*

Figura 2.56: Diagrama de Clases a Nivel Conceptual

2.2.3. Requerimientos no funcionales

2.2.3.1. Restricciones de disefio e implementacion

Se utilizara el enfoque metodoldgico del Modelo en Cascada.

Se utilizara el paradigma de Programacion Orientada a Objetos.

Se utilizara la arquitectura de programacion en Tres Capas.

Como lenguaje de programacion se utilizara Java 7.

Para el desarrollo del producto se utilizara el IDE® NetBeans 8.0.2.

Como editor UML?® se utilizara PowerDesigner version 15.3.

e Se utilizara como Motor de Base de Datos a MySQL con sus versiones
para el conector ODBC 5.3.4. y el MySQL Workbench 6.2.4.

® IDE (Integrated Development Environment) es una aplicacion de software. ..
° UML (Unified Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas. ..
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2.2.3.2.  Requerimientos especiales

Requerimientos
no funcienales

Reguenmientos Requenmientos Requenmienios
del producto organizacionales extemos
I
[ 1 | I
Requerimientos || | Requenmientos | | Requenimientos Requerimientos || | Requenmientos
] de eficiencia de Rabilidad de portabilidad } interoperabilidad dticos H
|
Requenmientos, Requernimientos Requenmientos || | Requenimientos Reguenmicnios
de usabilidad de entrega de implementacidn | de esténdares legrslativos
[ S
Requerimientos | | Requerimientos Requenmientos | | Requenmientos,
de rendimiento de eipacio de privacidad de segunidad

Figura 2.57: Cuadro de Requerimientos Especiales
Fuente: http://ingenieralbg.blogspot.com/2013/05/requerimientos-funcionales-y-
no.html

Requerimientos del producto

e Usabilidad

En el sistema se puede apreciar que todas sus pantallas estan bien descritas
con palabras de uso comun para los usuarios finales.

Cada formulario estd apropiadamente controlado para que en los campos
donde deben ingresar solo nimeros no permita ingresar letras y viceversa.
Ademas cuenta con indicaciones de como se debe ingresar los datos en
ciertos campos, y en algunas opciones se facilita el ingreso con listas
desplegables.

Los botones estan claramente etiquetados segun la funcion que desemperian,
y algunas pantallas son independientes de la pantalla principal, para que su
administracion sea mas amigable.

Los mensajes de errores estan bien definidos e indican que accion se debe
realizar para solucionarlo.

Todos estos elementos han hecho que la interfaz sea mas amigable y de facil
manejo para el usuario.
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e Requerimientos de Eficiencia

» Rendimiento
El sistema al ser una aplicacion de escritorio, aprovecha de mejor forma los

recursos de hardware y software del equipo.

Para poder definir un funcionamiento adecuado de la aplicacion se tomé
como prueba, realizar 50 veces cada proceso de todos los mddulos; es decir,
hacer login'® con un usuario, una carga de datos existentes en la base, una
creacion de datos nuevos, una modificacion de esos datos, una consulta de
datos generales y con parametros, y una eliminacion de datos creados.

Los tiempos de respuestas que se definieron para los procesos del sistema
son los siguientes:

Tiempo de respuesta muy alto < =1 segundo
Tiempo de respuesta aceptable de 1 hasta 5 segundos

Tiempo de respuesta muy bajo > =5 segundos

Los tiempos que se obtuvieron en la prueba son los siguientes:

PROCESO TIEMPO DE OBSERVACION
RESPUESTA

Login 1 seg.

Tiempo de respuesta
aceptable para el usuario
Tiempo de respuesta
aceptable para el usuario

Creacion de datos 1 seg Tiempo de respuesta
nuevos ' aceptable para el usuario
Tiempo de respuesta
aceptable para el usuario
Consulta de datos 5 e Tiempo de respuesta
generales y parametros g aceptable para el usuario
Tiempo de respuesta
aceptable para el usuario

Carga de datos 2 seg.

Modificacién de datos 1 seg.

Eliminacion de datos 1 seg.

La distribucién del volumen de trabajo que cada proceso tuvo con la base de
datos en la prueba realizada, es la siguiente:

_ 5% Login

_ 25% Carga de datos

_20% Creacidn de datos nuevos

_ 15% Modificacion de datos

_ 25% Consulta de datos generales y parametros

_10% Eliminacion de datos

1% Login es el proceso mediante el cual...
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Como la aplicacion es instalada en cada maquina, solo un usuario a la vez
puede hacer login. Por lo tanto, con 50 transacciones que se realizaron en la
prueba anterior, no existid ninguna falla en el funcionamiento y se puede
garantizar que fue adecuado.

» Espacio

Los requerimientos de espacio necesario en el disco duro de las maquinas
para que el sistema completo funcione correctamente, depende de los
programas que se instale y de los datos que seran almacenados.

Los programas que se deben instalar son:

_ Laaplicacion - 10 MB

_ Motor de base de datos MySQL con las herramientas necesarias = 320
MB

Para los datos que seran almacenados, la cantidad de informacion estimada
que se ingresard a la base de datos en un afio seran los siguientes:

_ Los registros que mas se ingresaran son los de voluntarios, estudiantes y
registros de asistencia. Para un afio la cantidad total proyectada de registros
sera de 50.000, que son unos 400 MB.

El total de espacio necesario es de 730 MB aproximadamente. Por lo tanto,
las maquinas podran satisfacer los requerimientos de espacio sin ningun
problema, ya que poseen un disco duro minimo de 80 GB.

e Fiabilidad
El sistema al ser una aplicacién de escritorio es mas robusto y estable,
dependiendo principalmente de las caracteristicas del equipo en el cual se
esta operando.

Posee pantallas con informacién clara y formularios muy bien descritos con
métodos de validacion de entrada de datos, que evitan que se ingrese mal la

informacion.

El sistema esta configurado para que cuando suceda algun error, no permita
realizar la accion solicitada y se pueda volver a intentar.

Todos las advertencias y los errores que se suscitan estdn manejados con
mensajes de dialogo, que indican al usuario si las acciones son exitosas o no.
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e Portabilidad

Este sistema al ser una aplicacion de escritorio no posee una buena
portabilidad ya que debe ser instalada en cada una de las maquinas donde
quieran usarla.

Requerimientos organizacionales

e Entrega

El sistema al ser un prototipo funcional®, sera presentado a la FMDJ para
definir si el funcionamiento del prototipo es dptimo y puede aplicarse para su
uso.

El proceso de entrega sera la instalacion del sistema completo en la maquina
de la Coordinadora del Programa de Voluntariado, donde se procedera a
hacer una capacitacion del manejo de la aplicacion.

Se procedera a realizar un ejemplo de todo el proceso del ingreso de un
voluntario en la FMDJ, utilizando la aplicacion.

Se probara todos los modulos y se generara todos los imprimibles que la
aplicacién puede generar.

e Implementacion
La FMDJ definio como estandar de implementacion de las pantallas de la
aplicacion, el uso de imagenes de fondo empleadas en su pagina web.

Para la implementacion de los formularios, se definié los mismos campos
que se usan en las plantillas de Excel, e inclusive en el mismo orden en que
son ingresadas.

La principal responsable de los estdndares de la aplicacion es la
Coordinadora del Programa de Voluntariado, quien sera la persona que la
utilizara con mayor frecuencia.

Ella designara quienes seran los otros usuarios responsables de utilizar la
aplicacion, y que perfil deberan utilizar para poder ingresar.

También podra considerar cambios en la aplicacion dependiendo de nuevas
necesidades que se deban implementar.

' Prototipo funcional es un sistema que sin tener todas. ..
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e Estandares

Para el desarrollo del sistema, no hubo un requerimiento especifico en el
lenguaje de programacion que se debia utilizar, por lo que se sugirié la
utilizacién de Java, ya que para esta aplicacion se consideré que se debia
usar un lenguaje orientado a objetos, que posee flexibilidad en su uso, de
naturaleza Open Source™, y que sea potente y seguro.

De igual manera, al no tener un requerimiento especifico del gestor de base
de datos que se debia utilizar, se recomendo la utilizacion de MySQL, ya que
aparte de ser de naturaleza Open Source, ofrece un soporte completo para
cualquier necesidad de desarrollo.

Requerimientos externos

e Interoperabilidad

Los estandares en cuanto a interoperabilidad fue asegurarse que cada médulo
presente la misma consistencia visual en cuanto a los datos que deben
ingresarse. Es decir, que se mantenga similitud en los campos de texto y los
mismos botones para cada operacion que se deba realizar.

También que si desde un modulo se realiza alguna modificacién a algun
dato, este cambio se vea reflejado en otro modulo que maneje este dato.

e Eticos

El desarrollo del sistema se lo realizd acoplandose a la norma principal
impuesta por la FMDJ. La cual indica que solo el perfil de la Coordinadora
del Programa de Voluntariado tiene acceso a administrar los proyectos y
subproyectos que se manejan en la fundacion. Es decir, solo la Coordinadora
podré crear, modificar o eliminar la informacién referente a los proyectos
que se estan llevando a cabo en el Programa de Voluntariado.

Para controlar esto se considerd realizar la implementacion de una
autenticacion de usuario por perfiles, y asi evitar que otros usuarios puedan
alterar esta informacion.

e Requerimientos Legislativos

» Privacidad

El sistema solo sera instalado en las maquinas de las personas que trabajen
en el Programa de Voluntariado. Para lo cual, la Coordinadora serd la
encargada de asignar qué persona puede solicitar la instalacion del sistema y

12 Open Source (Codigo abierto) es la expresion con la que. ..
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cudl méquina utilizard. Ademas de crear un usuario de acceso y definir el
perfil de usuario que utilizara segun las funciones que vaya a desempefiar.

En cuanto a la privacidad de los datos, solo la méquina de la Coordinadora
tendré la base de datos centralizada protegida por contrasefia, y solo podra
accesar con la ayuda del Administrador del Sistema.

» Seguridad
El sistema cuenta con una validacion de ingreso mediante clave de usuario,

dando acceso a las funcionalidades segun el perfil del usuario y no se
permitird el acceso de usuarios no registrados al sistema ni a la informacion
de la base de datos.

2.2.4. Otros requerimientos

2.2.4.1. Interfaces graficas

DATQOS DE LOGIN

| INGRESAR]| [CANCELAR]

Figura 2.58: Modelo de Interfaz Grafica de Login

LOGO FMDJ

ADMINISTRACION ()

CONSULTAS @

PANTALLA

REPORTES D)

Figura 2.59: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla Principal
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USUARIOS

DATOS DE USUARIO

GUARDAR|  [CANCELAR]

Figura 2.60: Modelo de Interfaz Gréfica de Pantalla de Usuarios

USUARIOS

TABLA

Figura 2.61: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Consulta General de Usuarios

USUARIOS

PARAMETROS

CONSULTAR CANCELAR

TABLA

Figura 2.62: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Consulta por parametros de
Usuarios
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PROYECTOS/SUBPROYECTOS

DATOS DE PROYECTO

GUARDAR| [ELIMINAR| [CANCELAR]

DATOQS DE
SUBPROYECTO

GUARDAR] |ELIMINAR| [CANCELAR

Figura 2.63: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Proyectos/Subproyectos

PROYECTOS

TABLA

SUBPROYECTOS

TABLA

Figura 2.64: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Consulta General de
Proyectos/Subproyectos
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VOLUNTARIOS

DATOS G
SUBPROYEC TR

DTS DE FROYECTO

ADMINISTRAR
PROYECTOS /SUBPROYECTOS

DATOS DE
VOLUNTARIO

[DATOS DE PROFESION puUARDAR| [CANCELAR|

ADMINISTRAR [ELIMINAR |

PROFESIONES

Figura 2.65: Modelo de Interfaz Gréfica de Pantalla de Voluntarios

VOLUNTARIOS

TABLA

Figura 2.66: Modelo de Interfaz Grafica de Pantalla de Consulta General de
Voluntarios
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VOLUNTARIOS

PARAMETROS

CONSULTAR CANCELAR

TABLA

Figura 2.67: Modelo de Interfaz Grafica de Pantalla de Consulta por parametros de

Voluntarios
ESTUDIANTES

ADMINISTRAR
PROYECTOS/SUBPROYECTOS

DATOS DE
ESTUDIANTE

DATOS DE
UNIVERSIDAD

DATOS DE FACULTAD CANCELAR
CLIMINAR

ADMINISTRAR
UNIVERSIDADES/FACULTADES

Figura 2.68: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Estudiantes
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ESTUDIANTES

TABLA

Figura 2.69: Modelo de Interfaz Gréfica de Pantalla de Consulta General de
Estudiantes

ESTUDIANTES

PARAMETROS

| CONSULTAR | CANCELAR

TABLA

Figura 2.70: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Consulta por parametros de
Estudiantes
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PROFESIONES

DATOS DE PROFESION

[GUARDAR] [canCELAR]

Figura 2.71: Modelo de Interfaz Gréfica de Pantalla de Profesiones

PROFESIONES

TABLA

Figura 2.72: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Consulta General de
Profesiones
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UNIVERSIDADES/FACULTADES

DATOS DE
UNIVERSIDAD

[GUARDAR| [ELIMINAR | [CANCELAR|

DATOS DE FACULTAD

EUARDAR ELIMINAR| |CANCELAR

Figura 2.73: Modelo de Interfaz Gréfica de Pantalla de Universidades/Facultades

UNIVERSIDADES

TABLA

FACULTADES

TABLA

Figura 2.74: Modelo de Interfaz Grafica de Pantalla de Consulta General de
Universidades/Facultades
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REGISTROS DE ASISTENCIA

DATOS DE DATOS DE

PROYECTO SUBPROYECTOS
TABLA TABLA

VOLUNTARIOS ESTUDIANTES

DATOS DE REGISTROS
DE ASISTENCIA

TABLA
REGISTROS

GUARDAR| |[CANCELAR

Figura 2.75: Modelo de Interfaz Gréfica de Pantalla de Registros de asistencia

REGISTROS DE ASISTENCIA

DATOS DE DATOS DE
PROYECTO SUBPROYECTOS

TABLA

Figura 2.76: Modelo de Interfaz Grafica de Pantalla de Consulta General de Registros
de asistencia

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA



DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

REGISTROS DE ASISTENCIA

DATOS DE DATOS DE
PROYECTO SUBPROYECTOS

PARAMETROS

TABLA

Figura 2.77: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Consulta por parametros de
Registros de asistencia

REPORTE DE PARTICIPANTES POR FECHAS

DATOS DE DATOS DE
PROYECTO SUBPROYECTOS

DATOS DE REPORTE
PARTICIPANTES POR FECHAS

TABLA TABLA
VOLUNTARIOS ESTUDIANTES

GENERAR REPORTE

Figura 2.78: Modelo de Interfaz Gréafica de Pantalla de Reporte de participantes por
fechas
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REPORTE DE HORAS DE ASISTENCIA
DATOS DE DATOS DE
PROYECTO SUBPROYECTOS

TABLA TABLA
VOLUNTARIOS ESTUDIANTES
DATOS DE REPORTE
HORAS DE ASISTENCIA
GRcEe
TABLA
REGISTROS
GENERAR REPORTE

Figura 2.79: Modelo de Interfaz Gréfica de Pantalla de Reporte de horas de asistencia

2.2.4.2. Requisitos de Hardware y Software
HARDWARE

e Procesador: Minimo Pentium 4
¢ RAM: Minimo 1 GB
e Disco Duro: Minimo de 80 GB

SOFTWARE

e JDK17

e JRE7

e Motor de base de datos MySQL
e MySQL Workbench 6.2.4
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CAPITULO 3.- DISENO DEL SISTEMA

3.1. Diagramas de paquetes

ADMINISTRACIONES

GUI

GENERALES

CONSULTAS REPORTES

PARAMETROS

Figura 3.1: Diagrama de paquetes GUI

DP

ENTIDADES

Figura 3.2: Diagrama de paquetes DP
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CONEXIONBDD

MD

IMPLEMENTACIONES

Figura 3.3: Diagrama de paquetes MD

FUNCIONES ERRORES IMAGENES

Figura 3.4: Diagrama de paquetes Errores/Imagenes/Funciones

3.2. Diagrama de clases
3.2.1. Clases de Interfaz Grafica del Usuario
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1.1 y

1.3

|

£

T

ConuitaGense il Fecrl UsusricsGUI CansultaParametrosUsuariosGUI ul :
FroyectosSubproyectosGUI ConsultaGeneralVoluntariosGUI ‘eluntariosGLI
i : TR + 22l L i I ) 5 Col 1) st E A + <<y Ul C iosGUI () + =<Constructor=> VoluntarissGUI {)
Figura 3.5: Diagrama de Clases de Interfaz Grafica
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LoginGU1

+ <=<Constructor>> LoginGUI {)

1.1

1.1
i

PantsllsPrincipalGUI
15T + <<Ci PantallaPrinci InQ
1.1
14
e
1.1
1t | v |aca 1.1 =4 |4
1.1 1.1 1.1 1.1 0.
Sl
| ConsultaGeneralEstudiantesGUI EstudiantesGUI | ConsultaGeneralProfesionesGUI ProfesionesGUI
C T A c )0 + <<Constructor>> EstudiantesGUI {) + <<C = () + <<C c i + <<Constructor>> ProfesionesGUI {)
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gk

1.1

u

u

RegistrosDeAsistenciaGU|

‘ConsultaParemtrosRegistrosDeAsistenciaGUI

1.1

1.1

ReporteParticipantesFechasGUl

ReporteHorssAsistenciaGUl

Uiy
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3.2.2. Clases del Dominio del Problema
1.1
UsuariocsDP

- cedulaUsuario : String{10) ProyectosSubproyectosOP
- usuarno : String{50}) - codigoProvecio cint
- contrasena : String{50) - nombreProyecto : Sfring
- perfil : String{50) - codigoProyectoSubproyecto @ int
+ <<Constructor=> UsuariosDP () + <<Constructor=> ProyectosSubproyectosDP ()
+ =«Constructor=> UsuariosDP (String usuario, + <<Constructor> ProvectosSubproyectosDP (int codigoProye

String contrasena) cio, String nombreProyecto,
+ =<Constructor=> UsuaricsDP (String cedulalUsuaric) int codigoProyectcSubproyecto)
+ <<Constructor=> UsuariosDP (String cedulallsuario, + <=Getters= getCodigoProyecto () s int

String usuario, String contrasena, + <<Setters= setCodigoProyecto {int codigoProyecto) : woid 1.

String perfil) + <aGetters> getiombreProyecto () : Sfring
+ =<Getters= getCedulaUsuario ) : String{10) + <<Setters> setMombreProyecto (String nombreProyecto : void
+ <=<Setterss setCedulalsuario {(String{10) :woid H

cedulaUsuaric) + <2Getter>> getCodigoProvectoSubproyecto () cint
+ <<Getters= getUsuario ) : String{50) + <<Setters> setCodigoProyectoSubproyecto (int codigo  : void
+ =<Setters= setUsuaric (String{50) usuaric) : woid ProyectoSubproyecio)
+ =aGetters= getContrasena {j : String{50}
+ <<Setter>> setContrasena (String{50) contrasena) : void 1.
+ =aGetters= getPerfil ) : String{50}
+ <<Setters= setPerfil {String{50) perfil) : woid

Figura 3.6: Diagrama de Clases del Dominio del Problema
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1.+
FarticipantesDP
- cedulsParticipants - Sting(10)
~ nombresParticipante  String(50)
- spellissParticipants : String(50)
- fechaNacimientoParticipants : Date
- telefonoCenvencionalParticipants  : Sting(7) 1.1
- : String(10)
- emailParticipants : String(100)
- fechalnsercionParticipante : Date
- fechalnicicParticipants : Date
- fechaCartaCompromiscParticipants : Date
- fechaCiemeParticipants : Date
- fechaEvaluscicnParticipants : Date
+ «<Constructor=> Participant=DP ()
4 = Partici P (String cedulaF
=]
+ < ici F (String
&, String nombresParticipante,
String spellidosParticipante,
Date fechaNadimientoParticipante,
String telefonoConvancionalParticipants
, Stiing celularParticipants,
String emailParticipants,
Date fechalnsercionParticipante,
Date fechalnicicParticipants,
Date fechaCariaCompromisoParticipante,
Date fechaCiemeParticipante,
Date fechaEvaluacionFarticipante)
+ <<Getters> getCedulaParticipants [} : Sting[10)
+ <<Sefters> setCedulaParticipante (String(10) : vaid
cedulaParticipante)
+ <<Getter> getNombresParticipants () : Sting(50)
+ <<Sefters> sethombresParticipants (String(50) : vaid
nombresParicipante)
1., + <<Gefter> getApsllidosParticipants ()  Sting(50) P
+ <<Setters> pelli i i )] :void
- spellidosParticipante)
VoluntariosDP + <<Gefters> getFechaNacimientoParticipante ) Date EstudiantesDP
idVeluntsric ; int(5) + <<Setters> setFechaNacimientoParticipante (Date fec - void i
- medio : Btring{50) haMacimientoParticipante] + ” ~
+ <<Comstrucior> VoluntaricsDP 0 + ccGetters> gefTelefonoCanvendionalParticipants () : String(7) M ;‘é‘:‘t‘:::“"’ i‘::;‘:?g;e{’{) T
e getidVoluntario ) — + <<Sefters> setTelefoncConvencionalParticipante (St : void + <<Setters> fint(5) void
| o (int(5) void ing(7} telefanoCanvencdicnal Participants) :
P gethedio [ String(50) + ==Gatters> getCelularParticipants () : Sting(10)
Py “eiledio (Sting(50) medic} - + <<Setters> setCelularParticipants {String(10) : void 1.4 1.0
celularParticipante)
+ <<Getters> getEmailParticipants () : Sting(100)
1.0 + coSetterss setEmailParticipante (String(100) : vaid
emailParticipants)
+ <<Getter> getFechalnssrcionParticipants () : Date
4 <eSetters> setfechalnssrcionParticipants (Date fech  : void
alnsercionParticipants)
+ <<Getters> getFechalnicicParticipants () : Date
4 ceSetters> seffechalnicioParticipants (Date fechaln  : vaid
icioParticipante)
+ <<Gatter> getFechaCantaCompromiscParicipants ()} : Date
4 <eSettars> setFechaCaraCompromiscParticipants (Dat : void
& fechaCartaC: i ici
+ <<Gefter> getFechaCiensParticipante () : Date
+ <<Setters> setfechaCieneParticipanis (Date fechaCi  : void
ensParticipante)
+ <<Getters> getFechaEvaluscionParticipante ) Date
+ <<Setters> setFechaEvaluacionParticipants (Date fec - void
haEvaluscionParticipante)
1.0

Figura 3.6: Diagrama de Clases del Dominio del Problema
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1.
RegistrosDeAszistenciaDP
- idRegistroleAsistencia  _int{10]
- fechaRegistroDeAsistencia : Date
- horsllegads Time
- heraSalids : Time
1.1 + «<Constructor=> RegistrosDeAsistencialP ()
+ <<Construcors> RegistrosDedsistencisDP {Integer idRegis 1.1
troDeAsistencis) 1.1
FrofesionesDP + «<Constuctor=> RegistrosDeAsistencialP {Integer idReqis UniversidadeaDF
- dProfesion  _inti2 teDeAsistencis, - : FacultsdesDP
~ nambreProfesion E{‘E;{sm Dete fechaRegishaDeAsistends, : ldlnivesided .2l : :
: Time horaLlegads, Time horaSalids) - nembreUniversided : String(E0) - idFacultad \_nt{g)
:x:::::zz :z:z:::zgg?lshinu nombreFrofesian) + <Cetter> getldRegistroDeAsistencia ) L int{10) + «<Constructor=> UniversidadesDP () - rombefaas s iESng
<Consirudors> FrofesionesDF (it idProfesion + =xbettersx setidRegistoDeAsistenciz (int[10) s void + <<Constructor=> UniversidadesDP (String nombreUniversida + <«<Constructor=> FacultadesDP ()

Sting nombreProfesion) ) idRegistroDeAsiztencia) dj 1 + <<Constructors* FacultadesDP [String n.ombleFamItad)
ceGettanss QEﬂdngfEiDn 0 - int2) + «4Betters> getFechaRegistoDeAsistencia () : Date + U i DF (Integer idUni - + & Fi ." desDP (Integer idFacultad,
c<Setterss setldProfesion (in2) idFrofesion) .vnid + =<Getters> setFechaRegistroDeAsistencia (Date fecha © void String nembreUniversidad) . Shing nombreFacultad) ‘

: g RegistroDeAsistencia) + <4Bettersy getidUniversidad ) int{2) + <<Getter> getidFacultad [} 1 int{2)
i QENDmeEPWfE.IDH 0 . :Sﬁlmg{Bﬂ) + <<Getters> getHorallegada () : Time + <<Getter> setidUniversidad {int(2) idUniversidad) void + <<Better> setldFecultad (int{2) idFacultad)  void
- setombrePrufsion (3ting{3) LK + <#Setterss setHoral legads [Time horallegada) void + <<Gefter>> gethombrelniversidad () : Bhing(50) + <<Getter> getNombreFacultad () : String(50)
nombeeEyoésion) + =xGetters> getHoraSalida () 1 Time + <<Setter>> sethombrelniversidad (String{50) void + <«<Better> setNombreFacultad (String{50) < void
+ s<Getters> setHoraSalida (Time horaSalida) s void nembreUniversidad) nombreFscultad)

Figura 3.6: Diagrama de Clases del Dominio del Problema

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA 96



DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION

MARIANA DE JESUS
3.2.3. Clases del Manejo de Datos
o— ProyectosSubproyectosDao
o- UsuariosDao
+ cargarProyecto () : List<ProyectosSubproyectosDP>
+ validarUsuario () : boolean + crearProyecto () : void
+ cargarUsuarioPefrfil () : String + modificarProyecto () : void
+ cargarUsuario () : List<UsuariosDP> + consultarGeneralProyecto () : List<ProyectosSubproyectosDP>
+ crearUsuario () : void + eliminarProyecto () : void
+ modificarUsuario () : void + cargarSubproyecto () : List<ProyectosSubproyectosDP>
+ consultarGeneralUsuario () : List<UsuariosDP> + crearSubproyecto () : void
+ consultarParametrosUsuario () : List<UsuariosDP> + modificarSubproyecto () : void
+ eliminarUsuario () : void + consultarGeneralSubproyecto () : List<ProyectosSubproyectosDP>
A + eliminarSubproyecto () : void
A
UsuariosMD
ProyectosSubproyectosMD
+ <<Implement>> validarUsuario () : boolean
+ <<Implement>> cargarUsuarioPerfil () : String -
+ <cimplomeni e S - List<UsuariosDP> + <<Implement>> cargarProyecto () :L|s_t<ProyectosSubproyectosDP>
+ <<Implement>> crearUsuario () : void Ll G crearP.royecto 0 :vo!d
+ <<Implement>> modificarUsuario () : void + <<Implement= e ¢ :Vqld
+ <<implement>> consultarGeneralUsuario () . List<UsuariosDP> + <<Implement>> cqngjltarGeneralProyecto 0 : L|§t<ProyectosSubproyectosDP>
+ <<Implement>> consultarParametrosUsuario () : List<UsuariosDP> + <<implement>> eliminampyecicll :V(.)Id
+ <<implemencamslimibanisEney “void + <<Implement>> cargarSubproyecto () ; L|§<ProyectosSubproyectosDP>
+ <<Implement>> crearSubproyecto () : void
+ <<Implement>> modificarSubproyecto () : void
+ <<Implement>> consultarGeneralSubproyecto () : List<ProyectosSubproyectosDP>
+ <<Implement>> eliminarSubproyecto () : void
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Figura 3.7: Diagrama de Clases del Manejo de Datos
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?

ParticipanteDao

+ + + +

cargarParticipante ()
crearParticipante ()

eliminarParticipante ()

: List<ParticipantesDP>
: void

modificarParticipante () :
: void

void

A

ParticipanteMD

+ o+ + o+

<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>

cargarParticipante ()
crearParticipante () : void
modificarParticipante () : void
eliminarParticipante () : void

: List<ParticipantesDP>
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o-— VoluntariosDao o— EstudiantesDao

+ validarVoluntario () : boolean + validarEstudiante () : boolean

+ cargarVoluntario () : List<VoluntariosDP> + cargarEstudiante () : List<EstudiantesDP>

+ crearVoluntario () : void + crearEstudiante () : void

+ modificarVoluntario () : void + modificarEstudiante () : void

+ consultarGeneralVoluntario () : List<VoluntariosDP> + consultarGeneralEstudiante () : List<EstudiantesDP>

+ consultarParametrosVoluntario () : List<String> + consultarParametrosEstudiante () : List<String>

+ consultarReporteParticipantesFechasVolun : List<String> + consultarReporteParticipantesFechasEstud : List<String>

tario () iante ()
+ consultarReporteParticipantesFechasVolun : List<String> + consultarReporteParticipantesFechasEstud : List<String>
tarioAnios () ianteAnios ()
+ eliminarVoluntario () : void + eliminarEstudiante () - void
A JAN
VoluntariosMD EstudiantesMD
+ <<Implement>> validarVoluntario () : boolean + <<Implement>> validarEstudiante () : boolean
+ <<Implement>> cargarVoluntario () : List<VoluntariosDP> + <<Implement>> cargarEstudiante () : List<EstudiantesDP>
+ <<Implement>> crearVoluntario () : void + <<Implement>> crearEstudiante () : void
+ <<Implement>> modificarVoluntario () : void + <<Implement>> modificarEstudiante () : void
+ <<Implement>> consultarGeneralVoluntario () : List<VoluntariosDP> + <<Implement>> consultarGeneralEstudiante () : List<EstudiantesDP>
+ <<Implement>> consultarParametrosVoluntario () : List<String> + <<Implement>> consultarReporteParticipantesFechasEstud : List<String>
+ <<Implement>> consultarReporteParticipantesFechasVolun : List<String> iante ()
tario () + <<Implement>> consultarReporteParticipantesFechasEstud : List<String>
+ <<Implement>> consultarReporteParticipantesFechasVolun : List<String> ianteAnios ()
tarioAnios () + <<Implement>> consultarParametrosEstudiante () : List<String>

+ <<Implement>> eliminarVoluntario () :void + <<Implement>> eliminarEstudiante () :void

Figura 3.7: Diagrama de Clases del Manejo de Datos
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o- ProfesionesDao
+ cargarProfesion () : List<ProfesionesDP>
+ crearProfesion () : void
+ modificarProfesion () : void
+ consultarGeneralProfesion () : List<ProfesionesDP>
+ eliminarProfesion () : void

A

UniversidadesDao

P

cargarUniversidad ()
crearUniversidad ()
modificarUniversidad ()

consultarGeneralUniversidad () :
: void

eliminarUniversidad ()

: List<UniversidadesDP>
: void
: void

List<UniversidadesDP>

A

0o-— FacultadesDao

+ cargarFacultad () : List<FacultadesDP>
+ crearFacultad () : void

+ modificarFacultad () : void

+ consultarGeneralFacultad () : List<FacultadesDP>
+ eliminarFacultad () : void

A

ProfesionesMD

UniversidadesMD

FacultadesMD

+ o+ o+ o+ o+

<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>

cargarProfesion ()
crearProfesion ()
modificarProfesion ()

consultarGeneralProfesion () :
:void

eliminarProfesion ()

: List<ProfesionesDP>
: void
: void

List<ProfesionesDP>
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<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>

+ + + + +

cargarUniversidad ()
crearUniversidad ()
modificarUniversidad ()
consultarGeneralUniversidad () :
eliminarUniversidad ()

: List<UniversidadesDP>
: void
: void

List<UniversidadesDP>

: void

+ + + + o+

<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>

cargarFacultad ()
crearFacultad ()
modificarFacultad ()

consultarGeneralFacultad () :

eliminarFacultad ()

: List<FacultadesDP>
: void
: void

List<FacultadesDP>

:void

Figura 3.7: Diagrama de Clases del Manejo de Datos

99




DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION
MARIANA DE JESUS

RegistrosDeAsistenciaDao

validarRegistroDeAsistencia ()
crearRegistroDeAsistencia ()
modificarRegistroDeAsistencia ()

: boolean
: void
: void

+ + + + +

0

+

consultarGeneralRegistroDeAsistencia ()
consultarParametrosRegistroDeAsistencia

consultarReporteHorasAsistencia ()
+ eliminarRegistroDeAsistencia ()

: List<RegistrosDeAsistenciaDP>
: List<RegistrosDeAsistenciaDP>

: List<RegistrosDeAsistenciaDP>
: void

RegistrosDeAsistenciaMD

<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>
<<Implement>>

+ 4+ + + +

+

<<Implement>>
+ <<Implement>>

validarRegistroDeAsistencia ()
crearRegistroDeAsistencia ()
modificarRegistroDeAsistencia ()

consultarGeneralRegistroDeAsistencia ()
consultarParametrosRegistroDeAsistencia

0

consultarReporteHorasAsistencia ()

eliminarRegistroDeAsistencia ()

: boolean

: void

: void

: List<RegistrosDeAsistenciaDP>
: List<RegistrosDeAsistenciaDP>

: List<RegistrosDeAsistenciaDP>
: void

Figura 3.7: Diagrama de Clases del Manejo de Datos
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3.3. Diagramas de secuencia
F1: Autenticacion de usuario
F1.1: Ingresar al sistema

Ingresar al Sistema

% Fl.1:login F1.1:UsuariosDP F1.1:UsuariosDao F1.1:UsuariosMD El.1:PantallaPrincipal

Actbres

Ingresar el usuario _|

\

: Ingresa la contrasefia

=

Pulsa Ingresar _| ]

\

UsuariosDP( )|

validarUsuario( )
validarUsuario( )

Datos

Datos

—

qargarUsuarioPerfil()
- =

cargarUsuarioPerfil(

H
Datos

<<

Presenta Pantalla Inicial D

Datos

A\

Figura 3.8: Diagrama de Secuencia Ingresar al sistema
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DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL

PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

F2: Administracion de usuarios

F2.1: Crear usuario

Crear Usuario

% E2.1:PantallaPrincipal E2.1:UsuariosGUIl

F2.1:UsuariosDP E2.1:UsuariosDao E2.1:UsuariosMD

Act@f) res

: Selecciona Administracién Usuario
: relsenta pantalla de Usy

Ingresa cédula del Usuario

arijos

Ingresa el resto de Datos del Usuario

—

|-
—

Pulsa Guardar

|
—

UsuariosDP( )
cargarUsuario(
cargarUsuario( )
<<
<

Mensaje de

|

=

Datos

Datos

Datos

No carga Datos

UsuariosDP( )
crearUsuario( )

crearUsuario( )
Resultado de la accién

informacion

Figura 3.9: Diagrama de Secuencia Crear Usuario
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F2.2: Modificar usuario

Modificar Usuario

F2.2:PantallaPrincipal F2.2:UsuariosGUI E2.2:UsuariosDP. E2.2:UsuariosDao F2.2:UsuariosMD

Acté)res

ESeIecciona Administracion Usuarios|
Pregenta pantalla de Usufifig
H ]

Ingresa cédula del Usuario

n

Datos

UsuariosDP( )
cargarUsuario
cargarUsuario( )
<<
<

Datos

Datos

~

Cafga Datos del Usuario

|-
I~

Modifica Datos del Usuario =

Pulsa Modificar

UsuariosDP() |

modificarUsuario

modificarUsuario
Resultado de la accién

Mdnsaje de|informacion

|-
I~

-
I~

Figura 3.10: Diagrama de Secuencia Modificar Usuario
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F2.3: Consultar usuario
F2.3.1: Consulta general

Consultar General Usuario

F2.3.1:PantallaPrincipal

F2.3.1:ConsultaGeneralUsuariosGUl

E2.3.1:UsuariosDP

E2.3.1:UsuariosDao

E2.3.1:UsuariosMD

senta pantalla de Consulta Ger,

Selecciona Consultas General rl
E

Selecciona la pestafia de Usuarios

7

Actg:)res

UsuariosDP()

onsultarGeneralUsuarip(

Datos

Datos

|-
I~

Carga Datosdel Usuario

|-
I~

Figura 3.11: Diagrama de Secuencia Consulta General Usuario

F2.3.2: Consulta por parametros

Consultar Parametros Usuario

ohsultarGeneralUsuarip
I

~

Datos

E2.3.2:PantallaPrincipal

E2.3.2:ConsultaParametrosUsuariosGUI

E2.3.2:UsuariosDP

F2.3.2:UsuariosDao

F2.3.2:UsuariosMD

Selecciona Consultas Parametros

"

Selecciona la pestafia de Usuarios

Prgnta pantalla de Consultas Paramét

Ingresa los parametros de busqueda

Pulsa Consultar

UsuariosDP( )
cqnsultarParametrosUsug
c

Datos

n ItarParametrosUsuafr )

Datos

afga Datos del Usuario

Ty

|-

Figura 3.12: Diagrama de Secuencia Consulta por parametros Usuario
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F2.4: Eliminar usuario

Eliminar Usuario

% E2.4:PantallaPrincipal E2.4:UsuariosGUI E2.4:UsuariosDP E2.4:UsuariosDao F2.4:UsuariosMD

Actéres

:Selecciona Administracién Usuario
Pregenta pantalla de Usuari

Ingresa cédula del Usuario

7]

UsuariosDP( ),

cargarUsuario(

cargarUsuario(

Datos

Datos

—

Cafga Datos del Usuario

|
—

Pulsa Eliminar

Acepta confirmacion

UsuariosDP()

eliminarUsuario

eliminarUsuario

Resultado de la accion

|-
—

Mensaje de|informacion

|-
=

Figura 3.13: Diagrama de Secuencia Eliminar Usuario
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F3: Administracion de proyectos

F3.1: Crear proyecto

Crear Proyecto

% E3.1:PantallaPrincipal GUI E3.1:Pr

Acl?res Selecciona Administracién Proyectos/
: Subproyectos J_

I( 1 E3.1:Pr I( P E3.1:Pr E3.1:Pr I( D
Presenta pantalla de Proyectod |
L Subproyectos
ProyectosSubproyectosDP( )
L cargarProyecto( )
D cargarProyecto( )
Datos D
Datos
<
Datos
=
Carga Proyectos
Ingresa Nombre del Proyecto [l
Pulsa Guardar
ProyectosSubproyectosDP( )
D crearProyecto( )
U crearProyecto()

=

nsaje de informacién

Resultado de la accion

Figura 3.14: Diagrama de Secuencia Crear Proyecto
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F3.2: Modificar proyecto

Modificar Proyecto

% E3.2:PantallaPrincipalGUI E3.2:Pr I( | E3.2:Pr I( P E3.2:ProyectosSubproyectosDao E3.2:Pr

Act

"®SSelecciona Administracion Proyectos/
H Subproyectos W

resenta pantalla de Proyectos_
Subproyectos

ProyectosSubproyectosDP( )

L cargarProyecto( )

L cargarProyecto( )

Datos
<<

Datos

Datos
=

Carga Proyectos

Selecciona Proyecto —

Modifica Nombre del Proyecto

Pulsa Modificar

ProyectosSubproyectosDP( )
L modificarProyecto( )
U modificarProyecto()

Resultado de la accién

=

lensaje de informacion

Figura 3.15: Diagrama de Secuencia Modificar Proyecto
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F3.3: Consultar proyecto
F3.3.1: Consulta general

Consultar General Proyecto

F3.3.1:ProyectosSubproyectosDP F3.3.1:ProyectosSubproyectosMD

E3.3.1:
F3.3.1:PantallaPrincipal GUI C G EjLS G

F3.3.1:ProyectosSubproyectosDao

A

Actqi)res
Selecciona Consultas General

[Lresenta pantalla de Consulta Genergl

Selecciona la pestaiia de Proyectos/
Subproyectos

ProyectosSubproyectosDP( )

ﬂ consultarGeneralProyecto( )

D consultarGeneralProyecto( )
Datos H
<

Datos

Datos
=

Carga Proyectos
<

Figura 3.16: Diagrama de Secuencia Consulta general Proyecto

F3.4: Eliminar proyecto

Eliminar Proyecto

Actéres Selecciona Administracién Proyectos/
H Subproyectos

Presenta pantalla de Proyectos] |
Subproyectos

C—

Proyecto§ubproyectosDP()4_|

/L cargarProyecto( )

U cargarProyecto( ) K
Datos —‘

Datos

Datos

Carga Proyectos

Selecciona el Proyecto

Pulsa Eliminar

Acepta confirmacion

ProyectosSubproyectosDP( )

U eliminarProyecto( ) —‘

eliminarProyecto( ) —|

Resultado de la accién

=

ensaje de informacién

Figura 3.17: Diagrama de Secuencia Eliminar Proyecto
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F4: Administracion de subproyectos
F4.1: Crear subproyecto

Crear Subproyecto

Actéres

Selecciona Administracion Proyectos/
Subproyectos e
Presenta pantalla de Proyecto
Subproyectos N

ProyectosSubproyectosDP( )
U cargarProyecto( )

U cargarProyecto( )
Datos ﬂ

Datos

Datos
=

Carga Proyectos

ProyectosSubproyectosDP( ) ’_‘

Selecciona el Proyecto Il

cargarSubproyecto( )
U cargarSubproyecto( )

Datos ﬂ
<<

Datos
Datos

=

Garga Subproyectos

Ingresa Nombre del Subproyecto

Pulsa Guardar

ProyectosSubproyectosDP( )
Al_ crearSubproyecto()
L crearSubproyecto( )

Resultado de la accién D
=

lensaje de informacion

Figura 3.18: Diagrama de Secuencia Crear subproyecto
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F4.2: Modificar subproyecto

Modificar Subproyecto

% F4.2:PantallaPrincipal GUI E4.2:ProyectosSubproyectosGUI E4.2:ProyectosSubproyectosDP F4.2:ProyectosSubproyectosDao E4.2:ProyectosSubproyectosMD
Actpres Selecciona Administracién Proyectos/
H Subproyectos |_

Subproyectos

\\Presenta pantalla de Proyecto:

ProyectosSubproyectosDP( Ll—‘

cargarProyecto( )
L cargarProyecto( )
Datos ﬂ
<

Datos
Datos
=

Carga Proyectos

Selecciona el Proyecto

ProyectosSubproyectosDP( )
ﬂ cargarSubproyecto( )
L cargarSubproyecto( )

Datos

Datos

Datos
==

Garga Subproyectos

Selecciona Subproyecto

Modifica Nombre del Subproyecto

Pulsa Modificar

ProyectosSubproyectosDP( )
ﬂ modificarSubproyecto( )
ﬂ modificarSubproyecto()
L Resultado de la accién | ﬂ

ensaje de informacién

Figura 3.19: Diagrama de Secuencia Modificar subproyecto
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F4.3: Consultar subproyecto
F4.3.1: Consulta general

Consultar General Subproyecto

F4.3.1:
ConsultaGeneral ProyectosSubproyectosGUI

Selecciona Consultas General

Presenta pantalla de Consulta Gener:

Selecciona la pestaﬁaLE‘ Proyectos/

Subproyectos

Selecciona el Proyecto

ProyectosSubproyectosDP( )

ﬂ cargarProyecto( )

Datos

Datos
=

Cargar Proyectos

Figura 3.20: Diagrama de Secuencia Consulta general subproyecto

ProyectosSubproyectosDP( )

q

ﬂ cargarProyecto( )

<<

Datos

Datos
=

arga Subproyectos
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ﬂ consultarGeneralSubproyecto( )

Datos

consultarGeneralSubproyecto( )

0

=<

Datos
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F4.4: Eliminar subproyecto

Eliminar Subproyecto

% E4.4:PantallaPrincipalGUI

F4.4:Pr

Actdres  ge|ecciona Administracion Proyectos/
: Subproyectos

Subproyectos

Selecciona el Proyecto

LPresenta pantalla de Proyecto:

ProyectosSubproyectosDP()\,—‘

cargarProyecto( )
L cargarProyecto( )

Selecciona el Subproyecto

Proyecto§ubproyectosDP()J—‘

Datos

arga Subproyectos

Pulsa Eliminar

Acepta confirmacion

Figura 3.21: Diagrama de Secuencia Eliminar subproyecto

g

ProyectosSubproyectosDP( ) J_‘

cargarSubproyecto( )
AI' cargarSubproyecto( )

Datos

eliminarSubproyecto( )
ﬂ eliminarSubproyecto( )

Resultado de la accion

nsaje de|informacion
=
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F5: Administracion de voluntarios
F5.1: Crear voluntario

Crear V oluntario

ES luntarioscGul ES 1.Pre I=1 L Dp ctosDe Emmﬁ.um}aﬂ‘ ‘Mmummﬂd—ﬂ
Actpres i ] H
ésa\eccmns Adminigtracién V oluntarios|
sorta pantaita ae voruntakios
T Proyectass ubproy e cto SR ) |
i ﬂ cargarFroyaciol ) : !
J ]
Dat
Dato

Selecciona el Proyecto —

Datos

|:| cargarsubproyectof ) D

nnnnn

M i ProfesianesDP()

Datos

Parga Prpresiones

Ingress cédula del Vel|untario H
H Partici pante DP( )

Mo cafaa Datos

]
No carga Datos

Ingresa el resto de Datosdel Voluntano

Pulsa Guardaf

P arti ci panteDP( )

efnsaje de|infarmaci 6n
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DDDDD

DDDDD

Figura 3.22: Diagrama de Secuencia Crear voluntario
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F5.2: Modificar voluntario

Modificar V.

E5 2 PantallaP 1| [ES

Selocciona Adminigracion Voluntarios | ;
Presenta pantalla de ;
proyectossub P

Carga Proyectos

Proye ctosSubproye ctosDR( U

arga Subproyectos

Ingresa cédula del Veluntario

cdga Daq‘saa Participante

Cirgla Datosdel Voluntaria

lefisaje de informacion
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Profes

onesDP()

garSubproyecto( ) 7
cargarSubproyecto( )

Datos

articip;

J

anteDP()
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‘F HH‘ ‘F § i ‘ lF q‘ ‘F : qnl ‘F § i ‘ ‘F H‘ ‘F r‘ﬂ‘ ‘F - ‘ ‘F H‘

DDDDD

uuuuu

Datos

Figura 3.23: Diagrama de Secuencia Modificar voluntario
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F5.3: Consultar voluntario
F5.3.1: Consulta general

Consultar General Voluntario

F5.3 1:PantallaPrincipal GUI

F5.3 1:ConsultaGeneralV oluntariosGUI

F5.3 1 PatticipantesDP

F5 3 1 Paticipante Dao F5 3 1:ParicipanteM D

Adéres
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Figura 3.27: Diagrama de Secuencia Crear estudiante
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Figura 3.28: Diagrama de Secuencia Modificar estudiante
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Figura 3.29: Diagrama de Secuencia Consulta general estudiante
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Figura 3.30: Diagrama de Secuencia Consulta por parametros estudiante
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Figura 3.31: Diagrama de Secuencia Eliminar estudiante
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Figura 3.32: Diagrama de Secuencia Crear profesion
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Figura 3.35: Diagrama de Secuencia Eliminar profesion
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Figura 3.36: Diagrama de Secuencia Crear universidad
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Figura 3.38: Diagrama de Secuencia Consulta general universidad
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Figura 3.39: Diagrama de Secuencia Eliminar universidad

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA

144

E8.4:UniversidadesMD




DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

F9: Administracion de facultades
F9.1: Crear facultad

Crear Facultad

E9.1:PantallaPrincipal E9.1:UniversidadesFacultadesGUI | | E9.1:UniversdadesDP | | E9.1:Univers Dao | | E9.L:Universi D| |E9.L:FacultadesDP| |E9Q.LF: Dao | | E9.1:Fact

Actéres

nistracién Universi
Facultades

esenta pantalla de Universdades/

Facultades —

UniversidadesDP()

cargarUniversidad()

cargarUniversidad()

Datos

Datos

darga Universidades

Selecciona la Universidad

FacultadesDP()

cargarFacultad()

Datos

Datos

ICarga Facultades

Ingresa Facultad

Pulsa Guardar

FacultadesDP()

crearFacultad()

crearFacultad()

Resultado de la accion

ensaje de informacion

Figura 3.40: Diagrama de Secuencia Crear facultad

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA 145



Aclé) res

DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

F9.2: Modificar facultad

Modificar Facultad

F9.2:PantallaPrincipal F9.2:Uni )| F9.2:Uni DP | | F9.2:Universi Dao E9.2:Univers D| |E9.2:FacultadesDP | |E9.2:FacultadesDao F9.2:FacultadesMD

Universi

Facultades
Pfesenta pantalla de Universidades/
Facultades 4

UniversidadesDP( )

cargarUniversidad( )

cargarUniversidad( ).

Datos

Datos

arga Universidades

Selecciona la Universidad

FacultadesDP( )

cargarFacultad()

cargarFacultad(

Datos

Datos

Carga Facultades

Selecciona la Facultad

Modifica el Nombre de la Facultad

Pulsa Modificar

FacultadesDP()

modificarFacultad

modificarFacultad

Resultado de la accién

gnsaje de|informacion

Figura 3.41: Diagrama de Secuencia Modificar facultad
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Figura 3.44: Diagrama de Secuencia Crear registro de asistencia
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Figura 3.45: Diagrama de Secuencia Modificar registro de asistencia
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F10.3: Consultar registro de asistencia
F10.3.1: Consulta general

Canau al Regizr

es H H H

Selecciana Consitas General

Prenta pantalla de Conaita Generphy

Selecciona la pedafia de Regismsde
Adgencia

ProectosSubproyeco DP()
H camaProyectol)
camarProecta ) H

Deios

Carga flhsde Regigmsde Asdencia

Figura 3.46: Diagrama de Secuencia Consulta general registro de asistencia
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F10.3.2: Consulta por pardmetros

Consultar Parametros Regigtro De Asgencia

res

Selecciona Consultas Parametros

F1032
F10.32-PantallaP il |c ramtro F1032P 0P | [F10.32 Dao| |F1032P D
Prysenta pantalla de Consultas P:
la pesafia de
Asistencia
ProyectosSubproyectoDP() -
1 cargarProyedio( ) N
{ cargarProyecto( ) }
Datos
Datos
e Poes
Carga Proyectos
Selecciona el Proyecio
ProyectosSubproyectoDP() [
1 cargarSubproyecio( ) |
cargarSubproyecto( )
Datos
Datos

|l bees
arga Subproyectos

J

Selecciona Proyecto o Subproyecto
VoluntariosDP( )

Selecciona Voluntarios o Edudiantes

Caga V%\umanos

Estudiante

DP()

Ingresa los parametros de by

squeda

Pulsa Consultar
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F10.3.2VoluntarioDP | | E10.3.2-VoluntariosDao | |E10.3.22 D| |E10 DP| |E10 Dao | |E10 D| |E10.3.2:RegigrocDeAsis DP| |E10.3.2:RegistrosDeAsi Dao | |FE10.3.2 RegidrosD:

RegistrosDeAsstenciaDP( )

o
[

|

|

|

¢

|a

|

<]

|

|

Il

Figura 3.47: Diagrama de Secuencia Consulta por parametros registro de asistencia
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F10.4: Eliminar registro de asistencia

F10.4:PantallaPrincipalGUl | [F10.4:Regidmsb ul

E10.4

ProyectosSubproyecto sOP( ) \‘J

bonn
s s suipluce
,,,,,, -
|
EEEEEE (-
ann%n‘lmdnA
ions im0 A
nnnnnnnnnnnnnnnnnn
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RegisrosDeAsigencaDP() | | | | | : ;
i i | | | | cpnaltarRegistroSegunParticipant |
| | | | | | | chnitarRegistoSegunPanicipany
H H H H i i i i Datos

Figura 3.48: Diagrama de Secuencia Eliminar registro de asistencia
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F11: Generacion de reportes
F11.1: Reporte de participantes por fechas

Reporte de Participantes por Fechas

% F11.1

1| |F11.1:Repar 1| |E111 P( |E11.1 F11.1
Actpres
Reportes de i por
Fechas
Presenta pantalla de Reportes b
Participantes por Fechas|
Py

ProyectosSubproyectosDP{ }

cargarSubproyecto )

cargerSubproyectol )

Jarga Subbproyectos

Selecciona el tipo de fecha

Selecsiona el rango de fechas

Pulsa Gonsultar |

VoluntariosIP( }

EstudisntesDP{ )

Fulsa Generar Reporte

Reporte ];enemno
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E11.1 = E11.1; 8 E11.1; E11.1 E E11.1 8 E11.1
consultbrHep : :
riof ) : :
rieAnios( ) . H
o) O 5
1 ricAnios{ }
: Datos :
: Datos :
e — — — i
nte{ ) H
nteAnios } L

Figura 3.49: Diagrama de Secuencia Reporte de participantes por fecha
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F11.2: Reporte de horas de asistencia

Reporte de Horasde Adgencia

F11.2 PantallaPrincipalGUI | |F11.2 RepoteHorasAs genciaGUl | |E11.2 ProyectosSubproyecto=DP | | E11.2:ProyectosSubproyectosDac | | F11.2 PoyectosSubproyecto=iD
Actpres
Selecciona Reportes de Horasde Asdencia
Prisehta pantalla de Reportes de Homere
Asidencia
ProyectosSubproye ctosDP( )
cargaProyecto )
GargaPrayectol )
Datos
Datos
Datos
Carga Proyectos
Selecciona el Proyecto
ProyectosSubproye ctosDP( )
eargarSubproyectol )
cagarSubproyecto( )
Datos
Datos
Datos
Qarga Subproyectos
Selecciona el Proyecto o Stbproyecto
VoluntanesbP( )
Datos
lcarga V+\umarm:‘
EstudiantesDP ()
Datos
[arga Estudiantes
Selecciona el Voluntario o Edudiante
Selecciona el rngo deé fechasde 108
Registros de Agdentia
Fulm Consultar
|
Registropde Adstencia
Calcul di total de|horasde todoslos
Rigistios af Asigencia
Pulsa Generar Reporte
Reporte 4,.‘.””3‘;”
; “._ | Apareck un cuadmo de dialogo
para wleccionar la ruta donde
quardar el reporte y s abre
automaticamente en formato PDF
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F112 a E11.2V ) F11.2 EsudianteDP F11.2 EdudiantesDao F112 F11.2 Reqisros

Datos

RegidmoDeAssenciaDP( )

conaultarReporteHorasAsisencial )|
conailtaeporteHorasAsdencia( )|

Datos =

Figura 3.50: Diagrama de Secuencia Reporte de horas de asistencia
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3.4. Diagramas de actividades

Se realizé los siguientes diagramas para los procesos principales del sistema:

INGRESO DE VOLUNTARIO

Coordinadora del Voluntariado

Voluntario

1

[Solicita ingreso al Programa de J

Voluntariado

/

Revisa losproyectosy subproyectos
disponibles para el Voluntariado

]

Verifica disponibilidad

Indica Proyectosy Subproyectos
disponibles

v

|

Selecciona el Proyecto o Subproyecto que
mejor encaje con su perfil

J

/

[Ingrea datos del Voluntario}

Y

Notifica el ingreso

!

[Ingrem el Voluntario a la FM DJJ

Figura 3.51: Diagrama de Actividades Ingreso de Voluntario
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INGRESO DE ESTUDIANTE

Coordinadora del Voluntariado

Estudiante

@

%

Solicita ingreso al Programa de
Voluntariado

v

Revisa los proyectos y subproyectos
disponibles para el Voluntariado

NO
Verifica disponibilidad

Indica Proyectos y Subproyectos
disponibles para Estudiantes

:

Selecciona el Proyecto o Subproyecto que
mejor encaje con su perfil

\

{ Ingresa datos del Estudiante]

Notifica el ingreso

Y

[Ingresa el Estudiante ala FMDJ]

v
¢

Figura 3.52: Diagrama de Actividades Ingreso de Estudiante
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EVALUACION DE LAS HORAS DE ASISTENCIA

Coordinadora del Voluntariado

Usuario

Voluntario o Estudiante

®

'

Solicita la Evaluacidn del Participante
en el Programa de Voluntariado

J

-

Y

Pide todaslasfichas con losregistros
de adstencia del Proyecto
oSubproyecto

\

Entrega todaslasfichas con los
registros de agstencia llenas con las
horasy firmado

Ingresa todoslosregidros de
asistencia al ssdema para generar el
reporte

Y

{

Genera el reporie de Horas de Asistencia
del Participante

Y

{Entrega el reporte con el total de Horas ]

de Asistencia del Participante

Y

[Revisa los reportes generadusJ

Sl
¢Hay correcciones?

NO

segun las Horasde Agistencai

1

{Emrega informe de la Evaluacion }

realizada

[ Realiza la Evaluacidon del Participante ]

Recibe informe de la Evaluacion
realizada en el Proyecto o Subproyecto
en el cual se participd

,

Figura 3.53: Diagrama de Actividades Evaluacion de las horas de asistencia
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3.5. Modelo Entidad Relacion
3.5.1. Modelo conceptual

UsuariosDF
- cedulaUsuaric : String{10} FroyedesSubproyeciesDF
- usuario : String{50) - codigoProvecto Lint
- contrasena : String{50) - nombreProyecto : String
- perfil : String{50) - codigoProyectoSubproyecto : int

+ <<Constructor>> UsuaricsDP () + <<Constructor>> ProyectosSubproyectosDP ()
+ <<Constructors> UsuaricsDP {String usuario, + <<Constructor>> ProyectosSubproyectosDP (int codigoProye
String contrasena) cto, String nombreProyecto,
+ <<Constructor>>  UsuaricsDP (String cedulaUsuaric) int cedigoProyectoSubproyecto)
+ <<Constructor=> UsusriosDF (String cedulaUsuario, + <=Getters> getCodigoProyecto () sint
String usuaric, String contrasena, + <=Setters> setCodigeProyecto {int codigoProyecta) : void 1.*
String perfil) + aGetters= getNombreProyecto () : Sfring
+ <IGetters> getCedulalsuario [ : String{10}) + <=Setterss setNombreProyecto (String nombreProyecte : void
+ «ZSetters> setCedulaUsuario {String{10) : woid )
cedulalsuario) + <<Getter>= getCodigoProyectoSubproyecto () sint
+ <aGetter== getUsuario ) : String{50) + <<Setter>> setCodigeProyectoSubproyecto (int codige  : void
+ =<Setters> setUsuario (String{50) usuaric) : void ProyectoSubproyecto)
+ <=Getters> getContrasena () : String{50})
+ «ZSetters> setContrasena {String{50]) contrasena) : void 1.=
+ waGetters> getPerfil [} : String{50)
+ «<<Setters> setPerfil {String{50) perfil) : void

Figura 3.54: Diagrama de Modelo Conceptual
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PerticipentesDP
- cedulsParticipante + String(10
- nombresParticipants : String(50)
- apellidesParticipants : String(50)
- fechaNacimientoParticipants : Date
- telefonoConvencionalParticipante  : String(7) 1.1
T celular : String(10)
- - emailParticipants  String(100)
- fechalnsercionParticipante Date
- fechalnicicParticipante Dste
- fechaCanaCompromisoParticipante : Date
- fechaCieneParticipante : Date
- fechaEvaluscicnParticipante : Date
+ <=Constructor>> ParticipanteDF ()
+ = F (String pa
€
g F (String pa
&, String nembresParticipante,
String apellidosParticipants,
Date fechaNacimizntoParticipante.
String telefoncCanvencionalParticipants
. String celulerPerticipante.
String emailParticipante,
Date fechalnsercionParticipante,
Date fechalnicioParticipante,
Dste fechaCanaCompromisoParticipants,
Dste fechaCienePsrticipante,
Dste fechaEvaluscionParticipante)
+ <<Gefters> getCedulaParticipante () Sting(10)
+ <<Befters> setCedulaParticipante (String(10) void
cedulaParticipante)
+ z=<Gefters> getNombresParticipante () Sting(50)
+ <<Sefters> setNombresParticipante (String(50) void
nembresParticipants)
1 + <<Gefters> gethpellidosParticipante () Stiing(50) 1.
+ <<Sefter=> setApellidosParticipante (String(50) void
VoluntaricsDP Soel e :
+ <<Gefters> gefFechalacimientoParticipsnte () Date EstudiantesOP
- idVoluntario ; intl5: + <=Safters> setFechaNacimientoParticipants (Date fec  : void N i int5
Zomeci StringtS0) el TD) ) + <<Constructors> EstudiantesDP ()
+ <<Constuctor> VoluntaricsDP + <=Gefters> getTelefoneConvencionalParticipante ) Sting(T) i e
s getidVoluntario § k) + <<Safters> setTelefoneConvencicnalParticipants (St : veid - fente (ini5)
+ =<Sefters> setldVeluntario (int(5) newldVoluntaria) : void ing(7) telefonoConvencionalParticipants)
e gethiedio . String(50) + <<Gefters> getCelularParticipante () Sting(10)
e sethtedio (String(50} medio) - void + <<Befters> setCelularParticipante (String(10) void 1.0
celularParticipants)
+ <<Gefters> getEmailParticipants () Sting(100)
1. + <<Sefters> setEmailParticipants (String(100) void
emailParticipante)
+ <<Betierss gefFechalnsercionParticipante [} Date
+ <<Sefters seffechalnsercionParticipante (Date fech  : void
slnsercienParticipante)
+ <<Gefter=> gefFechalnicicParticipante () Date
+ <<Sefters seffechalnicioParticipante {Date fechaln  : void
icioParticipsnte)
+ <=Gefters> getFechaCanaCs i 0 Date
+ <=Safters> setFechaCartaCompromiseParticipante (Dat : veid
& fechaCartaCompromisoPsrticipante)
+ z<Gefters> gefFechaCiensParticipante () Date
+ <=Befters> sefFechaCiemeParticipante (Date fechaCi  : void
enmeParticipante)
+ <=<Gefters> getFechaEvaluacionParticipants ) Date
+ <<Sefters> sefFechaEvaluacionParticipante (Date fec  : void
haEvaluacionParticipants)
1.

Figura 3.54: Diagrama de Modelo Conceptual
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1.1

FrofesionesDF

- idProfesion Lint{2)
- nombreProfesion : String(50)
+ <2Constructors> ProfesionesDP ()
+ <<Constructors> ProfesionesDP (Siring nombreFrofesion)
+ <<Constructor=> ProfesionesDF (it idPrafesion,

String nombrePrafesion)
+ <Getlersx getldProfesion [} L int(2)
+ <<Sefters> setldProfesion (int(2) idProfesion) + void
+ <<Getlers> getNombreProfesion () : String(50)
+ <<Setterr> setNombreProfesion (String{30) < void

nombreProfesion)

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA
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RegistrosDeAsistenciaDP

- idRegistoDeAsistencis  int{10
- fecheRegistroDeAsistencia : Date

- horallegada :Time
- horaSalida : Time
+ <<Constructor=> RegistrasDeAsistencialP ()
+ <<Constructor=> RegistrozDeAsistenciaDP (Integer idRegis
troDeAsiztencia)
+ <<Constructor>> RegistrosDeAsistenciaDP (Integer idRegis
troDeAsistencia,
Dste fechaRegistroDeAsistencia,
Time horal legads, Time horaSalids)
+ <Getiers> getldRegistroDeAsistencia () Lint{10)
+ s«Befters> setldRegistroDeAsistencia (int{10) < vaid
idRegistraDeAsistencia)
+ <<Getter> getFechaRegistroDeAsistencia ) : Date
+ <<Setters> setFechaRegistroDeAsistencia (Date fecha : void
RegistroDeAsistencia)
+ <<Getter-> getHorallegada () : Time
+ <<Seftersr setHorallegada (Time horallegada) < void
+ «<Getters> getHoraSalida ) :Time
+ «<Seftersr setHoraSalida (Time horaSalids) < void

1.1

UniversidadesDP

1.1

- idUniversidad +int{2}
- nombreUniversidad : String{50)

FacultadesDP

+

i

FEr—

<<Constucior> UniversidadesDP [}

<#Constructor>> UniversidadesDP (Sting nombreUniversida
4

<#Constructor>> UniversidadesDP (Integer idUniversidad,
String nombreUniversidad)

<< Getters> getldUniversidad ()

<<Setters> setidUniversidad (inti2) idUniversided)

<<Gefter>> gethombreUniversided ()

<<Setterr> setNombreUniversidad (String{50)
nombreUniversidad)

- int{2)

 void
Sting{50)
void

- idFacultad . int(2}
- nombreFacultad : Sting(50)

+ <<Constructors> FacultadesDP ()
+ <<Constructor=> FacultadesDP (Sting nombreFacultad)
+ 2 FacultadesDP {Integer idFacultad,
String nombreFacultad)
+ w:Betiers  getldFacultad || intZ)
+ «<Setlers>  seldFacultad (int2) idFacultad) - vaid
+ <<Getter> getNombreFacultad () : String{30)
+ <=Sefferss sethombreFacultad (Sting(50) < vaid

nombreFacultad)

Figura 3.54: Diagrama de Modelo Conceptual
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3.5.2. Modelo fisico

FroyectosSubproyectosDF
codigoProvects int
nombreFroyecto varchan254)
codigoProyectoSubproyecte int
[Tp——_v= Farticipantes_Froyectos
cedulalounnic Sting(10] <ok cedulsParticipsnte  String(10) =pkfuls
usuario String(50) coedigoProvedcio int =pk fig>
contrasens String{50)
perfil String(50}
¥
ParticipantesDP
cedulsFarticipants String(10) =gk
nombresParticipante String{50)
spellidosParticipants String(50}
String(7)
ici String(10)
emailParticipants String{100)
fechalniciocParticipante datetime
fechaCartal:
fechaCi
3
Farticipantes_Registros
oed ici String{10) =pkficl> -
idRegistroDeAsistencis int{10) =pi = EstudiantesDF
idEstudiants int(5) =pie=
VeluntariosDP cedulaParticipante  String(10} <f3>
idUniversidad int{2] =fe1=
iaVoluntario 5] <o b =
cedulaParticipante  String{10) <R2>
idProfesion int(2) =l
mediz String{50)
3
RegistrosDeAsistenciaDPF
idReqisrobeAsistencia int10)  =pk=
horaLlegada Time
‘r horaSalida Time
Frofesionesor ! Y
idProfesion int(2) <ple- i Universidades_Facultades FacultsdesDP
nombreProfesion  Sting(50} idUniversided = inti2) i il inti2) <ok B> idFacultad inti2) <ol
nembrelniversidad  Sting(50) idFacultad  int2) <pkfd> nombreFaculted String(50)

Figura 3.55: Diagrama de Modelo Fisico
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3.6. Definicién de estandares de disefio y desarrollo
A continuacion la definicién de estadndares asignado para el desarrollo de este
sistema:

Validaciones en formularios

Validacion de campos obligatorios: todos los campos de texto en donde sea
obligatorio poner datos deben tener un asterisco de color rojo. Ademas al pulsar el
botén de accion del formulario, se debe indicar un cuadro de didlogo indicando que
se debe llenar los campos obligatorios. En cada formulario se debera poner un
mensaje indicando que el asterisco es para campos obligatorios.

Validacion del formato de tipo de datos: todos los campos de texto donde se deba
introducir solo texto no debera permitir introducir nimeros, asi como en donde se
deba introducir solo nimeros no debera permitir texto. En donde se introduzca texto
se debera controlar que solo sean mayusculas exceptuando usuarios y contrasefias de
inicio de sesion.

Validacion de ingreso de datos correcto: se debera usar listas desplegables para los

datos que estén definidos por omision en la base de datos.

Validaciones de busqueda: Se debera validar que los tipos de datos del formulario
correspondan a los definidos en las columnas de las tablas, que no vengan valores en
cero en los campos numéricos y vacios en los campos alfanuméricos y que exista
integridad de datos es, decir si se esta buscando por campo llave, esta debe existir en
la tabla.

Estandares de disefio de base de datos

Los nombres de las tablas deberan ser palabras en singular, solo en minusculas y
separadas por guiones bajos, ejemplo: registros_de_asistencia

En el caso de tablas que se relacionen especificamente con otras tablas, esta relacion
debe quedar expresada en el nombre, ejemplo: estudiantes_proyectos

Los campos de las tablas deberan ser palabras en singular, solo en mayusculas y
separadas por guiones bajos, ejemplo: CEDULA _ESTUDIANTE

Todas las tablas deben tener sus claves primarias*®.

Toda relacién entre tablas debe implementarse mediante claves foraneas™ con
integridad referencial'®. Esta deberd actualizar en cascada y restringir el borrado.

13 . . . .,
Clave primaria es un campo o una combinacion de campos...
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Las claves foraneas deben ser en mayusculas de esta forma:
FK_VOLUNTARIO_PROFESION

Se deberd trabajar con procedimientos almacenados, definiéndolos en mayusculas
de esta manera: SP_CARGAR_USUARIO

Estandares de codificacion
Se utilizara los estandares establecidos de JAVA:

Fichero fuente Java (.java): cada fichero debe coincidir con el nombre de la clase.
Debe tener estas secciones:
v’ Sentencias de paquete
v' Sentencias de importacion
v Comentarios de la clase o interfaz seguidos del nombre del autor y la versién
v" Declaraciones de clases e interfaces

Clases: los nombres de las clases deben ser sustantivos y deben tener la primera
letra en mayusculas. Si el nombre es compuesto, cada palabra componente debera
comenzar con mayuscula, solo las Ultimas letras serdn todas en mayusculas,
dependiendo de la capa de la arquitectura de programacion a la que pertenezca,
ejemplo: UsuariosGUI

Paquetes: Se escribiran siempre en letras minusculas para evitar que entren en
conflicto con los nombres de clases o interfaces. El prefijo del paquete siempre
correspondera a la capa de la arquitectura de programacion a la que pertenezca,
ejemplo: gui.administraciones

Métodos: Los metodos deben ser verbos escritos en minusculas. Cuando el método
esté compuesto por varias palabras cada una de ellas tendra la primera en
minusculas, seguida de la siguiente palabra con letra en mayusculas, ejemplo:
btnGuardarActionPerformed

Variables: Las variables se escribirdn siempre en mindsculas. Las variables
compuestas tendran la primera letra de cada palabra componente en mayusculas,
ejemplo: usuarioDP

Nombre de las funciones y procedimientos: EI nombre de una funcién debe iniciar
en minuscula e inicia con un verbo, ejemplo: cargarUsuario()

14 Clave foranea es una limitacion referencial. ..
' Integridad referencial es una propiedad deseable. ..
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Esquema de identificacion para cada item

Controles Visuales

Los controles visuales deben poseer un nombre estandar, el cual se identificara con
un prefijo todo en mindscula, seguido por el nombre del control, los elementos
visuales como cajas de texto, listas o etiquetas deberan ser nombrados de acuerdo a
la informacion que se va a mostrar/capturar, es decir:

Nombre Prefijo
JLabel Ibl
JTextField txt
JComboBox cbbx
JXTaskPaneContainer tskpc
JScrollPane scrp
JCheckBox chbx
JDateChooser dtch
JRadioButton rdbtn
JButton btn
JXTable tbl

Estandares de interfaz grafica

Se utilizaran componentes Swing™® propios de Java que viene en la version de
NetBeansIDE 8.0.2, pero ademas también se utilizaran componentes de nuevas
librerias de Java como son:

v swingx-all-1.6.4.jar

v’ jcalendar-1.3.3.jar

Para las pantallas principales se utilizara JFrames®’ con las siguientes condiciones:
v’ La pantalla principal sera del tamafio de la pantalla de la maquina
v No se podran maximizar
v’ Se abriran centradas en la pantalla de la maquina

Para las Administraciones y Reportes se utilizaran JPanels'’ que iran afiadidos al
JFrame de Pantalla Principal a excepcion de las Administraciones de
Proyectos/Subproyectos, Universidades/Facultades y Profesiones, los cuales seran
JFrames independientes para poder acceder a ellos de diferentes partes del sistema.

Para las Consultas se utilizaran JPanels divididos en Pestafias segun las
Administraciones.

16 Swing es una biblioteca grafica de Java. ..
7 JFrames y JPanels son clases utilizadas en Swing para...
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Para los reportes se generaran en formato PDF que podrén ser almacenados en la
maquina.

Manejo de errores y mensajes

Se utilizaran tres tipos de cuadros de didlogo: Cuadro de dialogo de Error, Cuadro
de Dialogo de Informacion, Cuadro de Dialogo de Confirmacion.

Cuadro de Dialogo de Error: manejara todos los mensajes de errores en el sistema.
Cuadro de Dialogo de Informacion: manejara todos los mensajes de informacion
de que una accién fue realizada con éxito en el sistema.

Cuadro de Dialogo de Confirmacion: manejara todas las confirmaciones para los
métodos de eliminacidn de objetos en el sistema.

Como dato adicional, se implementard un manejo de logs'® por medio de una
libreria de JAVA llamada Log4J. Esto permitira escribir logs en un archivo externo
dejando constancia de las determinadas excepciones que sucedan en tiempo de
ejecucion, para luego poder verificar si existe algun problema y el lugar exacto en
donde se esta desarrollando el problema.

'8 Logs son registros oficiales de eventos durante. ..
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CAPITULO 4.- PRUEBAS DEL SISTEMA

4.1. Plan de pruebas de integracion

El principal objetivo de las pruebas de integracion es el detectar las fallas de
interaccion entre las distintas clases que componen la aplicacion. Al realizar estas
pruebas, estamos utilizando un mecanismo para comprobar el correcto ensamblaje
del sistema completo, ya que cada clase es probada unitariamente insertandola de
manera progresiva dentro de la estructura siguiendo los lineamientos dictados por el
disefio.

Cuando realizamos la integracion de los mddulos, se debe concentrar la basqueda de
defectos como los que puedan provocar las excepciones arrojadas por los métodos,
el empleo de operaciones equivocadas o la invocacion incorrecta de los métodos al
pasar pardmetros equivocados, entre otras.

Para el desarrollo de esta aplicacion se ha elegido la integracion por dependencias
ya que es un modelo que nos indica el orden de integracion de cada clase hasta
armar totalmente el sistema. Por lo tanto, se ha elegido la estrategia de pruebas de
integracion por dependencia de la clase.

En esta estrategia se comienza probando las clases Ilamadas independientes, las
cuales son las que usan muy poca o ninguna otra clase del sistema. Después, se
contina probando las clases dependientes, las cuales son las que usan a las
independientes. Esta secuencia de pruebas por capas de clases dependientes
continua hasta armar el sistema entero.

Las Clases Independientes del Sistema serian:

e Usuarios

e Proyectos

e Subproyectos
e Profesiones

e Universidades
e Facultades

Las Clases Dependientes del Sistema serian:

e \oluntarios
e Estudiantes
e Registros de Asistencia
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4.2.Pruebas de los casos de uso

Para las pruebas de los casos de uso se utilizara como referencia los flujos generados

anteriormente en los casos de uso a detalle. Son los siguientes:

Con estos flujos se generaran escenarios posibles para crear matrices de casos de

Flujos principales: los cuales se dan en el caso de que no existan errores.
Flujos alternos: los cuales se dan cuando el flujo principal puede desviarse

por un flujo alterno.

Excepciones: las cuales se dan en caso de existir errores.

prueba que se los aplicaré a los casos de uso.

Es importante indicar que solo se presentaran las pruebas de los casos de uso

principales ya que existen algunos casos de uso en donde sus flujos son parecidos.

F1: Autenticacion de usuario

F1.1: Ingresar al sistema
Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion

uso

Ingreso correcto Los datos son validados
correctamente

Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
obligatorios

Datos ingresados Los datos son validados | E2

incorrectos incorrectamente

Error en la base de datos | Al validar existe un E3

error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Ingreso correcto

Usuario y Contrasefia

Usuario validado
correctamente y se abre
la Pantalla Principal

Datos obligatorios vacios

Usuario y Contrasefia

Mensaje: Debe ingresar
Usuario y Contrasefia

Datos ingresados
incorrectos

Usuario y Contrasefia

Mensaje: EIl Usuario y/o
Contrasefa no son
validos

Error en la base de datos

Al validar Usuario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar consultar
Usuario en la base de
datos
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Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Creacion correcta Los datos son creados
correctamente
Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
obligatorios
Datos ingresados Los datos son validados | E2
incorrectos incorrectamente
Error en la base de datos | Al crear existe un error | E3

en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Creacion correcta

Cédula, Usuario,
Contrasefia y Perfil

Mensaje: El nuevo
Usuario ha sido creado
exitosamente

Datos obligatorios vacios

Cédula, Usuario,
Contrasefia y Perfil

Mensaje: Debe llenar
todos los campos

Datos ingresados
incorrectos

Cedula

Mensaje: Debe
ingresarse un numero de
cedula de 10 digitos

Error en la base de datos

Al crear Usuario existe
un error en la base de
datos

Mensaje de error al
intentar crear Usuario en
la base de datos

F2.2: Modificar usuario
Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Modificacién correcta Los datos son
modificados
correctamente
Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
obligatorios
Datos ingresados Los datos son validados | E2
incorrectos incorrectamente
Error en la base de datos | Al modificar existe un E3

error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Modificacién correcta

Cédula, Usuario,
Contrasefia y Perfil

Mensaje: El Usuario ha
sido modificado
exitosamente

Datos obligatorios vacios

Cédula, Usuario,

Mensaje: Debe llenar
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Contrasefia y Perfil

todos los campos

Datos ingresados
incorrectos

Cédula

Mensaje: Debe
ingresarse un nimero de
cédula de 10 digitos

Error en la base de datos

Al modificar Usuario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar modificar
Usuario en la base de
datos

F2.3: Consultar usuario
F2.3.1: Consulta general
Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Error en la base de datos | Al consultar existe un El

error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Error en la base de datos

Al consultar Usuario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar consultar
Usuario en la base de
datos

F2.3.2: Consulta por parametros

Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion

uso

Parametros vacios No se llena al menos un | E1
parametro

Error en la base de datos | Al consultar existe un E2

error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Parametros vacios

Cédula y Perfil

Mensaje: Debe llenar al
menos un parametro

Error en la base de datos

Al consultar Usuario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar crear Usuario en
la base de datos

F2.4: Eliminar usuario
Lista de Escenarios

Escenario de caso de
uso

Descripcion

Excepcion

Eliminacion correcta

Los datos son
eliminados
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correctamente
Error en la base de datos Al eliminar existe un E2
error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario Datos Resultado Esperado
Eliminacién correcta Cédula, Usuario, Mensaje: El Usuario ha
Contrasefia y Perfil sido eliminado
exitosamente
Error en la base de datos | Al eliminar Usuario Mensaje de error al
existe un error en la intentar eliminar
base de datos Usuario en la base de
datos

F3: Administracion de proyectos
F3.1: Crear proyecto
Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Creacion correcta Los datos son creados
correctamente
Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
obligatorios
Error en la base de datos | Al crear existe un error | E2
en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario Datos Resultado Esperado

Creacion correcta Nombre del Proyecto Mensaje: El nuevo
Proyecto ha sido creado
exitosamente

Datos obligatorios vacios | Nombre del Proyecto Mensaje: Debe llenar

todos los campos

Error en la base de datos | Al crear Proyecto existe | Mensaje de error al

un error en la base de intentar crear Proyecto
datos en la base de datos

F3.2: Modificar proyecto
Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Modificacién correcta Los datos son
modificados
correctamente
Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
obligatorios
Error en la base de datos | Al modificar existe un E2
error en la base de datos
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Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Modificacién correcta

Nombre del Proyecto

Mensaje: El Proyecto ha
sido modificado
exitosamente

Datos obligatorios vacios

Nombre del Proyecto

Mensaje: Debe llenar
todos los campos

Error en la base de datos

Al modificar Proyecto
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar modificar
Proyecto en la base de
datos

F3.3: Consultar proyecto
F3.3.1: Consulta general
Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Error en la base de datos | Al consultar existe un El

error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Error en la base de datos

Al consultar Proyecto
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar consultar
Proyecto en la base de
datos

F3.4: Eliminar proyecto
Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Eliminacion correcta Los datos son
eliminados
correctamente
Error en la base de datos | Al eliminar existe un El
error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Eliminacion correcta

Nombre del Proyecto

Mensaje: El Proyecto ha
sido eliminado
exitosamente

Error en la base de datos

Al eliminar Proyecto
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar eliminar
Proyecto en la base de
datos
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Lista de Escenarios
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Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Creacion correcta Los datos son creados
correctamente
Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
obligatorios
Error en la base de datos | Al crear existe un error | E2

en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Creacion correcta

Nombre del
Subproyecto, Nombre
del Proyecto

Mensaje: El nuevo
Subproyecto ha sido
creado exitosamente

Datos obligatorios vacios

Nombre del
Subproyecto, Nombre
del Proyecto

Mensaje: Debe llenar
todos los campos

Error en la base de datos

Al crear Subproyecto
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar crear
Subproyecto en la base
de datos

F4.2: Modificar subproyecto

Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Modificacidn correcta Los datos son
modificados
correctamente
Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
obligatorios
Error en la base de datos | Al modificar existe un E2

error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario Datos Resultado Esperado
Modificacién correcta | Nombre del Mensaje: EI
Subproyecto Subproyecto ha sido
modificado
exitosamente
Datos obligatorios vacios | Nombre del Mensaje: Debe llenar
Subproyecto todos los campos
Error en la base de datos | Al modificar Mensaje de error al

Subproyecto existe un
error en la base de datos

intentar modificar
Subproyecto en la base
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| | | de datos
F4.3: Consultar subproyecto
F4.3.1: Consulta general
Lista de Escenarios
Escenario de caso de Descripcion Excepcion

uso
Error en la base de datos Al consultar existe un El
error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario Datos Resultado Esperado
Error en la base de datos | Al consultar Mensaje de error al
Subproyecto existe un intentar consultar
error en la base de datos | Subproyecto en la base

de datos
F4.4: Eliminar subproyecto
Lista de Escenarios
Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Eliminacion correcta Los datos son
eliminados
correctamente
Error en la base de datos | Al eliminar existe un El
error en la base de datos
Matriz de casos de prueba
Escenario Datos Resultado Esperado
Eliminacion correcta Nombre del Mensaje: EI
Subproyecto Subproyecto ha sido
eliminado exitosamente
Error en la base de datos | Al eliminar Mensaje de error al
Subproyecto existe un intentar eliminar
error en la base de datos | Subproyecto en la base
de datos
F5: Administracion de voluntarios
F5.1: Crear voluntario
Lista de Escenarios
Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Creacion correcta Los datos son creados
correctamente
Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
obligatorios
Datos ingresados Los datos son validados | E2
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incorrectos

incorrectamente

Error en la base de datos

Al crear existe un error
en la base de datos

E3

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Creacion correcta

Cédula, Nombres,
Apellidos, Fecha de
Nacimiento, Teléfono
Convencional, Celular,
Email, Fecha de
Insercion, Fecha de
Inicio, Fecha de Carta
de Compromiso, Fecha
de Cierre, Fecha de
Evaluacion, Nombre de
Profesion, Medio,
Nombre del Proyecto,
Nombre del
Subproyecto

Mensaje: El nuevo
Voluntario ha sido
creado exitosamente

Datos obligatorios vacios

Cédula, Nombres,
Apellidos, Fecha de
Nacimiento, Teléfono
Convencional, Celular,
Email, Fecha de
Insercidn, Fecha de
Inicio, Fecha de Carta
de Compromiso, Fecha
de Cierre, Fecha de
Evaluacion, Nombre de
Profesion, Medio,
Nombre del Proyecto,
Nombre del
Subproyecto

Mensaje: Debe llenar
todos los campos

Datos ingresados
incorrectos

Cédula

Mensaje: Debe
ingresarse un numero de
cedula de 10 digitos

Error en la base de datos

Al crear Voluntario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar crear VVoluntario
en la base de datos

F5.2: Modificar voluntario

Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Modificacién correcta Los datos son
modificados
correctamente
Datos obligatorios vacios | No se llenan los campos | E1
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error en la base de datos

obligatorios
Datos ingresados Los datos son validados | E2
incorrectos incorrectamente
Error en la base de datos | Al modificar existe un E3

Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Modificacién correcta

Cédula, Nombres,
Apellidos, Fecha de
Nacimiento, Teléfono
Convencional, Celular,
Email, Fecha de
Insercion, Fecha de
Inicio, Fecha de Carta
de Compromiso, Fecha
de Cierre, Fecha de
Evaluacion, Nombre de
Profesion, Medio,
Nombre del Proyecto,
Nombre del
Subproyecto

Mensaje: El nuevo
Voluntario ha sido
creado exitosamente

Datos obligatorios vacios

Cédula, Nombres,
Apellidos, Fecha de
Nacimiento, Teléfono
Convencional, Celular,
Email, Fecha de
Insercidn, Fecha de
Inicio, Fecha de Carta
de Compromiso, Fecha
de Cierre, Fecha de
Evaluacion, Nombre de
Profesion, Medio,
Nombre del Proyecto,
Nombre del
Subproyecto

Mensaje: Debe llenar
todos los campos

Datos ingresados
incorrectos

Cédula

Mensaje: Debe
ingresarse un numero de
cedula de 10 digitos

Error en la base de datos

Al modificar Voluntario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar modificar
Voluntario en la base de
datos
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F5.3.1: Consulta general
Lista de Escenarios
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Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Error en la base de datos | Al consultar existe un El

error en la base de datos

Matriz de casos de prueb

a

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Error en la base de datos

Al consultar VVoluntario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar consultar
Voluntario en la base de
datos

F5.3.2: Consulta por parametros

Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion

uso

Parametros vacios No se llena al menosun | E1
parametro

Error en la base de datos | Al consultar existe un E2

error en la base de datos

Matriz de casos de prueb

a

Escenario Datos Resultado Esperado
Parametros vacios Nombre del Proyecto, Mensaje: Debe llenar al
Nombre del menos un parametro

Subproyecto, Cédula,
Nombres, Apellidos,
Fecha de Insercion,
Fecha de Carta de
Compromiso, Fecha de
Evaluacion, Profesion

Error en la base de datos

Al consultar Voluntario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar consultar
Voluntario en la base de
datos

F5.4: Eliminar voluntario

Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion
uso
Eliminacion correcta Los datos son
eliminados
correctamente
Error en la base de datos | Al eliminar existe un E2

error en la base de datos
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Matriz de casos de prueba

Escenario

Datos

Resultado Esperado

Eliminacion correcta

Cédula, Nombres,
Apellidos, Fecha de
Nacimiento, Teléfono
Convencional, Celular,
Email, Fecha de
Insercion, Fecha de
Inicio, Fecha de Carta
de Compromiso, Fecha
de Cierre, Fecha de
Evaluacion, Nombre de
Profesién, Medio,
Nombre del Proyecto,
Nombre del
Subproyecto

Mensaje: El Voluntario
ha sido eliminado
exitosamente

Error en la base de datos

Al eliminar VVoluntario
existe un error en la
base de datos

Mensaje de error al
intentar eliminar
Voluntario en la base de
datos

F6: Administracion de estudiantes
El flujo de este caso de uso es similar al de Administracion de Voluntarios.

F7: Administracion de profesiones
El flujo de este caso de uso es similar al de Administracion de Proyectos.

F8: Administracion de universidades
El flujo de este caso de uso es similar al de Administracion de Proyectos.

F9: Administracion de facultades
El flujo de este caso de uso es similar al de Administracion de Proyectos.

F10: Administracion de registros de asistencia
El flujo de este caso de uso es similar al de Administracion de Voluntarios.

F11: Generacién de reportes
F11.1: Reporte de participantes por fechas

Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion

uso

Generacion de reporte Los datos son

correcta consultados
correctamente

Parametros vacios No se llena al menosun | E1
parametro

Error en la base de datos | Al consultar existe un E2
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| error en la base de datos |

Matriz de casos de prueba

Escenario Datos Resultado Esperado
Generacion de reporte Nombre del Proyecto, Se abre
correcta Nombre del automaticamente el

Subproyecto, Fechas,
Dias, Meses, Afios

reporte generado en
formato PDF

Parametros vacios

Nombre del Proyecto,
Nombre del
Subproyecto, Fechas,
Dias, Meses, Afios

Mensaje: Debe llenar al
menos un parametro

Error en la base de datos

Al consultar VVoluntario
o Estudiante existe un
error en la base de datos

Mensaje de error al
intentar consultar
Voluntario o Estudiante
en la base de datos

F11.2: Reporte de horas de asistencia

Lista de Escenarios

Escenario de caso de Descripcion Excepcion

uso

Generacion de reporte Los datos son

correcta consultados
correctamente

Parametros vacios No se llena al menosun | E1
parametro

Error en la base de datos | Al consultar existe un E2

error en la base de datos

Matriz de casos de prueba

Escenario Datos Resultado Esperado

Generacion de reporte Nombre del Proyecto, Se abre

correcta Nombre del automaticamente el
Subproyecto, reporte generado en

Voluntario, Estudiante,
Rango de Fechas

formato PDF

Parametros vacios

Nombre del Proyecto,
Nombre del
Subproyecto,
Voluntario, Estudiante,
Rango de Fechas

Mensaje: Debe llenar al
menos un parametro

Error en la base de datos

Al consultar Registros
de Asistencia existe un
error en la base de datos

Mensaje de error al
intentar consultar
Registros de Asistencia
en la base de datos
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CAPITULO 5.- CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

Una vez finalizado el proyecto se han podido obtener las siguientes conclusiones y
recomendaciones:

5.1. Conclusiones

e Se pudo culminar exitosamente el desarrollo del Sistema de Administracion
del Programa de Voluntariado de la Fundacion Mariana de Jesus,
cumpliendo integramente todas las necesidades expuestas por la
Coordinadora del Programa de Voluntariado.

e Como esta aplicaciobn es un prototipo funcional, se acord6 con la
Coordinadora del Programa de Voluntariado realizar una aplicacion de
escritorio, para poder probar las funcionalidades del sistema por un periodo
de tiempo y verificar que los procesos se agiliten.

e Al haber optado por utilizar software libre para implementar este sistema, se
escogié herramientas actualizadas que existen hoy en dia en el mercado;
como son: NetBeans IDE 8.0.2 para la parte de la codificacion en el lenguaje
de programacion JAVA; y MySQL como motor de base de datos.

e La implementacion de este sistema por médulos nos garantiza que se pueda
implementar nuevas funcionalidades a la aplicacion, segin como vaya
necesitando el Programa de Voluntariado.

e La informacion que se levantd del Programa de Voluntariado para definir los
requerimientos del sistema permitié a la FMDJ analizar la acogida que ha
tenido este programa en la comunidad y continuar promoviendo esa ayuda
social.

e La aplicacion del enfoque metodolégico del Modelo en Cascada, permitio
realizar un desarrollo rigurosamente ordenado, haciendo mas facil de
entender, para la Coordinadora del Programa de Voluntariado, las etapas por
las cuales pasara la aplicacion. Como se trata solo de un prototipo funcional,
la generacion de documentos en cada etapa, permitio entender de mejor
manera como ese el funcionamiento.

e Al utilizar una Arquitectura de Programacion en Tres Capas en el desarrollo
del sistema, se pudo separar las interfaces de usuario, de los procesos que se
deben realizar en la l6gica de negocio y de los datos que se almacenan en la
base de datos. Esta distribucion agilitara el proceso de actualizacion de
funcionalidades del sistema, ya que una vez probada la aplicacion, las
mejoras podran implementarse segun como sea la demanda del Programa de
Voluntariado.

e La etapa de Levantamiento de Requerimientos del sistema fue fundamental y
muy importante, ya que al trabajar directamente con la Coordinadora del
Programa de Voluntariado, pudimos obtener claramente los requerimientos
puntuales y necesarios para afadir a las funcionalidades del sistema.
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e Elaborar una buena documentacion del desarrollo del sistema valié la pena
en gran parte porque, al tener todos los diagramas bien detallados vy
estructurados del sistema en su totalidad, permitié realizar mantenimientos o
cambios mas facilmente y sin pérdidas de tiempo innecesarias.

e La definicién de estdndares de disefio y desarrollo facilita totalmente la
codificacién del sistema porque proporciona los formatos definidos que
debemos seguir para elaborar el cddigo fuente y también para crear la base
de datos. Con esto bien definido podemos desarrollar un sistema de buena
calidad.

e La aplicacion de la libreria Log4J de Java para manejar las posibles
excepciones generadas por los errores que se presenten en el sistema,
permitio tener un archivo externo en donde se guardan los mensajes de estas
excepciones, que luego son analizadas para un futuro mantenimiento del
sistema.

e Laaplicacion del Plan de Pruebas de Integracion al momento de integrar los
mdodulos del sistema nos indicé que primero debiamos definir las clases
independientes, que luego ibamos a usar para armar los mddulos de las
clases dependientes, en este caso son los modulos de Voluntarios,
Estudiantes y Registros de Asistencia. Una vez armado por completo el
sistema, se pudo verificar que la interaccion entre cada mddulo sea la
esperada y que su comunicacion sea la correcta.

e Las Pruebas de los Casos de Uso nos sirvié para analizar algunos escenarios
donde se generarian errores, que luego pudimos corregir para poder realizar
un desarrollo adecuado del sistema.

e EI Sistema de Administracion del Programa de Voluntariado de la FMDJ,
actualizé los procesos manuales que actualmente se llevan, y brindé una
ayuda tecnologica en el manejo y control de la informacion.

e El desarrollo de esta aplicacion como una aplicacion de escritorio permitio
que los usuarios, se sientan satisfechos con la gran velocidad de respuesta de
los procesos de cada modulo.

e EI hecho de haber desarrollado esta aplicacion sin dependencia de
comunicacion externa, permitio a los usuarios trabajar de forma local sin
necesidad de depender de conexidn a Internet.

e Todo el proceso que se llevd a cabo para el desarrollo de este sistema,
resulté costoso por la cantidad de documentacion que se obtuvo, pero que a
la final servira como base para nuevos desarrollos de software de este tipo de
modelo de negocio.
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5.2. Recomendaciones

Cumplir con el concepto de ciclo de vida de desarrollo de software, sin
importar la metodologia que se aplica, ya que el desarrollo de este sistema
demuestra que al tener los pasos bien definidos, partiendo de una necesidad
de resolver un problema, se puede organizar mejor todas las etapas en las
que se debe trabajar, para cumplir el objetivo de poner en marcha la solucién
que se obtuvo.

Implementar las validaciones de ingreso de datos automéaticamente en los
formularios, para que el usuario no tenga que preocuparse por considerar el
formato correcto que se debe utilizar.

Probar que los mddulos de las clases independientes funcionen
correctamente, para luego poder acoplarlos con los mddulos de las clases
dependientes y asi evitar que aparezcan errores de interaccion entre ellos.
Definir muy claramente los modelos de la interfaz gréafica de la aplicacion
con la Coordinadora del Programa de Voluntariado, para que sea simple de
interpretar y muy facil de utilizarla.

Como Administrador del Sistema, verificar que la maquina donde va a ser
instalada la aplicacion y los programas necesarios para que la aplicacion
funcione, cumplan con los requerimientos de espacio analizados
anteriormente, para asegurar que el funcionamiento sea el ideal.

Los nuevos modulos que se podrian aumentar al sistema son:

_ Generacion de cartas de compromiso del participante al ingresar a algun
proyecto del Programa de Voluntariado.

_ Generacion de reportes de evaluacion del participante, cuando finaliza su
participacion.

_ Programas de Voluntariado Empresarial, para administrar los grupos de
gente de diferentes empresas que brindan ayuda social a la FMDJ.

Al ser esta aplicacion un prototipo funcional, la base de datos completa solo
la tendré la maquina de la Coordinadora del Programa de Voluntariado, por
lo tanto, al aumentar los usuarios que utilicen la aplicacion, la expectativa de
la Coordinadora es centralizar una base de datos en donde puedan trabajar
otros usuarios de otras maquinas.

Con esta aplicacion se podra probar los procesos que antes se administraban
de forma manual, de una forma automatizada. Se debe impulsar el uso del
sistema, primero analizando el tiempo que se ahorra en ingresar datos de los
participantes directamente en la aplicacion, también en las consultas de
informacion referente a los proyectos y en la generacion de reportes que
utilizan estos datos. Luego, se debe capacitar a las personas encargadas de
administrar esta informacidn, para que se familiaricen con la aplicacion, y se
den cuenta que agilita mucho mas este proceso. Una vez que se tenga mas
confianza en el uso del aplicativo, se puede comenzar a aumentar el nimero
de maquinas que tenga instalado el sistema y motivar a la gente a utilizarlas.
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e Los datos que ya existen archivados en documentos fisicos o en plantillas de
Excel deberan ser ingresadas directamente en la aplicacién, para poder
actualizar la base de datos con la que podréan trabajar.

e Con la base de datos actualizada, se debe hacer un respaldo completo
principal para poder almacenarlo en caso de pérdida de informacion; v,
ademas un respaldo secundario en el que se trabajaré con la aplicacién. Cada
semana los viernes se debera afiadir los nuevos cambios de la base de datos
al respaldo principal, y se continuara trabajando en el respaldo secundario.
Este proceso sera realizado por el Administrador del Sistema, utilizando las
mismas herramientas que proporciona MySQL.

e Solicitar un mantenimiento del sistema periédicamente por posibles fallas
que hayan quedado sin solventar, o por errores puntuales que se los pueda
apreciar en el archivo externo de logs que genera el sistema. El
mantenimiento se lo realizard una vez cada mes, a menos que existan errores
gue no permitan seguir utilizacion la aplicacion, en este caso sera inmediato.
El mantenimiento lo realizara el Administrador del Sistema y consistira en el
andlisis del funcionamiento de la aplicacion y la depuracion de cada uno de
los errores que esten registrados en el archivo de logs.

e Si los servicios de voluntariado que ofrece la FMDJ crecen, se debe disefar
este sistema de Administracion del Programa de Voluntariado como una
aplicacion Web. Esta version 2.0 permitira la utilizacion del sistema desde
diferentes terminales de cualquier parte del Pais, y se podra centralizar una
sola base de datos, en donde se administrard la informacion de cualquier
terminal.

e Se recomienda a la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador, en
especifico a la Facultad de Ingenieria, Escuela de Sistemas, actualizar y
aumentar las materias referentes a Ingenieria de Software y Programacion en
diferentes lenguajes, ya que en el medio profesional actual donde nos
desenvolvemos, la tecnologia se actualiza cada vez mas rapido y los
procesos de las empresas son automatizados en su gran mayoria.

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA 192



DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

TRABAJOS CITADOS

1: Fundacion Mariana de Jesus, “Voluntariado”, [en linea]. [2015]. Disponible en la
Web: http://www.fmdj.org/fmdj/index.php/quienes-somos/plan-estrategico

2: Fundacion Mariana de Jests, “Voluntariado”, [en linea]. [2015]. Disponible en la
Web: http://www.fmdj.org/fmdj/index.php/desarrollo-social/programas-fmj

3: El sistema operativo GNU, “;Qué es el software libre?”, [en linea]. [2015].
Disponible en la Web: https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html

4: gestiweb, “Libertades del Software libre”, [en linea]. [2012]. Disponible en la Web:
http://gestiweb.com/?q=content/33-libertades-del-software-libre

5: Libertades del software libre, “Caracteristicas, ventajas y desventajas del software
libre”, [en linea]. [2015]. Disponible en la Web:
http://softwarelibrelibertades.wordpress.com/2013/03/15/caracteristicasventajas-y-
desventajas-del-software-libre/

6: Wikipedia Foundation Inc, “Programacion orientada a objetos”, [en linea]. [2015].
Disponible en la Web:
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos

7: Ciberaula, “POO (Programacion Orientada a objetos)”, [en linea]. [2015].
Disponible en la Web: http://java.ciberaula.com/articulo/tecnologia_orientada_objetos/

8: eHow en Espafiol, “Ventajas y desventajas de la programacion orientada a objetos”,
[en linea]. [2015]. Disponible en la Web: http://www.ehowenespanol.com/ventajas-
desventajas-programacion-orientada-objetos-info_184901/

9: PRESSMAN, Roger: “Ingenieria del Software: Un enfoque practico”, 3% Edicion

10: RUBBY CASALLAS, Andrés Yie. “Ingenieria de Software: Ciclos de vida y
Metodologias. Presentado en la Universidad de los Andes, Facultad de Ingenieria,
Departamento de Sistemas y Computacion”, [en linea]. [2015]. Disponible en la Web:
https://sistemas.uniandes.edu.co/~isis2603/dokuwiki/lib/exe/fetch.php?media=principal:
isis2603-modelosciclosdevida.pdf

11: academia.edu, “METODO EN CASCADA”, [en linea]. [2015]. Disponible en la
Web: http://www.academia.edu/6362716/METODO_EN_CASCADA

12: LUCAS CHAVEZ, Geomara Juliana y LOOR ALTAMIRANO, Yandri Victor.
Sistema informatico de inventario y facturacién de mercaderia con entorno web en la
Imprenta y Graficas Chone. Calceta: s.n., 2013. Presentada en la Escuela Superior
Politécnica Agropecuaria de Manabi Manuel Félix Lopez para obtencién del titulo de
Ingeniero en Informatica.

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA 193


http://softwarelibrelibertades.wordpress.com/2013/03/15/caracteristicasventajas-y-desventajas-del-software-libre/
http://softwarelibrelibertades.wordpress.com/2013/03/15/caracteristicasventajas-y-desventajas-del-software-libre/
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos

DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

13: Universo el periddico de los universitarios, “Programacion en tres capas”, [en linea].

[2015]. Disponible en la Web: http://www.uv.mx/universo/566/infgral/infgral_13.html

14: Wikipedia Foundation Inc, “Java (lenguaje de programacion)”, [en linea]. [2015].
Disponible en la Web:
http://es.wikipedia.org/wiki/Java_%28lenguaje_de_programaci%C3%B3n%29

15: ORACLE, “Java”, [en linea]. [2015]. Disponible en la Web:
http://www.oracle.com/es/technologies/java/features/index.html

16: Wikipedia Foundation Inc, “MySQL”, [en linea]. [2015]. Disponible en la Web:
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL

17: Grid Morelos, “MySQL”, [en linea]. [2015]. Disponible en la Web:
http://www.gridmorelos.uaem.mx/~mcruz//cursos/miic/MySQL.pdf

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA

194


http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL

DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

BIBLIOGRAFIA

» PRESSMAN, Roger S.: “Ingenieria del software: un enfoque practico”, Editorial
México McGraw-Hill, Séptima Edicion, 2010.

» SOMMERVILLE, Ian: “Ingenieria de Software”, Editorial Pearson Education,
2011.

> DEAN, Jhons: “Introduccion a la programacion con Java”, Editorial México
D.F. McGraw-Hill Interamericana, 2009.

» DUBOIS, Paul: “MySQL”, Editorial Prentice-Hall, Edicion Especial, 2005.

> KNIBERG, Hennick: “Desarrollo de software con Metodologias Agiles”,
Editorial Madrid: McGraw-Hill, 2006.

» DEITEL, Paul J.: “JAVA Como Programar”, Editorial Pearson, Novena
Edicion, 2012.

» LARMAN, C.: “UML y patrones: Introduccion al andlisis y disefio orientado a
objetos”, Editorial Prentice Hall.

» NN/g Nielsen Norman Group, “10 Usability Heuristics for User Interface
Design”, [en linea]. [2005]. Disponible en la Web:
http://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/

PABLO ESTEBAN GRANJA BORJA 195



DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

ANEXO 1
GLOSARIO DE TERMINOS TECNICOS Y SIGLAS

A

API
API (siglas de Application Programming Interface) es un conjunto de reglas (cédigo)
y especificaciones que las aplicaciones pueden seguir para comunicarse entre ellas
sirviendo de interfaz entre programas diferentes de la misma manera en que la
interfaz de usuario facilita la interaccion humano-software.

C

Claves foraneas
Es una limitacion referencial entre dos tablas de una base de datos relacional. La
clave foranea identifica una columna o grupo de columnas en una tabla (tabla hija o
referendo) que se refiere a una columna o grupo de columnas en otra tabla (tabla
maestra o referenciada). Las columnas en la tabla referendo deben ser la clave
primaria u otra clave candidata en la tabla referenciada.
Claves primarias
Es un campo o una combinacion de campos que identifica de forma Unica a cada fila
de una tabla de una base de datos relacional. Una clave primaria comprende de esta
manera una columna o conjunto de columnas. No puede haber dos filas en una
tabla que tengan la misma clave primaria.
Cadigo fuente
También llamado cddigo base, es un texto que se ha escrito en un lenguaje de
programacion concreto, y que solo puede ser leido por un experto o programador.
Debe traducirse a lenguaje maquina para que pueda ser ejecutado por la
computadora o a bytecode para que pueda ser ejecutado por un intérprete. Este
proceso se denomina compilacion.

D

Desarrollo de software
Es una estructura aplicada al desarrollo de un producto de software. Hay varios
modelos a seguir para el establecimiento de un proceso para el desarrollo de
software, cada uno de los cuales describe un enfoque diferente para diferentes
actividades que tienen lugar durante el proceso. Algunos autores consideran un
modelo de ciclo de vida un término méas general que un determinado proceso para
el desarrollo de software.
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F

FMDJ
Fundacion Mariana de JesUs

IDE
IDE (siglas de Integrated Development Environment) es una aplicacion de software,
que proporciona servicios integrales para facilitarle al programador de computadora
el desarrollo de software. Normalmente, un IDE consiste de un editor de c6digo
fuente, herramientas de construccion automaticas y un depurador. La mayoria de
los IDEs tienen auto-completado inteligente de cddigo.
Ingenieria de software
Es la aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable al desarrollo,
operacion y mantenimiento de software, y el estudio de estos enfoques, es decir, la
aplicacion de la ingenieria al software. Integra matematicas, ciencias de la
computacion y practicas cuyos origenes se encuentran en la ingenieria.
Integridad referencial
Es una propiedad deseable en las bases de datos. Gracias a la integridad referencial se
garantiza que una entidad (fila o registro) siempre se relacione con otras entidades
validas, es decir, que existen en la base de datos. Implica que en todo momento
dichos datos sean correctos, sin repeticiones innecesarias, datos perdidos y
relaciones mal resueltas.

J

JFrames y JPanels
Son clases utilizadas en Swing (biblioteca grafica) para generar ventanas sobre las
cuales afiadir distintos objetos con los que podra interactuar o no el usuario. A
diferencia de JPanel, JFrame posee algunas nociones tipicas de una ventana como
minimizar, cerrar, maximizar y poder moverla.

L

Login
Es el proceso mediante el cual se controla el acceso individual a un sistema
informéatico mediante la identificacion del usuario utilizando credenciales provistas
por el usuario.
Logs
Son registros oficiales de eventos durante un rango de tiempo en particular. Para los
profesionales en seguridad informatica es usado para registrar datos o informacion
sobre quién, qué, cuando, dénde y por qué un evento ocurre para un dispositivo en
particular o aplicacién. También se le considera como aquel mensaje que genera el
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programador de un sistema operativo, alguna aplicacion o algin proceso, en virtud
del cual se muestra un evento del sistema.

0]

Open Source
Es la expresion con la que se conoce al software o hardware distribuido y
desarrollado libremente. Se focaliza mas en los beneficios practicos (acceso al
cddigo fuente) que en cuestiones éticas o de libertad que tanto se destacan en el
software libre.

P

POO
Programacion Orientada a Objetos
Programacion
Es el proceso de disefiar, codificar, depurar y mantener el cddigo fuente de programas
computacionales. El codigo fuente es escrito en un lenguaje de programacion. El
propésito principal de la programacion es crear programas que exhiban un
comportamiento deseado. EI proceso de escribir codigo requiere frecuentemente
conocimientos en varias areas distintas, ademas del dominio del lenguaje a utilizar,
algoritmos especializados y l6gica formal.
Prototipo funcional
Es un sistema que sin tener todas las funcionalidades que debe disponer en su version
final, es lo suficientemente estable como para dar a conocer de forma demasiada
simple los requisitos mas esenciales.

S

Swing
Es una biblioteca grafica para Java. Incluye widgets para interfaz grafica de usuario
tales como cajas de texto, botones, desplegables y tablas.

U

UML

UML, (siglas de, Unified Modeling Language) es el lenguaje de modelado de
sistemas de software méas conocido y utilizado en la actualidad. Es un lenguaje
gréfico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema. UML ofrece
un estandar para describir un "plano™ del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos de negocio, funciones del sistema, y aspectos
concretos como expresiones de lenguajes de programacién, esquemas de bases de
datos y compuestos reciclados.
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DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION DEL
PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE JESUS

ANEXO 2
CARTA DE AUSPICIO Y ACEPTACION
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5 anos

...y seguimos haciendp el bien...

Quito, Febrero 3 del 2014

Sefiores

CONSEJO DE ESCUELA DE SISTEMAS

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
Presente

De.mi consideracion

Reciba un cordial saludo de quienes hacemos Fundacién Mariana de Jests, somos una
institucion de derecho privado sin fines de lucro, con finalidad social o publica. Constituida
legalmente el 5 de diciembre de 1939 y aprobada mediante Acuerdo Ministerial N°1734 del 20
de junio de 1950 por el Ministerio de Prevision Social y Trabajo, luego modificado mediante
Acuerdo Ministerial N° 1009 del 23 de julio de 1998 por el Ministerio de Bienestar Social, que
se halla vigente a la fecha. Su objetivo general es mejorar la calidad de vida de la poblacion de
menores recursos economicos facilitando su acceso a servicios que contribuyan a dignificar a la
persona, la familia y la comunidad.

Actualmente estamos ejecutando el Programa de Educacién Basica y Media dentro del cual
tenemos el Proyecto Centro de Refuerzo Escolar Arte y Recreaciéon CREAR, el Programa del
Adulto Mayor y el Programa de Voluntariado en la zona del Distrito Metropolitano de Quito.

Por lo expuesto y en virtud del interés que manifiesta la PUCE generando soluciones
encaminadas al beneficio de las ONG, me permito participarles nuestro compromiso en
brindar las facilidades para que el proyecto: DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA
DE ADMINISTRACION DEL PROGRAMA DE VOLUNTARIADO DE LA FUNDACION MARIANA DE
JESUS, sea ejecutado en nuestra institucion, mismo que sera de gran utilidad al momento de
canalizar la informacion requerida.

Atentamente
! xcmé(utcm@x e
Gabne\la}arra Hb*—‘:

Coord. Voluntariado

Fundacion Mariana de Jesus
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