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RESUMEN

El presente trabajo investigativo permite informar al
lector qué aspectos y conocimientos se necesitan para
seleccionar la tecnologia que se debe utilizar, para
implementar de mejor manera el desarrollo de
Aplicaciones Web, obteniendo los mejores resultados con
la optimizacidén de los recursos necesarios para

desarrollar dicha tarea.

Para esto, se contemplé la investigacién y estudio en
profundidad de las dos plataformas de desarrollo mas

utilizadas en el mercado, J2EE y Microsoft.NET.

Con esta informacién, adquirida por medio de la busqueda
y estudio a través de distintos manuales vy sitios
dedicados al tema, el usuario podra familiarizarse con
estas tecnologias. Asi, se distinguiréan las
necesidades, requerimientos y aspectos importantes que
se deben conocer para dedicarse por completo a una de
estas plataformas de desarrollo en la realizacidén de

este tipo de aplicaciones.

Posteriormente se crearon areas de evaluacidn, dentro
de las cuales se definieron criterios de comparacidn

adquiridos en el proceso de este trabajo. Esto se
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plasra en tablas comparativas, las cuales permitieron

dar un componente de certeza sobre esta investigacién.

Esto, Jjunto a la realizacién de pruebas definidas,
ayudé a obtener conclusiones sobre el comportamiento vy

funcionalidad de Aplicaciones Web en estas tecnologias.

Luego se desarrollaron prototipos de aplicaciones Web,
que van desde simples aplicaciones a sistemas con
conexiones a distintos motores de bases de datos que
permitieron reflejar de manera practica aspectos que

permitan resolver la elecciodon de que tecnologia ocupar.
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ABSTRACT

This research work informs the reader what aspects and
knowledge required to select the technology to be used
to better implement the Web application development,
the best results with the optimization of the resources

necessary to perform that task.

For this, we looked at the research and study in depth
the two most used development platform in the market,

J2EE and Microsoft.NET.

With this information, gained from the search and study
through various manuals and sites devoted to the topic,
the user may be familiar with these technologies. Thus,
distinguish the needs, requirements and aspects that
are important to know in order to devote himself
entirely to one of these development platforms in the

conduct of such applications.

Subsequently established assessment areas within which
were defined benchmarks gained in the process of this
work. This is reflected in comparative tables, which

permitted a component of certainty about the research.



This, along with the testing set, helped draw
conclusions about the behavior and functionality of Web

applications in these technologies.

Then he developed prototypes of Web applications,
ranging from simple applications to systems with
connections to different database engines that enabled
reflect practical aspects to resolve the choice of

technology occupy.
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CAPITULO I

1 . ANTECEDENTES E INTRODUCCION

1.1. INTRODUCCION

£l avance informatico a través del tiempo es cada vez mas
vertiginoso y cadtico. Mientras ocurren los hechos, la
tecnologia, las plataformas de trabajo y los lenguajes de
programacién avanzan a velocidades que dificilmente se
lograria estar al tantc de todo. En esta especialidad, se
debe estar atento a estos cambios Yy avances para no
quedar atras para asi poder competir y mantenerse dentro

de este ambiente.

Fn la utilizacién de tecnologias de informacidn, el uso
del Web es primordial. El poder tener aplicaciones que
puedan mantener procesos dificilmente llevados por otro
medio y, que estén actualizados y disponibles para todo
el mundo, hace gque sea necesario el desarrollo de éstas
por las mismas empresas, proceso que difiere a otro tipo
de problemas, los cuales pueden ser solventados por

software s ya desarrollados.



En esta area de la programacién, son dos las plataformas
que destacan sobre el resto, siendo las mas utilizadas y
aprobadas por los usuarios. JZEE, una mejoria importante
del lenguaje de programacién Java, y .NET, la nueva
tecnologia de Microsoft, que implementa de mejor manera
aplicaciones desarrolladas en el pasado por esta empresa,
se imponen fuertemente en el mercado de desarrollo
ocupando mas de la mitad de éste por sobre otras

plataformas de disefio.

Tanto las empresas como los usuarios relacionados con el
Desarrollo de Aplicaciones Web, ocupan estas tecnologlas,
las familiarizadas con tecnologia open source vy de
sistemas operativos Linux utilizan la tecnologla JAVA,
que no presenta problemas con sus aplicaciones y sistemas
desarrollados, teniendo el mismo rendimiento en Sistemas

Microsoft.

Por su parte ésta ultima, con el lanzamiento de la
tecnologia .NET ha absorbido la mayor parte del
desarrollo de aplicaciones de la mediana y pequena
empresa sin menospreciar las grandes corporaciones que

han hecho suya esta norma.

Pues bien, a la hora de abordar algun problema Web, :Qué



tecnologia se debe adoptar?, (Qué plataforma de trabajo
es mejor? ;Y por qué?, ;(Por qué eleglr una, y no la otra?,
;Qué plataforma requiere m&s recursos, tanto humanos como
técnicos?, ¢(Qué costos debe considerar el usuario, al
acceder a una de estas plataformas? Este estudio
explicard y dara respuestas, a cada una de las preguntas
planteadas, dando Jjustificaciones tecnicas, tedricas vy
practicas. Poniéndose en lugar del usuario y partiendo
desde el inicio <con <cada wuna de las tecnologilas,
entregando una orientacién comparativa entre ambas,
analizando diferencias y parecidos en cada area de
aplicaciéon, para ser utilizado de manera especifica en la
toma de decisiones y el conocimiento previo que se
necesita antes de dedicarse por completo a una de estas

plataformas de trabajo.

1.2.DEFINICION DEL PROBLEMA

En la actualidad, muchos han abordado el tema de explicar
la mejor alternativa de desarrollo entre JZEE y .NET.
Algunos desarrollando ideas y comentarios a base de su
propia experiencia con cada una de estas plataformas,
otros, tratando de explicar al usuario lo que a su modo
de ver es mejor, (muchas veces cayendo en fanatismos),

1o cual nubla el juicic al basarse en las tecnologias en



las cuales trabajan o prestan servicio.

Ademas cabe sefalar gque estudios hechos y sitios
dedicados al tema no detallan en profundidad las
ventajas 3% desventajas mencionadas para cada
plataforma, haciendo de estas conclusiones bastante

subjetivas a la hora de desarrollar aplicaciones Web.

Tomando esto en consideracidén, se determind ser un
medio de respuesta a la interrogante de decisidon de
desarrollo, la cual fuese posible demostrar mediante
el estudio y posterior creacidén de é&reas de evaluacidn
y criterios que permitan demostrar en base a pruebas,
que tecnologia tiene una mejor evaluacidn frente a la
otra en aspectos de disefio, desarrollo y ejecucidn de

aplicaciones Web.

1.3.DELIMITACION DEL PROBLEMA

1.3.1. DELIMITACION DE CAMPO

Campo: Informatica y sistemas computacionales.
Area: Aplicaciones WEB.
Aspecto: Aplicacién de tecnologlas para el desarrollo

WEB.



1.3.2. DELIMITACION TEMPORAL

El tiempo estipulado para la presente investigacidén sera
de 10 meses desde el 16 de marzo del 2009 al 30 de enero

del 2010.

1.4 .MARCO TEORICO

1.4.1. LA PLATAFORMA JAVA

JAVA fue desarrollado a finales de los anos
ochenta por Sun Microsystems, su objetivo principal
nace en sus primeras versiones, como un lenguaje

familiar, con similitudes a C++.

Este concepto se puede definir como un estéandar de
desarrollo a nivel informatico que proporciona las
herramientas necesarias para la creacidn de
aplicaciones de todo tipo. Ademas es un lenguaje
orientado a objetos, gque soporta caracteristicas como:
la encapsulacidén, la herencia, el polimorfismo y el

enlace dinamico.

Por otra parte JAVA es una de las plataformas

que cuenta con mayor acogida para la construccidn



de aplicaciones Web multinivel. Su Arquitectura JZ2EE
(Java 2 Plataform, Enterprise Edition) ofrece conceptos
basicos de componentes, herramientas y ambientes de
desarrollo que permiten generar programas o paginas
dindmicas desplegables en los distintos browsers de la

Web.

La principal caracteristica de JAVA es la capacidad de
ejecutarse en cualquier maquina y sobre cualquier
sistema operativo o] argquitectura, manteniendo las
facilidades basicas del lenguaje. En el ambito Web,
JAVA da la capacidad de desplazar el control de la
interactividad de los servidores hacia las maquinas de
los usuarios, permitiendo la utilizacién de distintos
componentes gque son interpretados por los navegadores
Web y en los casos correspondientes por la maguina
virtual de JAVA. Un ejemplo de esto es la carga de
"applets", programas compactos 'y precompilados que

generan animaciones y sonidos sobre paginas Web.

Otra caracteristica propia de JAVA es el acceso a
herramientas de desarrollo de licencia libre que permite

a los usuarios un facil acceso a esta tecnologia.



1.4.2. LA PLATAFORMA .NET

lLa Plataforma .NET se refiere a la tecnologla creada
por Microsoft para sus productos de programacidén en la
linea de .NET Framework vy especificamente al producto
de programacién Visual Basic .NET, el cual se presenta
como una herramienta completa para la creacidn de
aplicaciones con esta tecnologia. Para esto Microsoft,
propuso una herramienta de disefio vy programacidn que
cuenta con un numero mayor de funcionalidades que la
ubica como una tecnologia de punta en el desarrollo de
aplicaciones, como lo son la programacién orientada a

objetos y el poderio de JAVA con su arquitectura J2EE.

Con esto Microsoft, agrego el apellido “.NET” a la
mayoria de sus software comerciales creados bajo este
nuevo enfoque de desarrollo, productos como Visual Basic
.NET incorporan estas nuevas herramientas no 1incluidas
en versiones anteriores, asi se afiade un conjunto de
cambios para los programadores gue deben afrontar con
garantias el desarrollo de la nueva generacidén de
aplicaciones en general, especial el ambito Web,
objetivo persequido por todas las herramientas de

desarrollo actuales.



Dentro de estas nuevas caracteristicas se encuentran
mejoras sobre cilertos componentes del lenguaje en si,
con la eliminacién de aspectos obsoletos gque han 1ido
cambiando dentro de los modos y hébitos de programar. De

esta forma se debe estar familiarizado con programaciodn

de un <cierto nivel y con las herramientas que
proporcionan lo necesario para la creaciodn de
aplicaciones sobre la plataforma NET con su

arquitectura NET Framework.

1.5. FORMULACION DE LA HIPOTESIS

El desconocimiento de opciones tecnolodgicas

complementarias disminuyen los beneficios tangibles en un

proyecto de desarrcllo Web.

1.6. VARIABLES E INDICADORES

1.6.1. VARIABLE DEPENDIENTE

Los beneficios tangibles en un proyecto de desarrollo

WEB.



1.6.2. VARIABLE INDEPENDIENTE

El desconocimiento de opciones tecnoldgicas

1.7.0BJETIVOS DEL PROYECTO

En el trabajo de investigacidén que se presenta a

continuacién se contemplan los siguientes objetivos.

1.7.1. OBJETIVO GENERAL.

El Objetivo principal de este proyecto es realizar un
analisis comparativo - practico de las plataformas de

desarrollo J2EE y .NET en Aplicaciones Web.

1.7.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Investigar, documentar % clasificar informacién

relacionada con el tema.

e FEstablecer un disenio de comparacidén en cada area, gue
permita identificar ventajas y desventajas de estos

lenguajes.
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e Realizar un analisis comparativo, desarrollando
médulos de comparacién y aplicaciones entre las dos

plataformas.

e Definir y Realizar pruebas comparativas las cuales
permitan realizar tablas explicativas sobre ventajas vy

desventajas sobre estas plataformas.

e Dar conclusiones puntuales a cada punto desarrollado,
para que éste documento sirva como una herramienta en

la toma de decisiones.

Mediante estos puntos se qgulere dar respuesta al
planteamiento propuesto, lo cual conlleva a poner en
practica la informacién recolectada para luego ir
desarrollando los temas posteriores definiendo una
metodologia de comparacién y estableciendo los criterios

que se implementardn en la etapa de pruebas.

1.8.METODOLOGIA

1.8.1. FUENTES DE INFORMACION

Para realizar la presente investigacién se tomaré

informacién en base a fuentes primarias y secundarias.
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En cuanto a fuentes primarias se tomara informacidn
directa de las empresas de desarrolloc WEB, a través de
los empresarios, desarrolladores y usuarios, quienes
aportaran en gran parte para tener un enfoque claro de la
situacién actual de la misma. Para lo que se utilizara
herramientas de 1investigacidon cientifica como  son:
entrevistas, encuestas, observaciédn directa y grupos
focales, mediante la investigacidén descriptiva la misma

que proporcionard un resumen de aspectos del medio.

En cuanto a fuentes secundarias la informacidén se
recolectara de libros, folletos y estudios especializados

realizados con anterioridad.

1.8.2. INSTRUMENTOS PARA OBTENER INFORMACION

e Entrevistas

e Encuestas, estructuradas y no estructuradas.

1.9. METODOS DE INVESTIGACION

Se realizard una investigacidén cuantitativa, porgque todo
el andlisis se medird a través de indicadores de uso y
determina la factibilidad de utilizar otras tecnologias

para el desarrollo de aplicaciones WEB.
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Se efectuaran investigaciones de campo. También se
aplicara la investigacién bkibliografica documental, la
misma que permitird recolectar y analizar informacidn o
casos de éxito en la 1implementacidén de proyectos de

desarrollo de Aplicaciones WEB.



CAPITULO II

2 . PLATAFORMAS DE DESARROLLO

2.1.INTRODUCCION A LA PLATAFORMA JAVA.

JAVA fue desarrollado a finales de los anos ochenta por
Sun Microsystems, su objetivo principal nace en sus
primeras versiones, como un lenguaje familiar, con
similitudes a C++. Este concepto se puede definir como un
estandar de desarrollo a nivel informatico que proporciona
las herramientas necesarias para la creacidn de
aplicaciones de todo tipo. Ademas es un lenguaje
orientado a objetos, gue soporta caracteristicas como: la
encapsulacién, la herencia, el polimorfismo y el enlace

dinamico.

Por otra parte Java es una de las plataformas que cuenta
con mayor acogida para la construccidn de aplicaciones
Web multinivel. Su Arquitectura J2EE (Java 2 Platform,
Enterprise Edition), ofrece conceptos basicos de
componentes, herramientas y ambientes de desarrollo que

permiten generar programas o) paginas dinamicas

13
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desplegables en los distintos browsers de la Web.

La principal caracteristica de Java es la capacidad de
ejecutarse en cualquier méquina y sobre cualquier sistema
operativo o arquitectura, manteniendo las facilidades
basicas del lenguaje. En el ambito Web, Java da la
capacidad de desplazar el control de la interactividad de
los servidores hacia las méguinas de 1los usuarios,
permitiendo la utilizacidén de distintos componentes que
son interpretados por los navegadores Web y en los casos
correspendientes por la méquina virtual de Java. Un
ejemplo de esto es la carga de "applets"™, programas
compactos y recompilados gque generan animaciones vy
sonidos sobre paginas Web. Otra caracteristica propia de
Java es el acceso a herramientas de desarrollo de licencia
libre que permite a los usuarios un facil acceso a esta

tecnologia. [23]

2.1.1. LA MAQUINA VIRTUAL DE JAVA.

La mé&gquina virtual de Java, es una capa ldgica que hace
creer al programa Java que se ejecuta en un computador
(con registros, memoria y procesador), cuando en realidad
s6lo ve una reconstruccién ldégica de éste. Para ejecutar

un programa Java compilado, es preciso también que se



15

cuente con una implementacién de la maquina virtual
especifica donde se desea ejecutar. En la Figura 1 se
muestra el esquema de la Maquina Virtual de Java la cual
efectia la transformacién del p-code en un programa

comprensible para la maquina.

Interprete JAVA
(Pentium)

Codigo JAVA AT *"

Interprete JAVA
(Power PC)

__._.. ; P

Compilador JAVA ? Mﬂgzgrm

%‘%_

Figura 1: Esquema Mdquina Virtual Java.

2l 2, HERRAMIENTAS DE DESARROLLO.

Para desarrollar en Java, se necesita instalar el paquete
JDK de Sun (Java Deployment Kit), libre de distribucidn y

se puede descargar en varios sitios Web.

En el sitio de Sun, se encuentra informacién relacionada
con Java como: ejemplos de programas, tutoriales,
documentacioén, bugs junto a su solucidn, lo que

proporciona una ayuda extra para desarrollar todo tipo de
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aplicaciones en este lenguaje. La ultima versidn
disponible, Java 2 Standard Edition 5.0 vy Java 2
Enterprise Edition 1.4, las cuales incluyen JDK 5.0 (Java

Developer Kit), como se conocen estos “paquetes”.

2.1.3. TIPOS DE HERRAMIENTAS DE APLICACION.

En Java de pueden realizar todo tipo de software, estos

pueden ser:[23]

e Aplicaciones: programas fuentes desarrollados en
cualquier editor Java y guardados con extensidn .java,
que en su compilacién pasan a ser ficheros .class, y al
ser ejecutados se interpreta el byte-code, generando

estas aplicaciones.

e Applets: cédigos fuentes desarrollados en cualquier
editor Java (pudiendo ser de extensidn .Java),
compilados de forma que sean parte de una pagina Web
gue lo contenga, ejecutandolo dentro del sitio con

extensidn .html.

e Servlet: conocido como el CGI de Java (Common Gateway
Interface), éste un programa independiente de la

plataforma que aporta funcionalidad a la programacién en
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el lado del servidor. Este es cdédigo java que puede

llegar a contener tags HTML.

Java Bean: es una arguitectura que permite una manera
de re-utilizar compcnentes de software que pueden ser
manipulados en herramientas de desarrcollo ("Builder
Tools"). Estos "Beans" pueden ser tan sencillos como un
botdén, o complejos como el acceso a una base de datos;
una caracteristica primordial de un JavaBean son los

métodos (funcicnes) get/set.

JSP: "Java Server Pages", Este es un tipo de programa
Java que contiene HTML, para ejecutarlo se requiere de
un servlet engine como Tomcat o bien un Java Application

Server como Websphere de IBM.

2.1.4 ARQUITECTURAS JAVA.

JAVA presenta tres tipos de arquitecturas desarrolladas

por Sun Microsystems estas son:

J2EE. (Java 2 Enterprise Edition) Plataforma de
tecnologia Java mas avanzada, la cual provee un rango
completo de funcionalidades empresariales para el

desarrollo de aplicaciones tanto de computadores como
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de servidores. Esta plataforma ha sido disernada con el
fin de proporcionar un ambiente integrado para la
creacién de programas Java en todos niveles requeridos

por los usuarios.

J28E. (Java 2 Standard Edition) Plataforma de
desarrollo JAVA que provee el pack basico de
utilidades necesarias para el desarrollo de
aplicaciones en este lenguaje. Este es normalmente, la
versién gque debemos descargar desde Internet para

poder trabajar.

J2ME (Java 2 Micro Edition) Plataforma de desarrollo
para la implementacidn de aplicaciones para
dispositivos méviles, tanto equipos celulares como Palm
y equipos de bolsillo (Poquet PC). Esta contiene las
herramientas especificas para desarrollar
aplicaciones, programas y Jjuegos, para este tipo de

dispositivos.

2.1.4. DEFINICION DE JAVA 2EE.

El

concepto JZEE, Java 2 Enterprise Edition es la

arquitectura creada por Sun para el desarrollo de todo

tipo de aplicaciones para empresas y usuarios en general
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facilitando las herramientas necesarias para la
programacion en el lenguaje Java, las cuales facilitan el
manejo de los conceptos necesarios para el desarrocllo de
aplicaciones mas avanzadas de desarrollo, implementacién

y administracién de software empresarial.[6]

SUN lo define como un estandar para el desarrollo de
aplicaciones empresariales multicapa, simplificando las
aplicaciones empresariales basandolas en componentes
modulares y estandarizados, proveyendo un completo
conjunto de servicios a estos componentes, VY manejando
muchas de las funciones de la aplicacién de forma

automatica, sin necesidad de una programaciéon compleja.

Ademas la plataforma J2EE incluye wun amplio rango
de (API's) Application Programming Interface y esquemas de
programacidén como JSP vy Servlets, entre otros, los cuales
pueden ejecutarse dentro del servidor Web Tomcat incluido

dentro de esta arquitectura.[6]

J2EE contiene cuatro grandes areas de la ejecucidn de este

tipo de aplicacicnes, éstas son:
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¢ PRESENTACION DEL LADO DEL CLIENTE

Client - Side Presentation: dentro de esta area se
encuentra el rango de funcionalidades que JZEE hace
ejecutar en la maguina en la cual el cliente accede a las
distintas herramientas. Dentro de este grupo se encuentran
paginas Web estaticas (HTML), los Applets y aplicaciones

de escritorio descritas en el lenguaje JAVA.

e PRESENTACION DEL LADO DEL SERVIDOR

Server - Side Presentation: esta area incluye las
aplicaciones las cuales JAVA desliga del cliente al
ejecutarlas en el servidor, lo que agiliza de manera
importante el despliegue de éstas. En esta area se
encuentran mayormente el tipo de aplicacidn Web de JZEE,
Java Server Pages, Java Servlet, cbédigos XML vy los

servicios Web JZ2EE.

e LOGICA DE NEGOCIOS DEL LADO DEL SERVIDOR

Server - Side Business Logia: este grupo de componentes
J2EE contiene aquellos conceptos que no necesariamente
son aplicaciones, sino dispositivos encargados de generar

procesos de modo no visible para el usuario, como lo son
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los EJB, y los JavaBeans, 1los cuales permiten la
interaccién de componentes Web Services entre las
distintas capas SOAP y WDSL. Los EJB container manejan la
ejecucién de los Enterprise Beans para las aplicaciones

J2EE que se ejecutan del lado del servidor.

e INFORMACION DE SISTEMA DE EMPRESA

Enterprise Information System: dentro de ésta area se
incluyen los datos guardados necesarios para la correcta
ejecucién de los distintos componentes J2EE. Por ejemplo
las bases de datos que incluyen informacién de software

ejecutados del lado del servidor.

En la Figura 2 se muestra un esquema de aplicacidén en
Capas. En este modelo se encuentran los distintos
componentes de una aplicacién J2EE y la ubicacidén en la

correspondiente capa del modelo de ejecuciodn.

ESQUEMA DE APLICACION EN CAPAS

APLICACION 1 APLICACION 2

Aplicacion Cliente Pagina Web Parte
Dinamica (HTML) Cliente Maquina Cliente
JSP Parte Web Maquina Servidor
e Enterprise Bean Parte Negocios J2EE
‘ Maquina Servidor
Base de Datos Base de Datos Parte EIS_ Gass da Ditos

Figura 2: Esquema de Aplicacidn en Capas.
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2.1.5. COMPONENTES DE ARQUITECTURA J2EE.

Ademas del modelo de ejecucidén en capas, J2EE contiene un
completo conjunto de APIS, algunas de las cuales estéan
insertas dentro de la arquitectura J2SE que se agregan a
la arquitectura. Estas permiten la ejecucién entre las

distintas capas definidas con anterioridad.

En la Figura # 3 se pueden observar los diferentes
conjuntos de API's y como se conectan con una base de

datos en J2EE.

Conjunto de API's J2EE

~* Data
— Base

Figura 3: Conjunto de API's JZEE.

J2EE presenta distintas &reas de containers los cuales
contienen API's de funcionamiento, estas son: Web

Containers los cuales almacenan los Servlet y paginas JSP
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que corren del lado del servidor y EJB Containers gue
manejan la ejecucién de los beans de aplicaciones JZEE
que también corren del lado del servidor. Por su parte el
Applicattion Client Container maneja la ejecucidn de
todos los componentes de servidor y a su vez el Applet

Container la ejecucién de dichos applets en el cliente.

2.1.6. PRINCIPALES API'S DE LA ARQUITECTURA

J2EE.

Dentro de las principales APIS para el desarrollo de la
tecnologia Java, se encuentran algunas que permiten
ciertas caracteristicas, por ejemplo a los Java servlet
le permiten extender la capacidad de los servidores en
aplicaciones http y utilizarlos como respuestas sobre
servicios Web. También permiten a los JSP agregar
elementos que determinen como estd compuesto el contenido
dindmico de la pagina, estan dentro de los EJB y hacen
correr Applets de manera correcta en la maquina del

cliente. [24]

Las API son interfaces de programacidén de aplicaciones
(Application Programmet Interface) las cuales constituyen
un conjunto de funciones o mandatos que en un entorno

concreto (sistema operativo) permiten al usuario poder
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actuar con éste. Algunas de las principales API's de la

arquitectura son:

e JMS (Java Message Service API): es un mensaje estandar
que permite a componentes de aplicaciones J2EE crear,
enviar, recibir 3% leer mensajes, habilitando

comunicaciones distribuidas (asincrénicas).

e JTA (Java Transaction API): provee una Interfaz
estandar para transacciones demarcadas. Maneja un auto
commit por defecto para transacciones commits @y
rollbacks {(una aplicacién con manejo de datos que
puede actualizarlos luego de cada operacién de

escritura o lectura) .

e JavaMail API: API para envio de notificaciones email

en Internet.

e JAF (JavaBeans Activation Framework): provee servicios

para determinar tipos de datos dentro de JavaMail API.

e JAXP (Java API for XML Processing): procesamiento de
documentos XML usando Document Object Model (DOM),
Simple API for XML (SAX) vy Extensible Stylesheet

Language Transformations (XSLT).
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e JAX-RPC (Java API for XML-Based RPC): Esta API usa el
estandar SOAP (Simple Object Access Protocol) y HTTP
para que el cliente pueda programar procedimientos en
XML, (Extensible Markup Languaje) llamados RPCs sobre

Internet.

e SAAJ (SOAP with Attachments API for Java): API de bajo
nivel que habilita la produccidén y consumo de mensajes

SOAP.

e JAXR (Java API for XML Registries): registra el acceso
de negocio y propésito general de aplicaciones sobre

la red.

e JDBC (Java Data Base Connection): Quizéas el API de
J2EE mas conocida, permite el trabajo con base de
datos permitiendo comandos SQL para la programacién de
métodos de acceso a distintas base de datos. Posee dos
partes: una de nivel de aplicacidén wusada por el
componente que accede a los datos y ademads un servicio
que provee una interfaz que se agrega al driver JDBC

dentro de la plataforma JZ2EE.

e JNDI (Java Naming and Directory Interface): provee

funcionalidad de nombres y directorios a los métodos
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que realicen operaciones de este tipo.

e JAAS (Java Authentication and Authorization Service):
esta API entrega una via para autentificar y autorizar
la ejecucidén de aplicaciones por un usuarioc O grupo €n

particular.

e JSTL (Java Server Pages Standard Tag Library): este

API encapsula la funcionalidad de los JSP.

2.1.7. CARACTERISTICAS DE J2EE.

La tecnologia Java 2 Enterprise Edition (J2EE)
proporciona una completa y potente plataforma orientada
al desarrollo de aplicaciones corporativas distribuidas a
los servicios Web. [24] Este tipo de aplicaciones suelen
tener una arguitectura en capas: una capa de cliente o de
presentacidén que proporciona el interfaz de usuario, una
o mas capas Iintermedias gque proporcionan la loéogica de
negocio de la aplicacién y wuna capa final con los
sistemas de informacién que mantienen aplicaciones vy

bases de datos corporativas.

Entre las caracteristicas de este tipo de aplicaciones se

encuentran las sigulentes:
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Posibilidad de altas productividades en el desarrollo
de las distintas tecnologlas J2EE para la integracidn
de aplicaciones corporativa e integracidn de sistemas

existentes.

Mayor Escalabilidad al describir 1las caracteristicas
bdsicas de transacciones y desarrollando distintos
tipos de componentes de aplicacidén JZ2EE con modelos

flexibles de seguridad.

Libertad de eleccién de plataformas de desarrollo vy
produccidén, lo que define los aspectos necesarios que

puedan solucionar una determinada problemética.

El desarrollo de aplicaciones Web utilizando conceptos
de la arquitectura J2EE que permiten la construccidn de

este tipo de aplicaciones.

La utilizacién de herramientas libres que agilizan el
desarrollo de software con J2EE y que permiten el

funcionamiento en los distintos médulos de ejecucidn.

.1.8. TIPOS DE APLICACIONES JZ2EE.

La plataforma J2EE aflade a Java la funcionalidad necesaria
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para convertirse en un lenguaje orientado al desarrollo de
servicios y paginas en Internet, realizando aplicaciones
igual de poderosas que cualquier otro tipo de programa

desarrollado en Java. [25]

Estos pueden ser de uso comun por diferentes
organizaciones que implementan software en la red, tanto
para medios publicitarios, como software de manejo de

informacidén en Internet.

Java tiene varios tipos de aplicaciones Web, que pueden
implementarse a la hora de enfrentarse a problemas de
desarrollo que ocupen la red. Mediante paginas dinamicas
llamadas JSP (Java Servlet Page, un  lenguaje de
programacidén de paginas Web dinamicas como lo son codigos
en PHP o ASP), Sun proporciona mejoras y nuevos conceptos
al desarrollo Web, sumando funcionalidades a las
conocidas PAginas Web, cddigos HTML, las cuales hacen que
paginas ya creadas puedan ser actualizadas con
implementacién JSP. De misma manera los Servlets, scripts
CGI en el servidor que se ejecutan como script de Perl,
los cuales pueden desarrollar mejoras especificas para

agregar a sitios Web tecnologia JAVA.

Ademéds de los tipos de aplicaciones JZ2EE, servlets y JSP,
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esta arquitectura presenta otro tipo de componentes o
archivos, estos vienen a ser los Packaging Applications
(paquetes de aplicaciones), los cuales son una

encapsulacién de aplicaciones con distinta orientacién.

Algunas de estas aplicaciones J2EEE son:

e JAR (Java archive): es un formato de archivo
independiente de la plataforma que permite que varios
archivos puedan ser encapsulados dentro de uno,
permitiendo que éste pueda ser una aplicacidén completa

de féacil movilidad y ejecucidn.

All clnss files
for this EJB module

ojb-jar.smi MANIFESTMF  sun-cmp-mappings.xmi
sun-gjb-jarxml

Figura 4: Estructura archivo JAR.

e WAR (Web Application archive): este componente es un
archivo que contiene un archivo JAR que posee uno o0
mas médulos WEB. Pudiendo ser desde un simple sistema

JSP a un servicio Web.
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Assambly
Root

WEB-INF

JSP pages,
static HTML pages,
applet classes, etc

classas

Figura 5: Estructura archivo WAR.

EAR (Enterprise Archive file): un archivo EAR es un
archivo JAR que contiene wuna aplicacién J2EE.
Utilizando archivos EAR es posible unir un numero de
diferentes aplicaciones J2EE  usando los mismos
componentes sin necesidad de cdédigos extra solo

incluyéndolos dentro de este mddulo.

Assembly
Root

META-INF Web Module EJB Module

Application Resource
Client Module Adapter Module

Figura 6: Estructura archivo EAR.
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e RAR (Resource Adapter Archive): Un archivo RAR es un
archivo JAR que contiene un adaptador de recursos que
puede ser desplegado en un servidor J2EE. Es bastante
similar a un archivo EAR e incluso un RAR puede estar

contenido dentro de éste.

Manaqgers

Transactior
Connectior
Security

Figura 7: Estructura archivo RAR.

2.1.9. ACCESO A DATOS EN J2EE.

Para poder acceder a las bases de datos en J2EE se debe
hacer referencia a la ya mencionada API JDBC, ya que este
es uno de los métodos por el cual Java se puede conectar
a los distintos motores de Bases de Datos ya que Java
también utiliza para estas conexiones los Frameworks de

persistencia.

JDBC, son las siglas de Java Data Base Connection, el
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cual es un método de interconexidén el cual consta de un
paguete de instalacidén comprimido .JAR, el que contiene
la librerias qgue hacen posible un puente entre la
aplicacién y el motor de base de datos, generalmente esto

es conocido como Driver de base de datos.

Este es un método bastante simple y de buen desempefio,
por lo que es posible conectar distintas bases de datos,
con distintos motores, con solo cambiar el paquete JDBC

por el correspondiente que sea necesitado.

Para este método se pueden definir caracteristicas como:

e Define ocho interfaces para operaciones con bases de
datos, de las que se derivan clases ©para su

utilizacidn.

e Contiene una clase que se encarga de cargar
inicialmente todos los drivers JDBC disponibles

DriverManager.

e Con la clase Connection, se realiza la conexidén con la
base de datos. La conexidn se especifica siguiendo una
sintaxis basada en la especificacién mas amplia de los

URL (Uniform Resourse Locator.
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2.2. INTRODUCCION A LA PLATAFORMA MICROSOFT.NET

La Plataforma .NET se refiere a la tecnologia creada por
Microsoft para sus productos de programacién en la linea
de .NET Framework vy especificamente al producto de
programacién Visual Basic .NET, el cual se presenta como
una herramienta completa para la creacidédn de aplicaciones
con esta tecnologla. Para esto Microsoft, propuso una
herramienta de disefio y programacidén gque cuenta con un
numero mayor de funcionalidades que 1la ublca como una
tecnologia de punta en el desarrolle de aplicaciones,
como lo son la programacidén orientada a objetos y el

poderio de JAVA con su arquitectura JZ2EE. {[3]

Con esto Microsoft, agrego el apellido ™“.NET” a la
mayoria de sus software comerciales creados bajo este
nuevo enfoque de desarrollo, productos como Visual Basic
.NET incorporan estas nuevas herramientas no incluidas en
versiones anteriores, asl se afiade un conjunto de cambios
para los programadores que deben afrontar con garantias el
desarrollo de la nueva generacidén de aplicaciones en
general, especial el ambito Web, objetivo perseguido por

todas las herramientas de desarrollo actuales.

Dentro de estas nuevas caracteristicas se encuentran



34

mejoras sobre ciertos componentes del lenguaje en si, con
la eliminacién de aspectos obsoletos que han 1do

cambiando dentro de los modos y habitos de programar.

De esta forma se debe estar familiarizado con
programacién de un cierto nivel y con las herramientas
que proporcionan lo necesario para la creacidn de
aplicaciones sobre la plataforma .NET con su arqulitectura

NET Framework.

2.2.1. DESARROLLO DE APLICACIONES EN .NET.

Ademas de programar en .NET, se pueden incluir dentro de
esta tecnologia, el analisis y el disefio, permitiendo
entender cémo hacer uso de mejores técnicas para el
desarrollo de aplicaciones. De esta forma se integran
todas las etapas del ciclo de desarrollo dentro de .NET,
definiendo las especificaciones y modeladc del problema
para llegar al resultado final reflejado en el céddigo

obtenido. [1]

La integracién de Visual Basic con el resto de lenguajes
del entorno de .NET, agrega mejoras al interactuar con
productos de la misma plataforma, facilitando el trabajo

y alcanzando oOptimas soluciones en menores plazos con



35

cédigos mas mantenibles y reusables, los cuales se

reflejan en los distintos niveles de desarrollo de

aplicaciones .NET.

| oameuooury ppucegspy |

Fig. 8 Arquitectura de .NET

Haciendo referencia a la figura #8 que hace referencia a
la arquitectura .NET presenta distintos niveles de
aplicaciones y componentes ofreciendo distintas
capacidades y servicios apoyandose en 1los distintos

sistemas operativos Windows y sistemas compatibles.

De esta forma poder presentar a los usuarios incluidos
dentro del nivel superior de la arquitectura los

siguientes aspectos divididos en 3 capas:

e La capa de presentacién: formada por los Componentes de

IU Interface User y los componentes de proceso de IU.
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Los componentes de IU son los cuales interactuan con el

usuario (por ejemplo ventanas o paginas Web).

Los componentes de proceso de IU distinto tipo de
clases del tipo controladora en UML (Unified Modeling
Language), lo cuales encapsulan la ldgica de navegacién

y control de eventos de la interface.

La capa de negocios: es la cual encapsula la logica de
negocios. Las entidades empresariales representan
objetos gque van a ser manejados por la aplicacidn
(modelo de objetos, xml, datasets con tipo, estructuras
de datos), las cuales permiten representar objetos que
han sido identificados durante el modelamiento. Los
componentes empresariales contienen ldégica de negocios
y en algunos casos pueden ser los objetos raiz que

inician las transacciones.

La capa de acceso a datos: capa que contiene las clases
que interactuan con las base de datos. Estas surgen con
la necesidad de mantener la cohesidén o clases altamente
especializadas gue ayuden a reducir la dependencia
entre las clases y capas. Aqul se encuentra la clase de
métodos estaticos que permite uniformizar las

operaciones de acceso a datos a través de un unico
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conjunto de métodos, esta es la clase SQLHelper.

2.2.2. PROGRAMACION WEB CON MICROSOFT.NET

Después de conocer los conceptos presentados
anteriormente como solucién a problemas Web, se definiran
las principales caracteristicas y funcionalidades de 1la
plataforma .NET en la programacidn de sitios, portales y
padginas WEB o ASPx, las cuales, presentan un sin numero
de ventajas sobre conocimientes HTML y paginas con
lenguajes 1interpretados por ejemplo PHP. Para esto se

define:

e Frontal Web principal: éste es accesible desde un
navegador de Internet 'y permite a los «clientes
consultar, acceder, informarse. Todo esto dentro de

paginas dinamicas ASPX.

Para esto la tecnologia ASP.NET presentan los siguientes

conceptos:

e Modelo de ASP.NET e IIS (Internet Information Server).

e Web Forms: permiten disenar paginas Web dinamicas

basadas en componentes .NET.
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e Controles de usuario: implementados por el
desarrollador para ser reutilizados en distintas

padginas o proyectos.

e Sesién y caché: usados para el mantenimiento del estado

y la optimizacidén del rendimiento.

¢ Configuracién e instalacidén de sitios Web.

e Sequridad: técnicas disponibles en ASP.NET para la

autenticacién y autorizacién de usuarios.

2.2.3. INTRODUCCION A .NET FRAMEWORK.

Al mencionar a .NET Framework, se dice que constituye la
plataforma y elemento principal sobre el que se asienta
Microsoft .NET.[9] Para los programadores, es la pieza
fundamental de todo este nuevo modelo de trabajo que
prinda Microsoft, ya gque proporciona las herramientas vy
servicios que se necesitan en las labores habituales de
desarrollo. .NET Framework, permite el desarrollo de
aplicaciones a través del wuso de un conjunto de
herramientas y servicios que pueden agruparse en tres

bloques principales:
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El Entorno de Ejecucién Comin o Common Language Runtime
(CLR), la jerarquia de clases basicas de la plataforma o
_NET Framework Base Classes y el motor de generacidén de
interfaz de usuario, que permite crear interfaces para la
Web o para el tradicional entorno Windows. Se puede
definir a .NET Framework como “Una plataforma
independiente del lenguaje para el desarrollo de
Aplicaciones Web”, 1la cual tiene como objetivo el modelo
de programacién basado en aplicaciones vy servicios,
permitiendo a los desarrolladores centrarse en escribir
la loégica especifica a desarrollar con esta arquitectura
compuesta por una serie de librerias y un entorno de

ejecucién comun.

NET Framework
BCL ||ADO.NET || ASP.NET

Windows Forms

Figura 9: Esquema .NET Framework.
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2.2.4. DESCRIPCION DE LA ARQUITECTURA .NET

FRAMEWORK .

De acuerdo al esquema que presenta la Figura #9, se puede
diferenciar claramente los niveles presentados por el

Framework de .NET.

Fn el nivel intermedio, se situa la jerarquia de clases
basicas del entorno de ejecucidn, que constituyen un
sélido API (Application Programmig Interface) de
servicios a disposicién del programador, para realizar
miltiples tareas como, gestién del sistema de ficheros,

manipulacidén multihebra, acceso a datos, etc.

Finalmente, en el nivel superior, se encuentran las clases
que permiten el disefo del interfaz de usuario de las
aplicaciones. Si se necesita desarrollar aplicaciones
para Internet, se utiliza ASP.NET, la cual provee todo 1lo
necesario para crear aplicaciones para la Red, (Web
forms, Web services, etc.). Este modelo no solo se aplica
para programacién Web, sino también para aplicaciones de

ambiente Windows.

Esta arquitectura presenta 2 nuevos ltems que son:
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e Un modelo de programacidén consistente y sencillo

completamente orientado a objetos.

e Eliminacién del problema de compatibilidad entre DLLs
(Dynamic Linking Librarys), conocido como Hells DLLs o

"infierno de las DLLs".

2.2.5. CLR, COMMON LANGUAGE RUNTIME.

El Entorno de Ejecucidén Comin de Lenguajes o CLR (Common
Language Runtime), representa el alma de .NET Framework.
Es la parte encargada de la ejecucion del cddigo de
aplicaciones. Se puede considerar como un soporte gue
permite ejecutar los servicios vy aplicaciones .NET en

cualquier maquina que lo disponga.

Est4 basado en la idea de Java, que también tiene un
moédulo de ejecucién independiente del sistema operativo
donde se vaya a ejecutar. La gran diferencia con Java es
que este lenguaje es “multilenguaje”. No esta limitado a

un unico lenguaje como .Net.

Esto permite al desarrollador wutilizar wuna amplia
variedad de lenguajes como C++, Visual Basic y C# entre

otros. Algunas de las caracteristicas que ofrece este
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componente son:

e Proporciona un desarrollo de aplicaciones sencillo vy
rapido gracias a que gran parte de las funcionalidades
gue tradicionalmente debla crear el programador, vienen

implementadas en el entorno de ejecucidn.

e Administra el cédigo en tiempo de ejecucidn, en todo lo
referente a su carga, disposicidn en memoria,
recuperacién de memoria no utilizada a traves de un
recolector de memoria, ademas de caracteristicas de
gestién a bajo nivel (administracidén de memoria, por
ejemplo), que en ciertos lenguajes, eran labor del

programador.

e Proporciona un sistema comun de tipos para todos los
lenguajes del entorno, gestionando la seguridad del
cédigo que es ejecutado. Ademas dispone de un disefo
abierto a lenguajes y herramientas de desarrollo

creadas por otros fabricantes.

e Facilita la distribucidén e instalacidn de aplicacicnes,
ya que en teoria, es posible instalar una aplicaciodn
simplemente copiando los ficheros que la componen en

uno de los directorios del equipo en el gue se vaya a
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ejecutar.

Todas estas caracteristicas hacen que las aplicaciones
aumenten en capacidad y tiempos de respuesta al haber
separado varias funciones del programador y hacerlas parte
del lenguaje. Por otra parte las librerias Dbésicas
proporcionan una serie de funcionalidades que son
necesarias a la hora de desarrollar tanto aplicaciones

como servicios Web.

las clases basicas gestionan operaciones como las de
entrada y salida, seguridad, etc. Las Web Forms permiten
desarrollar la parte gréafica de una aplicacidn para la
Web, mientras las Windows Forms estan orientadas a
implementar la parte grafica de las aplicaciones clasicas
para Windows. Los compiladores producen codigo MSIL

(Microsoft Intermediate Language) .

2.2.6. IMPLEMENTACION WEB CON LA ARQUITECTURA

FRAMEWORK .NET. [9]

Al crearse la arquitectura Framework.NET, la empresa
Microsoft pretendia imponer un cambio en la forma de
desarrollar vy utilizar las aplicaciones en la Red

Internet. El propésito fundamental era cambiar el
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concepto de aplicaciones Web a Servicios Web, y que éstas
pudieran utilizarse tanto por companias relacionadas con
el negocio, como por guienes puedan requerir dichos
servicios e incluso realizarlos. Todo esto se queria
conseguir por medio de la creacién de herramientas bajo

este estandar para crear dichos servicios.

Para esto, se utilizaron una serie de tecnologlas vy
estéandares, junto a un IDE (Integrated Development
Fnvironment) unificado de desarrollo para los distintos
lenguajes que forman parte de la suite de framework.NET
(Visual Basic, C#, Asp.NET) con lo cual se pretendia
aumentar la productividad de desarrollo. Basandose en una
propuesta orientada a objetos vy apuntando fuertemente en
la capa middelware se podria convertir en un competidor
real para soluciones de este mismo tipo, reallizadas por
otras tecnologias en el mercado como J2EE (Java Enterprise

Edition 2).

2.2.7. ACCESO A DATOS EN MICROSOFT .NET.

Para acceder a datos en la arquitectura Microsoft .NET se
debe hacer referencia a ADO .NET gue es la nueva version
del modelo de objetos ADO (ActiveX Data Objects), una

estrategia ofrecida por Microsoft para el acceso a datos.
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ADO .NET ha sido ampliado para cubrir todas las
necesidades que ADO no ofrecia, y esta disefado para
trabajar con conjuntos de datos desconectados, 1o Jue
permite reducir el trafico de red. Otra buena
caracteristica de este modelo es que utiliza XML (Lenguaje
de Marcas Extensible) como formato universal de
transmision de los datos. Posee una serie de objetos que
son los mismos que aparecen en la versiodn anterior, que
permiten de mejor manera acceder a informacién de bases
de datos, asi como el objeto Connection © Command, vy la
introduccién de nuevos objetos tales como el objeto

DataReader, DataSet o DataView.

ADO .NET se puede definir como:

e Un conjunto de interfaces, clases, estructuras y
enumeraciones que permiten el acceso a datos desde la

plataforma .NET.

e La evolucién légica del API ADO de Microsoft a la nueva

ADO.NET.

e Permite un modo de acceso desconectado a los datos, los
cuales pueden provenir de miltiples fuentes de datos, de

diferente arquitectura de almacenamiento.
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e Soporta un completo modelo de programacion y

adaptacioéon, basado en el estandar XML.



CAPITULO III

3. INTRODUCCION A LA COMPARACION DE LAS

PLATAFORMAS J2EE Y .NET.

3.1. INTRODUCCION.

Hasta esta parte ya se pueden diferenciar ciertos puntos

sobre estas dos plataformas de desarrollo Web.

Luego de haber introducido los conceptos sobre ambas
tecnologias, en ellas se hacen notar ciertas
caracteristicas proplas, y, en ciertos casos, similitudes
que hacen notar gque ambas no son tan incompatibles vy

diferentes como se muestran en una primera etapa.

Para realizar una comparacién preliminar, antes de
abordar completamente el tema de la comparacidn dentro de
las Aareas de evaluacién, efectuando juicios a partir de
pruebas desarrolladas para demostrar que cierta
plataforma puede presentar mejoras O deficiencias por
sobre la otra se puede comenzar a diferenciar

caracteristicas con el material analizado hasta este

47
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punto de la investigacion.

En esta primera etapa se mencionaran algunos items de
comparacién que no necesitan pruebas especificas para
sefalar diferencias. Estas se pueden efectuar mediante el
estudio previo de las plataformas, vy por medio de la

informacién recolectada hasta esta parte.

En ella se puede notar analogias propias de diseno,
desarrollo y ejecuciédn de aplicaciones Web, arquitectura
de ejecucién, compafilas gque las apoyan e informacién
disponible. También se puede diferenciar en una pre-etapa
la complejidad en cuanto a la ejecucidn de cbdigos y la

realizacién de procesos no vistos por el usuario.

3.2. ANALISIS DE LAS COMPANIAS.

“Tan importante como la propia arquitectura que plantean
estas dos plataformas de desarrollo, son las empresas que
las apoyan, ya que contribuirdn de forma decisiva en su

éxito o fracaso” [48]

Independiente de 1lo gque se opine de cada una de las
empresas que patrocinan Yy auspician a estas dos

tecnologias, es importante conocer que soporte presentan
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a los usuarios y que ventajas y desventajas presentan los
apoyos de determinadas empresas. Por una parte J2EE tiene
el soporte de grandes empresas de software que realizan
su propia implementacién de éste estandar. Empresas como
IBM, BEA, Oracle o la misma Sun, ofrecen productos para
el desarrollo de aplicaciones en esta plataforma, que al
juntarse con otros productos como bases datos, caché, vy
firewalls pueden entregar soluciones completas a sus

clientes.

Por su parte, Microsoft, y su equipo de marketing han
realizado politicas importantes para conseguir que .NET
sea la plataforma de desarrollo de aplicaciones eBusiness
preferida por los usuarios. Para darle apoyo, algunas
empresas de renombre ya han comenzado a desarrollar
soluciones usando .NET como: Accenture, Arthur Andersen,

Compaq o Deutsche Bank.

Algunos estudios concuerdan que en el futuro las dos
plataformas conviviran y competiran por alcanzar un mayor
mercado, pero gque una no reemplazara a la otra, que,
realizaciones en el presente hacen entender gue ambas
plataformas incluso podrian fusionarse o funcionar juntas

para lograr mejores objetivos.
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Fn otro ambito J2EE parte con la ventaja de haber llegado
antes al mercado vy de ser apoyada por empresas
consideradas importantes las cuales vya utilizan esta

tecnologia.

Por otro lado Microsoft es la mayor empresa de software
que con estratégicas de reduccién de precios y de
marketing ha conseguido llegar a una importante masa de
empresas y desarrolladores, los cuales estan conformes
con los resultados obtenidos con esta plataforma de

desarrollo.

Muchos apoyan, como norma general, que JZEE se impone en
las grandes compafiias mientras que Microsoft lo hace en
las pequefias y medianas empresas las cuales prefieren
pagar licencias en términos de productos compatibles con
sus sistemas operativos Windows utilizados, teniendo plena

seguridad en el funcionamiento de estos.



Caracteristica NET Java 2EE
Tipo de Tecnologia Produucto Estandar
Empresas que lo ofrecen Microsoft Mas de 30
Libreria de Desarrollo NET Framework SDK Java core API
Interprete CLR JRE
Paginas Dinamicas ASP.NET Serviers, JSP
Componentes NET Fijamework SDK JRE
Acceso a Base de Datos ADO NET JDBC, SQL'J

Servicios WEB

SOAP, WDSL, UDDI

504P, WDSL, UDDI

Interfaces Graficas IWIN Forms y WEB Forms Java Swing
Herramientas de Programacion Visual Studio NET Depende del Fabricante
Transacciones Distribuidas Ms-DIC JIC
Servicios de Directorios ADSI JNDI
Libreria de Mensajes MSAMQ JMS 1.0
Lenguajes Unlizados C%, Visual Basic, C JAVA
Lenguaje Intermedio IL Byrecodes

Tabla 1: Tabla Comparativa Primeras Comparaciones.

3.3. LIMITACION DE LA COMPARACION WEB.

Para poder determinar qué aspectos de amplio rango de
aplicaciones Web ofrecidas por las arquitecturas JZ2EE vy

Microsoft.NET se deben considerar, y qué aspectos y

funcionalidades comunes dentro de Internet se manifiestan

en la utilizacién de péaginas de tipo dinamicas. Ambas

tecnologias presentan su tecnologia para este desarrollo,

JSP por J2EE y ASP con los nuevos ASPx de .NET, esto da

condiciones que en este punto se pueden senalar como

similitudes entre estos dos tipos de aplicaciones y los

requerimientos necesarios para su correcta

distintos

ejecuciodn.
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A pesar de que ambas plataformas presentan un nimero
considerado de posibilidades de desarrollo WEB, las que
mejor representan el desarrollo de las aplicaciones de
este tipo son aquellas con las cuales el usuario

interactua directamente al navegar por Internet.

Aspectos como el tipo de componentes de ejecucidn
utilizado, las librerias incluidas o las analogias vy
diferencias que pueden presentar las arquitecturas J2EE
con su maguina virtual y .NET con .NET Framework difieren
de una comparacién dentro de un ambito Web senalando

otros aspectos de estas tecnologias.

Por su parte aspectos como el dinamismo, el tipo de
conexién utilizada para acceder a bases de datos, la
utilizacién de Servidores Web para el despliegue de las
aplicaciones vy, aspectos comparativos relevantes como el
rendimiento y escalabilidad, apuntan directamente a una

linea de desarrollo Web de paginas dinamicas.

De esta forma aspectos ya definidos como las aplicaciones
de indole Web de J2EE y la descripcidén de componentes de
la arquitectura .NET quedan establecidos para poder
emitir juicios posteriores dentro de la generalidad de las

plataformas en comparacién para, de esta forma dar paso a
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una comparacién directa entre paginas JSP con ASPX.

3.4 . PAGINAS DINAMICAS EN J2EE.

La tecnologia J2EE para la creacién de paginas Web
desarrollada en el lenguaje Java, es conocida como
paginas JSP (Paginas de Servidor Java o Java Server
Pages), éstas poseen la capacidad de ejecutarse en
variados servidores Web y en multiples plataformas, su
sintaxis esta compuesta de coédigos HTML/XML mezclados con

etiquetas especiales que generan estas paginas.

fstas son desarrolladas de manera similar a como se crean
las péginas ASP o PHP, las cuales se guardan CcOmo
archivos de extensién .Jjsp que incluyen, dentro de la
estructura de etiquetas HTML, las sentencias JAVA a

ejecutar en el servidor.

Las paginas JSP son ejecutadas por un motor basado en los
servlets de Java (programas en Java ejecutados en el
servidor) y antes de que sean funcionales, el motor JSP
lleva a cabo una fase de traduccién de la pagina a un
servlet, implementado en un archivo class (Byte codes de
Java) que es llevada a cabo habitualmente cuando se recibe

la primera solicitud de la pégina .Jjsp, también existe la
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opcién de precompilar el cbédigo para evitar estos tiempos
de espera al acceder por primera vez un cliente a la

pagina JSP solicitada.

3@ pags language="java" %

html>
<head>
<title>Bienvenida</title>
</head>
<body>

jsp:usebean id="clock" class=="calendar.jspCalendar"

<hl>Tiempo Inicio: %= new java.util.Date() %></hl>

5

String mensaje="Bienv

.println("<font

c

mansaje

~
o
o
2
“

Tabla 2: Ejemplo JSP

3.4.1. REQUISITOS DE JSP.

Para poder desarrollar paginas JSP se debe tener
conocimientos sobre paginas Web HTML, las cuales en si,
son la base de cualquier sitio de este tipo, ademas sera
necesario comprender la programacién en JAVA, 1lo que
brindard un mejor manejo de conceptos de programacién y

funcionamiento de éste tipo de paginas Web dinamicas.

Ademas se necesitard descargar e instalar Tomcat, el
contenedor de servlets usado en la referencia oficial de
implementacién de JSP. Esto referencia el aprendizaje de
otra area dentro de la programacién de paginas dinamicas

de JAVA, la configuracién del Servidor Web Tomcat, para
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asi poder acceder directamente desde el equipo, como se

estuviese conectado a la Internet.

Fste Servidor Web es wuno de 1los mas potentes vy
reconocidos servidores gratuitos de Servlet y JSP del
mercado. Pertenece a la familia de Apache (otro servidor
Web) y es parte del Proyecto Apache Jakarta Project. Este
puede ser instalado externamente, como un paquete ©
servicio dentro del Sistema Operativo, como también de
forma interna al ejecutarse dentro del IDE de desarrollo

de aplicaciones Web en JAVA.

La instalacién vy configuracién varia dependiendo del
Sistema Operativo que se utilice, ya que éste se
desempefia correctamente en sistemas Linux a base de
comandos y, para sistemas Windows la instalacidén wviene
siendo simple con respecto a los servicios que se quieren
activar. En la instalacién del motor de programacién
Java, Netbeans, se incluyen todos los servicios
necesarios para poder levantar y ejecutar paginas JSP vy

que éstas puedan funcionar correctamente.

3.5. PAGINAS DINAMICAS EN .NET.

Para el desarrollo Web Microsoft .NET esta disenado para
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la construccién de estos sistemas, manejados con la
extension .ASPx (Active Server Pages x), due permiten
desarrollar paginas Web con contenido dinédmico con la

funcionalidad .NET.

Anteriormente, aplicaciones como ActiveX 'y las Web
Classes de Visual Basic fueron la base de llevar este
tipo de programacidén a Internet, pero su rendimiento en
ejecucién y complejidad en algunos casos, distaban mucho

de ser la solucién iddénea a este problema.

Al crear aplicaciones Web con programacién de paginas
ASPx, junto a componentes de conexidén con los distintos
motores de bases de datos, hacen a las paginas ASPx junto
con ADO, una solucién oéptima para este tipo de

aplicacién.

3.5.1. WEB FORMS.

Con Visual Studio.NET, la creacién de Paginas ASPx, se
realizan a través de Web Forms o tipo de paginas de

servidor activas (ASPX, Active Server PagesX).

Estos permiten crear paginas Web programables como parte

de wuna aplicacién Web global, lo que simplifica el
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desarrollo de grandes aplicaciones de este tipo, éstas
proporcionan un modelo de programacién basado en eventos
en el servidor. Los formularios estén basados en
herramientas de desarrollo de Microsoft Win32 que entre
sus ventajas se permite una completa separacioén entre el

formato HTML vy la légica de la aplicacidén (.NET).

La légica, o cédigo asociado a la pagina, se compila vy
proporciona un rendimiento mucho mejor, definiendo &reas
de disefio y especificando algun tipo de error si éste se
encontrase. Ademas, este cédigo se puede escribir en
cualquier lenguaje de Microsoft.NET, por lo que permite

al usuario aprovechar mejor sus habilidades.

En el A&area de disefic los Web Forms proporcionan una
interfaz de desarrollo réapido de aplicaciones (RAD, rapid
application development) para crear y administrar éstos
formularios Web, los cuales son compatibles con un
conjunto de controles y componentes .NET que ofrecen un
modelo coherente de interconexidn con cada una de estas

herramientas obteniendo resultados seguros. [38]

Ademas, el marco de trabajo se presta de manera natural
de mayor accesibilidad, mediante las herramientas

desarrolladas por otros fabricantes.
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Existen otros aspectos igualmente importantes de los Web
Forms, tales como la caché, seguridad, configuracién vy
personalizacién. Estos controles del servidor se usan
para crear la interfaz del usuario y asi generar
cualquier salida adecuada para el dispositivo o

explorador al que se dirigen.

Hay dos conjuntos de controles de servidor en el marco de
trabajo ASPX: los controles HTML y los controles Web, que
procesan el HTML que reciben los exploradores Web. Ademas
del procesamiento, estos controles encapsulan el
mecanismo para conservar el estado durante los recorridos
completos y activar eventos del servidor para varios
eventos cliente. Todas estas ventajas ofrecen a
desarrolladores que no estén familiarizados con la
creaciébn de sitios Web poder desarrollar dichas

aplicaciones.

Tabla 3: Ejemplo ASPx
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3.6. PROGRAMAS DE DESARROLLO PARA LAS PLATAFORMAS

J2EE Y .NET.

Para comenzar a programar en ambas plataformas, se debe
considerar que IDE (Integrated Development Environment)
de desarrollo se utilizardn y saber el porqué de esta
eleccion. Al ya limitar el universo de posibilidades de
arquitecturas de desarrollo Web, y enfocarse sclo en la
propuestas por Sun Microsystems vy Microsoft. Se debe
conocer que IDE’s, o programas de desarrollo, definen las
funcionalidades y procedimientos necesarios para crear

aplicaciones bajo los estandar de J2EE y .NET.

Fn el mercado existen varias alternativas para el
desarrollo de aplicaciones de estas plataformas. En el
caso de J2EE, varian desde poderosos entornos operativos
para la creacién de portales Web, a las mas sencillas vy

basicas con las cuales se pueden crear sitios propios.

También el uso de licencias esta denotado bajo esta
tecnologia, desde soluciones libre de pago hasta IDE’ s
comerciales de precios elevados. En el ambito de .NET,
Microsoft, aunque partié con un Unico lenguaje-software de
desarrollo, Visual Studio.NET, de a poco el mercado ha ido

lanzando nuevos productos los cuales se pueden utilizar
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para el desarrollo de aplicaciones de alto nivel con esta

plataforma.

Ahora se analizaran los principales IDE’s de desarrollo
sobre estas tecnologias, denotando las mayores
caracteristicas que éstos presentan para posteriormente
poder decidir cudl de ellos presenta lo necesario para el
desarrollo de aplicaciones Web y demuestra el poderio de

las plataformas de desarrollo evaluadas.

3.6.1. PRINCIPALES IDE’S DE DESARROLLO DE JZ2EE.

Al gquerer nombrar o especificar IDE’s de Desarrollo o
programas para la ejecucidén de programas JAVA con la
plataforma J2EE, se pueden mencionar una variada gama de
productos, éstos, al presentar la principal diferencia,
el tema de licencias, se separan en dos grandes areas:
los IDE’s de licencia libre u open source y los IDES

comerciales.

En estas Aareas se encuentran distintos programas de
desarrollo que destacan la compatibilidad necesaria para
no encontrarse con problemas de desarrollo, al realizar
aplicaciones en un IDE y luego querer llevar estos

coédigos a ejecutarse en otro.
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Producto Sitio Licencia Plataforma
Eclipse (IBM) hip: www eclipse org Opensource Windews, Ligux, OSX
La version de Evaluacicn y la
TBulder ' Windows, Linux
htp: www borland com jbuilder |  Personal son gratis, las avanzadas
(Borland) Sclans
Profestcnal v Enterprise son
comerciales
Sun ONE Studio Esta basado en el IDE opensource
(Sun hittp: wwiw.sun com forte ff Netbeans pero las versiones Todas con JVM
Microsystems) tentes son todas ¢ les
Netbeans
Opensource
(SunMicrosystem) Ltrp: www NETbeans o1z Todas con VM
Rational hitp: www- Basado en el framework de Eclipse
Application 306 sbm com software awdtools 30 Windows, Linux
Developer (IBM) developer application
WebSphere hrip: www-
Developer 306.ibm com ' software awdtools s Basadc en ¢l SDK version 3.0 de
Windows Linux
Applicanon tudicappder Eclipse Desamollo de WebServices
(IBM)

Tabla 4: Tabla Explicativa IDE’s de Desarrollo J2EE.

3.6.2. NETBEANS

NetBeans es el programa de desarrollo para aplicaciones
Java de licencia libre mas utilizado por los usuarios.
Este cuenta con las funcionalidades necesarias para el
desarrollo de todos los tipos soportados bajo este

estandar. [6]

Este IDE de desarrollo creado por Sun, el cual mantiene
una licencia Open Source sobre Netbeans, ofrece ventajas
extras sobre otros IDE's y llega a ser considerado el
mejor editor de programas JAVA. Este software consta por

el momento de dos partes, el IDE (entorno de desarrollo)
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NetBeans, y NetBeans Tools Platform (Plataforma de
herramientas). Ademas de lo gratuito de la herramienta,
esta posee un poderoso trasfondo de ejecucidn que permite
ejecutar sin problemas aplicaciones de escritorio con la
maguina virtual de Java Yy en aplicaciones Web, el

servidor JSP Tomcat.

A pesar de que la principal caracteristica del IDE de
desarrollo es su gratuidad, Sun planea empaquetar algunos
componentes con una serie de médulos propios y un
contrato de mantenimiento para poder convertirlo en
ediciones de lujo por la cual se pagaria una licencia. De
este modo Sun pagaria los recursos utilizados para que
continuase el desarrollo Open Source, para gue usuarios e
ingenieros, puedan obtener resultados esperados en este

entorno de desarrollo verdaderamente potente.

Con el transcurso del tiempo, Netbeans ha ido mejorando e
incorporando nuevas utilidades que lo han hecho un IDE mas
completo, el hecho de que desde la versién 3.2 pueda
funcionar en Mac OS X, ha hecho gue no solo los usuarios
de PC posean esta arquitectura y ha ampliando

notablemente el desarrollo de aplicaciones JAVA.
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Figura # 10 Interfaz NetBeans IDE

3.7.DESARROLLO EN MICROSOFT .NET CON VISUAL

STUDIO.

La empresa Microsoft al crear la plataforma de desarrollo
.NET, credé toda una nueva gama de productos y nuevas
versiones para su conjunto de herramientas de desarrollo
de software, naturalmente orientadas a .NET Framework su

nuevo entorno de programacién.

Si bien es posible la escritura de programas empleando
sélo el SDK de .NET Framework, este ultimo, al estar
compuesto de herramientas independientes, constituye un

medio mas incémodo de trabajo.
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vVisual Studio .NET fue creado como un entorno de
desarrollo integrado (IDE) el cual contiene todas las
herramientas del SDK: compilladores, editores, ayuda, etc.,
facilitando en gran medida la creacidon de programas,

tanto aplicaciones de escritorio, como aplicaciones Web.

Este entorno de desarrollo contiene nuevas
funcionalidades que facilitan la creacidén de sitios Web
con contenidos programables de manera importante.
Presentando herramientas graficas, 1las <cuales pueden
desplegarse para su utilizacién de manera modular, lo cual
representa una ventaja a la hora de compararlo con otros

IDE’s del mercado.

Ademas este editor trabaja directamente con las capas del
modelo .NET Framework, la Base Class Framework que
contiene las clases necesarias para generar los aspectos
basicos de programacidén, que se interpretan desde el
lenguaje CLR, el lenguaje basico de este modelo de

programacion.

3.8.ELECCION DE IDE’'S DE DESARROLLO PARA LAS

PLATAFORMAS J2EE Y .NET

Después de analizar los principales IDE’'s de desarrollo
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para las plataformas Microsoft .NET y JZ2EE, conocer sus
funcionalidades, capacidades y herramientas, se debe
empezar a definir que IDE’'s se utilizaran para comparar
ambas plataformas vy, posteriormente en una etapa de
pruebas, desarrollar mbdulos de comparacién para la

evaluacidn de éstas.

Para esto se deben analizar las principales
caracteristicas de las respectivas plataformas de
desarrollo, cerciorarse de que las IDE’s a utilizar son
fieles a conceptos y lineas de desarrollo de estas
arquitecturas, darse cuenta de que en estas se puede
demostrar el poderio de programas desarrollados en dichas
tecnologias y, poder ejecutar sin errores, aplicaciones

en un ambiente Web para cada una de éstas.

Por esto antes de emitir juicios sobre que IDE’s son
mejores para cada tecnologia, se deben considerar las
caracteristicas principales de J2EE y .NET. Para el caso
de J2EE en base a estudios y entrevistas de la razdn
principal de su utilizacidn, se marcdé el hecho de: "“La
disponibilidad de libre licencia” para algunos de sus

IDE’s de desarrollo.

Ademas, JAVA, por caracteristica propia no esta sujeta a
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pago de licencias. Esto hace que este atributo sea de
importancia en la eleccidn del software de desarrollo
para aplicaciones en J2EE. Por su parte, Microsoft .NET,
por los estudios previos y consulta hacia personas que
utilizan esta tecnologia, se menciona como su principal
caracteristica: “La facilidad de creacidén de aplicaciones
WEB”, y en un mismo nivel, refiriéndose a Visual
Studio.NET como un potente y facil programa de desarrollo

de este tipo de aplicaciones. [17]

3.8.1. ELECCION DE IDE DE DESARROLLO PARA J2EE.

Al Dbasarse en las caracteristicas definidas para la
eleccién del IDE de desarrollo para la plataforma JZEE,
el aspecto de la licencia libre, 1limitd el conjunto de
posibilidades, quedando solo dos IDE’s de desarrollo con

las caracteristicas necesarias: Netbeans y Eclipse.

En la eleccién de Netbeans destacd por sobre otros
programas de desarrollo por su caracteristica de open
source, principal atributo de JAVA, desechando las

alternativas comerciales como se comentd con anterioridad.

Para determinar qué IDE utilizar para la plataforma JZ2EE,

éste deberla presentar las siguientes caracteristicas:
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IDFE de Licencia Libre vy Facil utilizacidn, aspectos

considerados por Netbeans.

Ademas éste maneja el conjunto de API's y proceso de

servlets para la ejecucién de software Web.

3.8.2. ELECCION DE IDE DE DESARROLLO PARA .NET.

Para poder decidir qué Plataforma de Diseno utilizar para
el ambiente .NET predomindé el hecho de que la mayoria de
los criterios a considerar concluian en el producto,
Visual Studio .NET, pues éste presenta toda la
funcionalidad ofrecida por la arquitectura Framework.NET.
Dejando de lado el tema relacicnado con el manejo de
licencias y costos, Visual Studio.NET, presenta
caracteristicas propias, vy, Jjunto a la Tecnologia .NET,
proporciona todo lo necesario para el desarrollo bajo esta

arguitectura.

Visual Studio se presenta como la mejor herramienta de
disefio de aplicaciones .NET por funcionalidades propias
del lenguaje, facilidad del manejo de herramientas, un
editor grafico de aplicaciones, facil instalacidn vy
ejecucién de componentes que lo hace el IDE de Desarrollo

para Microsoft .NET.
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3.8.3. PRINCIPALES CARACTERISTICAS DE IDE’S
SELECCIONADOS.
En esta seccién se seflalaran algunas caracteristicas
entre ambos programas de desarrollo, NetBeans Yy Visual
Studio. NET.
) Visual Studio
Caracteristica NetBeans
NET
Manejo de Licencia Licencia Libre Comercial
Componentes de JVM (Maquina
Ninguno.
Sfuncionamiento Virtual)
Especifico para Tanro Web con

Orientacion de Desarrollo.

Aplicaciones Java.

Aplicacion Win32.

Componentes de

Tomcat

1Is

Funcionamiento Web

Mas menos 1 hr 40
Duracion de Instalacion Mas menos 15 min.

min.

Tamario del IDE 90 MB (mas JDK) 1.751 MB

Tabla 5: Tabla Comparativa Principales Caracteristicas

3.9. AREAS DE EVALUACION DE LAS PLATAFORMAS J2EE
Y .NET.
Para poder determinar qué aspectos se necesitan

desarrollar en una comparacién de tecnologias en el

ambito Web, se debe describir qué items son importantes
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evaluar para poder realizar pruebas que determinen

superioridades e inferioridades entre ambas plataformas.

para esto se definen ciertas areas de evaluacidn, las
cuales contienen algunos criteriocs gue representan los
aspectos comparativos mas importantes que puedan ser la
pase de pruebas posteriores qué se podran evaluar a las

plataformas J2EE y .NET en el dmbito WEB.

La importancia de este punto radica en condicionar qué
dreas del disefio, desarrollo y posterior ejecucidn de
pruebas y aplicaciones, permiten sacar conclusiones sobre
ambas tecnologias determinando grados de efectividad,
debilidades y aciertos para cada aspecto. Para esto se
consultdé manuales y sitios relacionados con el tema, los
cuales guiasen en las &reas relevantes de comparacidn en

particular métodos de evaluacidn de software.

3.9.1. DEFINICION DE AREAS DE EVALUACION.

3.9.1.1. APRENDIZAJE

Al empezar a definir las é&reas de evaluacidén se
considerara al concepto Aprendizaje, a la capacidad que

tiene el usuario comun de acceder a la tecnologia, la
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facilidad hacia el conocimiento y posterior capacitacién
en una de estas plataformas, qué medios se utilizan para
llegar a ésta, qué informacién debe ser considerada vy
cudntos profesionales estéan dedicados a esto. Con esto se
quiere determinar qué tecnologia puede ser mas “facil” vy
simple de abordar en una primera linea o etapa, Qqué
podria denominarse de conocimiento previo o Dbien

aprendizaje.

Dentro de la investigacién recopilada en etapas
anteriores, muchos documentos se referian a este concepto
de forma personal, midiendo variables y evaluando
productos por separado, refiriéndose a la plataforma de
comparacién opuesta de forma negativa, lo que no llegaba a
algun tipo de conclusién o aspecto factible a considerar.
Por esto y mas dentro de esta area del documento vy
particularmente en el area de evaluacidn Aprendizaje,
plantea en simples conceptos algunas caracteristicas
basicas a considerar para poder emitir Jjuicios con
respecto a un tema tan subjetivo como lo es el

aprendizaje.

Esto involucra los siguientes criterios a considerar:
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Criterios de Aprendizaje: Informacidén Disponible.

Informacién Disponible en Esparniol.
Calidad de la Informacidn.

Curva de Aprendizaje.

3.9.1.2. RENDIMIENTO

Al referirse al area de evaluacidén Rendimiento, ésta se
refiere al conjunto de necesidades para el manejo de
hardware por la tecnologia. Qué costos involucran el
relacionarse con una de estas plataformas y, si el equipo
computacional utilizado por el usuario, esta capacitado

para albergar dicha tecnologia de desarrollo.

Con esto se desea considerar, hasta gué punto el Hardware
limita el accionar de las plataformas, tanto como
prerrequisitos de instalacién del software, gue permita
realizar aplicaciones Web propias, como también el costo
de recursos que se utiliza al ejecutar dichas

aplicaciones.

A su vez en esta etapa, se debe dejar descrito, cuales
aspectos propios del rendimiento deben considerarse vy

cuadles no, qué aspectos externos a las plataformas de
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desarrollo deberian considerarse y no ser tomados a la
ligera, o bien en gué se basan las empresas para poder
definir los requerimientos minimos de usabilidad para la
instalacidén de  productos que realicen software 3%
aplicaciones Web bajo los estandares J2EE y .NET. Este
criterio serad de vital importancia en futuras etapas de
pruebas y podré ser clave en la decisidén de elegir una

tecnologia por sobre la otra.

Para esto se consideran los siguientes criterios:

Criterios de Rendimiento:

Uso de Recursos.

e Capacidad de Respuesta.
e Requerimientos Minimos.
e Componentes Necesarios.

e FEscalabilidad.

3.9.1.3. EXPLOTACION Y USO

Con Explotacién y Uso, se referird a todos los
componentes externos a la plataforma, que tan utilizados
son estos estandar, que empresas los utilizan y qué

sistemas conocidos son creados bajo estas arquitecturas.
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Mediante los criterios definidos para esta area de
evaluacién se guiere dejar constancia, por ejemplo, sobre
qué porcentaje de Internet esta constituido por paginas
ASP o Aspx, frente a JSP. Esto dara un indicador sobre qué
tanto se pueden encontrar “fuera”, en la Internet, este
tipo de aplicaciones y si mediante la construccidén de un
numero mayor de aplicaciones Web a través de estas
plataformas de desarrollo, se pueden elaborar modelos de
disefio y desarrollo para futuros proyectos de este mismo

tipo.

La importancia de esta &rea de evaluacidn radica en el
hecho de encontrar si la plataforma que se debe dedicar
el usuario es utilizada por otros, y si ésta ofrece un
campo tanto laboral, como de conocimiento, las cuales

permitan una continua capacitacién sobre la plataforma.

También el poder determinar por ejemplo una grafica sobre
desarrollo de este tipo de tecnologias Web, tanto en un
medio global como el total de Internet, o de manera local
refiriéndose solo a los dominios .cl, podrian dar las
bases sobre en qué nivel de aplicacién Web (Asp, Jsp,

php, etc.)

Para esto, se consideraron los siguientes criterios.
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Criterios de Explotacidn y Uso:

e Curva de Desarrollo.
e Uso de la Tecnologla.

e Distribucién.

3.9.1.4. DESARROLLO

E1 Area de evaluacién de Desarrollo hace alusidén al
usuario frente al editor de programas o IDE de desarrollo

de la arquitectura establecida.

En esta area se quiere dejar en claro que tan importante
hace a una tecnologia como .NET o J2EE un buen IDE. Si su
aspecto genera mayor confianza, accesibilidad, un mejor
entorno operativo que haga que el desarrollar
aplicaciones de cualgquier tipo no sea un proceso
engorroso, y si el software permite realizar conforme se
crean dichas paginas, un aprendizaje frente a errores y/o
el mejor manejo de las herramientas de diserio y ejecuciodn

propuestas por el IDE de desarrollo.

Esta area describe aspectos que pueden considerarse
subjetivos, pero al ser tratados desde un punto de vista

critico, basade en funcionalidades minimas y un aspecto
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atractivo que incentive el hecho de desarrollar
aplicaciones en el respectivo IDE, hacen que el
componente personal no sea considerado, ya que ésta area
de evaluacién, al igual gque el Aprendizaje contiene
muchos aspectos gue son considerados personales y poco
objetivos al querer dejar en claro alguna caracteristica
en cuanto a la ejecucién de aplicaciones que pueda
demostrar alguna ventaja a considerar que pueda ser

totalmente imparcial.

para esto se concibieron los siguientes criterios a

considerar los criterios de desarrollo:

e Interfaz de usuario.

e Accesibilidad.

3.9.1.5. USO DE LICENCIAS.

Dentro del Area de Uso de Licencias, se consideran los
aspectos que involucran el acceder a los distintos IDE’s
de desarrollo de ambas plataformas. El1 cOmo se presentan
al wusuario, el wver con qué fines se manejan estos
programas y, si se considera el hecho de desarrollo
comercial y el académico. Aspecto importante vy limitante

al enfrentarse a una eleccidén de productos de este tipo o
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la adguisicién de los mismos.

Para esto, se cuentan con las respectivas licencias de
cada arquitectura y sus IDE’s de desarrollo, lo que
permitiria a grandes rasgos saber a qué tipo de producto
el usuario se esta enfrentando y qué consecuencia podria
tener la posterior evaluacién de desarrollo comercial a

través de estas herramientas.

Otro aspecto a considerar en esta area de evaluacidn, es
el manejo de los cbdigos generados por cada aplicacidn
Web, si su accesibilidad esta permitida en todo momento vy
si la generacién de archivos sin uso es clara, o no se
estad al tanto de qué funcidén realiza dentro de la

aplicacidén general.

Otro  aspecto importante dentro de @ esta area de
evaluacidén, es el delicado tema de costos sobre las
licencias y las adguisiciones de productos, IDE’s y todo
lo relacionado con ambas plataformas de desarrollo. Si
dentro del ambito comercial que puedan presentar cada una
de estas tecnologias, se considera la realizacidn de
distintos paquetes y precios, dependiendo del nivel del
usuario que guiere comenzar a desarrollar aplicaciones

propias en estos esténdares. Para esto se definieron los
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siguientes criterios uso de licencias:

e Licencia Libre

s (Codigo Abierto Costos.

3.9.1.6. COMPATIBILIDAD

Al realizar un Aarea de evaluacidédn relacionada con la
Compatibilidad, se definen criterios como: el “dénde”
poder ejecutar este tipo de aplicaciones, desde el
sistema operativo soportado hasta el servidor Web que
permita el correcto despliegue de la aplicacidén en algun

tipo Browser o Navegador Web.

La compatibilidad tiene que ver con la interaccidon entre
los distintos componentes que hacen posible la ejecuciédn
del cbédigo durante las diferentes capas de ejecucidn. La
relacidén entre el Sistema Operativo y el lenguaje de
maquina que 1interpreta el respectivo lenguaje, hacen que
la compatibilidad sea uno de los puntos mas discordantes
entre estas dos tecnologias, ya que no todas cuentas con

lo necesario para este tipo de funcionamiento.

Esto genera conflictos entre ambos estandares de

desarrollo que buscan vulnerabilidades sobre la otra para
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encontrar ventajas. También considerar aspectos, por
ejemplo la portabilidad, el poder analizar y determinar
hasta qué punto son positivos y realmente provechosos a

los usuarios este tipo de caracteristicas.

Para esto se definieron los siguientes criterios de

comparacién: Criterios de Compatibilidad:

e Portabilidad
e Navegadores Web.

e Servidores Web.

3.10. DEFINICION DE CRITERIOS.

3.10.1. DEFINICION DE CRITERIOS DE APRENDIZAJE.

Para el Area de Evaluacién 1: Aprendizaje se definieron
los siguientes criterios los cuales encierran la idea
principal de cémo el usuario accede a cada tecnologla y
tiene la capacidad de informarse sobre éstas. Para esto

se describe:

Informacién Disponible: se refiere a la disposicidn de
informacién y conocimiento que se puede conseguir por

medios asequibles, como Internet, libros y revistas
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especializadas. Implicitamente en la Web, cuantos sitios
manejan informacién del tema, cCursos, manuales y bugs,
que permitan una mejor VY mas rapida integracidén a la
plataforma. Ademas se puede considerar qué tipo de demanda

tiene en Internet.

Informacién Disponible en Espafiol: se refiere al poder
conseguir informacidn en “nuestro” idioma. Con
informacién relacionada sobre cada plataforma, ¢(Cuénta de
ésta se encuentra disponible en el idioma espanol?, pues
al encontrarse en el idioma del usuario, el proceso de
aprendizaje se acelera y se torna agil, al no tener que

dedicar tiempo a traducir, sino solo a aprender.

Curva de Aprendizaje: se refiere a la asimilacidn entre
las variables de tiempo y aprendizaje con respecto al
desarrollo en la plataforma seleccionada. E1 comparar
estas variables gréaficamente demostrard una curva mas
elevada y corta para la plataforma con mayor facilidad de

instruccidn.

3.10.2. DEFINICION DE CRITERIOS DE RENDIMIENTO.

Para el Area de Evaluacién 2: Rendimiento, se definieron

criterios que especificaradn la utilizacidn de hardware,
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la necesidad de componentes externos que limiten de alguna
forma el acceso a las aplicaciones Web desarrolladas.
Estos se dividieron en Rendimiento Independiente vy

Rendimiento Base de Datos.

3.10.2.1. RENDIMIENTO INDEPENDIENTE.

Uso de Recursos: se refiere a la utilizacidén y consumo de
componentes de hardware como lo son Tiempo Cpu o también
considerado tiempo de ejecucidn, y el espacio de disco
duro utilizado por la aplicacién y la cantidad de

archivos generados.

Capacidad de Respuesta: se refiere al criterio encargado
de considerar la duracién sobre una peticidén y la
obtencién de resultados de dicha operacidén, como por
ejemplo, el presionar un botdn y que este ejecute la
accién, o la busqueda de un dato sobre un servidor de
base de datos via Web. Esto brindard una orientacién sobre
tipo de “pagina” o aplicacién es mas agil en tiempos de

despliegue y de actualizacidn.

Requerimientos Minimos: Para este criterio se

consideraron aspectos mencionados en capitulos anteriores
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al referirse independientemente a cada Plataforma y a sus
productos de desarrollo. En éstos se puede dar cuenta de
los requerimientos operativos que necesitan para poderse
ejecutar, los requerimientos de hardware para los IDE’s
de desarrollo de ambas plataformas, y asi poder demostrar
qué tecnologia necesita un mayor avance tecnoldgico para

poder ejecutar correctamente sus aplicaciones.

Escalabilidad: Este criterio hace referencia sobre un
sitio Web determinado, tanto ASPx para la tecnologia .NET
y JSP en JZ2EE, tenga la capacidad de funcionar
correctamente en funcién del numero de usuarios
simultdneos gue lo utilizan. Dicho de otro modo, la
propiedad de acceso a multiples usuarios a una misma
aplicacidn, manteniendo la misma funcionalidad sin

presentar mayores dificultades.

Rendimiento Base de Datos:

e Uso de Recursos,

e Capacidad de Respuesta,

e Requerimientos Minimos, Escalabilidad.

(Estos criterios hacen referencia a los mismos definidos

para rendimiento independiente, ahora con la salvedad de
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ser orientados al trabajo y desemperio de aplicaciones Web

con Base de Datos, tanto de forma local y remota.)

Componentes Necesarios: Este criterio hace referencia a
todo componente, elemento o© herramienta ajena al IDE de
desarrollo que permita trabajar correctamente con
aplicaciones Web con operaciones de bases de datos. Este
criterio permitiré ver qué IDE esta mejor preparado para

el desarrollo de aplicaciones de este tipo.

3.10.3. DEFINICION DE CRITERIOS DE EXPLOTACION Y

USoO.

Dentro del Area de Evaluacidén Explotacidn, se definieron
criterios que explicaran de buena manera la relevancia vy
utilizacién de estas plataformas dentro del ambiente de
Internet. Para estos criterios se hizo una investigacidn
en la cual se querla reflejar la wutilizacidn de las
paginas web ASPx y JSP en cuanto a cantidad y calidad, las
empresas realizan sus sitics bajo estos estandares, en
claro apoyc a una de estas arquitecturas, también se
considerd el navegar por distintos sitios en Internet vy
si estos reflejaban gqué tipo de aplicacidn Web

utilizaban.
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Ademas dentro de esta area se pudo tener acceso a un
documento el cual contrastard con el estudio realizado en
este documento, para asi poder tener mas de una

referencia sobre algunos de los temas tratados en éste.

Los criterios descritos para esta &area de evaluacidn son

los siguientes:

Curva de Explotacién: para este criterio se considerara
el cotejo entre el desarrollo de la tecnologia en funcidn
del tiempo, si a pesar del tiempo una tecnologia se
mantiene vigente o si la utilizacidén de ésta decrece,
considerando la evolucién a una tecnologia de mejor
rendimiento. Por otro lado, el incremento del desarrollo
de aplicaciones Web en una de estas plataformas, se
determinard a través de distintos sitios y aplicaciones

creadas bajo estos estandares.

Uso de la Tecnologia: este criterio hace referencia a la
cantidad numérica de sitios desarrollados bajo estas
plataformas. En el simple hecho de navegar por Internet
el usuario se encontrard con paginas con distinta
orientacidn, informaciédn, entretenimiento, de foros,
etc., las cuales poco tienen que ver directamente con

conceptos ASPx o JSP, pero si determinara el hecho de
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saber en qué tecnologia estan desarrolladas.

Distribucién: Bajo este criterio se encuentran las
empresas que albergan sus sitios, tanto corporativos, de

informacién y sistemas Web bajo estas tecnologias.

Considerar mas que la cantidad de sitios de este tipo,
ver la calidad y el nivel de importancia de la empresa ©
institucién que apoya a estas plataformas con la inclusidn

de implementaciones propias bajo estas tecnologlas.

3.10.4. DEFINICION DE CRITERIOS DE DESARROLLO.

Para el Area de Evaluacidén de Desarrollo se definieron
criterios directamente relacionados sobre la programacion
de sitios Web. Ademds la visualizacidén de estos sitios
sobre un Browser, definiendo la facilidad de los

distintos IDE’s para la realizacidén de paginas dinamicas.

Para esto se definen los criterios descritos a
continuacidn.
Interfaz de usuario: Este criterio hace directa

referencia a la apariencia presentada por el IDE de

desarrollo, tanto desde un punto de vista de atractivo,
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como de funcionabilidad.

Los aspectos que se fueron: un grato ambiente para
desarrollar, interfaces y apariencias llamativas Yy
congruentes, gque no lleven a error, con utilizacidén de
objetos (menus, iconos) que no hagan a la programacidn

una tediosa escritura de cddigos.

Accesibilidad: esto se refiere a la posibilidad que
ofrece tanto la plataforma comc los mismos IDE’'s de
desarrollo de ofrecer funciones, procesos y atributos de
forma acertada a la hora de programar. Una pagina o sitio
Web es asequible cuando estd disenada para que sus

contenidos estén disponibles a los usuarios.

3.10.5. DEFINICION DE CRITERIOS DE USO DE

LICENCIAS.

Para el Area de Evaluacién, Uso de Licencias, se
describieron criterios que serflalardn facilidades en
cuanto al cdédigo y a las licencias ofrecidas por ambas
plataformas. Definir qué posibilidades hay de acceder a
herramientas de libre <costo, y si la creacién de
aplicaciones bajo estas plataformas genera algun tipo de

incongruencia al generar licencias personales.
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Esto se describe a continuacidn:

Licencia Libre: Este criterio se refiere a la facilidad
proporcionada por la plataforma al acceder a sus
productos, la consideracidén de versiones independientes
del uso, pudiendo separar en comerciales 3% de

conocimiento o aprendizaje.

Este criterio muestra la orientacidn de cada plataforma vy
si su objetivo es solo comercial o si se considera el
ambito educacional. También se define el hecho que, al
desarrollar productos en una plataforma con facilidad de
licencias, no se depende de T“nadie” para realizar

aplicaciones propias.

Cédigo Abierto: Este criterio hace referencia a la
permisividad de acceder a los cdédigos generados en el
proceso de creacién de una aplicacidon Web. Si eéstos
contienen algun tipo de encapsulacidén o encriptacidn que
no permitan la interaccién entre el codigo y el usuario o
con los componentes del Sistema Operativo y del Hardware

en si.

Costos: Este criterio hace referencia directa al precio

de las 1licencias que debe pagar el usuario por la
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utilizacién de las herramientas de desarrollo, para la
creacién de aplicaciones bajo los estéandares JZ2EE y .NET.
51 se considera la realizacidén de paquetes independientes

para el nivel del usuario.

3.10.6. DEFINICION DE CRITERIOS DE

COMPATIBILIDAD.

Para el Area de Evaluacién de Compatibilidad se
definieron dos criterios en los cuales se describe la
posibilidad de crear una misma aplicacién independiente

de la maguina, programa o Browser para poder ejecutarse.

Al referirse a Compatibilidad se entra en el terreno de
pugnas de empresas de software, las cuales no va en
beneficio de esta investigacidén por lo gue no son

consideradas. Para esto se definid:

Portabilidad: al definir el c¢riterio de portabilidad se
refiere a la posibilidad de migrar una aplicacidn Web
realizada bajo un Sistema Operativo y, que ésta pueda ser
ejecutada en otro donde no fue concebida, de ser viable
una operacién de este tipo qué nivel de depuracidn o
correccidn debe hacerse para que pueda funcionar

correctamente. También este criterio hace relacidén al IDE
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seleccionado el cual contenga distintas versiones para
los distintos sistemas operativos ofreciendo wuna alta
productividad para desarrollar aplicaciones

multiplataforma para Linux, Solaris o Windows.

Navegadores Web: Este criterio hace referencia a la
posibilidad de encontrarse con errores al momento del
despliegue de aplicaciones en algun Browser o Navegador
Web, que, aunque estos visualicen cédigos HTML, estas
paginas dinadmicas tanto JSP como ASP o ASPx con sus
respectivos tags agregados a los cbdigos HTML, a veces
generan pequefias diferencias al acceder a una aplicacién
desde un visor a otro, arrojando algun tipo de faltas

como: tipos de letras, alineaciones, imagenes, etc.

3.11, POSTULADOS DE COMPARACION DE LAS

PLATAFORMAS J2EE Y .NET.

La industria del software empieza a tomar una postura
critica hacia las plataformas de desarrollo: ¢(.NET o
J2EE, [49], a futuro se menciona la posibilidad de que
.NET y Java seran compatibles, que ambas tecnologias se
comunicardn y el desarrollo sera aceptado por sus
clientes los cuales podran interconectar sus aplicaciones

hechas en ambas tecnologias, pero, por el momento, no
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queda otra alternativa aceptable que la de decidirse por
una de éstas, teniendo en claro el porqué de dicha

eleccién y sabiendo que es la mejor alternativa.

En esta parte, luego de definir los criterios de
comparacién, se describe el comportamiento de ambas
plataformas de desarrollo frente a frente, se acentua en
detalles técnicos y préacticos que demuestren ventajas y
vulnerabilidades de estas tecnologias, el poder acabar
con mitos, tanto positivos como negativos y decidir con

fundamentes cudles de estos son reales y cuales no.

Cada uno de estos postulados se generan luego del
anadlisis de los distintos sitios y documentacidn
recolectada sobre estas dos plataformas, en los cuales
muchas veces convergen en aseveraciones mencionadas en
mas de una oportunidad, de ahi la necesidad de
analizarlos vy presentar estos postulados los cuales
indican ventajas vy desventajas presentadas por las

plataformas J2EE y .NET.

Algunos de los postulados han sido elaborados de temas
descritos en los sitios de apoyo a la investigacidén y los
documentos base mencionados en la bibliografia de este

trabajo.
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3.11.1. VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LAS

PLATAFORMAS.

Agqui se presentan algunos ©postulados que afirman
caracteristicas de ambas plataformas las cuales se
desmienten o afirman analizando tales &reas corrobcrando

tales enunciados.

Conforme se avanza, se va introduciendo en conceptos,
caracteristicas y teorias que muchos afirman sin un
sustento o base que los corroboren o por otra parte, que
se presenten con una descripcidén detallada que los haga

ser validos.

En alrededor de diez postulados, se resume la mayor
cantidad de informacidén gque ha sido encontrada en 1los
sitios mencionados, analizando conceptos, mitos %
aseveraciones que abordados desde una perspectiva
objetiva logren establecer ventajas de una plataformas

sobre la otra.
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3.12. POSTULADOS DE COMPARACION.

3.12.1. POSTULADOS DE COMPARACION 1.

“JAVA CORRE EN CUALQUIER AMBIENTE, MIENTRAS .NET ES

EXCLUSIVAMENTE PARA ENTORNOS MICROSOFT”.

Este postulado se refiere a la plataforma o sistema
operativo wutilizada por los usuarios, el poder saber
realmente, cual de ambas plataformas permitira a éstos
una mejor explotacidon de sus sistemas, aprovechamiento de
recursos, etc., aspectos importantes a la hora de
determinar a qué tecnologia se dara uso, e incluso el
poder adoptar nuevos sistemas operativos dentro de la
empresa, tanto en corporaciones internacionales, como en

pequefias y medianas empresas.

Algunos Informaticos piensan en Java no sdlo como un
lenguaje de programacidén, sino que afirman que eésta es
una poderosa tecnologia con algunos objetivos
fundamentales como: el entregar un entorno estandar de
desarrollo y una produccidn independiente de la
plataforma, proveyendo de escalabilidad para que la
explotacién de sistemas sea mas eficlente, robusta,

flexible, integrada y segura.
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Esto quiere decir que con Java se pueden construir
aplicaciones sobre maquinas Intel con sistema operativo
Linux, y después migrarlas facilmente a ambientes
Windows, llevarlas a teléfonos celulares, PDAS,
mainframes IBM, servidores corporativos Sun o cualquier
otra plataforma con soporte en Java, sin tener que

recompilar o modificar los cédigos generados.

Lo mencionado anteriormente, aungue es real, no se cumple
a cabalidad, 1luego de la investigacidn desarrollada, se
puede afirmar que la portabilidad no se realiza de manera
tan féacil como se desearia, el pensar en la posibilidad
de migrar aplicaciones JAVA desarrolladas en un sistema
operativo a otro comc algo simple es algo totalmente

errdneo.

Hechos como el simple manejo de archivos, directorios vy
permisos, hacen que el proceso de depuracidn sea algo
engorroso y complicado para cierto tipo de aplicaciones,
que sin ser imposible, en muchos casos genera mas
problemas adaptarlos que realizarlos completamente desde

cero en el nuevo entorno operativo.

Ademas la utilizacidén de componentes Java desarrollados

para un sistema operativo en particular, no siempre



93

funcionan correctamente en el sistema operativo migrado,
se debe tener un conocimiento sobre el manejo de estos
componentes y la ubicacidn correcta de éstos dentro de la

aplicacién o proyecto.

3.12.2. POSTULADO DE COMPARACION 2:

“PARA J2EE EXISTEN MAS EMPRESAS QUE APOYAN A ESTA

TECNOLOGIA QUE A .NET”

Este postulado es real, luego de lo investigado se puede
afirmar que la plataforma J2EE cuenta con una amplia gama
de productos con soporte para maquinas Intel o AMD con
Linux, Windows, FreeBSD, OpenBSD y NetBSD, computadores
Mac, sistemas Sun, sistemas IBM, sistemas HP, celulares
Nokia y Ericsson, PDAs, todo tipo de Laptops, sistemas de
bases de datos Oracle, Sybase, Informix, MySQL,

PostgreSQL e incluso MS-SQL Server tiene JDBC disponible.

También se pueden mencionar las herramientas de
desarrollo de Sun, Borland, IBM, Oracle, Sybase,
Rational, Macromedia y Apache Group, application servers
de Sun, Oracle, BEA, IBM, JBoss Group, servlet contailiners
WebSphere, con software de clase mundial como SAP, JD

Edwards, y BAAN, entre otros.
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Esto hace que J2EE tenga un soporte Importante a la hora
de contar con apoyos tecnoldgicos dentro del medio. Por
su parte .NET, desarrollado por Microsoft, es vista como
una “arma de doble filo” por los usuarios, ya que muchos
de estos son fervientes seguidores o grandes detractores.
Esto hace al postulado en cuestidn cierto en lo que

presenta.

3.12.3. POSTULADO DE COMPARACION 3:

“ NET RESTRINGE A LOS USUARIOS EN CAMBIO J2EE NO”

Este postulado se refiere al restringimiento que realiza
la empresa Microsoft, al limitar a sus plataformas de
desarrollo gque solo pueden utilizar sistemas operativos
Windows, por un tema netamente comercial y de negocios,
gque la hace un entorno totalmente cerrado. A su vez Java,
al ser wun cross-plataform, facilidad de <correr en
cualquier ambiente, le da una ventaja por sobre .NET al
no restringir a los usuarios en la utilizacidn de un
Sistema Operativo para desarrollar algun tipo de

aplicaciones.

Por esto J2EE ventaja a .NET, ya que éste es un punto en

contra hacia la tendencia de hoy en dia, la



95

heterogeneidad de plataformas al interior de las
organizaciones, pues, al restringir las herramientas
utilizadas por los usuarios, hace que éstos pilerdan el
interés y no se trabaje correctamente bajo un mismo

estandar.

En cuanto a la estandarizacidén, accidn realizada en mas de
una oportunidad por Microsoft, que realizan cambios en
estandares conforme a su conveniencia y de manera
arbitraria, lo que imposibilita al wusuario de .NET de

elegir libremente.

Esta problematica no existe por el lado de Java debido a
gue es una tecnologia completamente estandar vy abierta,
caracteristicas que se aprecian en el gran numero de
proveedores de soluciones y productos para la tecnologia,
hechos que hacen cierto a éste postulade en su mayoria

con respecto a limitar el ambiente de trabajo.

3.12.4. POSTULADO DE COMPARACION 4:

“EXISTEN MAS PROFESIONALES J2EE QUE DE .NET”

Dentro de este postulado se puede mencionar que Java es la

plataforma que cuenta con mas tilempo en el mercado vy
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siendo probada, aceptada y adoptada por los usuarios es
considerada una tecnologlia madura, la cual cuenta con
miles de proyectos en ejecucién. Microsoft .NET, la cual
lleva menos anos en el mercado, hace gque se marque esta
tendencia sobre la relevancia en la cantidad de
profesionales especializado en .Net que en Java, lo que
la  hace superior en parte en el recurso  humano

capacitado.

Este hecho es considerado y quiere ser sclventado por las
nuevas politicas de Microsoft, que guieren hacer un
realce en la capacitacién a profesionales en el amplio
mundo de la programacién de .NET. Con dicha capacitaciodn
se quiere formar una linea de profesionales, capaces de

formar y poder capacitar a otros.

También se desea por parte de esta empresa, el aumento de
comunidades que faciliten el compartimiento de
conocimientos que aun no supera a otras como lo es en el
ambito de cooperacidén Web, donde existen muchos portales
de comunicacién y colaboracidén en aplicaciones en JZ2EE,

los gue llevan tiempo funcionando.

Este postulado se puede considerar como falso, en parte,

desde una perspectiva de tiempo bastante subjetiva, vya
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que éste hecho no deberia afectar a una superioridad de
una plataforma sobre otra (por haber llegado antes al
mercado) . Aunque este hecho fue cierto hace un par de
afdos atras, el fuerte potencial que ha experimentado .NET
con las nuevas funcionalidades y facilidades otorgadas
dentro de sus herramientas de desarrollo, han hecho que el

componente de tiempo en el mercado sea menos marcado.

3.12.5. POSTULADO DE COMPARACION 5:

“J2EE ES MAS DIFICIL DE APRENDER QUE .NET”

Al abordar temas como la dificultad, algo tan subjetivo,
se debe considerar y describir algunos mitos que
relacionan a Java o J2EE, como algo mucho mas dificil de
aprender que la tecnologia .NET. Esto varia dependiendo

del nivel en que la empresa © usuarlo se encuentre.

El hecho de sélo conocer HTML como estructura de
desarrollo Web, hace que la tecnologia ASP de Visual
Studio.NET sea mucho menos compleja dado que el proceso
de programacién es similar. JSP de J2EE, vendria a caber
dentro de esta misma caracteristica, con la salvedad de

la programacidédn JAVA.
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Tomando una posicién imparcial, se puede afirmar que la
supuesta complejidad de Java, tiene que ver con un mito
producido por el alto grado de sofisticacidén de JZ2EE vy
por el gran numero de caracteristicas con que cuenta la
plataforma. Por este lado los defensores de J2EE y
acérrimos detractores de .NET afirman que J2EE no realiza
"funcionalidades oscuras, patrones intrincades o APIs
poco entendibles”, lo que hace referencia al manejo de
procesos en Windows y al desarrollo de programar en

formularios o Web Forms con arrastre de objetos.

Tomando este hecho de facilidad de desarrollo, llevado a
un nivel de conocimiento se podria acentuar Jue para
realizar una aplicacién Web en .NET no se necesitaria ser
un experto, en cambio en JZ2EE tendria que tener o mantener
un conocimiento de programacién sobre la tecnologia, o
sea, solo se podrian hacer aplicaciones Web en J2EE, si
se supiera programar en Java. Por el lado de .NET, los
conocedores de esta tecnologia, concuerdan en que
Microsoft realizé, luego de mucho tiempo, una herramienta
certera en el desarrollo de todo tipo de aplicaciones, vy
que brinda lo necesario para un rapido aprendizaje vy
conocimiento de todas las funcionalidades insertas en los

productos .NET.
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Para considerar a este postulado como cierto o como
errado, se debe recomendar al menos, conocer la
programacién en ambas plataformas, lo que es aconsejable,
es informarse antes de emitir Jjuicios sobre dificultad o
facilidad vy no caer en fanatismos para no dar

conclusiones errdneas.

Aunque no se puede decir que .NET es mas facil que J2EE,
si se puede comentar que .NET presenta un curva de
aprendizaje mas favorable que J2EE, y que sus
herramientas son de una rapida adaptabilidad hacia el
usuario, ventajas que si son superiores al estandar

creado por Sun.

3.12.6. POSTULADO DE COMPARACION 6:

“J2EE REQUIERE MAS LINEAS DE CODIGOS RESPECTO DE LAS

HERRAMIENTAS DE .NET”.

Al analizar este postulado se debe considerar para que
tipo de funcionalidad .NET presenta menos lineas de
cédigo que J2EE. Se debe considerar que el resultado es
el mismo con menos lineas de cbédigo, si tiene la misma
funcionalidad y simplicidad. Si esto se concretara para

ambas plataformas y una presentara menos lineas de cddigo,
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podria considerarse como un avance.

Con estos aspectos a considerar se podria separar
conceptos, pues Java como .NET tienen ciertas
caracteristicas més desarrolladas que otras, por lo que
presentan una mayor cantidad y uso de funciones para
tareas determinadas, lo que presentaria a los coédigos
fuente con un mayor numero de lineas para la plataforma

destacada.

Se debe entender gue al asociar menor cantidad de lineas
de cédigo con mayor eficiencia, no tiene un real sustento
para ser considerada de ese modo. Esta caracteristica no
necesariamente apunta a que algo tan sencillo sera
éptimo, ni tampoco, gque algo con mayor complejidad sera
mejor, las cosas deben hacerse bien, independiente del

nimero de lineas que estan rutinas contengan.

Lo que se debe perseguir es cémo hacer mejores
aplicaciones, mas robustas, mas poderosas, mas
escalables, mas integrables, mas mantenibles y no sélo si
mas faciles de escribir. Entonces, el punto realmente
importante radica en determinar cual es la plataforma que
me va a permitir explotar de mejor manera estos aspectos.

Por lo que hacen a este postulado como algo sin una mayor
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relevancia, ademas para los cdédigos .Visual Basic se
presenta un numero mayor de lineas que las aplicaciones en

J2EE.

3.12.7. POSTULADO DE COMPARACION 7:

“ NET SE APRENDE MAS EN LA PRACTICA QUE J2EE.”

Los seguidores y partidarios de .NET aseguran que esta
plataforma de desarrollo realiza una demanda de mucha
menor inversidén tecnoldgica, de hardware y software que
J2EE, gque esta ofrece mucho mayor reutilizacidn de

componentes y requiere menores costos de desarrollo.

Otras ventajas serian la facilidad de utilizacidn de las
herramientas, que las hacen mucho mas veloces y potentes
para el desarrollo de produccidén de software y soportar
diversas capas tecnoldgicas de ambientes de explotaciodn

para aplicaciones Web.

.NET ofrece programas de desarrollo como Visual
Studio.NET, gue proponen una lnterfaz de usuario mucho
mas “amigable” que el resto de IDE’'s de desarrollo para
otras plataformas. Esta presenta un ambiente de objetos y

herramientas “arrastrables” dentro de Formularios Web que
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pueden programarse de distintas maneras: se puede migrar
componentes con arrastre, al hacer clic dentro de alguno
de estos componentes, se despliega el cdédigo contenido
por “detréas”, y se puede acceder a cdbddigos .Visual Basic o
el coédigo de programacidédn que se esté utilizando, ademas
para la creacidén de sitios ASPx, se puede programar en
ellos como si se estuviera realizando una pagina HTML vy
realizar cambios en este mismo lenguaje de programacidn.

Esto haria que entre mas se realice un tipo de aplicacidn
con este método, la creacidén de sitios sea mas sencilla y
facil en la reutilizacidédn de coédigos ya desarrollados,
ambito no manejado de la misma manera por JZEE.

Considerando esto, este postulado es cilerto.

3.12.8. POSTULADO DE COMPARACION 8 (COMPUESTO) .

e “EN JAVA EXISTE UN MAQUINA VIRTUAL QUE FACILITA EL

TRABAJO EN CAMBIO EN .NET NO.”

e “EN .NET SE PUEDEN REALIZAR SISTEMAS EN MAS DE UN

LENGUAJE, EN CAMBIO EN J2EE SOLO JAVA”.

Ambos postulados se refieren al trabajo que se realiza en
las capas inferiores de la programaciodon, el lenguaje y la

forma que éste se ejecuta. Por un lado JZEE, ofrece la
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maquina Virtual Java, siendo una capa 1ldégica que hace
creer al programa gque se ejecuta en un ordenador real
(con registros, memoria y procesador), cuando en realidad
sbélo ve una reconstrucciéon 1logica de un ordenador, vy
aunque le quita la tarea al Computador en si, ésta

consume una cantidad de recursos importantes.

Por otro lado .NET, maneja el Common Language Runtime
(CLR) del Framework .NET que es un cdédigo a nivel de
maquina que a diferencia de la maguina virtual de Java,
ésta se presenta en las capas superiores del software,
teniendo un desempefio diferente sin la excesiva necesidad
de recursos por parte el computador donde se estén

desarrollando y ejecutando las aplicaciones.

Ademés en la utilizacidén de lenguajes de programacidn,
.NET 1lleva la ventaja, al manejar mas de diez leguajes
compatibles dentro de la misma aplicacidn, Visual Studio
.NET, para comodidad de los desarrolladores los cuales
pueden adaptar la herramienta en la forma que se quiera
utilizar. Algunos de estos lenguajes son: C#, VB.NET, J#%,
C++, DELPHI, COBOL y otros, mientras que en J2EE Java

vendria a ser el uUnico leguaje de JZEE.

Esto podria tomarse como una versatilidad mayor de .NET
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hacia con JZ2EE.

Estos postulados favorecerian en parte a la plataforma

ofrecida por Microsoft.

3.12.9. RESUMEN DE LOS POSTULADOS.

Luego de leer y analizar cada uno de los principales
postulados presentados, se puede dar un énfasis en las
empresas gque patrocinan ambas tecnologias, las cuales
mantienen una pugna por determinar cual ambiente de
desarrollo es superior al otro. Ambos “bandos”, Microsoft
con su Sistema Operativo Windows y las herramientas de
desarrollo basadas en .NET, y Java 2 Platform Enterprise
Fdition con su lenguaje Java con productos como WebSphere
y los productos Linux de IBM, hacen referencia a una

propuesta Microsoft v/s IBM mas que a .NET v/s J2EE.

Para poder derribar mitos y corrcoborar los aciertos que
muestran estos postulados, las empresas como IBM, que
apoyan firmemente la plataforma J2EE, tienen que explotar
sSus ventajas mas alla de lo cotidiano seguir
desarrollando el poderio de manejar més de un ambiente
operativo y hacer que su software sea aun mas facil de

usar, de modo que pueda crecer en el mercado de las
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pequerias y medianas empresas.

Por su lado Microsoft debe saltar de sus herramientas de
desarrollo y profundizar en servicios de sistema
operativo, demostrando que posee la seguridad,
escalabilidad y rendimiento necesario para soportar

aplicaciones empresariales.

.NET ofrece a 1los clientes un manejo amigable en la
construccién de aplicaciones Web con utilizacidén de
herramientas bésicas como el Internet Information Server
incluido en los Sistemas Operativos Windows para el
despliegue de este tipo de programas. Por otra parte
J2EE, con la posibilidad de instalarlo en diversos
sistemas operativos posee programas de desarrollo como
Netbeans, IBM WebSphere, para cada una lo gque proporciona
la capacidad de poder ofrecer servicios y funcionalidades
Web como JSP y Servlets, entre otras herramientas para

diferentes arquitecturas.

3.13. SISTEMAS WEB CON BASE DE DATOS EN J2EE Y

.NET.

Al acceder a una pagina Web al navegar por Internet, el

principal servicio que ofrecen estos sitios, ademas de la
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capacidad de informacidén, es el poder acceder a datos
alojados en algun computador habilitado como servidor.
Estas tecnologias a través de JDBC en JZ2EE, y ADO.NET en
Microsoft .NET manejan la de conexidén de sistemas Web con
base de datos. Este tipo de sistema es el principal
realizado por las péginas dindmicas JSP y ASPx las cuales
crean tipos de conexiones confiables y utilizables por
los usuarios deseosos de acceder a estos datos donde la
seguridad y el rendimiento son las variables importantes a
la hora de considerar con qué lenguaje se desarrollaran

dichas aplicaciones.

En este capitulo se inicia en la etapa de programacidon de
aplicaciones Web con acceso a base de datos, las cuales
presentan las principales caracteristicas a considerar
para desarrollar un marco de trabajo basado en aspectos
gque consideren la conexiodn, despliegue, y todas las
operaciones Dbasicas al manejar datos, describiendo un
modelo de programacidn basado en la arquitectura cliente
- servidor - motor de base de datos, apareciendo asi un
modelo de aspectos como: el tipo de conexidén y el motor de

base de datos establecido.

Para esto solo se utilizdé motores de libre licencia como

lo son: Mysqgl, PostgresSQL vy la inclusidén de la
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herramienta de Microsoft Office, Microsoft Access,
descartando motores de mayor potencial como Oracle o SQL
Server, los cuales presentarian un detalle mayor lo cual
desviaria del tema principal, la comparacién entre JZ2EE y
.NET y se entraria a comparar el funcionamiento de estas

plataformas con los distintos motores de bases de datos.

=

Ide’s de Desarrollo

3] Modelo de Aplicacién Web
o= con Base de Datos

Figura 11: Modelo de Aplicacién Web con Base de Datos.

3.13.1. MOTORES DE BASES DE DATOS A UTILIZAR.

3.33L150. MYSQL

MySQL es uno de los sistemas gestores de bases de datos
mas populares desarrolladas bajo la filosofia de cddigo
abierto, éste fue desarrollado y es mantenido por la

empresa de software MySQL AB, la cual mantiene disponible
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el coédigo fuente para su revisiodn.

Inicialmente, MySQL carecia de los elementos considerados
esenciales para poder manejar bases de datos relacionales,
elementos como: integridad referencial y transacciones, a
pesar de ello, desarrolladores de paginas Web preferian
este motor para acceder a datos, por su simplicidad vy

puen funcionamiento para este tipo de aplicaciones.

En la actualidad los elementos faltantes en MySQL han
siendo incorporados por los desarrolladores, los cuales
hacen que este motor de base de datos progrese a pasos
agigantados frente a otros creados por corporacliones de
Software de este tipo. Entre las caracteristicas

disponibles en las ultimas versiones se puede mencionar:

e Amplio subconjunto del lenguaje SQL.

e Disponibilidad en gran cantidad de plataformas vy
sistemas.

e Diferentes opciones de almacenamiento segun, si  se

desea velocidad en las operaciones © un mayor numero

de operaciones disponibles.

¢ Transacciones y claves foraneas.

Conectividad segura.

e Replicaciodn.
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e Busqueda e indexacidn de campos de texto.

Ademas de esto, MySQL se posiciona como el motor de base
de datos mas utilizado por los usuarios con cifras de mas
o menos seis millones de copias funcionando en la
actualidad, hecho que supera a cualquier otra herramienta
de bases de datos vy, desde 1la versién 5.0, se han
integrado: Procedimientos Almacenados, Triggers y Vistas.
Este motor de base de datos con licencia GPL obliga a
distribuir cualquier producto derivado, a que permanezca
bajo esta misma licencia, al necesitar incorporar MySQL
en algun producto pero no desea distribuirlo bajo
licencia GPL, se debe adquirir una licencia comercial que

permite poder utilizar a MySQL de esta manera.

3.13.1.2. POSTGRESQL.

PostgreSQL es un servidor de base de datos relacional
libre, liberado bajo la licencia BSD. Es una alternativa
a otros sistemas de bases de datos de cdédigo abierto como
MySQL, Firebird y MaxDB, asi como sistemas propietarios
como Oracle 0 DB?2. Algunas de sus principales

caracteristicas son:

e Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas ©
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Llaves Foréaneas.

e Disparadores (triggers).

e Vistas.

e Integridad transaccional.

e Acceso concurrente multiversidén (no se bloquean las
tablas, ni filas, cuando un proceso escribe).

e Capacidad de albergar programas en el servidor en
varios lenguajes.

e Herencia de tablas

e Tipos de datos y operaciones geométricas

PostgreSQL se desarrolld principalmente para resolver los
problemas con el modelo de base de datos relaclonal y al
manejo de objetos. También este motor presenta una
licencia BSD orientada a desarrolladores de coédigo
abierto para continuar su desarrollo. Por el lado
comercial, la empresa Pervasive comercializa el motor
PervasiveSQL, basado en Postgres, gque también distribuye
la versién 1libre PostgresSQL, actualmente la versiodn

PostgreSQL 8.0.x

3.13.1.3. MICROSOFT ACCESS.

Aungue Microsoft Access no es reconocido como un motor de

base de datos, por ser una aplicacién incluida en el
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paguete de utilitarios Microsoft Office, éste es
ampliamente utilizado por pequerias y medianas empresas,
las cuales, al no contar con recursos monetarios
importantes, no invierten grandes cantidades de dinero en
software de este tipo y lo consideran de manejo simple vy

que cumple sus necesidades con este tipo de programas.

Este software es principalmente wutilizado para el
almacenamiento comun de datos de todo tipo, mayormente
para manejo de inventarios, bodega, o para la utilizacidn
de datos que no requieran un uso continuo, sino ser, un
medio de respaldo al cual se pueda acceder en tilempos
variados para cotejar algun tipo de informacidn o rescatar

datos.

Microsoft Access proporciona las herramientas necesarias
para el almacenamiento de los datos y las consultas SQL
necesarias para el trabajo con éstos. La integracidn de
este utilitario con aplicaciones del &mbitc Microsoft, lo
hacen aun mas valioso en las peguenas empresas que
utilizan aplicaciones ASP con servidor Web IIS (Internet
Information Server), ya que estas herramientas presentan
una interconexién sumamente simple de realizar por
cualquier usuario, sin que éste tenga gue ser un

programador en este tipo de software, lo que lo hace una
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herramienta valiosa sobre otros software administradores

de bases de datos.

3.13.1.4. SQL SERVER

Es un sistema de gestidén de bases de datos relacionales
(SGBD) basado en el lenguaje Transact-5SQL, %
especificamente en  Sybase I9Q, capaz de poner a
disposicién de muchos usuarios grandes cantidades de
datos de manera simultanea, asi como de tener unas

ventajas que més abajo se describen.

Este sistema incluye una versidn reducida, llamada MSDE
con el mismo motor de base de datos pero orientado a
proyectos mas pequefios, que en sus versiones 2005 y 2008
pasa a ser el SQL Express Edition, que se distribuye en

forma gratuita.

Es comin desarrollar completos proyectos complementando
Microsoft SQL Server y Microsoft Access a través de los
llamados ADP (Access Data Project). De esta forma se
completa la base de datos (Microsoft SQL Server), con el

entorno de desarrollo (VBA Access), a través de la
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implementacién de aplicaciones de dos capas mediante el

uso de formularios Windows.

En el manejo de SQL mediante lineas de comando se utiliza

el SQLCMD

Para el desarrollo de aplicaciones mas complejas (tres o
més capas), Microsoft SQL Server incluye interfaces de
acceso para varias plataformas de desarrollo, entre ellas
.NET, pero el servidor sélo estd disponible para Sistemas

Operativos Windows.

La nueva base de datos <contiene mayor seguridad,
integracién con PowerShell, remueve La consola
configuracién del area expuesta (consola para configurar
seguridad), tiene correctores de sintaxis del lenguaje
Transact-SQL e intellisence (una caracteristica del
Visual Studio que permite a la base de datos sugerir

objetos existentes mientras uno escribe la mitad de la

palabra). Asi mismo incluye nuevos tipos de datos vy
funciones.
3.13.1.5. ORACLE

Es un sistema de gestidén de base de datos relacional (o
RDBMS por el acrénimo en inglés de Relational Data Base

Management System), desarrollado por Oracle Corporation.
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Se considera a Oracle como uno de los sistemas de bases

de datos mas completos, destacando:

e Soporte de transacciones,
s Estabilidad,
s Escalabilidad y

e Soporte multiplataforma.

Ha sido criticada por algunos especialistas la seguridad
de la plataforma, y las politicas de suministro de
parches de seguridad, modificadas a comienzos de 2005 y

que incrementan el nivel de exposicién de los usuarios.

En los parches de actualizacién provistos durante el
primer semestre de 2005 fueron corregidas 22
vulnerabilidades publicamente conocidas, algunas de ellas

con una antigiedad de mas de 2 afios.

Aunque su dominio en el mercado de servidores
empresariales ha sido «casi total hasta hace poco,
recientemente sufre la competencia del Microsoft SQL
Server de Microsoft y de la oferta de otros RDBMS con
licencia libre como PostgreSQL, MySgl o Firebird. Las
Gltimas versiones de OQOracle han sido certificadas para

poder trabajar bajo GNU/Linux.
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Oracle surge a finales de 1los 70 bajo el nombre de
Relational Software a partir de un estudio sobre SGBD
(Sistemas Gestores de Base de Datos) de George Koch.
Computer World definid este estudio como uno de los mas
completos jamas escritos sobre bases de datos. Este
articulo incluia una comparativa de productos que erigila
a Relational Software como el més completo desde el punto
de vista técnico. Esto se debia a que usaba la filosofia
de las bases de datos relacionales, algo que por aquella

época era todavia desconocido.

En la actualidad, Oracle (Nasdag: ORCL) todavia encabeza
la lista. La tecnologia Oracle se encuentra practicamente
en todas las industrias alrededor del mundo y en las
oficinas de 98 de las 100 empresas Fortune 100. Oracle es
la primera compania de software que desarrolla e
implementa software para empresas 100 por ciento activado
por Internet a través de toda su linea de productos: base
de datos, aplicaciones comerciales y herramientas de
desarrollo de aplicaciones y soporte de decisiones.
Oracle es el proveedor mundial lider de software para
administracién de informacidn, y la segunda empresa de

software.
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Oracle a partir de la versidén 10g Release 2, cuenta con 6

ediciones:

e Oracle Database Enterprise Edition(EE).

e Oracle Database Standard Edition (SE).

e Oracle Database Standard Edition One (SEl).
s Oracle Database Express Edition (XE).

¢ Oracle Database Personal Edition (PE).

e Oracle Database Lite Edition (LE).

La unica edicién gratuita es la Express Edition, que es
compatible con las demds ediciones de Oracle Database

10gR2 y Oracle Database 1llg.

3.14. APLICACIONES WEB CON BASE DE DATOS EN
J2EE.
En este punto de la investigacioén, se recolecta

informacién detallada en capitulos anteriores, en los
cuales se hizo referencia al tipo de conexidn gue maneja
la plataforma J2EE con los distintos motores de bases de
datos. En ellos se puede observar que el tipo conexidn
JDBC, conexién basada en un cierto tipo de archivo, por
lo general de extensidén .jar, los cuales proveen las

funcionalidades necesarias para el correcto trabajo con
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este tipo de aplicaciones.

Para los siguientes sistemas desarrollados en Netbeans
para la plataforma J2EE, se necesitd descargar de la red
los distintos conectores JDBC que permiten conectarse con
los motores seleccionados y que seqguiran siendo

utilizados en una posterior etapa de pruebas.

Estos distintos tipo de conexiones (.JAR) no son
incluidos en la mayoria de los IDE’s de desarrollo para
J2EE, lo que hace que el funcionamiento y el tipo de
conexién con el servidor no sea un procedimiento
directamente manejado por el IDE sino que delega todo

este tipo de trabajo al conector utilizado.

Dentro del mundo de los servidores de bases de datos, se
encuentra una larga lista de distintos motores gue
proporcionan lo necesario para el manejo de informacién,
en especial para este tipo de estudlio y dentro de una
evaluacidn comparativa se optd por seleccionar motores de
licencia libre como se comentd con anterioridad,

reflejando los sistemas que se apreciaran posteriormente.
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3.14.1. CONEXION A BASES DE DATOS CON JDBC.

Estos conectores .jar funcionan de forma parecida, al
mantener la misma estructura. Con el driver

correspondiente en la rutina de conexién a la base de

datos se incluye:

e La Clase del Driver a utilizar (.class).

El nombre de la base de datos, incluyendo el servidor

donde estd alojada y el puerto de conexién manejado
como String.

e El respectivo UserName y su clave. Manejado como
String.

El objeto conexién que incluye los datos anteriores.

<%
Class.forName("org.postgresql.Driver");
String database = "jdbc:postgresq:/localhost:5432/BD2";
String username="root";
String password="robotech",
Connection con = DriverManager.getConnection(database,username, password);

%>

Tabla 6: Ejemplo Conexién a Base de Datos Postgres.
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Figura 12: Vista de programacién en Netbeans.

3.14.2. SISTEMA DE BASE DE DATOS CON MYSQL Y

NETBEANS .

Para el desarrollo de un sistema desarrollado con el
motor de base de datos MYSQL, se necesitd de un conector
JDBC para poder realizar dicha conexidén, para esto se
descargd de Internet el paquete de instalacidén
correspondiente, éste fue mysgl-connector-java-3.1.7, el
cual permitié conectar el IDE de desarrollo Netbeans con

la base de datos.

Esta conexién se agrega en proyecto Web de Netbeans

haciendo clic derecho en éste y agregando la clase para
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que sea reconocida en los coédigos JSP que hagan referencia

a ésta.

<% pace lanousce="ava’ %>
“4&‘ page import ="java sql."” %>

Class forName{ ‘com mysql jobe. Driver');
String database = “jdbc:mysql/focalhost:3306/peliculas”;
String username="root’;

<HTML>
<BODY background="d"\Paginas WeblPagna Tallerfotos\fondo.g7™>
<center>
<Font color=biue size=10>Contenido de la Base de Datos  <font>
<TABLE border="10" cellspacing="10" cellpadding="10" align="center">
<tr><td bgeolor="478705A">Clave</td><td bgcolor="#78705A">Pelicula<id><id

bgeolor="#78705A">Actor<Ad><id bgcolor="#78705A">Director<td>

<td bycolor="478705A">Descripcion</td><td bocolor="#78705A">Clasificacion</td><fr>

<%

I (con = null)

(smum stmt = con createStatement! ).

ResultSet res = stmt executeQuery("SELECT * FROM movies order by Nombre”).
'[ﬁh[ls«ﬂ!ﬂ())

String clasficacion = res getString|"Ciasificacion”k
out printin{"<tr><td bgcolor=blue>"+ dave +"</td>" + "<id bgcolor=blue>" + pelicula + "</td>" + "<td
bacolor=blue>" + actor + “<Ad>");
out printin(”<id bgcolor=blue>"+ director +*<d>" + “<id bgoolor=blue>" + deseripcion + “<td>" + "ad
bgeolor=blue>" + clasificacion + “<Ad><ir>7);

}
. res close{ ):stmt close( ). con close().
%>

<Mable>

<br>
<a hre®="http:/Nocalhost:8084/JSPmysql” ><h1>Volver a Pagina Prncpal </a>
<Jcenter>

<BODY>

</htmi>

Tabla 7: Cédigo cargar.jsp del proyecto JSPMysql.

3.14.3. SISTEMA DE BASE DE DATOS CON MICROSOFT

ACCESS Y NETBEANS.

Para poder interconectar el software Microsoft Access con
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Netbeans se necesitdé de una utilidad que permitiera esto,
al no existir un conector JDBC por no considerarse a

Access como motor de base de datos.

En esta situacién se necesitdé buscar una utilidad que
simulara este funcionamiento y/o ofreciera este servicio,
en esta busqueda se encontré un conector que se despliega
como un servicio mas el cual debe estar funcionando para
poder realizar la conexién, este fue Atinav-JTAZN11R un
conector externo tipo JDBC, proporcionado por la empresa
Atinav aveConnect, los cuales realizan distintos tipos de

conectores para J2EE y otros sistemas de desarrollo.

Con este software instalado se pudo realizar la conexidn
y realizar una aplicacién Web con acceso a Base de Datos

en Microsoft Access.

[~ <%@ page language=java %>
<% page import ="java sal =" %>
<% String clavex = request getParameter( ‘clave’ ) %>
<HTML>
<BODY background="d.\Paginas Web\Pagina Taller\fotos\fondo gir>
<center>
<h1>Eliminacion de Datos con JSP<BR><BR><BR>
<TABLE border="10" celispacing="10" cellpadding="10" align="center" td=>
- <tr><td><h1>Datos Eliminados Exitosamente</Ad></tr>
Class.forName(acs jdbc Driver”),
String database = "jdbc atinav:localhost:7227:d\\mibase madb";
String usemame="Admin",
String password="",
Connection con = DrverManager_getConnection(database usemame password),
String consulta ="delete from mitabla where clave=""+ clavex + ™ "
PreparedStatement ps = con prepareStatement(consuilta);
ps executeUpdate!().
ps.close();

%>
«<Form method=post action=cargar jsp>
<tr><td align=center><input type=submit value="Cargar Datos"></d></td>
</form>
<fable>
<hr>
<a href="http /ocalhost 8084/baseweb” ><h1>Volver a Pagina Principal </a>
</center>
</BODY>
</html>

Tabla 8: Cédigo eliminar.jsp del proyecto baseweb.
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3.14.4. SISTEMA DE BASE DE DATOS CON POSTGRESSQL

Y NETBEANS.

Para el sistema desarrollado para el motor de base de
datos Postgres, se realizaron las mismas acciones que
para los sistemas anteriores, con la salvedad de utilizar

un nuevo conector JDBC realizado para este motor.

A pesar de mantener la sintaxis y mismas funcionalidades
en coédigo, éstos presentaron alguna dificultad al
presentar errores de lngreso Yy conexidn, generalmente por
falta de informacién y conocimiento sobre el motor de

base de datos PostGresSQL.

Posteriormente al ser <corregidas funcionaron a la
perfeccién. A continuacién se muestra en detalle la pagina

JSP de ingreso de datos.



123

<fd pace lanouaoe="iava’ %>
::meva=wﬂmV*>

String clavex = request getParameter( ‘clave” );
String pefculax = request getParameter( "pelicu’’ ).
SWWWM'W');

session setAttribute| eldnewr d‘nu':n )
session setAttribute( ‘ladescn’, deseripcionx ),
”sssnnm "laciasi, clasificacionx ).

<HTML>

<BODY background="d\Paginas Web\Pagina Tallertfotos'fondo. gif >

<genter> <Font color=blue sze=10>Acceso a Datos con JSP <ffont><br><br><br>
<h1> Datos Ingresados a la Base de Datos:<BR><BR><BR>

<TABLE border="10" cellspacing="10" celipadding="10" align="center" >

<Form method=post action=cargar isp>

ar><ti><h1>Clave <td> <td><%= session.getAttribute( ‘laciave’ ) %><ad><ir>
ar><td><h1>Pelicula: <Ad> <td><%= session getAttribute( “einombre” ) %></d><ir>
ar><td><h1>Actor <Ad> <d><%= session.getAttribute( “elactor” | %e><id><ir>
ar><ti><h1>Drector <Ad> <i><%= session getAttribute( “eldirector” ) %><Ad><Ar>
<r><td><h1>Descripcion: <id> <td><%= session.getAttribute( adescr” ) %><Ad><r>
ar><td><h1>Clasficacion: <td> <id><%= session getAttribute{ Tacias”)%><Ad><tr>

<%
Class forName( org postgresql Driver').
String database = “jdbc-postgresql/focalhost 5432802
S‘sa:'i: username="root’;
ng password="robotech”;
Connection con = DriverManager getConnection(database, usemame password),
String queny="insert into prueba values (" +clavex + 7" + Peiwhs#".."f actorx +, "+ direchorx + 7" +

descripcionx + "'+ clasificacionx + )
PreparedStatement ps = con prepareStatement(query);
ps.executeUpdate|);
:M):
<Aable><input type=subm value="Cargar Datos™
<fform> <br><br><br>
<a href="htp: Nocalhost:8084/J5Ppost” ><h1>Volver a Pagina Principal </a>
<leenter>
<BODY>
</html>

Tabla 9: Cédigo insertar.jsp del proyecto JSPpost.

3.14.5. INFORMACION ADICIONAL.

e Todas las aplicaciones Web en Netbeans para J2EE al

ejecutarse de modo local (localhost) wutilizan el

puerto 8084.

e En Netbeans el tipo de conexién para todos los motores

de bases de datos es similar y mantiene el mismo
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formato.

e La conexién y el manejo con la base de datos, sin
importar el motor son tareas propias del conector JDBC
(.jar) y el 1IDE solo se encarga de entrelazar la

aplicacién con dicho conector.

e JSP no maneja algun objeto el cual pueda manejar
contenidos de bases de datos completos, solo maneja
variables de sesién dentro de las cuales se pueden

almacenar esta informacidn.

e JSP dentro del manejo de base de datos no incluye
nuevos objetos, la mayoria de los componentes
utilizados son solo comandos HTML, los cuales dentro de
los eventos se genera cdédigo java que permite realizar

todas las operaciones necesarias.

3.15. APLICACIONES WEB CON BASE DE DATOS EN

.NET.

Microsoft .NET con su producto de desarrollo Visual
Studio.NET, facilita el trabajo con bases de datos con

motores de la familia Microsoft, pero sin descuidar otros
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motores de uso mundial y comun, para los cuales realiza
herramientas apartes, las cuales pueden integrarse al
desarrollar en Visual Studio, el cual esta disenado para
1a inclusién de éstas nuevas funcionalidades para la
interconexién de nuevos motores como Postgres, MySql,
Oracle etc., diferentes a motores Microsoft como SQL

SERVER, M3 ACCESS y otros.

Como se definid anteriormente, .NET, maneja el modelo de
datos ADO.NET el cual permite trabajar con conjuntos de
datos desconectados, lo cual ayuda a reducir el trafico
de red e interconectar distintos administradores de bases

de datos.

Para acceder a los datos ADO .NET utiliza un objeto
llamado DATASET, gque encapsula lo que seria la base de
datos a un nivel 1légico: tablas, vistas, relaciones,
integridad entre todos ellos, etc., pero siempre con
independencia del tipo de fabricante que la disend.

En el presente capitulo se pone en practica este modelo
de acceso a datos reflejando en los distintos sistemas
Web de base de datos tipo ASPx la interconexidn realizada

para esta herramienta.
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Figura 13: Vista de programacién en Visual Studio.NET.

3.15.1. SISTEMA DE BASE DE DATOS CON MYSQL Y

VISUAL STUDIO.

Para este sistema, al igual que para las aplicaciones Web
desarrolladas en Netbeans en J2EE, se necesitd de
componentes extras, los cuales permitiesen a la
aplicacién, el poder realizar las tareas de insercidn,
despliegue, eliminacién, etc., para el motor de base de

datos Mysqgl.

En la busqueda de componentes a utilizar, se encontrd y

utilizé el conector mysgl-connector-net-1.0.4, una
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utilidad MSI (.msi) que al ejecutarse es integrada a las
herramientas proporcionadas por Visual Studio.NET. Esta
aplicacién es desarrollada por Corelab empresa que

realiza este tipo de utilidades.

Al instalar esta aplicaciédn, Visual Studio .NET,
proporciona una utilidad de objetos y funciones agregadas
en el Toolbox del editor, en la parte izquierda del IDE de
desarrollo, lo cual facilita el uso de dichas

herramientas y permite un uso transparente de conexidn.

Algunas partes del cédigo se ilustran a continuacidn:

<%@ Page CodeBehind="index.aspx.vh" Language="vb" AutoEventWireup="faise"
Inhents="Web.index" %>
<DOCTYPE HTML PUBLIC "/W3C/OTD HTML 4.0 Transitional/EN">
<HTML> <HEAD> <titie>Manejo Base de Datos Microsoft Access en NET</itie>
<meta content="Microsoft Visual Studio.NET 7.0" name="GENERATOR">
<meta content="Visual Basic 7.0" name="CODE_LANGUAGE™
<meta content="JavaScript" name="vs_defaultClientScript™>
<meta content=hitp:/schemas microsoft com/intellisensefieS name="vs_targetSchema">
<[HEAD>
<body background="D\\backblue.gif” MS_POSITIONING="GrdLayout" bgColor="#30fffr>
<center> <form id="Form1" method="posf" runat="server">
<aspbutton id="Button1"” OnClick="ir1" runat="server" Text="Cargar"></asp:button>
<asp:button id="Button6" onclick="rG" runat="server" Text="Modfficar"></asp-button>
<asp:button id="Button5" onclick="ir5" runat="server" Text="Buscar “></asp button>
<asp:button id="Button2" OnClick="ir2" runat="server" Text="Insertar"></asp button>
<asp-button id="Button3" onClick="ir3" runat="server" Text="Eliminar"></asp button>
<asp:button id="Buttond" OnClick="ir4" runat="server" Text="Script"></asp button>
<BR><asp:HyperLink id="HyperLink1" runat="server" NavigateUri="http//localhost/Proyecta/1.aspx™
Volver a menu Principal</asp HyperLink>
<asp:image id="Image2" runat="server" ImageUri="file://inet gif"></asp:image>
<asp:image ki="Image1” runat="server" Width="157px" Height="130px" ImageUri="mysql2 JPG"><iasp:image>
<fform></center>
</hody>
<HTML>

Tabla 10: Parte cédigo inicio.aspx de proyecto ASPxMysql.
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Public Class index
Inherits System Web.Ul.Page
Protected WithEvents Labell As System Web Ul WebControls.Label
Protected WithEvents HyperLink1 As System Web.Ul. WebControls HyperLink
Protected WithEvents Button1 As System Web.Ul. WebControls.Button
Protected WithEvents Button2 As System.Web.Ul.WebControls.Button
Protected WithEvents Button3 As System.Web.Ul.WebControls.Button
Protected WithEvents Buttond As System Web Ul WebControls Button
Protected WithEvents Image1 As System Web.Ul WebControls.Image
Protected WithEvents Button5 As System.Web.Ul. WebControls Button
Protected WithEvents Button6 As System Web. Ul WebControls.Button
Protected WithEvents Image2 As System.Web Ul WebControls.Image
Protected WithEvents Form1 As System Web_ Ul HtmiControls HtmIForm

#Region " Web Form Designer Generated Code ~
<Sysstem.Diagnosncs.DebuggerStepThrough( )> Private Sub InitializeComponent()
End Sub
Private Sub Page_Init(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System EventArgs)
Handles MyBase.Init

InitializeComponent()

End Sub

#End Region

Private Sub Page_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System EventArgs)
Handles MyBase Load
End Sub
Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System Object, ByVal e As
System EventArgs) Handles Button1.Click
End Sub
End Class

Tabla 11: Parte cédigo inicio.vb de Proyecto AspxMysql.

3.15.2. SISTEMA DE BASE DE DATOS CON MICROSOFT

ACCESS Y VISUAL STUDIO.

Para el sistema desarrollado para Microsoft Access,
herramienta desarrollada por la misma empresa que el
entorno de desarrollo, posibilita al usuario la
realizacién de cédigos de conexiones a bases de datos
alojadas en este software que las opciones, funcionalidad
y conexién se realizan dentro de la misma pagina Aspx en
el proyecto. Esto hace que no se necesite otro tipo de
archivo adicional, o cdbdigos .vb extras, solo las

instrucciones necesarias para dicha conexidn.
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A diferencia con otros sistemas .NET, con manejo de base
de datos MySgl o Postgres que necesitan algin tipo de
utilidad anexada a Visual Studio .NET tiene dentro de si
funcionalidades propias para aplicaciones Microsoft. En
el ejemplo presentado para esta parte del capitulo, se
presenta el cdédigo que carga los datos recolectados de 1la
base de datos en el Dataset, para posteriormente ser

desplegados por pantalla.

Esta no necesita de algun componente extra, facilita al
usuario a realizar aplicaciones de este tipo. Dentro de
vVisual Studio, en el objeto de conexidn directa a la base
de datos, OLEDBCONNECTION, se especifica el proveedor de
servicio OleDB para que pueda entender a qué tipo de

aplicaciéon u archivo se refiere.

Esto referenciado a la base de datos Microsoft Access
(.mdb), almacenada de formal local o remota, gueda
instantaneamente conectada y ofrece los objetos
necesarios para realizar cualquier tipo de operacion con
ésta, en otras palabras queda lista para poder ser

utilizada.
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12: Parte cédigo insertar.aspx del Proyecto AspxAccess.
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3.15.3. SISTEMA DE BASE DE DATOS CON POSTGRESSQL

Para poder desarrollar este sistema,

la empresa Microsoft,

Y VISUAL STUDIO.

pasos que se llevaron a cabos con el motor MySQL.

con un motor ajeno a

se tuvieron que realizar los mismos
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Lo gue hace gque para cada aplicacidén desarrollada por
empresas u organizaciones ajenas a ésta, se deba buscar
en la Internet cualquier tipo de utilidades necesarias
para realizar la conexién entre el IDE de desarrollo, en
este caso Visual Studic.NET, y el motor de base de datos

seleccionado.

Para esto, se deben encontrar utilidades compatibles con
dicho programa para que se puedan incluir en su paquete
de utilidades vy herramientas que trae por defecto al
ejecutar la instalacién. Asi, para poder conectar
PostGres con el programa se necesitd instalar el paquete
pgsqglnet.msi, el cual es una utilidad nuevamente
desarrollado por la empresa Core Lab, que en su version
PostGreSQLDirect .NET 2.11 ©posee lo necesario para

realizar dichas operaciones.

De mismo modo que para Mysgl, este instalador crea una
funcionalidad extra al Toolbox ofrecido por Visual
Studio.NET, en el cual contiene los objetos necesarios
para realizar todo tipo de operaciones hacia las bases de

datos de tipo Postgres.

A continuacidén se presentan extractos de cbébdigos

generados en el proyecto PostgresAspx, el cual contiene
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los cbédigos de apariencia (.ASPx), como las funciones

necesarias (.vb) de la aplicaciédn.
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Tabla 13: Parte cbédigo insertar.vb del Proyecto AspxPost.

3.15.4. INFORMACION ADICIONAL

e Los componentes utilizados para la interconexidén entre

MySQL y Postgres, se agregan al toolbox de Visual Studio
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COomo los nombres MySQLDirect Y PostgreSQLDirect

respectivamente.

e El puerto de conexién utilizado por Visual Studio es
el 8081, configurable al momento de la instalacidén, el
cual no se especifica en la barra de direccidn, al ser
incluido automaticamente por el Internet Information

Server.

e Tas utilidades de conexidn utilizadas en esta parte
del estudio pueden ser descargados desde
http://www.crlab.com/download.html en donde se
encuentran los paquetes de instalacidén necesarios para
conectar a Visual Studio y herramientas .NET con los
distintos motores de base de datos, no solo los

incluidos en este estudio.

e En Visual Studio.NET, los cddigos que generan acciones
pueden ser separados de los que generan las
apariencias, para esto dentro del proyecto se crean:
las apariencias, archivos (.ASPx), los cddigos de

accién (.vb) y Archivos de respuesta (.resx)

e Los archives de respuesta (.resx), son cddigos

interpretados XML los cuales contienen los objetos SQL
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insertos en el cédigo generado (.ASPx), este contiene

2 objetos: data y resheader.



CAPITULO IV

4. DESARROLLO DE PRUEBAS DE COMPARACION ENTRE

LAS PLATAFORMAS J2EE Y .NET.

4.1. INTRODUCCION.

Para comenzar a sacar conclusiones serias sobre ambas
plataformas de desarrollo, habiendo estudiado los
conocimientos necesarios para la creacidn de aplicaciones
Web que, Jjunto a las areas de evaluacidén y criterios
definidos, se pueden empezar a disefiar pruebas que puedan
certificar las aseveraciones mencionadas con anterioridad
por los fabricantes vy empresas gque apoyan a estas
tecnologias y también poder realizar comentarios propios
sobre estas plataformas de desarrollo los cuales se

presentaran posteriormente.

En el presente capitulo se mencionaradn gqué criterios son
los mas aptos para una etapa de pruebas y si éstos,
pueden corroborar dentro de algun tipo de aplicacidn Web
o cbédigo, alguna ventaja que ofrezcan las tecnologlas en

cuestién y que lleven a una comparacidn practica entre

135
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las paginas dinamicas propuestas por J2EE y .NET.

Con este diserio y posterior desarrollo, se evaluara y se
definiran las conclusiones que podran ser consideradas
como fuente de eleccibén para una toma de decisiones
acertada y con fundamentos que permitan a los
interesados, y poder ejemplificar de mejor manera a sus
propios usuarios o mismos desarrolladores sobre qué
tecnologia es mejor de utilizar para cada tarea. Para
seleccionar qué criterios podrian llevarse acabo en esta
etapa, se considerd qué aspectos de la programaciodn

podrian reflejarse en aplicaciones Web.

Conceptos como rendimiento, atractive de la pagina,
rapidez, etc., son nociones basicas que pueden llevarse a
cabo realizando pequenas pruebas o sistemas que determinen

alguna superioridad entre las plataformas de desarrollo.

4.2. DISENO DE PRUEBAS COMPARATIVAS.

En esta parte del capitulo se dguiere constatar en
palabras como seran llevadas a cabo cada wuna de las
pruebas comparativas a desarrollar, para luego
realizarlas de forma préactica y posteriormente concluir a

partir de los resultados obtenidos. En cada una de estas
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pruebas se quiere dejar en claro alguna superioridad por
parte de una de las plataformas, o si se encuentran en
igualdad de condiciones. Para esto se definieron pruebas

por separado para cada area de evaluacidén, estas son:

4.2.1. DISENO DE PRUEBAS DE APRENDIZAJE.

Para esta area de evaluacién se refleja la simplicidad o
complejidad de acceder a los conocimientos necesarios
para acceder a una de las tecnologias en cuestidn, se

definid:

e PRUEBA NUMERO 1:

“La prueba se define como la simple busqueda de
informacién disponible sobre los conceptos J2EE y .NET en
el buscador Web mas utilizado, Google. En una primera
instancia el concepto sin importar el origen de la pagina

y, posteriormente delimitando a paginas solo en espanol.”

e PRUEBA NUMERO 2:

“Realizar una busqueda sobre: Libros, Software y temas
afines, en Amazon.com (pagina numero 1 de ventas a través

de Internet), sobre las plataformas de desarrollo .NET y
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J2EE.”

e PRUEBA NUMERO 3:

“Detallar la curva de Aprendizaje por medio de las
entrevistas realizadas, informacién recolectada 3%

experiencias propias con ambas tecnologias.”

4.2.2. DISENO DE PRUEBAS DE RENDIMIENTO.

Para medir el rendimiento en todas las é&reas de las
aplicaciones Web para las dos plataformas y que éstas
quedaran detalladas con informacién real se definié lo

sigulente:

Para rendimiento independiente:

e PRUEBA NUMERO 4:

“Realizar una aplicacién Web sencilla en la cual solo se
dé un mensaje de Bienvenida para desde ahi sefialar
aspectos a considerar dentro de la comparacidn.

(Rendimiento, Capacidad de respuesta, Estabilidad, etc.)”
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e PRUEBA NUMERO 5:

“Realizar la ejecuciédn de un mensaje desplegado 100.000

veces y medir el tiempo utilizado para realizar esta

accioén”

e PRUEBA NUMERO 6:

“Demostrar de forma grafica el uso de tiempos y recursos
de CPU al utilizar los distintos IDE’s de Desarrollo,
tanto Netbeans para J2EE, como para Visual Studio en

.NET”

e PRUEBA NUMERO 7:

“Acceder remotamente por mas de un usuario al mismo sitio
en el mismo tiempo y considerar la escalabilidad ofrecida

por la pagina dindmica comparando los tiempos arrojados”

Para Rendimiento Base de Datos se definid:

e PRUEBA NUMERO 8:

“Realizar dos Sistemas de Base de Datos via Web 1los



140

cuales permitan hacer todas las acclones relacionadas con
el manejo de datos, para considerar tiempos de respuesta
y despliegue de los datos desde el servidor hacia el

cliente”

e PRUEBA NUMERO 9:

“Realizar el mismo sistema de base de datos en un motor
de base de datos diferente para medir el comportamiento

de la plataforma con otras aplicaciones de este tipo”.

4.2.3. DISENO DE PRUEBAS PARA EXPLOTACION Y USO.

e PRUEBA NUMERO 10:

“Detallar una grafica de explotacidén o tabla de
porcentajes a través de la informacidn recolectada sobre

ambas plataformas”.

e PRUEBA NUMERO 11.

“Detallar la cantidad de sitios realizados bajo una de
estas dos tecnologias durante la navegacidn de distintos

sitios durante un periodo de prueba y destacar los sitios
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de empresas importantes realizados bajo estas

tecnologias”.

4.2.4. DISENO DE PRUEBAS PARA DESARROLLO.

e PRUEBA NUMERO 12:

“Determinar cantidad de lineas de cédigo para una misma
aplicacién, determinando la facilidad de desarrollo en

ambas plataformas”.

e PRUEBA NUMERO 13:

“Determinar el numero de funciones, tareas y procesos
proporcionados por ambos IDE’s de desarrollo, detallando

semejanzas en cuanto a su funcionamiento”.

4.2.5. DISENO DE PRUEBAS DE USO DE LICENCIAS.

e PRUEBA NUMERO 14:

“aAnalizar las licencias entregadas con cada IDE de
desarrollo, tanto para Netbeans, como para Visual

Studio.NET, considerando y detallando los costos de éstos
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productos”.

4.2.6. DISENO DE PRUEBAS DE COMPATIBILIDAD.

e PRUEBA NUMERO 15:

“Llevar alguna aplicacidn, en el caso que corresponda, a
algun sistema operativo Linux, y demostrar gque esta
aplicacién puede ejecutarse en ambientes operativos

diferentes.”

e PRUEBA NUMERO 16:

“Llevar a cabo una observacién detallada del
funcionamiento de las aplicaciones JSP y ASPx en

distintos navegadores Web o Browser”.

4.3. CREACION TABLAS DE EVALUACION Y RESULTADOS.

Dentro de esta parte del capitulo se definiran una serie
de pasos, los cuales serviran para evaluar a las
plataformas de forma comparativa, lo cual permitira
reflejar en datos estadisticos y de forma clara los

resultados obtenidos por cada plataforma en las
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respectivas pruebas y areas de evaluaciodn.

Con la creacién de tablas se quiere ilustrar y dejar de
forma mas explicita lo asertiva y minuciosa de la
comparacién entre las dos plataformas de desarrollo. Las
distintas clasificaciones de éstas seran un reflejo del
trabajo tanto de investigacidén de las tecnologias como
del proceso de desarrollo de cada una de las aplicaciones
creadas en ellas lo que daran respuestas y resultados
obtenidos de éstas. Con esto se podra comparar cada uno
de los tipos de cumplimiento observados y poder ser

clasificados.

Este tipo de tabla sera ocupada en la seccidn de
ejecucién y resultados de prueba. Asl también para el caso
en que una plataforma destaque frente a la otra se cred
una tabla de certificacidn donde queda esto de
manifiesto, las cuales seréan utilizadas en las

conclusiones a las pruebas.

Para esto se crearon las siguientes tablas, de resultados
posibles y de certificacién, las cuales reflejan el nivel
de cumplimiento ofrecido por las plataformas, vy la

supremacia de alguna sobre la otra, estas son:
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PLATAFORMA LOGO PLATAFORMA
SOBRESALIENTE
Microsoft </
2 1 ldad de
gasio, net &,
condiciones -
J2EE ﬁ 2
Microsoft

Net

Tabla 15: Tabla de Resultados.

PRUEBA J2EE .NET

Las plataformas cumplen

< todas las expectativas
Cumple a Totalidad presentadas en el Area de OOQQ

Evaluacién y posee
ventajas adicionales.

plataformas cumplen

Cumple Las : E
Satisfactoriamente las expectativas del Area O
- de Evaluacioén.

Las plataformas cumplen
las expectativas del Area

de Evaluacidn sin
destacar ventajas

adicionales.

Las plataformas cumplen

las expectativas
Cumple In :
. . presentadas con ciertas
CEAS R LSS DA dificultades en el Area
de Evaluacioén.

Las plataformas no

presentan respuestas _—

positivas a las e W
No Cumple espectativas en el area "!“

de evaluacién poseyendo -

ciertas desventajas.

Tabla 16: Tabla de Resultados.



145

4.4. EJECUCION Y RESULTADOS DE PRUEBAS

COMPARATIVAS.

En esta seccidén se dard a conocer el detalle de la puesta
en marcha de las pruebas disefadas con anterioridad y los
resultados obtenidos en éstas, tanto pruebas de

programacién, como de simple observacidn y ejecucidn.

Estas pruebas estan realizadas correctamente sin afanes
personales de favorecer a alguna de las plataformas en
evaluacién, pues, uno de los objetivos principales de
este estudio es el de no caer en favoritismos, o afirmar
mitos generados por estas plataformas, sino ser un medio
valido a considerar al querer evaluar ambas plataformas
para su utilizacién. Estas pruebas se realizaron en un
tiempo prolongado, desde Marzo de 2009 a Enero del 201G,
tiempo suficiente para poder llevar a cabo las

conclusiones tomadas a finales del proyecto.
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4.4.1. EJECUCION Y RESULTADOS PRUEBAS DE

APRENDIZAJE.

EJECUCION Y RESULTADOS PRUEBA 1.

e Para poder limitar de alguna manera el concepto JZEE,
se realizdé una busqueda avanzada en el buscador Web
Google, la nueva busqueda de “plataforma JZ2EE” arrojod
1.400.000 sitios en 0,5 segundos, un numerc elevado
que cuesta creer que trate de sbélo paginas
relacionados con esta tecnologia, el buscador arroja
dicha cantidad, restringiendo posibles conceptos
errados a la busqueda. Limitando el idioma J2EE arrojo
450.000 paginas en espafiol aproximadamente en 0,43

segundos.

e Para el concepto “plataforma .NET” este buscador
encontré 1.190.000 de siticos relacionados en 0,31
segundos aproximadamente. Al limitar el idioma .NET
arrojé 930.000 paginas en espanol aproximadamente en

0,79 segundos.

(Mis que mostrar una ventaja de una plataforma sobre
informacidén disponible, esta prueba quiere demostrar que

el acceso a informacidn es mds que posible a través de la
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red, lo que hace que éste no sea un aspecto para

determinar en qué tecnologia especializarse.)

EJECUCION Y RESULTADOS PRUEBA 2.

e Se realizé una busqueda sobre manuales J2EE y .NET en

WWW . amazon .Con limitando similitudes del idioma u

otros aspectos que no reflejasen de manera correcta la

documentacién presentada. Esto arrojoé:

En la busqueda de manuales y documentos J2EE se logrd en
sus distintas categorias: Book (243), Software (20),
Tools and Hardware (123), de la misma manera para la
plataforma .NET se logré para la misma busquedas: Book

(195), Software (48), Computers (18).

EJECUCION Y RESULTADOS PRUEBA 3.

e Para la prueba de curva de aprendizaje se consultd a
alumnos y profesionales que desarrollaran aplicaciones
o que estuviesen familiarizados con alguna de las
plataformas. También accediendo a sitios de
capacitacién o de informacién sobre ambas plataformas,
asi se pudo modelar un grafico como se muestra a

continuacidn:
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PRUEBA J2EE .NET
Sitios
Nl 0000 0000
Sitios en
g 0000 0000

Calidad de 1la

Informacién

i ey S 15
Consumo

Curva de
Aprendizaje

Tabla 16: Tabla de Evaluacién 1: Pruebas de aprendizaje.

4.4.1.1. INFORMACION ADICIONAL A LA TABLA

Dentro de ésta aArea de evaluacién no se presentan grandes
ventajas de una plataforma frente a la otra, o sea, ambas
se encuentran en un mismo nivel de aprendizaje de nivel
inicial, con la salvedad que .NET ofrece una curva de
aprendizaje mayor en menos tiempo que J2EE y que el
consumo de material relacionado con .NET en mayor al

ofrecido para JZ2EE.



4.4.2. EJECUCION Y RESULTADOS PRUEBAS

RENDIMIENTO.

RESULTADOS PRUEBA 4:

e En cuanto a Capacidad de respuesta se observod:

Tiempo de respuesta de una simple aplicacidén JSP

desplegara un mensaje de bienvenida, esta fue:

e De manera local: instantéaneo.

e De manera remota: instantaneo.

Lo mismo realizado para una aplicacidén ASPx reflejo:

e De manera local: instantaneo.

e De manera remota: instantéaneo.

149

DE

que

(Estos datos son promedios de pruebas reflejadas contra

reloj interno de cada uno de los IDE’s, lo cual indica

una tendencia para cada pdgina)
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RESULTADOS PRUEBA 5:

e Al ejecutar saludo.jsp dentro de un ciclo de 100.000

repeticiones.

El tiempo de respuesta fue de: 5 m 01 sg.

e Al ejecutar saludo.jsp dentro de un ciclo de 100.000

repeticiones.

El tiempo de respuesta fue de: 5 m 37 sg.

RESULTADOS PRUEBA 6:

—
&, System Information - Ug|£
CPU Usage CPU Usage History
Commit Commit History
Totals Physical Memory (K) Pagng
Handles 8.245 Total I.172 Page Fault Delta s21
Threads 424 Avalable 127.768 Page Read Delta 0
Processes 3 System Cache 152.576 Paging File Write Deka 0
Commit Charge (K) Kernel Memory (K) Mapped File Write Delta 0
Current 228.476 Paged Physical 24.744 CPU and 1JO
Limit 1.041.592 Paged Virtual 28.556 Context Switch Deilta 799
Peak 320.244 Paged Limt no symbols /O Read Delta 0
PeakiLimk 30.75%  Nonpaged ei0e  UOWsDaka 0
Current/Limit 21.94%  NorpsgedLmk nosymbols O OtherDeka 1
[CJshow one graph per CPU Lo |

Figura 15: Grafica rendimiento normal.
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., Syslcm ‘ormation

PU Usage CPU Usage History

_Ommet Commit History

Totals Physical Memary (K) Paging

randles 10.470 Total 392.172 Page Fault Delta 1.836
Thraads 464 Available 62.244 Page Read Delta 44
Processes 33 System Cache 166,936 Paging File Write Delta 0
Commit Charge (K) Kernel Mamory (K) Mapped File Write Delta 0
Current 317,960 Paged Physical 23.704 CPU and 1JO

Limit 1.041.592 Paged Virtual 33.832 Context Switch Delta 1.240
peak 428.052 Paged Limit no symbols 1JO Read Deka 167
PeakiLimit 41.10%  Nonpaged is212 MO ;";‘: D"‘: 0
Current/Limit 30.53% Nonpaged Limit  no symbols 1/O Other Deka 74

[ show one graph per CPU oK l

Figura 16: Grafica de Ejecucidn Netbeans.

La grafica marca su maximo al cargar la aplicacién.
Posteriormente presenta un promedio que varia de 47 a 52%

en el desarrollo de aplicaciones).

& System Informalion

CPU L CPU Usage History

Comemit Commit Hstory

Totals Physical Memory (X) Paging

Handles 9.622 Total 392.172 Page Faul Delta 2.240

Threads 470 Avalable 125.260 Page Read Dekta 2

Processes K 74 System Cache 166,536 Paging File Write Deka 0

Commit Charge (K) Kernel Memory (K) Mapped File Write Deka 0

Current 271.904 Paged Physical 22.296 CPU and 1JO

Limit 1.041.592 Paged Virtual 32.648 Context Switch Delta 1.653

Sed 428.052 Paged Limit no symbols [JO Read Delta 285

PeakjLimk 41.10%  Nonpaged 15.188 WO Wrke Deka 126

CurrentfLimk 26.10%  NonpagedLmt nosymbois MO OtherDeka v
[T show one graph per CPLI OK I

Figura 17: Grafica de Ejecucién de Visual Studio.NET.
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La grafica marca su maximo al cargar la aplicacidn.
Posteriormente presenta un promedio que varia de 43 a 49%

en el desarrollo de aplicaciones.

(Para poder medir de forma grdfica el uso de recursos por
parte de cada IDE de desarrollo se recurrio a la
herramienta PROCExp, la cual permite el despliegue de
todos los procesos y aplicaciones de forma detallada para
poder medir el consumo de CPU. Estas pruebas se
realizaron en un computador laptop de caracteristicas,

procesador Intel Atom 1,33 Mhz, y memoria RAM de 2 GB.)

RESULTADOS PRUEBA 7:

EN CUANTO A ESTABILIDAD:

e Las respuestas para Saludo.jsp al acceder 3 usuarios a

la misma pagina en segundos fue de:

Retardo 3 segundos aprox.

e las respuestas para Saludo.aspx al acceder 3 usuarios

simultaneamente en segundos fue de:

Retardo de 2 segundos aprox.
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PARA RENDIMIENTO DE BASE DE DATOS SE OBTUVO:

RESULTADOS PRUEBA 8 Y 9:

Estas pruebas se obtuvieron sobre una base de datos de 5
campos con 1000 registros, para ambos motores de Base de
Datos, se considerd el siguiente modelo para medir los

tiempos de respuesta:

Al realizar un Sistema de Base de Datos con los motores

MySQL con J2EE se obtuvo:

Tiempo de respuesta al cargar datos de una base de datos:

1,6 segundos promedio, de manera local.

2,5 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al ingresar datos a una base de

datos:

1,4 segundos promedio, de manera local.

3,8 segundos promedio, de manera remota

Tiempo de respuesta al eliminar datos de una base de

datos:
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0,6 segundos promedioc, de manera local.

4,2 segundos promedic, de manera remota

Tiempo de respuesta al modificar datos de una base de

datos:

0,6 segundos promedio, de manera local.

3,5 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al buscar datos de una base de datos:

0,6 segundos promedio, de manera local.

3,5 segundos promedio, de manera remota.

Tamafio del Proyecto: 956 KB.

Cantidad de Archivos generados en el Proyecto:

43 archivos.

Tiempo de acceso con mas de un usuario:

M&s menos 4 segundos.

Al realizar un Sistema de Base de Datos con los motores

MySQL con .NET se obtuvo:
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Tiempo de respuesta al cargar datos de una base de datos:

2,5 segundos promedio, de manera local.

3,9 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al ingresar datos a una base de

datos:

1,6 segundos promedio, de manera local.

2,5 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al eliminar datos de una base de

datos:

1,3 segundos promedio, de manera local.

4,5 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al modificar datos de una base de

datos:

0,7 segundos promedio, de manera local.

4,4 segundos promedio, de manera remota.
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Tiempo de respuesta al buscar datos de una base de datos:

1,3 segundos promedio, de manera local.

3,5 segundos promedio, de manera remota.

Tamafio del Proyecto: 119 KB.

Cantidad de Archivos generados en el Proyecto:

31 archivos.

Tiempo de acceso con mas de un usuario:

Mas menos 4 segundos.

Al realizar un Sistema de Base de Datos con los motores

PostgreSQL con J2EE se obtuvo:

Tiempo de respuesta al cargar datos de una base de datos:

1,4 segundos promedio, de manera local.

2,5 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al ingresar datos a una base de

datos:

2,3 segundos promedio, de manera local.
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2,6 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al eliminar datos de una base de

datos:

0,9 segundos promedio, de manera local.

4,3 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al modificar datos de una base de

datos:

0,7 segundos promedio, de manera local.

4,1 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al buscar datos de una base de datos:

0,9 segundos promedio, de manera local.

3,2 segundos promedio, de manera remota.

Tamafio del Proyecto: 520 KB.

Cantidad de Archivos generados en el Proyecto:

34 archivos.
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Tiempo de acceso con mas de un usuario:

Mas menos 3 segundos.

Al realizar un Sistema de Base de Datos con los motores

PostgreSQL con .NET se obtuvo:

Tiempo de respuesta al cargar datos de una base de datos:

2,0 segundos promedio, de manera local.

2,8 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al ingresar datos de una base de

datos:

1,1 segundos promedio, de manera local.

1,8 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al eliminar datos de una base de

datos:

0,7 segundos promedio, de manera local.

1,4 segundos promedio, de manera remota.
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Tiempo de respuesta al modificar datos de una base de

datos:

1,9 segundos promedio, de manera local.

2,6 segundos promedio, de manera remota.

Tiempo de respuesta al buscar datos de una base de datos:

0,8 segundos promedio, de manera local.

1,6 segundos promedio, de manera remota.

Tamafio del Proyecto: 159 KB.

Cantidad de Archivos generados en el Proyecto:

39 archivos.

Tiempo de acceso con mas de un usuario:

Mé&s menos 4 segundos.

(Para cada una de las pruebas se realizo un promedio de

ejecuciones, la cual dio los resultados obtenidos.)

4.4.2.1. AUTOMATIZACION DE PRUEBA.

Ademas de considerar los sistemas de base de datos
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anteriores junto a sus respectivos tiempos de respuesta
para cada operacién, se realizé un programa para poder
automatizar y darle una mayor certificacién a los tiempos
arrojados luego de las pruebas anteriores, para esto, se
definié realizarlo en una de las plataformas, para
aprovechar alguna de las ventajas ofrecidas por éstas,
contemplando la conexién a wuna base de datos MySqgl
alojada en algun servidor, ademas una variable “cantidad”
para determinar el numero de veces dque se ejecutarian
dichas operaciones incluyendo tiempos de duracién de las
sentencias SQL para asi considerar la capacidad de

respuesta mostrada por la plataforma de desarrollo.

Este sistema se aprecia en las imagenes siguientes, en
primera instancia el sistema sin ejecutar, en segunda

instancia luego de la ejecucién y posteriormente la tabla

de resultados:

ATl el el

Figura 17. Automatizacién Rendimiento primera instancia
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Figura 18. Automatizacién Rendimiento segunda instancia

PRUEBA J2EE .NET
Mensaje de

0000 0000
Despliegues

000 00
MySql de Manera

0000 000
MySql de Manera

0000 000
Postgres de

eyl 000 0000
Postgres de

000 ©000
Cantidad de

000 000
iy 000 0000

Proyecto
Tabla 17: Tabla de Evaluacidén 2: Pruebas de Rendimiento.

Uso CPU
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4.4.3. EJECUCION Y RESULTADOS PRUEBAS DE

EXPLOTACION Y USO

RESULTADOS PRUEBA 10.

GRAFICA DE EXPLOTACION JSP Y ASP (ASPX).

Para esta prueba en particular se considerd un documento
realizado por Ricardo Baeza-Yates y Don Carlos Castillo
del Centro de Investigacidén de la Web dentro del
Departamento de Ciencias de la Computacidén de la
Universidad de Chile, en el cual se realizdé un Estudio de
la Web chilena. Realizado en Diciembre del afno 2008 ésta
investigacién analizé mas de 50.000 sitios arrojando un
crecimiento del 25% solo en ese ano, para esto se utilizd
crawler WIRE un programa para poder descargar sitios
completos asi también arrojd otro tipo de informacidn
como edad, profundidad, tamafio, largo del url, etc., para
cada pagina. De informacidén relacionada con el tema se

puede nombrar por ejemplo:

e Del total de 50.000 sitios, de alrededor de 3.254.137,
el 61,7% pertenecian a paginas estaticas y el 38,3%

paginas dinamicas.
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e Alrededor del 14% de los sitios de chile son hechos con
tecnologia Flash y/o JavaScript, lo que impide que algun

puscador pueda acceder al sitio.

En el plano de paginas Web arrojé, del 38% de paginas

dinamicas:

e 77.65% de sitios realizados en PHP, primer lugar.

e 15,83% de sitios realizados en ASP, segundo lugar.

e 3,57% de sitios realizados en JSP o HTML, segundo
lugar.

2,95% de sitios realizados en otras tecnologias.

Otro elemento a considerar es el uso de un servidor Web,

esto arrojoé:

¢ Apache 55,33%
e Microsoft IIS 30.63%

e Otro 14.05%
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Estudio Universidad de Chile

Tecnologia Web en Estudio (Cantidad)

Otran = 578 J9P = o6d |

ASP » 3231

PP = 14850

@ JSP =084 @ASP=3031 ®PHP= 14860 Ovas= 575]
Tecnologia Web en Estudio (Porcentaje)

Ghas » 308 | dsp=357)

LAl

1ASF = 1553

L AR ]

PUP » 7T B8

[#JsP=357 @AsP=1583 @PHP=7765 Owas=295]

Imagen 20: Grafica Explotacidn

4.4.3.1. AUTOMATIZACION DE PRUEBA.

Para poder contrastar tales resultados, dentro de esta
prueba de evaluacién se desarrolldé una aplicacién en la

cual se analizarad el tipo de pagina dinamica utilizada.

Ademas incluiria un médulo en el cual se pudieran
analizar la mayoria de los dominios .CL, para asi hacer
estimaciones que corroboraran los estudios realizados por
la Universidad de Chile en el arfio 2009. Dicho programa se
implementé en la Plataforma J2EE con su IDE de desarrollo
Netbeans, el cual por resultado arroja la URL del sitio,

su cantidad de referencias a paginas dinamicas y su tipo.
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Programa lesis

Automatizacion de Conteo

URL aDefisr | JSP | ASP.ASPx  PHP  Vin Datos

Por Pagina web:

Por Dommo CL Muestien

Horrar BO
Salir de la Aphicacion

Figura 20: Automatizacién Explotacién.

RESULTADOS PRUEBA 11.

e Cantidad de Paginas JSP observadas en un periodo de

tiempo de 6 meses: 37 sitios con contenido JSP

e Cantidad de Paginas ASP o ASPx observadas en un periodo
de tiempo de 6 meses: 63 sitios con contenido ASP o

ASPx.

PRUEBA J2EE .NET
Explotacién
000 0000
Importancia de
gy OO00 OOOO

Tabla 18: Tabla de Evaluacién 3: Explotacidén y Uso.

Importancia de

Sitios Nacional

Proyecciones a
Futuro
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4.4.4. EJECUCION Y RESULTADOS PRUEBAS DE

DESARROLILO.

RESULTADOS PRUEBA 12:

Para limitar de alguna manera la comparacién del numero
de lineas, se dejaron dos tipos de aplicaciones Web, por
una parte ver simplicidad con paginas de saludo en ambas
plataformas, y complejidad al desplegar datos desde una

base de datos. Estas fueron:

Para las lineas de coédigo se tiene:

e Saludo.jsp:8 lineas. 3 Tag JSP.
e Saludo.aspx:16 lineas.7 Tag ASPx.
e Cargar.jsp:45 lineas .Mayor Cantidad TAG JSP.

e Cargar.aspx: 33 lineas. Menor Cantidad TAG ASPx.

RESULTADOS PRUEBA 13:

Para Netbeans se tiene:

e 11 menus generales (texto)

e 150 Submenus a partir del menu principal
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e Ofrece impresidén HTML del cddigo

e Manejo de errores a nivel medio

e 26 objetos en ejecucidn

e Toolbox grafico para aplicaciones de escritorio no web

e JSP trabaja en ambiente XML perfectamente

Para Visual Studio.NET se tiene:

e 10 menus generales (texto)

e 138 Submenus a partir del menu principal

e Toolbox grafico para aplicaciones de escritorio y web
e 50 objetos (Ejecucidn)

¢ 6 toolbox de herramientas

e Facilidad de uso de objetos

¢ Manejo de errores a nivel medio

Aungue no se definid® una prueba puntual para los
requerimientos minimos de cada plataforma para la
instalacidén de sus respectivos IDE’s y la ejecucidn de
los cdbédigos generados, a continuacidén se presentan dos
tablas de requerimientos minimos considerados en esta

etapa de desarrollo.
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PRUEBA J2EE .NET
Lineas de Cédigo Q QQ
simple ‘l!"!'
Lineas de Cédigo QQQQ
000
Interfaz de Q.Q
Usuario " Q
a 0000 0000
Acceso a Cdédigo
000 00
Manejo de
00 000
B b 00 0000

Diseno

Herramientas
Extras

Funcionalidad
Menus

Requerimientos
Minimos

Tabla 19: Tabla de Evaluacidén 4: Pruebas de Desarrollo.

4.4.5. EJECUCION Y RESULTADOS PRUEBAS DE USO DE

LICENCIAS.

RESULTADOS PRUEBA 14.

Luego de la lectura de ambas licencias sobre los IDE’s de
desarrollo Netbeans y Visual Studio, ademas de su tipo de
licencias y sus costos, se agregaron los costos de otros
programas e IDE’s relacionados. Para esto se obtuvo:

Para costos de J2EE, se tiene:
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Netbeans: IDE de desarrollo licencia libre, costo 0 uso
educacional. Para poder desarrollar aplicaciones
comerciales, se debe acceder a otro tipo de licencia.
JBuilder: IDE de desarrollo 1licencia comercial, costo

Borland JBuiler

Descripcidn Vr. Unitario Valor Total

Precios JBuilder 2008

JBuilder 2008 professional-
i Us$ 109 Us$ 1090

(Academic)

1 JBuilder 2008 professional US$35 Us$35

Nota: 1090 usd.

Para costos de .NET se tiene:

1 LICENCIA DE VISUAL ESTUDIO PROFESIONAL 2008 554.00 £94.00
MSDN BENEFITS/SA
*Visual Studio Professional 2008
*Visual Studio Tools for Office
*Visual Studio 6.0 - 2008 Emerprise
*Visual Stodio 6.0 - 2008 Professional
*Visual FoxPro 9.0
*irtual PC
(PERATING SYSTEMS (a)
*SQL Server Developer Edition
MSDN Library
MSDN Online Concierge
MSDN Managed Newsgroups
*Visual Studio.Net
*Visual Fox Pro 7.0
*Visual Source Safe 6.0
*Desarrollo de dispositivos inteligentes
*Visual Studio SDK



170

PRUEBA J2EE

.NET
Claridad de la
0000 0000
Producto S
Licencia Libre QQQQ ."ﬁ
Costos
Productos Q QQ

Comerciales

Nuevas
Politicas de Q Q

Costos
Tendencias de o =
Precios &R 9%

Tabla 20: Tabla de Evaluacidén Licencias.

4.4.6. EJECUCION p 4 RESULTADOS PRUEBAS DE

COMPATIBILIDAD.

RESULTADOS PRUEBA 17.

Para la migracién del sistema JSPMysql a ambiente Linux se

tiene:

La migracién del sistema de conexién a base de datos
Mysgl desarrollado en un ambiente Windows para ser

llevado a algun tipo de ambiente Linux presento:

Mas que llevar la aplicacién Web a un sistema operativo

Linux, se acordé llevar esta aplicacién a un Servidor Web
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con ambiente Linux, en este caso servidores con sistema

operativo OpenBSD.

La migracién consistid en copilar el proyecto generado en
ambiente Windows en el IDE de desarrollo Netbeans y ver
qué resultados se obtenlian en primera instancia, estos

fueron:

e No visualizacién de imagenes de la aplicacion.
e No generar las operaciones ofrecidas por la aplicacidn.

e Problemas con conector JDBC.

Para esto se tuvo que realizar un proceso de
investigacién para poder corregir dichos errores. En el
proceso de depuracién, para el caso puntual de las fotos
solo se tuvo que re-direccionarlas a un directorio que
pudiera acceder el Servidor Web con esto corregido se

pudo acceder sin problemas.

Para poder correr el conector JDBC MySgl este tuvo que
copiarse dentro de la carpeta lib dentro del espacio del
servidor, desde ahi el Servidor Web Apache- Tomcat puede

acceder al conector para ejecutar las tareas asignadas.
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PARA .NET:

e Por el momento es imposible migrar aplicaciones .NET

a ambientes Linux.

Cabe mencionar el proyecto Mono, una iniciativa de
desarrollo abierto, gque esté trabajando en desarrollar
una versién basada en Linux de coédigo abierto de la
plataforma de desarrollo de Microsoft .NET. Su objetivo
es permitir a los desarrolladores de Linux construir e
implementar aplicaciones .NET multiplataforma. Este
proyecto implementard varias tecnologias desarrolladas
por Microsoft que han sido enviadas al ECMA (European
Computer Manufacturers Association) para su

estandarizacidén™.

RESULTADOS PRUEBA 18.

e En la ejecucion de paginas JSP, en los distintos
Browser o Navegadores de Internet se observd lo

siguiente:

Para Internet Explorer: no se presentan mayores

notoriedades.

Para Mozilla: se observan problemas con imagenes.
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e Algunas diferencias en cuanto a formatos utilizados.
e Leve cambio en tonalidades.
e TAG <jsp> sin mismo formato.

e En la ejecucién de paginas ASPx, en los distintos
Browser o Navegadores de Internet se observd 1lo

siguiente:

o Para Internet Explorer: no se presentan mayores
notoriedades.

o Para Mozilla: formato botones distintos.

Problemas de alineacidn.

No ejecucién de acciones (no reconoceria aspx).

PRUEBA J2EE .NET
Migracién del b
0 e
Compatibilidad
con Browser ”’ ’.
Formato Unico
(botones, etc.) ’.’ .”
Ejecucidén de
000 00
Despliegue de
Imagenes ’. ’.Q

Tabla 21: Tabla de Evaluacién Pruebas de Compatibilidad.
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4.5. CONCLUSIONES DE PRUEBAS REALIZADAS.

En este apartado se presentan las conclusiones obtenidas
durante la etapa de pruebas desarrolladas para esta
evaluacién que junto con la investigacidn realizada y el
estudio personal de ambas tecnologias, se puede dejar
ciertos aspectos mas claros dque en un principio del
trabajo. En este punto del proyecto, se pueden notar las
verdaderas ventajas y desventajas de estas plataformas de
desarrollo las cuales se han ido explicando conforme el

trabajo ha ido avanzando.

Al ya haber finalizado esta etapa de evaluar a JZ2EE vy
.NET en aplicaciones Web en las distintas areas
definidas, teniendo los resultados claros y explicados,
se puede empezar a nombrar superioridades e
inferioridades, ventajas 3% desventajas de ampas
tecnologias, tanto considerandolas individualmente, como

también desde una postura comparativa.

Dentro de estas conclusiones se harad hincapié en las
claras ventajas aportadas por cada tecnologlia vy qué
aspectos se deberian considerar antes de emitir Jjuicios
sobre cada una de éstas. Dentro de esta misma parte de la

evaluacion de las plataformas se definen los logros
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obtenidos a la problematica Jue se planted desde un
principio para fundamentar este trabajo. Asl se podra
separar |y mencionar correctamente cuales son las
superioridades presentadas por cada tecnologila con

fundamento y sin caer en fanatismos o preferencias.

De este modo, al realizar una comparacidon y querer
manifestar los atributos de cierta tecnologila, que para
opinar, al menos se debe conocerla para poder dar
fundamentos validos a considerar, sin este conocimiento,
cualguier comentario realizado no pasara de ser solo una
opinién y no podria ser considerado como un medio valido

de referencia.

4.5.1. CONCLUSIONES DE PRUEBAS DE APRENDIZAJE.

Luego de concluir las pruebas relacionadas con el Area de
Aprendizaje y especialmente en el area de inicializacidn
a las plataformas, por medio de la busqueda de sitios en
Internet relacionados tanto en el &rea de J2EE y .NET,
podemos concluir que estos criterios no influyen bastante
en una primera etapa de conocimiento de las plataformas.
Teniendo Internet como recurso, dificilmente un tema no
habra sido evaluado o <considerado por alguien que

manifieste algun tipo de interés y haya documentado
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informacidn que permita a otros usuarios poder

interiorizarse en los temas propuestos.

Otro tema es que estas plataformas, al ser mundialmente
conocidas y utilizadas, la disponibilidad de informacidén
es en grandes cantidades, gue con sitios de diferente
orientacidn, realizando una buena busqueda, se puede

encontrar lo necesario para suplir las necesidades en

cuestidn.

En cuanto a la curva de aprendizaje, por un lado JZEE,
presenta una curva de aprendizaje menos alentadora. Por
su parte .NET ofrece una curva de aprendizaje mucho mas
agradable, lo que hace que el usuario pueda desarrollar
aplicaciones de diferentes tipos en cortos periodos de
tiempo. Dentro del consumo de informacidn referida sobe
estos temas, como 1o son libros, revistas, software,
suscripciones en foros y todo lo relacionade con ambas
plataformas de desarrollo demuestran el mayor intereés
sobre la tecnologia planteada por Microsoft que por el
estandar J2EE. Por una parte los software .NET ofrecidos,
en la mayoria de las listas consultadas, las ponen en
primer lugar. La documentacién de manuales y gulas de
referencia hace ver un mayor nivel de perfeccionamiento

en esta plataforma lo que en si da una orientacidén al



usuario en general gque aun no sabe que

serd mejor para éste,

EVALUACION

Informacidén
Disponible

Informacién
Disponible en
Espanol

Curva de
Aprendizaje

Consumo de
Material
Relacionado

Acceso a
Software
Relacionado

Tabla 22:

J2EE o .NET.
EXPLICACION

No se observa ninguna ventaja
de una plataforma con respecto
a la otra.

No se observa ninguna ventaja
de una plataforma con respecto
a la otra.

.NET sobresale
aplicaciones
menor tiempo.

por presentar
funcionales en

.NET supera con creces a JZ2EE
en cuanto al material buscado,
descargado y pagado por él.

Software en los
de venta en la Web y

Los primeros
lugares
tiendas de
.NET como

accedidas por los usuarios.

investigacién dan a

una de las mas

Tabla de Resultados Aprendizaje J2EE v/s

Microsoft

gy

especializacidn

PLATAFORMA

SOBRESALIENTE

s,

—

Microsoft (
et =
L] ———

Microsoft

Net

Microsoft

N

.NET

4.5.2. CONCLUSIONES DE PRUEBAS DE RENDIMIENTO.

Luego de

cotejar los datos obtenidos,

cada

importante y valioso a la hora de compararlas.

desarrollar

plataforma

las pruebas de

esta Aarea

de evaluaciodn

rendimiento, al

se puede concluir gque para

es un factor

Cada una

se ha preocupado de desarrollar tecnologias que permitan



178

lievar esto de mejor manera, considerando los avances de

la competencia para no quedarse atras.

Para el despliegue de aplicaciones ninguna plataforma
mostrd una ventaja sobresaliente sobre la otra. La
estabilidad para paginas Aspx de .NET y JSP para J2EE no
presentaron grandes retardos al incrementarse el numero de
usuarios que acceden a este tipo de paginas con contenidos
simples, con la salvedad de leves superioridades de JSP

por la simpleza de los cbédigos generados.

Para poder presentar tiempos semejantes cabe destacar el
funcionamiento de los servidores Web correspondientes a
cada tecnologia, Apache-Tomcat para J2EE e IIS para .NET,
los cuales presentan 1o necesario para el correcto
funcionamiento de este tipo de aplicaciones. Estos
Servidores Web proporcionan métodos de estabilidad que
permiten distribuir la carga de los sitios en funcidn del
hardware utilizado, 1o que hace un mejor funcionamiento

en cuanto a tiempos de respuesta.

Para el manejo de operaciones de bases de datos, tanto la
tecnologia JDBC como ADO.NET, presentan funciones que
permiten acceder correctamente a los datos en tilempos

considerados “normales”. Al llevar estos funcionamientos



de manera

respuesta aumentan,

una sobre la otra.

de forma mas

misma forma,

local a

remota, a pesar que

expedita con

Postgres presentdé mejores

Con salvedades como que Mysqgl
J2EE que con

tiempos

g

los tiempos

éstos no presentan mayores ventajas

.NET vy, de

con

esta area no deja claro algun tipo de conclusién radical.

EVALUACION

Retardo de
Aplicaciones

Manejo de
Bases de
Datos Locales

Manejo de
Bases de
Datos Remotas

Uso de
Recursos

Tabla 23:

EXPLICACION

lLas dos plataformas presentan
los mismos retardos al acceder
una mayor cantidad de usuarios.
En repeticidn de mensajes
presentan el mismo tiempo de
ejecucion.

Para manejo de Bases de Datos
ambas

buenas funcionalidades.

plataformas presentan
Tiempos
de respuesta mejores por J2EE y
simpleza de cdédigo,

aungue mas

complicado. .NET mas simple el
desarrollo de

aplicaciones de manera local se

estas

presenta de mejor forma. MySql
se comporta mejor con J2EE vy
Postgres con .NET

Para los sistemas anteriores,
ejecutados de forma remota
estos presentan semejantes

funcionamientos que de manera
local.

.NET ofrece resultados o&ptimos

con menos recursos.

Tabla de Resultados Rendimiento

J2EE v/s

PLATAFORMA
SOBRESALIENTE
Microsoft (j
et =
Y —

4

Microsoft (
P

S—
—

e

Microsoft

Net

.NET

funcionod

.NET



180

4.5.3. CONCLUSIONES PRUEBAS DE EXPLOTACION Y

USo.

Luego de concluir las pruebas sopbre esta A4rea de
evaluacion se puede decir que en cuanto a la explotacidn
y uso de estas dos tecnologias, si se observan algunas

diferencias marcadas.

Por un lado, luego de estar presente por muchos anos en
el mercado, el tipo de aplicacién Web de J2EE, JSP, se ha
ido degradando en su uso, obteniendo menos resultados con

respecto a su similar ASP o ASPx.

Algunas de las razones de esto, es el nivel que debe
presentar tanto el desarrollador Web, como el hardware
necesario para la creacidén de estos sitios, razones que
para muchos influyen en cambiar de aplicaciodn o
implementar soluciones mAs baratas. Por otra parte el
estandar J2EE ha ido evolucionando vertiginosamente en el
mercado de aplicaciones Web, con la aparicidén de los Web
Services, ofreciendo a un nivel méds elevado de usuarios y
organizaciones sus macro-productos de desarrollo, como la
linea WebSphere en la cual se pueden crear portales de
aplicacién y multiples servicios en los cuales las

paginas JSP vendrian a ser solo una pequena parte del
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grupo de funciones y aplicaciones incluidas en este tipo
de software de desarrollo, eso si a costos tanto
econémicos como de equipamiento bastante elevados, lo que
hace que el usuario comun este lejos de poder

adquirirlos.

Por otro lado .NET y sus paginas dinamicas ASPx, se
pueden apreciar continuamente al navegar por Internet vy
notar el tipo de pantalla que estd desplegando el
navegador, en éstas se pueden apreciar que el uso de
estas extensiones es comun y mas presente que para las

paginas dinédmicas JZEE.

Dentro de los estudios analizados se pueden sacar ciertas
caracteristicas sobre estos criterios, pues, por ejemplo,
el hecho de que los Servidores Web manejen dominios y no
las direccién IP de 1los sitios hace gque no se pueda
acceder directamente al sitio por la direccidn IP de
ésta, sino solamente con su dominio o URL, lo que hace
que se necesite conocer el dominio para poder saber en

qué tecnologia estd desarrollado.

Otro hecho a considerar es que muchos estudios reallzados
sobre la explotabilidad de paginas dinamicas no suele ser

objetivo, por ejemplc el hecho de que un sitio Web este
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desarrollado bajo tecnologia J2EE en paginas JSP con link
a 30 paginas del mismo tipo, y Otro sitio corresponda a
ser realizado bajo ASPx de Microsoft y estos hagan
referencia a 50 links de paginas desarrolladas de la
misma manera, no deberia contabilizarse el hecho de que
existan 50 paginas ASPx y 30 JSP, pues lo que realmente
interesa es saber cuantos sitios utilizan estas
tecnologias, y no la cantidad de paginas sobre éstas, al
corregir esto se podra saber exactamente cuantos sitios

manejan un tipo de tecnologia en particular.

Ademas de estas conclusiones se menciona el hecho de la
nula interaccidén de los sitios accedidos para con
contenidos ASP con JSP, o sea, el existir una pagina tipo
JSP que envie datos a una ASP, pues ambas no cuentan con
el mismo Servidor Web que las pueda desplegar, esto en
ambientes Windows con Servidores Web realizados por esta
empresa hace dificil que sea cierto, no ocurre lo mismo
con otros software de este tipo comerciales realizados

por otras empresas que si ofrecen esta capacidad.

En ambiente Linux esto se podria simular accediendo a la
instalacién de todos los paquetes de Catalina-Apache-
Tomcat para la ejecucién de péginas dinadmicas JSP y ASP,

incluso con el soporte a paginas PHP.
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EVALUACION EXPLICACION PLATAFORMA
SOBRESALIENTE

Las dos plataformas presentan

un nivel de explotacidn

semejante al momento de salir Microsoft
Curva de al mercado. Pero en la n-e-t
Explotacién [ETSSENEIET sobresale la .
utilizacién de de paginas ASP y

Web Forms ASPX.

Por su tecnologia .NET es muy
superior, dejando a J2EE en un Microsoft

mercado global de aplicaciones .n-e-t

Explotacion robustas de servicios Web.

Se puede observar la
. = e utilizacién de ambas
Distribucidn X B Microsoft (%
tecnologias para sitios de n-e.t - >
importancia y relevancia en el . .:

medio.

Cantidad de Para este punto no hay ningun

Servidores tipo de variable gque destaque Mﬁ’-sén.t (()
Web una plataforma sobre la otra. ° < —

Capacidad de A traves de distintos
. servidores Web, TOMCAT
Servidores . :
instalado en un sistema
Web Operativo Linux, da a J2EE una ((
ventaja sobre .NET al poder y — 7
ejecutar correctamente un mayor —

tipo de paginas dinamicas (ASP,
JSP y PHP) .

Tabla 24: Tabla de Resultados Explotacién y Uso J2EE v/s .NET

4.5.4. CONCLUSIONES PRUEBAS DE DESARROLLO.

Para realizar conclusiones dentro del &area de evaluaciodn
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Desarrollo, se debe notar el hecho  que algunas
consecuencias se generan a partir de los resultados
obtenidos en las pruebas definidas en esta area, y a la
experiencia propia desarrollando aplicaciones Web bajo

ambas tecnologias.

El considerar las lineas de <c¢dédigo como un factor
influyente se debe a que en el ambiente de programacion,
este es un punto analizado vy considerado (revisar
bibliografia) . Los resultados obtenidos reflejan que la
utilizacién de TAG tanto JSP como ASP, hacen ver que a
mayor utilizacién de funciones en ambas tecnologias, los
cédigos HTML son minimos, y que éste solo debe darle la
interpretacién al Browser para que pueda desplegar la

informacién, de lo demas se encargara el Servidor Web.

Para las aplicaciones de saludo y cargar datos de una
base de datos, las lineas de <cbédigo arrojadas no
devuelven datos concluyentes para hacer de este cotejo o
una caracteristica que marque superioridad. Ambas
plataformas presentan un nivel aceptado y semejante a la
hora de comparar aplicaciones similes en ambos IDE’s de

desarrollo.

Con respecto a los IDE’s analizados puntualmente se puede
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concluir que Netbeans a pesar de ser un entorno de
desarrollo excelente para aplicaciones JAVA, dista mucho
de su semejante Visual Studio.NET, para el desarrollo de
aplicaciones Web. Otras herramientas J2EE mas parecidas a

Visual Studio.NET, distan en precios y objetividad.

A pesar de esto, ambos IDE’s presentan las
funcionalidades necesarias para el desarrollo de
aplicaciones Web, aunque para .NET se presenta de una
mejor manera, lo que hace que la creacidén y desarrollo de
éstas puedan ser realizadas por un usuario comun y no

necesariamente un programador o desarrollador Web.

Directamente en el desarrollo de aplicaciones, el manejo
de errores es llevado con mayor objetividad por JZEE, que
por .NET, las respuestas a estos errores se presentan de
manera mas clara y concisa lo que posibilita una mejor y
mas rapida correcciédn de los coddigos. La accesibilidad
del cédigo fuente para ambas tipos de paginas dinamicas
Web, se diferencia por el hecho de al acceder a paginas
ASP, estas presentan un mayor nivel de informacidn

indeseada que JSP.

Otro hecho a considerar como conclusién son las ventajas

extras que estos IDE’s de desarrollo ofrecen, como el
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hecho particular de presentar los cbodigos en oOtros
formatos como Netbeans, el cual presenta los cddigos JSP
como paginas HTML, lo gue brinda un buen elemento extra de

desarrollo.

Para terminar se puede decir que ambas plataformas
presentan funcionalidades extras superiores a la otra en
el Area de evaluacion de Desarrollo, por un lado JZ2EE
destaca por su simplicidad de coédigos y herramientas
extras, .NET sobresale por la facilidad de diseno vy

desarrollo de aplicaciones Web.
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EVALUACION EXPLICACION PLATAFORMA
SOBRESALIENTE

Las dos tecnologias arrojan un (
numero semejante y considerado Microsoft ‘_S >
para el desarrollo de aplicaciones 'n-e-t ‘:_:)
Web. Ambos tipos de TAG se

AR -t -l consideran a un nivel mayor por

parte de .NET en cuanto a disefo.

Y mayor numero de lineas de coédigo
mas que TAG por parte de JSP.

.NET facilita el diseno ye

Herramientas desarrollo de aplicaciones Web,

Extras J2EE presenta un numero de ((
herramientas extras que facilitan ‘E
el trabajo del programador. —_—
En lo que respecta a los IDE’s
seleccionados, .NET presenta uno

Facilidad de de los mejores disefos para la
Desarrollo facilidad de aplicaciones Web que Microsoft
J2EE, facilitando el desarrollo, .n_e.t

mejorando tiempos de creacién ¥y
ejecucidn.

Claridad de los

Al acceder a los cédigos J2EE da (

R menos informacién a personas
Cédigos L )
ajenas a éste. —
—
Se puede considerar a JZEE con su
IDE de desarrollo NetBeans como un
Manejo de Errores [EiChlels manejo de errores, al (
indicar claramente cual vendria a —
N—
ser éste. _—
Atractivo del IDE .NET ofrece un poderoso lenguaje Microsoft

de Desarrollo de codificacién y un gran n-et
L ]

atractivo visual.

Para el desarrollo de aplicaciones

N si d - con I e = s, as dos
ecesidad de Wva con majeo d dato. las do Microsoft (
Componentes aplicaciones necesitan de n-e-t ( 5
-—
componente ext 5 ——
ponentes extras Y —

Tabla 25: Tabla de Resultados 4: Desarrollo J2EE v/s .NET
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4.5.5. CONCLUSIONES PRUEBAS DE USO DE LICENCIAS.

Al comenzar a definir las conclusiones obtenidas bajo
esta area de evaluacién, se debe hacer notoriedad en los
dos hechos mas fundamentales abarcados bajo estos
criterios de evaluacién. Primero separar el uso de
productos libres de licencias, incluyendo los permisos
otorgados sobre los c¢bébdigos y <claridad de estas
licencias. Posteriormente el hecho de 1los costos de
acceso a herramientas profesionales bajo estos dos

estandares de desarrollo.

Al referirse a las licencias otorgadas tanto sobre las
tecnologias J2EE y .NET y sus respectivos IDE’s de
desarrollo utilizados en este estudio, se puede mencionar
que para la mayoria de los productos de licencia libre
para J2EE tienen clausulas sobre que pasa con programas
desarrollados bajo sus herramientas, que al ser estos
comerciales, e incluir a Netbeans, por ejemplo, como
herramienta de desarrollo, debe accederse a un tipo
especial de licencia, hecho parecido a lo gue ocurre con
el motor de base de datos MySgl. Lo gque hace que al
querer lucrar con herramientas de licencia libre, éstas
pongan sus restricciones para evitar el uso indebido de

la tecnologia. Por parte de .NET el adquirir una licencia
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pagada sobre sus productos, no impide que con éstas
herramientas pueda generarse nuevas aplicaciones con
nuevas licencias, un hecho a favor para la tecnologia

.NET.

El otro punto fundamental dentro de esta area de
evaluacién es, la consideracidén de los costos monetarios
adguiridos al acceder a herramientas profesionales de
desarrollo. Para J2EE, a pesar de presentar IDE’'s libres
de costo con Netbeans mencionado anteriormente, al querer
acceder a herramientas visuales, semejantes a entornos de
desarrollo ofrecidos por Microsoft u otras empresas que
realizan software de este tipo, los precios se
“disparan”, elevandose a cifras que dificilmente un
usuario normal o mediana o pequena empresa pueda acceder,
lo gue hace que la orientacidén este claramente hacia
empresas y corporaciones importantes las cuales estan
dispuestas a otorgar todas las funcionalidades necesarias
para que el usuario potencial pueda acceder sin problemas

a todo lo soportado por dichos productos.

Sin embargo .NET, pese a ser un producto pagado en todas
sus lineas, éste al ser comparado con herramientas
semejantes J2EE lo posicionan como una mejor alternativa

para el usuario comun.



EVALUACION

Claridad de Uso
de Licencias

Consideraciones
paquetes
educacionales

Costos de
herramientas
simples

Costos por

aplicaciones
creadas

EXPLICACION

Ambas licencias no presentan
consideraciones engorrosas que
generen algun tipo de
interpretacién ajena a las que
éstas presentan.

Solo J2EE considera la descarga
gratuita de muchos de sus
productos e IDE s, de
desarrollo incluso de maquinas
virtuales de acceso

Por contar con paquetes
educativos o considerados de
licencia libre J2EE ofrece sus
productos gratis, mismos a los
que se puede acceder desde
internet.

La licencias de .NET permiten
al usuario desarrollar sus
propias aplicaciones
comerciales sin necesidad de
acceder a una licencia
especial. Este hecho contrasta
con J2EE que para cierto tipo
de aplicaciones se debe
adquirir licencias extras para
incluir a sus productos y
puedan formar parte de una
aplicacién comercial.

190

PLATAFORMA
SOBRESALIENTE

Microsoft

e S,

Microsoft

Net

Tabla 26: Tabla de Resultados Uso de Licencias J2EE v/s

.NET
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4.5.6. CONCLUSIONES DE PRUEBAS DE

COMPATIBILIDAD.

Para dar conclusiones en cuanto a las pruebas
desarrolladas para evaluar la compatibilidad se comentara
sobre una de las Aareas de evaluacidén mas analizadas el

hecho de poder migrar aplicaciones, la Portabilidad.

En cuanto a la portabilidad, un concepto importante
dentro de las aplicaciones Web, en JZEE se considera el
lema de "escribelo una vez, ejecutalo en cualquier parte"”,
haciendo referencia a lo 1independiente del lenguaje en
cuanto a la plataforma de hardware o sistema operativo
utilizado, se puede comentar gque esto es particularmente
cierto, luego de poder migrar una aplicacidén de wun
sistema operativo Windows con el servidor Web Internet
Information Server y ser migrado a OpenBSD con Apache -
Tomcat como servidor Web y, que ésta, siguiera ejecutando
correctamente luego de pequefias modificaciones hace que
en este sentido J2EE supere en este ambito a la
plataforma de desarrollo de Microsoft. En cuanto a ésta,
continua con su voluntad de apoyar solo a Windows, por lo
que, por el momento Microsoft .NET funcionara unicamente

en plataformas basadas en Win3Z.
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Apoyandose en el estudio de Ricardo Chamorro, se concluye
aderas que a pesar de la gran portabilidad de JZEE,
existe el problema éste es un estandar y no un producto
en si. Este hecho, que facilita la adopcidén de esta
tecnologia por parte de wvarios fabricantes, también
conlleva que las implementaciones de JZEE no son 100%
compatibles entre si, ya que cada vendedor ha realizado
su propia interpretacién del estandar y ha afiadido nuevas
caracteristicas que no tienen por qué incluir el resto de
competidores. A su vez este documento entrega 3 posturas

en cuanto a dicha portabilidad:

PRIMERO: Si el software o aplicacidén Web a desarrollar
que una empresa madura, especialmente en una de ambitos
de negocios o desarrolladora de software de este tipo, no
puede cerrarse solo a una arquitectura, restringiendo a
los usuarios a desarrollar aplicaciones J2EE en ambientes
Linux/Unix o pensar que los clientes solo acepten a

Windows y .NET como solucidn.

SEGUNDO: Si los interesados en desarrollar y/o utilizar
aplicaciones Web wutilizan sistemas operativos Windows,
estos tienen la ventaja de que pueden desarrollar tanto
en J2EE como .NET, ya que ambas soluciones se ejecutan en

estos sistemas opeéerativos sin problemas.
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TERCERO: si la empresa, cliente u usuario dispone de los
recursos, tanto técnicos, econdmicos, de entorno vy
capacidades, la eleccidn de una de estas plataformas de
desarrollo no deberia generar algun problema ya que ellos
manejan sus necesidades y sabran tomar una decisiodn

adecuada.

También se puede incluir dentro de la Compatibilidad, que
mas que ser un problema de migracidn, puede ser
considerado un problema monetario, por el amplio costo que
genera el dedicarse por completo a una de estas
plataformas, es por esto que J2EE siempre sera
discriminada a pesar de su ventaja de portabilidad, por
sus muchas veces excesiva necesidad de recursos, tanto de
hardware como humancs, y en ambitos comparativos de
empresas grandes, el coste monetario se hace presente con
fuerza. Por el lado de Microsoft a pesar de gque puede
consumir menos recursos que J2EE su incapacidad de
migracién la hacen inferior en creces en el ambito de la
compatibilidad. A su vez debe considerarse este hecho
como importante dependiendo del cliente que este manejando

dicha tecnologila, pues si sus intereses son otros, esta

ventaja seria tomada con menos importancia.
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A pesar de esto se debe mencionar el proyecto de grandes
proporciones y bastante ambicioso de .NET, que pretende
generar MSIL o IL "Microsoft Intermediate Language" (un
nuevo cédigo Intermedio), para todo tipo de lenguaje
(inclusive JAVA). Esto posibilitaria el poder desarrollar
una aplicacién en varios lenguajes y, todos estos, inter
operar juntos una vez convertidos a MSIL. Obviamente el
poder mezclar varios lenguajes en un solo programa y/o
aplicacién seria algo sin precedente, con esto Microsoft
pretende lograr la interoperabilidad ofrecida por Java y

llevarla acabo para a través de MSIL a todo lenguaje.

EVALUACION EXPLICACION PLATAFORMA
SOBRESALIENTE

Las dos lataformas no (J
= Microsoft (

visualizacidn presentan grandes problemas con |
respecto a la visualizacién de e —

paginas dinamicas.

Portabilidad J2EE presenta portabilidad, ((
dependiendo del tipo de usuario =—2"
considerado S

Tabla 27: Tabla de Resultados Compatibilidad J2EE v/s .NET
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

.1. CONCLUSIONES.

Las dos plataformas brindan lo necesario para
desarrollar de forma satisfactoria Aplicaciones Web vy
de esta manera crear soluciones empresariales bajo
cada tecnologia. Sin embargo se destacan algunos
aspectos importantes que se pueden tener en
cuanto, a la hora de elegir o escoger entre algunas

de las dos.

Ambas plataformas se Dbasan en especificaciones de
seguridades comunes a nivel de mensaje lo que hace
posible que la interoperabilidad se mantenga aun
al emplearlas. Asi que la decisidén de wutilizar una
plataforma en vez de la otra radica al final en los
desarrolladores o en la organizacidén que pretenda
implementar al momento de desarrollar una Aplicacidn
Web, aunque se cree que existe una ventaja de

seguridad de JZEE frente a .NET, ya que, desde

195
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un comienzo Java se fundamenté en un estricto
modelo de seguridad a diferencia de .NET, y gque por
ende la experiencia Java en cuanto a seguridad es

mucho mayor.

Cada una se fundamenta en una arquitectura de cdédigo
intermedio y de magquinas virtuales para permitir la
portabilidad, pero J2EE ©posee un mayor grado de
portabilidad. Si la portabilidad es un factor
importante \% fundamental es mejor decidirse por
una solucidén J2EE, donde ya esta portabilidad ha sido
demostrada a lo largo de la historia. Por otro lado
si lo que se pretende desarrollar exige wvarios
lenguajes de propdsito programacional diferente, es
mejor una solucidn .NET debido a su independencia
de lenguaje, proporcionada por el CLR (Common Language

Runtime) .

Tanto J2EE como Visual Studio .Net, son
herramientas potentes que ayudan a crear aplicaciones
por capas, y a que los desarrolladores se

concentren Unicamente en la ldégica de negocio.
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En el desarrollo de Aplicaciones Web cada una demostrd
tener los instrumentos necesarios para construir
servicios vy clientes web. La ventaja obtenida al
comparar los dos IDE se encuentra a favor de Visual

Studio.

Aspectos como el IDE marca la diferencia cuando el
factor tiempo de desarrollo, es de suma importancia
en lo gque se pretende realizar, aun cuando se
trata de Aplicaciones Web o de cualquier clase de
servicio, decidiéndose asi por optar por una solucidn
LNET cuando se da esta clase necesidad. Por
otro se resalta el hecho gue NetBeans es wuna de
tantas herramientas para construir servicios en
J2EE. Ademéas cuando se cuenta con aplicaciones
con diferentes sistemas operativos, la utilizacidén
de Visual Studio se convierte en un problema. Entonces
en un escenario como este la mejor solucidédn es JZ2EE,
ya que, la mayoria de las herramientas para construir
servicios se pueden instalar en cualquier sistema

operativo.

Al desarrollar Aplicaciones Web J2EE y .NET y consumir

los servicios desarrollados para clientes en ambas
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plataformas, se comprobd en efecto que los

servicios web permiten la interoperabilidad.

Por otro lado, Sun y Microsoft estan trabajando
mancomunado en algunos aspectos especificos, para

aumentar el nivel de interoperabilidad entres las

dos.

Si los factores de fiabilidad, transaccionabilidad y
seguridad son de suma importancia; se pueden
utilizar cualguiera de las dos plataformas, ya
que, ambas poseen soporte e interoperabilidad en

estos aspectos.

Sin embargo se puede perder cierto grado de
interoperabilidad al utilizar servicios web .NET,
ya que, estos a veces devuelven datos especificos
de la misma plataforma. Si se requiere un maximo
nivel de interoperabilidad en los servicios web,
gque se pretenden desarrollar es mejor optar por una

solucion JZ2EE.

Diferentemente, si se sabe que los servicios web
unicamente seran consumidos por clientes .NET
{teniendo en cuenta también el criterio de

desempeno) , es una buena opcidén construir estos
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servicios en .NET utilizando DataSet en caso que asi

se requiera, y ahorrar tiempo en el desarrollo de los

mismos.
Tanto J2EE como .NET ofrecen un buen grado de
desempeno optimo, para realizar soluciones

empresariales, y aunque en las pruebas realizadas
se nota wuna superioridad de .NET, seria bueno
realizar otras pruebas con otras caracteristicas, como

se menciona en las recomendaciones de este documento.

No obstante de acuerdo a los resultados
obtenidos de las pruebas realizadas de desempeno, se
recomienda utilizar servicios web .NET para lograr el

maximo desempeno.
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5.2. RECOMENDACIONES

Este documento puede ser utilizado para
investigaciones futuras donde se estudie o se
analicen criterios de comparaciédn en un area
diferente a las Aplicaciones Web como por ejemplo

componentes o servicios web, entre otros.

Ampliar este proyecto escogiendo otros criterios de
comparacidn. De igual forma investigar sobre el
estado del arte de los servicios web semanticos y su
posible implementacién e interoperabilidad en cada

plataforma.

Las pruebas realizadas para comparar el desempeno, se
hicieron bajo el sistema operativo Windows XP
profesional Service Pack 3 vy utilizando la
herramienta QEngine, se recomienda realizar nuevas
pruebas de desempefio bajo otros sistemas operativos en
el caso de JZ2EE para su posterior verificacidén con
los datos arrojados en el sistema operativo
Windows. Asi mismo utilizar una herramienta diferente
a QFngine y utilizar otros servidores aplicaclones en

J2EE como: WebSphere (IBM), Oracle Application



201

Server (Oracle Corporation), WebLogic (BEA) entre

otros.

Estudiar e Implementar otras especificaciones de
seguridad a nivel de mensaje para el desarrollo de
Aplicaciones Web en aras de fortalecer mas los
conocimientos en esta area y estar asl mejor preparado

para enfrentar los retos de seguridad que se originen.

Implementar laboratorios con los requerimientos
necesarios de hardware para la realizacidn de
practicas y pruebas con J2EE y .NET para los
estudiantes de la Universidad, mismo que ayudara
en la preparaciédn profesional y desarrollo de la

investigacidén en esta area.
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GLOSARIO DE TERMINOS Y SIMBOLOS

e Algoritmo: Un algoritmo es wuna serie de pasos
organizados que describe el proceso que se debe

seqguir, para dar solucién a un problema especifico.

e API: Interfaz de Programacidén de Aplicaciones.

e ASP: Active Server Pages (ASP) es una tecnologia de

Microsoft.

e BD: Base de Datos.

e CLASS: Extensidén generado al compilar una clase Java

en Bytecode.

e CGI: Common Gateway Interface.
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Cédigo Gestionado: Cdédigo de un programa de
computador que se ejecuta bajo la gestidén de una

maquina virtual.

Cédigo No Gestionado: Coédigo de wun programa de
computador que se ejecuta directamente por la CPU

del computador.

Componente de Software: son aquel recurso
desarrollado para un fin concreto y que puede
formar solo o junto con otro/s, un entorno funcional
requerido por cualquier proceso predefinido. Son
independientes entre ellos, y tienen su propia

estructura e implementacidn.

Containers: Contenedores.

CPU: Unidad de Proceso Central.

Desencriptar: Proceso inverso de encriptacién que

permite ver una informacién que se habia protegido.

DLLs: Dynamic Linking Librarys.
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EAR: Enterprise Archive file.

ECMA: Ecma International es una organizacidn
internacional basada en membrecias de estandares
para la comunicacién y la informacidén. Adquirid el
nombre Ecma International en 1994, cuando la
European Computer Manufacturers Association (ECMA),
cambid su nombre para expresar su alcance

internacional.

ENCRIPTAR: Accién de proteger informacién para que

no pueda ser leida sin una clave.

FIREWALL: Corta Fuegos, es un elemento de hardware o
software utilizado en una red de computadoras para
controlar las comunicaciones, permitiéndolas o
prohibiéndolas segun las politicas de red que haya

definido la organizacidén responsable de la red.

FTP: Protocolo de transferencia de Archivos.
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GET: Comando del Protocolo HTTP que solicita el

recurso ubicado en la URL especifica.

GF: Servidor GlassFish de JZEE.

HTML: Lenguaje de Marcas de Hipertexto.

HTTP: Protocolo de transferencia de Hipertexto.

HTTP/S: Protocolo de transferencia de Hipertexto

seguro.

IDE: Entorno de Desarrollo Integrado.

IU: Interfaz usuario.

JAXP: API de Java para el Procesamiento de XML.

JDBC: Conectividad de Bases de Datos de Java.
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JDK: Java Deployment Kit.

J2EE: Java 2 Enterprise Edition.

J2SE: Java 2 Standard Edition.

J2ME: Java 2 Micro Edition.

JSP: Java Server Pages, que en espaiol serla
Paginas de Servidor Java. Es una tecnologia
orientada a crear paginas web con programacion en

Java.

JVM: Maguina Virtual de Java.

JMS: Java Message Service.

JTA: Java Transaction API.

JavaMail API: API para envio de notificaciones email

en Internet.

JAF: JavaBeans Activation Framework.

JAXP: Java API for XML Processing.

JAX-RPC: API for XML-Based RPC.

JAXR: Java API for XML Registries.

JDBC: Java Data Base Connection.
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JNDI: Java Naming and Directory Interface.

JAAS: Java Authentication and Authorization Servic.

JSTL: Java Server Pages Standard Tag Library.

JAR: Java archive.

LP: Lenguaje de programacidn.

Llave Publica: Clave que se utiliza para

desencriptar informacién.

Llave Privada: Clave que se utiliza para encriptar

una informaciédn.

NNTP: Network News Transfer Protocol.

POST: Comando del Protocolo HTTP que Envia datos

al programa ubicado en la URL especificada.
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e RAR: Resource Adapter Archive.

R

e ROUTER: Enrutador.

e SAAJ: SOAP with Attachments API for Java. Suministra
una manera estandar de enviar documentos XML sobre

Internet desde la plataforma Java.

e SCHEMA: Es un vocabulario basado en XML para

describir instancias de documentos.
e SI: Sistemas de Informacidn.

e SMTP: Simple Mail Transfer Protocol (SMTP),

Protocolo Simple de Transferencia de Correo.
e SQL: Lenguaje de Consulta Estandar o Universal.

e StAX: Streaming API for XML. Para tratar los

documentos XML de forma mas rapida.



SUN: Sun Microsystems, empresa productora

software.

URI: Identificador Uniforme de Recursos.

URL: lLocalizador Uniforme de Recursos.

UML: Unified Modeling Language.

VS: Visual Studio.

W3C: World Wide Web Consortium.

WAR: Web Application archive.

WS: Web Service(s). Servicio(s) Web.

WSS: WS-Security.
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XML. Un “schema” describe una clase de
documentos, del cual pueden haber varias
instancias. Esta relacién es parecida a la que hay

entre clases y objetos en los sistemas orientados a

objetos.
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ANEXOS

ANEXO 1.-

MARCO LEGAL

En la realizacién de este trabajo se wutilizaron una
series de herramientas, las cuales ayudaron tanto para
realizar el comparativo entre las dos plataformas como
para desarrollar el prototipo, cada una de estas
herramientas cuenta con una licencia con la cual se
rige el desarrollo y la comercializacidn de todo aquello

que se desarrolle en estas.

A continuacién se presenta cada una de las licencias
de las herramientas o programas utilizados en el

desarrollo de este proyecto.

e NetBeans: es un producto de cdédigo abierto y gratuito
para uso tanto comercial como no comercial. El cddigo
fuente esta disponible para su reutilizacidn de
acuerdo con la Common Development and Distribution
License (CDDL) v1.0 and the GNU General Public License

(GPL) v2.
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Java DB: Java DB se basa en el Apache Derby proyecto
de cédigo abierto, el cual se puede descargar es su
ultima versién, pero para la realizacidn de
prototipo se utilizo el Java DB que viene integrado

con el IDE NetBeans.

Visual Studio .NET 2008 Profesional: Es un producto

cuya licencia es privativa y comercial.

IIS 6: No es un producto software gue se puede comprar
o adguirir como tal en forma individual, es un
componente del Sistema Operativo Windows el cual
se debe afadir al momento de la instalacidon del
Windows o agregarlo como un componente del SO

Windows utilizando el Cd de instalacidn.

AdventNet QEngine: Es un producto cuya licencia es
privativa y comercial, pero se utilizo una version

preview.
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ANEXO 2.-

INFLUENCIA AMBIENTAL

En el desarrollo de este trabajo de grado no se
presentdé ningun impacto negativo al medio ambiente,
ya que los dispositivos, equipos vy tecnologias que
se utilizaron en el desarrollo tanto del proyecto
investigativo, se hizo en forma segura evitando afectar vy
perjudicar el medio ambiente y al ser humano; de lo
cual se pudo hacer buen uso de los mismos, sin dafiar el

medio que nos rodea.
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ANEXO 4.-

COTIZACION VISUAL STUDIO PROFESIONAL

Bogota D.C.,

Senor Ingeniero Jorge Rubio

AudiSoft Ltda es una empresa 100% colombiana cuya mision es brindar productos y
servicios de la mejor calidad destinados a las empresas y profesionales del
desarrollo de software.

Somos un equipo comprometido en satisfacer las necesidades de nuestros clientes,
mediante servicios de consultoria, soporte, capacitacion y soluciones de software de
Gltima tecnologia.

Contamos con trece afios de experiencia ofreciendo capacitacion en diversos
productos de software y contamos con instructores certificados en tecnologias
Microsoft, Sun Microsystems, Borland y Oracle entre otros.

Nuestra compainia desea agradecer a ustedes la oportunidad de presentar
nuestros productos, entre los que se encuentra la reconocida marca Borland, de la
cual somos Distribuidores Autorizados en Colombia.

Esperamos que esta propuesta satisfaga sus expectativas, y quedamos a su entera
disposicion para facilitarle cualquier informacion adicional.

Cordialmente,

Alejandro Echeverri
Ejecutivo de cuenta

Tels: (1) 2487027 - 2487096
alejandroe@audisoft.com
www.audisoft.com

Bogota, Colombia
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i Valor de la Inversion ‘

Cant. Descripcion Vr. Unitario Valor Total

Precios JBuilder 2008

1 JBuilder 2008 professional-(Academic) US$ 109 US$ 1090
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