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RESUMEN

La presente investigacion es innovadora, ya que se centr6 en el andlisis de fortalecer la
adaptacion de herramientas digitales en la educacion actual como una estrategia didactica para
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje en los estudiantes de la Unidad Educativa Alfonso
del Hierro La Salle para el afio lectivo 2024 - 2025, y tiene como finalidad formar a docentes
capaces de enfrentar las problemdticas presentes en la era digital. La implementacion de
metodologias tecnologicas es de suma importancia para las distintas asignaturas y especialmente
para la asignatura de Desarrollo del Pensamiento, porque se puede hacer de materias teoricas
mas didacticas motivando al estudiante a mejorar su desempefio educativo. La investigacion
adoptdé una metodologia cualitativa por lo que se identifico la importancia de adaptar la
educacion con la tecnologia; con un enfoque socioeducativo identifica la relacion del proceso de
aprendizaje con la realidad social, también es una investigacion bibliografica, ya que se utilizd
informacion recolectada mediante articulos, leyes, libros, tesis y otros materiales que
proporcionaron informacién importante a la investigacion. El instrumento utilizado para la
evaluacion fue una ribrica que consta de seis elementos a evaluar como: la presentacion de la
pagina web, donde el docente o estudiante podra calificar si el contenido es apropiado y util,
ortografia, coherencia y disefio. Las indagaciones permitieron considerar el disefio de la
propuesta donde se hace uso de Wix plataforma digital de aporte importante en la educacion, las
conclusiones obtenidas destacaron que tener un conocimiento basico en tecnologia puede
ayudarnos a mejorar la relacion entre docente y estudiante, haciendo mas armoénico el ambiente
educativo y permitiendo que el estudiante sea protagonista en su aprendizaje, promoviendo la
participacion en clases rompiendo esquemas tradicionales y desarrollar la motivacion pedagdgica
que es muy importante en el dmbito educativo, rompiendo esquemas monotonos que pueden
llegar a ser un factor negativo.



Palabras clave: Herramientas digitales, Wix, Motivacion, Desarrollo del Pensamiento, Proceso
de aprendizaje.
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ABSTRACT

This research presents a proposal for Pedagogical Training for Technical Education Teachers,
based on the Project-Based Learning approach, aimed at teachers of the Automotive
Electromechanics Area of the "Central Technical Educational Institution" located in the city
of Quito, during the 2020-2021 school year. The methodology used in the development of the
proposal is of a projective type, because the General Objective is based on the realization of a
proposal for Pedagogical Training for teachers within the context of Technical Training. This tool
will allow teachers to use active learning methodologies for third year high school students in the
subjects of the professional figure of Automotive Electromechanics. To extract the information,
the survey technique was applied to a population of 10 technical teachers and 80 third year high
school students. The application of the survey allowed diagnosing the current situation regarding
the learning processes in students, as well as the teaching strategies used by technical teachers.
Likewise, it allowed to identify the associated factors that influence the training processes carried
out by teachers, cases that have a positive and negative influence when updating the teacher.
With the development of teacher training, a better performance of educational actors will be
facilitated.

Keywords: Technical education. Challenges and Challenges of Technichal Education. Teacher
Training. Project Based Learning.






INTRODUCCION

La pedagogia es sin duda la carrera que esta expuesta a multiples cambios y adaptaciones
con el paso del tiempo, por lo que, la labor del docente ademas de abordar los temas académicos
en un aula de clase requiere también de un control y manejo adecuado de la informacion a
impartir. En la actualidad la tecnologia juega un rol muy importante en la educacion, tanto para
docentes como para los estudiantes, ya que, les permite ser participes de su aprendizaje dejando
asi a un lado el tradicionalismo académico. Hoy en dia las instituciones educativas proporcionan
a los estudiantes diversas estrategias participativas mediante el uso de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion (TIC) con el objetivo de facilitar el proceso de aprendizaje.

Actualmente estamos viviendo una era digital, donde la educacion ha experimentado
transformaciones significativas impulsadas por el avance de la tecnologia. La integracion de
herramientas digitales como el Wix en los procesos educativos ha permitido mejorar la
enseianza y el aprendizaje, facilitando el acceso a materiales didacticos interactivos y
promoviendo la innovacion pedagogica. Sin embargo, la implementacion de estas metodologias
innovadoras presenta desafios, especialmente para los docentes que carecen de formacion y
experiencia en su uso. La plataforma Wix como una herramienta digital permite dar solucién a
las problematicas que pueden presentar los docentes y dan paso al desarrollo de contenidos
educativos en linea, ofreciendo al docente la oportunidad de mejorar sus metodologias de
ensefianza haciéndolo autor de su propio contenido educativo y fortalecer sus competencias

digitales.

En la Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle existen retos al incorporar estrategias

tecnologias en su modelo educativo. A pesar de la importancia de digitalizar el aprendizaje,



algunos docentes encuentran dificultades para integrar herramientas tecnoldgicas en sus
estrategias pedagogicas. Esta situacion puede afectar la calidad del proceso de ensefianza-
aprendizaje, limitando las oportunidades de los estudiantes para interactuar con recursos digitales
modernos. Ante la problematica planteada, la presente investigacion busca analizar la integracion
de Wix como una estrategia para solucionar estos desafios y, al mismo tiempo, desarrollar

capacidades tecnoldgicas con el personal docente.

Wix es una plataforma de desarrollo web que permite la creacion de sitios educativos sin
requerir conocimientos avanzados en tecnologia o programacion. Sus multiples funcionalidades
ofrecen a los docentes la posibilidad de disenar recursos educativos dinamicos, donde mejorara
la interaccion con los estudiantes haciendo mas facil y divertida la presentacion de los contenidos.
La facilidad de uso de esta herramienta permite al docente desarrollar habilidades de creatividad

y la autonomia en el disefio de materiales didécticos.

El objetivo principal de esta investigacion es evaluar como la integracion de Wix en la
Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle puede contribuir a mejorar la ensefanza y el
aprendizaje, solucionando dificultades tecnoldgicas y fortaleciendo las competencias digitales de
los docentes. El siguiente trabajo de investigacion titulado “Integracion de Wix para solucionar
problemas y desarrollar capacidades con los docentes de la Unidad Educativa Alfonso del Hierro

la Salle” consta de tres capitulos detallados de la siguiente manera:

Capitulo I: Planteamiento del problema: En este capitulo se expone el problema de la
investigacion y su enfoque, los cuales resaltan las respectivas preguntas de investigacion, en
concordancia con el problema que comprende sus objetivos y su justificacion donde se describe

la importancia, pertinencia, factibilidad, asi como los aportes que tiene la investigacion.



Capitulo II: Marco tedrico: Se presenta la fundamentacion tedrica y se describen
aspectos relacionados con trabajos investigativos realizados anteriormente, con el propdsito de
conocer investigaciones teoricas que serviran como refrentes a la investigacion, se respalda la

teoria, definiciones y caracteristicas.

Capitulo III: Presentacion de la propuesta: Se presenta el disefio de la propuesta sobre
un Wix como una ayuda docente en el aprendizaje. Para finalizar se detallan las referencias

bibliograficas y anexos.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Formulacion del problema

La unidad Educativa Particular Alfonso del Hierro la Salle es una institucion educativa
con prestigio, reconocida por su trayectoria y su compromiso por dar una excelencia académica
innovadora, siguiendo con su mision y vision lasallista. Aunque, presenta una problematica en
aceptar los desafios de la integracion de las herramientas digitales dentro de las aulas, lo que
influye en la falta de capacidad del personal docente para fomentar estas habilidades con los

estudiantes como es la solucion de problemas y toma de decisiones.

En el ambito educativo actual, la integracion de herramientas tecnoldgicas educativas se
ha convertido en una necesidad para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo,
en la Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle se ha evidenciado un escaso manejo de
plataformas digitales innovadoras por parte de los docentes, lo que impide la creacion de
recursos educativos interactivos manteniendo una educacion tradicional, sin tomar en cuenta la
importancia de la motivacion estudiantil y el desarrollo de competencias digitales docentes.
Reflejando una problematica con relacion a la poca capacitacion que tienen los decentes con el
tema de entornos digitales como Wix, una plataforma de desarrollo web muy practica y de facil
uso, que puede ser utilizada con fines educativos para crear contenidos didéacticos, guias virtuales,

blogs académicos, entre otros. Echeverria y Molina (2022) destacan que:

La revolucion digital y los avances tecnologicos han contribuido de manera
significativa a las diferentes actividades de las personas, entre ellas la educacion la

cual es un pilar importante en el desarrollo humano. Actualmente la necesidad de



incorporar la tecnologia en los esquemas de ensefianza a dado un resultado
excelente en cuestion a aprendizaje, permitiendo que los estudiantes del siglo XXI
sean participes en su proceso de aprendizaje, pues requieren de una educacion que

encare los retos de formacion y de conocimiento. (p.2)

En la actualidad el uso de nuevas metodologias tecnologicas ha superado por mucho a las
metodologias tradicionales, dejando a un lado a la memorizacion sin comprension, ya no se
ensefa para pasar una materia o solo rendir un examen, si no para entenderla y poder poner en
practica lo aprendido en nuestro diario vivir. Los sintomas que se evidencian son el uso limitado
de recursos TIC en el aula, el uso cotidiano de materiales tradicionales, la falta de innovacion
pedagogica al momento de impartir clases y una resistencia al cambio metodologico por parte de
algunos docentes. Sin dejar a un lado la escasa formacion y capacitacion en herramientas

digitales de facil manejo.

Los actores principales son los docentes de la asignatura de Desarrollo del Pensamiento
de institucion, quienes enfrentan un desafid al momento de adaptar sus practicas pedagogicas, asi
como los estudiantes, que necesitan estrategias de aprendizaje mas dinamicas e interactivas. De
igual manera, la institucion educativa tiene la responsabilidad de facilitar capacitaciones en los

procesos de innovacion y formacion profesional docente.

Si la problematica se mantiene los efectos a corto o largo plazo, pueden ser una
disminucién de la motivacion entre los estudiantes y una preparacion insuficiente de los docentes
para enfrentar los desafios de la educacion moderna. A largo plazo, no integrar herramientas
como Wix podria ser un limitante en el proceso de ensefianza - aprendizaje entre docentes y
estudiantes, siendo negativo para el desarrollo de competencias digitales tanto en los docentes

como en los alumnos.



Finalmente, es importante analizar e implementar estrategias que permitan la integracion
efectiva de Wix en la formacion docente, como una herramienta para solucionar los problemas
mencionados anteriormente y desarrollar habilidades en los docentes de la Unidad Educativa

Alfonso del Hierro La Salle.

Preguntas de la investigacion

(Como influye la integracion de Wix en la educacion, para el desarrollo de capacidades,

resolucion problemas y toma decisiones en los docentes?

Preguntas especificas:

s (Coémo ayuda Wix para mejorar la capacidad de resolucion de problemas y toma de
decisiones en diferentes niveles educativos?

« (Qué nivel de conocimiento y uso de Wix tienen los docentes de la unidad educativa
particular Alfonso del Hierro la Salle?

« (Como se puede disenar una guia virtual mediante Wix de herramientas digitales

efectivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Objetivos del proyecto de investigacion

Objetivo General

Desarrollar una guia virtual en Wix de herramientas digitales para fortalecer las capacidades en
la solucion de problemas y toma de decisiones de los docentes de la Unidad Educativa Alfonso

del Hierro La Salle.



1.2.2 Objetivos Especificos

e Analizar como la integracion de Wix puede mejorar la capacidad de resolucion de
problemas y toma de decisiones, enfocandose en las necesidades de los docentes de la
institucion en los diferentes niveles educativos.

e Diagnosticar el nivel de conocimiento y uso de la plataforma Wix por parte de los
docentes de la Unidad Educativa Particular Alfonso del Hierro La Salle, en relacion con
la resolucion de problemas y toma de decisiones.

¢ Disefiar una guia virtual interactiva utilizando Wix, que contiene herramientas digitales
efectivas para el proceso de ensenanza-aprendizaje, para el fortalecimiento de las

capacidades docentes en la solucion de problemas y toma de decisiones.

1.3 Justificacion del estudio

El estudio de esta investigacion es importante para resaltar la importancia de la
integracion de Wix en la enseflanza, ya que no solo mejora la dindmica y la comprension de los
contenidos, sino que también permite al docente ser autor directo de su contenido a impartir en
las horas de clase, también facilita la personalizacion del aprendizaje y promueve metodologias
activas e interactivas. La formacion del docente en el uso correcto de estas nuevas tecnologias es

importante para que en la actualidad pueda garantizar un impacto positivo en la educacion.

La investigacion permitird evaluar el impacto de la capacitacion docente en la calidad de

la ensefianza y el desempeio estudiantil, ofreciendo un modelo replicable en otras instituciones



educativas con caracteristicas similares. Se espera que los hallazgos sirvan como base para
futuras iniciativas de formacién y actualizacion profesional, promoviendo el uso eficiente de la

tecnologia en la educacion.

Esta investigacion se enfocara en los docentes de la Unidad Educativa Alfonso del Hierro
la Salle del area del Desarrollo del Pensamiento, analizando su nivel de conocimiento, uso y
percepcion sobre las herramientas digitales en su practica educativa. Se consideraran aspectos
como la formacién docente, las politicas institucionales y las experiencias previas con el uso de
tecnologias. El estudio se centrara en la capacitacion y desarrollo profesional de los docentes, en
el uso de herramientas digitales y no abordara el impacto directo de estas tecnologias en el
rendimiento académico de los estudiantes. La relevancia de integrar Wix se sostiene a su
capacidad de abordad y solucionar problemas especificos que enfrenta el docente en su diario
accionar; entre los desafios podemos mencionar la falta de conocimiento en herramientas

digitales que les permitan desarrollar un material educativo atractivo y motivador.

Atravesamos una época donde el estudiante consume mucho o estd muy relacionado con
la tecnologia, por ello es muy importante que las instituciones educativas adopten tecnologias
que permitan un desarrollo significativo en el aprendizaje. Sin duda es muy relevante en una
institucion como Alfonso del Hierro La Salle, que busca preparar a sus estudiantes para enfrentar

los retos del siglo XXI mediante el uso estratégico de tecnologias enfocadas a la educacion.

La relevancia de la investigacion se refleja en su impacto sobre la calidad educativa y la
adaptabilidad del docente a nuevas experiencias educativas. Al adaptar Wix como herramienta
central para crear contenidos digitales, se promueve un modelo educativo mas dindmico,
inclusivo y tecnologico. Esta adaptacion mejora la experiencia de aprendizaje de los estudiantes

al someterlos a la experiencia de recursos visualmente atractivos y faciles de navegar, sino que



también fortalece las competencias tecnoldgicas entre docentes, fomentando destrezas y

habilidades para afrontar los desafios de un entorno educativo cada vez mas digitalizado.

La integracion de Wix en la Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle representa un
avance muy relevante y considerable para solucionar problemas actuales de la educacion. Esta
herramienta facilita el disefio y desarrollo de contenidos digitales por parte de los docentes, sino
que también promueve un entorno pedagdgico innovador, dejando a un lado las metodologias
tradicionalistas, cumpliendo a las demandas del siglo XXI. Con ello, se evidencia un modelo

educativo mas inclusivo, eficiente y alineado con las necesidades tanto locales como globales.
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CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 Antecedentes de la investigacion

Como resefia historica se puede manifestar que Ecuador fue el primer pais
Iberoamericano que recibi6 a los Hermanos de las Escuelas Cristianas que llegaron a Guayaquil
el 28 de febrero de 1863, un selecto grupo de diez educadores la sallanos que empezaron a
fecundar su compromiso evangelizador — educativo. Los Hermanos de La Salle cuyo nombre se
debe al fundador de la congregacion en Francia San Juan Bautista De La Salle, habian acreditado
sus dotes pedagdgicos y ptimos frutos de formacién humana y cristiana, por lo que el Congreso
Nacional de 1865 aprobd los contratos celebrados entre el Gobierno y los Hermanos. (LASALLE,

2016)

El estudio pretende abordar la importancia de implementar herramientas digitales en la
educacion, para entender y abordar el tema de una manera profunda nuestra investigacion, es

necesario contextualizarla a través de investigaciones que se relacionan con nuestra propuesta.

En un estudio realizado en la Universidad de San Martin de Porres de Perq, realizada por
Pantoja (2021) titulada “Empleo de la plataforma digital Wix en la mejora de la comprension
lectora en alumnos de primero de secundaria del area de comunicacion de la institucion
educativa 2022 sinchi roca en comas, 2019, con una investigacion desarrollada de acuerdo a un
disefio cuasi experimental con un enfoque cuantitativo, utilizando como instrumento de medicion
una prueba de evaluacidn con respuesta multiple en las plataformas Wilcoxon y U de Mann
Whitney, aplicado a 2 grupos de 20 alumnos matriculados cada uno en la asignatura

Comunicacion, detallando las siguientes conclusiones:
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La aplicacion de la plataforma digital Wix elevo los niveles de comprension
lectora en los estudiantes de Primero de Secundaria del area de Comunicacion de
la Institucion Educativa 2022 Sinchi Roca en Comas, 2019. Evidenciando que los
resultados del grupo que aplico esta plataforma digital fueron superiores a los
resultados finales logrados por el grupo que trabajé bajo la metodologia

tradicional. (p.88)

Aportando a la investigacion el estudio constata la importancia de las metodologias
tecnologicas, como es el caso de aplicar Wix en la ensefianza, puesto que al ser una herramienta
digital muy divertida, llama la atencién de los estudiantes y los ayuda a tener una mejor

comprension de los temas abordar en clases.

Ademas, se considera también la investigacion realizada en la Universidad Nacional
Abierta y a Distancia, con autoria de Epalza (2021) titulada “La pagina Wix como recurso
didactico para el fortalecimiento de las habilidades comunicativas del idioma inglés en el grado
quinto de la Institucion Educativa El pinar de Soledad” con una metodologia de tipo cualitativa,

de corte descriptivo, destacando como conclusion que:

Un 80% del grupo de estudio demostrd un mejor rendimiento a nivel oral y de
escucha, evidente en la realizacion correcta de los talleres de Wix, demostrando

una mejora en la redaccion de ideas y producciones orales en inglés. (p.30)

Con la informacion obtenida de la investigacion mencionada, contribuye al trabajo
investigativo puesto a que hace énfasis en la necesidad de aplicar la experimentacion con Wix en

las clases tedricas ya que la motivacion es un pilar muy importante en la educacion.
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En el contexto nacional se considero la investigacion realizada en la Universidad
Nacional de Chimborazo en autoria de Lamina, (2024) titulada “Utilizacion de las plataformas
virtuales: Wix y Blogger como estrategia de aprendizaje de Biologia con estudiantes de primero
de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa “Hispanoamérica” con una
metodologia de investigacion de disefio no experimental, de tipo descriptiva, el tipo de
investigacion fue bibliografica y de campo, se utiliz6 el método de andlisis-sintesis. Para la
recoleccion de datos se aplico la técnica encuesta con el instrumento cuestionario, aplicado a 19

estudiantes de primero de BGU, destacando en las conclusiones que:

Las plataformas digitales Wix y Blogger fueron implementadas como una
estrategia de aprendizaje en la asignatura de Biologia con estudiantes de primero
de bachillerato de la Unidad Educativa “Hispanoamérica”. E1 74% de los
participantes en el estudio opind que el uso de estas herramientas tecnoldgicas es
altamente relevante, ya que facilitan la comprension de los contenidos de forma
interactiva y didactica, contribuyendo al fortalecimiento de sus conocimientos en

la materia. (p.72)

Una guia que permita a los docentes conocer el manejo de las herramientas digitales es
fundamental en el proceso educativo, ya que permite al docente desarrollar habilidades précticas,

reforzar conceptos basicos y fomentar el pensamiento critico.

Manteniendo el contexto nacional se considerd un articulo cientifico de la revista
Electronica de Ciencias de la Educacion, Humanidades, Artes y Bellas Artes en autoria de
Muiioz et al (2020) denominada: “Innovacion docente en espacios virtuales y aplicacion de WIX
en el aula” con una metodologia de tipo descriptiva correlacional, donde plantea que se debe

considerar a WIX como una plataforma alternativa para la actividad pedagogica docente.
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Con un aporte a la investigacion se destaca que la herramienta digital Wix es una
experiencia muy gratificante, ya que, es un espacio donde se puede desarrollar los contenidos de
una manera muy personal y atractiva, para que su utilidad sea entretenida y eficaz al momento de

revisarlo.

También se considera la investigacion realizada en la Universidad Nacional de
Chimborazo titulada “Wix y Wordwall como recursos didacticos para el aprendizaje de Quimica
General, con estudiantes de segundo semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales Quimica y Biologia” elaborada por Inca (2024) con una metodologia de
investigacion con un enfoque cuantitativo, mediante un disefio no experimental, a través de un
tipo de estudio bibliografico y de campo, de nivel descriptivo, los métodos de investigacion
utilizados fueron de analisis y de sintesis, inductivo-deductivo. Para la recoleccion de datos se

aplico una encuesta con una valoracion de la escala de Likert, resaltando como conclusion que:

Estos recursos digitales resultan beneficiosos para el estudio de la asignatura,
debido a que estan disefiados de una forma interactiva para brindar al estudiante la
oportunidad de explorar el contenido cientifico de una forma dinamica, a la vez
fomenta la retroalimentacion teorica y el refuerzo de conocimientos dificiles de
comprender. Asi mismo, estos recursos didacticos permiten la implicacion eficaz

de los estudiantes durante el desarrollo del aprendizaje. (p.47)

Finalmente, se considera la investigacion realizada en la Pontificia Universidad Catolica
del Ecuador, titulada “Guia metodologica en adaptacion de recursos virtuales para la clase de
Educacion Fisica en los décimos afios de Educacion General Bésica de la Escuela Diario el
Comercio” elaborada por Pallasco (2022) con una metodologia de enfoque mixto, transversal y

exploratoria, con tres variables dependientes: Barreras de Preferencias, Motivacion e
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Interactividad. Se midio la percepcion de los estudiantes con la adaptacion de la Escala de Likert,

resaltando como conclusion mas importante que:

Es recomendable que los estudiantes mediante los docentes entiendan y aprendan

los beneficios que las herramientas digitales aportan en su proceso de ensefianza y
aprendizaje, considerando siempre sus necesidades e intereses, es muy importante
que se motive a la participacion por medio de las plataformas virtuales en

Actividad Fisica o cualquier asignatura.

Como se evidencia en las citas mencionadas anteriormente los trabajos investigativos
relacionados con la plataforma Wix resaltan su enorme ayuda en las asignaturas de mayor
complejidad y para cualquier asignatura en si, los docentes deben ser conscientes de la
importancia de seguir preparandose y capacitandose en herramientas digitales, ya que estas

permiten abordar los temas de clase con mayor facilidad y eficacia.

2.2 Bases tedricas

2.2.1 Herramientas digitales para la ensefianza

La motivacion es una necesidad del ser humano que nos impulsa a conseguir nuestras
metas o aspiraciones, por lo tanto, nos afecta directa o indirectamente en nuestra conducta para
cumplir nuestros objetivos planteados. Por este motivo la implementacion de estrategias
tecnologicas como docentes es de suma importancia para afrontar las problematicas presentes en

la era digital del siglo XXI, no es nada nuevo que las herramientas digitales han dado un giro
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muy significativo en la educacion, rompiendo esquemas tradicionalistas y haciendo de los

estudiantes participes en su proceso educativo.

Las herramientas digitales han revolucionado la forma en que aprendemos,
permitiéndonos acceder a una gran cantidad de informacién y conectarnos con los demas de una
forma mads interactiva. En la actualidad, gracias a plataformas educativas, aplicaciones divertidas,
simuladores que nos llevan a mundos virtuales y software que nos permite trabajar juntos,
podemos crear experiencias de aprendizaje muy dinamicas y divertidas que se centran en los
diferentes modos de aprendizaje. (Almenara y Diaz, 2018). Sin embargo, para que todo esto
funcione de la mejor manera posible, necesitamos desarrollar estrategias de ensefianza que

aprovechen al méximo estas herramientas y mejoren la forma en que ensefiamos y aprendemos.

Por tal razoén Concha, J. y Quishpe, M (2023) mencionan que “la globalizacion y la
tecnologia han presentado varios beneficios a la educacion por medios de métodos estratégicos
con herramientas virtuales para mejorar las competencias y aprendizaje de los estudiantes”. Las
herramientas educativas digitales son aquellas aplicaciones que contribuyen al desarrollo de
actividades ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje, brindando la facilidad de investigar y
conseguir informacion desde el uso del internet. Es importante recalcar que la pandemia acelerd
la adopcion de las herramientas digitales, promoviendo el uso de plataformas de gestion

educativas y herramientas de creacion de contenido educativo.

,Qué son las herramientas digitales?

Cuando nos referimos a herramientas digitales podemos inferir que son aplicaciones
tecnologicas que mediante el uso de aparatos tecnoldgico podemos realizar cualquier actividad.

Segun Grupogeard (2013) definen a las herramientas digitales como:
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Aplicaciones y programas que se encuentran disponibles en internet que ayudan a
la ejecucion de cualquier tipo de tarea como la biisqueda de informacion,
organizacion de datos y actividades en procesos educativos. Estas herramientas
tienes diferentes campos de accidon que ayuda a realizar una tarea de manera

rapida y sencilla.

Gracias al avance tecnologico las tareas cotidianas se han hecho mucho mas faciles de
realizar, hoy en dia encontramos herramientas digitales para cualquier tipo de accion facilitando
nuestro diario vivir de una forma precisa y con errores minimos. Por eso Alvarado (2024) resalta
que las herramientas digitales son aplicaciones, plataformas y programas que utilizan tecnologia
para optimizar procesos y facilitando la gestion de actividades. Por lo dicho estar al dia en el
conocimiento de herramientas digitales puede facilitarnos el diario vivir y permitirnos desarrollar

nuestras actividades.

Las TICS en el ambito educativo presenta caracteristicas las cuales contribuyen al
aprendizaje de los educandos. Segiin Pauta (2019), menciona que “algunas de las caracteristicas

fundamentales de las TIC son:

Tabla 1
Caracteristicas de las TIC

Caracteristicas

Inmaterialidad La creacion y manejo de la informacion es mas répida.
Permite intercambiar informacion entre el usuario y el

Interactividad

ordenador.

Innovacion Vincular la informacion con otros medios como por ejemplo las
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clases virtuales interactivas.

La conexion que existe entre varias tecnologias que nos permite

Interconexion

innovar la informacion.

Permite compartir de forma rapida y eficaz la informacion con
Instantaneidad

otros usuarios de la red utilizada.

Comparte informacién por multiples medios a través de
Digitalizacion

imagenes, textos, audio, blogs, etc.

Uso de diversos recursos tecnologicos utilizados para la
Diversidad innovacion en distintos campos como: educativo, econdmico e

industrial.

Elaborado por: Marquez, A. (2025).

Tomando en cuenta lo mencionado por el autor, las Tics posibilitan la interactividad
mediante la adaptacion al contenido, facilitan la busqueda e intercambio de informacion,
permitiendo su integracion en diversos recursos virtuales, entre otras funciones. Estas
herramientas desempefan un papel crucial, ya que contribuyen a desarrollar metodologias de
ensefianza-aprendizaje mas efectivas para la adquisicion de nuevos conocimientos, aprovechando
las diversas tecnologias educativas disponibles en la actualidad. Estas tecnologias educativas
establecen una conexion significativa con el objetivo de mejorar la calidad del proceso de

ensefianza-aprendizaje del estudiante.

Herramientas digitales ttiles en la educacion

Si bien se ha hablado de las herramientas digitales que son muy utiles para realizar

cualquier tarea, existen herramientas digitales que nos ayudan especificamente en el ambito
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educativo, permitiendo generar una metodologia mas dindmica y entretenida al momento de dar
clases. A continuacion se detallan unas herramientas digitales que son perfectas para
implementar en las metodologias educativas virtuales. (Classroom, Quizziz, Genially, Prezi,

Socrative y Wordwall)

Classroom: Es una herramienta creada para docentes y estudiantes donde les permite
desarrollar sus clases de manera virtual. Esta aplicacion de Google se cred con el propoésito de
proporcionar apoyo tanto a los docentes como a los estudiantes, modernizando el proceso de
ensefanza y aprendizaje. Las opciones de esta herramienta virtual se encuentran vinculadas a una
cuenta de Google para mayor facilidad de manejo y uso, de manera que tanto el docente como el
estudiante debera tener su cuenta Gmail. Esto quiere decir que no es necesario crear una cuenta

especifica para usar esta herramienta.

Quizziz: es una aplicacion web y movil educativa que permite a los docentes crear
cuestionarios y juegos educativos. Con esta aplicacion, los docentes pueden crear talleres y
cuestionarios de opcion multiple, verdadero o falso y emparejamiento. Es una herramienta digital
gratuita, donde se puede registrarte con un usuario de Google, con la cual podra acceder a

distintos funcionamientos.

Genially: es una aplicacion digital gratuita para crear contenidos interactivos. En esta se
pueden crear imagenes, videos, infografias, diapositivas, catalogos, mapas conceptuales y mas,
los cuales pueden ser decorados con efectos y animaciones gratuitas. Nos permite generar
contenido digital interactivo para estudiantes sin necesidad de conocimientos amplios en
programacion. Ademas, podemos manejarlo y modificarlo de una manera personalizada para un

mejor manejo de la informacion a presentar en clases.
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Prezi: es una aplicacion especifica para realizar presentaciones en linea y una
herramienta moderna que rompe esquemas tradicionales de diapositivas y presentaciones sin
interaccion. Los textos, imagenes y videos son infinitos y presentan una gran variedad de estos al

igual que se puede colocar disefios de autoria propia.

Socrative: es una herramienta digital gratuita que permite al docente motivar a los
estudiantes a participar en el aula de manera interactiva y formular evaluaciones mediante
pruebas de tipo test de una manear mas dinamica y entretenida. Es compatible con cualquier tipo
de dispositivo que se encuentre enlazado a cualquier tipo de red, una ventaja muy importante es
que los estudiantes no tienen la necesidad de crearse un perfil personal para usarlo solo necesitan

acceder al enlace compartid por el docente y resolver el test planteado.

Wordwall: es una plataforma digital totalmente dindmica e interactiva para crear y editar
actividades mediante juegos que potencializan el aprendizaje y se lo puede desarrollar a lo largo
de una hora de clase. Los docentes pueden crear distintas actividades desde plantillas ya
predisefiadas o adaptarlas a su manera segun su planificacion. Podemos encontrar actividades
como: unir segiin corresponda, rueda de la fortuna, anagramas, ordenadores graficos, busca

palabras, sopa de letras y mas.

Las plataformas digitales mencionadas son unos de los ejemplos mas importantes de
herramientas digitales aplicadas a la educacion, ya que cada una se desempefa en una funcion
educativa especifica, haciendo de las clases mas dinamicas y divertidas logrando una

comprension eficaz por parte de los estudiantes.

2.2.2 Wix como recurso didactico para fortalecer la solucion de problemas educativos
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Cuando hablamos de problematicas educativas el docente siempre debe estar preparado
para poder enfrentar los retos presentes en el ambito educativo, para eso la implementacion de
estrategias digitales es una solucion muy factible en la actualidad y gracias al avance tecnoldgico
existen aplicaciones que facilitan el desempefio docente, como es el caso de Wix, esta
herramienta digital se puede usar como recurso didactico para fortalecer la solucion de

problemas educativos al crear paginas web interactivas, aulas virtuales, blogs y mas.
Wix

Es un recurso digital basado en la nube creada por la empresa israeli Wix. Permite a sus
usuarios crear y modificar sitios web, blogs y méas de una manera sencilla, haciéndolo ttil y
accesible a cualquier tipo de usuario, sin necesidad de poseer conocimientos avanzados en
programacion. Los usuarios pueden acceder a Wix a través de una computadora o descargando la
aplicacion desde la tienda Play Store en su teléfono, siempre y cuando cuenten con conexion a
internet. (Barrios, Esquivel, Lopez, y Palacios, 2021, p. 45). De igual manera, Herndndez y

Técpan (2017) manifiestan que:

Wix es una aplicacion de desarrollo web que basa en un sistema de nube, en la
cual puedes innovar tu sitio web sin tener conocimientos profundos. Esta
aplicacion ofrece cientos de plantillas y funciones con las cuales podras

desarrollar tu habilidad de creatividad para crear tu sitio web, blog o tienda online.

Como se menciona anteriormente, Wix es una solucion innovadora muy 1til en el
desempefio educativo, donde tanto docentes como estudiantes son libres de expresar su

conocimiento y adaptarlo a sus necesidades para un mejor desempefio, mediante la creacion de
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sitios web, blogs, guias virtuales, anuncios y muchas funciones mas, sin necesidad de un

conocimiento extenso y técnico en programacion.

Caracteristicas

Podemos considerar que el uso de Wix esté renovando la educacion, ya que, posibilita
realizar distintas funciones para el docente, le permite organizar informacion especifica en base a
la necesidad de si asignatura y resumirla acorde a su criterio, crear material pedagoégico
interactivo, compartir contenido original y puede hacer uso de plantillas que le proporciona la
aplicacion mismo para facilitar un poco el trabajo de disefio e ir adaptando en base a las
tematicas a impartir, finalmente puede adoptar diferentes recursos de otras plataformas con el fin

de despertar interés en el estudiante y fortalezca su aprendizaje.

Funciones que presenta la aplicacion Wix

De acuerdo con Pinillo y Quifiones (2021), Wix presenta varias caracteristicas muy utiles

al momento de crear nuestro sitio web y se detallaran a continuacion:

Tabla 2
Funciones de Wix

Funciones que destacan de Wix

Presenta una extensa variedad en su galeria de imagenes, videos, sonidos y decoraciones
de texto para que la creacion de su pagina web sea mas divertida y llamativa, también
cuenta con multiples animaciones y transiciones para que su contenido textual sea muy

entretenido.

Para la implementacion educativa el coédigo HTML ha sido adecuado para colaborar en
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Wix diferentes recursos educativos, elementos, actividades o juegos realizados en otros

sitios web.

Se encuentra adecuado con una amplia gama de widgets y gadgets que se pueden agregar
desde su tienda online de aplicaciones, lo que permite mejorar el sitio las veces que sean

necesarias, tal cual como en un blog de notas.

Es muy amigable con la integracion de distintas plataformas de redes sociales para crear
formularios de contacto, chats, entre otros. Con el propdsito de actualizar la
comunicacion, permite el uso de varios tipos de archivos, como PDF, audio, video e
imagenes, que se pueden reproducir en el mismo sitio web, favoreciendo la interaccion

del estudiante con la informacion.

Permite la creacion de entornos y aulas virtuales con estrategia pedagdgica.

No se limita a la creacion de una determinada clase en base su contenido digital, en la
cual contenga informacion relevante, con el propdsito de navegar dentro de su contenido

y que este posea un objetivo digital de aprendizaje.

Permite la creacion de blogs que serd usado como diario pedagdgico, portafolio o portal
de noticias

Elaborado por: Marquez, A. (2025).

Es una herramienta digital muy util para desarrollar nuestras habilidades como docentes,
a parte es una herramienta que se puede usar para cualquier asignatura sin ningiin impedimento,

ya que no tiene limitaciones y se adapta a cualquier ciencia.

Wix como plataforma de creacion e innovacion de sitios web, da paso a un interfaz de
herramientas versatiles que pueden ser beneficiosas en el ambito educativo para la elaboracion

de materiales didacticos, portafolios, blogs académicos y proyectos colaborativos (Garcia y
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Gonzalez, 2019). Su facilidad de manejo permite incluso al docente menos preparado alcanzar
niveles altos de competencia digital para disenar espacios interactivos que apoyen la ensefianza y

promuevan el aprendizaje autonomo.

El manejo de Wix en contextos educativos multiplica el desarrollo de habilidades y de
resolucion de problemas, ya que, su funcion de disefio basada en arrastrar y soltar como
cualquier pagina web, estimula el pensamiento reflexivo y la toma de decisiones respecto a la
organizacion de la informacion util, la seleccion de contenidos relevantes y la creacion de rutas

de navegacion logicas y accesibles (Pefialvo, 2020).

En investigaciones como la de Pino y Saez (2020), se destaca que cuando los docentes
disefan sitios web educativos utilizando Wix, no solo adquieren habilidades técnicas, también
fortalecen su capacidad de estructurar contenidos de manera sintética y divertida, enfocandose en
la resolucion de problemas propios presentes en su diario vivir como docente, como por ejemplo,
la falta de recursos motivadores, acceso a internet o la necesidad de adaptar materiales a

diferentes tipos de aprendizaje.

De igual manera, Wix permite crear o utilizar elementos multimedia (videos, audios,
simuladores) que favorecen la experiencia del usuario haciéndola muy diferente a lo cotidiano
estimulando diferentes tipos de aprendizaje (visual, auditivo, kinestésico), enriqueciendo

procesos de ensefanza - aprendizaje mas eficientes (Salinas, 2020).

En el ambito educativo uno de los factores mas importantes para el docente es la
motivacion de sus estudiantes, ya que si un estudiante se encuentra motivado obtendra mejores
calificaciones y comprendera de mejor manera la asignatura y generalmente utilizan estrategias

para lograr su aprendizaje. Segtin Pallarés (2019) define la motivacion pedagogica como:
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El efecto sobre la implicacion del alumno/a en su proceso de aprendizaje. Aquel
alumnado con una intenciéon mas intensa en aprender presentara un afrontamiento
activo, es decir, se interesa mas en su aprendizaje, tiene un papel mas activo,
dedica mas tiempo y se esfuerza mas en estudiar y trabajar en el aula. Por otro
lado, el estudiante, el estudiante con desinterés por aprender presenta un
comportamiento pasivo y nada interesado en su aprendizaje, dedica menos tiempo

y esfuerzo en estudiar y trabajar la asignatura. (p. 6)

Mantener la motivacion en los estudiantes es fundamental en el ambito educativo, ya que,
es muy beneficioso tanto para el docente, como para el estudiante y se maneja una armonia
educativa. Y los resultados académicos son muy satisfactorios, tomando en cuenta que
desarrollan habilidades y destrezas ante problemas que se les pueda presentar, formando

estudiantes muy capacitados.

2.2.3 Desarrollo de capacidades digitales en docentes a través de la innovacion tecnolégica

En la actualidad el desarrollo de capacidades digitales en docentes es una necesidad clave
para transformar las practicas educativas tradicionales y adecuarlas a las demandas educativas
del siglo XXI. Segin Redecker y Punie (2017), la competencia digital docente incluye
habilidades y destrezas para manejar tecnologias de manera eficaz, creativa y responsable, asi

como para usarlas efectivamente en los procesos de ensefianza — aprendizaje en su salon de clase.

Beneficios del desarrollo de competencias digitales

o Fomentar el aprendizaje autobnomo

o Fortalecer el trabajo colaborativo, creativo e innovador
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o Personalizar el aprendizaje en base a informacidn necesaria y precisa

o Implementar el manejo de inteligencia artificial en la ensefianza

e Motivar la participacion de los estudiantes en clase

e Ofrecer opciones de aprendizaje flexibles y accesibles

La innovacion tecnologica no significa el uso de nuevas herramientas digitales, también
es un cambio a la mentalidad educativa: significa adaptarse a enfoques centrados en la
motivacion del estudiante, fortalecer el aprendizaje cooperativo y promover la autonomia en el
aprendizaje (Fullan y Langworthy, 2014). Dentro de este contexto, el manejo de plataformas
como Wix para desarrollar guias virtuales o espacios de aprendizaje personalizados es una
estrategia pedagogica eficaz para empoderar a los docentes y motivarlos para enfrentar nuevas

competencias.

Sin embargo, investigaciones actuales resaltan que los programas de formacion docente
que integran proyectos tedrico practicos, como el disefio de sitios educativos en Wix, resultan
muy eficientes en el desempefio de competencias digitales, a diferencia de aquellos que utilizan

solo métodos tedricos (Moreira y Herndndez, 2021). La practica cotidiana, reflexiva 'y
critica es fundamental para que los docentes normalicen la importancia de la tecnologia en la

educacion y la incorporen de manera fundamental en su gestion educativa.

En el contexto de la Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle, la implementacion de
una guia virtual mediante Wix permitird no solo resolver necesidades inmediatas de
digitalizacion de contenidos, sino también fomentar una cultura de innovacion, mejorando las

capacidades de los docentes para enfrentar nuevos retos pedagogicos y tecnologicos en el futuro.
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Toma de Decisiones en la Educacion

La toma de decisiones en el campo educativo es un proceso importante que se relaciona
directamente en como se adaptan, disefian y mejoran las estrategias de ensefianza, como se
organiza una institucion y como se fomenta y logra un mejor aprendizaje. Tanto los docentes
como personal administrativo necesitan guiarse en datos, evidencias y principios para realizar
modificaciones que realmente fortalezcan la ensefianza y el desarrollo de la institucion. Manejar
enfoques que potencialicen el pensamiento critico permite analizar varias alternativas y adoptar

la que mejor nos ayude a alcanzar los objetivos educativos planteados.

Segun Buelvas (2020), en el &mbito educativo, existen varias formas de tomar decisiones,
cada una acomodandose a distintas situaciones y necesidades, entre ellas estan el enfoque
racional, la toma de decisiones basada en la experiencia y el modelo participativo. Cada uno
motiva a reflexionar sobre aspectos importantes, a valorar las opciones disponibles, anticiparnos
posibles consecuencias y sucesos de cada una y justificar de manera precisa por qué se elige un
destino. Fortalecer el pensamiento critico y la capacidad de reflexionar, tanto en docentes como
en estudiantes, ayuda inmensamente a analizar detalladamente las situaciones y encontrar

soluciones que sean mas efectivas dentro del entorno educativo.

Modelos de toma de decisiones:

o Enfoque racional:
Es un enfoque ordenado que presenta mucho sentido. Primero busca y analiza cual es el
problema, luego abarca toda la informacion posible, se analizan diferentes opciones

teniendo en cuenta cuales son sus ventajas y desventajas, y finalmente se elige la
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alternativa que presenta mayor eficacia al momento de presentar resultados. Es una

manera de tomar decisiones muy reflexiva y analitica.

o Toma de decisiones basada en la experiencia:
En este enfoque, las decisiones se basan en la experimentacion y el aprendizaje adquirido
de ello. La intuicion juega un rol importante y sobre todo lo que la vida nos ha
demostrado, permitiendo actuar de forma rapida y precisa, especialmente cuando no hay

tiempo para detenerse a analizar todo con detalle.

e Modelo participativo:
Este enfoque promueve la colaboracién y participacion de todos los involucrados ya sean:
docentes, estudiantes y personal administrativo tengan voz y voto. Da lugar al
intercambio de ideas, la solucion a problemaéticas presentes y el compromiso con las

decisiones tomadas, porque todos han sido parte de ellas.

Hoy mas que nunca, las herramientas digitales se han convertido en una pieza clave
dentro del ambito educativo. Ya que, gracias a estas, los docentes, directivos y personal
administrativo tienen la posibilidad de acceder a informacion actualizada en cuestion de
segundos, explorar diferentes campos mediante simulaciones acordes a la realidad y mantener
una comunicacion mas cercana y eficaz entre todos los miembros de la comunidad educativa.
Estas tecnologias no solo nos ayudan con informacion necesaria, sino que también abren nuevas
experiencias de analizar, comprender y entender lo que sucede en el dia a dia dentro de las aulas

(Fullan, 2020).

Para que esta adaptacion digital sea verdaderamente efectiva, es primordial que los

docentes se capaciten de forma continua en el uso de plataformas de analisis de datos, sistemas
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de gestion del aprendizaje y estrategias de planificacion. Con dichas herramientas, los docentes
pueden abarcar decisiones mas acertadas ante cualquier inconveniente, presente en la realidad de
sus estudiantes y adaptar a las irregularidades de cada entorno escolar. Ya no se basa en la
intuicion, sino de combinar la experiencia con informacion correcta para elaborar propuestas

educativas mas acertadas y efectivas.

Dentro de este proceso de adaptacion tecnoldgica surgen distintos escenarios: escenarios
de diagnostico, que permiten identificar de manera precisa las necesidades educativas reales de
los estudiantes; escenarios de simulacion, que permiten repasar posibles soluciones antes de
aplicarlas; y escenarios de colaborativos, donde el trabajo cooperativo entre docentes, estudiantes
y familias fortalecen la toma de decisiones. Es asi como la tecnologia no solo moderniza el
proceso de ensefianza - aprendizaje, sino que también favorece y fortalece una cultura educativa

mas reflexiva, critica y participativa.

CAPITULO III: PRESENTACION DE LA PROPUESTA
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3.1. Descripcion de la Propuesta “Wix como guia virtual para docentes y estudiantes sobre
herramientas digitales aplicables en contextos educativos en la Unidad Educativa Alfonso
del Hierro La Salle”

La presente investigacion determina la importancia de implementar herramientas
pedagogicas digitales en la educacion, ya que nos permite adaptar la educacion a las demandas
que presenta la era digital por la que atravesamos, por lo tanto, este estudio debe fortalecer la
innovacion educativa digital. Actualmente, el uso de metodologias tecnologicas, estrategias
didacticas modernas y la gamificacion ha generado un cambio profundo en el mundo educativo.
Estos nuevos métodos de ensefianza han logrado captar la atencion de los estudiantes de una
forma mas dindmica y divertida permitiéndoles ser participes en su proceso de formacion,

adaptandose mejor a su forma de aprender y comprender las asignaturas.

En la actualidad gracias al facil acceso a dispositivos mdviles e internet, es posible
modificar las experiencias de aprendizaje para que estas sean mucho mas divertidas y efectivas.
Un claro ejemplo de la necesidad de estas innovaciones es en la ensefianza de Desarrollo del
Pensamiento una asignatura apasionante, pero que suele representar un desafio para muchos
estudiantes, ya que es una asignatura muy tedrica y a través del acompafiamiento de estas
estrategias digitales hacen que su aprendizaje sea mas facil. A través de una guia virtual que
incluya herramientas como Classroom, Quizizz, Prezi, Genially, Socrative y Wordwall, se busca
ofrecer a los estudiantes una forma mas accesible y atractiva de aprender, facilitando su

comprension de temas complejos.

El rol docente en estos nuevos escenarios educativos presenta grandes desafios. Muchos
docentes se ven ante la necesidad de actualizar sus conocimientos tecnologicos y mejorar sus

estrategias pedagogicas, algo que puede resultar contraproducente cuando no existe una
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formacidn o capacitacion adecuada, ya sea por parte del docente o por parte de la institucion. Sin
embargo, actualmente existen diversas plataformas digitales que les permiten crear materiales
interactivos y adaptados a las nuevas formas de aprender. En este contexto, el docente pasa a
desarrollar un papel como acompanante, guia y facilitador de los estudiantes en un proceso,
donde ellos son los principales actores de su aprendizaje. La propuesta de crear una guia virtual
de herramientas digitales responde precisamente a esta necesidad, ofreciendo a los docentes

recursos practicos y sencillos para mejorar la atencion y motivacion de sus estudiantes.

En el ambito docente, es esencial formar profesionales capaces de aplicar y compartir sus
conocimientos de manera significativa. La formacion académica no debe centrarse inicamente
en aprobar asignaturas como se hacia en tiempos pasados donde existia una metodologia
tradicional de memorizacion sin comprension, sino en consolidar aprendizajes que tendran un
impacto real en su futuro profesional. Sin embargo, la ensefianza tradicional, con sus contenidos
extensos y teoricos, a menudo dificulta la comprension profunda de los temas y limita la
capacidad de reflexion de los estudiantes. Esta realidad genera un ambiente educativo poco

participativo y distante entre estudiantes y docentes.

Con la implementacion de una guia virtual, se busca eliminar este distanciamiento,
promoviendo una educacion mas activa, practica, participativa y colaborativa, donde las
herramientas digitales permitan que el estudiante construya su propio conocimiento de manera

activa y reflexiva.

3.2 Justificacion de la propuesta
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La propuesta que se presenta surge a partir de los resultados obtenidos durante la
investigacion realizada, lo que ha permitido seleccionar metodologias, recursos y herramientas
digitales que se ajustan a un entorno armonioso entre estudiantes y docentes. Estas herramientas
facilitaran su proceso de aprendizaje, captando mejor su atencion y fomentando un interés mas
colectivo y activo en las distintas asignaturas. La creacion de una guia virtual permitird acercar
de manera sencilla y atractiva el uso de plataformas como Classroom, Quizizz, Prezi, Genially,

Socrative y Wordwall, respondiendo a las necesidades actuales de los estudiantes.

Hoy en dia, la educacion necesita la incorporacion de metodologias innovadoras que
potencien el proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo en los estudiantes el desarrollo de
habilidades y destrezas tecnoldgicas, tomando en cuenta que ellos ya se encuentran mas
familiarizados con el entorno tecnoldgico. Dejar atrds métodos tradicionales es fundamental para
lograr que asignaturas con contenido tedrico sean abordados de forma mas entretenida y que
realmente se comprendan, haciendo del aula de clases un lugar muy dinamico y participativo.
Por ello, el disefo de esta guia virtual tomara en cuenta metodologias como el aula invertida y la
gamificacion, integrando las TIC como herramientas centrales. Esta estrategia fortalecera el
aprendizaje, especialmente en el area de Desarrollo del Pensamiento, y permitird que tanto

docentes como estudiantes sean protagonistas activos en el proceso.

El uso de estas metodologias y herramientas digitales representa una respuesta positiva al
problema socioeducativo identificado, ya que promueven un aprendizaje mas participativo,
interactivo y entretenido. Los recursos como Classroom, Quizizz, Genially, Socrative, Wordwall
y Prezi brindardn a los estudiantes oportunidades para desarrollar sus habilidades creativas,
reflexivas y analiticas, mientras disfrutan de participar en su aprendizaje. La plataforma elegida

para implementar esta guia serd Wix, un espacio flexible y dindmico que, gracias a su amplia
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capacidad de disefo y actividades, permitira abordar los contenidos de la asignatura de
Desarrollo del pensamiento de forma clara, creativa y adaptada a las distintas formas de aprender

de cada estudiante.

3.3 Objetivos de la Propuesta

Objetivo General:

o Fortalecer el proceso de aprendizaje mediante una guia virtual en Wix para docentes y
estudiantes sobre herramientas digitales aplicables en contextos educativos en la Unidad

Educativa Alfonso del Hierro La Salle.

Objetivos Especificos:

e [Explicar de manera accesible las funciones principales de Classroom, Quizizz, Genially,
Prezi, Socrative y Wordwall.

e Fomentar el uso de tecnologias digitales como estrategias para mejorar la ensefianza, la
evaluacion y la interaccion en el aula

e [Evaluar el impacto de la guia virtual en el desempefio docente y en la mejora del

aprendizaje de los estudiantes.

3.4 Temporizacion de la Propuesta
La propuesta tiene un tiempo de aplicacion de tres meses, la temporizacion se organiza en
tres fases principales: planificacion, ejecucion y evaluacion. La fase de planificacion se

desarrollard durante las primeras tres semanas, tiempo en el que se estructurara la guia virtual, se
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seleccionaran las herramientas digitales (Classroom, Quizizz, Genially, Socrative y Wordwall), y
se elaborara material de apoyo necesario para su aplicacion. La fase de ejecucion se llevara a
cabo en un lapso de seis semanas, distribuidas en distintas semanas para trabajar con una
herramienta digital distinta, mediante talleres practicos virtuales con acompanamiento docente,
para la aplicacion de los recursos propuestos. Finalmente, la fase de evaluacion se cumplira en
las tres semanas restantes, en la que se aplicara el instrumento rtbrica para valorar el proceso de

implementacion, resolucion de problemas, y emitir recomendaciones.

Tabla 3

Organizacion de tiempo

Fase Duracion Actividades principales

Planificacion 3 semanas Estructura de la guia, seleccion de herramientas, disefio de
cronograma y materiales.

Ejecucion 6 semanas Talleres virtuales semanales con una herramienta por
semana: Classroom, Quizizz, Genially, Socrative, Wordwall.

Evaluacion 3 semanas Aplicacion de una rubrica de evaluacion al Wix.

Elaborado por: Marquez, A. (2025).

3.5 Beneficiarios de la Propuesta

Los beneficiarios directos de esta propuesta seran los docentes del area de Desarrollo del
Pensamiento y estudiantes de la Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle, quienes
fortaleceran sus competencias digitales y metodologicas mediante la implementacion de la guia
virtual. A través del uso de nuevas herramientas tecnologicas, los docentes no solo actualizaran
sus practicas pedagdgicas, sino que también adquiriran habilidades para disefiar entornos de

aprendizaje mas dindmicos, interactivos y adaptados a las necesidades actuales de los estudiantes.
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Esto les permitira integrar estrategias innovadoras en el aula, promoviendo el aprendizaje

autonomo, el pensamiento critico y analitico entre sus estudiantes.

De manera indirecta, los principales beneficiarios seran los estudiantes de la institucion
Alfonso del Hierro La Salle de octavo ano de EGB hasta tercer afio de BGU, quienes
presenciaran mejoras significativas en la calidad de su proceso educativo. Al recibir clases mas
dindmicas e interactivas, centradas en la resolucion de problemas reales presentes en la vida
diaria y en la toma de decisiones, los estudiantes desarrollaran competencias para su formacion
académica y futura vida profesional. Ademas, se fomentara el uso efectivo de la tecnologia
ensefidndoles a sacar el mayor provecho a las redes, potenciando sus capacidades de analisis y

creatividad en entornos digitales, contribuyendo asi a su formacion.

3.6 responsables con el adecuado desarrollo de la propuesta

Los responsables encargados del desarrollo de la propuesta seran principalmente docentes
de la Institucion Educativa Alfonso del Hierro La Salle, quienes se encargaran de la socializacion
y desarrollo planificado de las actividades propuestas. A su vez, el Rectorado Académico
controlard la aplicacion de las actividades conforme a la normativa del Plan Lector Vigente de la

Institucion. Los docentes que formaran parte del Plan Lector son:

e Lcda. Marquez Angélica (docente de BGU Desarrollo del Pensamiento): excelente
docente destacada por su compromiso, liderazgo y constante innovacion en el aula,

carismatica y comprometida con el bienestar estudiantil.
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e MSc. Hinojosa Bryan (docente de Lenguaje y Comunicacion): con una trayectoria amplia
en la institucion contribuye significativamente con el desarrollo educativo.

e Lcda. Samaniego Aitana (docente de lengua y Literatura): siempre comprometida con el
mejoramiento del aprendizaje de sus estudiantes, es muy amigable y risuefia en su forma

de ensenar.

3.7 Metodologia de la Propuesta

El trabajo investigativo se realizara con un enfoque cualitativo, por lo que se identificara
la importancia de la implementacion de herramientas digitales en la educacion, reconociendo que
el proceso educativo no es solo transmitir informacion de una manera tradicional, sino que es una
experiencia dindmica y cooperativa, utilizando los sentidos, emociones y experiencias adquiridas.
Desde esta perspectiva, la metodologia busca acercarse a la realidad que se enfrentan los
docentes y estudiantes en la adaptacion de nuevas metodologias educativas mediante el uso de la

tecnologia, entendiendo sus necesidades, intereses y desafios que presenta la institucion

También presenta un enfoque socioeducativo, debido a que busca relacionar el proceso de
aprendizaje con la realidad social y como factores externos o internos pueden afectar o favorecer
a un buen aprendizaje. Es descriptiva porque se enfoca en observar y detallar el contexto
educativo actual, describiendo las practicas y las oportunidades de mejorar en el uso de la
tecnologia aplicada a la educacion. Al ser también un enfoque basico, su intencion es ampliar el
conocimiento y fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la creacion de un

recurso didactico util para el desarrollo docente.
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Esta investigacion es bibliografica, porque se hizo uso de informacion recolectada
mediante articulos, leyes, libros, tesis y otros materiales que proporcionaron informacion
importante a la investigacion, esta revision permitira seleccionar las herramientas digitales mas
relevantes para el nivel de formacion de los estudiantes, siempre priorizando aquellas que han
demostrado mayor grado de utilidad en la motivacién del estudiante, adaptandose a las

necesidades reales de 1a Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle.

Para evaluar la claridad y eficacia de la guia, se elaborara una rabrica de evaluacion
que contempla criterios como la organizacion de los contenidos, la claridad en la presentacion, la
aplicabilidad de las herramientas sugeridas, la facilidad de navegacion y la estética general del
sitio. Esta rubrica sera aplicada tanto por docentes como por estudiantes que interactiian con la
guia virtual, permitiendo observar una honesta y constructiva validacion de la guia virtual, a
parte nos servira para realizar los ajustes necesarios y asegurar que el recurso cumpla realmente

su proposito.

3.8 Periodo de Ejecucion de la Propuesta

Se ejecutara durante tres meses, con dos sesiones semanales. Cada semana se organizaran
un encuentro presencial y un encuentro virtual. Las sesiones presenciales tendran una duracion
de 60 minutos, mientras que las sesiones virtuales se dividiran en actividades sincronicas y

asincronicas, totalizando 40 minutos por semana.

¢ Encuentro presencial, que se realizara los martes, estard enfocado en el fortalecimiento

de habilidades cognitivas mediante ejercicios de pensamiento critico, l6gico y creativo.
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Donde el pensamiento critico nos invita a cuestionar, analizar y reflexionar antes de
actuar o aceptar alguna idea; el pensamiento 16gico por otro lado se basa en seguir un
orden, pasos o secuencias organizadas para llegar a una solucion y el pensamiento
creativo considera mucha la imaginacion basandose en ejercicios que le permitan
encontrar una solucion a un tema planteado. Es asi como los encuentros presenciales
tomaran como estrategias el manejo de debates y analisis de casos.

e Encuentro virtual, se llevara a cabo los viernes. Durante 40 minutos sincronicos, los
estudiantes se conectaran a plataformas como Zoom, Teams o Google Meet, donde se
realizard una breve retroalimentacion que refuercen la sesion presencial. Posteriormente,
los estudiantes desarrollardn actividades independientes, como resolver acertijos, elaborar
mapas mentales, participar en foros de discusion o completar tareas en plataformas

educativas.

Esta organizacion equilibrada entre encuentros presenciales y virtuales, sincronicos y
asincronicos, busca optimizar el tiempo de los estudiantes, garantizar el acceso a los contenidos,
y fomentar el desarrollo integral de las capacidades de analisis, creatividad y resolucion de

problemas.

3.9 Planificacion de la Propuesta
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Descripcion

general de la

La aplicacion Wix permite una interaccion entre docentes y estudiantes de una manera activa fomentando: la participacion, creatividad y

experiencia reflexion para lograr un aprendizaje eficaz y comprensivo en “Elementos quimicos”.
Elemento Actividades en la pagina web “Wix”” mediante juegos y videos motivacionales, también actividades en forma de laboratorios caseros y
integrador virtuales.

Componentes de intervencion micro curricular

Tema de Estrategia Roles:
Destrezas y Recursos y Indicadores/Instrumentos
Ambitos Unidad/tema | Metodologica Actividades Docente/
habilidades materiales para evaluar
Estudiantes
Unidad 2 CN.Q.5.1.6. El docente
Procesos de Computador I.CN.Q.5.3.1. Analiza la
Relacionar la tendra un rol
enseflanza — Los atomos y | Gamificacion Antes de la cl estructura electronica de los
estructura ntes de fa clase de guiay Internet
aprendizaje la tabla por medio de atomos a partir de la posicion
electronica de ., acompanante
destinado al periddica la plataforma Motivacion Teléfono en la tabla periddica, la
los 4&tomos con del estudiante
desarrollo de Wix. variacion periodica y sus
Tema: la posicion en El docente €n su proceso | Plataformas
habilidades y ) . propiedades fisicas y
Laboratorios la tabla presentard un video | de ensefianza digitales:
destrezas. Elementos quimicas, por medio de

virtuales y

periddica, para

motivacional, una
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quimicos

caseros.

deducir las
propiedades

quimicas de

los elementos.

CN.Q.5.1.7.
Comprobar y
experimentar
con base en
practicas de
laboratorio y
revisiones
bibliograficas
la variacion
periddica de
las

propiedades

vez finalizado el
video se pedira la
opinién de los

estudiantes.

Se realizara
preguntas sobre el
tema a impartir,
después de la
revision del
material en Prezi,
enviado por los
decentes para
identificar el
conocimiento
previo de los

estudiantes.

aprendizaje.

El estudiante
tendra un rol
activo y sera
participe
principal de
enseflanza, ya
que mediante
la
gamificacion
su
aprendizaje
sera mas

significativo.

Genially

Prezi

Wix

Wordwall

Quizziz

Socrative

experimentos sencillos. (1.2.)

Instrumentos de

evaluacion:

Wordwall

Quizziz

Socrative

Rubrica de evaluacion para el

laboratorio casero.

Rubrica de evaluacion para el

laboratorio virtual.

Classroom

Rubrica de evaluacion para el

mapa conceptual.




40

fisicas y
quimicas de
los elementos
quimicos en
dependencia
dela
estructura
electronica de

sus atomos.

Presentacion del

video introductorio

el cual dara
indicaciones
generales del tema a

tratar.

Desarrollo de un
Socrative para
evaluar sobre el
video y la

presentacion.

Se compartira el
enlace de la
plataforma Wix,
donde se encontrara

todas las



https://www.youtube.com/watch?v=xe1VYxUY7Ys
https://api.socrative.com/rc/7Rnimh
https://adcarrillo1919.wixsite.com/my-site-2
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actividades, juegos,
material de apoyo, y
plataformas de

evaluacion.

Durante la clase

Ingresamos a la
plataforma Wix, nos
dirigimos a la
seccion durante la
clase, damos clic en

la presentacion

Genially.

Se realizan
preguntas sobre la

clase mediante un



https://adcarrillo1919.wixsite.com/my-site-2
https://view.genial.ly/620728f687704e00124c6a6f/presentation-tabla-periodica-elementos-quimicos
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crucigrama
realizado en

Wordwall.

Después de la clase

Se realizara una
evaluacion
mediante
plataformas de

cuestionarios

Quizziz.

El estudiante
Debera

registrarse en
la plataforma

Classroom,



https://wordwall.net/play/28758/067/804
https://quizizz.com/join?gc=542774
https://classroom.google.com/u/0/w/NDQzODA2MzYzNDMz/t/all
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donde el
docente subira
un deber sobre
un organizador
grafico de los
elementos

quimicos.

El docente
revisara el
organizador
grafico
mediante una
rabrica de

calificacion.

Laboratorios



file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/Rúbrica%20de%20mapa%20conceptual%20(1).xlsx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/Rúbrica%20de%20mapa%20conceptual%20(1).xlsx
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Casero

Presentacion

de video

seguridad en el

laboratorio.

Presentacion
de la guia de
laboratorio

casero.

Presentacion del
video sobre el

laboratorio casero,

donde se
demostrara la
presencia de los

elementos quimicos



https://www.youtube.com/watch?v=Efn3KUbxQls
https://www.youtube.com/watch?v=Efn3KUbxQls
file:///C:/Users/LENOVO/Documents/GUÍA%20DE%20PRÁCTICAS%20DE%20LABORATORIO%20CASERO%20(2).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Documents/GUÍA%20DE%20PRÁCTICAS%20DE%20LABORATORIO%20CASERO%20(2).docx
https://www.youtube.com/watch?v=m-EPKd6y8tw
https://www.youtube.com/watch?v=m-EPKd6y8tw

45

en nuestro entorno.

Se presentara el
modelo de informe
de la practica
casera, al igual que
la ribrica de
evaluacion para el

informe casero

Virtual

Presentacion
de la guia de
laboratorio

virtual.

Presentacion

del video



file:///C:/Users/LENOVO/Documents/FORMATO%20DEL%20INFORME%20(1)%20(1)%20(2).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Documents/FORMATO%20DEL%20INFORME%20(1)%20(1)%20(2).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Documents/FORMATO%20DEL%20INFORME%20(1)%20(1)%20(2).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/Rúbrica%20de%20laboratorio%20casero.xlsx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/Rúbrica%20de%20laboratorio%20casero.xlsx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/GUÍA%20DE%20PRÁCTICAS%20DE%20LABORATORIO%20DE%20QUÍMICA%20(4)%20(3)%20(1).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/GUÍA%20DE%20PRÁCTICAS%20DE%20LABORATORIO%20DE%20QUÍMICA%20(4)%20(3)%20(1).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/GUÍA%20DE%20PRÁCTICAS%20DE%20LABORATORIO%20DE%20QUÍMICA%20(4)%20(3)%20(1).docx
https://www.youtube.com/watch?v=LaQjnZ7GSZY
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sobre el
laboratorio
virtual, donde
se demostrara
las
combinaciones
de elementos
quimicos con

el oxigeno.

Se presentara
el modelo de
informe de la
practica
virtual, al
igual que la
rubrica de

evaluacion



https://www.youtube.com/watch?v=LaQjnZ7GSZY
https://www.youtube.com/watch?v=LaQjnZ7GSZY
https://www.youtube.com/watch?v=LaQjnZ7GSZY
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/FORMATO%20DEL%20INFORME%20(1)%20(1)%20(3).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/FORMATO%20DEL%20INFORME%20(1)%20(1)%20(3).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/FORMATO%20DEL%20INFORME%20(1)%20(1)%20(3).docx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/Rúbrica%20de%20laboratorio%20virtual.xlsx
file:///C:/Users/LENOVO/Downloads/Rúbrica%20de%20laboratorio%20virtual.xlsx
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para el
informe

casero.
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3.10 Evaluacion de la propuesta

Para evaluar la claridad y eficacia de la guia virtual, se elabord una rubrica de
evaluacion que contempla criterios como la organizacion de los contenidos donde se
evaluara sin el desarrollo est4 acorde a lo solicitado en la guia virtual; la claridad en la
presentacion si lo que se observa en el Wix es claro y entendible para cualquier tipo de
publico; la aplicabilidad de las herramientas sugeridas si las aplicaciones estan vigentes
para uso didéctico y la estética general del sitio si es un sitio llamativo e innovador con
contenido breve y resumido. Esta rbrica serd aplicada tanto por docentes como por
estudiantes que interactiian con la guia virtual, permitiendo observar una honesta y
constructiva validacion de la guia virtual, a parte nos servira para realizar los ajustes
necesarios y asegurar que el recurso cumpla realmente su proposito el cual es proporcionar
informacion sobre el manejo de distintas plataformas digitales aplicables a la educacion,
donde encontrara un manual de uso y videos tutoriales para mayor facilidad e informacion.
Otro aspecto importante en la evaluacion de propuesta es conocer y diagnosticar los
desfases y analizar diferentes alternativas para mejorar y corregir las falencias evidenciadas

en la guia virtual.



. Como saber si nuestra guia virtual funciona?

Tabla 4
Rubrica de evaluacion
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item Excelente (3p) Bien (2p) Regular (1p) Deficiente (0,5) Total
Presenta, con
Pdgina principal Presenta con precision la | Presenta brevemente la No se comprende el tema
Inconsistencias, la idea
(3p) idea central. idea central. a tratar ni la idea central.
central.
Expone los contenidos
Expone parcialmente los
Desarrollo Expone con claridad los que sustentan la idea No expone los
contenidos.
(5p) contenidos. (5p) central. contenidos. (1p)
(2p)
(4p)
Sintetiza de manera Sintetiza los pasos a Sintetiza de manera No logra sintetizar los
Contenido organizada y completa la | seguir para el manejo de | desorganizada los pasos a | pasos a seguir para el
(3p) guia de manejo de las las herramientas seguir para el manejo de | manejo de herramientas
herramientas digitales. digitales. herramientas digitales. digitales.
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La pagina web tiene
coherencia, presenta una

adecuada relacion entre

La pagina web tiene
coherencia, presenta una

relacion adecuada entre

La pagina web tiene poca

coherencia, existe una

La pagina web no tiene

coherencia, no se aprecia

Coherencia
palabras y oraciones, deficiente relacion entre | relacion entre palabras y
(3p) palabras y oraciones. El
aunque existen algunas palabras y oraciones. El oraciones. El vocabulario
vocabulario es rico y
imprecisiones. El vocabulario es limitado. es limitado y repetitivo.
variado.
vocabulario es variado.
No utiliza las reglas
Presenta dos o tres Presenta cuatro o cinco
ortograficas, presenta
Ortografia Utiliza correctamente las | errores u omisiones al errores u omisiones al
errores u omisiones
(3p) reglas ortograficas utilizar las reglas utilizar las reglas

ortograficas.

ortograficas.

incluso en palabras

comunes.

Estética y disefio

(3p)

La pagina web presenta
un disefio e informacion

acorde a la propuesta.

La pagina web presenta
un disefio e informacion
acorde a la propuesta con

dos o tres errores.

La pagina web no
presenta un disefio e
informacién acorde a la

propuesta.

La pagina web no
presenta un disefio

correspondiente.
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Nota final

evaluada sobre 20

Nota. Se describe la ribrica de evaluacion de la pagina web. Elaborado por: Marquez, A. (2025)

A continuacion se encuentra una rubrica de evaluacion para que el estudiante o el docente pueda realizar una calificacion
correspondiente a la pagina web, donde consta de una puntuacion dependiendo a los items de calificaciéon como la ortografia, donde se
verificara que la pagina web cumpla con las normas ortograficas correspondientes; contenido, aqui se evaluara si la presentacion es
relevante e importante; coherencia y desarrollo si lo presentado en la pagina web tiene un orden y es comprensible para cualquier tipo

de usuario que ingrese y observe en contenido, permitiendo al creador de la Wix poder mejorar o realizar cambios de ser necesario.
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Escanea el siguiente codigo Qr o ingresa al enlace para ver mas de la

propuesta

SCAN ME

https://ordonezronnie982.wixsite.com/ronn97



https://ordonezronnie982.wixsite.com/ronn97
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Escanea el c6digo y conoce a cerca de herramientas digitales.

Mediante el escaneo del codigo Qr el estudiante o docente puede ingresar a la
pagina web desde cualquier sitio sin ningin problema y asi conocer sobre el manejo de
herramientas digitales aplicadas a la educacion en la plataforma Wix. En la pagina web
encontrard un manual de uso para cada plataforma digital paso a paso y también encontrara
un video tutorial para mas informacion y manejo de las distintas plataformas como:

Classroom, Prezi, Genially, Wrodwall.

CONCLUSIONES

Elaborar una guia virtual en Wix para mejorar las habilidades de resolucion de
problemas y toma de decisiones en los docentes de la Unidad Educativa Alfonso del Hierro
La Salle representa un avance importante en la adaptacion tecnoldgica en el &mbito
educativo. Tras la investigacion realizada, se concluye que el uso de plataformas digitales
como Wix no solo facilita el acceso de recursos y adaptarlos pedagogicamente, sino que
también fomenta en los docentes una actitud mas positiva y reflexiva ante los retos actuales
que presenta la ensefianza. Esta iniciativa impulsa una evolucion positiva en la practica
educativa, donde la tecnologia se convierte en un recurso clave para innovar, colaborar y

mejorar de manera constante.
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El diagnostico realizado muestra que, aunque muchos docentes estan abiertos y
dispuestos a usar nuevas tecnologias, todavia existe un miedo en cuanto al conocimiento y
manejo de plataformas como Wix. Esto deja claro la necesidad de crear espacios de
formacidn y capacitacion que tengan en cuenta las distintas herramientas tecnoldgicas
necesarias para los docentes. Es fundamental comprender que integrar la tecnologia en la
educacion no es una carga, sino una necesidad para mejorar las estrategias de ensefianza y

preparar a los estudiantes para un mundo cada vez mas digital.

La motivacion juega un papel fundamental en el aprendizaje, especialmente dentro
del aula, ya que es lo que impulsa a los estudiantes a interesarse cada vez mas por aprender.
Y al encontrarse con entornos digitales fuera de lo comun los anima a mejorar ya
desarrollar sus habilidades y destrezas. Se observa que los docentes expertos en el manejo
de herramientas digitales reconocen la importancia de la motivacion, lo que ayuda a que los
estudiantes se vuelvan mas autonomos en su proceso de aprendizaje y aprendan a manejar

tanto las influencias externas como internas que pueden afectar su educacion.

El disefio de esta guia virtual permite al docente ser mas interactivo y practico, ya
que responde directamente a las necesidades que se identificaron en la institucion. Al
brindar recursos claros y faciles de usar, se fortalece la capacidad de los docentes para
resolver problemas y tomar decisiones, lo que mejora su desempeio profesional y también
enriquece la experiencia educativa, haciéndola més dindmica e inclusiva en la era digital.
En este sentido, la tecnologia no reemplaza al docente, es mas potencia sus habilidades y le

ofrece nuevas formas de conectar con sus estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Actualmente hay que aprovechar la tecnologia al maximo y potenciar nuestras
habilidades, al crear una guia virtual podemos lograr que la tecnologia se integre de manera
efectiva en la ensefianza, es importante seguir fomentando una cultura tecnolégica dentro
de la institucion que valore el aprendizaje digital como algo que siempre esta en evolucion.
Es fundamental que las instituciones ofrezcan capacitaciones constantes a los docentes y
que no solo ensefien a usar Wix desde lo técnico, sino que también a lo practico, como
aplicarlo en el aula, ayudando a los docentes a fortalecer sus habilidades para resolver
problemas y tomar decisiones. Estas formaciones deben ser flexibles, adaptandose a las
diferentes necesidades y ritmos de aprendizaje de cada docente, y reconociendo sus logros

en su carrera profesional.

Es muy importante poner en marcha estrategias de acompafiamiento personalizado,
donde los docentes puedan recibir orientacion y apoyo mientras van aplicando y mejorando
en el uso de las herramientas digitales. Esto ayudara a aumentar su confianza ya que se
utiliza plataformas tecnologicas de facil manejo y aplicacion para que puedan mejorar sus
estrategias de ensefianza. Ademas, seria ideal promover espacios donde los docentes
puedan colaborar y reflexionar en conjunto, compartiendo experiencias, retos y soluciones
que hayan encontrado al usar la guia virtual. Desarrollar una comunidad de aprendizaje

activa y comprometida con la innovacion en la educacion es muy enriquecedora.
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Es recomendable mantener la guia virtual siempre actualizada, agregando nuevas
herramientas y recursos que se adaptan a los avances tecnologicos y las nuevas necesidades
educativas. La integracion de la tecnologia no es algo que se haga una sola vez, sino un
proceso que va evolucionando junto con la sociedad y la educacion. Por eso, es muy
importante reconocer y valorar el esfuerzo de los docentes en este camino, ya que eso
ayudard a crear una cultura institucional que fomente la innovacion, la creatividad y la

mejora constante, beneficiando tanto a los estudiantes como a toda la comunidad educativa.
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ANEXOS

Anexo 1. Portada de la guia virtual de herramientas virtuales
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Anexo 2. Herramientas digitales

5
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Wordwall
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Anexo 3. Pasos para crear un Quizziz

Paso 1: Acceder a Quizizz Paso 4: Configurar el cuestionario
' o « Defina el iempo limite para responder cada pregunta.
1. Abre tu navegador y entra en quizizz.com .
2. Haz clic en “Iniciar sesi6n’ (arriba a la derecha). 8 e ks s o
3. Puedes registrarte o iniciar sesi6n con tu cuenta de o M@wmaswmamw
Google, Microsoft o correo electrnico. o Barajar preguntas y respuestas

o Activar memes o miisica (opcional)

Paso 2: Crear un nuevo cuestionario Paso 5: Lanzar un juego en vivo o asignarlo
1.En la pégina principal, haz clic en ‘Crear” > "Quiz” , como tarea

2. Escribe el nombre del cuestionario. « Jueqo en vivo (Live Quiz):

3. Selecciona el tema o materia (opcional). ‘Mwmmmwww

4. Haz clic en "Siguiente® para empezar a agregar 2. Elige modo cldsico (individual) 0 modo equipo .

pregunias. 3, Comparte el cddigo de acceso o enlace con tus

Anexo 4. Video tutorial

.
#
.




Anexo 5. Ribrica de evaluacion para la guia virtual
‘Tabla 4

Ribrica de evaluacion

Tl

ftem Excelente (3p) Bien (2p) Regular (1p) Deficiente (0,5) Total
Presenta, con
Pdgina principal Dresenta con precisin 1a | Presenta brevemente la No se comprende el tema
inconsistencias, la idea
3p) 1dea central. 1dea central a tratar ni la 1dea central.
central.
Expone los contenidos
Expone parcialmente los
Desarrolio Expone con claridad los | que sustentan la idea No expone los
contenidos.
50) contenidos. (5p) central. contenidos. (1p)
@p
(4p)
Sintetiza de manera Sintetiza los pasos a Sintetiza de manera No logra sintetizar los
Contenido organizada y completa la | seguir para el manejo de | desorganizada los pasos | pasos a seguir para el
3p) guia de manejo de las las herramientas a seguir para el manejo manejo de herramientas
herramientas digitales. digitales de herramientas digitales. | digitales

abras [}  Espafiol (Mexico) Predicciones de texto: activado
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i?’x Accesibilidad: es necesario investigar :D‘ Concentracién

Anexo 6. Planificacion de actividades

fH Auteguardado ({ R ks ¥ Tesis Angee Ronnie » Guardado v L Buscar a
Archivo Inio  Insertar Dibujar Disefio  Disposicion  Referencias  Correspondencia Revisar Vista  Ayuda | comentarios | | ¢ Edicion

En [Times New Roman ~[12 = /O 0 ﬁ-
u Nk 5~ x A Normal | S iad i s N
Pegar - S = ) i QER inespaciado Titulo 1 Edicién | Dictar Editor | Complementos
> | A £ Avhar AN | B-EL ST - E:
Portapapeles [u Fuente N Pérrafo & Estilos. & Voz. Editor >
e A e O R T R S N s A RN S e U T C Y e [ T A
E vescripcion = =
N
generaldela | La aplicacion Wix permite una interaccion enire docentes v estudiantes de una manera activa fomentando: la participacién, creatividad y
experiencia reflexion para lograr un aprendizaje eficaz y comprensivo en “Elementos quimicos™
Elemento ‘Actividades cn Ia pagina web “Wix” mediante jucgos y videos motivacionales, fambien actividades cn forma de laboratorios caseros ¥
integrador virtuales.
Componentes de intervencion micro curricular
Tema de Estrategia Roles:
i Destrezas y Recursos y Indicadores/Tnstrumentos
Ambitos Unidad/tema | Metodolégica Actividades Docente!
habilidades materiales para evaluar
Estudiantes
Unidad 2 CNQ516. El docente
Procesos de Computador (]
Relacionar la tendrd un rol LCN.Q.5:3.1. Anatiza fa
ensefianza — Los dtomos y | Gamificacion
estructura ApdeRane | e Internet estructura electrnica de los
aprendizaje fatabla ‘por medio de
electronicade | acompadiante itomos a partir de Ia posicién
destinado al periodica | la plataforma Motivacion Teléfono
fos tomos con del estudiante en la tabla periodica, la
desarrolto de Wix
Tedias fa posicién en | El doceate ensuproceso | Plataformas variacion periodica y sus
habilidades ¥ .
1a tabla presentard un videg italac- b

nroniedades fisicas v
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PROPUESTA “Wix como guia virtual para docentes y estudiantes sobre herramientas digitales aplicables en contextos

educativos en la Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle”



En el mundo educativo actual, la integracion de herramientas digitales es fundamental para
enriquecer el proceso de enseiianza-aprendizaje. Esta guia virtual ha sido disenada para potenciar
la experiencia educativa utilizando seis aplicaciones innovadoras: Classroom, Quizizz, Genially,
Prezi, Socrative y Wordwall . Cada una de estas plataformas ofrece recursos dinamicos y
colaborativos que facilitan la comunicacion, evaluacion y presentacion de contenidos de manera
creativa e interactiva.

A través de esta guia, los usuarios podran conocer las principales funcionalidades de cada
herramienta, aprender a implementarlas en sus actividades educativas y aprovechar su potencial
para promover un aprendizaje mas activo, participativo y adaptado a las necesidades de los
estudiantes. El objetivo es brindar estrategias practicas que favorezcan una enseiianza moderna,
motivadora y efectiva en entornos virtuales o hibridos.

Autora:

: S
Angélica Marquez Proyecto de tesis 2024-2025
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PROPUESTA g Wordwall

Google Classroom
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;COMO
USARLO?

Paso 1: Accede a Google Classroom
1. Abre tu navegador y entra en
Classroom.google.com
2. Inicia sesion con tu cuenta de Google (de
preferencia institucional o educativa).

Paso 3: Explorar las secciones de la clase

Tablén: Espacio para anuncios, publicaciones y
comunicaciones generales.

Trabajo en clase: Donde encontraras tareas, cuestionarios,
materiales y temas organizados.

Personas: Muestra los estudiantes y profesores que
forman parte de la clase.
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Inicio Google Classroom Quizizz

¢ Qué es Quizizz?

Quizizz es una plataforma interactiva que permite
crear cuestionarios en linea, hacer evaluaciones
divertidas y reforzar aprendizajes a través de juegos
en vivo o actividades para resolver de forma
individual.

Genially Prezi Socrative

UizZ1Zz

Quizizz

de: hreps://quizizz.com/admin/quiz/6oo4fgobbceat
oooicayishe/quizizz




74

Paso 1: Acceder a Quizizz
1. Abre tu navegador y entra en quizizz com .
2. Haz clic en “Iniciar sesion” (arriba a la derecha).
3. Puedes reqgistrarte o iniciar sesidn con tu cuenta de
Google, Microsoft o correo electronico.

Paso 2: Crear un nuevo cuestionario
1. En la pagina principal, haz clic en “Crear” = "Quiz" .
2. Escribe el nombre del cuestionario.
3. Selecciona el tema o materia (opcional).
4. Haz clic en "Siguiente” para empezar a agregar
preguntas.

Paso 3: Agregar preguntas
1. Elige el tipo de pregunta:
o Opcion multiple
o Respuesta abierta
o Verdadero o falso
e Ordenar (arrastrar elementos en orden)
¢ Encuesta
2. Escribe la pregunta y las opciones de respuesta
3. Marca la respuesia correcla.
4. Puedes afiadir:
e Imdgenes
e Audio

e < S A e S I s f = T s

Paso 4: Configurar el cuestionario
» Defina el fiempo limite para responder cada pregunta.
* Ajusia las opciones de juego como:;
o Mostrar respuestas correctas al finalizar
o Barajar preguntas y respuestas
o Activar memes o musica (opcional)

Paso 5: Lanzar un juego en vivo o asignarlo
como tarea
* Juego en vivo (Live Quiz):
1. Haz clic en “Iniciar un juego en vivo” .
2. Elige modo clasico (individual) o modo equipo .
3. Comparte el codigo de acceso o enlace con tus
estudiantes.
* Asignar como tarea:
1. Haz clic en “Asignar tarea” .
2. Configura la fecha y hora de vencimiento.
3. Comparte el enlace para que los estudiantes lo
resuelvan de manera asincronica.

Paso 6: Revisar resultados

1. Acceda a la seccion “Informes” desde el menu principal.

2. Selecciona el cuestionario para ver:
o Puntuaciones de los estudiantes
o Preguntas mas dificiles
o Tiempo de respuesta
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Para mayor informacion y detalle véase también un video tutorial

>

Tomado de: hceps://www.youtube.com/watch?

v=\"nzznnsa?\’qw&zb_channel=DrTuroria|c5

Autoras:
Angélica Marquez

Proyecto de tesis 2024-2025
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iTA Inicio Google Classroom Quizizz Genially Prezi Socrative Wort

GENIALLY

;Que es Genially?

genially

Genially es una herramienta en linea que permite
crear contenidos interactivos como
presentaciones, infografias, juegos, videos
animados, y mas, de forma creativa y profesional
sin necesidad de saber disefio grafico.

Tomado de: hteps://iddocente.com/genially-
liderando-generacion-contenidos/
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S ¢COMO USARLO?

Paso 1: Acceder a Genially
1. Abre tu navegedor y entra en genial ly .
2. Haz clic en *Fegiztrarss” si adn no tienosz cusnta, o en
“Iniciar sosion” si ya ostds rogistrado.
3. PUedes registrarte con una cusnta de Google, Microscft
o commeo slectranico.

Paso 2: Crear un nuevo proyecto

1. Una vez dentro de tu pansl, haz clic en el boton “Grear

Ganially” .
2 Elige el tipo de contenido que quisras crear:
o Presentacion

Infografia
Imagen interactiva
Video da presontacion
Jusgo, Quiz, Escape Room, antre ofros.

& & @ @

Paso 3: Elige una plantilla
1. Pusdes saleccionar una plantilla predisanada o clegr la
opcion “En bianco” para crear dosde ceno.
2. Explora las categonas sogun tu necesidad: educecion,
marketing, comunicacion, otc.
3. Haga dlic en la plantilla slegida v luego en “User asta
plantiila” .

Paso 4: Personalizar tu proyecto
1. Edstar texto: Haz clic sobra cuskyuier caja de texto para
sscribir o modificar.
2_Insertar imagenes o videos: Usa la barma de herramizntas
para subir imégenas, insortar iconos, GIF o videos dasde
tu computadora o desde intamet.
3. Anadir interactivided:
» Selocciona un objeto (texio, imagen, boton).
» Haga diic sn “Interactividad™ (icono de un rayo).
« FElige una accion: mostrar un texto, ir & otra pagina,
abrir un enlace, mostrar une wentana smergents, sic.
4. Animacionss:
« Selecciona sl objeto.
& Haz clic an "Animacion® para ologir ontradas, salidas o
animaciones de continuo.

Paso 5: Guardar y compartir
1. Haz clic en “Guardar” (ss guarda sutomaticamsnts, paro
puedes forzar el guardado manual).
2. Cuando termins, haga clic en “Listo” .
3. Para compartir:
=+ Haz clic en "Compartir’ .
» Elige =i guiores qus sea publico , privado o acceso
solo por enlacs .
o Copia sl enlace o inseria el Genially en un sitic weab,
blog o plataforma como Classroom.
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Para mayor_informacion y detalle véase también un video tutorial

@U{(}Hg[@é&@&% desde cero 2024 ;COomMo u...

¢Como usar

Genially?
para principiantes

Mirar en ([ YouTube

Tomado de: heeps://www.voutube.com/warch?
v=fFzVQYsVGUY &ab_channel=AndreaQviedo-
Tecnolog%Cy%ADayEducaci%Ci%B3n

Autora:
Anaélica Marauez A

Proyecto de tesis 2024-2025
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) como usar PREZ! [ presentaciones online]
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STA Inicio Google Classroom Quizizz Genially Prezi Socrative

SOCRATIVE

;Que es Socrative?

Socrative es una herramienta en linea que permite a
los docentes crear evaluaciones rapidas como
quizzes, encuestas y juegos para medir la
comprension de sus estudiantes en tiempo real.

Tomado _
de: heeps://commons.wikimedia.org/wiki/File:Socra
tive_logo.jpg

Word



84




85

@ Como utilizar [SOCRATIVE] Tutorial Esp...

COMO USAR

>

. <«
‘;_;l = .
Y. ‘;-“"-

Mirar en @R VouTube =

1#’
r -
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Paso 1: Acceder a Wordwall

1. Abre tu navegador y entra en wordwall.net .

2. Haz clic en "Iniciar sesion” si ya tienes cuenta, o en
“Registrarse” para crear una nueva.

3. Puedes registrarte con correo electronico o usando una
cuenta de Google o Microsoft.

Paso 2: Crear una nueva actividad

1. Una vez dentro de tu cuenta, haz clic en el botdn “Crear

actividad” .
2. Elige el tipo de actividad que quieres crear:
<« Cuestionaric

Sopa de lefras
Relacionar columnas
Ahorcado
Regla de palabras , entre ofras.
3. Haz clic en la plantilla que prefieras.

E-1
-}
o
o

Paso 3: Personalizar tu actividad
1. Liena los campos de texto que Wordwall te proporciona.
o Por ejemplo: en un cuestionario, escriba la pregunta
¥y las opciones de respuesta .
2. Agrega mas preguntas o elementos segln necesites.
3. Personalizacion:
o Titulos
o Instrucciones
o Imagenes o sonidos (en actividades compatibles).
4. Cuando termine, haga clic en "Listo” .

Paso 4: Configurar opciones de actividad
Antes de compartirla o usarla, puedes:

» Cambiar el modo de juego : Wordwall permite convertir
una misma actividad en diferentes tipos de juegos (por
ejemplo, un cuestionario puede convertirse en un juego de
cartas o un crucigrama).

» Ajustar la configuracion como:

o Tiempo limite
o Numero de intentos
¢ Orden de preguntas

Paso 5: Compartir o asignar la actividad
1. Una vez creada, veras varias opciones:
o Jugar ahora : Para utilizarla en clase.
< Asignar tarea : Genera un enlace para que los
estudiantes jueguen desde sus dispositivos.
2. Bi eliges Asignar tarea :
o Definir fecha limite.
o Decide si quieres respuestas andnimas o pides &l
nombre del estudiante.
o Copia el enlace y compartelo por correo, Classroom,
WhatsApp, etc.

Paso 6: Ver resultados (para actividades
asignadas)
= Si asignaste la actividad como tarea, puedes ver quién
acumuld el juego y su puntuacion.
= Inaresa a "Mis resultados” en el mend de Wordwall para



849

Para mavor informacion v detalle vease tambien un video tutorial

Tomado de: hceps://www.voutube.com/watch?
v=u_LlonfZnno&ah_channel=Pablo].D%C3%ADazTe

nxa




Wix como guia virtual para docentes y estudiantes sobre
herramientas digitales aplicables en contextos educativos
en la Unidad Educativa Alfonso del Hierro La Salle

i APLICACIONES EDUCATIVAS
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Planificacion de actividades

La aplicacién Wix permute una imnteraccion entre docentes y estudiantes de una manera activa fomentando: la partscipacson, creatividad
v reflexitn para lograr un aprendizae eficaz v ea “El i 15

Actividades en la pagma web “Wix" mediante juegos v videos motrvacionales, també dades en forma de laboratonos caseros
¥y virtuales.

Componentes de intervencién micro curricular

Tema de
Destrezas y

habilidades

Actividades

LCN.Q.53.1. Analiza la
estructura e!ecu'omn de
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Desarrollo de actividades

LA TABLA
PERIODICA

£0ud o9 1a tabla pariodicaT

TpomT

(L8 ) 0w mponicite srommats po u sirmars andemics, g s
il 00 34 BT ¢ Dl S g1

« Lavoisier (1743-1794) clasifics a los
;

en lesy no il

¢ Berzelius  (1779-1848) cred la
simbologia quimica.

* La actual tabla peritdica se la debemos
a Dimitri Mendeléiev y es este el mayor
de los aportes en la clasificacion y
ubicacion de los elementos quimicos.

* Seaborg  (1912-1999) ordend los

. elementos lantinidos junto a los
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