
1

Mi Pequeño Ecuador
Manual de uso



3

PEQUEÑO ECUADOR

1

PEQUEÑO 
ECUADOR

Juego para el desarrollo de
la conciencia fonológica



4 5

PEQUEÑO ECUADOR PEQUEÑO ECUADOR

1

Objetivo del Juego

Objetivo General
Objetivo Costa
Objetivo Sierra
Objetivo Amazonía
Objetivo Refuerzo
Objetivo Evaluación

Contenido del juego
	
Tableros de mesa
Tarjetas de juego
Rompecabezas
Fichas y dado
Cuento de juegos
Bitácora fotográfica
Manual de uso

Etapas del Juego

Etapa Costa
Etapa Sierra
Etapa Amazonía
Evaluación

Libro de Juegos

Juego Costa
Juego Sierra
Juego Amazonía

6

10

31

22

ÍNDICE DEL
MANUAL



6 7

PEQUEÑO ECUADOR PEQUEÑO ECUADOR

1

Objetivo General
Este juego consiste en adquirir la habilidad de la conciencia fonológica. Para esto existen tres destrezas, estas a medida que se juega se van desarrollando.

Las destrezas de esta habilidad son: silábica, intra-silábica  y fonémica.

Cada una de ellas permiten que se llegue a concientizar, que un fonema puede ser repre-sentado por un grafema.

El juego esta dividido en 5 etapas: costa, sierra, amazonía, el refuerzo y la evaluación. 

Cada una de estas etapas tiene su propio 

objetivo que aportan 

para cumplir el objetivo 

general del juego.

OBJETIVO 
DEL JUEGO
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Objetivo Amazonía
Desarrollo fonémico, que consiste en concientizar que los sonidos pueden ser representados con una figura, en este caso letras.

Se realizará actividades para comprender que el fone-ma es un grafema y también que existen palabras que pueden contener a otras, al quitar o aumentar una sí-laba se puede formar nuevas palabras.

Objetivo Refuerzo
Esta etapa del juego tiene  como propósito el refuer-zo en casa de lo apren-dido en la terapia.

Aquí se trabajará activi-dades similares para .for-talecer el desarrollo de cada destreza.

Objetivo Evaluación

Esta etapa del juego  es 

la final, lo que se bus-

ca es evaluar los cono-

cimientos adquiridos, por 

medio de actividades 

que contienen todas las 

destrezas. 

Objetivo Costa
Desarrollo silábico, que consiste en concientizar que las palabras están subdivididas en sílabas.

Se realizará actividades para comprender la di-visión de sílabas y la clasificación de las palabras por el número de sílabas que las forman.

Objetivo Sierra

Desarrollo intrasilábico, que consiste en conci-entizar que las palabras riman al inicio o al final.

Se realizará actividades para comprender lo que es una rima e identificar que el sonido inicial o
final de diferentes 

palabras puede ser el 

mismo. Clasificar las pa-

labras según su rima.
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CONTENIDO 
DEL JUEGO

Tableros de juego

Tablero Costa

Este tablero de la Costa 
es para la primera etapa 
del juego.
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Tablero Amazonía

Este tablero de la Amazonía 
es para la tercera etapa del 
juego.

Tablero Sierra

Este tablero de la Sierra 
es para la segunda eta-
pa del juego.

3

4

5

6

7 8
9

1011

12

13

14

15

2

1

1

2 3

4 5

6

78
9

10
11

12

13

14

15



14 15

PEQUEÑO ECUADOR PEQUEÑO ECUADOR

1

Tablero Galápagos

Este tablero de Galápagos es 
para la etapa de evaluación del 
juego.

CONTENIDO 
DEL JUEGO

Actividades juego
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Tarjetas de Juego

El juego consiste en realizar 
diferentes actividades, para 
esto se utilizaran distintas 
tarjetas que contienen tar-
eas relacionadas con cada 
destreza.

Rompecabezas

Dentro de las actividades 
que se realizan en el juego, 
se encuentran estos rompe-
cabezas que funcionan de 
igual manera que las tarje-
tas.
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Fichas y dado

En este juego es necesario 
utilizar las fichas para ju-
gar en los tableros y el dado 
para poder ir avanzando  en 
cada casilla y realizar las de-
terminadas tareas.

Libro de juegos

El libro de juegos es el que 
se utiliza para el refuerzo en 
casa. Este libro contiene 3 
pequeños tableros, que fun-
cionan de manera similar a 
los otros tableros.
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Bitácora fotográfica

Este es un juego para apre-
nder por lo tanto para ir 
marcando las habilidades 
obtenidas se tendrá una bi-
tácora para llenar con los 
stickers de cada destreza.

Manual de uso

En este manual que se está 
leyendo es el que explica 
como funciona el sistema del 
juego y sus objetivos.

Mi Pequeño Ecuador
Manual de uso
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Tarjetas de Juego

El juego consiste en realizar 
diferentes actividades, para 
esto se utilizaran distintas 
tarjetas que contienen tar-
eas relacionadas con cada 
destreza.
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ETAPAS 
DEL JUEGO

Etapa Costa (nivel silábico)
Para jugar se debe tomar el tablero de la costa y armarlo con cada una de las actividades para este nivel. 

El juego consiste en ir avanzando y dependiendo de la casilla en la que se cae se debe realizar la actividad dispuesta, al caer en la estrella se vuelve a lanzar el dado y se tiene un nuevo turno.

Identificar subdivisión 
de las palabras en 
sílabas

Al caer en el caracol verde, 
se toma una tarjeta y se debe 
colocar el mismo número de 
fichas en la tarjeta como de 
sílabas.



24 25

PEQUEÑO ECUADOR PEQUEÑO ECUADOR

1

Ordenar las sílabas de 
las siguientes palabras

Al caer en la concha morada, 
tomar un paquete de tarjetas 
y una lámina. Poner en el or-
den correcto las sílabas den-
tro de la lámina con las tar-
jetas o la misma cantidad de 
tarjetas que de sílabas, de-
pendiendo la edad del niño.

Clasificar palabras por 
el número sílabas

Al caer en la caracola anara-
njada, clasificar las tarjetas 
de animales en las ca jas de-
pendiendo del número de sí-
labas que tiene.

Etapa Sierra (nivel intrasilábico)
Para jugar se debe tomar el tablero de la sierra y armarlo con cada una de las actividades para este nivel. 

El juego consiste en ir avanzando y dependiendo de la casilla en la que se cae se debe realizar la actividad indicada, si se cae en las huellitas se lanza de nuevo el dado y se juega un nuevo turno.

Identificar el sonido 
y la rima de la sílaba 
inicial

Al caer en la flor, se toma una 
tarjeta del montón y depen-
diendo de la sílaba incial se-
ñalada se debe decir 5 pal-
abras que inicien igual.
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Clasificar las palabras 
por la misma sílaba ini-
cial/ final

Al caer en el choclo, se co-
locan 2 partes centrales del 
rompecabezas y luego se le 
da una pieza con un animali-
to y debe unir las piezas aso-
ciando la rima inicial o final.

Identificar el sonido y 
la rima de la sílaba final 

Al caer en las montañas, se 
toma una tarjeta del montón 
y dependiendo de la sílaba 
final señalada se debe decir 
5 palabras que terminen 
igual.

Etapa Amazonía (nivel fonémico)
Para jugar se debe tomar el tablero de la amazonía y armarlo con cada una de las actividades para este nivel. 

El juego consiste en ir avanzando y dependiendo de la casilla en la que se cae se debe realizar una determi-nada actividad al caer en las hojas de loto se lanza de nuevo los dados.

Palabras que contiene 
a otras (sílaba inicial)

Al caer en las flores, se toma 
el grupo de tarjetas y se  dice 
la palabra formada al quitar 
la primera sílaba. Se voltea  
la tarjeta para ver la imagen 
de la nueva palabra y ver si 
se acertó.
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Fonema inicial (Si lee 
el niño)/Omisión sílaba 
intermedia

Al caer en las hojas, se en-
trega un rompecabezas con 
letras y se debe colocar las 
piezas con animales en la 
letra con la que inician. O se 
toma un grupo de tarjetas y 
se dice la palabra formada al 
quitar la silaba intermedia.

Palabras que contiene 
a otras (sílaba final)
Al caer en las plumas, se 
toma el grupo de tarjetas y 
se  dice la palabra formada 
al quitar la sílaba final. Se 
voltea  la tarjeta para ver la 
imagen de la nueva palabra 
y ver si se acertó.

Etapa Galápagos (evaluación)
Aquí, se evalúa al niño por medio del mismo juego. Se debe tomar el tablero de las islas Galápagos y armarlo con cada una de las actividades para este nivel. 

El juego consiste en ir avanzando y dependiendo de la casilla en la que se cae se debe realizar una determi-nada actividad, al caer en los círculos azules se lanza de nuevo el dado.

Actividad #1

Al caer en la tortuga se toma 
una tarjeta con diferentes 
tareas del nivel silábico 
(Preguntas)
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Actividad #3

Al caer en el lobo marino se 
toma una tarjeta con diferen-
tes tareas del nivel fonémico 
(Preguntas)

Actividad #2

Al caer en el piquero, se toma 
una tarjeta con diferentes 
tareas del nivel intrasilábico 
(Preguntas)

LIBRO 
DE JUEGOS
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Instrucciones
El libro de juegos contiene tres pequeños tableros iguales a los de mesa de la costa, sierra y amazonía. Lo que diferencia estos juegos a los otros es que no contienen tarjetas ni rompecabezas, sino que las ac-tividades se realizan de forma oral.

Para jugar se utilizará de fichas cosas que se encuen-tren en casa como canguil, lenteja o fréjol.

Este libro es para que se lleven los niños cuando necesiten refuerzo en al-guna área de la concien-cia fonológica. Deben ju-garlo en casa junto a sus padres para que ellos los ayuden.

Juego Costa

En este juego se debe lan-
zar el dado y al caer en una 
casilla dependiendo de la 
figura en la que se cae se re-
aliza una actividad. Las ac-
tividades en este juego son 
del nivel silábico. 

Concha
Decir el número 
de sílabas de 
cada palabra

Caracol
Todos juegan. 
Decir palabras 
con el mismo 
número de  sílaba

Estrella de mar
Mencionar 
palabras con el 
mismo número 
de sílabas

Caracola
Comodín. Esco-
ger la actividad 
que se desea

Cada jugador debe lanzar el dado y 
avanzar  las casillas en el tablero.

Al llegar a una casilla se debe realizar 
la actividad determinada.

Estrella de mar: 

Menciona 5 palabras con 1 
sílaba, 2 sílabas, o 3 sílabas. 
Al caer por primera vez en 
esta casilla se empieza con 
la cantidad mínima de síla-
bas y se continúa sucesiva-
mente.

Caracol: 

Todos juegan. Cada jugador 
menciona palabras con un 
determinado número de sí-
labas hasta que uno de los 
jugadores no sepa que decir.

Concha: 

Di cuantas sílabas tiene la 
siguiente palabra. Palabras 
hasta de 4 sílabas, ej: sol, 
playa, pescado, pelicano.

Caracola:

Comodín. En esta casilla se 
escoge cual de las anteri-
ores actividades se desea 
realizar.

COSTA
ECUATORIANA
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Juego Sierra

Aquí se debe lanzar el dado 
y al caer en una casilla de-
pendiendo de la figura en 
la que se cae se realiza una 
actividad. Las actividades en 
esta parte del libro son del 
nivel intrasilábico.

Nube
Mencionar 
palabras que 
terminen igual

Cordillera
Todos juegan. 
Decir palabras 
con la misma 
sílaba inicial/final

Flor
Mencionar 
palabras que 
inicien igual

Laguna
Comodín. Esco-
ger la actividad 
que se desea

Flor: 

Menciona 5 palabras que 
empiecen con la misma sí-
laba. Por ejemplo, palabras 
que inicien con “DI” como 
dinosaurio, dinero y dia-
mante.

Nube: 

Menciona 4 palabras que 
terminen con la misma sí-
laba. Por ejemplo, palabras 
que inicien con “NA” como 
ballena, iguana y nana. 

Cordillera: 

Todos juegan. Cada jugador 
deben decir animales o co-
sas que comiencen o termi-
nen con la misma sílaba.

Laguna: 

Comodín. En esta casilla se 
escoge cual de las anteri-
ores actividades se desea 
realizar.

SIERRA
ECUATORIANA

Cada jugador debe lanzar el dado y 
avanzar  las casillas en el tablero.

Al llegar a una casilla se debe realizar 
la actividad determinada.

Juego Amazonía

En este jugo se debe lanzar 
el dado y al caer en una 
casilla se realiza la actividad 
indicada por la figura en la 
que se cae. Las actividades 
en esta parte del libro son 
del nivel fonémico.

Flor
Mencionar 
palabras que 
contienen a otras

Hojas
Mencionar 
palabras que 
contienen a otras

Pluma
Mencionar las le-
tras que forman 
una palabra

Huella
Comodín. Esco-
ger la actividad 
que se desea

Pluma: 

Menciona las letras que con-
tienen las palabras loro, zorro, 
perico, ballena, oso, pez, ca-
marón, cangrejo.

Hojas: 

Menciona la palabra que con-
tiene “cara“ (caracol), “pelo“ 
(pelota), “cama“ (camarón), 
“come“ (comedor).

Flor: 

Menciona la palabra que con-
tiene “pato” (zapato), ”ratón” 
(maratón),  “llena“ (ballena),  

Huella: 

Comodín. En esta casilla se 
escoge cual de las anteriores 
actividades se desea realizar.

AMAZONÍA
ECUATORIANA

Cada jugador debe lanzar el dado y 
avanzar  las casillas en el tablero.

Al llegar a una casilla se debe realizar 
la actividad determinada.




