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OBJETIVO
DEL JUEGO

«»:2(

Este Juego consiste €n adquirir |g habilidad de
la conciencig fonologica. Para esto existen tres
destrezas, estqs d medida que se Juega se

van desarrollando,

Objetivo Generql

Las destrezas de esta habilidgqg son:sildbica, intrg-
sildbica y fonémica.

Opol’tgm
Cada una ge ellas Ob‘eﬂvoms\f(ee\ objetive
permiten que se llegue para Cfde\\uego»
9 concientizar, que un genera
fonema puede ser repre-
sentado por un grafema. -

=

El'juego estq dividido en
S etapas: costa, sierrq,

gmazonia, el refuerzo y la ‘

evaluacion.

Cada una de estas etapas
tiene su propio
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Objetivo Costq

Objetivo Sierrg

Desarrollo Intrasilabico,
que consiste en conci-
entizar que Igs palabras
riman al inicio o g| final.

Se realizarg actividades
PAra comprender o que
€S Una rimg e identificar
que el sonido injcig| o
final de diferentes

|

pO\Ob \
mlgmo. C N
labras s€gv

a
asificar 105 P
suU (\mO‘

=

@
cas puede S€ =

Objetivo Amazonig

4

Desarrollo fonémico, Que consiste en concientizar que
los sonidos pueden ser representados con una figuraq,

en este caso letras.

Se realizarg actividades PAra comprender que el fone-
Ma es un grafemg Y también que existen palabrgs que
Pueden contener g otras, al quitar o AQumentar ung sf-
laba se puede formar nuevas palabras,

Objetivo Refuerzg i.."

Esta etapa de| juego tiene
COMO propdsito g refuer-
Z0 en casa de [o apren-
dido en Ig terapia.

Agqui se trabajarg activi-
dades similares parg for-
talecer ¢ desarrollo de
Ccada destrezqg.

6N
Objetivo Evaluact
| juego e
se
. lo que o-
la fmj\évo\uor \oSdOCSOn
ca € dguiridos.
cxm\emosdz qumdddez
medio enen todas la

que contl ,
destrezas. ‘_
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Tablero Costa - * Tt
*, 4@ *
Este tablero de la Costa @ o -
es para la primera etapa ‘@ﬁ' @* @*

del juego.

CONTENIDO
DEL JUEGO

Tableros de juego

TR
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Tablero Sierra

Este tablero de la Sierra
es para la seqgunda eta-
pa del juego.

Tablero Amazonia

Este tablero de la Amazonia
es para la tercera etapa del
juego.




Tablero Galapagos

Este tablero de Galdpagos es
para la etapa de evaluacion del
juego.

Actividades juego

@ &
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Tarjetas de Juego

El juego consiste en realizar
diferentes actividades, para
esto se utilizaran distintas
tarjetas que contienen tar-
eas relacionadas con cada
destreza.

OTERIA
OCURA

LOBO
.OCRO
.OGRO
NCHERA

GRE - JO

Lo
‘0

Rompecabezas

Dentro de las actividades
que se realizan en el juego,
se encuentran estos rompe-
cabezas que funcionan de
igual manera que las tarje-
tas.
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Fichas y dado

En este juego es necesario
utilizar las fichas para ju-
gar en los tableros y el dado
para poder ir avanzando en
cado casilla y realizar las de-
terminadas tareas.

Libro de juegos

El libro de juegos es el que
se utiliza para el refuerzo en
casa. Este libro contiene 3
pequefos tableros, que fun-
cionan de manera similar a
los otros tableros.

v
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Bitacora fotogrdfica

Este es un juego para apre-
nder por lo tanto para ir
marcando las  habilidades
obtenidas se tendrd una bi-
tacora para llenar con los
stickers de cada destreza.

v

)
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Manual de uso

En este manual que se estd
leyendo es el que explica
como funciona el sistema del
juego y sus objetivos.

PEQUENO
ECUADOR
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ETAPAS
DEL JUEGO

Etapa Costqg (nivel sildbico) *“

Para jugar se ¢ ‘
ebe to
U armarlo con cu mar el tablero de la costg

da una de Igs actividades para

ldentificar subdivision &P
de las palabras en '

silabas ’(
%
®
Al caer en el caracol verde, N

se toma una tarjetay se debe P
colocar el mismo nUmero de PIRIUEROIL ,

fichas en la tarjeta como de m

sflabas.
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Clasificar palabras por Etapa Sierrqg (nivel intrasilabico) ;?(
el nUmero silabas Para ju
y Ofmjorg]grcsoi dcik;e tomar el tablero de la sierrg
Al caer en la caracola anara- este nivel. & vuna de las actividades parg
njada, clasificar las tarjetas
JA - NA
de animales en las cajas de- Elju ‘
Py B, J o . JU€90 consiste en iy avanzando y depend
S pendiendo del nUmero de si asilla en Iqg que se cae se depe | pPendiendo de |g
‘ lobas que tiene. Indicada, sj se cae en las huellitgs realizar la actividad
dado y se selanza de nuevo ef

JU€ga un nuevo turno

Ordenar las silabas de D
las siguientes palabras Identificar el sonido
y la rima de la silaba

inicial

Al caer en la concha morada,
tomar un paqguete de tarjetas
y una ldmina. Poner en el or-
den correcto las silabas den- Al caer en la flor, se toma una
tro de la lamina con las tar- tarjeta del montéon y depen-
jetas o la misma cantidad de diendo de la silaba incial se-
tarjetas que de silabas, de- Aalada se debe decir 5 pal-

pendiendo la edad del nifno. abras que inicien igual.
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Clasificar las palabras
por la misma silaba ini-
cial/ final

Al caer en el choclo, se co-
locan 2 partes centrales del
rompecabezas y luego se le
da una pieza con un animali-
to y debe unir las piezas aso-
ciando la rima inicial o final.

ldentificar el sonido y
la rima de la silaba final

Al caer en las montafas, se
toma una tarjeta del monton
y dependiendo de la silaba
final sefaloda se debe decir
5 palobras que terminen
igual.

CAIMAN
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Etapa Amazonig (nivel fonémico)

Parg Jugar se debe to

mar el tab|
armarlo con cadag ung o

e la amag i
de las actividade zoniay

S para este nive|.

na det _
er en IOS hoi ermi

Jas de loto se Ignzg de

Palabras que contiene
a otras (silaba inicial)

Al caer en las flores, se toma
el grupo de tarjetas y se dice
lo palabra formada al quitar
la primera silaba. Se voltea
la tarjeta para ver la imagen
de la nueva palabra y ver si
se acerto.
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Fonema inicial (Si lee
el nino)/Omision silaba
intermedia

Al caer en las hojas, se en-
trega un rompecabezas con
letras y se debe colocar las
piezas con animales en la
letra con la que inician. O se
toma un grupo de tarjetas y
se dice la palabra formada al
quitar la silaba intermedia.

Palabras que contiene
a otras (silaba final)

Al caer en las plumas, se
toma el grupo de tarjetas y
se dice lo palabra formada
al quitar la silaba final. Se
voltea la tarjeta para ver la
imagen de la nueva palabra
y ver si se acerto.

Etapa Galdpagos (evoluacién) ©

Agui, se evalug al nifio

debe t POr medio de| mMismo
o iggmqr eltablero de Igs islas Gmdpagog Juego. Se
9'Una de las actividades para este mgecirmarlo

Actividad #1
;Cudntas
silabas tie

Al caer en la tortuga se toma
una tarjeta con diferentes
tareas del nivel silabico
(Preguntas)
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Actividad #2

;Cudl es el
sonido inicialde

Al caer en el piquero, se toma
una tarjeta con diferentes
tareas del nivel intrasildbico
(Preguntas)

LIBRO “
DE JUEGOS

Actividad #3

;Que letras tiene
Al caer en el lobo marino se
toma una tarjeta con diferen-
tes tareas del nivel fonémico
(Preguntas)
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Ins’rrucciones

El libro de Juegos contiene t
Iguales a los de mesa de la co
Lo que diferencia estos IUegos a los otros es que no

contienen tarjetas nj rompecabezas, sino que las ac-
tividades se realizan de formg oral.

Para jugar se utilizarg de fichas cosas

que se encuen-
tren en Casa com

© canguil, lenteja o fréjol.

W

Este libro es para que se
lleven los nifios cuando
necesiten refuerzo en al-
guna drea de |g concien-
cia fonologica, Deben ju-
garlo en casg junto a sus
padres parg que ellos los

ayuden, g

= ™
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Concha

Decir el nUmero
de silabas de
cada palabra

Caracol

Todos juegan.
Decir palabras
con el mismo
numero de silaba

Juego Costa

En este juego se debe lan-
zar el dado y al caer en una
casilla dependiendo de la
figura en la que se cae se rei
aliza una actividad. Las ac
tividades en este juego son
del nivel silabico.

Estrella de mar
Mencionar
palabras con el
mismo numero
de silabas

Caracola

Comodin. Esco-
‘ ger la actividad

que se desed
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Nube

Mencionar

SYgs 3> palabras que

terminen igual

Cordillera

Todos juegan.
Decir palabras
con la misma

silaba inicial/final

Juego Sierra

Aqui se debe lanzar el dado
y al caer en una casilla de-
pendiendo de la figura en
lo que se cae se realiza una
actividad. Las actividades en
esta parte del libro son del
nivel intrasildbico.

Flor

QQ% Mencionar
Oau§ palabras que

inicien igual

Laguna

‘ Comodin. Esco-
ger la actividad

que se desed

Flor

Mencionar
palabras que
contienen a otras

Hojas
Mencionar
palabras que
contienen a otras

Juego Amazonia

En este jugo se debe lanzar
el dado y al caer en una
casilla se realiza lo actividad
indicada por la figura en la
que se cae. Las actividades
en esta parte del libro son
del nivel fonémico.

Pluma

Qb Mencionar las le-
tras que forman

una palabra

.‘ Huella
‘ . Comodin. Esco-
‘ ger la actividad
que se desed






