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RESUMEN

Los avances significativos en la Quimica se basan en investigaciones con gran
aporte para la humanidad, de modo que una vez el estudiante se familiariza con la
tabla periddica, presenta facilidad en la formulacién de compuestos. En este
proyecto de investigacidbn se aplic6 estrategias didacticas Iudicas para el
aprendizaje significativo de la tabla peridédica en estudiantes de primero de
bachillerato de la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso. Se aplicé un enfoque
cuantitativo, cuasi experimental donde se investigd sobre los conocimientos de
contenidos acerca de la tabla periddica en dos fases, antes de aplicar las
estrategias ludicas y después; esta informacién se obtuvo de una evaluacion pretest
y postest respectivamente para evaluar el rendimiento académico. Los resultados
obtenidos se tabularon en el software estadistico IBM SPSS Statistics mediante la
prueba de Wilcoxon, se encuentra en el pretest del grupo experimental que el
64,3%de los estudiantes esta proximo a alcanzar los aprendizajes y el 7,1% de los
estudiantes no alcanza el aprendizaje, mientras en el postest se evidencia que el
92,9% de estudiantes dominan los aprendizajes y el 0% de estudiantes no alcanza
el aprendizaje, concluye que al aplicar las estrategias ludicas se genera un

aprendizaje significativo de la tabla periddica.

Palabras clave: Estrategias ludicas, ensefianza-aprendizaje, tabla periddica.
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ABSTRACT

Significant advances in chemistry are based on research with a great contribution
for humanity so that when the student becomes familiar with the periodic table, it is
easy to formulate compounds. In this research project, playful didactic strategies
were applied for meaningful learning of the periodic table in first-year high school
baccalaureate students at Antonio Carrillo Moscoso School.. A quantitative, quasi-
experimental approach was applied where content knowledge about the periodic
table was investigated in two phases, before applying the playful strategies and
after. This information was obtained from a pre- test and post-test evaluation,
respectively, to assess academic performance. The results obtained were tabulated
in the statistical software IBM SPSS Statistics using the Wilcoxon test, finding in the
pretest of the experimental group that 64.3% of the students were close to achieving
learning and 7.1% of the students did not. achieve learning, while in the post-
test it is evident that 92.9% of students dominated learning and 0% of students do
not achieve learning, concluding that by applying playful strategies, meaningful

learning of the periodic table is generated.

Keywords: Playful strategies, teaching-learning, periodic table,
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INTRODUCCION

Uno de los recursos mas utilizados son los juegos y ejercicios que se definen como
pequefas tareas ludicas de facil resolucion, estos tienen una naturaleza similar a
las de los pasatiempos y juegos de palabras, consiste en la formacién de palabras
y frases a partir de los simbolos quimicos, tarea que algunos autores denominan
siembras. El crucigrama propuesto por, donde los estudiantes juegan con los
nombres y simbolos de los elementos quimicos para formar palabras de comidas o
nombres relacionados con los alimentos, mientras, plante6 a sus estudiantes el reto

de construir sus propios nombres a partir de los simbolos quimicos (Pefia, 2007)

Avances significativos se basan en el descubrimiento de nuevos elementos
guimicos como grandes aportes a la humanidad, de modo que el futuro estara
mejor, mientras se dé buen uso a los nuevos descubrimientos (Zambrano, 1996).
Una vez el estudiante se familiariza con la Tabla Periodica, tiene facilidad en el

desarrollo y aplicacion de las tematicas posteriores.

En general, la apropiacion del conocimiento mediante el juego permite el desarrollo
de estructuras mentales sdlidas (Piaget, 2014). Dichas estructuras son mas
duraderas y facilitan en adelante el pensamiento abstracto ( Rendiles & Gomez
Navarro, 2019)

En este sentido las actividades desde una ensefianza ludica estimulan el recuerdo
y la atencion de los educandos, favorece el aprendizaje significativo en temas
especificos como la Tabla Periddica y su relacion con otros temas de la quimica

inorganica (Carabelli, 2019).

Los modelos didacticos en general se agrupan en tres grandes bloques como son:
El modelo de recepciébn y transmision, el modelo por descubrimiento
(descubrimiento guiado y autdbnomo) y el modelo constructivista. El modelo de
recepcion y transmision, es quizas el mas arraigado en los centros educativos, con
una evidente impugnacién desde planteamientos tedricos que se oponen a su

desarrollo y aplicacién en el contexto educativo actual; intenta explicar la estructura



I6gica de la ciencia actual, sin hacer evidente el proceso de construccion conceptual
gue la hace posible y, en consecuencia, conduce a una ensefanza en, la cual, se
pretende ensefiar de manera inductiva, una serie de conocimientos cerrados, que
llegan al aula desde la transmision “fiel” que hace el docente del texto. Se ha
generado y consolidado para muchos, una imagen de ensefianza como tarea facil,
en donde sélo es suficiente una buena preparacién disciplinar y una rigurosa
explicacién de esta para ser efectivo y eficiente en un proceso tan complejo como

la ensefianza/aprendizaje de la ciencia (Ruiz Ortega, 2007)

El juego como estrategia ludica aplicada a los conceptos quimicos relacionados con
la Tabla peridédica se convierte en una herramienta util para el docente, pues
permite mostrarle al estudiante un panorama diferente a la clase magistral y lograr
gue los aprendizajes de los conceptos quimicos sean significativos para ellos (
Gutierrez & Barajas, 2019). Esta estrategia buscO despertar el interés,
manteniéndolos motivados actividad tras actividad, permitiéndoles hacer vivencial
la quimica, los lleva a un campo mas sencillo y cotidiano con, lo cual, se establece

la aplicacion a su entorno (Carabelli, 2019).

Situacién problémica

En la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso existe una problematica con el
aprendizaje de la tabla periodica esto se da por la forma como se ensefia; siempre
se ha aplicado el método tradicional, es decir, se explica la estructura logica de la
ciencia, sin hacer evidente el proceso de construccion conceptual que la hace
posible y, en consecuencia, conduce a una ensefianza cerrada, transmitida del
docente al estudiante mediante un texto. Esta falta de comprension del tema se
comprueba con la dificultad para asimilar temas relacionados con la nomenclatura,
por otra parte, se evidencia los bajos resultados obtenidos en las evaluaciones y

talleres en las clases de Quimica.

Las estrategias de ensefianza didactica como son: el modelo de recepcién y
transmision, el modelo por descubrimiento y el modelo constructivista aspiran a

construir la idea de periodicidad de los elementos quimicos, sin embargo, al



aplicarlas no se obtienen buenos resultados en la generacion de este conocimiento
(Kaufman & Fumagalli, 2000)

Problema cientifico

¢, Como mejorar el aprendizaje significativo de la tabla periddica, en los estudiantes
de bachillerato de la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso?

Hipoétesis

Al aplicar las estrategias didacticas ludicas se genera un aprendizaje significativo
de la tabla periddica en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad
Educativa Antonio Carrillo Moscoso.

Objetivo general

Aplicar estrategias didacticas ladicas para el aprendizaje significativo de la tabla
periddica en los estudiantes de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa

Antonio Carrillo Moscoso.

Objetivos especificos

1. Analizar los fundamentos tedricos y metodologicos que sustenten las
estrategias didacticas ludicas para el aprendizaje significativo de la tabla
periddica.

2. Diagnosticar la situacion actual respecto al uso de las estrategias didacticas
y el aprendizaje significativo de la tabla periédica en los estudiantes de
primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso.

3. Determinar las actividades técnicas y medios que integran las estrategias
didacticas ludicas para el aprendizaje significativo de la tabla periddica en
los estudiantes de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Antonio
Carrillo Moscoso.

4. Validar mediante triangulacién de resultados la aplicacion de las estrategias



didacticas en el aprendizaje significativo de la tabla periédica en los
estudiantes de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Antonio
Carrillo Moscoso.



CAPITULO I. ESTADO DEL ARTE Y LA PRACTICA

1.1. Procesos de ensefianza-aprendizaje

A menudo afirmamos que los estudiantes se les dificulta activar los procesos
secuenciales de pensamiento y aprendizaje necesario para realizar tareas
relacionadas con: interpretacion, reconocimiento, comparacion, clasificacién o
asociacion, entre otros; sin mencionar procesos cognitivos mas complicados como

la resolucion de problemas.

El acto de ensefiar para (Fernandez & Batista, 2020), es poner al sujeto en relacién
con lo que ha aprendido. El proceso de ensefianza y aprendizaje forma un grupo
enfocado en incentivar la formacion pedagogica de estudiantes, asi como la gestion
de las emociones a través del trabajo cognitivo. Esta red hace que las personas

sean capaces e inteligentes,

Para el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje, los dos recursos que lo
componen se tratan de forma ordenada, asi el procedimiento de ensefianza es
ordenado y capacita al estudiante, mediante procesos en el sistema nervioso
central, a crear un contexto, y asi ser transmitido, crear nuevos conocimientos,
incorporarse al pensamiento de la asignatura y marcar la diferencia en la

informacion (Sanchez, 2003).

La sintesis del conocimiento se expresa con la razén social existente de las
personas; Tal naturaleza representa conjuntos de aspectos propuestos en beneficio
del individuo. Este crecimiento se basa en ajustes metodolégicos para cada
estudiante, un grupo de mejoras que aportan a la asimilacion de conocimientos, asi
como a la aplicacion de habilidades practicas acordes con la inteligencia y

competencia individual de cada sujeto.

Existen una serie de pardmetros para (Menéndez & Zambrano, 2016), que hacen
referencia a la importancia en la ensefianza y el aprendizaje que lo convierten en

una red ordenada que genera informacién, mantienela secuencia del



conocimiento, hace énfasis en la seleccién adecuada de métodos didacticos para
determinadas actividades, asi como procesos estructurados tales como: alcance
de objetivos, investigacion, técnicas aplicadas, uso de medios y procesos de

evaluacion

Existe una relacion entre el proceso de ensefianza y aprendizaje para (Benitez,
2007), dada con métodos instruccionales creados para establecer una mejora
de la difusién de las tecnologias del conocimiento y las comunicaciones, se
utiliza de los planes de estudios. Estas situaciones ayudan a comprender las
interrelaciones entre docentes, métodos y contenidos. De esta manera, se

relacionan los objetivos que el docente desea alcanzar a través de la ensefianza

Es indispensable sefialar que, al realizar las actividades educativas practicas, el
docente fomenta el uso de las estrategias y herramientas necesarias para que los
sujetos alcancen mejores resultados a través de los contenidos educativos y la
educacion de acuerdo con los lineamientos definidos en el programa de estudio.
Organizar tareas para los estudiantes en base a sus necesidades de aprendizaje

ayuda a crear un aprendizaje significativo

La larga trayectoriaen el sistema educativo refleja diversos cambios,
especialmente sentido dindmico y creativo; Esto esta orientado al ritmo de las
necesidades humanas. Como resultado, han surgido algunos cambios y enfoques
para establecer una pedagogia por competencias, posicionada como eje de
mejora continua. En el proceso de ensefianza y aprendizaje se utilizan diversas
estrategias, donde surge como catalizador el desempefio de destrezas, para

desarrollar habilidades que aporten en el proceso de aprendizaje.

Al implementar habilidades aporta en la ensefianza y el proceso de aprendizaje,
para (Martinez, Navarro, & Sanchez, 2012). Un proceso completo le permite
capturar, cifrar, conectar y almacenar conocimientos. De esta manera, crea nuevos

aprendizajes con el tiempo y retroalimenta lo conocimientos anteriores.

En el sistema educativo los estudiantes adquieren conocimientos necesarios para



lograr desarrollar habilidades y competencias que van a involucrarse con el
aprendizaje; (Céceres, 2016) afirma que las competencias estan dirigidas en tres
aspectos: informacion, desarrollo de una habilidad y solucion de problemas en una
situacion real, de tal manera integran los estudiantes integran nuevos

conocimientos

El contexto educativo, esta involucrado como un todo de las competencias, dado
gue incluye la parte cognitiva, personalidad y social del aprendiz. De tal manera,
este proceso hace énfasis en la de aplicacion de varios modelos de ensefianza,
dirigidos a cumplir con los objetivos establecidos. Esta manera de ensefiar origina
el aprendizaje mediante el hacer, de tal forma que la teoria, se aplica mediante la

compresion y dominio del conocimiento.

Proceso cognitivo de los estudiantes.

Comprender el texto, resolver y hallar soluciones propicias a los problemas.
Dificultad para entender el texto, y el habla y la importancia de desarrollar
habilidades y expresar ideas mediante simbolos verbales, graficos o simbolicos es
un gran reto, abordado a propésito con suficiente consistencia para darle mayor
significado a la educacion y por ende el acceso al conocimiento de manera

estratégica.

Las estrategias didacticas se definen como acciones o recursos utilizados por un
factor didactico para promover el aprendizaje con propdsito (Diaz , Hernandez Roja,
& Hernandez, 1998)

Se deduce que las estrategias de ensefianza son una agrupacion de actividades,
técnicas y materiales las mismas que son planificadas segun las necesidades del
destinatario, y los objetivos deseados del area y curso, todo ello con el fin de hacer

el proceso de ensefianza significativa para el estudiante.

Mientras que las estrategias de aprendizaje hacen referencia a procesos y medios

llevados a cabo por los estudiantes, de forma consciente, ecuanime y propia para



lograr el objetivo de aprendizaje significativo.

Las estrategias de ensefianza abarcan fases entre ellas: disefio y creacion de
objetivos para el proceso de ensefianza, preguntas incluidas, pictogramas, formas
de respuesta, organizadores de resumen, parrafos semanticos, mapas sinépticos y

esquemas de desarrollo de textos. (Diaz , Herndndez Roja, & Hernandez, 1998)

El resultado del proceso de ensefianza produce cambios secuenciales en el
desempefio cognitivo del aprendiz. con un docente facilitador, una persona guia
sus actividades de apoyo para alcanzar el dominio del conocimiento, y la formacién
de conocimientos y habitos compatibles con su relacion cientifica del medio que lo
rodea, los sus alumnos adquieren conocimientos materiales y sociales. la realidad.
Esto esta intimamente relacionado con la transformacion gradual de la personalidad
de un estudiante. (Alfonso, 2003)

La ensefianza

La educacion y la importancia de hacer lo mejor para alcanzar sus fines ha sido
persistente durante la historia porque el hombre es ser humano y vive una sociedad.
Los adultos siempre han ensefiado a los nifios pequefios. Es una forma particular
de relacionar a los hombres y practicas sociales que evolucionan en diferentes
contextos: en areas rurales en la artesania, en los hogares, las iglesias, y en todos
los ambitos del medio social; y en instituciones educativas creadas especificamente

con estos fines. (Armas, 1999)

En otras palabras, la ensefianza es una actividad social y personal anterior a la
existencia de la escuela, tal como se la conoce hoy, y continGa su desarrollo mas
alla de sus limites en la actualidad. A partir de ahi, también, hubo una clara
preocupacion por los métodos de ensefianza, aunque el conocimiento disponible

en ese momento era limitado (Davinni, 2008)

La ensefianza se entiende en relacién con el aprendizaje; y este hecho se y

relaciona no solo con los procesos involucrados en la ensefianza, también, con el



aprendizaje (Meneses, 2007)

El objetivo principal es transmitir informacion a través del contacto directo o
apoyarla con recursos, mas o menos complejos. Como resultado de sus acciones,
se deja un aprendizaje en el estudiante, que refleje de la realidad del medio que le
rodea, en forma de conocimientos, habilidades y destrezas, que le permitan afrontar
nuevas situaciones con creatividad, adaptabilidad y adaptabilidad, posicién de
comportamiento (Sanchez, 2003).

La ensefianza tiene como objetivo recopilar, categorizar y comparar hechos y
descubrir su necesaria regularidad e interconexién, tanto total como sustantiva. El
conocimiento se integra en la enseflanza. Va del no saber al saber; del
conocimiento imperfecto, incompleto e incompleto al conocimiento completo,

suficiente pero no un todo perfecto, mas cercano a la realidad (Benitez, 2007)

No hay que olvidar que el propio contenido educativo determina gran parte del
efecto pedagdgico; la educacién estd necesariamente sujeta a restructurarse
debido al desarrollo social e historico y a las necesidades materiales la sociedad;
su propdosito primordial es la busqueda del dominio de habilidades, destrezas y

conocimientos acumulados a través de la experiencia (De Moreno, 2002)

La educacion en los ultimos afios ha dado un giro en torno a la implementacion de
medios digitales en especial las herramientas tecnoldgicas utilizadas en
plataformas educativas donde los estudiantes ingresan a las clases en linea,
resolucién y desarrollo de actividades y rendir evaluaciones, estas metodologias
permiten el desarrollo de habilidades del estudiante con un mejor rendimiento
académico donde el estudiante adquiere un conocimiento significativo mediante
juegos, videos, y clases interactivas; por lo que la ensefianza tradicional basada
en la transmisién de contenidos del texto al estudiante ya no representa un
aprendizaje significativo donde el estudiante se aprende de memoria la teoria sin
relacionarla con el medio que lo rodea, pierde asi el interés en la asignatura y la

habilidad de resolver problemas dentro del entorno que lo rodea (Marifio, 2008)
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La ensefianza como una secuencia metoddica de acciones

La secuenciacion sistematica no tiene que entenderse como una organizacion o
cbdigo rigido, sino como un marco bésico, con un orden logico y pedagdgico,
flexible y adaptado a las necesidades de los estudiantesy la metodologia
empleada por el maestro durante el proceso de aprendizaje. aprendizaje.
(Sepulveda & Véliz, 2013) El proceso esta en un contexto regular y asi, el profesor
y los estudiantes desarrollan actividades con un intercambio de conocimientos que
enriguecen la propuesta de ensefianza. Un disefio de actividades secuenciales y
un marco metodologico encargado de guiar la ensefianza es un requisito previo
para alcanzar los logros de aprendizaje y desarrollar estrategias especificas.
(Davinni, 2008)

1.2. Estrategias didacticas y aplicaciéon en la formacion educativo-practica

Para mejorar el proceso repetitivo del estudiante en el proceso de aprendizaje
(recordar, procesar, comprender, integrar y transmitir informacioén) se utilizan
estrategias educativas flexibles. El uso de esta diversidad y flexibilidad ayuda a
desarrollar la conciencia, una mayor motivacion y un mejor ajuste a las diferencias
entre individuos Ver al estudiante en un contexto de agente activo, la repeticion de
actos de aprendizaje, la obtenciéon de motivacion son factores que requieren la
implementacion de estrategias metodoldgicas y la actuacion del docente como

intermediario (Meneses, 2007)

Se han considerado que las estrategias didacticas son apoyadas en el proceso de
ensefianza, dejaron el tradicionalismo en el aula en el fondo. Segun (Chamoso,
Duran, & Garcia, 2004), Estrategias educativas contiene recursos para que los
educadores entreguen un aprendizaje que marqgue la diferencia en las percepciones
de los estudiantes. Gracias a esta activacion, se traduce mejor la informacién
tedrica, para crear una mejor comprension de cada individuo de forma

dindmica, crea asi satisfaccion y se potencia la motivacién educativa.

Varias estrategias metodologicas permiten y refuerzan las diferencias en los
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dominios de percepcion, mejoran el almacenamiento de informacion, flexibilidad en
aprendizaje de recuperacion, integracion y transferencia. Introducir nuevas

actividades y cambiar ayuda a estimular el aprendizaje.

En la labor educativa, las actividades didacticas, dinamicas y cientificas potencian
el aprendizaje se logra un mejor impacto tanto dentro como fuera de un aula.
Estrategias utilizadas para facilitar la asimilacion e interpretacion de la informacion,
desde un solo enfoque, ya sea de forma individual o colectiva; Este proceso incluye
capacitar a los estudiantes para que se autorrealicen en su aprendizaje, lo que

conduce a una mejora en la metacognicion (Badilla , Ramirez, Rizo, & Rojas, 2014).

La posibilidad de tener multiples estrategias sistematicas. Factores involucrados:
Docentes, estudiantes, grupos, acciones comunicativas, medios, recursos Yy
organizacion espacio - temporal se relacionan de diferentes maneras (Meneses,
2007)

e Varias estrategias metodoldgicas permiten y refuerzan las diferencias en los
dominios de percepcion: mas almacenamiento de informacion, flexibilidad en
Aprendizaje de recuperacion, integracion y transferencia.

e Introducir nuevas actividades, cambiar. Crear mas grande Estimular.

Las acciones practicas realizadas durante la practica pedagogica se llevan a cabo
en una serie de procesos interrelacionados para lograr la coherencia entre ellos.
Para (Badilla , Ramirez, Rizo, & Rojas, 2014), el proceso es el siguiente:
investigacion de saberes previos, motivacion, expectativas del aprendiz, apoyar el
contenido curricular, la ensefianza procedimental del estudiante, el desarrollo y
utilizacién de recursos digitales, y la integraciéon de nuevos conocimientos con el

aprendizaje requerido.

De tal forma, las estrategias didacticas se visualizan como una opcién a la
ensefianza, también, a desarrollar la informacién de manera dirigida, responsable
y ludica; Romper el concepto de un saber tedrico a la practica y evaluacién de

nuevos conocimientos. Las estrategias se configuran para adaptarse a la realidad,
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el nivel de conocimiento y la capacidad técnica de un sujeto y, por lo tanto, permiten

una accion secuencial en el aprendizaje cotidiano (Davinni, 2008).

La gestion didactica en el area de conocimiento y proceso activo encaminado a
potenciar la calidad del aprendizaje y su incorporacion con el individuo no es un
acto puramente tedrico, por el contrario, se define como una combinacion con la
practica. Dichos procesos tienen como objetivo alcanzar logros definidos en la
estrategia 0 metodologia, mediante diversas actividades, conocimiento, se crea
respuestas emocionales en los estudiantes (Vera & Garcia, 2010)

Se conoce la necesidad de disefiar diferentes enfoques para la educacion,
destinados a mejorar el trabajo docente y la captacion de contenido por parte de
los estudiantes, mediante medidas de aprendizaje superiores (Meneses, 2007)

De acuerdo con este procedimiento, se prevé mejorar el desarrollo de habilidades
de investigacion, basadas en la observacion, la medicion, el disefio y la

experimentacion (Espinosa, Gonzéalez, & Hernandez, 2016).

Hay cambios en la practica pedagodgica del trabajo escolar, que genera un tema
particular, en la manera en que se presentan los contenidos disciplinares, en los
gue se introduce una combinacion de actividades teoricas y disposiciones
programaticas, conduce a la complejidad en la toma de decisiones. Procesos
instruccionales sustentados en conceptos tedricos y convicciones para reforzar
saberes relacionados con el constructivismo del pensamiento (Sepulveda & Véliz,
2013).

Un ambiente educativo que desarrolle y refuerce las acciones dirigidas por el
docente. Este trabajo se mostrdo en presentar diferentes maneras de impartir
conocimientos a los estudiantes, mediante formas de construir ideas en las que no
se basen en ideas tedricas, 0 en autoconocimiento con base cientifica en el que la
naturaleza misma del conocimiento es infinita en el lado humano (Badilla, Ramirez,
Rizo, & Rojas, 2014).



13

Cabe sefialar que parte esencial en la ensefianza del proceso educativo es la forma
que corresponde al método de ensefianza y la forma en que se adquiere el
conocimiento. Este proceso se apoya en las estrategias que utiliza el profesor, que
conducen a la disposicién I6gica de los contenidos que se imparten durante la clase
y el contexto en el que se presenta la actividad, con un continuo proceso educativo,
las decisiones, acciones y técnicas tomadas por el docente se enfocan, se busca
dar respuesta a preguntas; ¢Como estudias o cédmo actias? Para implantar el

conocimiento en los aprendices (Saza, 2016)

Al implementar una destreza o estrategia experimental, se observan diversos
cambios en el desempefio del profesor dado a que el docente se encuentra con
nuevos metodos de ensefiar, se utiliza diferentes actividades y se utiliza medios
digitales. El docente permite la introduccion de un nuevo y diverso concepto de
conocimiento y sienta las bases de las actividades pedagdgicas en la practica
pedagogica, se facilita mejoras en el proceso de ensefianza y aprendizaje
(Colorado & Edel, 2012)

La habilidad educativa en las instituciones se ha dirigido a la utilizar la tecnologia,
se estimula asi el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Esto permitio un
cambio el conocimiento, donde se ha monopolizado durante varias décadas. Hoy,
con mejores capacidades de aprendizaje, contacta a un sujeto fuera del aula, que
proporciona otro enfoque para mejorar la capacidad de mantener la informacion
(Marifio, 2008).

En los ultimos afios se ha producido un nuevo giro en los procesos educativos, los
cuales, los docentes se convierten en un apoyo Yy los alumnos controlan el proceso
de aprendizaje, a través de diversos meétodos y estratégicas, esto permite tratar la
informacion de forma dinamica, ludica y colaborativa, entre otras cosas, de

esta forma, mejora la asimilacidén y gestién del conocimiento (Marifio, 2008).

Con la informacién dada anteriormente, los docentes pedagogicos tienen el papel
de ensefar, realizar actividades pedagdgicas y proponer actividades educativas de

forma dindmica y creativa, se enfoca en la participacion de los estudiantes.
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Facilitar la construccion de conocimientos mas solidos al tiempo que establece el
dialogo entre los estudiantes y la discusion constructiva, de esta manera se da el
proceso de retroalimentacion sobre lo aprendido (Rojas, 2009).

Las estrategias o procedimientos instruccionales se convierten cada vez mas en
herramientas centrales en los curriculos educativos, he aqui la importancia de las
diversas alternativas educativas. Con este contexto, varias unidades educativas no
buscan el éxito de los estudiantes durante el afio escolar, sino que buscan la
comprensién y el dominio practico de las actividades realizadas. El proceso apunta
a las estrategias de ensefianza y aprendizaje de importancia real para formar una

idea constructiva en los estudiantes. (Badilla, Ramirez, Rizo, & Rojas, 2014).

Se relaciona lo anterior, el proposito de encontrar en la practica o experimentar mas
alla del acto perceptivo, se transforma en una corriente que destaca la capacidad
de comprension de los contenidos, y de esta forma se deja lo tradicional. Por lo que
ir mas alld de los saberes adquiridos pertenecen a la intuicion basica de los
profesores y en algunos casos de los mismos alumnos, que ven en la docencia
practica un cambio necesario para que los alumnos imiten la esencia de diversas

actividades de origen cientifico (Alis , Gil Pérez , Pefia, & Valdez,, 2006)

Acciones que las unidades educativas y el cuerpo docente buscan mejorar, desde
la asimilacion de los diversos contenidos a lo largo del afio escolar, hasta la mejora
de los resultados de aprendizaje. Estas operaciones se juntaron con el enfoque
centrado en el estudiante, el aprendizaje se basa en la practica, asi como la
experiencia adquirida se vincula con informacion diferente para lograr

el autoconocimiento

Aungue se espera gue el estudiante logre el maximo desarrollo de habilidades a
través de los procesos pedagdgicos suelen ser utilizados dentro de la empresa, es
indispensable dar seguimiento a nuevas actividades que demandan mas trabajo, lo
gue lleva a la reflexion, consulta y aplicacion de la practica nuevamente

encomendada. Las actividades educativas lograron aumentar la conciencia de los
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estudiantes acerca de la actividad que se hace y asi dar origen a un pensamiento
estratégico al momento de administrar los contenidos

El sistema educativo se ha transformado, ahora se materializa en el aula, incentiva
a los estudiantes a gestionar su propio conocimiento, y es necesario
mostrar que ese conocimiento esta en relacion con los nuevos saberes
adquiridos durante la construccién y funcionamiento del sistema. Operaciones
practicas que recrean el proceso de aprendizaje a base de operaciones divertidas
gue se construyen y analizan (Fumero, 2009).

Al seleccionar estrategias de instruccion, los profesores establecen aquellas que
les permiten alcanzar los logros de aprendizaje. Mediante esta eleccion representa
el curso de un caso de éxito o fracaso en el proceso estudiantil, luego de estas
selecciones incentiva a los aprendices a los diversos medios de relacion en
contextos Yy situaciones del medio en las que aplican los procesos de aprendizaje
adquiridos en esta etapa. valores y capacidades, mas que formaciéon, permite

orientar al alumno en su recorrido formativo (Rojas, 2009).

Aplicar adecuadamente una estrategia 0 método con la experiencia empirica, el
sujeto utiliza con frecuencia sus sentidos y obtiene asi mejores resultados en el
procesamiento de la informacion y la asimilacion de nuevos conocimientos. Esta es
la razon del uso de multiples medios de mejorar el rendimiento escolar para originar

un nuevo conocimiento (Rojas, 2009).

En el método constructivista, se emplea una diversidad de técnicas vy
estrategias para resolver los problemas educativos. La forma de transmitir en el
aula con actividades practicas que tienen una vision de adquirir competencias,
habilidades, habilidades y actitudes interdisciplinarias, entre otras, en una forma
procedimental de trabajar la indagacion, la reflexion y la verificacion. El avance del
conocimiento se promueve mediante acciones concretas de origen practico, se
logra asi una resolucion pacifica de los problemas antes mencionados (Puig &
Garcia, 2002).

Se implementan diversas metodologias tanto dentro como fuera del aula, lo que se
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beneficia con la adquisicion de nuevos saberes. Esta arquitectura proporciona
escalabilidad en la comprension e interpretacion del contenido y genera actitudes y
competencias positivas de una manera que coordina la integracién del trabajo
tedrico con la practica. Esta interdependencia se manifiesta en el progreso
académico y la construccién de la autonomia (Diaz , Hernandez Roja, & Hernandez,
1998). En comparacion con lo vinculado por (Puig & Garcia, 2002), una
metodologia orientada a la creacion de autonomia de los estudiantes y la
interaccion con los profesores proporciona un vinculo seguro para la creacion de
métodos de aprendizaje. Es mejor practicar la innovacion y la creatividad, y usar
situaciones fuera del aula que retener el conocimiento. Por otro lado, los
estudiantes resuelven problemas educativos, defender sus ideas en publico,
desarrollar el trabajo colaborativo y fortalecer sus habilidades de liderazgo en un
ambiente colaborativo (De la Torre , 2009).

La ensefianza en ocasiones se ve interrumpida por la deficiencia de acceso de los
estudiantes a la informacion, es por eso por lo que hoy en dia se promueve el
desarrollo y la activacion de métodos de ensefianza que brindan soluciones a
muchas deficiencias, entre ellas se fomenta la conciencia, la practica y la pedagogia.
en muchos casos, incluso desde una perspectiva emocional. Las acciones realizadas
en dichos procesos pretenden ser constructivas y no caer en la educacion tradicional.
Incluso durante estos procesos educativos se ha mejorado la pedagogia para que

sea mas facil de entender para los estudiantes (Davinni, 2008).

1.3. Tipos de estrategias de ensefianza

Las estrategias didacticas segun los procesos de estimulacién cognitiva, que

suelen ser utilizadas por los docentes son:

Estrategias para propiciar la interaccion con la realidad, la activacion de

conocimientos previos y generacion de expectativas

Son utilizadas antes del conocimiento que se va a adquirir. Permite a los docentes

identificar temas especificos, recordar los conocimientos que se cree que adquieran
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los estudiantes e indagar y activar saberes previos. Permite la interaccion con la
realidad, donde a través de actividades es posible descubrir problemas y derivar
habilidades de aprendizaje (Diaz & Herndndez, 1999). Algunas de estas estrategias

incluyen:

e Actividad focal introductoria: Encuentra una manera de captarla
atencion del estudiante, activar el conocimiento previo o establecer un
estado de motivacion inicial. (Méndez Hinojosa & Gonzalez Ramirez, 2011)

e Discusion Guiada: Activar saberes previos, participar de forma interactiva
en un coloquio en el que los alumnos y los profesores debaten sobre un
tema.

e Actividades generadoras de informacion previa: Permiten liberar, meditar
e impartir saberes previos acerca de un tema en particular (Campos, 2000)

e Enunciado de objetivos o intenciones: definir los objetivos didacticos del
tema de clase con los estudiantes, esto suele ser util como elementos que
orientan los procesos de aprendizaje, generan intriga y promueven el
aprendizaje.

e Interaccion con la realidad: La intencion es interactuar en la realidad, o a
través de simulacion y descubrimiento, con los recursos de los contenidos
estudiados. (Diaz & Hernandez, 1999)

Estrategias para orientar y mantener la atencion

e Estrategias para la abstraccion de modelos y para mejorar la

codificacién de lainformacion a aprender

Brinda a los estudiantes la capacidad de realizar una codificacién que complementa
la informacion proporcionada por el profesor o el texto. El propdsito es enriquecer
el conocimiento cualitativamente al tener un contexto mas grande y complejo,
obtiene una mejor abstraccion de los patrones conceptuales y su asimilacién.

Algunas de estas estrategias incluyen:

o llustracion descriptiva: Utilizadas en personas con agudeza visual. Es
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importante que los estudiantes identifiquen visualmente los patrones
centrales del objeto o situacion del problema. indica lo que es un
objeto fisicamente y da una apreciacion general de él, como
imagenes, graficos.

o llustracion expresiva: Busca influir en los estudiantes, tiene en cuenta
aspectos conductuales y emocionales. Lo principal es que la
representacion |provoque varias reacciones que sean interesantes
para la discusion.

o llustracion construccional: Su objetivo es definir las partes de un todo,
ya sea un objeto, un dispositivo, un sistema o una situacion.

o llustracion funcional: Es una presentacion en la que se destacan las
caracteristicas estructurales de un objeto o proceso, el cual,
interesante visualizar las diferentes funciones de las partes en un
medio para hacerlo funcionar.

o Graficas: medios que representan relaciones numéricas cuantitativas
0 cualitativas de dos o mas variables, mediante rectas, graficos,

arcos, pasteles, entre otros.

e Preguntas intercaladas

Se presentan a los estudiantes durante un tema o situacion educativa y estan
destinadas a ayudar con el aprendizaje. Son preguntas que se relacionan con
partes fundamentales de un proceso que tiene como finalidad llamar la atencion,
decodificar contenidos, realizar comunicaciones, revisar contenidos, socializar

informacion y crear actividad cognitiva (Diaz & Hernandez, 1999).

Las estrategias de preguntas son:

o Preguntas que favorecen el procesamiento superficial de la informacion:
pretenden la memoria literal y los detalles acerca de los contenidos.

o Preguntas que favorecen el procesamiento profundo: Permiten la
asimilacion inferencial, la practica y la interrelacion de los contenidos.

o Preguntas de retroalimentacion correctiva: Facilitan revisar el progreso
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del aprendizaje de un contenido.

e Sefalizaciones

Hace referencia a todo tipo de claves estratégicas utilizadas en un escrito para
caracterizar y ordenar el contenido; Pide a los estudiantes que identifiquen lo mas

importante.

o Presentaciones finales de informacién relevante: Estan al final de un
escrito, como resimenes, conclusiones, anexos, entre otros

o Expresiones aclaratorias: Utilizadas para presentar una idea general.

o Notas aclaratorias: pies de pagina, bibliografia, redaccion de conceptos,
ejemplificar.

o Sefalizaciones extratextuales: Uso de palabras en negritas,
subrayado de un texto, letras cursivas; utilizaciébn de numeros y vifietas

en listados, uso de titulos y subtitulos (Armas, 1999)

e Estrategias para organizar informacion que se ha de aprender

Proporcionan una mayor organizacion de la nueva informacion, le dan un
significado l6gico y facilitan el aprendizaje con un propésito. Estas estrategias

suelen ser especificas del maestro:

o Resumen: presenta de forma condensada el contenido que destaca los
puntos de informacion mas importantes; Presentar material nuevo
y reconocer argumentos centrales y organizados, integra y consolida el
contenido

o Organizadores graficos: Una representacion visual transmite el orden
l6gico del contenido de aprendizajey es utilen los casos que se
desea resumir y ordenar un tema importante de conocimiento. (Campos,
2000). Algunos de los organizadores gréaficos son:

- Cuadros conceptuales
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- Circulos de conceptos
- Diagramas
- Mapas
e Estrategias para enlazar conocimientos previos con la nueva

informaciéon

Conectan el conocimiento previo con la informacién recién aprendida y respaldan
el aprendizaje util a través de instituciones mejoradas, métricas, superestructuras

de texto.

e Organizadores previos: Un texto o imagen que consiste en un conjunto de
definiciones y propuestas mas generales de una nueva informacion para
aprender.

e Analogias: Una proposicion que identifica un objeto, situacion, o definicion
es similar a otro objeto, situacion, o definicion.

e La metafora: Ejemplifica y define conceptos complejos, permite motivar,
esclarecer situaciones y enfatizar la definicion de contenidos.

e Explorando la Web: utilizada para indagar y encontrar nuevos conceptos

en base a los conocimientos adquiridos anteriormente. (Campos, 2000)

1.4. Aprendizaje basado en laludica

Uno de los propositos que mas ha buscado la educacion a través de los siglos es
ensefar a los estudiantes a convertirse en aprendices autbnomos, con capacidad
gue de aprender a aprender. Hoy, sin embargo, los planes de estudios en diversos
niveles de estudio dan prioridad a los alumnos que dependen del entorno educativo
en el que se encuentran y tienen ciertos conocimientos de los conceptos

relacionados con los temas su nuevo aprendizaje. (Armas, 1999)

El juego es una actividad popular, cuyas caracteristicas cambian ligeramente con el
tiempo en diferentes areas culturales. Se dice que todo ser humano practica esta
actividad bajo ciertas condiciones. La sociedad humana, en algunos puntos de su

progreso, ha manifestado situaciones de vivencia a través del juego. Mencionan
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Huizinga (Chamoso, Durén, & Garcia, 2004) "expresa que la cultura, en sus fases

primitivas, tiene apariencia de juego y se desarrolla en un ambiente similar a un

juego". El juego, se logra enlazar con tres propiedades especificas asi lo ratifica
(Chamoso, Duran, & Garcia, 2004)

Carécter ludico. Basado en la diversion, no espera una utilidad inmediata
ni fomenta una accion moral. Busca desarrollar habilidades béasicas que
ayuden a la creacion de varios ambientes de juego en las etapas del
guehacer del ser humano.

Presencia de reglas propias. Depende de reglas estructuradas que son
claras y de facil comprension, asimiladas de manera libre por los
competidores y todos cumplen.

Caracter competitivo. Contribuye un reto de los competidores a ganar a
sus rivales de juego y alcanzar los objetivos requeridos. (Farias & Rojas
Velasquez, 2010)

En dependencia de la actividad ludica, los juegos se clasifican en:

juego de funcion,
juego de ficcion,
juego de construccion

juego de agrupamiento o representacion del entorno.

Los juegos de construccion son independientes cualidades de del juguete, busca

conocer lo que quiere alcanzar a cumplir con el mismo. La etapa de asimilacion

constructiva del conocimiento la desarrolla al paso que exploran los diferentes

recursos y materiales en dependencia de la edad del estudiante y la habilidad que

se busca desarrollar (Millar, 1992).

El juego de construccidon se caracteriza por enlazar elementos sin l6gica para

conseguir un todo que sea significativo.

En los Juegos de agrupamiento, el estudiante une, en dependencia de la realidad,
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materiales que son significativos (Martinez, Navarro, & Sanchez, 2012). El
estudiante cuenta con la posibilidad de escoger, cambiar y ordenar los juguetes que
estan a su al rededor.

Los Juegos cooperativos, son aquellos que se llevan a cabo en grupos, los cuales,
se fomenta la integracion de todos los miembros participantes, reglas que cumplen.
Por otra parte, este juego es social, en vista que se lleva a cabo solo si se
encuentran mas de dos estudiantes que vayan a participar (Millar, 1992). Aumenta
la integracion de los estudiantes mediante el socializar, compartir y cooperacion en

grupo, lo que desarrolla experiencias que son significativas para el aprendizaje.

Los Juegos estructurados, se realizan con reglas propuestas de caracter obligatorio
para su cumplimiento, la actividad esta orientada por una postura primordial. (Millar,
1992), los juegos con reglas establecidas se encuentran relacionados a la edad
adulta.

Los Juegos de estrategia, Son un recurso necesario para dar solucion a problemas,
dado a que activan procesos mentales; entre las cualidades que sobresalen estan,
gue participa uno 0 mas estudiantes, tienen normas que fijan los objetivos, los
participantes son quienes escogen sus propios actos para alcanzar los objetivos

(Farias & Rojas Velasquez, 2010)

Los Juego de estructura adaptable, son aquellos en los que sé que redisefiar un
juego nuevo sobre el conocimiento de un juego conocido; el modelo del nuevo juego
implica el disefio de actividades que originen conflictos, y una serie de normas por

cumplir. Se emplea para desarrollar varios objetivos y contenidos.
1.5. Inteligencia
Se denomina a la habilidad para desarrollarse y la facultad para dar solucién a los

problemas. La inteligencia no esta basada Unicamente en el aspecto académico

dado que es una combinacién de varias inteligencias.
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Tipos de inteligencias

¢ Inteligencia linglistica Se caracteriza por utilizar los dos hemisferios del
cerebro. Utiliza un amplio lenguaje del lenguaje para su desarrollo, esta
caracteriza a los escritores.

e Inteligencia musical Se la conoce como “buen oido”. Algunas areas del
cerebro ejercen roles importantes en la captaciéon y la produccién musical,
este talento caracteriza a los musicos y cantantes.

e Inteligencia l6gico-matemética Presenta un desarrollo del hemisferio
l6gico del cerebro y tienen la facultad de orientarse a las ciencias exactas.

e Inteligencia espacial Presenta la capacidad para crear ideas visuales,
disefiar imagenes mentales, ejecutar dibujos y elaborar bocetos. Esta
inteligencia la desarrollan profesiones como ingenieria, cirugia, escultura,
disefio. Las personas ciegas poseen una mejor perspectiva visual.

e Inteligencia corporal — kinestésica Desarrollan la habilidad de emplear el
cuerpo para realizar actividades. En este grupo de inteligencia se encuentra
a los deportistas, cirujanos y bailarines.

e Inteligencia intrapersonal esta permite disefiar una imagen exacta de
nosotros mismos; nos facilita comprender nuestras necesidades y
habilidades, también, las cualidades y defectos.

e Inteligencia interpersonal Esta inteligencia facilita comprender a los
demés. Se basa en la habilidad de conservar las relaciones humanas, la
empatia con los demas seres humanos.

e Inteligencia naturalista-pictdrica Esta inteligencia se emplea para estudiar
la naturaleza. Las personas que mas la han desarrollado son los bidlogos.
(Mercade, 2020)
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CAPITULO Il. DISENO METODOLOGICO

2.1. Tipo de investigaciéon y enfoque de investigacion

La presente investigacion tiene un disefo cuasi-experimental, dado que, se realiza
una comparacion entre dos grupos no aleatorios con las mismas caracteristicas;
(Bono, 2012), menciona que la investigacion cuasi experimental esta caracteriza
por un sujeto de estudio, el cual, no es seleccionado de forma aleatoria, por el

contrario, se establecen de forma prevista.

Por otra parte, las investigaciones cuasi experimentales tienen como propésito
corroborar una hipotesis causal mediante el andlisis de una o mas variables
independientes, estas buscan la relacion dada entre dos o mas variables

(Fernandez, Vallejo , Livacic, & Tuero, 2014).

Los disefilos de investigacion cuasi experimentales dirigen una variable
independiente y analiza su impacto sobre la variable dependiente (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2014) en este estudio el investigador determina el momento
para la observacion directa, y el momento para aplicar la variable independiente y

en qué grupo aplicar el tratamiento.

Con lo establecido, se dice que la investigacion cuasi experimental esta dada por
la ausencia de la aleatoriedad en los tratamientos para los grupos de estudio, los
disefios cuasi experimentales logran su validez una vez se establece como actua
la variable independiente sobre la dependiente; lo que quiere decir que instaura y

analiza las relaciones causales que se producen.

La investigacion realizada es de enfoque cualitativo esto dado a que se describen
las metodologias empleadas por los docentes del area de ciencias experimentales
empleadas durante las clases impartidas; y cuantitativo, es decir, esta basada en
la medicion de las unidades que se analizan, el manejo de la muestra y el
tratamiento estadistico. Dentro del enfoque cuantitativo se utiliza la recoleccion y el

analisis de datos para corroborar hipétesis formuladas por el investigador (Bono,
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2012)

Las investigaciones cuantitativas son las que recogen, procesan y analizan datos
numeéricos en variables que se determinan anteriormente, donde los datos que se
obtienen proporcionan al investigador una validez de andlisis para los sujetos
(Sarduy, 2007)

En las investigaciones cuantitativas el investigador no manipula los resultados
observados con el propésito de cambiar los datos de estudio, también, se deduce
gue la investigacién cuantitativa estudia una relacion entre las variables, lo que

permite inferir la interpretacion de resultados (Unrau, Grinnell, & Williams, 2005).

Es importante establecer la poblacion objeto de estudio que, segun (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2014) la poblacion, se refiere a la totalidad de sujetos que,
se van a ser estudiados con una caracteristica en comun se da asi origen a los
datos que se llevan a cabo en la investigacion. Por otra parte, se define a la muestra
como un subgrupo de la poblacién de donde se van a recoger los datos y definen

de manera exacta.

2.2. Poblacién y muestra

En la presente investigacion, la poblacion esta dada por estudiantes de primero de
bachillerato de la Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso” y mediante un
muestreo probabilistico aleatorio simple, donde se selecciona sujetos con las
mismas probabilidades, es decir, se seleccionan al azar sin que convenga al
investigador (Otzen & Manterola, 2017), se seleccionan dos paralelos primero
Electromecanica Automotriz “A” de 21 estudiantes y primero BGU "A” de 14

estudiantes.

Tabla 1. Grupo control y experimental

Género Grupo
Control Experimental
Masculino 18 4
Femenino 3 10
Total de estudiantes 21 14

Fuente: Elaboracion propia
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2.3. Recoleccién de informacion

Para el proceso de recolecciéon de la informacion se utilizé la evaluacion de
conocimientos aplicadas en dos tiempos el Pretest y el Postest con el propésito de
evaluar los conocimientos de la tematica en los estudiantes de primer afio de

Bachillerato de la Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso”.

En la aplicacion del Pretest se evalian los conocimientos actuales en la tematica
de la tabla periodica de los estudiantes, luego de la aplicacién de las estrategias
didacticas ludicas en el grupo experimental se aplica el Postest para analizar el
aprendizaje significativo alcanzado con los contenidos establecidos en los

estudiantes.

La evaluacion de conocimientos que se aplicé esta conformada por una seccion de
datos generales como son: nombres y apellidos, género, especialidad. En la
seccion | se encuentran los conceptos de los contenidos de la tabla periddica, con
el objetivo de conocer el nivel de conocimientos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes en Quimica.

La escala cualitativa establecida por el ministerio de educacion para conocer el nivel

de aprendizaje obtenidos a través de datos cuantitativos es:

Tabla 2. Escala de Calificaciones del Ministerio de Educacion

Escala cualitativa de Aprendizajes Escala cuantitativa
DA Domina 9-10
AA Alcanza 7 -8.99
PA Proximo 4.01-6.99
NA No alcanza <4

Fuente: Elaboracién Propia

Por ultimo, se busca confirmar la idea a defender misma que hace referencia a la
implantacion de estrategias didacticas basadas en la ladica, para alcanzar los
conocimientos cognitivos y mejorar el rendimiento académico en la tematica de la
tabla perioddica en el area de Quimica en los alumnos de primer afio de bachillerato
de la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso. Al cabo de esta investigacion, se

introduce una metodologia innovadora para establecer un cambio en el proceso de
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ensefianza tradicional memoristico, con esto se propone una planificacion de clase
basada en estrategias ludicas para la adquisicion de los contenidos y la evaluacion

del rendimiento académico de las competencias que se van a desarrollar.

2.4. Validez y confiabilidad de los instrumentos

Para la validacion de la prueba de conocimientos dirigida a los estudiantes, se
utiliza el Alfa de Cronbach la misma que determina la correlacion de los apartados
dentro de una escala o test de tal manera que al cuantificarse, se conoce la
validacién interna. Este analisis determina que el instrumento, que se va a aplicar
sea fiable para, lo cual, por lo que se utlizan coeficientes con distintas
denominaciones que muestran el grado de fiabilidad. (Tuapanta, Duque, & Mena,
2017)

2.5. Procesamiento y analisis de la informacion

Para recaudar informacion existe un acercamiento del investigador a la realidad que
se va a investigar, esto dado por los datos que se reunen de forma directa a través
de investigaciones en la poblacion o parte de la misma (Hernandez Z. , 2012).

En este proyecto se realiza el analisis y procesamiento de informacion de la

siguiente manera:

e Se procede con la revision teorica de las variables de estudio, que son las
estrategias didacticas basadas en la ludica y el aprendizaje significativo, con
el propésito de tener una idea clara acerca del proyecto de investigacion.

e Se revisan las planificaciones elaboradas por docentes donde se enmarca
una metodologia tradicional basada en conceptos, definiciones, vy
actividades teédricas basadas en preguntas e indicadores de evaluacion
tedricos. Lo que conduce a una ensefianza monétona y memoristica donde
el estudiante sigue contenido de un escrito.

e Procura un acercamiento con las autoridades de la Unidad Educativa
“‘Antonio Carrillo Moscoso” para establecer un dialogo con el rector y

vicerrector para socializar sobre el tema de investigacion y los objetivos que,
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se desean alcanzar con esta investigacion para de esta manera solicitar la
debida autorizacion para llevar a cabo el proyecto de investigacion en la
institucion educativa.

Para recaudar la informacion y debido a que los estudiantes reciben clases
de manera hibrida por la situacién de la pandemia del Covid 19 se elaboré
el instrumento que consiste en una prueba de conocimientos en Google
Forms, la misma que fue compartida a los estudiantes mediante un link
guienes respondieron desde sus diferentes dispositivos.

La evaluacion de conocimientos del pretest se aplica a los dos grupos:
control y experimental, para proceder a aplicar las estrategias didacticas
lidicas en el grupo experimental y mantiene la metodologia tradicional en el
grupo de control.

Al terminar de aplicar las estrategias ludicas establecidas en la planificacion
se aplica el postest en los dos grupos, se utiliza la misma metodologia que
en el pretest, mediante el link generado en Google Forms.

Para la validacion de los resultados se empled el software estadistico IBM
SPSS Statistics y posteriormente se desarrolld la comprobacion de la
hipotesis mediante el estadistco U de Man Whitney para muestras

independientes y Wilcoxon para muestras relacionadas en el mismo grupo.



2.6. Operacionalizacion de variables

Cuadro 1. Operacionalizacion de las variables
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Categorias

Conceptualizacion AN
[clasificacidn

Grupos y
Familias
(Diaz y Hernandez; 2002: 39),
un estudiante aprende
significativamente, modifica sus
esguemas de conocimientos, se
relaciona la informacién con lo .
Tipos de
que ya sabe. Elementos

Indicadores
(caracteristicas de cada
tipo determinado en la
clasificacion)

Diferenciar las
caracteristicas de los
grupos y familias de la
tabla periédica.

Reconocer los tipos de
elementos quimicos
segun laregién a la que
pertenecen.

Reconocer las
propiedades fisicas de
los metales y no metales

{tems

Evaluacion Objetiva

1.- Los elementos en el mismo grupo en muchas
ocasiones tienen el mismo:

a) Numero de electrones de valencia
b) Propiedades fisicas

¢) Numero de electrones

d) Configuracién electrénica

2.- El fosforo, el cloro, el bromo, el yodo
pertenecen al grupo 17 ¢Qué nombre se le ha
asignado a este grupo de elementos segun sus
propiedades?

a) Metales de transicion
b) Haldgenos.

c) Metales alcalinos

d) Gases nobles

3.- De las siguientes propiedades escoja cuales
corresponden a los metales.

a) Son maleables
b) Carecen de brillo.
¢) No permiten el paso de la corriente eléctrica

Instrumento

Evaluacion
diagnostica
con su
respectiva
rubrica
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Propiedades de
los elementos
guimicos

Propiedades
Periédicas

Relacionar las

propiedades periddicas

de los elementos
guimicos con su
respectiva definicion.

Identificar la

electronegatividad de un

elemento quimico en

base al grupo y periodo

al que pertenece.

d) No son ddctiles

4.- Relaciona de forma clara con el literal que
corresponde a cada concepto con su

descripcion.

1. Electronegatividad | A. Energia que se
libera al aceptar un
electron

2. Afinidad B. Energia necesaria

electrénica para extraer un
electron del  nivel
externo

3. Radio atdmico C. Capacidad
relativa para atraer
electrones

4. Energia de D. Distancia media

ionizacion entre los nucleos de
dos a&tomos vecinos

Opciones de Respuesta:

a)
b)
c)
d)

1A, 4B, 2C, 3D
1B, 2D, 4C, 3A
3A, 2B, 4C, 1D
3A, 2C, 1B, 4D

5.-Marque la afirmacion correcta:

a) El He es el elemento més electronegativo de la
tabla periddica.
b) El Magnesio es més electronegativo que el
cloro.
c) El oxigeno es menos electronegativo que fldor.
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Propiedades no
periddicas

Simbologia

Deducir las particulas
fundamentales del
atomo.

Calcular la masa
molecular del compuesto

Reconocer los valores de
oxidacion de los metales

Reconocer la estructura
de la simbologia de los
elementos quimicos.

d) Los metales son mas electronegativos que los
no metales.

6.- El nUmero atémico esta dado por:
a. Protones mas electrones
b. Protones mas neutrones
c. Protones Unicamente
d. Neutrones Unicamente

7.- Lamasa molecular del paracetamol
(C8HINO2) es:

a) 151.163 g/mol
b) 154,87 g/mol

c) 141,613 g/moal
d) 132,163 g/mol

8.- Numero de oxidacion de los elementos:

1. Fe a)+1

2. Li b) +2 +3
3. Ca c) +2

4. Oro d) +1+3

Opciones de respuesta:
a) 1b, 2a, 3c, 4d
b) 1c, 2d, 3a, 4b
¢) 1d, 2a, 3c, 4b
d) 1b, 2d, 3a, 4b

9.- El simbolo de un elemento quimico lo
constituyen:
a) Letras del nombre y nimeros
b) letra mayudsculas y minusculas de su
respectivo nombre
¢) el nimero atdmico y el nombre
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d) el nombre de su descubridor

10.- Unalos nombres de los elementos con la
simbologia correcta.

1. Litio a. Ca
2. Calcio b.N
3. Carbono c. Li
4. Nitrogeno d.K
5. Potasio e.C
1

Opciones de respuesta:

a) 1c, 2a, 3e, 4b, 5d
b) 1c, 2d, 3a, 4e, 5b
c) 1b, 2a, 3d, 4c, 5e
d) 'ic, 2a, 3e, 4b, 5d

Fuente: Elaboracién Propia
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2.7. Caracterizacion de la empresa o institucion.

El proyecto de investigacion se realiza en la Unidad Educativa “Antonio Carrillo
Moscoso”, con estudiantes de primer afo de bachillerato Electromecanica

Automotriz y Bachillerato General Unificado.

El objetivo de la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso es formar jovenes con
principios de responsabilidad, creativos, competitivos y transformadores, que sean
aptos de propiciar cambios basados en una educacién en valores; sélidos

conocimientos cientificos para insertarse en el mundo globalizado.

Con la finalidad de alcanzar el objetivo general, la Unidad Educativa establecen los

siguientes objetivos especificos:

e Consolidar los conocimientos generales que permitan al estudiante
integrarse y desenvolverse en la vida familiar y social e interpretar la
problematica cantonal y de la comunidad.

e Brindar a la sociedad jévenes innovadores, criticos y reflexivos, con
mentalidad de cambio.

e Proporcionar al estudiante una orientacion integral que permita el
aprovechamiento de sus potencialidades, el desarrollo de una aptitud
consiente en la toma de decisiones, la eleccion de una carrera profesional,

la continuacién de sus estudios y su insercion en el mundo laboral.

Para el afo lectivo 2021-2022, se han matriculado 781 estudiantes para la oferta
ordinaria que, se encuentran distribuidos en los tres bloques, la misma que cuenta
actualmente con 4 autoridades que cumplen las funciones: Rector, Vicerrector,
Inspector General y secretaria. Cuenta con el departamento DECE conformado por

una Psicoéloga.

La Unidad Educativa cuenta con una infraestructura amplia, la fusion que dispuso
el Ministerio de Educacion en el afio 2013 se convirti6 en una sola las tres

instituciones que, se encontraban juntas en la Parroguia San Andrés. Dispone de
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una sala para las autoridades, 2 salas para los profesores, 42 salones de clase,
una biblioteca, 3 bares, 2 laboratorios informaticos equipados, un estadio, canchas

y areas verdes.

La mision y vision de la Institucion se enfoca en formar lideres para el beneficio de

la sociedad:

Misién: Somos la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso que brindamos una
educacion de calidad, inclusiva y axiolégica en armonia con el medio - ambiente
destinada a los niveles: inicial, bésica, bachillerato, bachillerato técnico
especialidad Informética, bachillerato técnico especialidad Electromecanica
Automotriz, alfabetizacion y post alfabetizacion, la cual, genera confianza y
aceptacion en la comunidad mediante el desarrollo de destrezas intelectuales y
competencias que promueven la eficiencia, eficacia y efectividad del estudiante,
puesto que el entorno cambiante demanda la formacion de lideres capaces de

emprender y resolver problemas sociales que transformen la sociedad.

Vision: En el afno 2025 la Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso” es una
institucion emblematica en los niveles: inicial, basica, bachillerato, bachillerato
técnico especialidad Informatica, bachillerato técnico especialidad Electromecanica
Automotriz, alfabetizacion y post alfabetizacion con base en un modelo ecléctico
gue relacione lo holistico con la praxis, y se genere ciudadanos criticos, creativos y

éticos que respondan a las exigencias del mundo globalizado.

2.8. Propuestade la investigacion

A continuacion, se muestra la planificacién de las actividades con respecto a los

contenidos gque se abordan en la intervencion:

En la fase de planificacién se muestran todas las actividades con la utilizacion de
recursos didacticos y tecnolégicos en base a los contenidos que aborda la tabla

periddica.
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Tema

Planificacion microcurricular con una metodologia basada en estrategias didacticas

ludicas para el aprendizaje de la tabla peridédica en Quimica.

Objetivo General

Implementar la planificacibn microcurricular con una metodologia basada en

estrategias didacticas ludicas para el aprendizaje de la tabla periddica en Quimica.

Objetivos Especificos

e Investigar acerca de las estrategias didacticas ludicas y su aplicacion el
proceso de ensefianza aprendizaje en los temas relacionados con la tabla
periodica en quimica.

e Planificar actividades ludicas con los contenidos de la unidad de la tabla
periddica en el proceso de ensefianza-aprendizaje en quimica.

e Aplicar la planificacion microcurricular establecida para el parcial en los
estudiantes de primer afio de bachillerato en la asignatura de Quimica.

e Verificar los resultados de aprendizaje significativo obtenidos al aplicar las

estrategias didacticas ludicas durante el parcial en el grupo experimental.

Introduccién

En la presente investigacion se establece que las estrategias didacticas ludicas
promueven el aprendizaje significativo de las ciencias experimentales en
estudiantes de primer afilo de bachillerato se logra mejorar el aprendizaje
significativo en la tematica de la tabla peridédica, Mientras, (Murillo & Vasquez ,
2021), mencionan que las estrategias didacticas ludicas, permiten que los
estudiantes desarrollen su aprendizaje colaborativo mediante la comunicacion
escolar, la aplicacion de las estrategias didacticas permite desarrollar un
aprendizaje cognoscitivo lo que permite que los estudiantes dominen los contenidos

establecidos en la temética tratada.
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Por otra parte, se menciona la importancia de implementar nuevas metodologias
en el proceso de ensefianza pedagogica las mismas que involucraran 4 aspectos
fundamentales en la sociedad: educacion, juego, aprendizaje y cuidado ambiental
dadas por (Morales & Urrego , 2017).

Estructura de la propuesta

La propuesta planteada en el presente proyecto de investigacion se llevé a cabo en
tres fases que son: planificacion, aplicacion y evaluacion.

Planificacién

En primera instancia se identifico las dificultades en el aprendizaje de los
estudiantes mediante la evaluacion de conocimientos llevada a cabo en el
Pretest del grupo experimental y control, por lo que se decide elaborar
estrategias ludicas con los contenidos establecidos dentro de la unidad de la
tabla periodica, estas son incluidas dentro de la planificacion durante todo el

parcial en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Posterior a esto se realiza la planificacion microcurricular con los mismos
contenidos basados en dos metodologias diferentes la tradicional para el grupo
control y la que incluye estrategias didacticas ladicas en el grupo experimental,
gue permitan mejorar el proceso de aprendizaje y por ende el rendimiento
académico. La misma que tiene una duracién de 8 semanas de acuerdo con el

cronograma que se detalla a continuacion.

Tabla 3. Cronograma de actividades

I Enero febrer
Etapa Actividades / Semanas 0
1 2 3 4 1 ]2 34

Diagnéstico | 1. Aplicacion del Pretest X

2. Intervencion educativa en el grupo

experimental mediante la aplicacién de
Experimento estrategias didacticas ludicas para el X X | X | X | X | X XX

aprendizaje de la tabla periddica.
Resultados | 3.Aplicacion del Postest X

Fuente: Elaboracién Propia
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Fase de aplicacién (Disefo de la planificacion microauricular)

Durante esta fase se procede a la elaboracién de la planificacion microcurricular
con el uso de estrategias didacticas ludicas para el aprendizaje significativo de la
tabla periddica. Esta fase comprende las siguientes actividades: establecer el
objetivo general del area, objetivo de la asignatura, determinar los criterios de
evaluacién que se van a desarrollar en la planificacién, verificar los indices de
evaluacion por cada contenido, ordenar las actividades, recursos, y describir la
metodologia que se va a emplear durante el proceso de ensefianza por parte del

docente.

Las estrategias didacticas Iudicas que se aplican durante la planificacion estan
elaboradas para su desarrollo en clase y otras para realizarlas en herramientas
tecnoldgicas como son Nearpood y genially para su resolucion a partir del link que
se les proporcion6 a los estudiantes desde cualquier dispositivo con el que

dispongan los estudiantes.
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Cuadro 2. Planificaciéon Microcurricular

FORMATO DE PLANIFICACION MICROCURRICULAR

1. DATOS INFORMATIVOS

1 BACHILLERATO DURACION
) . ) BGU,
DOCENTE: Dra. Laura Medina GRADO/CURSO: ELECTROMECANICA INICIO FINAL

AUTOMOTRIZ “A”

PARCIAL: 2

03 de enero

2022 de Febrero 2022

SEMANA 8 SEMANAS

2. PRECISIONES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE

PROYECTO STEAM:

Donacion de Organos y Organos Atrtificiales

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE:

Verificar el desarrollo del contenido tedrico en determinado tiempo, mediante la investigacion acerca de la manera en, la cual,
los autores emplean con ética las ciencias experimentales en un gran campo de aplicaciones, y la manera en que el
aprendizaje bioldgico se implica en la sociedad en general, con una responsabilidad a la sociedad.

0O.CN.Q.5.3. Identificar la forma del &tomo y molécula, realizar configuracion electrénica y analizar su valor en el contenido de
las caracteristicas quimicas de elementos y compuestos, se incentiva actividades colaborativas con valores como la ética y
responsabilidad.

OG.CN.10. Verificar la importancia en la adquisicién teérica de los contenidos, valores con actos del andlisis cientifico, y
adquirir una postura reflexiva basada en problemas que se presentan entre ciencia y el medio social.

CRITERIOS DE
EVALUACION

O.CN.Q.5.6. Mejorar el empleo del contenido de la tabla periédica acerca de las caracteristicas de los elementos quimicos y
emplear el cambio periédico como modelo en un trabajo de investigacidn cientifica sea individual o colectivo.

O.CN.Q.5.7. Enlazar las caracteristicas propias de los elementos y sus compuestos en base a la naturaleza del enlace
guimico y su estructura, produce asi incentivos en la construccion del conocimiento en base de una responsabilidad social.
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Egggﬁg&?_sES DESTREZA(S) CON ESTRATEGIAS EVALUACION
CRITERIO DE METODOLOGICAS RECURSOS
DESEMPENO (Actividades de aprendizaje) INDIEIPIOIR=S) [l JECHERS &
EVALUACION INSTRUMENTOS
I.CN.Q.5.3.1. Analiza la
CN.Q.5.1.6. Relacionar | EXPERIENCIA estructura electrénica de
la estructura » Mediante lluvia de ideas Material los 4tomos a partir de la | Técnica:
electronica de los analizar los conocimientos | Tabla posicion en la tabla Prueba
atomos con la posicién previos del tema. periédica periédica, la variacién Organizador
Tabla periddica en la tabla periodica, ¢Como esta conformada la Texto periodica 'y sus grafico
o Tipos de elementos | Para deducir las tabla periédica? Hojas de propiedades fisicas y Instrumento:
« Propiedades fisicas propiedades quimicas | ¢ Cudles son las familia; de trabajo quimi_cas, por medi_o de | Cuestionario
y quimicas de los de los elementos. los elementos quimicos? experimentos sencillos.
metales » Mediante ejemplos (1.2.)
+ Propedades fsas coablecer preguntas e
y quimiclas de los gl perder o ganar
e e cscrones
transicion Con imagenes de radios
e  Elementos de atémicos preguntar que .
transicion interna o CN.Q.5.1.7. N elemento tiene mas cerca I.CN.Q.5.3.1. Angh;a la
tierras raras Comprobar revisiones los electrones. . estructura electrénica de .
. bibliograficas la Material los atomos a partir de la | Técnica:
* Pro.ple.dades variacion periddica de Tabla posicién en la tabla Prueba
penod,lcas las propiedades fisicas | REFLEXION. periodica periddica, la variacién Organizador
* Energiade y quimicas de los » Mediante discusién Texto periddica y sus grafico
lonizaciony elementos quimicos en dirigida analizar los grupos | Hojas de propiedades fisicas y Instrumento:
afinidad electronica | gjependencia de la de los elementos quimicos | trabajo quimicas, por medio de | Cuestionario
 Electronegatividad | estructura electrénica | » Elementos quimicos de Internet experimentos sencillos.

y caracter metdlico

de sus atomos.

los grupos representativos
de la tabla periddica

> Diferencias entre metales
y no metales

» Mediante discusion
dirigida analizar las
propiedades periédicas

(1.2.)




> Energia de lonizacion y
Afinidad electrénica
> Electronegatividad

CONCEPTUALIZACION.

» Conceptualizacion cada
familia de los elementos
guimicos y las
propiedades fisicas y
guimicas de los metales y
no metales.

Elementos representativos
Tipos de elementos
Propiedades fisicas y
quimicas de los metales y
no metales

Elementos de transicion
interna o tierras raras
Propiedades periddicas
Energia de ionizacion y
afinidad electronica
Electronegatividad y
caracter metalico

VVYVY

vV VYV VY

APLICACION

> Graficar los grupos
representativos y tipos de
elementos de la tabla
periddica

> Realizar un mapa
conceptual de las
caracteristicas de cada
grupo representativo.

> Realizar un cuadro
comparativo de las
propiedades fisicas y




quimicas de los metales y
no metales

Graficar los radios
atémicos de los elementos
por grupos y familias.
Realizar un mapa
conceptual de las
propiedades periddicas de
los elementos quimicos
Realizar una
representacion grafica del
aumento de energia de
ionizacion, afinidad
electronica, radio atomico
de los elementos quimicos

Fuente: Elaboracién propia




Cuadro 3. Actividades de la planificacion
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Conceptualizacion

El juego como
estrategia ludica
aplicada a los conceptos
guimicos relacionados
con la Tabla periddica se
convierte en una
herramienta (til para el
docente, pues permite
mostrarle al estudiante
un panorama diferente a
la clase magistral y
lograr que los
aprendizajes de los
conceptos quimicos
sean significativos para
ellos. Esta estrategia
buscé despertar el
interés, manteniéndolos
motivados actividad tras
actividad, permitiéndoles
hacer vivencial la
quimica, los lleva a un
campo mas sencillo y
cotidiano para establecer
la aplicacion a su
entorno (Franco
Mariscal, 2011).

Categorias
/clasificacion

Tabla
Periddica

Indicadores
(caracteristicas
de cada tipo
determinado en
la clasificacion)

e Grupos o
Familias
e Periodos

ACTIVIDADES

PUZZLE DE LA TABLA PERIODICA

os colores de cada elemento han sido asignados de acuerdo con su
posicion en la Tabla Periddica del siguiente modo:

1.- Metales alcalinos. Elementos del Grupo 1 ®

2.- Metales alcalinotérreos. Elementos del Grupo 2

3.- Elementos de transicion. Elementos de los Grupos del 3 al ﬁ
4.- Grupo del 0. Elementos del Grupo 13 ()

5.- Grupo del Carbono. Elementos del Grupo 14

6.- Grupo del Nitrégeno. Elementos del Grupo 15 (0]
7.- Grupo del Oxigeno. Elementos del Grupo 16 (@)

8.- Halégenos. Elementos del Grupo 17. (@)

9.- Gases nobles. Elementos del Grupo 18. ®

10.- Lantanidos. Elementos del lantano (La) al lutecio (Lu)

11.- Ac@idos. Elementos del actinio (Ac) al laurencio (Lr)

El juggdor coloca las piezas de los elementos quimicos en los
lugares correctos es la tabla periddica. Los elementos estan

ubicados de manera aleatoria y estan disefiados por colores que
identifican la familia a la que pertenecen, el simbolo y nimero
atémico, con este juego se relaciona simbolo, nombre y nimero
atodmico de cada uno de los elementos. Este juego se aplica de forma
individual y en grupo. El grado de dificultad viene dado por el nimero
de fichas del puzzle.

Herramienta digital Genialy

Elaboracién de un mapa del tesosoro, con todos los conocimientos
previos en la herramienta Genialy.

Instrumento

Planificaciones
del plan de
clase
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Propiedades
fisicas

Propiedades
Quimicas

Propiedades
Periddicas

Propiedades
no periodicas

Metales
No metales

Metales
No metales

Energia de
ionizaciéon
Afinidad
electrénica
Numero de
oxidacién

Carga
nuclear
Masa
atémica

e El docente facilitara el link a los estudiantes
e Se les da un tiempo de 40 minutos para resolver

https://view.genial.ly/622d1d1851f38f0019d65f31/interactive-content-
mapa—pirata
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https://view.genial.ly/622d1d1851f38f0019d65f31/interactive-content-mapa-pirata
https://view.genial.ly/622d1d1851f38f0019d65f31/interactive-content-mapa-pirata
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Simbologia

Simbolo
Quimico

El Pirata barba Roja quiere intercambiar su
pista por Oro.

TABLA PERIODICA DE LOS ELEMENTOS
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Hay una fuerte Tormenta

La Tormenta cesara si sabes quien fue el
creador de la primera tabla periodica.

Tu pista es la segunda letra del nombre del
creador de la primera tabla periddica
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Adivina Adivinador.

£s un planeta pero esta en la tabla periddica

Tu Pista s la Inicial de |a Respuesta

Por Ultimo, La letra que necesitas es la Inicial de
algo con lo que no podemos vivir y no, no es el
Amor.

Herramienta digital Nearpood

Elaboracién de una estrategia didactica ludica llamada Time to Climb
en la herramienta Nearpood.

o El docente facilitara el link y c6digo de acceso a los
estudiantes

o Se les da un tiempo de 40 minutos para resolver
https://app.nearpod.com/?pin=4cpxz
cédigo: 4CPXZ



https://app.nearpod.com/?pin=4cpxz
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QUIMICA
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METALES
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¢Cuanlos grupos lene la labla periodica?
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JCuanlos periodos liene la labla periddica?
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Simbelo del Calkcie

C H
cl Ca
Simbelo del Cloro
C Cr
Ca c




Cuantas grupos fienen los melales

10 8
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Cuantos grupos lienen los no melales

Cual e la primera [amilia de los no melales?

Ar!iqae.ﬁ-, Halogenos

Nitrogenoudes Carbonoldes
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Lifio

Marcurio

4Cual es un metal liquido?

Cloro

Calclo

(Cual es la division de la labla periodica?

malaies— andigencs

melales ~ no malales

no melales — carbonoides

anfigencs ~ halogenos

Simbolo del Sodic

El\
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JUEGO DE CARTAS

Este juego esta formado por 111 cartas, una por cada elemento de la
Tabla Periddica. Las cartas son rectangulares, de 10,58 cm de ancho
x 15,88 cm de alto. La informacion contenida en las cartas
proporciona los siguientes datos: simbolo, nimero atémico, masa
atoémica, configuracion electrénica, radio atdmico, estados de
oxidacion. Para facilitar el juego, en el reverso de las cartas va
impresa la Tabla Periddica.

La finalidad del juego de cartas consiste en conseguir 5 cartas que
cumplan con la agrupacién que se establezca al iniciar el juego
(afinidad electronica, numero de oxidacion, energia de ionizacion) y
mostrarla al resto de jugadores, se las coloca sobre la mesa.

Las normas de juego se detallan a continuacién:

1. Se reparten todas las cartas entre los jugadores, se da la
misma cantidad a cada uno, si es posible.

2. Se pide la carta que falte a otro jugador

3. Silatiene, la entrega. A continuacién, se pide otra carta al
mismo jugador o a otro diferente; hasta que se equivoque.

4. Elturno pasa entonces al jugador que no tenia la carta que
le pedias. Este aprovecha el momento para recuperar todas
las cartas que acaba de perder.

5. El ganador es aquel que consiga el mayor nUmero de
familias.

FORMAR PALABRAS CON SIMBOLOS QUIMICOS

El juego consiste en proponer la construccion de palabras o frases y
se utiliza simbolos quimicos.

Instrucciones:

1. El profesor es quien propone la palabra o frase a formular, se
indica la cantidad de letras que lleva cada palabra, de ellas
rellena aquellas letras que no corresponden a los simbolos
guimicos y da pistas que permitan a los alumnos completar
la palabra o frase.

2. Se usa como estrategia dividir el grupo en dos para
convertirlo en competencia.
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3. Se propone tematicas para que sean los estudiantes de
cada grupo en competencia quienes elaboren frases o
palabras que emplea simbolos quimicos, accion que
realizan previa a la competencia

Fuente: Elaboracion Propia



Momento 1: En este momento se abordaron los contenidos tedricos del tema,
para luego aplicar el PUZZLE de la Tabla periddica, en donde los estudiantes
reconocen los grupos, familias, periodos. Todo esto se realizan por medio de
juegos interactivos, diseflados de forma metodica y continua, tiene en cuenta
diferentes actividades que atiendan cada una de las tematicas abordadas se

aplican por medio del simulador virtual.

Momento 2: En este momento, se realiz6é un trabajo intensivo con el objetivo
de que se asimilen y se consoliden los aprendizajes sobre el contenido de la
tabla periddica, por medio de las estrategias didacticas ludicas que se
encuentran en la planificacion debidamente estructuradas. Para las
actividades se utilizaron juegos interactivos con la utilizacion de Genialy,
Nearpood; las estrategias didacticas como Juego de Cartas y formar palabras
con simbolos quimicos. Se respetd el horario de clases impartido por la

institucion educativa para la asignatura de quimica.

Momento 3: En este momento se realizé una retroalimentacion de todo el

proceso y contenidos de la tematica sobre los contenidos de la tabla periddica.

Momento 4: En este ultimo momento se realizd la evaluacion del post test
para evaluar los cambios o resultados logrados después del proceso de la

intervencion.

Se corrobora que el juego en la actualidad constituye un elemento importante
abordado en una estrategia para consolidar los conocimientos, es una
estrategia divertida, e innovadora y conlleva al cambio y mejora de los
métodos utilizados en el aula de clase para impartir los conocimientos, con el
fin de lograr por medio de la innovacion en el area pedagdgica alcanzar los
aprendizajes significativos en los estudiantes que les transporten a solucionar

problemas reales de su entorno.

55
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Los alcances de resultado innovador de la experiencia

Caracterizacién de la propuesta de innovacién educativa:

Mediante lo datos estadisticos recabados en la etapa de diagnostico se pudo

identificar los estudiantes quienes son directamente beneficiados con la

estrategia didactica, ademas, dentro de la poblacion total de la Unidad

Educativa Antonio Carrillo Moscoso se ha evidenciado a docentes quienes son

beneficiarios indirectos de la propuesta. Cabe mencionar que los datos

obtenidos mediante el pretest fueron procesados mediante el software de

procesamiento de datos SPS.

Resumen de la Propuesta de innovacion educativa:

Aplicacion de un cuestionario diagnostico a cada uno de los estudiantes
participantes sobre los elementos quimicos de la tabla peridédica de lo
guimicos y no quimicos. Se complementa con:

La ejecucion de un Google forms para memorizar repetidamente en ordena
aleatorio los elementos quimicos que componen la tabla periddica
estudiados con los estudiantes de 3ero de bachillerato.

La investigacion cuenta con un grupo de estudiantes que comprendieron su
estudio de manera rapida y los que no lograron memorizar los simbolos de
la tabla periodica, estos estudiantes realizan un examen de post test para
verificar los inconvenientes que tuvo durante su estudio.

La investigacion cuenta con un grupo experimental al que se presenta el
estimulo y un grupo control que no recibi6 el estimulo, los dos grupos son

sometidos a un post test de actitudes pro-ambiente.

Tipo de innovacion

La presente investigacion tiene enfoques orientados a el desarrollo del

conocimiento sobre la tabla peridédica cuyas caracteristicas innovativas se

evidencian en la tabla resumen presentada a continuacion.
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Cuadro 4. Tipo de Innovacion Educativa

Innovacion: Educativa

Dimension: Pedagdgica

Forma: Cambios micros curriculares (PCA — Planificacion curricular
anual)

Fuentes (procedencia) Aprendizaje significativo de la Tabla periddica

Determinantes para su Desarrollada mediante la interactividad entre docentes —

realizacion: estudiantes.

Manifestacion general: Mejora del rendimiento académico

Entorno pedagogico (Consolidacion de aprendizaje

Ambitos de realizacion: —
significativo)

Formas de presentacion: Proceso

Vias_ de_ N Intercambio- transferencia de conocimiento
realizacion/generalizacion:

Efecto Grupo de implicados: Docentes y estudiantes

Fuente: Elaboracién Propia

Se trata de una mejora que al aplicar la estrategia didactica ludica todas las
semanas en diferentes tematicas para el aprendizaje de la tabla periddica se realizo
un proceso de ensefianza para alcanzar el aprendizaje significativo en los

estudiantes.

En segunda instancia se define como un cambio debido a que se realiz6 una
transformacion en la metodologia de ensefianza de lo tedrico y memoristico a la
implementacion de juegos con la teméatica de la tabla periddica con el propésito de

generar un aprendizaje significativo.

Dentro de las primeras formas de innovacion de la educacion se encuentra los
cambios curriculares y de la didactica que son todas aquellas variaciones que
afectan al desarrollo de la metodologia de ensefianza en este caso se tratoé de una
utilizaciéon de estrategias nuevas que se basan en la implementacion de juegos para

alcanzar el aprendizaje.

Al analizar la investigacion se determinaron varias razones por las que el tema
propuesto se encuentra en un contexto de innovacién educativa, por la fuente de
procedencia, la cual, se genera mediante la investigacion cientifica de su
aplicacion, toma en cuenta que la determinante para su realizacién es mediante la
interactividad de los actores que en este caso son el docente y los estudiantes,
esto para introducir las estrategias, ser percibidas y aceptadas, su forma de

presentacion es un proceso que no es mas que la estrategia didactica de



58

aprendizaje transformada, donde su principal via de realizacion es el proceso de
aprendizaje y su principal efecto es el desarrollo de los estudiantes medido en forma

de rendimiento escolar.

Segun la tipologia de la innovacion educativa la experiencia practica segun el objeto
es un proceso que se encarga de mejorar las estrategias metodolbgicas de
ensefianza, segun su magnitud o alcance es menor porque se lleva a cabo solo con
los estudiantes de primero de bachillerato lo que afecta directa y Unicamente al
ambito de sus clases y los efectos solo se ven en ese grupo de estudiantes, es una
innovacion facultativa o parcial porque no afecta los demas miembros de la

institucion educativa.

La investigacion es innovadora en la instituciéon desde el punto de vista que no se
ha trabajado con las estrategias didacticas ludicas propuestas en la presente
investigacion durante las clases estrictamente de la tabla periddica de quimica
organica para mejorar el aprendizaje de la asignatura lo que cumple con el
proposito de la innovacion que es mejorar el rendimiento académico mediante la

consolidacion del aprendizaje significativo en los estudiantes.

El disefio y aplicacion de estrategias didacticas ludicas para mejorar el aprendizaje
de la tabla periddica en quimica organica, toma en cuenta que se utiliza las
actividades entre pares para generar un aprendizaje significativo. Otra contribucion
son los instrumentos de pretest y post test disefiados para determinar el

rendimiento académico de los estudiantes.

La investigacion propuesta se caracteriza como un tema de innovacion educativa
importante que promueve transformaciones curriculares flexibles creativas y
participativas, acorde con las necesidades de la comunidad educativa, promueve
la aplicacion de teorias, procesos, métodos y técnicas de ensefianza aprendizaje
en el desarrollo de la tematica para un mejor aprendizaje y por ende un rendimiento

escolar alto.
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CAPITULO Ill. ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

En este Capitulo, se detalla los resultados obtenidos al aplicar el instrumento para
la recoleccion de informacién después de aplicar las estrategias didacticas ludicas
a los estudiantes y dé a conocer si existe mejoramiento en aprendizaje significativo

y por ende en el rendimiento académico.

Para la recoleccion de informacion en el pretest intervienen los dos décimos Ay B,
pero ya en la aplicacion, se realizé Unicamente con el décimo B compuesto por 30
estudiantes en vista de que es el paralelo de intervencién con esta aplicacion de la

nueva estrategia.

3.1. Andlisis de resultados

Para el analisis estadistico se toman dos grupos que pertenecen a primero de
bachillerato Electromecanica Automotriz y Bachillerato General Unificado de la

Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso”.

Tabla 4. Grupo Experimental y Grupo Control

Grupo Frecuencia
Valido CONTROL 21
EXPERIMENTAL 14
Total 35

Fuente: Elaboracién propia en base al SPS

3.2. Analisis de fiabilidad

Para el andlisis de fiabilidad se utiliza el alfa de Cronbach que se define como un
coeficiente el mismo que toma valores entre 0y 1. Establece asi que entre el valor
mas se aproxime al namero 1, mayor es la fiabilidad del instrumento. Cabe

mencionar que esta prueba es poco utilizada para validar pruebas de conocimiento.
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Tabla 5. Andlisis de Fiabilidad Alfa de Combrach

Alfa de Cronbach N de elementos
,609 20
Fuente: Elaboracion propia en base al SPS

3.3. Pruebas de normalidad

Las pruebas de normalidad ayudan a determinar la distribucion de los datos, las
mismas que ayudan a generar una decision para una investigacién a partir de un
parametro ya establecido, se llega a la conclusion g las pruebas de Shapiro Wilk y
D Agostino son las mas se aproximan al comportamiento de los datos, mientras que

la prueba de Pearson es menos eficaz (Villasenor & Gonzalez Estrada, 2009).

Tabla 6. Prueba de Normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistic
0 gl Sig.
PreguntalPre ,646 14 ,000
Pregunta2PRe ,616 14 ,000
Pregunta3PRe 576 14 ,000
Pregunta4Pre ,616 14 ,000
PreguntabPre ,616 14 ,000
Pregunta6Pre ,639 14 ,000
Pregunta7Pre ,616 14 ,000
Pregunta8Pre ,576 14 ,000
Pregunta9Pre ,516 14 ,000
PreguntalOPre ,516 14 ,000

Fuente: Elaboracién propia en base al SPSS

Analisis

La prueba de normalidad para esta investigacion es Shapiro Wilk, debido a que la
muestra total de la investigacion corresponde a un valor menor a 50 sujetos. El
P.valor, de las preguntas aplicadas en el pretest tienen una significancia 0,000
<0,005, es decir, tiene una distribucién no normal; por lo que se procede a realizar

analisis de una pruebas no paramétrica.
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3.4. Comprobacion de hipotesis

Pruebas no paramétricas U de Man Whitney

La prueba de U de Man Whitney sirve para corroborar la hipétesis Ho de dos
muestras independientes, estas son el grupo control y experimental, esta prueba
no paramétrica tiene como proposito comparar proporciones medianas 0 una
caracteristica que se esté, se analiza en los dos grupos ( Ramirez Rios & Polack
Pefia, 2019).

Tabla 7. Prueba U de Man Whitney

Promedio

Postest

Sig. asint6t. (bilateral) ,000
Sig. exacta [2*(Sig. unilateral)] ,000P

Fuente: Elaboracién propia en base al SPSS
Andlisis

En la tabla de resultados se presenta un P-Valor de 0,00 < 0,005 con un nivel de
confiabilidad del 95% lo que permite rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis
alternativa. La hipdtesis alternativa menciona que, al aplicar las estrategias
didacticas ladicas se genera un aprendizaje significativo de la tabla periddica en los
estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Antonio Carrillo

Moscoso.

Prueba no paramétrica de Wilcoxon

Esta prueba estadistica se utiliza para verificar la Ho entre 2 medianas
poblacionales, emparejadas, es decir, datos pertenecientes a la misma muestra con

medicion de pre y post prueba ( Ramirez Rios & Polack Pefia, 2019).
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Grupo Control

Tabla 8. Prueba de Wilcoxon Grupo Control

PromedioPostest -

PromedioPretest

VA -3,171°

Sig. asintét. (bilateral) ,002
Fuente: Elaboracion propia en base al SPSS

Andlisis

En los resultados obtenidos a través de la prueba de Wilcoxon para el grupo control
en base al andlisis del promedio del pretest y postest se presenta un valor P-Valor
de 0,002 < 0,005 que de acuerdo al parametro establecido donde menciona que si
P-Valor es menor o igual que 0,005 se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipotesis alternativa. La hipotesis alternativa menciona que, al aplicar las
estrategias didacticas ludicas se genera un aprendizaje significativo de la tabla
periddica en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa

Antonio Carrillo Moscoso

Tabla 9. Prueba de Wilcoxon Rangos

PromedioPretest - PromedioPostest Rangos negativos | 22
Rangos positivos | 16°
Empates 3¢
Total 21
Fuente: Elaboracién propia en base al SPSS

Analisis

En los resultados obtenidos a través de la prueba de Wilcoxon para el grupo control
en base a los rangos se precisa que 2 estudiantes presentan rangos negativos al
tener un menor promedio en el postest en comparacién al pretest, mientras que 16
estudiantes presentan rangos positivos al mejorar su rendimiento en el postest, y 3
estudiantes presentan el mismo rendimiento académico tanto en el pretest como

en el postest.



63

Grupo Experimental

Tabla 10. Prueba de Wilcoxon Grupo Experimental

PromedioPostest - PromedioPretest

z -3,089°

Sig. asint6t. (bilateral) ,002
Fuente: Elaboracion propia en base al SPSS

Andlisis

En los resultados obtenidos a través de la prueba de Wilcoxon para el grupo
experimental en base al analisis del promedio del pretest y postest se presenta un
valor P-Valor de 0,002 < 0,005 que de acuerdo al parametro establecido donde
menciona que si P-Valor es menor o igual que 0,005 se rechaza la hipétesis nula 'y
se acepta la hipotesis alternativa. La hipotesis alternativa menciona que, al aplicar
las estrategias didacticas ludicas se genera un aprendizaje significativo de la tabla
periddica en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa

Antonio Carrillo Moscoso.

Tabla 11. Prueba de Wilcoxon Rangos

PromedioPostest - PromedioPretest Rangos negativos| 02
Rangos positivos | 12°
Empates 2°
Total 14
Fuente: Elaboracién propia en base al SPSS

Analisis

En los resultados obtenidos a través de la prueba de Wilcoxon para el grupo
experimental en base a los rangos se precisa que no existen estudiantes presentan
rangos negativos, mientras que 12 estudiantes presentan rangos positivos al
mejorar su rendimiento en el postest, y 2 estudiantes presentan el mismo

rendimiento académico tanto en el pretest como en el postest
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Promedio segun la escala del ministerio de educacion

Tabla 12. Promedio segun Escala del Ministerio

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

_ Porcentaje Valido Porcentaje valido
Validos ['F "Tpretest | F. | Postest | F. | Pretest | F. | Postest
NA 1 7,1 - - 5 23,8 2 9,5
PA 9 64,3 - - 13| 61,9 3 14,3
AA 2 14,3 1 7,1 1 4,8 5 23,8
DA 2 14,3 13 92,9 2 9,5 11 52,4
Total 14 | 100,0 | 14| 100,0 | 21| 100,0 |21 | 100,0

Fuente: Elaboracién propia en base al SPSS. Donde NA= no alcanza, PA= préximo alcanzar, AA=
Alcanza los aprendizajes, DA= Domina los aprendizajes

Analisis

Los resultados obtenidos en los promedios del pretest del grupo experimental 9
estudiantes con el 64,3% estan proximos alcanzar los aprendizajes y 1 estudiante
con el 7,1% No alcanza los aprendizajes, mientras en el postest se evidencia que
existen 0 estudiantes que no alcanzan los aprendizajes requeridos asi como los
préximos alcanzar los aprendizajes, mientras que 13 estudiantes con el 92,9%
DA; Para el grupo control se evidencia que en el pretest 13 estudiantes con el
61,9% estan proximos alcanzar los aprendizajes; mientras que en el postest 11
estudiantes con el 52,4% DA, y solo 2 con el 9,5% NA.

Medidas de tendencia central

Las medidas de tendencia central para la variable cuantitativa se clasifican en:

e Medida de magnitud: media

e Medida de frecuencia: moda

e Medida de posicion: mediana

e Mediana: Si se ordenan todos los datos de una variable de menor a mayor,
se define mediana al valor de datos con valores superiores al de la variable,
iguales o inferiores o igual al mismo. Es el valor que divide los datos que
fueron ordenados de manera ascendente (Cobo & Batanero, 2014).

e Media: Hace referencia al promedio aritmético de todas las observaciones.
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e Moda: Constituye el valor que mas repeticiones presenta en una serie de

datos numéricos. (Salazar, Miranda, & Reynoso, 2006)

Tabla 13. Medidas de Tendencia Central
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

' Pretest Postest Pretest  Postest
MEDIA | 6,64 9,78 5,85 8,04
MEDIANA | 7 10 6 9
MODA | 7 10 7 9

Fuente: Elaboracion propia en base al SPSS

Grafico 1. Promedios Pretest y Postest

PROMEDIOS PRETEST POSTES
GRUPO EXPERIMENTALY GRUPO
CONTROL

Fuente: Elaboracién propia

Analisis

Los resultados obtenidos a partir de las medidas de tendencia central se
evidencian que el valor de la media respecto al postest del grupo experimental es
de 9,78 en comparacion al postest del grupo control con un valor de 8,04, por lo
gue es evidente que el grupo experimental donde se realiza la aplicacion de las
estrategias ladicas durante ocho semanas presentaron un mejor rendimiento

académico; debido a que hay diferencias significativas.
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Entrevista dirigida a los docentes del area de ciencias experimentales de la Unidad

Educativa Antonio Carrillo Moscoso

M. Sc. Luis Alberto Cardenas
Lcdo. Eduardo Rene Arcos Andrade
Lcdo. Walter Palacios

Dr. Carlos Geovany Caiza

Tabla 14. Entrevista a Docentes del Area

ladicas ha
implementado en su
clase para el proceso
de ensefianza.

TEXTO DE LA
ENTREVISTA GATEEORIA RESPUESTAS | PORCENTAJE
Conjunto de estrategias X X 50%
1. ¢Cémo define | Actividades ludicas
usted la palabra | Ensefianza de actividades
didactica dentro del | Transmision de informacion
margen educativo? Medio para entregar contenidos X X 50%
Ensefianza con estrategias ludicas
Motivacion X 25%
Juego
Trabajo en grupo X 25%
Trabajo individual
2. ¢(Qué estrategias | Talleres X 25%
didacticas incorpora | Actividades de investigacion X 25%
durante su plan de | Narracién
clase? Resolucion de problemas
Resimenes
Mapas conceptuales
3. ¢Qué recursos | Textos X 25%
didacticos aplica | Laminasy collages
durante la clase | cuaderno X X 50%
demostrativa a los 0
estudiantes Carteles X 25%
4. ¢Qué estrategias | Resolucion de problemas X X 50%
didéacticas Afiche
implementa para el | Trabajos en grupos X X 50%
desarrollo del
pensamiento de los L
estudiantes durante | Reflexion
la clase?
5.Mencione gue | Sopa de letras
estrategias didacticas | Subrayado de simbolos X X XX 100%

Juegos de mesa
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Fuente: Elaboracion propia

Andlisis

¢Como define usted la palabra didactica dentro del margen educativo?

Dos docentes del area manifiestan que la didactica es el conjunto de estrategias
se representa el 50% mientras que los otros dos coinciden con que son medios

para entregar contenidos 50%

¢, Qué estrategias didacticas incorpora durante su plan de clase?

Cada docente incorpora diferentes estrategias didacticas durante su hora clase,
donde se obtuvo la motivacion 25%; el trabajo en grupo 25%, los talleres 25% y las
actividades de investigacion 25%.

¢,Qué recursos didacticos aplica durante la clase demostrativa a los

estudiantes?

El recurso didactico mas utilizado por los docentes es el cuaderno con un 50%,

mientras que los textos y carteles representan el 25% respectivamente.

¢, Qué estrategias didacticas implementa para el desarrollo del pensamiento

de los estudiantes durante la clase?

Las estrategias didacticas empleadas para el desarrollo del pensamiento estan
representadas por la resolucion de problemas con un 50% y los trabajos en grupos
por el 50%.

Mencione que estrategias didacticas ludicas ha implementado en su clase

para el proceso de ensefianza.

Todos los docentes optaron por que la estrategia ludica que ha implementado

durante sus horas clase en el subrayado de simbolos con un 100%.
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CONCLUSIONES

El anadlisis de los fundamentos tedricos y metodolégicos que sustentan las
estrategias didacticas ludicas, son desarrollo de la creatividad, integracion,
desarrollo de habilidades bésicas, asimilacion de reglas y normas, motivacion lo
gue permitié que los estudiantes desarrollen su aprendizaje colaborativo con
una asimilacion constructiva del conocimiento, mediante la comunicacion, y
ayuda en el desarrollo del aprendizaje cognoscitivo y plantea soluciones a los
problemas mediante la activacion de procesos mentales; lo que permitié que los

estudiantes adquieran un caracter competitivo y dominen los contenidos.

El diagndstico de la situacion actual respecto al uso de las estrategias didacticas
con los resultados obtenidos de las encuestas realizadas a los docentes del area
muestra que los docentes incorporan diferentes estrategias didacticas como
son: motivacion, trabajo en grupo, talleres y actividades de investigacion; por
otra parte, para el desarrollo del pensamiento las estrategias didacticas
empleadas son la resolucién de problemas y los trabajos grupales. En base a lo
obtenido se constatd que la estrategia ludica mas implementada por parte de

los docentes es el subrayado de simbolos.

La determinacion de las actividades técnicas y medios que integran las
estrategias didacticas ludicas donde se aplicaron actividades colaborativas en
el aula y en herramientas digitales que permitié consolidar un aprendizaje del
contenido de la tabla periédica como juegos interactivos dentro del aula como
el Puzzle, juego de cartas y formar palabras con simbolos quimicos, y
herramientas digitales entre ellas el Genialy, Nearpood, las cuales, se

desarrollan en diferentes tiempos para un aprendizaje autbnomo.

La validacion de los resultados de la aplicacion de las estrategias didacticas en
el aprendizaje significativo de la tabla periddica en los estudiantes de primer afio
de bachillerato de la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso, se encuentra

en el grupo experimental que un 7,1% de los estudiantes no alcanza los
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aprendizajes, un 64,3% esta proximo a alcanzar, el 14,3% alcanza los
aprendizajes y un 14,3% domina los aprendizajes, mientras que en el postest
no existen estudiantes que no alcanzan los aprendizajes, un 7.1% alcanza los
aprendizajes, y un 92.9%domina los aprendizajes, concluye que los resultados
son satisfactorios con las estrategias implementadas.
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RECOMENDACIONES

Es necesario que el docente conozca y aplique diferentes metodologias durante
el proceso de ensefianza y tenga presente que las estrategias ludicas
representan una manera diferente para transmitir el conocimiento, permiten
innovar en el proceso ensefianza - aprendizaje, asi los estudiantes adquieren
conocimientos a través de actividades interactivas; hasta lograr el aprendizaje

significativo.

Es indispensable la implementar nuevas estrategias didacticas durante el
proceso de enseflanza aprendizaje como la ludica, dentro de las unidades
educativas con el propésito de dar un cambio a las metodologias tradicionales
donde el docente es el ente activo para la enseflanza y el estudiante
simplemente memoriza textos o temas vistos en clase, sin alcanzar el dominio

de los contenidos y las habilidades.

Las estrategias basadas en la ludica se emplean en todas las asignaturas de
area de ciencias experimentales para, lo cual, es indispensable elaborar los
planes de clase y planificaciones acorde a las necesidades y contextos de cada
grupo de estudiantes, para desarrollar procesos cognitivos que le permita al
estudiante el dominio del conocimiento y la resolucion de problemas en un

contexto real.

Incorporar las planificaciones parciales como un requisito para la ensefianza de
los estudiantes dentro de la asignhatura de quimica inorganica en los estudiantes
de primer afio de bachillerato, con el propésito de mejorar el rendimiento
académico y desarrollar habilidades para la resolucién de problemas dentro del

medio que los rodea.
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ANEXOS

Anexo 1. Andlisis cualitativo

Codificacion abierta de la entrevista semiestructurada

TEXTO DE LA
ENTREVISTA CATEGORIA RESPUESTAS UNIDAD DE ANALISIS TEMA
MEMO
Procedimiento organizado
Conjunto de estrategias X X 1. Se refiere a un orientado a la obtencion de
conjunto de estrategias una meta
enfocadas a ensefiar Propicia el desarrollo de
diversas actividades a las aptitudes y capta la
Actividades ludicas los estudiantes durante atencion de los alumnos
una clase. hacia un aprendizaje
: C6 i 2. La didéctica son significativo
a'st‘ég?;n Oa?;glrr;e actividades ladicas y Procedimiento que se
didéctic;dentro motivadoras necesarias | realiza en un aula de clase Didactica
del maraen Ensefianza de actividades para la transmision de para facilitar el
educati\g/]o’? los contenidos a los conocimiento en los
' estudiantes. estudiantes
Transmisién de informacion 3. Hace referencia al Transmisién de ideas,
proceso de ensefianza opiniones, puntos de vista.
mediante la aplicacion de | Es |a via de comunicacion
Medio para entregar contenidos X X estrategias ludicas en el proceso ensefianza
durante las horas clase. | aprendizaje.
~ i Son actividades que
Ensefianza con estrategias ludicas ; . .
incluyen juegos educativos
O 1A 1. Enlos planes de | Es un proceso psicologico
2. ¢Queé .
estrateqias clase se gue determina la manera Tinos de
strateg Motivacion X describen la de enfrentar y realizar las P .
didécticas . g estrategias
; metodologia que | actividades, tareasy NP
incorpora durante o . didacticas
se va a utilizar evaluaciones.
su plan de clase? -
Juego para el proceso Es una herramienta que




Trabajo en grupo

Trabajo individual

Talleres

Actividades de investigacion

Narracion

Resolucién de problemas

Reslimenes

Mapas conceptuales

de ensefianza en
la que describe
las estrategias
didacticas como
la motivacién al
iniciar la clase, la
aplicacion de
juegos durante la
experiencia, la
resolucion de
problemas
durante la
reflexion, la
narracion en el
conocimiento y
talleres,
investigacion,
trabajo en grupo,
mapas
conceptuales,
resimenes para
las actividades.
2. Las
estrategias
didacticas
factibles para
aplicacion en
quimica es el
uso de laminas
para el
aprendizaje de
simbolos,
valencias, pesos
de los elementos
guimicos.

3. Entre las
estrategias
didacticas

posibilita el aprendizaje del
estudiante.

Es una modalidad de
ensefianza-aprendizaje
que busca el desarrollo de
actividades de forma
cooperativa.

Desarrollo de aptitudes y
habilidades individuales.

Es una via para formar,
desarrollar y perfeccionar
héabitos, habilidades y
capacidades.

Es un proceso organizado
que tiene como propasito
responder a una pregunta.

Tienden a ordenar su
propia experiencia, y le
permite construir
significados propios.

Situaciones que
demandan reflexién e
investigacion para plantear
soluciones.

Exposicién breve ya sea
oral o escrita, de las ideas
principales acerca de un
tema.

Es un diagrama que
relaciona ideas de un tema
en especifico.
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aplicadas se
menciona el

trabajar en forma

individual o
grupal se

2. desarrolla
resimenes,
mapas
conceptuales,

talleres eso va a

depender del
tema que esté
trata
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3. ¢ Qué recursos
didacticos aplica
durante la clase
demostrativa a los
estudiantes

Textos

Laminas y collages

Cuaderno

Carteles

1. Los recursos
didacticos que se

implementan durante la
clase a los estudiantes

son los textos y
cuadernos y laminas.

2. Durante el desarrollo

de las clases se
implementan recursos

didacticos que ayudan al

aprendizaje de los
estudiantes como son
laminas, collages

cartillas, las mismas que
facilitan la memorizacién

en los estudiantes.
3. Los recursos

didacticos que aplico en

clases son el uso de

cartillas, texto, laminas, y

carteles.

Frases ordenadas que
transmiten ideas propias de
un autor

Son diagramas para el
apoyo visual en el
aprendizaje.

Recurso didactico
estructurado con
contenidos, imagenes y
ejercicios para el
aprendizaje.

Organiza aspectos de un
mismo tema con secuencia
l6gica.

Recursos
didacticos

4. ;Qué
estrategias
didacticas

Resolucién de problemas

1. Una buena forma de

hacer desarrollar el
pensamiento es

Situaciones que demandan
reflexion e investigacion
para plantear soluciones.

Estrategias
didacticas y
desarrollo del




implementa para
el desarrollo del
pensamiento de
los estudiantes
durante la clase?

Afiche

mediante la resolucion
de problemas, problemas
de la vida diaria, en, la
cual, tienen que
encontrar la forma de

Material gréfico que
representa un mensaje que
queremaos transmitir

Es una modalidad de
ensefianza-aprendizaje

pensamiento
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Tapajos en grupos X X crear una respuesta. gue busca el desarrollo de
2. Utilizo la estrategia de | actividades de forma
crear afiches esto les cooperativa.
ayuda a desarrollar el
pensamiento a medida
gue se realiza y
relaciona sus
conocimientos teoricos.
3. Las estrategias
didacticas que utilizo
para el desarrollo del Organiza 'y comunica
Reflexion pensamiento de los pensamientos acerca de un
estudiantes estan tema.
basadas en trabajos en
grupo en donde los
mismos estudiantes
comparten la informacion
adquirida y realizan
reflexiones a partir de un
debate grupal.
1. Durante la clase he Recurso para que el
aplicado diferentes estudiante identifique Estrategias
Sopa de letras ! L i A
estrategias didacticas palabras propias de un didacticas
5.Mencione que ladicas que ayudan a tema. lGdicas
estrategias profundizar los Estrategia didactica ludica
didacticas ludicas Subrayado de simbolos X X X X | conocimientos en los que estimula el repaso

ha implementado
en su clase para el
proceso de
ensefanza.

Juegos de mesa

estudiantes como sopa
de letras, y subrayado de
simbolos quimicos en
péarrafos de lectura.

2. Entre las estrategias
didacticas ladicas se
menciona juegos de

mental en el aprendizaje.

Estrategia did4ctica ludica
para el proceso
esnsefianza aprendizaje




mesa basados en la
teoria de la materia para
alcanzar mejor
aprendizaje.

3. Por lo general no
aplico estrategias
didacticas ludicas
durante las clases
debido a que el tiempo
para el desarrollo de la
clase es corto.
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Anexo 2. Resultados del cuestionario postest

1.- Los elementos en el mismo grupo en muchas ocasiones tienen el mismo:

@ =) Numero de electrones de valencla
@ b) Propiedades fisicas
@ c) Nomero de electrones

/ a @ d) Configuracion electronica

2.- El fésforo, el cloro, el bromo, el yodo pertenecen al grupo 17 ¢ Qué nombre se
le ha asignado a este grupo de elementos segun sus propiedades?

@® 2) Metales de transicion
@ b) Halogenos.

@ c) Metales alcalinos

@ d) Gases nobles

3.- De las siguientes propiedades escoja cuales corresponden a los metales.



@ 3z) Son maleables
@ b) Carecen de brillo.

@ c) No permiten el paso de la corriente
eléctrica

@ d) No son ductiles

4.- Relaciona de forma clara con el literal que corresponde a cada concepto con

@ a) 1A, 4B, 2C, 3D
@ b) 1B, 2D, 4C, 3A
@ c)3A, 2B, 4C, 1D
l @ d) 3A, 2C, 1B, 4D

5.-Marque la afirmacion correcta:

su descripcion.

@ 2) El He es el elemento mas
electronegativo de la tabla periddica.

@ b) El Magnesio es mas electronegativo
que el cloro.

@ c) El oxigeno es menos electronegativo

‘ que fluor.
@ d) Los metales son mas

electronegativos que los no metales.

6.- El nUmero atomico esta dado por:



@ 2. Protones mas electrones
@ b. Protones mas neutrones
& c. Protones Unicamente

@ d. Neutrones Unicamente

7.- La masa molecular del paracetamol (C8HIONO?2) es:

@ 3a) 151.163 g/mol
@® b) 154,87 g/mol

® c) 141,613 g/mol
® d) 132,163 g/mol

8.- NUmero de oxidacion de los elementos:

®a
@b
®c
®d

1b, 2a, 3c, 4d
1c, 2d, 3a, 4b
1d, 2a, 3c, 4b
1b, 2d, 33, 4b

~— O~

9.- El simbolo de un elemento quimico lo constituyen:



@ 2) Letras del nombre y nUmeros

@ b) letra mayUsculas y mintsculas de su
respectivo nombre

@ c) el nimero atémico y el nombre
@ d) el nombre de su descubridor

10.- Una los nombres de los elementos con la simbologia correcta.

Y <22

@ 2) 1c, 23, 3e, 4b, 5d
@® b) 1c, 2d, 3a, 4e, 5b
@ c) 1b, 23, 3d, 4c, 5e
@ d) 1c, 23, 3e, 4b, 5d



