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ABSTRACT

El disefio de un kit para estimulacién temprana en nifios y nifias de 1 a 2 afios de edad,
se inspira en las necesidades encontradas en la sociedad ecuatoriana. Este proyecto
nace desde el punto de vista de proyectos del gobierno ecuatoriano actual asi como
del programa de supervivencia infantil (CSP) de la ONG Compassion International.
Dentro de los dos campos antes mencionados se encontré la necesidad de intervenir
por medio del disefio para lograr la obtencién de material didactico y de estimulacién
temprana para los nifos y ninas de escasos recursos y de acceso limitado y asi
proveerles de dicho material durante su etapa de aprendizaje de 1 a 2 anos de edad.
Se tomd en cuenta la vinculacién del Disefio con otras disciplinas y profesiones para
alcanzar un producto innovador y con fuertes bases tedricas. Para ello se consideraron
varios tépicos importantes como son el desarrollo infantil desde el punto de vista de Ia
psicologia, la estimulacion temprana y el aprendizaje de habilidades sensorio-motoras
y de lenguaje, basicas para el desarrollo integral de un nifio o nifia entre éstas edades.
Ademas, se estudiod la parte de diseno del producto desde diversos ambitos como son
la psicologia del color, la ergonomia, seguridad infantil y recursos de disefio para
fortalecer al producto y hacerlo competitivo frente a los productos estudiados durante
un analisis tipoldgico. El sustento tedrico también fue hallado por medio de entrevistas
y encuestas a los cuidadores primarios de los infantes para verificar y definir los
requerimientos del usuario. Luego se planted una metodologia propia, basada en
metodologias exitosas y reconocidas como la de Bruno Munari, Jorge Frascara,
Bernhard Birdek, Mike Press y Rachel Cooper para proseguir con el desarrollo del
producto.

El proceso creativo y de experimentacion, se vera reflejado a lo largo del proyecto en
los productos resultantes. Se concibieron con un juego de figuras geométricas no
anguladas que ayudaran al infante a distinguir las figuras, colores, tamafios y
conceptos de apilar, encajar, pequefio-grande, dentro-fuera entre otros. Debido a que
durante ésta etapa es importante tomar en cuenta la necesidad de exploracién y de
busqueda de soluciones se planted que el producto debia tener varias etapas de
complejidad por lo que se alargd su vida util desarrollando tableros de secuencias en 3
niveles de complejidad. Adicionalmente se cred un cuento que contribuye a la
discriminacion y memoria auditiva que aportan a un buen desarrollo lingliistico
ademads de fortalecer el concepto de representaciones mentales por medio de la
vinculacion constructiva con las figuras geométricas anteriormente expuestas. El
desarrollé un libro objeto cumple con la finalidad de enfatizar 5 habilidades sensorio-
motoras que el nifio debe aprender durante ésta etapa y que le servirdn para su
desenvolvimiento futuro. El libro objeto ensefia y fortalece conceptos de figuras
geométricas, colores, numeros, texturas, vocales, accidén y reaccion, y equilibrio visual.
Todos estos conocimientos son ensefiados por medio de retos que el infante enfrenta
en cada pagina del libro objeto, mientras adquiere conocimientos por medio de la
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exploraciéon, también practica habilidades como la coordinacién ojo mano y la afinidad
de la motricidad fina. Los productos mencionados tienen un gran alcance ya que se ha
llegado a la construccién de prototipos que permitan realizar una aproximacion real y
verificacion del impacto del kit. Por otro lado, se tomd en cuenta la motricidad gruesa
y desarrollo de equilibrio para plantear un proyecto de un elemento que ayude al
infante a perfeccionar éstas habilidades y que ademas le sirva como un lugar de
almacenamiento para los elementos de motricidad fina. Sin embargo, por diversos
factores como son la economia, el tiempo y la complejidad del producto, el alcance de
éste objeto fue limitado.

Para concluir, es necesario mencionar que los productos resultantes fueron probados
en un grupo de nifios, los mismos que afirmaron el éxito del disefio al relacionarse con
los productos de manera adecuada solamente por medio de lectura del objeto ya que
debido a la edad del usuario es absurdo realizar un manual de uso. Ademas se
comprobd que existe la viabilidad de aplicar los kits en los diferentes centros de
desarrollo infantil y que la versatilidad del producto aporta conocimientos a los nifos y
nifias que se encuentran dentro del rango de edad establecido.



INTRODUCCION

“La utopia es el principio de todo progreso y el disefio de un futuro mejor”:
Anatole France (escritor frances).

El futuro se entreteje en el presente, lo que se hace hoy es lo que tendra un impacto
manana. Al pensar en la sociedad, ¢Quién es el grupo mas vulnerable? Sin duda son los
mas pequenos ya que no tienen voz ni voto y muchas veces son ignorados y hasta
olvidados por los adultos. Durante la primera infancia es el momento en que se
desarrollan la gran mayoria de habilidades y destrezas es cuando mayor conocimiento
se adquiere y miles de millones de neuronas se conectan. Es trascendental recalcar la
necesidad de entrenar a las madres o cuidadores primarios de los nifios Ecuatorianos
acerca de la importancia de estimularlos a temprana edad. El lograr ese impacto en la
sociedad del manana es responsabilidad de todos, incluidos los disefiadores como
agentes de cambio.

Después de empaparse y conectarse con el medio del usuario, se percibid la necesidad
de intervenir a través del Disefio para obtener productos efectivos que puedan ser
implementados en éstos nifios. Varias de las razones que motivaron a la realizacion del
presente Trabajo de Fin de Carrera son; la improvisacion de material didactico con
objetos caseros que presentan riesgos de seguridad para el infante, la ineficiencia de
objetos con poca o nula versatilidad para las distintas edades, el limitado acceso que
tienen los nifos y nifias para experimentar y jugar con material que sea disefiado para
ellos, entre otras.

La vision de éste proyecto es poder impactar a la sociedad ecuatoriana a corto,
mediano y largo plazo, por medio del disefio y la implementacion de un kit para
estimulacion temprana en nifios y ninas de 1 a 2 afios de edad. Para ello se ha
trabajado en base a otras disciplinas y profesiones que permiten el fortalecimiento
conceptual, formal y funcional de los objetos desarrollados. Finalmente cabe recalcar
la intencidn de dar importancia a la estimulacién durante los primeros afios de vida.
Los productos disefiados, pretenden tener un impacto no solamente en los nifios sino
también en la mentalidad de las madres, tutores y cuidadores primarios. Sélo de esa
manera el impacto podrd ser alcanzado y se podrad ver un cambio en la sociedad
ecuatoriana en los afios venideros.
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CUERPO DEL TRABAJO




DATOS DE LA ORGANIZACION

A nivel mundial se han levantado innumerables Organizaciones no gubernamentales
(ONG's) que trabajan por el desarrollo integral de la nifiez por medio de distintos
ambitos y metodologias. Entre ellas estd UNICEF, Caritas, Save the Children, S.0.S.
Infancia, Compassion International, entre otras. Para la realizacion de este Trabajo de
Fin de Carrera, se ha logrado establecer una relacion con Compassion International,
con el fin de tomar a dicha organizacidon no gubernamental como caso de estudio; y
mediante alianzas estratégicas trabajar conjuntamente para alcanzar los objetivos
planteados para este proyecto.

Compassion International fue fundada por Everett Swanson en 1952, como una
organizacién que proveia alimento, hogar, educacién, salud y entrenamiento cristiano
a los huérfanos de la guerra de Corea. Ha trabajado en Ecuador desde 1974.
Actualmente, atiende a mas de 50, 000 nifios en Ecuador y 1.2 millones de nifios a
nivel mundial y se ha establecido en 26 paises a nivel mundial. La misidon y fundamento
de la organizacion es; "En respuesta a la Gran Comision, COMPASSION
INTERNATIONAL existe como una organizacion defensora de los nifios, para liberarlos
de su pobreza espiritual, econdmica, social y fisica, proveyéndoles la oportunidad de
llegar a ser adultos cristianos responsables y realizados. Como resultado de su
ministerio dirigido hacia los nifios en pobreza, su vision es que la organizacion sea
reconocida mundialmente por la Iglesia como una autoridad en desarrollo integral de
la nifiez y serd el referente global de excelencia en patrocinio." *

En el Ecuador existen aproximadamente 200 centros de desarrollo infantil localizados
en 16 provincias del pais, estos centros de desarrollo funcionan gracias a sociedades
entre Compassion y las Iglesias locales ubicadas en zonas rurales. Las mismas que por
medio de lideres y voluntarios de las mismas comunidades se encargan de atender a
nifos de extrema pobreza. Todos los centros de desarrollo infantil trabajan con el
programa CDSP, de éstos 200 centros, 50 también estan vinculados con el programa de
CSP.

Compassion ha desarrollado un plan de trabajo integral a través de las 4 areas mas
importantes para un crecimiento y desarrollo saludables;

L www.compassion.org.ec Acceso (20 de octure 2011).



COGNITIVA SOCIO-
EMOCIONAL

Para lograr impactar la sociedad de una manera holistica, la organizacién trabaja por
medio de 4 programas principales que son:

=4
Y
" 4
.‘ki‘:dk
PROGRAMA DE PROGRAMA DE
SUPERVIVENCIA PROGRAMA DE DESARROLLO

INFANTIL ailieshlle DE LIDERAZGO

Desarrolla y equipa a
nifos para su Entrena y educa a

desempeno en la vida lideres

Clv
INTERVENCIONES COMPLEMENTARIAS

Complementa los otros 3 programas

Rescata, cuida,
ensefnay estimulaa
los nifos

Edades: prenatal - 4 Edades: 3 - 22 Edades: 16 +

Para los fines de éste proyecto, se trabajara directamente con y para el programa CSP.
El Programa de Supervivencia Infantil trabaja con nifios de 0 a 4 afnos de edad, sin
embargo, éste proyecto estard dirigido a nifios de 1 a 2 afos, debido a que, "Esta es la
etapa del movimiento, en la que el nifio descubre su independencia, al empezar a dar
sus primeros pasos. Es la etapa de plena exploracion, a medida que ejercita su
locomocion, elabora su pensamiento da inicio a su lenguaje y empieza a interactuar de
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. . 2
manera mds fuerte con los objetos, las personas y su entorno. "

El Programa de Supervivencia Infantil (CSP) es la primera fase en el modelo de
desarrollo integral del nifio. Este programa para la primera infancia ofrece un enfoque
integral para asegurar que los nifos sobrevivan y prosperen. El programa es
implementado por Iglesias Socias locales, alcanza a las mujeres embarazadas y nifos
pequeiios y vulnerables a través de actividades en el hogar y en grupo para salvar la
vida de nifios y establecerlos en el camino hacia un desarrollo saludable. La madre es
fundamental para una intervencién eficaz y por lo tanto CSP considera que el
beneficiario es una "unidad madre-nifio"”, con resultados especificos tanto para las
madres y sus hijos.

El programa de CSP funciona a través de un patrocinio colectivo, gente alrededor del
mundo realiza donaciones econdmicas para que estos centros puedan funcionar. El
centro se encarga de brindar cuidado prenatal, alimentacién nutritiva y suplementos,
chequeos médicos mensuales, entrenamiento para madres acerca de la supervivencia
infantil y la importancia del estimulo infantil, guia y educacidon espiritual,
capacitaciones y talleres de manualidades.

Cada CSP trabaja con aproximadamente 48 unidades madre-nifio, es decir alrededor
de 2,400 nifios y nifnas en el pais. El programa interactua en el cuidado del nifio desde
el momento de su concepcién hasta los 4 afios de edad. Se esfuerza por mejorar las
condiciones de los niflos que tienen pocas oportunidades de crecer y desarrollarse
como otros nifios de su misma edad que tienen mayores recursos, conocimiento y
dedicacién de sus padres. El nombre del Programa de Supervivencia Infantil refleja su
lucha por ayudar a los nifios mas vulnerables. El programa se vuelve practico a través
de talleres, tiempos de lectura y visitas, la provisién de conocimientos que mejoraran
la condicidn de salud y de cuidado de los nifios involucrados. Uno de los componentes
mas importantes es la estimulacién temprana que busca un impacto significativo en las
4 3areas mds importantes para un crecimiento y desarrollo saludables mencionadas
anteriormente, lo que se mide por medio de evaluaciones constantes y chequeos de
crecimiento y nutricion de cada nifio. Y en la madre se busca el entrenar y capacitar
con conocimientos importantes para el desarrollo de los nifios y proporcionar
habilidades que le ayuden a generar ingresos para su hogar.

Cada proyecto es liderado por un Director del Proyecto, quien trabaja conjuntamente
con un Coordinador del programa CSP, que a su vez tiene un equipo de
Implementadores. Los Implementadores, que en su mayoria suelen ser mujeres,
visitan los hogares de los niflos una vez por semana en sesiones de 45 minutos a 1
hora. Los dias lunes los Implementadores se relnen y basados en una Curricula,
provista por Compassion, planifican el trabajo de la semana de acuerdo a las edades

2 Rodriguez Bucheli Diana, “Cosas de la Infancia”, Estimulacion temprana. www.cosasdelainfancia.com.
Acceso (03 de Febrero 2012)
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de los nifios y las actividades que van a realizar con ellos dependiendo de las
habilidades que se estén desarrollando durante dicha etapa del nino. Las visitas a
hogares se realizan los dias martes, miércoles y jueves, y el viernes se concluye con
una evaluacidén del trabajo y los avances de la semana en cada uno de los hogares.

DIAGNOSTICO - ANTECEDENTES

Desde el punto de vista del Gobierno Ecuatoriano, la Educacién Inicial se describe
como el proceso de acompafiamiento al desarrollo integral de nifios y nifias menores
de 5 afios, y tiene como objetivo potenciar su aprendizaje y promover su bienestar
mediante experiencias significativas y oportunas que se dan en ambientes
estimulantes, saludables y seguros. Los nifios y las nifias de esta edad, de manera
natural, buscan explorar, experimentar, jugar y crear, actividades que llevan a cabo por
medio de la interaccidn con los otros, con la naturaleza y con su cultura. Los padres, las
madres, los familiares y otras personas de su entorno son muy importantes y deben
darles cuidado, proteccion y afecto para garantizar la formacién de nifios felices y
saludables, capaces de aprender y desarrollarse.

Los problemas sociales se deben entender como el conjunto de males que afecta a
ciertos sectores de la sociedad, especialmente a los mas pobres debido a la injusticia y
el abuso de poder de otros estratos de la sociedad Ecuatoriana. Las consecuencias de
esta desatencion conlleva a multiples problemas sociales como la mala alimentacion,
falta de oportunidades, delincuencia, prostitucién, suicidios, alcoholismo,
drogadiccién. Y éstos a su vez desatan una serie de actividades que estas familias
tienen que hacer porgue no hay otra opcién, como por ejemplo limpiar zapatos en las
calles, vender periddicos, lavar carros, etc.

En Julio del 2002 el gobierno desarrollé un “Referente Curricular para la educacién
Inicial de los Nifios y Nifias de cero a cuatro afios”. Este proyecto planteaba que esa
etapa de los niflos es la mas importante ya que adquieren el mayor numero de
conocimientos. También se impulsd la conciencia de que los nifios y nifias pertenecen
a nuestra comunidad nacional.

Ademas se han elaborado proyecto por la Vicepresidencia de la Republica para nifios
especificamente con discapacidades como el programa Nifio Ecuador 2007 en el marco
de implementacion de Ecuador Sin Barreras que promueve una sociedad incluyente y
solidaria. La Vicepresidencia junto con el Consejo Nacional de Discapacidades
(CONADIS) y el Ministerio de Educacidon buscd poner en marcha 80 Unidades de
Estimulacién Temprana a nivel nacional, con nifios de hasta 4 afios. Segun datos de
investigacion del INEC y el CONADIS, existen 18.577 nifios menores a 5 afios afectados
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por algun tipo de discapacidad fisica, mental, o sensorial quienes por carencia de
servicios no reciben atencion oportuna y adecuada.

El Banco Interamericano de Desarrollo (BID) apoya las intervenciones de calidad para
el desarrollo infantil temprano (DIT) y aprestamiento para el aprendizaje en toda la
region. Estas intervenciones del DIT, destinadas a los nifios pequefios y sus familias,
abarcan desde educacién hasta salud, inversion social y desarrollo comunitario y
aspiran a constituir respuestas efectivas y apropiadas que apoyen el desarrollo general
del nifio (cognitivo, de comunicacidon, de destrezas motoras gruesas y finas,
socioemocional, y de salud general y bienestar).® Juntamente con el Gobierno Nacional,
se ejecutd el programa “Nuestros Nifios” impactando a 130 mil nifios de zonas rurales
y urbano marginales menores de 6 afios y en situacion de pobreza. La directora de
Evaluacién Externa del BID Mariana Naranjo, recalcé que éste programa no solo
cumplié con la mayoria de sus metas, sino que las realizaciones fueron sumamente
importantes para los infantes, las familias y las instituciones que trabajan por la nifiez
ecuatoriana. *

El INFA tiene como misién fundamental garantizar los derechos de los nifios y nifias en
el pais. El Instituto integra programas como Operacién Rescate Infantil (ORI) Fondo de
Desarrollo para la Infancia (FODI) Direccion de Atencién Integral de la Nifiez vy
Adolescencia (AINA). El MIES INFA atiende a cerca de 500 mil nifios y nifnas, de entre 0
y 5 anos. El objetivo general es garantizar la proteccion integral de derechos de los
nifios y nifias de 0 a 5 afios de edad en igualdad de oportunidades y condiciones, para
lograr su pleno desarrollo en armonia con su entorno sociocultural y ambiental, con la
participacién y corresponsabilidad del Estado, la sociedad y la familia. “Como linea de
desarrollo infantil, contribuimos al mejoramiento de los niveles de progreso integral de
los nifios y nifias menores de 5 afios de edad que viven en el pais, cuyas familias estdn
ubicadas en condiciones de pobreza y extrema pobreza. ”°

Vision Mundial es una organizacién de desarrollo y defensoria que trabaja para crear
un cambio duradero en la vida de nifias, nifios, adolescentes, jovenes, sus familias y
comunidades que viven actualmente en condiciones de pobreza. ° Finalmente,
Childreach International es una organizaciéon que cree que los nifios deben tener la
oportunidad de desarrollar su potencial completamente. Trabaja conjuntamente con
comunidades locales para el desarrollo mundial. Luchan por alcanzar las necesidades
inmediatas de un nifio como son; acceso a educacién, salud, los derechos infantiles
mads importantes y la proteccién. ’

® http://www.iadb.org. Acceso enero-2012

* Ecuador superintendecia de Compafiias. www.supercias.gov.ec
® Desarrollo Infantil, INFA www.infa.gob.ec acceso marzo 2012

6 http://www.worldvision.org.ec. Acceso (julio 2012)

7 http://www.childreach.org Acceso (Julio 2012)
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Actualmente el Gobierno Nacional estd invirtiendo en la primera infancia a través del
Ministerio de Educacion, mediante el proyecto Educacion Inicial de Calidad con Calidez
gue trabaja en pro del desarrollo integral de nifios y nifias menores de 5 ainos, atiende
su aprendizaje, apoya su salud y nutricion, y promueve la inclusion, la
interculturalidad, el respeto y cuidado de la naturaleza, y las buenas practicas de
convivencia.

En Ecuador, al igual que en varios paises latinoamericanos, el crecimiento y desarrollo
de un nino depende de la clase social a la que pertenece. Un nifio de bajos recursos, no
tiene acceso a educacion privada, su alimentacion es deficiente, su vestimenta no es la
mas adecuada para su proteccion, y tal vez el ambiente de su hogar no sea propicio.
Esto se convierte en un problema social ya que en los primeros afios de vida, el nifio
inicia la aproximaciéon al mundo y comienza su aprendizaje, construyendo su
desarrollo, relacionandose con el medio. La estimulacién temprana es necesaria para
qgue el nifio mejore sus habilidades cognitivas, motrices y de lenguaje, sin embargo la
mayoria de nifos en nuestro pais, lastimosamente no recibe una estimulacién
adecuada y a tiempo. ®

Correa, 2012, video enlace ciudadano.
“El MIES pasé de ser el ministerio de bienestar social para ser ministerio de
inclusion econdmica y social, no se busca resolver la vida a todos pero dar
mejores oportunidades, esa es la democracia. EI MIES tiene una de las
responsabilidades mas grandes del pais, el eje fundamental para las camparias
electorales, es el desarrollo integral infantil. En educacién, mientras mas
temprano se invierte el délar mejor, es mas eficiente invertir un ddlar para
desarrollar la motricidad de un nifo de 1 afio de edad que invertir un ddlar en
un laboratorio de universidad. Es mejor tener nifos con motricidad interna,
fina y gruesa desarrollada con adecuadas capacidades intelectuales, asi no se
les pueda garantizar la universidad, con sus propias habilidades puedes abrirse
paso en sus vidas. Lo mas abandonado en el pais ha sido el desarrollo infantil

integral, y estamos hipotecando el futuro, es el eslabén mas débil para el

¥ 5. Aguilar, H. Tanaka, “Plan de Negocios para el desarrollo de la corporacién alcanzar enfocada en la estimulacién temprana en
nifios de escasos recursos a partir de cero hasta los cuatro afios con el objetivo de desarrollar habilidades innatas, ubicado en el
valle de los chillos” Tesis. 658.11 Ag93p, Quito 2008
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futuro. Es desarrollo infantil es de 0 a 3 afios, y es mas importante que
educacidn inicial, educacidn basica, bachillerato y educacion superior y estaba
en manos no de expertos. Eso debe estar en manos profesionales, se han
contratado 3000 profesionales parvularios para atender a los niflos de 0 a 3
anos. Para salir de la pobreza es necesario trabajar en este aspecto, nuestros
ninos no se estdn desarrollando adecuadamente, es mejor tener gran
desarrollo integral infantil. Pero si no se desarrolla ahorita sus capacidades
intelectuales y su crecimiento, los estamos condenando de por vida. Esto debe
convertirse en politicas de estado. El 19% de los nifios en extrema pobreza
tienen de 1.5 a 2 afios de retraso en su desarrollo cerebral, lo que implica un
atraso en su progresion escolar, el nifio no ha desarrollado sus capacidades
cognitivas y de lenguaje, y en la clase media el promedio es de 9%. La razon es
gue no tienen adecuados estimulos, sus mamas no los amamantan, no los
ensefian a jugar, los colores, las vocales, o a desarrollar sus sentidos, etc. Se
condena a 1/5 de la poblaciéon a graves problemas en el futuro, con este
porcentaje la clase de trabajadores del futuro arrastra muchos problemas.
Proyecto de politica de estado 1000 Centros Infantiles del Buen Vivir para el
2016 atenderan de 1 a 3 afios, con corresponsabilidad con los padres. Por otro
lado, el proyecto Creciendo con nuestros nifios, enviar profesionales a los
hogares para preparar a los padres. Los padres tienen la obligacion de
capacitarse para en base a un programa estimular a sus hijos y posteriormente
enviar a sus hijos a centros de estimulacion. Para salir de la pobreza

necesitamos gente inteligente, con capacidad y responsabilidad, para eso se
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necesitan ninos estimulados desde su nacimiento. Los principales agentes de
cambio son los padres. 726.217 nifios/as menores a 3 afios atendidos al 2016.”°
Desde éste punto de vista, el proyecto podra impactar a través de ésta

iniciativa a 726.217 nifios/as de Ecuador.

Como se puede apreciar, en el pais existen varias organizaciones publicas y privadas
que han percibido la necesidad de brindar mejores oportunidades y cuidados al
desarrollo de nifios de temprana edad, con el afan de construir una sociedad mas sana
mental y fisicamente partiendo desde una infancia tranquila y feliz. Desde el punto de
vista del disefio, como profesién que brinda soluciones formales, estéticas y objetuales
a las necesidades sociales, se puede hacer un importante aporte a la poblacién
Ecuatoriana por medio del disefio de un kit de estimulacidon temprana para nifos y
nifias de 1 a 2 ainos de edad.

Luego de conocer los objetivos de las organizaciones que actualmente trabajan por el
desarrollo de los nifios Ecuatorianos, se analiza la siguiente cita tomada del libro
mexicano “Promocion del Desarrollo Infantil Temprano”, se puede rescatar varios
elementos que actian como impedimento desde el punto de vista del Disefio, a nivel
latinoamericano para promover el desarrollo integral del nino. “No se ha consolidado
una condicion ética, de responsabilidad social y politicas capaces de dar una respuesta
a las necesidades en cuanto a conocimientos, instrumentos, compromiso profesional, y
fortalecimiento de la demanda social suficientes para que se logre el cumplimiento de
las tareas de promover el desarrollo integral del nifio y empoderar estilos de crianza

saludables” *°

9 Correa, Rafael, Enlace ciudadano 923, 13 octubre 2012.
10 C.Sanchez, R. Rivera, M. Figueroa “Promocion del Desarrollo Infantil Temprano”, México DF, 2009
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Realizado por Maria José Coello en base a la lectura de C. Sanchez, R. Rivera, M. Figueroa
“Promocion del Desarrollo Infantil Temprano”.

Los autores del mismo libro plantean que es importante considerar que la formacién
de ninos sanos con competencias ciudadanas es fundamental, debido a que cada dia se
presentan mas deformaciones sociales debido a las presiones cotidianas; se
incrementa y diversifica la violencia dirigida contra las mujeres y los nifios, y se estan
perdiendo los valores familiares y culturales. Esta es una realidad a la que no se le
puede dar la espalda, como se muestra en el grafico anterior, el Disefio, por ética y
responsabilidad social tiene la obligacidon de brindar respuestas a las necesidades de
una sociedad actualmente afectada por la violencia, y la pérdida de valores.

Ademas de los cuidados relacionados con el crecimiento y salud del nifio, es de gran
importancia estimular su desarrollo afectivo, motor, lenguaje e inteligencia. Lo cual se
puede lograr a través de la intervencidon adecuada del Disefio por medio de productos
enfocados en el nifio y su bienestar.
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JUSTIFICACION

Como lo plantea la Organizacion de Estados Americanos, "Uno de los desarrollos mads
importantes en los primeros afios es el de las conexiones sindpticas entre las neuronas
en las diferentes partes del cerebro, lo que hace posible que este lleve a cabo sus

nll

funciones."" ésta hipotesis argumenta el hecho de que "El desarrollo psicoldgico y

motor del nifio no seria posible sin una maduracion cerebral. Este crecimiento es

. , . . . ~ . 12
especialmente rdapido y complejo durante los dos primeros afios de vida."

Por tanto,
parece razonable el argumento de Berger, al decir que, el desarrollo del cerebro
basado en la experiencia en los primeros afios puede establecer trayectorias para la

salud fisica y mental, el aprendizaje y el comportamiento a lo largo del curso de la vida.

En el momento de nacer el cerebro del nifio tiene aproximadamente un 25 por ciento
del tamafio y del peso del de un adulto, hacia el primer afio ya tiene aproximadamente
el 50 por ciento, y a los dos afios ya tiene el 75 por ciento. "Durante los dos primeros
afios de vida, la maduracion y el crecimiento del cerebro son muy importantes. Esta
maduracion no es igual en todas las dreas del cerebro. La primera que madura es el
drea motriz, sequida de cerca por las sensoriales: tacto, vision, oido, en este orden.
Después la maduracion avanza hacia dreas mds especificas que permiten la aparicion

de muchas funciones psicoldgicas mds concretas, como por ejemplo, el lenguaje."?

Como lo plantea la autora Isabel Almeida en su libro "Amar, la mejor forma de
estimular", el cerebro del nifio es comparable con un "archivador gigante", se
encuentra constantemente almacenando informacion que la obtiene a través de los
sentidos, modificdndola y adaptandola hasta convertirla en algo util a sus fines.
Gradualmente aumenta el nimero de conexiones nerviosas que asocian todos los
datos y una vez coordinados se convierten en movimientos precisos. Desarrollo del
lenguaje, capacidad de relacionarse, y razonamiento légico propio de su edad.™

Lo que ocurre con los nifios y nifias en los primeros afios de vida tiene una importancia
fundamental tanto para su bienestar inmediato como para su futuro. Si en los
primeros afios de vida un nifio recibe un mejor comienzo, tiene mayor probabilidad de
crecer sano, desarrollara capacidades verbales y de aprendizaje, asistira a la escuela y
llevara una vida productiva y gratificante. Sin embargo, a millones de nifios y nifias
alrededor del mundo se les niega el derecho a alcanzar todas sus potencialidades.

Cada afio mueren cerca de 10 millones de menores de cinco anos de edad y mas de
200 millones no desarrollan todo su potencial, simplemente porque ellos o sus

" Mustard Fraser, (Desarrollo del cerebro basado en la experiencia temprana y su efecto en la salud, el aprendizaje y la conducta),
http://www.oas.org/udse/dit2/relacionados/archivos/desarrollo-cerebral. (acceso febrero 2012)

2 BERGER, K.S. (2004) Capitulo 2. Las teorias del Desarrollo. pag. 35- 56 En BERGER, K.S. (2004) Psicologia del desarrollo: infancia y
adolescencia. Madrid: Médica-Panamericana.

 BERGER, K.S. (2004) Capitulo 2. Las teorias del Desarrollo. pag. 35- 56 En BERGER, K.S. (2004) Psicologia del desarrollo: infancia y
adolescencia. Madrid: Médica-Panamericana.

. Almeida. "Amar, la mejor forma de estimular", Quito 2005
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cuidadores carecen de las condiciones bdsicas necesarias para sobrevivir y prosperar.
> En Ecuador, la Representante de UNICEF informa que la tasa de mortalidad en
menores de 5 afios es de 24 por mil nacidos vivos, inferior a la de Perd (25) y Bolivia
(60) y superior a la de Venezuela (21) y Chile (9)*°Se hace referencia a la mortalidad
infantil, ya que se considera como un termdémetro del desarrollo social. En esto el pais
presenta una tendencia a la reduccién de la mortalidad de menores de 5 afios lo cual
hace pensar que si se puede cumplir con varias metas de los ODM (Objetivos de
Desarrollo del Milenio para el 2015) establecidos en el afio 2000 por todos los
miembros de la ONU (Organizacién de Naciones Unidas). *’

Los Objetivos de Desarrollo del Milenio son ocho, pero cabe mencionar solamente
aquellos relacionados con el tema de éste proyecto que son 4:
* OBIJETIVO 1: Erradicar la pobreza extrema y los problemas alimentarios
-Reducir a la mitad la proporcidon de personas cuyos ingresos son inferiores
a un ddlar diario.
¢ OBIJETIVO 2: Lograr la educacién basica universal
-Aumentar bachilleres, 9 de cada 10 personas entre 5 y 14 afios acceden a la
educacién basica, solo 1 de cada 2 mayores de 14 anos culminan este nivel
de instruccion.
¢ OBJETIVO 3: Promover la igualdad entre los géneros y la autonomia de las
mujeres.
-Promover la equidad en el acceso a oportunidades.
* OBIJETIVO 4: Reducir la mortalidad de la nifiez
-Impulsar politicas que mejoren las condiciones y calidad de vida de las y los
nifios, sobre todo del area rural, urbana periférica, poblaciones indigenas y
afro-ecuatorianas que son los mas afectados.

El enfocar éste proyecto hacia la estimulacién temprana desde el ambito social es
trascendental ya que en el Ecuador, segun datos del INEC existe casi un 40 % de la
poblacién considerada en pobreza, es decir que no ha llegado a satisfacer sus
necesidades bdasicas, una de ellas la educaciéon. Por lo tanto, a través del Disefio de
productos es posible intervenir, y proveer de un recurso material necesario para el
estimulo de los nifios y nifias en sus primeros afios de vida, para asi cambiar poco a
poco el desenvolvimiento de éstos pequefios dentro de la sociedad Ecuatoriana. “Estd
comprobado que un nifio/a fisico y psicolégicamente saludable tiene mayores
posibilidades de ser un adulto sano, por lo tanto es indiscutible lo importante que es

. . v~ , . 1
invertir en la nifiez para un pais mejor.” *

> Archivos anénimos de la UNICEF, www.unicef.org/earlychildhood (actualizado febrero 2012)
'® Archivos anénimos de la UNICEF, www.unicef.org/earlychildhood (actualizado agosto 2008)
' Objetivos de desarrollo del Milenio, http://www.pnud.org.ec/odm (acceso febrero 2012)

'8 (http://www.senader.gov.ec/) acceso: 15-enero-2011
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Es necesario enfatizar el ambito cognitivo desde el punto de vista del juego, como lo

plantea John Heskett, en su libro, Breve Historia del Disefio Industrial “..la infancia es

una fase diferenciada de la vida en la cual se debe preparar conscientemente al

“

individuo para la vida adulta y para el trabagjo...” es necesario recalcar que “.. los

conceptos de juego, y estudio, relacionados con una fase de la infancia, protegida y

. . . . ~ 1
preparatoria, han servido de plataforma para una amplia gama de disefios...” *°

El juego ha sido un elemento intrinseco en la vida del ser humano desde sus inicios.
Desde tiempos remotos los nifios buscaban elementos de la naturaleza para
desarrollar su creatividad e inventar juegos. Aunque muchas veces la intenciéon
principal era la diversién, en todos los juguetes se puede hallar un segundo objetivo
siendo éste el desarrollo de habilidades psico-perceptivas, motoras, entre otras, ya sea
éste intencional o no.

Para los fines pertinentes dentro de éste TFC, es menester tomar en cuenta al juego
como elemento importante dentro del desarrollo fisico y cognitivo del ser humano en
sus primeros afios de vida para prepararse para los afios venideros. Partiendo desde el
Disefio como elemento principal sobre el cual se desarrollara el producto, juntamente
con caracteristicas relevantes de la estimulacion temprana, se pretende consolidar un
sistema de objetos que aporten significativamente al desarrollo de nifios y nifias de 1 a
2 afios.

Cabe recalcar que el desarrollo de este TFC aportara directamente a la VISION 20/20
de Compassion International. La misma que plantea un conjunto de estrategias que
definen lo que Compassion International va a hacer hasta el afio 2020. Puntualmente y
tomando las palabras de Rick Carter, Director mundial de CSP; esta previsto que el
Programa de Supervivencia Infantil aumente de alrededor de 600 proyectos que
existen hoy en dia a 7.000 proyectos a nivel mundial. Durante este tiempo de
crecimiento, se hara especial hincapié en el aumento de conocimiento, habilidades y
experiencia de nuestro personal de campo CSP y los implementadores y se necesita de
mucha dedicacion e innovacion. El Programa de Supervivencia Infantil de Compassion
serad reconocido no sdélo como un programa que ayuda a que los bebés sobrevivan,
sino también como uno que les ayuda a prosperar.?

Como autora de éste proyecto he tenido la oportunidad de visitar varios hogares de los
nifios del programa CSP y observar la manera en que las promotoras tienen que
improvisar material didactico de bajo costo para poder desarrollar las habilidades de
los nifios. A través de éstas experiencias he encontrado la necesidad de una
intervencion como disefiadora, por medio de la cual se podria alcanzar e impactar a
alrededor de 4,800 nifios y madres en Ecuador. Como profesional, siento la

B HESKETT, John, Breve Historia del Disefio Industrial, Londres, 1985
*® Varios autores, Manual de campo del programa. Versién 2.0, 2011
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responsabilidad de crear un kit de estimulacién temprana para ayudar a que éstos
nifios tengan un mejor crecimiento y desarrollo fisico e intelectual y a largo plazo
puedan ser aceptados dentro de ésta sociedad competitiva y tengan acceso a la
educacion y a mejores oportunidades haciendo respetar sus derechos.

Creo firmemente en la posibilidad de influir a un nifio en plena etapa de desarrollo por
medio de la estimulacion, la cual busca aprovechar la capacidad de aprendizaje vy
adaptabilidad del cerebro en beneficio del nifio. Esto se logra mediante actividades
que impulsen al nifio a desarrollar sus facultades innatas, que son mas efectivas
durante los primeros afnos de vida y que pueden constituirse en fuertes bases para una
mejor educacién, generacion de ideas y propiciar a si mismo un futuro mejor.

OBIJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

* Aportar a largo plazo al bienestar social, intelectual y econdmico del pais por
medio del disefio e implementacidon de un sistema de objetos para el desarrollo
fisico, cognitivo, psicoldgico y socio-emocional de nifios Ecuatorianos de 1 a 2
afios de edad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Contribuir con disefio a la labor social que ejerce la Organizacion Compassion
International.

* Promover la estimulacion temprana en el Ecuador a través de material
didactico creado de manera interdisciplinaria, entre el disefio, psicologia y
desarrollo infantil.

* Realizar productos seguros, y accesibles para las familias que tengan nifios en
éstas edades.

* Impactar al pais a corto plazo, por medio de la posible implementacion del
producto.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO
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A lo largo de éste capitulo se estudiaran dos temas de vital importancia para el
desarrollo del proyecto. Los grandes ambitos que se van a analizar son; el desarrollo
infantil y el disefo de productos.

DESARROLLO INFANTIL

El estudio del desarrollo del nifio puede definirse como “La rama del conocimiento que
se ocupa de la naturaleza y la regulacion de los cambios estructurales, funcionales y
conductuales significativos que se manifiestan en los nifios durante el crecimiento y

.z 21
maduracion.”

Muchos de los problemas tedricos y metodolégicos del estudio del
desarrollo infantil derivan del hecho de que, en virtud de su contenido

fenomenoldgico, es primordialmente una ciencia natural y no experimental.

Promover el desarrollo integral del nifio es una tarea irrenunciable de todos aquellos
gue sienten amor y compromiso con el bienestar de la infancia. Como proponen,
Carmen Sanchez, Rolando Rivera y Miriam Figueroa en su libro “Promocién del
Desarrollo Infantil Temprano”. “Estamos convencidos de que la promocion del
desarrollo infantil es una tarea social en el amplio sentido de la palabra, en la que
interviene no solo la familia sino también la comunidad, los profesionales, las

. . . . sy . . .z 22
instituciones e incluso las politicas y legislacion general.”

Los primeros anos de vida ejercen una influencia fundamental el en desenvolvimiento
personal y social de todos los nifios; en ese periodo desarrollan su identidad,
adquieren capacidades fundamentales y aprenden las pautas para integrarse a la vida
social. Aquéllos que no llegan a la escuela preparados para aprender como
consecuencia de un desarrollo pobre tienden a quedarse rezagados en el sistema
escolar.”

ESTIMULACION TEMPRANA

La estimulacion tiene lugar mediante la repeticion util de diferentes eventos
sensoriales que aumentan, por una parte el control emocional, proporcionando al nifo
una sensacion de seguridad y goce; y por la otra, amplian la habilidad mental, que le
facilita el aprendizaje, ya que desarrolla destrezas para estimularse a si mismo a través
del juego libre y del ejercicio de la curiosidad, la exploracién y la imaginacion®® El
trabajo de la estimulacion, tiene como objetivo el desenvolvimiento pleno de las

' D.P. Ausubel & E. Sullivan, “Theory of Problems of Child Development”. (2da ed.) Nueva York, Grune and Stratton, 1970
22 c.Sanchez, R. Rivera, M. Figueroa “Promocién del Desarrollo Infantil Temprano”, México DF, 2009

23 Rodriguez Bucheli Diana, Cosas de la Infancia, Estimulacién temprana. www.cosasdelainfancia.com.

Acceso (03 de Febrero 2012)

**T. Arago, E. Infante, E. Lépez "Estimulacion temprana" tomo 1, Bogota 2001
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potencialidades, mas no adelantar periodos de desarrollo para que el nifio alcance mas
;. 2
rapidamente otra etapa.”

Es tan negativo para el desarrollo del nifio el estimularlo muy poco y limitar sus
oportunidades para que explore su ambiente, como proporcionar demasiado estimulo,
es decir realizar muchas acciones sin dejar que el nifno pueda responder al estimulo.
“(..) la estimulacion temprana contribuyé a mostrar que se podian realizar
procedimientos especialmente disefiados para mejorar o facilitar el desarrollo del

726

nifio(...)”*” a través de este proyecto se pretende promover el desarrollo infantil, mas

gue técnicas de estimulacion temprana.

PSICOLOGIA

Arnold Gesell

Segin Gesell es conveniente dividir el desarrollo humano en cuatro periodos
cronolégicos: infancia, adolescencia, madurez y senectud, debido al porcentaje de
cambios que caracterizan al desarrollo en cada una de estas etapas. A su vez, el
desarrollo del nifio puede subdividirse en seis periodos: prenatal, desde la concepcion
al nacimiento; neonatal, las primeras dos a cuatro semanas de vida; primera infancia,
hasta que el nifio cumpla dos afnos de edad; preescolar desde los dos a los seis afios;
nifiez media entre los seis y nueve afios; y pre-adolescencia desde los nueve hasta el
inicio de la adolescencia.

Desarrollo cronolégico segun GESELL

s 15

Realizado por Maria José Coello en base a la lectura de D.P. Ausubel, “Theory of
Problems of Adolescent Development”. Nueva York, Grune and Stratton, 1954

»T. Arago, E. Infante, E. Lépez "Estimulacion temprana" tomo 2, Bogota 2002
% C.Sanchez, R. Rivera, M. Figueroa “Promocion del Desarrollo Infantil Temprano”, México DF, 2009
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Desarrollo del nifio segun GESELL

- ~N —~
PRENATAL DESDE LA CONCEPCION HASTA EL NACIMIENTO
N A _
- ~N N
NEONATAL LAS PRIMERAS 2 A 4 SEMANAS DE VIDA
N A
e ~
PRIMERA HASTA QUE EL NINO CUMPLA 2 ANOS
INFANCIA
N 4
a N
PREESCOLAR DESDE LOS 2 A LOS 6 ANOS
o _/ _
Y N )
NINEZ MEDIA ENTRE LOS 6 Y 9 ANOS
N\ N _
/ Yl )
PRE- ADOLESCENCIA | DESDELOS9HASTAEL INICION DE LA ADOLESCENCIA
A\ A _

Realizado por Maria José Coello en base a la lectura de D.P. Ausubel, “Theory of Problems of
Adolescent Development”. Nueva York, Grune and Stratton, 1954

Posteriormente Arnold Gesell*” se refiere a los efectos de la falta de aprendizaje en el
incremento de la capacidad. También ensefia que ciertas etapas indeseables en el
desarrollo de la conducta eran inevitables como consecuencia de la herencia
filogenética del nifio y que la mejor forma de manejarlas consistia en permitir que

P 2
siguieran su curso natural. 8

Rousseau

La primera teoria definitiva del pre determinismo en el desarrollo infantil fue
elaborada por el famoso filésofo francés J.J. Rousseau (1712-1778), quien sostenia que
“Todo el desarrollo consiste en una serie de etapas secuenciales reguladas
internamente, que se transforman una en otra de acuerdo con un orden y una
composicion preestablecidos.”

7 D.p. Ausubel, “Theory of Problems of Adolescent Development”. Nueva York, Grune and Stratton, 1954
% A. Gesell: “The ontogenesis of infant behavior”. Manual of child psychology (2da ed.) Nueva York, Wiley, 1954
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Pestalozzi y Froebel

Pestalozzi (1746-1827) y Froebel (1782-1852) afirmaban la contribucion del nifio a su
propio desarrollo, sus necesidades y posicion evolutiva, sus intereses expresados y sus
actividades emprendidas espontdneamente y, por ultimo, la importancia de un clima
educacional carente de estructuras y de coerciones.

Jean Piaget

Después de éstas teorias, surge la de Jean Piaget®, hasta ahora aceptada y respaldada
por muchos, ésta es la teoria del desarrollo intelectual. A fines de la década de 1950,
su aporte constituye, hasta el presente, el conjunto mas extenso de datos normativos
sobre el desarrollo cognitivo de los nifios. En base a ésta teoria se trabajara para el
desarrollo de los productos necesarios para alcanzar los objetivos deseados.
Especificamente en la etapa sensomotriz ya que es la que concierne a las edades de 0 a
2 afios, lo que involucra el grupo al que se planea impactar a través de este proyecto.

El desarrollo intelectual se manifiesta en cuatro etapas principales y varias sub-etapas:
1. Sensomotriz: desde el nacimiento hasta los 2 afios.
2. Pre-operacional: de 2 a 7 afios,
1. Pre-conceptualinicial (2 a 4 afios)
2. intuitiva final (11- 16 afos)
3. operacional concreta (7-11 afios)
4. operacional formal final (11-16 afios)

PERIODO SENSORIOMOTOR

Piaget denominé periodo Sensorio Motor al ciclo evolutivo que abarca desde el
nacimiento hasta los 2 afios de edad. Este periodo comprende 6 subestadios que dan
cuenta de los diferentes procesos y adquisiciones de los nifios a medida que van
creciendo. “La inteligencia sensomotriz se construye activamente por el sujeto a lo
largo de los diferentes subestadios, hasta lograr esa capacidad de adaptacion al medio
que se muestra en el nifio al final del sequndo afio de vida y que va unida a la
adquisicion de las primeras formas de representacion mental”.*® Esta etapa de
desarrollo sostiene que la manera en que los nifios adquieren conocimientos es por

medio de explorar el entorno que les rodea por medio de los sentidos y la motricidad.

** J.Piaget: “The psychology of Intelligence” Nueva Jersey, Adams, 1960
% Bands, Sergi. “Psicologia Clinica Infantil y Juvenil.” Desarrollo Inteligencia Piaget. http://www.psicodiagnosis.es Acceso (Mayo
2012)
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DESARROLLO COGNOSITIVO

PERIODOS
Los nifios comprenden el mundo
bésic’elmente por las. acciones que realizan SUBESTADIOS
en él. Los reflejos innatos daran paso a
esquemas cada vez mds complejos. E Ejercicio de los reflejos (1 mes) j
@ Desarrollo de esquemas (1 a 4 mesesB
SENSORIOMOTOR |§escubrir procedimientos (4 a 8 mese§|
(0 A2 ANOS)
EConducta intencional (8 a 12 meses)j
Ve N\ @ ﬁovedad y exploraci6n (12 a 18 mese§|
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en lugar de acciones abiertas PREOPERATORIO E{epresentacién mental(18 a 24 mese@
para solucionar un problema. < (2 A6 ANOS)
- J - @ J
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a OPERACIONES )

El nuevo desarrollo de operaciones

conduce a la capacidad para el <:| 1 AFl(? (I){é\/[ QB%SLT o
Razonamiento Hipotético ( - )

Deductivo. - /
\ )

Realizado por Maria José Coello en base a la lectura de Banus, Sergi. “Psicologia Clinica Infantil y Juvenil.”

Novedad y Exploracion (12 a 18 meses):

Lo caracteristico de este periodo, es que el bebé comienza de forma deliberada vy
sistematica a variar sus conductas. El nifno no se limita ahora a repetir, situaciones
concretas, respuestas o soluciones que previamente habian tenido éxito. Es el
momento en que empieza a experimentar y descubrir nuevas soluciones mediante un
procedimiento de tanteo. Asi puede aprender que un objeto situado a cierta distancia
puede cogerse mediante un palo, cordel, etc. La experimentacion sobre el entorno
adquiere un papel predominante en la conducta del nifio que disfruta con estas nuevas
actividades. El lanzar objetos como cucharas, por ejemplo, es un medio por el que
pueden explorar las consecuencias de sus acciones y resultar altamente motivante. El
desarrollo cognoscitivo esta teniendo su inicio en estas actividades.

Representacion Mental (18 a 24 meses):

Esta por llegar uno de los progresos mas importante; la capacidad de Representacion.
El nifio es ahora capaz de pensar y actuar sobre el mundo de forma interna y no
meramente de forma externa (tanteo). Asi serd capaz de buscar los objetos que se han
escondido mediante desplazamientos invisibles.
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Piaget explica perfectamente el alcance de representacién mental con alguna de las
observaciones efectuadas a una de sus hijas (Jacqueline): "Jacqueline, ve que pongo
una moneda en mi mano, después coloco mi mano bajo una manta. Retiro mi mano
cerrada; Jaqueline la abre, después busca bajo la manta hasta que encuentra el objeto.
Retorno inmediatamente la moneda, la pongo en mi mano y deslizo mi mano cerrada
bajo un almohaddn situado del otro lado ; Jaqueline inmediatamente busca el objeto
bajo el almohaddn."

Este tipo de conducta es lo que para Piaget muestra la adquisicion del concepto de
objeto en uno de sus rasgos principales como es el de la constancia. En estos
momentos, el nifo posee, junto con la nocidon de objeto, los conceptos de espacio,
tiempo y causalidad que le permitiran lograr una representacion coherente y completa
de la realidad en la que él mismo estd incluido, y a partir de la cual puede actuar de
forma inteligente.

La "constancia o permanencia del objeto" es vital en la teoria Piagetiana. El término
hace referencia al conocimiento que tenemos de que los objetos tienen una existencia
gue es independiente de nuestra percepcién. Asi un juguete no deja de existir porque
ya no podamos sentirlo, un sonajero porque no podamos oirlo, o la mama porque ya
no la vemos. La investigacion de Piaget sugiere que, al principio, los nifios no
comprenden la permanencia del objeto y que esta comprensiéon se desarrollaria
gradualmente a lo largo de toda la infancia. En los dos primeros subestadios, los bebés
no darian ninguna prueba de darse cuenta de que los objetos existen
independientemente de sus propias acciones sobre ellos. Sélo seria a partir del tercer
subestadio cuando los nifios empiezan a buscar los objetos que desaparecen.

Factores de transicion en las etapas de desarrollo intelectual®

1. Maduracion - el desarrollo es una continuacion de la embriogénesis.

2. Interaccion social - concreta el desarrollo de las etapas por medio de la
transmision en el amplio sentido de lenguaje y educacién.

3. Experiencia fisica - actuar sobre los objetos y extraer algin conocimiento de
ellos mediante abstracciones.

4. Autocontrol o Equilibrio - considerada por Piaget como la mas importante que
incluye a todas las demas, definida como la organizacién interior progresiva de
conocimiento de un modo gradual.

Mientras que el pensamiento pre-conceptual es el resultado de un equilibrio entre la
asimilacion y la acomodacion, el juego y la imitacion revelan el pre-dominio de una u
otra. Piaget ve el papel del juego como algo mas que una preparacién para las
actividades del adulto. Piaget considera que estos juegos reproducen lo que le ha
impresionado al nifio, evocan lo que le ha agradado o lo capacitan para que forme,

1 B. Inhelder y J. Piaget: “The Growth of Logical Thinking from Childhood to Adolescence”. Nueva York, 1958
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mas plenamente, parte de su ambiente. 32El razonamiento de los nifios pequefios no
va de lo universal a lo particular, por deduccion, ni de lo particular a lo universal, por
induccion, sino que va de lo particular a lo particular sin generalizacion y sin rigor
Iégico. Piaget llama a este razonamiento transduccion.

Hoy en dia hay suficiente evidencia por parte de la neurobiologia y de estudios en
muchos paises, de que la integracién de los programas de desarrollo del nifio a edades
tempranas que involucran a los padres, tiene una influencia sustancial en los
resultados durante este periodo de desarrollo del nifio. *3

El libro francés “Las Etapas de la Infancia” escrito por Dolto, asegura que “Un nifio con
buena salud es un nifio que se divierte, que se ocupa con cualquier cosa y que explora
todo lo que estd a su alcance. Privar a un nifio el placer de jugar es privarlo del placer

734 Aqui esta la clave del juego, todos los juegos son de todos los humanos, vy

de vivir.
no solo de los nifios. Todo juego es mediador del deseo, trae consigo una satisfaccién

y, en los que son compartidos, permite expresar su deseo a otros.

Cuando el nifio estd seguro, todo lo que percibe es un interrogante para él y trata de
cogerlo, de dividirlo, de fragmentarlo. Tan pronto como comienza a andar, se produce
la explosion de la curiosidad investigadora y manipuladora por todos los objetos que
ve, su avidez de conocimientos le empuja a alcanzar y manipular, para utilizarlos y
dominar el conocimiento que adquiere de ellos. Al nifio le gusta encontrar dificultades
y superarlas; le gusta el objeto que se le resiste y le gusta vencer el obstaculo. Jugar es
aprender a ser, es también aprender a vivir. Se distinguen varios tipos de juegos y
juguetes: los que ejercitan los sentidos, los que favorecen al lenguaje, los juegos de
imitacion, de habilidad manual o los de actividad motriz. *°

%2 R. Beard: “Psicologia evolutiva de Piaget”. Argentina, 1971

33 Rodriguez Bucheli Diana, Cosas de la Infancia, Estimulacién temprana. www.cosasdelainfancia.com.
Acceso (03 de Febrero 2012)

* F. Dolto: “Las Etapas de la Infancia”. Paris, 1995

» C.Sanchez, R. Rivera, M. Figueroa “Promocion del Desarrollo Infantil Temprano”, México DF, 2009
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LENGUAIJE

Para poder tener una mejor comprension de la estimulacion enfocada en el lenguaje,
se realizd una entrevista a Maria Fernanda Canelos, terapista de lenguaje del Colegio
Americano de Quito. Por medio de esta experiencia se dieron a conocer datos muy
interesantes que presentan pautas para involucrar el estimulo lingliistico dentro de
este proyecto.

1- é{Cual es la edad apropiada para comenzar a estimular el area del lenguaje?

Segun los ultimos estudios, incluso en el vientre materno, el feto esta en la capacidad
de discriminar sonidos y reaccionar ante estimulos auditivos.

Mas aun desde el momento mismo del nacimiento, el entorno en general, y la madre
en especial seran los encargados de brindar la estimulacién necesaria para un
adecuado desarrollo de todas las areas percepto-motoras incluyendo el lenguaje.

2- ¢Por qué es importante estimular esta area desde temprana edad?

Es importante ya que la mayor cantidad de conexiones neuronales se dan hasta los 2
anos de edad, dependiendo de la estimulacidén a la que el nifio esté expuesto. Esto
favorece a un extenso desarrollo del lenguaje tanto en su parte sintactica como
semantica. Hay una estrecha relacién, a mayor estimulacién, mayor sera el desarrollo
de su lenguaje comprensivo y expresivo.

3- éCudles son algunos ejercicios para promover el desarrollo del lenguaje?

Un niflo expuesto a un medio ambiente sonoro, estard en la capacidad de discriminar
sonidos y su memoria auditiva se veran fortalecidas. De ésta manera su progreso
lingliistico sera amplio y con bases neuronales firmes que le permitiran en el futuro
hacer uso de estas experiencias para su desenvolvimiento. Puntualmente, algunos
ejemplos de actividades basicas que se pueden poner en préctica con un nifio de 1 a 2
afos son:

- Leer cuentos, formular preguntas y permitir predicciones.

- Canciones y rondas infantiles

- Dramatizaciones con entonaciones de voz

- Ensefiarle los sonidos de animales y otras onomatopeyas

- Impulsar la utilizacién de representaciones mentales

- Incentivar el desarrollo de la imaginacién

4- ¢En qué entorno el nifio/a deberia recibir éste estimulo?
El mejor entorno para recibir este estimulo serd donde el nifio se sienta seguro, amado
y protegido. Lo dptimo seria que éste sea proporcionado por la madre, sin embargo

viendo la realidad del pais, la persona que esta a cargo del nifio puede brindar todo el
apoyo que se requiera.
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5- ¢En caso de no recibir el estimulo necesario cudles podrian ser las consecuencias
negativas que afecten al nifio/a en el futuro?

A modo de ilustracion, se puede citar a la pelicula : “El nifio de la selva”, donde el nifio,
criado por los animales aprende a comunicarse de la misma manera que ellos, sin
desarrollar el lenguaje humano.

Un nifo privado de todo estimulo presentard un marcado retraso en el desarrollo del
lenguaje comprensivo y expresivo, como en su discriminacion y memoria auditiva,
presentando dificultad para ser incluido en una sociedad netamente linglistica.

DISENO DE PRODUCTOS

La palabra disefio proviene del término italiano disegno, que significa delineacién de
una figura, realizacién de un dibujo. En la actualidad, el concepto disefo tiene una
amplitud considerable, de tal modo que especifica su campo de accidén
acompafandose de otros vocablos. Asi tenemos: disefio industrial, disefio artesanal,
disefio gréfico, disefio textil, disefio mecdanico, disefio estructural, disefio de
asentamientos humanos, disefio arquitectdnico, disefio de plantas industriales, disefo
de procesos, Disefio de servicios.

La definicion del término disefio industrial oficialmente reconocida por el ICSID
(International Council of Societies of Industrial Design), cuyo autor es el reconocido
maestro de la teoria del disefio Tomas Maldonado en 1961; “El disefio industrial es una
actividad proyectual que consiste en determinar las propiedades formales de los
objetos producidos industrialmente. Por propiedades formales no hay que entender tan
solo las caracteristicas exteriores, sino, sobre todo. Las relaciones funcionales y
estructurales que hacen que un objeto tenga una unidad coherente desde el punto de
vista tanto del productor como del usuario, puesto que, mientras la preocupacion
exclusiva por los rasgos exteriores de un objeto determinado conlleva el deseo de
hacerlo aparecer mds atractivo o también disimular sus debilidades constitutivas, las
propiedades formales de un objeto por lo menos tal como yo lo entiendo aqui son
siempre el resultado de la integracion de factores diversos, tanto si son de tipo

funcional, cultural, tecnoldgico o econémico.”*®

Mientras que la definicion mas reciente por parte del ICSID es la siguiente; “El Disefio
Industrial es una disciplina que busca crear soluciones formales y funcionales por medio
de objetos, procesos o servicios que se relacionan directamente con el usuario y el
contexto. Es un método que busca resolver problemas de una manera creativa y
siempre mirando hacia el futuro. Lo que establece una estrecha relacion entre los
objetos y las personas, siempre teniendo en cuenta los factores estéticos, funcionales,
técnicos, sociales y ergonémicos.”

36 Rodriguez, Gerardo, Manual del Disefiador Industrial, 3ra ediciéon, México

31



PSICOLOGIA DEL COLOR

La percepcion de los colores varia segun la edad, al nacer el bebé no distingue todos
los colores, su visidn aun estd inmadura, al principio, distinguira los colores contraste
negro y blanco, luego le llamard mas la atencidn el color rojo, por ello es mejor adornar
el cuarto de bebé usando tonos suaves en vez de colores primarios brillantes ya que
pueden sobre estimularlo y abrumarlo. Luego del tercer mes, empiezan a distinguir
colores mas brillante y alegres. A partir de los 6 meses pueden distinguir todos los
colores, siendo los colores brillantes los que mas llaman su atencién. Ademas a partir
de ésta edad comienza a definir sus gustos y preferencias por ciertos colores.

Jordi Mateu, coordinador del Comité de Seguridad y Prevencién de Accidentes de la
Asociacion Espafiola de Pediatria, asegura que un juguete puede influir en el
temperamento y la personalidad de un nifio.?” De esta forma, los juguetes rojos
generan dinamismo e incitan al movimiento en los ninos. Los que son azules favorecen
la relajacion y ayudan a dormir, asi como los de color blanco, que también incitan al
descanso. Por su parte, los amarillos promueven el desarrollo de la inteligencia; y los
de color naranja fomentan actividad y denotan alegria.

De acuerdo a estudios basados en la psicologia del color, se ha descubierto que cada
color tiene diferentes efectos en el animo y es capaz de persuadir sensaciones o
emociones tanto a personas adultas como a los nifos que son mas sensibles a ciertos
estimulos. A continuacién se puede observar el estudio de varios colores y las
respuestas que se pueden generar en los nifios, dependiendo del momento del dia o
de la actividad que se esté realizando.

*” http://www.quecursar.com/la-psicologia-del-color-los-ninos-y-sus-juguetes. “El color de los juguetes puede influir en los nifios y
en su desarrollo”.Acceso (Mayo-2012)
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PINTURA PARA NINOS

Existen distintos tipos de pinturas, pigmentos y tintas. Algunos de éstos no son seguros
para el uso de juguetes de nifios. Los hidrocarburos son el principal ingrediente téxico
en las pinturas a base de aceite. Algunas pinturas a base de aceite tienen metales
pesados, como plomo, mercurio, cobalto y bario, agregados como pigmentos, los
cuales pueden ocasionar toxicidad si se ingieren.

Actualmente existen varias alternativas de pinturas naturales que no contienen
toxinas, por lo tanto son seguras para el uso en juguetes de nifios. De hecho, la
mayoria de fabricas de pinturas hoy en dia han eliminado los componentes téxicos de
sus productos, para beneficiar y proteger no solamente al usuario sino al medio
ambiente. Estas pinturas estan hechas con ingredientes naturales, no dafian el medio
ambiente y son saludables. Las Pinturas Naturales y toda la gama de productos
fabricados a partir de la quimica natural, son ahora mismo una alternativa ecoldgica y

beneficiosa para su salud. Por ejemplo, LIVOS es una de las primeras empresas en
fabricar pinturas a base de quimica vegetal se fund6 en 1.974, con el propdsito de
investigar y desarrollar pinturas a partir de sustancias de origen natural, renovables
y biodegradables. Desde sus inicios su trabajo se basa en un compromiso profundo
con el ser humano y el medio ambiente. 3

*® http://www.livos.es (acceso Julio 2012)
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ERGONOMIA

La Ergonomia del griego Ergon: trabajo; Nomos: normativa, ley; ha sido definida como
el estudio cientifico de la relacién del Hombre con sus medios, métodos y entorno de
trabajo. Alain Wisner hace énfasis en los objetivos de confort, seguridad y eficacia
como resultados de la aplicacion de la perspectiva ergonémica. Cazamian la orienta
hacia el descubrimiento de las leyes que facilitan la formulacion de normas para el
trabajo, acentuando su caracter tedrico - practico a través de la investigacion cientifica
y su imprescindible resultante en la correcta adaptacién del trabajo al Hombre. La
O.M.S. la ha definido como la tecnologia del disefio del trabajo, basada
fundamentalmente en tres ciencias: La anatomia que involucra a la antropometria, la
fisiologia y la psicologia.

Entre los objetivos de la Ergonomia encontramos la necesidad de asegurar la salud, la
seguridad y la satisfaccion de los usuarios, mediante un apropiado disefio de los
implementos y entornos.*

En cuanto a las dimensiones de los juguetes para ninos menores de tres afios, los
estandares dicen que las piezas que componen el juguete no deberan tener un

diametro inferior a 3,7 cm, para que no pueda tragdrselos o inhalarlos, y con tintas
seguras, sin partes que puedan desprenderse.*

REQUERIMIENTOS

Este subtema ha sido tomado como fragmentos del libro Manual del Disefiador
Industrial escrito por el mexicano Gerardo Rodriguez.

A. Requerimientos de uso.

Son aquellos que por su contenido se refieren a la interaccion directa entre el
producto y el usuario correspondiendo a este rubro los siguientes criterios entre otros:

Practicidad la funcionalidad en la relaciéon producto-usuario
Manipulacién la adecuada relacién producto usuario, en cuanto a su biomecanica.

* Antropometria la adecuada relacién dimensional entre el producto y el usuario.

* Ergonomia la dptima adecuacion entre un producto y el usuario en cuanto a los

* Roxana RELACIONES ENTRE ERGONOMIA Y DISENO DE PRODUCTOS http://roxana-
ergonomiaydis.blogspot.com/2009/04/relaciones-entre-ergonomia-y-diseno-de.html

** Anénimo “¢Qué precauciones hay que tomar para asegurarse de que el juguete elegido no es peligroso? ”
http://www.mibebeyyo.com Acceso (Mayo 2012)
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limites de ruido, temperatura, iluminacion, fatiga, peso, baricentro, vibracion,
palancas, etc.

* Percepcidn la adecuada captacidon del producto o sus componentes por el
usuario.

B. Requerimientos de funcion

Son aquellos que por su contenido se refieren a los principios fisico-quimico-técnicos
de funcionamiento de un producto, correspondiendo a este rubro los siguientes
criterios entre otros.

* Versatilidad La posibilidad de que el producto o componentes del mismo puedan
desempeiiar distintas funciones.

* Resistencia Los esfuerzos a soportar por el producto, sean estos de compresion,
tension o al choque.

* Acabado Las técnicas especificas para proporcionar una apariencia final
exterior a un producto, sus componentes, o partes.

C. Requerimientos estructurales

Son aquellos que por su contenido se refieren a los componentes, partes y elementos
constitutivos de un producto, correspondiendo a este rubro los siguientes criterios
entre otros.

* Numero de Componentes La cantidad de componentes, partes y elementos de

que constara el producto.

¢ Unidn El sistema de integracion que emplearan los distintos componentes,
partes y elementos de un producto para constituirse en unidades coherentes.

D. Requerimientos técnico-productivos

Son aquellos que por su contenido se refieren a los medios y métodos de
manufacturar un disefio, correspondiendo a este rubro los siguientes criterios entre
otros:

* Mano de obra El tipo de trabajo humano especifico que exige la produccion de
un producto.
* Modo de produccién La organizacién del trabajo requerida para la produccién de

un producto, sea ésta artesanal, manufacturada o industrial.
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* Normalizacién La consideracion de las medidas comerciales de las materias
primas y elementos semitransformados, para su maximo aprovechamiento en
la produccidn, evitando su desperdicio.

* Estandarizaciéon La modulacion de los elementos por producir para simplificar la

produccién y/o darles la posibilidad de versatilidad funcional.

¢ Prefabricacion La inclusidén en el concepto de disefio por producir de elementos
semi-transformados adquiribles en ciertos comercios para agilizar y simplificar
su produccion.

E. Requerimientos econdmicos o de mercado

Son aquellos que por su contenido se refieren a la comercializacién distribucién y
demanda potencial del producto por parte de compradores individuales o
institucionales, correspondiendo a este rubro los criterios siguientes entre otros.

* Demanda La cantidad solicitada del producto

¢ Oferta La cantidad de productos producidos para ser suministrados a los usuarios

* Precio La fijacién del valor del producto ante los consumidores, tomando en
cuenta su costo de produccion y los gastos de distribucién asi como la ganancia
correspondiente al distribuidor y productor

* Ganancia La diferencia entre el precio de un producto y sus gastos de produccién
y distribucién

* Medios de distribucion El sistema de transportacién empleado en el reparto de

los productos
* Canales de distribucién Los conductos que cada empresa escoge para la

distribucién mas completa, eficiente y econdmica de sus productos o servicios,
de manera que el consumidor pueda adquirirlos con el menor esfuerzo posible
(mayoristas y/o minoristas)

¢ Centros de distribucién Los lugares especificos de venta de los productos

* Empaque El medio por el cual se protege, dosifica, conserva y presenta el
producto al consumidor.

F. Requerimientos formales

Son aquellos que por su contenido se refieren a los caracteres estéticos de un
producto, correspondiendo a este rubro los criterios siguientes entre otros:

* Estilo La apariencia que manifiesta el producto por el tratamiento que se ha dado
a sus caracteres formales

¢ Unidad La cualidad en la forma de un producto que hace que a las personas les

agrade instintivamente, lo cual se logra fundamentalmente a través de otros
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factores:

* Equilibrio La estabilidad visual que por el manejo de elementos formales
proporciona el producto disefiado (simetria).

* Superficie La percepcién de un producto que por la imagen de su carcasa o
cubierta tendra el usuario, relacionandose sobre todo con los conceptos de color
y textura.

JUEGO Y JUGUETE

El juego es una actividad fundamental durante toda la vida, y en la infancia es
indispensable porque contribuye al desarrollo armdnico del nifio, tanto desde el punto
fisico, como mental y social. Jugar lleva consigo una manera de aprender vy, por lo
tanto, no es sélo una diversion, sino también una preparacién para la vida adulta. A
través del juego los nifios elaboran sus vivencias emocionales y ponen en marcha los
papeles sociales que tendran que desarrollar como adultos. **

El juego favorece diferentes aspectos del desarrollo infantil; es un impulso innato del
nifio por explorar el potencial de sus capacidades que provoca placer al interactuar con
algunas cosas que le rodean y a participar de manera activa en la relaciéon con objetos
y personas.

Al elegir los juegos mas adecuados para los ninos, debemos tomar en cuenta tres
aspectos importantes:

* EDAD: cada etapa esta dada por diferentes habilidades y necesidades ludicas
(juego): potenciar la inteligencia, personalidad, afectividad y creatividad, es el
objetivo principal del juego en todas las edades.

* SEGURIDAD: Plantear juegos que no impliquen riesgo alguno para el nifio, sea
por el tipo de actividad, lugar en que se realizan y juguetes que se utilizan.

¢ SIMPLICIDAD: No necesariamente el juego mas elaborado es el mas
recomendado; entre mas simple, mayor oportunidad de que el nifio desarrolle
su fantasia y su capacidad simbdlica.

En esta edad, el juego con el nifio debe fomentar la necesidad de experimentar,
explorar, descubrir y alentar la curiosidad natural del nifio al realizar acciones con los
juguetes.

Juguetes recomendables de 12 a 24 meses

con ruedas

- para montar

arrastrar en el piso

jalar o empujar

*! Eduardo Ramos, Como Escoger Juguetes Adecuados. Sociedad de Pediatria. https://www.sccalp.org. Acceso (Mayo 2012)
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- de muchas piezas,

- figuras

- colores diferentes,

- sonidos

- apilar, o introducir piezas
- rompecabezas sencillos

- herramientas de juguete

En cuanto a las dimensiones de los juguetes para ninos menores de tres afios, los
estandares dicen que las piezas que componen el juguete no deberan tener un
diametro inferior a 3,7 cm, para que no pueda tragarselos o inhalarlos, y con colores
seguros, sin partes que puedan desprenderse.42

ELEMENTOS DE DISENO CONSIDERADOS PARA ESTE PROYECTO

Basado en la publicacién de la Arquitecta Miriam Abreu, Recursos bdsicos para el
disefio de estructuras formales.

Recursos visuales basicos

Dimension: trata del adecuado tamafio perceptivo de las partes de una
estructura para el logro de la armonia formal.

Color: Impresion que hace la luz reflejada por los objetos en la retina del ojo. Es
una propiedad externa de las caracteristicas morfoldgicas de las estructuras.

Textura: Es una propiedad externa de las caracteristicas morfoldgicas de las
estructuras. Pueden ser visuales, tactiles, naturales, impresas, etc.

Recursos visuales basicos de relacion
Proporcion: Relacién entre largo, ancho vy altura. La variacion entre

proporciones, introduce variedad. Un incremento de una de las variables que
inciden en la proporcién, enfatiza la direccion.

Recursos perceptivos para la organizacion formal

* Anénimo “¢Qué precauciones hay que tomar para asegurarse de que el juguete elegido no es peligroso? ”
http://www.mibebeyyo.com Acceso (Mayo 2012)
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Limites de la forma: Se refiere al color y la textura aplicados a los elementos o

partes.

Recursos perceptivos para la valoracion estético formal

Simplicidad: asociado a la esencia o depuracion de la forma. Estd vinculado a la
forma desde su propio concepto, simplicidad es el empleo de recursos

minimos.

ANALISIS TIPOLOGICO

La organizacion utiliza los siguientes materiales didacticos para proporcionar la
estimulacion a los nifios de 1 a 2 afios de edad.

En ésta imagen se puede apreciar el material didactico con el que trabajan las promotoras. Llevan el material para cada visita, pero
debido a que no cuentan con un ejemplar para cada madre, los nifios solo pueden hacer uso de éstos elementos una hora a la
semana, lo cual no es suficiente. El resto de los dias, las madres improvisan los juguetes con material que tienen en sus hogares.
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Este es un tren de madera, por medio del cual de estimula a los nifios ensefidndoles el movimiento de las ruedas, los colores y
figuras geométricas. Segun la edad de los nifios se comienza a ensefiar los nUmeros y operaciones matematicas simples.
No se asegura que la pintura utilizada sea no toxica.

Este juguete pretende ensefiar diferentes figuras y colores a los nifios. Ademas se desarrolla la

habilidad de encajar las figuras en el cubo grande segun corresponde. Un grave inconveniente en cuanto a éste
material es que el tamafio de las piezas es inferior a los 3,7 cm establecidos, para evitar que el nifio ingiera las piezas.
No se asegura que el material y la pintura utilizada sea no toxica.
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Aqui podemos ver un rompecabezas simple, que sirve principalmente para desarrollo de vocabulario. En el caso de éste
rompecabezas las piezas tienen 2 cm, por lo cual tampoco son recomendables para nifios de 1 a 2 afios de edad. No se asegura
que la pintura utilizada sea no todxica.

Se observa otro rompecabezas simple, en éste caso se pretende ensefiar varios animales. Este material incumple
con las normas de seguridad ya que los dibujos son adhesivos. (Por ejemplo: en la ballena se puede notar el
deterioro del material adhesivo). Al ser adhesivos impresos, contiene pintura tdxica, peligrosa para los nifios de ésta edad.
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Aqui se aprecia otro tipo de rompecabezas simple, con el objetivo de ensefiar vocabulario y sonido de varios animales.
El inconveniente esta en el uso del material ya que es carton, y las imagenes son dibujos sacados de libros o revistas, pegados
sobre las cajas de fosforos. Las piezas no cumplen con las medidas recomendadas. La caja de fdsforos, tinta y pegamento pueden
ser peligrosos para la salud de los nifios, en caso de ser introducidos en su boca.

Este material fue recientemente donado por un grupo de Estados Unidos. En Ecuador existe material similar, pero no estd al
alcance de los proyectos o las madres CSP. En las casas, las madres reemplazan el material didactico por vasos pldsticos para que
los nifios aprendan a embonar. Algunas madres pintan los vasos con pinturas no recomendables para nifios. Al hacer el ejercicio
casero, se limita al nifio no solo en el aprendizaje de colores sino que de nimeros y tamafios. Durante ésta etapa es importante

que comiencen a reconocer grande-pequefio, dentro-fuera, debajo-encima.
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Este rompecabezas simple también fue parte de la donacidn que recibieron.
Permite el aprendizaje de formas geométricas, colores y permite encajar cada forma en su respectivo lugar.
El rompecabezas esta hecho de MDF y seguramente la pintura no contiene plomo.

Estos cubos pretenden ensefiar a los nifios las letras, colores, y animales.
Pero su principal funciéon es que los nifios aprendan a apilar cubos.

En las casas, las madres reemplazan los cubos plasticos por cajas de articulos de hogar que tienen disponible.
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ENCUESTAS

Para comprender de mejor manera la realidad actual de los centros de desarrollo

infantil CSP, se realizaron encuestas a 40 madres de un CSP en el sur de la ciudad de

Quito.

Cree usted que estimular a su hijo a temprana
edad es:

¥ Muy importante

¥ No tiene
importancia

;.Conoce acerca de material didactico para
estimulacion temprana?

= Si

® No
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. Tiene acceso al material necesario para
brindar una buena estimulacion?

O

“Si

E No

Si pudiera elegir el material para trabajar con su
hijo/a le gustaria que éste fuera de:

& Madera

& Metal

~ Plastico
66% “Tela

Segun su experiencia, ;Qué habilidad le ha costado mas
desarrollar a su hijo/a?

E coger la cuchara
0

& gatear

“rasgar papel

& caminar
0,
14% “torre de cubos
i pararse en un

pie
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Después de analizar los cuadros de las encuestas se puede mencionar algunas
conclusiones que aportaran de manera significativa a éste proyecto. Todas las madres
afirman que estimular a sus hijos a temprana edad es muy importante. El 100% de las
madres encuestadas conocen acerca de material didactico para estimular a sus ninos,
aunque el 75% afirma que no tiene el acceso a dicho material didactico. Los materiales
preferidos por las personas encuestadas para trabajar con sus hijos, son el plastico con
un 66% y la madera con un 31%. Se han determinado 3 habilidades que son las que
mas les cuesta a los nifos desarrollar durante ésta etapa; caminar con un 20%, gatear
con un 21% y hacer una torre de cubos con un 20%. Esto determina que tanto la
motricidad fina como la gruesa deben ser reforzados, y necesitan un soporte fisico
para ayudar a los nifios a desarrollarse plenamente en éstas las areas.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA
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Una metodologia es un conjunto de reglamentaciones para actuar en un campo
especifico de la "resolucion de problemas".

La metodologia nos sefiala los tres aspectos principales para la resolucién de un
problema de disefio.

a) Secuencia de acciones: cuando hacer que

b) Contenido de acciones: qué hacer

c¢) Procedimientos especificos para la ejecucidén de acciones: cdmo hacerlas

Una metodologia no tiene un fin en si, mas bien se justifica en cuanto a su caracter
operativo e instrumental. La metodologia de disefio se considera como una serie de
"guias de navegacidn que sirven para la orientacién del disefador durante el proceso
proyectual, y no debe confundirse con una receta, ya que las recetas constituyen
rutinas, es decir, caminos preestablecidos para lograr un objetivo determinado.*®

El disefiador Italiano Bruno Munari plantea el siguiente proceso como una
metodologia basica:

1- Problema

2- Definicion del problema
3- Definicidn y reconocimiento de sub-problemas
4- Recopilacion de datos
5- Analisis de datos

6- Creatividad

7- Materiales - Tecnologia
8- Experimentacion

9- Modelos

10- Verificacién

11- Dibujos constructivos
12- Solucidn

El Disefiador Argentino Jorge Frascara presenta el siguiente proceso metodoldgico
sintetizando los pasos mas constantes:

1- Encargo del trabajo por el cliente (primera definicion del problema)
2- Recoleccion de informacion sobre el cliente, producto, competencia, publico
3- Analisis. Interpretacion y organizacién de la informacién (segunda definicion del
problema)
4- Determinacién de objetivos:
a. Determinacién del canal
b. Estudio de alcance, contexto y mensaje
c. Andlisis de prioridades y jerarquias
5- Especificaciones para la visualizacién (tercera definicion del problema)
6- Desarrollo de anteproyecto
7- Presentacion al cliente

43 Rodriguez, Gerardo, Manual del Disefiador Industrial, 3ra edicién, México
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8- Organizacion de la produccién
9- Implementacion
10- Verificacién

También, se analizé la metodologia de Bernhard Biirdek, disefiador Aleman. El
propone que se eliminen los métodos creativos subjetivos y emocionales que
procedian de la tradicién del disefo artistico. Mas bien se puso énfasis en el usuario, y
en la racionalizacién del proyecto, la construccion y la produccién.

1-Recolectar informacién

2- Necesidades del usuario, aspectos funcionales
3-Exploracion de posibilidades formales

4-Etapa de decision

5-Calculo de normas, materiales y produccion
6-Prototipo

Finalmente, se tomé en cuenta a los disefiadores Britanicos Mike Press y Rachel

Cooper, quienes actualmente, estdn impactando el mundo del disefio por medio de
su pensamiento metodoldgico que propone ciertos criterios clave, que ademas se
identifican con éste proyecto. Primeramente, ellos plantean la importancia de ver al
disefio como un agente de cambio cultural y social.

Proponen que el disefo es una actividad orientada a los valores. Al crear cambios, el
disefiador impone valores al mundo. Ser disefiador es una opcion cultural; los
disefiadores crean cultura, experiencias y significados para la gente. Finalmente, el
disefador crea su futuro.

La iniciativa, la flexibilidad y el saber aprovechar las oportunidades son cualidades de
importancia equivalente, que debe poseer el disefiador. Los disefiadores son habiles
investigadores que realizan un aprendizaje continuo, pues comprenden que el disefio
(como proceso de cambio en si mismo) tiene que mantenerse al corriente de los
cambios en el saber. En efecto, el disefio es expresion y representacion del
conocimiento, la nueva experiencia de disefiar. **

Se puede resumir su metodologia en los siguientes 5 pasos:

1- Investigar y analizar

2- Analizar temas de competitividad, innovacion y gestién del disefio.
3- Generar experiencias humanas por medio del disefio

4- Comprender a usuarios y consumidores

5- Comunicar adecuadamente

44 Gili, Gustavo, Editorial “El disefio como experiencia. El papel del disefio y los disefiadores en el
siglo XXI” Barcelona, 2012. http://ggili.com/es/tienda/productos/el-diseno-como-experiencia
(Acceso: Nov. 2012)
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METODOLOGIA FUSIONADA

Para el desarrollo de éste Trabajo de Fin de Carrera se ha fusionado las cuatro
metodologias anteriormente expuestas. A continuacidn se presentan los pardmetros o
guias que se adaptan mejor a la resolucién de problemas de éste proyecto.

1- Identificar campo de accién

2- Definicién de la necesidad

3- Recoleccidon de informacién sobre el usuario y el producto
4- Planteamiento de objetivos

5- Andlisis, interpretacion y organizacién de informacién.

6- Proceso creativo y de experimentacién

7- Desarrollo de anteproyecto

8- Modelos y verificacidon

9- Implementacién

DESCRIPCION METODOLOOGICA

1- Identificar campo de accion

Para poder identificar el campo de accién primeramente se averiguaron proyectos
existentes en los diferentes ministerios del Pais, para visualizar las distintas
posibilidades que los estudiantes tenian para intervenir por medio del Disefio. En clase,
durante el Seminario de TFC, se expusieron éstos proyectos referentes a distintas
areas por ejemplo, salud, educacién, turismo, medio ambiente etc. Posteriormente se
indagd en diversas instituciones u organizaciones para identificar otra gama de
proyectos reales en los cuales podemos aportar como profesionales. En ésta etapa fue
cuando se identificd el campo de accion de éste proyecto. He venido trabajando con
Compassion International por mas de 6 afnos, involucrdandome en diferentes areas y
llegando a conocer muy de cerca la labor que realizan y su metodologia de
implementacién de programas para liberar a los niflos no solamente de la pobreza
fisica, sino la pobreza emocional, intelectual y espiritual. Personalmente siempre
mantuve un mayor interés por el trabajo social y velar por el bienestar, desarrollo y
educacion de los nifios de nuestro pais, asi que teniendo esta importante relacidon con
Compassion International se me abrieron las puertas para intervenir con el Disefio de
Productos. Ademas de brindar mayor seguridad y eliminar la ineficiencia de productos
sustitutos e improvisados que ponen en riesgo la vida del nifio.

2- Definicion de la necesidad

Compassion, al ser una organizacién no gubernamental internacional, maneja varios
manuales y material de implementacion para conseguir los objetivos deseados en las 4
areas de desarrollo. Al indagar, estudiar los materiales y conversar con personas
directamente involucradas con el programa de CSP; pude visualizar la necesidad de
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implementar material didactico para el temprano estimulo de los nifios. Por falta de
recursos econémicos, y acceso a una buena estimulacion, las madres de éstos
pequeiios tienen que improvisar material didactico. Como se explica en el Cap. | se
trabaja a través de promotoras o implementadoras que llevan el poco material que
tienen disponible a cada una de las casas una hora por semana. Esto no es suficiente
para lograr un buen estimulo del nifio. Por lo tanto la necesidad primordial es brindar
acceso a material estratégicamente disefiado para el desarrollo temprano, a esas 2,400
madres y nifios involucrados con el programa.

3- Recoleccion de informacion sobre el usuario y el producto

Para ésta etapa se recopilé informacién de varias fuentes para identificar las
posibilidades de intervencion del Disefio. Durante ésta investigacidén, se manifesto la
gran importancia de estimular a los nifios especialmente durante sus primeros afios de
vida. La experiencia adquirida durante los primeros anos establece la trayectoria para
la salud fisica, mental, el aprendizaje y el comportamiento a lo largo de la vida.
Conocer que hasta los dos afios, el ser humano puede llegar a desarrollar su cerebro
en un 75% también fue un dato que resaltd la importancia de estimular al nifio a
tiempo. Ademas, Para comprender de mejor manera la realidad actual de los usuarios,
se realizaron encuestas a 40 madres de un CSP en el sur de la ciudad de Quito, los
resultados de dichas encuestas de encuentran en el Capitulo Il bajo el subtitulo de
Andlisis de Encuestas. En cuanto al producto, se hizo un andlisis tipoldgico del material
didactico que es utilizado en los centros de desarrollo infantil CSP, estudiando sus pros
y contras. Asimismo se encontro la necesidad de investigar acerca de temas relevantes
relacionados con material didactico para nifios de 1 a 2 afios de edad. Se tomd en
cuenta la psicologia del color para nifios, pinturas que no sean toéxicas, normas de
seguridad en cuanto al tamafio de las piezas. Finalmente fue preciso vincular las areas
de mayor desarrollo del nifio durante esa etapa y transformarlos en necesidades que
los objetos deben cumplir, por ejemplo; debe fomentar la necesidad de exploracion.

4- Planteamiento de objetivos

El objetivo general fue planteado principalmente siguiendo el modelo de intervencién
de Compassion International tomando en cuenta 3 de las 4 areas de desarrollo. Las
areas que se han tomado en cuenta son el area fisica, cognitiva y socio-emocional que
marcaran un desarrollo saludable e integral. Ademas de éstos aspectos, se involucrd la
psicologia infantil ya que se encontré la necesidad de vincular este tema en el proyecto.
Luego de analizar los proyectos planteados por el gobierno ecuatoriano y otras
organizaciones se detectd la importancia de aportar con un proyecto cuyos resultados
y beneficios tendran un impacto a largo plazo. Al invertir en el desarrollo integral de la
primera infancia, se asegura un evidente cambio para el bienestar social, intelectual y
econdmico del pais, ya que los nifios/as crecen con la capacidad de acceder a mejores
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oportunidades y desenvolverse en su medio de una manera proactiva.

En cuanto a los objetivos especificos, primeramente se pretende aportar con disefio
directamente a la labor que ejerce Compassion International. Ademas se constaté la
necesidad de promover la estimulacién temprana en el pais a través de material
didactico creado especificamente para los nifios de 1 a 2 afios de edad y de manera
interdisciplinaria. Se trabajé conjuntamente entre disefiadores, psicdlogos vy
especialistas en el desarrollo infantil. Este material debe brindar la seguridad a los
usuarios y ser accesibles para los beneficiarios secundarios como son las madres o
cuidadores de los nifios/as. Finalmente se tomd en cuenta la posibilidad de tener un
impacto a corto plazo por medio de la posible implementacién del material.

5- Anadlisis, interpretacion y organizacion de informacion.

Para facilitar la comprension de la informacién recopilada fue necesario realizar varios
cuadros y graficos que periten interpretar y organizar la informacion de mejor manera.
Fue necesario vincular otros temas que surgieron en el camino. Indagar en temas
como la estimulacion temprana, el desarrollo infantil; y relacionarlos con profesionales
y especialistas que han estudiado esos temas. En éste punto se estudié el desarrollo
infantil desde el punto de vista de psicdlogos reconocidos como Jean Piaget, para
comprender de mejor manera las necesidades del infante. También fue necesario
explorar métodos a través de los cuales el nifio desarrolla cada una de las habilidades,
por ejemplo el lenguaje, esto se consiguid por medio de una entrevista a la Terapista
de Lenguaje del Colegio Americano de Quito.

6- Proceso creativo y de experimentacion

Luego de procesar la informacion, realizar el analisis tipologico y delimitar los
requerimientos y elementos de disefio necesarios para el producto, se inicid la fase del
proceso creativo y la experimentacion. Inicialmente se definié que el kit se enfocara en
el desarrollo especifico de motricidad fina y motricidad gruesa. El primer objeto hard
énfasis en las figuras geométricas y una gama de 9 colores primarios, secundarios y
terciarios; este objeto promovera la estimulacién de motricidad fina por medio de
desarrollar habilidades como encajar, apilar, reconocimiento de secuencias. La
segunda parte de éste objeto se complejizara por medio de la vinculacién de lenguaje
a través de sonidos de animales, nombres de animales, vocabulario sencillo y
representaciones mentales, el nifio debe construir y visualizar ciertos objetos a partir
de la lectura. Este objeto a su vez fortalece la relacién entre el nifio y su cuidador ya
gue es necesaria su intervencion para que el nifio lo aproveche en su totalidad. El
segundo se propone como un libro objeto, en el que cada pagina se enfoca en una
habilidad diferente; coordinacion ojo-mano, familiarizacidon con figuras geométricas y
vocales, aprender a encajar y conceptos basicos como grande-pequefio, dentro-fuera,
fomentar la exploracidon y la busqueda de soluciones, y finalmente se presenta un
acercamiento a numeros y texturas. El tercer objeto se enfoca en el desarrollo de
habilidades de motricidad gruesa, por ejemplo desarrollo de equilibrio tanto estatico
como dindmico. Durante el proceso creativo se planted éste objeto como un

52



“cochecito” que tiene movimiento lineal y circular, que sirve como apoyo corporal para
el nifio y que a su vez permite el almacenamiento de otros juguetes.

Posteriormente se pulieron los objetos, se corrigieron paulatinamente los errores que
iban surgiendo. Por ejemplo, se eliminaron angulos, se definié la gama cromatica para
los objetos, se estudié la ergonomia de acuerdo al producto. Esta etapa permitié la
definicion de materiales, y la propuesta de produccién.

7- Desarrollo de anteproyecto

Para el desarrollo de anteproyecto se delimitaron las posibilidades, definiendo los
pardmetros en base a los cuales se va a trabajar los mismos que estan especificados en
la introduccién del Capitulo IV. Se trabajo en la definicion de especificaciones técnicas
en base parametros de disefio como es la ergonomia. Para culminar con este paso, se
establecieron las funciones que cada objeto va a cumplir de acuerdo con la
informacién recolectada en cuanto a las necesidades de los nifios de 1 a 2 afios de
edad.

8- Modelos vy verificacion

Una vez que se establecieron los parametros previos a la produccion, se pudo
comenzar con la elaboracién de modelos, que posteriormente serdn puestos a prueba
para verificar que los objetivos planteados fueron conseguidos.

9- Implementacion

Finalmente, la implementacién del kit para estimulacién temprana se ha propuesto
gue sea considerada en un futuro.

En el siguiente mapa se puede visualizar cdmo funciona la metodologia, cdmo funciona
cada una de sus partes independientemente y cdmo se relaciona con el resto de pasos.
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CAPITULO IV

DESARROLLO DEL PRODUCTO

55



Luego de investigar y analizar la informacidn en los capitulos anteriores, se ha llegado a
un punto de partida para lo que sera el resultado de éste TFC. A lo largo del capitulo se
desarrollara el kit de objetos como tal. Se tomara en cuenta varios parametros
analizados anteriormente para proseguir con el disefio y construccion de los objetos.
En los siguientes parrafos se pretende nombrar y describir éstos parametros, que
seran de vital importancia para el desarrollo de los productos deseados. Se busca que
los objetos a ser disefiados cumplan con ciertos requisitos que haran de éste proyecto
algo unico, innovador y con alta calidad estética y funcional para alcanzar los objetivos
planteados.

Los objetos a disefiarse deben dar respuesta a las necesidades observadas en la parte
investigativa de éste documento, es por ello que deben cumplir con los siguientes
parametros:

- Enbase a laindagacion de la encuesta, los objetos deben motivar el
aprendizaje y desarrollo de habilidades como son la motricidad fina y gruesa.
- Aportar con el desarrollo fisico, cognitivo, psicolégico y socio-emocional del
nifio/a. (ver cap. |)
- Promover la curiosidad, exploracién y motivar al nifio/a a crear
representaciones mentales.
- Impulsar a la busqueda de soluciones mediante la experimentacién.
- Desarrollar conceptos bdsico como son:
o dentro-fuera
o pequeno-grande
o sobre-debajo
- Desarrollar los sentidos por medio de recursos como :
o Figuras geométricas
o Colores primarios, secundarios y terciarios.
o Texturas
- Utilizar materiales seguros con acabados no toxicos.
- Los tamanos deben seguir las normas de seguridad para no poder ser
introducidos en la boca.
- Las formas deben ser seguras (no puntas, filos o elementos punzantes)
- No pueden poseer, cuerdas o uniones con tornillos ni demds elementos
desprendibles e ingeribles.
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ANALISIS MOTOR

MOTRICIDAD FINA

El control de la motricidad fina es la coordinaciéon de musculos, huesos y nervios para
producir movimientos pequenos y precisos. Un ejemplo de control de la motricidad
fina es recoger un pequefio elemento con el dedo indice y el pulgar. El desarrollo de Ia
motricidad fina es decisivo para la habilidad de experimentacion y aprendizaje sobre su

4
entorno. >

MOTRICIDAD GRUESA

Se define motricidad gruesa como la habilidad que el nifio va adquiriendo, para mover
armoniosamente los musculos de su cuerpo, y mantener el equilibrio, esto incluye
destrezas como gatear y caminar. Ademads de adquirir agilidad, fuerza y velocidad en
sus movimientos. *® Existen distintos tipos de equilibrio, el estatico se refiere a
mantener el control de la postura sin desplazamiento, mientras que el dindamico se
requiere al control de postura con desplazamiento.

El siguiente cuadro expone las diferentes actividades y los recursos que ayudan al los
nifios/as a desarrollar habilidades especificas dentro de éste rango de edad.

motricidad fina

recursos

pinza pasar un objeto pequefio de un lugar a otro
encajar figura dentro de figura
apilar cubos o figuras geométricas

presionar botones

juguetes electrdnicos

tirar de cuerdas

cochecitos o animales

empujar

cochecitos

hacer garabatos

papel y crayones gruesos

coordinacidn ojo-mano

pasar un objeto pequefo de un lugar a otro

motricidad gruesa

recursos

rodar

sentarse

gatear

caminar

subir gradas

mantener el equilibrio
dinamico

mantener el equilibrio
estatico

girar

Para el desarrollo de la motricidad gruesa en general, el
recurso mas importante es la actividad fisica. Incentivar al nifo
a realizar los movimientos descritos con recursos como
pelotas, u otros juguetes que llamen su atencién y lo motiven
a hacer cierto movimiento. Se puede desarrollar estas
actividades sobre la cama, un mueble, una alfombra o sobre el
piso. El éxito de éstas habilidades estd en la repeticién de
ejercicios que fortalecen los musculos relacionados con el
movimiento deseado.

* http://ana-motricidadfina.blogspot (acceso Julio 2012)
*® http://es.wikipedia.org/wiki/Motricidad_gruesa (acceso Julio 2012)
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PROCESO DE DISENO

MOTRICIDAD FINA

A continuacién se expone una muestra de los primeros bocetos. Por medio de los
cuales se buscaba desarrollar el drea de motricidad fina en los nifio/as tomando en
cuenta varias habilidades a ser desarrolladas durante esa etapa.

habilidad de encajar

habilidad de apilar

reconocimiento de figuras geométricas bdasicas
reconocimiento de colores primarios, secundarios y terciarios.
aprendizaje por medio de los sentidos

conceptos de dentro-fuera

conceptos de sobre-debajo

conceptos grande-pequeiio

retos de armar y desarmar

FIGURAS GEOMETRICAS - FASE |

ALTERNATIVA 1
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- concepto de fragmentacion de figuras y rearmado.

Ejercicios de encajar y apilar, partiendo de un objeto ya existente.

N
/
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ALTERNATIVA 2
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FIGURAS GEOMETRICAS - FASE Il

Posteriormente, se fusionaron las alternativas 1 + 2 para desarrollar una alternativa 3.
La misma que comienza desde el mismo punto de partida y desemboca en una
solucién mas compleja. A continuacién se presenta la nueva propuesta en la que se
visualiza una evolucidon de las propuestas anteriores y se aumentan niveles de
dificultad y desarrollo de nuevas habilidades.

ALTERNATIVA 3

Se emplean las mismas 9 figuras de la opcidon A pero ésta vez se modifica la actividad
del nifilo/a ya que ahora tendrd que encajar la figura correcta en el lugar que
corresponda. Ademas se complejiza el ejercicio ya que las piezas que sirven de soporte
para encajar trabajan con dos lados. En la una cara se encuentra la misma figuray en la
otra cara una figura diferente.

Este material contiene 9 figuras geométricas, 3 cuadrados, 3 circulos y 3 triangulos.
Uno grande uno mediano y uno pequeiio de cada figura. El grande medirda 8 cm, el
mediano 6 cm y el pequeino 4 cm.

%
N
N

Piezas de soporte para encajar.

D
‘2@@

I
(0
N
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Explosidn de las piezas, lado 1 la misma figura, lado 2 otra figura.

CUADRADO CIRCULO TRIANGULO

VS.

904
oL
4

TRIANGULO CUADRADO CiRCULO

FIGURAS GEOMETRICAS - FASE IlI

Antes de seguir con el desarrollo de los objetos para desarrollo de motricidad fina, ha
sido necesario determinar una paleta de colores que sirva como base para todos los
objetos. Partiendo del amarillo 100%, rojo (Magenta 100% y amarillo 100%) y azul
(Cyan 100% y magenta 100%). Se ha creado una gama que va de rojo a amarillo, de
amarillo a verde y de azul a rojo. Dentro de cada gama se trabajé con una variaciéon del
10% entre cada tono.
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En ésta parte del proceso resaltd que se deben eliminar los angulos pronunciados para
aumentar la seguridad del infante. Por lo tanto la morfologia de las figuras geométricas
pasara a ser como se muestra a continuacion y en cuanto a la cromatica se ha aplicado
de acuerdo a la paleta de colores presentada anteriormente.

A B
A O B
A © O

EXTENSION DEL OBJETO

Encajar las figuras en el lugar que corresponde. A la vez que se fortalecen conceptos de
dentro-fuera, se refuerza la relacidon entre figura-color y tamano. Y se pretende hacer
un acercamiento al nifio/a de secuencias y ordenamiento. Ademas se refleja un
alargamiento de la vida util del objeto por medio de ésta variacion. Se da importancia a
otros niveles de complejidad y conocimiento para el nifio, partiendo de los elementos
del ejercicio anterior.

Se reflejo que el ejercicio estd demasiado complicado para la edad con la que se esta

trabajando. Por lo tanto se armaron tres propuesta de secuencias mas sencillas que se
presentan a continuacion.
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Secuencia de misma figura
con variacion de escala.

A
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Secuencia muy compleja.
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Secuencia de diferente figura
con variacion de escala
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MATERIALES

Se ha determinado que el material usado para ésta parte del proyecto serd MDF por
sus prestaciones de versatilidad, ligero peso, bajo costo y posibilidades de acabados
con pinturas a base de agua. Estd comprobado que el polvo de madera es altamente
téxico por inhalacién o ingesta en grandes cantidades, por lo que se ha tomado en
cuenta varias medidas de prevencién. El corte de MDF serd solamente con tecnologia
laser, lo que disminuye en gran medida los residuos de polvillo que se presentan en
procesos como calados, taladrados y lijados. Posteriormente se hace una limpieza de
las piezas con un pafio humedo lo que retira cualquier sobrante de material. Ademas
los acabados son con pinturas a base de agua, no toxicas y finalmente se da a las piezas
un sellado con laca o resina no téxica. Todas estas medidas anulan el riesgo de
intoxicacion en los infantes.
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LIBRO OBJETO - FASE |

Cada péagina desarrolla
una habilidad diferente.

DIGITALIZACION

BOCETO

Pdgina 1. Desarrollo de coordinacion ojo-mano. El nifio/a toma la pieza naranja que
sobresale y tiene que guiarla por el laberinto de un extremo al otro. Posteriormente se
planteé que seria mejor trabajar en el desarrollo de la coordinacion ojo-mano pero
basado en el equilibrio visual. Es decir que por medio del movimiento integral del
objeto, el nifio/a debe guiar un elemento esférico a través de un canal.

Ejercicio para coordinacién ojo-mano,
equilibrio visual y control de movimiento.

DIGITALIZACION

|~ Elemento esférico mobil,
k/ el nifo deberd mover este

elemento por todo el
canal.

BOCETO

L Canal de recorrido
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Pdgina 2. Contacto con figuras geométricas, el nifio/a aprende a distinguir entre un
circulo, un cuadrado, un triangulo, un ovalo y un rectangulo. Para lograr éste objetivo
se toman recursos de disefio como el color y la forma. Por lo tanto el nifio/a no solo
relaciona la figura circular sino que el color amarillo le ayudara a relacionar los
elementos figura/color. Refuerzo de coordinacién ojo-mano y familiarizacion inicial
con letras. El nifio/a debe guiar las figuras geométricas por los canales que forman las
vocales. De ésta manera se incentiva al nifio/a a familiarizarse con éstas 5 letras, lo que
facilitara su aprendizaje en el futuro.

Ejercicio para coordinacién ojo-mano, contacto y
diferenciacion entre figuras geométricas, vocales y colores.

COOTANAAD N
210 - rans

Elementos geométricos el
nino deberd mover estos
elementos por el canal

DIGITALIZACION

| - Canales de recorrido

+ voeaBoARNO

Pdgina 3. El nifio/a desarrolla su pensamiento por medio de la utilizacién del elemento
de rotacion en las figuras geométricas. Aprende que un cuadrado, sin cambiar su
forma, solamente cambiando su angulo de rotacidon puede convertirse en un rombo.
También desarrolla su capacidad de encajar una figura dentro de la otra, percibe que
para que la figura encaje, tiene que incluir un movimiento de rotaciéon en sus manos.
Ademas, por medio de éste ejercicio se fortalece el concepto de grande-pequefio, y
dentro-fuera.

66



Ejercicio para encajar figuras, contacto y
diferenciacion entre figuras geométricas.

| Encajar figuras

DIGITALIZACION

EPCASAR

L~ Aprendizaje de rotacion

BOCETO

Pdgina 4. Aqui se encontraran las tres figuras geométricas basicas, circulo, cuadrado y
triangulo. El objetivo de éste ejercicio es que el nifio/a tire de las figuras grandes, éstas
se van a desenrollar y quedaran apartadas de la superficie. Por medio de éste ejercicio
se incentiva al nifio/a a buscar una solucidon para que la figura regrese a su estado
original. Deberan descubrir que girando la misma figura pero pequefia, se enrollara la
cinta y la figura regresara a su posicion original. Cada figura proporciona un ejercicio
de enrollado diferente.

Ejercicio de acciéon y reaccion por medio de movimiento
de figuras geométricas y elementos de rotacion.

~. Elemento de accion

DIGITALIZACION

=~ Elemento de reaccion

L Rotacion de las tres piezas
pequenas en sentido horario
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Pdgina 5. En ésta pagina se pretende impactar al nifio/a por medio de su sentido del
tacto, a su vez se presenta una familiarizacion inicial con numeros. El nifio/a tocara cada
textura y la va a relacionar con un color, y con un numero, lo que facilitara su
aprendizaje en el futuro.

Ejercicio de asociacién de texturas y nimeros.
Estimulacion del sentido del tacto.
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LIBRO OBJETO - FASE Il

Durante ésta fase se determind que cada pagina del libro se realizard en acrilico
(metacrilato, PMMA) de 0,3 mm de espesor y para la construccidon se prensaran 3
planos. Es por esto que las variaciones detalladas a continuacién son principalmente
estructurales y de construccién para determinar cual sera el procedimiento para cada
pagina. Adicionalmente se detectd la necesidad de eliminar los dngulos pronunciados
por lo tanto cada pagina tendra un radio de 0,8mm. Debido a los distintos colores que
se presentan en el material escogido, se ha determinado durante esta fase no
presentar alternativas de color, hasta conocer cuales son las alternativas en el

mercado.
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Pdgina 1. En el siguiente grafico se visualiza la pagina 1 en sus tres diferentes planos.
La actividad tuvo una variaciéon ya que en la nueva propuesta, en el plano intermedio
habra un canal a través del cual tiene que rodar un elemento esférico. También se
aumentd la temdtica de llevar la esfera desde una mariposa hasta una flor. La
seguridad de éste objeto esta dada ya que no existe la posibilidad de que el elemento
esférico salga del canal ya que esta sellado por el primer y el tercer plano.

Figuras grabadas \/ \\

en el 1er plano Plano 2 acrilico amarillo

SQ @) W 41 de 3mm
\1/\? Plano 1y 3 acrilico

é/ trasnparente de 3mm

|| Elemento esférico a guiar

e/ Canal calado en el 2do plano

desde la mariposa hasta la flor

~ L — Incorporacién de intencionalidad
en la actividad. Guiar el elemento
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Pdgina 2. Para ésta actividad se definid que el primer plano estara conformado
solamente por las 5 figuras geomeétricas, en el segundo plano se encontraran los
canales guias de las vocales y en el tercer plano serd igual al primero. De esta manera
el nifo puede guiar libremente las figuras por los canales.

Plano 2 acrilico transparente
de 3mm

Canales de vocales
calados en el 2do plano

Plano 1 figuras en acrilico
azul de 3mm

Plano 3 figuras en acrilico
rojo de 3mm
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Pdgina 3. Los cambios que se realizaron en esta pagina se enfocaron principalmente en
los efectos de transparencia que se pueden conseguir por medio del acrilico
(metacrilato, PMMA). También se tomd en cuenta factores como el mejor
aprovechamiento de material y la menor cantidad de desperdicio. Por lo tanto en el
primer plano sera calado un triangulo, el mismo que servird como hembra y macho, y
en la parte inferior se colocara por medio de prensado el macho del cuadrado. En el
segundo plano serd calado un cuadrado, el mismo que servira como hembra.
Adicionalmente en el segundo plano se colocara por medio de prensado el macho del
ovalo. Finalmente en el tercer plano sera calado un évalo, el mismo que servird como
hembra.

3 )

Sobreposicion de colores
primarios y visualizacion
de colores secundarios

Plano 1 acrilico rojo
de 3mm con calado triangular

de 3mm con calado cuadrangular

Plano 3 acrilico azul
de 3mm con calado ovalado

/ Plano 2 acrilico amarillo

o

Rotacion de figuras

N P Cada figura se inserta en el
Nz 7z K .
s plano inferior
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Pdgina 4. Para el desarrollo de la pagina 4 se tomaron en cuenta varios factores para
realizar los cambios y mejoras necesarias. Primeramente se definié que el mecanismo
funcionara por medio de una banda con un inicio y un final, de esta manera de puede
girar la figura para los dos sentidos. Perceptivamente se considerd que seria mejor
cambiar la figura cilindrica por una ovalada, ya que esto permite que visualmente gire
en sentido horario u anti horario, y las otras figuras de mantienen como inicialmente
ya que no presentan dicho problema perceptivo. Adicionalmente se definié que el
mismo mecanismo tendrd tres variantes de enrollado. La primera es insertando un
dedo en la pieza y haciendo el movimiento giratorio con el brazo completo. La segunda
es haciendo pinza para sujetar la pieza y hacer el movimiento giratorio con el brazo
completo. Y finalmente se toma la pieza con la mano completa y se realiza el
movimiento giratorio solamente con la articulacion de la mufieca.

3 <-—-—-—-—-—r""‘ Rotacion de ovalo, se inserta
N un dedo y se gira la figura.

Acrilico amarillo de 3mm

|

|

N )/ |
&:\ La rotacion de las 3 figuras se

realiza en sentido horario y
antihorario

Rotacion de cuadrado, se hace

|
|
|
|
|
/ : pinza para poder girar la figura.
/ | Acrilico rojo de 3mm
|
|
|
|
|
[

Acrilico azul de 3mm

N { | L Rotacion de tridngulo, se toma
éi————l’_ la figura completa para girar.
R
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Pdgina 5. En el caso de la quinta pagina se afirmé la posibilidad de trabajar con colores
y texturas para la asociacion del nifio con los nimeros. Para brindar seguridad es
necesario prensar las texturas en el segundo plano para que éstas no puedan
desprenderse.

p- N\
s =

Plano 1,2y 3 en acrilico
/transparente de 3mm

Numeros con diferentes
texturas y colores

Grabado de nimeros en
el 1er plano

MATERIALES

Para la elaboracion del libro objeto se ha considerado realizar el material en l[dminas
de acrilico (metacrilato, PMMA). Esta comprobado que es un material de alta toxicidad,
especialmente en estado liquido y en altas cantidades. Un contacto prolongado con
acrilico (metacrilato, PMMA) liquido puede ocasionar dermatitis y en la atmdsfera
puede provocar irritacion en las vias respiratorias. Es por esto que se ha considerado al
acrilico (metacrilato, PMMA) liquido solamente como elemento de unién de los planos,
en cantidades muy bajas y al momento de tener contacto con los infantes estara en
estado sélido, lo cual reduce el riesgo. Al igual que los elementos en MDF se ha
considerado al corte en laser como primera opcidon para eliminar la cantidad de
residuos que pueden ser ingeridos por el nifio. Debido al alto contenido de Metil
Metacrilato, se ha tomado en cuenta al HDPE (Polietileno de Alta Densidad) , que se
encuentra entre los plasticos mas seguros por su bajo nivel tdxico y su usabilidad en
recipientes para alimentos; para ser la materia prima para este material, el proceso
seria mediante inyeccion.
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EMPAQUE- FASE |

Al terminar con la fase de disefio del producto surgié una necesidad importante. Los
productos requerian de un empaque. Tomando como referencia los empaques
existentes para juguetes, inicialmente se plantearon propuestas de disefio en base a
carton y termo-formados. Lo que a la larga tuvo que ser descartado ya que los
productos no han sido disenados para estar en una jugueteria o exhibiéndose en una
vitrina.

EMPAQUE- FASE II

Para poder obtener un resultado objetivo y adecuado fue necesario regresar al origen
y estudiar la praxis de los objetos del kit para estimulacién temprana.

Diagramacion de la praxis:

Diagramacién de la secuencia de actividades.

Estos objetos necesitan un empaque que sea versatil, que les permita a las
implementadoras guardar todos los productos del kit adecuadamente y ademas llevar
sus pertenencias, como por ejemplo un celular, un libro o cuaderno, esferos, llaves etc.
Las implementadoras visitan entre 4 y 5 hogares al dia y su modo de transporte es en
autobus y en algunas ocasiones caminando. Es por esto que se planted la idea de hacer
un practico y resistente bolso como empaque.
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DISENO DE BOLSO

1 3 tableros de MDF de 30x30x1cm

deben guardarse en un bolsillo con compartimentos para cada tablero. las divisiones para
cada tablero pueden ser de una tela o forro fino, y poco acolchado para evitar que se raspen
entre si. Con un desnivel de 2,5 cm entre cada tablero para q sea facil sacar y guardar.

J

A ey

sent

Este bolsillo debe tener un cierre lateral como se muestra continuacion. Y

esta ubicado en la parte trasera del bolso

1 cuaderno universitario de 100 hojas.

1 libro de implementacion CSP

Este compartimento internamente necesita un bol-

sillo

1 compartimento para guardar el cuaderno

y el libro de implementacion CSP. K V
- | <

Frmmmm—y

Solapa para cerrar este bolsillo y los dos bolsillos frontales.

r

1
1
1
1
1
1
-

3 6 tableros de acrilico de 15x20x 1 cm

Estos tableros necesitan ser guardados en
dos grupos de 3 tableros.

L

Para esto necesito dos bolsillos de 15 x 20 x4 cm

correa ajustable.

|broches de iman.

( &




A continuacién se detallan todos los objetos que deben caber en el bolso.

- 3 tableros de MDF (30 x 30 x 1 cm)

A

A
]
O

O

A0

A

B
@
B
A
O

- 1 cuaderno universitario de 100 hojas

>

|| LY

onmr

-

1 curricula de implementacién del programa CSP.
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- 5 elementos del libro objeto (15 x 20 x 1 cm)

9z A&
IS

- 1 compartimento para 9 piezas de MDF (4, 6y 8 cm)

Ademads se ha planteado brindar prestaciones adicionales al usuario. Se incluird un
compartimento para celular o llavero y tres compartimentos para boligrafos o lapices.
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CUENTO - FASE |

ALTERNATIVA 1

Sobreponer las figuras correspondientes en cada imagen. Relacionar figuras
geométricas con elementos de la naturaleza o la cotidianidad. Implementar
vocabulario basico sobre varios de los elementos. Impulsar el desarrollo de
representaciones mentales y la imaginacidn, Visualizar como con un cuadrado y un
triangulo se puede formar una casa.

C s —

ALTERNATIVA 2

Se revalorizo el potencial de éste objeto, llegando a la conclusién que la mejor opcidn
era evolucionar la alternativa 1 para hacer una propuesta mas compleja y con mayores
posibilidades. Esto desembocd en la creacién de un cuento infantil con el objetivo de
enfatizar las figuras geométricas, incrementar el vocabulario y la imaginacién de los
niflos/as. Implementar sonidos de animales para promover el desarrollo del lenguaje.
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CUENTO - FASE 1l

Durante esta fase se redisefidé el cuento en varios aspectos. Primeramente se re-
direcciond la tematica, ya que estaba muy forzado incorporar las figuras geométricas
en las ilustraciones. Se evaluaron varias alternativas de incorporacién de los elementos
geomeétricos, llegando a la conclusién que por medio de las representaciones mentales
era la mejor alternativa. Se percibié que es necesario unificar la morfologia de los
animales ya que estaban muy diferentes y trabajar la estructura morfolégica en base a
la proporcién aurea.

W YR
NS M@%/

l [ |

/
o
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ENTNIE

CUENTO - FASE 1l

Se decidid que el enfoque principal del cuento serd enfatizar los sonidos de los
animales para promover el lenguaje. Fomentar la representacién mental por medio de
creacion de objetos conformados con las 9 figuras geométricas iniciales. También se
evalud la tipografia ya que al ser un cuento para nifios entre 1 y 2 afios de edad ésta
debera ser sencilla y clara. El cambio de la tipografia se realizé6 de Hobo Std Medium a
Myriad Pro.
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CUENTO - FASE IV

Durante la cuarta fase se detectd la necesidad de trabajar en una diagramacion durea
para distribuir de mejor manera los personajes, los textos y las imagenes.
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MOTRICIDAD GRUESA

ELEMENTO DE EQUILIBRIO - FASE |

A continuacién se expone una muestra de los primeros bocetos. Por medio de los
cuales se buscaba desarrollar el area de motricidad gruesa en los nifios/as tomando en
cuenta varias habilidades a ser desarrolladas durante esa etapa.
- Habilidad de mover armoniosa y controladamente los musculos
- Adquirir agilidad y fuerza
- Desarrollo del equilibrio estatico
- Desarrollo del equilibrio dindamico
- Fortalecer habilidades como el gateo
- Promover destrezas de caminar
o Posteriormente se refleja facilidad para correr, saltar, o desenvolverse
en algun deporte.

ALTERNATIVA 1

Se presenta una alternativa divertida al nifio/a para desarrollar sus habilidades de
motricidad gruesa. Es un “cochecito” que propone versatilidad para el infante, puede
tirar o empujar del objeto mejorando su estabilidad y equilibrio. Presenta la opcion de
que el nifilo/a se siente sobre el objeto y una tercera persona la haga pasear. Ademas
sirve como empaque de los objetos de motricidad fina. La parte ancha de la cabeza
representa un espacio para almacenamiento de otros juguetes.
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ALTERNATIVA 2

A continuacién se puede visualizar un “cochecito” que presenta varias opciones para
que el nifio/a desarrolle sus habilidades. Puede tirar o empujar el objeto, puede
pararse en la parte trasera e impulsarse con un pie, (tipo patineta). Puede sentarse en
la parte delantera, y cuenta con un recipiente para guardar otros juguetes.

ALTERNATIVA 3

En ésta opcion se ha tomado como referencia un rodillo o cilindro. El nifio/a puede
pararse en la plataforma trasera e impulsar el “cochecito” (tipo patineta). También
podria parar o sentar a un hermanito o amigo en la plataforma y empujar o tirar del
objeto. La parte que cilindrica sirve para el almacenamiento de otros juguetes.

o N—_/
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ELEMENTO DE EQUILIBRIO - FASE Il

Posteriormente se desecharon las alternativas 2 y 3 debido a que se encontraron mas
fortalezas y mejores posibilidades de desarrollo para la alternativa 1. Se eliminaron las
ruedas para aumentar la seguridad del infante. Ademas se propone cambiar la forma
para obtener un elemento tipo asiento o mecedora con versatilidad de movimiento
para estimular el desarrollo y el control del equilibrio.

3
() &

Los alcances de éste objeto no llegan a su realizacion por diversos factores,
principalmente el valor econédmico que representaria la construccién del objeto no es
justificado. Por tal motivo el objeto llega hasta esta instancia considerando sus
posibilidades para un futuro proyecto para otro usuario.
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FASE CONSTRUCTIVA - DETALLES

FIGURAS GEOMETRICAS- pequefias y medianas 3D

PLANOS TECNICOS
a Q;x i i
\_ J |
1 40 1 1 40 1

b— 18—
18—

<
x
%
1 44 1

FACULTAD DE ARQUITECTURA DISENO Y ARTES

b— 18—

Tema TFC
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Elemento: Figuras geométricas

1

Pieza | Prismas cuadrangular, cilindricoy
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ESPECIFICACIONES TECNICAS

OBJETO DETALLE DE PIEZAS MATERIAL TAMANO PROCESO ACABADOS CODIGO PINTURA | CODIGO RESINA
DIMENSIONES | ESPESOR | RADIOS
1 [PRISMA CUADRANGULAR MEDIANO 60 mm por lado R:6 mm PINTUCO: 24-8A
2 |PRISMA CUADRANGULAR PEQUENO 40 mm por lado R: 4 mm PINTUCO: 35-8A
i EE:Emﬁ E:t::gi:gg 21?&’;';8 fgr'::ﬂ" ji's:ﬂ"::r'g 18 mm 2; Z :: CORTE EN LASER, APLICACION DE PINTURA Y RESINA PINTURA Y RESINA A BASE DE AGUA Mgmgfgd;’;gsov
5 [PRISMA TRIANGULAR MEDIANO 70 mm por lado R: 6 mm MONTO: 4050-R508 RESINA
6 |PRISMA TRIANGULAR PEQUENO 50 mm por lado R: 4 mm MONTO: 3060=R108 RESARLEX
) PRISMA CUADRANGULAR GRANDE 12 mm ] , RVALIO-CU
FIGURAS GEOMETRICAS| 7 [RELIEVE SUPERIOR CON CALADO CUADRANGULAR |  MDF | 80 mm por lado [ CORTE EN LASER, PRENSADO, APLICACION DE PINTURA Y RESINA |PINTURA Y RESINA A BASE DE AGUA MONTO: L134 o
RELIEVE INFERIOR CON CALADO CILINDRICO bUNGAN  SS
PRISMA CILINDRICO GRANDE , 12 mm ’ , 333 SEALER
8 [RELIEVE SUPERIOR CON CALADO CILINDRICO 80 mm didmetro [ | R: 8 mm | CORTE EN LASER, PRENSADO Y APLICACION DE PINTURA Y RESINA [PINTURA Y RESINA A BASE DEAGUA | PINTUCO: 47-8A
RELIEVE INFERIOR CON CALADO TRIANGULAR
PRISMA TRIANGULAR GRANDE 12 mm
9 [RELIEVE SUPERIOR CON CALADO TRIANGULAR 90 mm porlado [ CORTE EN LASER, PRENSADO Y APLICACION DE PINTURA Y RESINA |PINTURA Y RESINA A BASE DE AGUA | PERMALATEX: 2715
RELIEVE INFERIOR CON CALADO CUADRANGULAR
OBJETO DETALLE DE PIEZAS MATERIAL TAMANO PROCESO ACABADOS CODIGO PINTURA _|CODIGO RESINA
DIMENSIONES | ESPESOR | RADIOS
| [SOPORTE PARA PIEZAS (BASE) SECUENCIA 1 6 mm RESINA
SOPORTE PARA PIEZAS (RELIEVE) SECUENCIA 1 3 mm RESAFLEX
ENCAJAR SECUENCIAS | 2 [SOPORTE PARA PIEZAS (BASE) SECUENCIA 2 MDF | 300 mm por lado|—2™™ | . 8 mm | CORTE EN LASER, PRENSADO Y APLICACION DE PINTURA Y RESINA | PINTURA Y RESINA A BASE DE AGUA| 1N TUCO: BLANCO PURD| - RVAL70-CU
SOPORTE PARA PIEZAS (RELIEVE) SECUENCIA 2 3 mm 117200 o
3 [SOPORTE PARA PIEZAS (BASE) SECUENCIA 3 6 mm DUNCAN 55-332
SOPORTE PARA PIEZAS (RELIEVE) SECUENCIA 3 3 mm SEALER
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ESPECIFICACIONES TECNICAS

OBJETO DETALLE DE PIEZAS| MATERIAL TAMANO PROCESO COLOR
DIMENSIONES | ESPESOR| RADIOS
PLANO SUPERIOR P TRANSPARENTE
CORTE EN LASER Y PRENSADO CON METACRILATO z
PAG 1-LABERINTO PLANO MEDIO LIQUIDO TRANSPARENTE RAPIDO AMARILLO TRASLUCIDO
PLANO INFERIOR TRANSPARENTE
PLANO SUPERIOR p AZUL TRASLUCIDO
E EN LASER Y PRE D E LAT
PAG 2-VOCALES PLANO MEDIO CORTE EN LASER Y PRENSADO CON METACRILATO TRANSPARENTE

LIBRO OBJETO

PLANO INFERIOR

PAG 3-SOBREPOSICION FIGURAS/COLORES

PLANO SUPERIOR

PLANO MEDIO

PLANO INFERIOR

PLANO SUPERIOR

. PLANO MEDIO
PAG 4-ROTACION PLANO INFERIOR
PLANO BASE
PLANO SUPERIOR
PAG 5-NUMEROS/TEXTURAS PLANO MEDIO

PLANO INFERIOR

METACRILATO

150x 200 mm| 3mm

R:8 mm

LIQUIDO TRANSPARENTE RAPIDO

ROJO TRASLUCIDO

CORTE EN LASER Y PRENSADO CON METACRILATO
LIQUIDO TRANSPARENTE RAPIDO

ROJO TRASLUCIDO

AMARILLO

AZUL TRASLUCIDO

AMARILLO-AZUL-ROJO TRASLUCIDOS

CORTE EN LASER Y PRENSADO CON METACRILATO ~ |TRANSPARENTE
LIQUIDO TRANSPARENTE RAPIDO TRANSPARENTE
TRANSPARENTE
(;ORTE EN LASER Y PRENSAPO CON METACRILATO _T_EQE?E?EEEIE
LIQUIDO TRANSPARENTE RAPIDO
TRANSPARENTE




CUENTO

EXPLOSION
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ESPECIFICACIONES TECNICAS

OBJETO | DETALLE DE PIEZAS | MATERIAL TAMANO PROCESO ACABADOS
DIMENSIONES | ESPESOR
CUENTO BASE PAGINA 1-3  |MDF 150 X200 mm| 3 mm | CORTE EN LASER, IMPRESION CMYK EN PAPEL ADHESIVO A3 | UNION DE PIEZAS Y PEGADO DE IMPRESION
MARGENES PINTURA PINTADO CON PINTURA DE AGUA DE 5mm POR LADO COLOR: PINTUCO: BLANCO PURO 117200




DIAGRAMACION DE CORTE Y AHORRO DE MATERIAL
MDF (MEDIUM DESNITY FIBREBOARD)

1/4 PLANCHA DE MDF de 18mm - 60 X 120 cm. 1/4 PLANCHA DE MDF de 12mm - 60 X 120 cm. 1/4 PLANCHA DE MDF de 6mm - 60 X 120 cm. 1/4 PLANCHA DE MDF de 3mm - 60 X 120 cm.

Porcentaje aproximado de material usado para 1 ejemplar: 5,4% Porcentaje aproximado de material usado para 1 ejemplar: 37,5% Porcentaje aproximado de material usado para 1 ejemplar: 6,2 % Porcentaje aproximado de material usado para 1 ejemplar: 52%
Porcentaje aproximado de material desperdiciado por 1 ejemplar: 1,2% Porcentaje aproximado de material desperdiciado por 1 ejemplar: 0 % Porcentaje aproximado de material desperdiciado por 1 ejemplar: 3,3% Porcentaje aproximado de material desperdiciado por 1 ejemplar: 16,7%
Numero de ejemplares por cada 1/4 de plancha: 18,4 Ndmero de ejemplares por cada 1/4 de plancha: 2,6 Numero de ejemplares por cada 1/4 de plancha: 16 Ndmero de ejemplares por cada 1/4 de plancha: 1,9
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DIAGRAMACION DE CORTE Y AHORRO DE MATERIAL
ACRILICO (METACRILATO, PMMA)

transparente

1/4 PLANCHA TRANSPARENTE DE 60 X 120 cm. 1/4 PLANCHA AMARILLO DE 60 X 120 cm. 1/4 PLANCHA AZUL DE 60 X 120 cm. 1/4 PLANCHA ROJO DE 60 X 120 cm.
Porcentaje aproximado de material usado para 1 ejemplar: 41.6% Porcentaje aproximado de material usado para 1 ejemplar: 9,5% Porcentaje aproximado de material usado para 1 ejemplar: 6,2% Porcentaje aproximado de material usado para 1 ejemplar: 6,2%
Porcentaje aproximado de material desperdiciado por 1 ejemplar: 12,5% Porcentaje aproximado de material desperdiciado por 1 ejemplar: 1,2% Porcentaje aproximado de material desperdiciado por 1 ejemplar: 1,2% Porcentaje aproximado de material desperdiciado por 1ejemplar: 1,2%
Numero de ejemplares por cada 1/4 de pIancha 24 Ndmero de eJempIares por cada 1/4 de plancha: 10,4 Numero de libros por cada 1/4 de plancha: 16 Numero de libros por cada 1/4 de plancha: 16
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Distribucion de elementos

Los tableros se guardan en un compartimento con cierre lateral en la parte posterior
del bolso. Este espacio disefiado especificamente para los 3 elementos, cuenta con
divisiones acolchadas para cada tablero con la finalidad de proteger el material.
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Diagramacion
3 tableros de MDF

cierre en la parte superior

divisiones acolchadas entre tableros

bolsillo en cuero
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El bolsillo principal se compone de varios compartimentos. Este espacio ha sido
disefiado para el cuaderno universitario, una curricula de implementacion del
programa CSP, las 9 figuras geométricas, los 3 esferos o lapices y el bolsillo multiuso
para llavero o celular. Ademas este compartimento se cierra por medio de una solapa
imantada.

Diagramacion

cierre superior

|compartimento para figuras geométricas

T

cierre superior

bolsillo multiuso porta lapices

Se han propuesto dos bolsillos auxiliares para contener las y paginas del libro objeto y
el cuento.
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A continuacién de puede ver una diagramacién de como se vera el bolso terminado.

tirante con hebilla regulable

bronche imantado

Solapa para cerrar el bolsillo

bolsillos auxiliares para libro objeto y cuento
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ESPECIFICACIONES TECNICAS

OBJETO DETALLE DE PIEZAS MATERIAL TAMANO PROCESO COLOR
DIMENSIONES MANUFACTURA.

ESTRUCTURA EXTERNA [CUERO DE VACA 150 X80 cm CAFE SEMIMATE
FORROS RUCELA 120x70 cm CAFE OCURO
ACOLCHADO ESPONJA 60x30cm BLANCA

BOLSO ESTRUCTURA INTERNA |ESPUMA 5030 cm PATRONAJE EN CARTONCILLO, PASAR A LA PIEL, CORTE Y CONFECCION. BEIGE

REATA DE POLIESTER |147 cm NEGRO

TIRANTE CUERO DE VACA 147 cm CAFE SEMIMATE




CAPITULO V

PROTOTIPOS Y MODELO
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PROTOTIPO FIGURAS GEOMETRICAS
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MODELO LIBRO OBIJETO

PAGINA 1 - LABERINTO

124



PAGINA 2 - VOCALES
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PAGINA 3 — SOBREPOSICION DE FIGURAS Y COLORES

PAGINA 4 - ROTACION
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PAGINA 5 —- NUMEROS

127



PROTOTIPO CUENTO
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PROTOTIPO BOLSO
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VERIFICACION

Para realizar la verificacién se tomo como usuario a un nino de 1 afio y 1 mes de edad.
A continuacion se puede apreciar por medio de fotografias la relacién que mantuvo el
usuario con los diferentes objetos. Se pudo verificar también los grados de dificultad
de cada objeto y la efectiva versatilidad que brinda al usuario desde que cumple 1 afio
hasta que llega a los 2, que es cuando tiene la habilidad de procesar conocimientos y
realizar ejercicios de mayor complejidad.

FIGURAS GEOMETRICAS

Rapidamente la figuras geométricas y los colores llamaron la atencién del nifio. En
cuanto se comenzd a relacionar con los objetos, era evidente su afan por adquirir
conocimiento de la actividad que estaba realizando por la diversidad de movimientos
gue hizo con cada una de las piezas.
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Por medio de esta imagen se puede constatar que se consiguieron los objetivos al
pretender que el nifio apile las figuras. Los circulos predominaron durante la actividad
ya que llamaban mas la atencién del nifio mas que los cuadrados y los tridngulos.
Posteriormente el nifio comenzd a hacer torres de diferentes figuras retroalimentando
su conocimiento y dandose cuenta que no es necesario poner solamente circulo sobre
circulo sino que también las otras figuras puedes colocarse una sobre la otra.
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SECUENCIAS

Cuando se le presenté al nifio el tablero de secuencias su reaccién fue buscar que pieza
calza en el lugar indicado. El aprendizaje del nifio se basé principalmente en la relacion
de figuras-colores-tamafios mas no en la logica de la secuencia ya que ese ejercicio
requiere de mayor interaccién con el objeto y de un adulto que explique al nifo. Esa
meta se consigue una vez que el nifio haya comprendido y agotado todas las
posibilidades del primer objeto, solo ahi se puede continuar con la ensefanza y légica
de secuencias.
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Por medio de esta imagen se puede apreciar como la cromatica y las estructuras
formales se complementan para guiar al nifio hacia el objetivo deseado.
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LIBRO OBJETO
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El libro objeto captd la atencidn del nifilo por medio de los colores y el efecto causado
tras juntar varias capas de acrilico (metacrilato, PMMA) de distintos colores. Apenas el
nifio recibié el objeto comenzo a descifrar cual era el reto, y una vez que descubrié el
ruliman en el interior del laberinto comenzd a guiarlo por el canal con movimientos
bruscos y poco coordinados. El objeto esta disefiado para el nifio aprenda a controlar
sus movimientos y su equilibrio visual tras varios meses de practica.
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El objeto llamé la atencidon del nifio por medio de los colores y el efecto visual causado
por la sobre-posicion de materiales. Una vez que se le explicé que ademas de eso
podia tener contacto con las texturas comenzé a experimentar por medio del tacto,
introduciendo sus dedos en los niUmeros para poder apreciar cada una de las texturas.
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En éste caso lo que mas llamo la atencidon del nifo fueron los efectos de transparencia
y sobre-posicidn de color que brinda el objeto. El nino comprendié que debia calzar un
plano sobre otro pero su interés predomind en la cromatica.
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CUENTO

Durante el tiempo de lectura del cuento se pudieron verificar varios factores. En
primera instancia se constatd que las ilustraciones llamaban la atencién del nifio, ya
gue miraba los animales con mucha atencién. Mientras su tutora leia el texto, en
varias ocasiones el nifo se vio motivado a repetir los sonidos de cada uno de los

personajes del cuento.
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Posteriormente se ensend al nifio que habia la posibilidad de combinar la lectura con
las figuras geométricas que tanto habian llamado su atencidn. Mostré un gran interés
mientras su padre leia y juntos armaban la figura que se pedia. Es importante
mencionar la versatilidad de éste objeto ya que para un nifio de un afio representa un
gran aprendizaje como se ha disefiado el objeto, la vision a futuro es que antes de
cumplir los 2 afios el nino debe ser capaz de usar su imaginaciéon y crear
representaciones mentales mas complejas, las mismas que puedes ser construidas con
las mismas figuras o bien con cualquier otro elemento.
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Anadlisis de verificacion de los objetos

La valoracion de esta tabla esta hecha en una escala del 1 al 5, siendo 5 el mejor puntaje.

FIGURAS GEOMETRICAS SECUENCIAS CUENTO
llamé su lectura del realizacion del llamé su lectura del realizacion del realizacion del
USUARIO EDAD atencién objeto ejercicio atencidn objeto ejercicio llamé su atencién lectura del objeto ejercicio

1 |Matias Bravo 13 meses 5 5 4 5 4 4 5 3 2
2 |Kerly Taco 14 meses 4 3 2 3 3 3 4 3 2
3 |Matias Agila 15 meses 3 4 3 4 4 3 3 2 1
4 |Shirley Sopa 16 meses 4 4 3 3 3 3 4 3 2
5 |Isaias lza 21 meses 5 4 3 3 3 3 3 3 2
6 |Daniela Velazques |22 meses 5 4 3 5 4 3 5 4 4
7 |David Moreno 23 meses 5 4 4 5 4 4 4 2 3
8 |Britany Sopa 24 meses 5 5 4 5 4 4 5 3 4

PROMEDIO /5 4,5 4,1 3,3 4,1 3,6 3,4 4,1 2,9 2,5

LIBRO OBJETO
PAG 1-LABERINTO PAG 2-VOCALES PAG 3-SOBREPOSICION FIGURAS/COLORES PAG 4-ROTACION PAG 5-NUMEROS
llamo su lectura del realizacion del llamo su lectura del realizacion del realizacion del llamo su lectura del realizacion del llamo su lectura del realizacion del
USUARIO EDAD atencién objeto ejercicio atencion objeto ejercicio llamé su atencién lectura del objeto ejercicio atencion objeto ejercicio atencidn objeto ejercicio TOTAL/ 120
1 [Matias Bravo 13 meses 4 2 1 4 3 1 5 3 3 5 3 1 5 4 4 85
2 |Kerly Taco 14 meses 3 2 2 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 2 59
3 |Matias Agila 15 meses 2 1 1 3 2 2 2 2 1 3 3 2 4 2 2 59
4 |Shirley Sopa 16 meses 3 2 1 3 2 1 3 2 2 4 2 1 3 3 3 64
5 |lsaias lza 21 meses 2 2 2 2 2 2 4 2 3 4 3 4 4 4 4 73
6 |Daniela Velazques |22 meses 4 4 3 4 3 2 4 3 3 4 3 2 4 4 3 87
7 |David Moreno 23 meses 4 3 4 4 3 3 5 3 3 5 4 3 5 4 4 92
8 |Britany Sopa 24 meses 5 4 5 4 3 3 4 3 3 5 4 3 5 4 4 98
PROMEDIO /5 3,4 2,5 2,4 3,4 2,5 1,9 3,8 2,5 2,4 4,1 3,0 2,1 4,1 3,4 3,3




Para la verificacion se utilizd a un grupo de 8 nifios para estudiar sus comportamientos
y reacciones frente a la interaccion con los objetos. En base al andlisis de verificacion
se ha podido realizar una importante retroalimentacion en cuanto a los factores y
recursos de disefio que se aplicaron en el proyecto.

A breves rasgos se pudo testificar que todos los objetos llamaron la atencidon de los
nifios y ninas, fue interesante constatar como de acuerdo con las diferentes edades se
interesaban mas por uno u otro objeto. Para los nifios mas grandes el ejercicio de las
figuras geométricas era muy sencillo, hasta que descubrieron que el objeto tenia mas
posibilidades de uso por medio de los tableros de secuencias lo que recuperd de
inmediato su atencién. Asimismo con el cuento, para los nifios de aproximadamente
un afio y medio los sonidos de los animales les resultaba familiar y cotidiano, pero al
darse cuenta de que podian formar diferentes composiciones con las figuras
geométricas se interesaron por seguir el proceso de exploracion.

Lo que resaltd a primera vista fue la interaccion de cada nifio con los distintos objetos.
Al ser disefiados para nifios de 1 a 2 afos no se pueden incluir manuales de uso sino
gue simplemente por medio de la curiosidad, el nifio debe descubrir como funciona el
objeto o para que sirve. Fue motivante el certificar la cantidad de conocimientos que
adquiere un nifio a esa edad solo por medio de la manipulacién de objetos y la
curiosidad. Algo que resultd interesante como disefiadora, fue el hecho de que a pesar
de que los nifios no estaban familiarizados con los objetos, supieron como deben
utilizarlos sin mayor intervenciéon de un adulto.

Debido a que los nifios solamente tuvieron un encuentro con el material es dificil
pronosticar cual seria su comportamiento si tuvieran relacién con los objetos a diario o
semanalmente. De acuerdo con los testimonios de las madres que vieron el kit de
estimulacion temprana comentaron que seria bueno continuar con el proceso de
implementacién de los objetos. Para todos los nifios se visualizd que se les presentaba
cierta facilidad en la manipulacion de objetos para 1 afio, pero al conocer la
versatilidad de los productos y los diferentes grados de complejidad reconocieron que
era necesario mantener una relacién mas duradera con los objetos ya que a medida
gque se expone a los nifios a mayor estimulacion, mayor sera el reflejo de un
aprendizaje y dominio de nuevas habilidades.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

144



A lo largo de éste capitulo se presentaran una serie de conclusiones obtenidas tras la
realizacion del proyecto.

Se considera importante mencionar que el principal objetivo de éste proyecto es el
disefio de un sistema de objetos para el desarrollo fisico, cognitivo, psicolégico y socio-
emocional de nifios Ecuatorianos de 1 a 2 afios de edad, con la finalidad de aportar a
largo plazo al bienestar social, intelectual y econdmico del pais. Luego de analizar el
objetivo planteado se reflexiona acerca de su viabilidad y oportunidades de impacto
después de haber realizado el sistema de objetos.

Es evidente que el proyecto es viable ya que fue desarrollado sobre fuertes bases
tedricas, corrientes psicoldgicas y Diseno de productos enfocado en el desarrollo y
estimulacion infantil. Esto demuestra que el producto final ha sido obtenido tras un
largo proceso investigativo y de disefio que lo validan para ser efectivo y satisfacer las
necesidades de los usuarios tanto directos como indirectos.

Durante la validacion del producto, se reafirmé la necesidad de alargar la vida util de
los productos. Este aspecto fue tomado en cuenta justamente para que el kit completo
tenga contacto con el nifio desde que éste cumple un afio hasta que cumple dos. El
disefio de los productos refleja esa versatilidad y diferentes niveles de complejidad y
nuevos retos para los infantes para que conforme van adquiriendo nuevas habilidades,
se les presenten nuevos retos.

Las cuatro areas de desarrollo tomadas en cuenta para el desarrollo infantil saludable,
se ven reflejadas en los objetos. El area fisica se ve directamente impactada por medio
del desarrollo de motricidad fina y gruesa enfocada a través de los distintos ejercicios
planeados para desarrollar ésta area. La parte cognitiva se refleja a través del aporte
intencional que se hace al desarrollo de pensamiento, y de la serie de ejercicios que
potencian las conexiones neuronales, por ejemplo la coordinacion ojo-mano, el
equilibrio, y el contacto con figuras geométricas, colores, y sonidos de animales que se
veran evidenciados en el futuro del nifio/a. El aspecto psicoldgico es desarrollado por
medio del incentivo de buscar soluciones y crear representaciones mentales segun lo
analizado en base al estudio de Piaget. Finalmente el desarrollo socio-emocional es
promovido debido a que las propuestas de disefio estdn hechas para que el nifio
comparta esa experiencia ya sea con sus padres o sus cuidadores primarios. Esto
influye directamente la sociabilidad del nifio/a y un desarrollo emocional saludable.
Los ejercicios pretenden aumentar el auto-estima del nifio/a tras culminar
satisfactoriamente cada reto; a futuro esto ayudard a alcanzar los retos y tener acceso
a mejores oportunidades en el futuro.

Al finalizar este trabajo de fin de carrera se visualiza el aporte a la labor social que
ejerce Compassion International. Gracias al trabajo conjunto que se ha venido
realizando con la organizacién se asegura una efectiva aplicacién de los productos ya
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que gran parte de la investigacion fue realizada en base a documentos de la
organizacién y por medio de la relaciéon que se mantiene con los nifios de éstas edades
que forman parte del programa CSP. La organizacion tiene pleno conocimiento de éste
proyecto y lo ha respaldado en su totalidad. Es importante mencionar que por medio
de la aplicacion de los productos se promueve la estimulacidon temprana en el Ecuador
brindando acceso a material didactico, en hogares donde anteriormente no existia esta
posibilidad.

Al terminar este trabajo de fin de carrera he obtenido un enriquecimiento personal y
profesional indescriptible. En el plano personal, he aprendido a ser mas sensible ante
mis obligaciones y oportunidades frente a la sociedad en la que vivimos. El trabajo con
los nifios de escasos recursos me ha hecho ver que el disefio es para todos. El disefio
debe ser pensado y elaborado tanto para las personas que pueden acceder a él, como
también para los mas vulnerables. Ademas, he aprendido a valorar mis capacidades
como disenadora, al realizar y verificar que realmente el esfuerzo no ha sido en vano
sino que éste kit para estimulacion temprana puede tener un alto impacto en el pais.

Profesionalmente, he aprendido a vincular de manera eficiente la investigacién, y a
enfocar los esfuerzos de disefio de tal manera que se complementen y puedan llegar a
ser una gran propuesta proyectual. Aprendi a no tenerle miedo a la creatividad ni a la
iniciativa, sino a confiar en los conocimientos adquiridos durante los 4 afios de
estudios en la Facultad de Arquitectura, Disefio y Artes. Los conocimientos de un
disefiador se van formando en el camino, la culminacion de la carrera de Disefio es
solamente el inicio y con cada experiencia se van enriqueciendo esos conocimientos
iniciales. En cada paso, y cada decisiéon tomada durante la realizacion del TFC, se
fortalecieron las herramientas y todos los recursos que tenemos como disefiadores
para conseguir las metas planteadas y llegar a tener productos con alto valor estético,
formal y funcional.

Este tiempo de incesante trabajo individual asi como el tiempo compartido con Paola
Banderas, mi directora de TFC, me han ensenado que el ser disefiadora requiere ser
persistente, valiente y sobre todas las cosas mantener esa pasion por lo que uno hace,
no dejarse desvalorizar por otros profesionales sino mas bien poner en alto las
cualidades y el valor de un disefiador en el medio actual.

La principal recomendacién para éste proyecto es que se lo aplique y se de un
seguimiento a largo plazo para medir su impacto. Es de vital importancia capacitar a las
promotoras y cuidadores primarios de los nifios acerca del uso del material, de esta
manera se asegura una implementacion que cumpla efectivamente con todas las
posibilidades y modos de aprendizaje de cada objeto.

Tras la culminacién del proyecto, han surgido varias recomendaciones en cuanto al
disefio en si. Es importante mencionar que existe la posibilidad de reducir la cantidad
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de material utilizado, por medio del reajuste de espesores en las piezas de MDF. Con
respecto al bolso es necesario una modificacién en las medidas para que las piezas
puedan ser guardadas comodamente y no apretadas, ademas es evidente que debe
cambiarse el disefio de un broche imantado central a dos broches imantados laterales.

Ademads se puede sugerir para un futuro desarrollar una extensién del material
didactico que pueda estar enfocado en nifios de 0 a 1 ano y de 2 a 3 afos, para asi
lograr un impacto holistico dentro del programa CSP, o trabajar en el desarrollo de los
elementos enfocados a la estimulacién de motricidad gruesa que han sido planteados
en este trabajo de fin de carrera. Asimismo, seria bueno considerar la posibilidad de
implementacién no solamente en Compassion International sino tener una vinculacién
con los proyectos del ministerio de educacion y el gobierno Ecuatoriano.
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ENCUESTA (PARA MADRES CON NINOS/AS MAYORES DE 1 ANO)

Nombre de la madre:
Nombre del nifio/a:
Edad del nifio/a:

1.- Cree usted que estimular a su hijo a temprana edad es:
[ ] Muy importante

[ ] No tiene importancia

2.- ;Conoce acerca de material didactico para estimulacion temprana?

O] Si ] No

3.- (Tiene acceso al material necesario para brindar una buena estimulacion?

O Si ] No

4.- Si pudiera elegir el material para trabajar con su hijo/a le gustaria que éste fuera de:
(Mencione solamente 1)

] Madera Metal [ Plastico [ Tela

5.- Seglin su experiencia personal, qué habilidad le ha costado més desarrollar a su
hijo/a? (Mencione 3 en orden de importancia, siendo 1 el mas importante)

Coger la cuchara
Gatear

Rasgar papel
Caminar

Hacer torre de cubos
Pararse en un pie
Rayar

6.- Nombre 3 elementos que vea que generan mayor interés en su hijo/a. (Mencione 3
en orden de importancia, siendo 1 el mas importante)

Letras
Numeros
Colores
Animales
Personas
Palabras
Figuras
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