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Resumen Ejecutivo

“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA
LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE”

Por Edisson David Morales Paez
Resumen

El Aula Virtual de Fisica 1 de la Facultad de Ingenieria en Sistemas de la PUCE, fue
creada con el objetivo de brindar una opcion didactica tanto para el profesor como
para el estudiante, para que sirva de ayuda a la ensefianza de la materia de fisica 1,
buscando una manera nueva de comunicacion y mejorando el interés de los
estudiantes a investigar y realizar lecturas semanales del material que el profesor les

brinda como respaldo a las clases diarias.

Una vez implementada el Aula Virtual el desarrollo de este trabajo se enfoca en la
creacion y desarrollo de contenidos y tutoriales. Los contenidos han sido creados y
desarrollados bajo estandares de empaquetamiento de contenidos como SCORM e
IMS primordialmente, se realiza un analisis y se implementan a los contenidos

proporcionados por el profesor de la materia.

Para poder empaquetar e implementar los contenidos de la materia, y luego de un
analisis de herramientas se decide realizar el empaquetamiento en la herramienta
eXelearning. La herramienta eXelearning tiene un sinnimero de ventajas tanto de
soporte como de manejabilidad para el usuario, en vista de lo cual tanto los

contenidos como las actividades se los realizo en esta potente herramienta.

Finalmente el trabajo muestra tanto los tutoriales para el manejo del Aula Virtual,
empaquetamiento y desarrollo de contenidos y actividades y principalmente muestra

coémo integrar o subir estos paquetes a la plataforma Moodle.
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1. CAPITULO I: Introduccion a la educacion multime  dia y conceptos basicos

En este capitulo se presenta algunas definiciones de medios de ensefanza, y
recursos educativos dadas por distintos autores y estableceremos los conceptos que

prevaleceran en este trabajo.

Actualmente se vive en plena época de expansion y dominio de las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion. La importancia de estos temas
es de tal envergadura que muy pocos aspectos de nuestras vidas puede quedar al
margen de estos cambios. Nuestra relacion con los demas y nuestra forma de ver el
mundo y comunicarnos esta determinada y condicionada por las nuevas tecnologias

gue cada dia avanzan de forma mas espectacular.

Pues bien, en todo proceso de ensefianza siempre estan presentes los
medios jugando un papel importante, aun en las clases tradicionales vemos a los
docentes utilizando el pizarrén y los libros de texto. Tal importancia consiste en que
los medios condicionan y modulan el establecimiento del resto de los componentes
curriculares, tales como: objetivos, contenidos, estrategias, actividades, etc., y a la
vez estos componentes permiten seleccionar los medios adecuados que posibilitan
su definicion y alcance.

En la realidad del aula nos encontramos con diversos objetos utilizados como
recursos de enseflanza que potencian el aprendizaje, por ejemplo, los alumnos
discuten sobre ideas principales y secundarias de un texto. Algo similar logran los
docentes con libros que contienen dibujos, representaciones esquematicas, etc., y
esto nos lleva a coincidir con facilitacion o aproximacion a la realidad”.

En fin, muchos objetos son utilizados con finalidades didacticas y su
importancia depende del alumno, la actividad, los contenidos o de los objetivos

pretendidos en las experiencias mediadas.

En el presente trabajo haremos referencia al medio informético (hardware y

software) y cuando queramos ser mas especificos hablaremos de la computadora
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para hablar del hardware y de los materiales (materiales curriculares, didacticos o

multimedia) para hablar del software.

El rapido desarrollo de la tecnologia y de la informatica estd4 proporcionando
herramientas revolucionarias en todos los campos de la ciencia. En este sentido, los
sistemas interactivos multimedia se estan integrando en nuestro entorno y cada vez
hay méas productos incluso para uso doméstico . Nos encontramos en un proceso de
transformacion social, la tecnologia multimedia ha llegado a todos los campos
esenciales de nuestra sociedad: al trabajo, a la cultura y al ocio y por supuesto a la

educacion.

1.1. ¢ Qué es la educacion multimedia?

Los productos basados en sistemas multimedia ofrecen combinaciones de
texto, audio y video en un mismo documento que son coordinadas (producidas,
controladas y mostradas) por un ordenador. Suponen una combinacion de estas
tecnologias optimizadas a fin de dar un producto atractivo y eficiente para los
usuarios. Esta integracion de sonido, texto e imagenes de alta calidad (grafico,
animaciones y video) en el ordenador es capaz de producir una sinergia gracias a la
cual, el impacto del grafico se realza con la integracion del audio y el texto, con lo
cual sus posibilidades parecen ilimitadas. La principal ventaja del programa
interactivo multimedia es que permite al usuario desplazarse, adelantarse, consultar
y repetir los conceptos que le son presentados y que mas le han interesado. Por
nuevas tecnologias se entiende el conjunto de herramientas, soportes y canales para
el tratamiento y acceso a la informacion, la Tecnologia de la informacién (Tl o TIC)
son sistemas o productos capaces de tomar informacion, almacenarla, procesarla,
transmitirla que facilitan la toma de decisiones y la hacen inteligible a los sentidos. La
diferencia basica de la tecnologia multimedia con otras tecnologias es que no existen
limitaciones de tiempo ni de maquinas ni de imagenes. La tecnologia multimedia
provee un acceso amplio a la informacion. La informacion puede presentarse de
manera lineal o no lineal, con lo cual el usuario decide qué desea hacer en el
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momento particular. Ademas puede ofrecerse con diferentes perspectivas o incluso

llegar a formar una biblioteca universal.

El papel de los Multimedia en nuestra sociedad es incuestionable, “vivimos en
una sociedad multimedia”, y por eso desde hace algin tiempo se ha aplicado estos
avances en la ensefianza, especialmente como instrumentos de aprendizaje y como
ayuda al estudio.

La integracion curricular de las Nuevas Tecnologias supone sin embargo no
solo utilizar los sistemas multimedia para facilitar el aprendizaje de temas sino
también como materia de estudio en si misma tanto respecto a sus implicaciones, su
contenido y sus principales sistemas.

La Educacién Multimedia deben conseguir entre sus objetivos que el alumno
adquiera unos conocimientos y unas destrezas necesarias para comunicarse en el
mundo actual con su entorno social, pero al mismo tiempo deben preocuparse los
formadores de que la formacion desarrolle el espiritu critico y la autonomia personal.

La Educacién Multimedia debe facilitar al alumno el acceso a un lenguaje que
como el oral o el literario le facilitara la comunicacion, la expresion e incluso la
creacion con instrumentos audiovisuales o informaticos. Por ello la Educacion
Multimedia debe ir més alld de la “Alfabetizacion informatica” mediante la cual el
alumno adquiere una serie de conocimientos sobre el funcionamiento de los
ordenadores y los principales programas informaticos que le permiten llegar a ser un
usuario mas o menos cualificado.

La Educacion Multimedia abarca por lo tanto temas mucho mas amplios que lo
gue supone un curso de introduccion a la informética, englobando temas como:
pedagogia de los medios de comunicacion, pedagogia de la imagen y de los medios

audiovisuales, telealfabetizacion, telemética y sistemas de comunicacion etc..
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Es importante que el alumno no solo se familiarice con el manejo de los
sistemas de informacion y comunicacion actuales sino que ademéas aprenda a

interactuar y a utilizar estos recursos de forma didactica y de forma interactiva®.

1.2. Tipos de informacion que podemos encontrar en un sistema multimedia.

1.2.1. Texto.

Es el método habitual para la comunicacion asincrona entre las personas (el
habla lo es para la comunicacién sincrona). Ha sido la forma tradicional de
comunicacion entre las personas y los ordenadores. Se puede distinguir:

* Texto sin formato (ASCII, etc.) y texto formateado (RTF, PDF, etc.).
* Texto lineal e hipertexto (cuando ademas de texto aparecen otros medios, se habla
de hipermedia, como lo que es habitual hoy dia en la Web).

* Lenguajes de marcas (HTML, etc.) y Metalenguajes (SGML, XML, etc.).

1.2.2. Gréficos.

Utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales, etc. Los
graficos son documentos formados por una serie de primitivas gréaficas (puntos,
segmentos, circulos...) y contienen por lo tanto una semantica que debe ser
interpretada antes de presentar la informacion al observador. Se pueden modificar de
muchas maneras diferentes (traslacion, escalado, rotacion, cambio de atributos...).
Habitualmente se generan de forma interactiva y ocupan relativamente poco espacio.
Se suele hablar de gréficos vectoriales
Los gréficos son facilmente escalables y por esto son adecuados para el disefio de
anagramas, rotulacion, etc.

' José Fernandez. Sistemas Multimedia e Interaccién  Gréfica. Internet.

http://dis.um.es/~jfernand/0405/tsm/temal.pdf Acceso: (21/12/2010).
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1.2.3. Imagenes.

Las imagenes se usan a menudo para representar fielmente la realidad
(fotografias). Son documentos formados por pixels y por lo tanto no tienen ni una
estructuracion compleja ni semantica alguna . Tienen una capacidad limitada de
modificacion. Pueden generarse por copia del entorno (escaneado, fotografia
digital...) y tienden a ser ficheros muy voluminosos.

Se suele hablar de imagenes de mapas de bits . En la practica, algunas
aplicaciones y formatos de almacenamiento permiten combinar graficos e imagenes,

y en esos contextos ambos conceptos tienden a confundirse.

1.2.4. Gréficos en movimiento (animacion).

Consiste en la presentacion de un numero de graficos por segundo que
genera en el observador la sensacion de movimiento. Al igual que en el caso de los
gréficos estaticos, se trata de una forma compacta de almacenar la informacion, y

con gran capacidad de ser modificada.

1.2.5. Im&genes en movimiento (video).

Presentacion de un numero de imagenes por segundo, que crean en el
observador la sensacion de movimiento. Las imagenes pueden ser sintetizadas
(creadas manualmente) o captadas a partir del entorno (video). Al igual que en el
caso de las imagenes estaticas, los ficheros pueden ser muy voluminosos, y tienen
unas capacidades de modificacion limitadas.

Hay situaciones en las que se combinan animacion y video (efectos
especiales cinematograficos). Si el tamafio ocupado por las imagenes estaticas ya
supone un problema en algunos entornos, este problema se multiplica cuando
tratamos las imagenes en movimiento. En el tema dedicado a la animacion y al
video, veremos las técnicas usadas para comprimir la informacion para conseguir

tamafios adecuados para su edicion y transmisién. Los principales algoritmos de
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compresion de video se basan en técnicas de eliminacion de redundancias entre

imagenes consecutivas y en técnicas de interpolacion.

1.2.6. Sonido.
Los sonidos utilizados en un sistema multimedia pueden clasificarse en tres
grandes grupos:
* Habla.
*» MUsica.

« Otros sonidos?.

1.3. Tipos de medios multimedia.

Los medios continuos (la animacion, el video y el sonido) requieren un cierto
ritmo de presentacion, y dependen del tiempo de manera importante. El tiempo es
parte de la semantica de los medios continuos. En los sistemas multimedia
distribuidos, las redes de conexion deben garantizar la satisfaccion de estos
requisitos temporales. Esto ha llevado a la aparicion de protocolos de comunicacion
especificos para intentar cumplir estos requisitos temporales. Por ejemplo,
RTP/RTCP (Real Time Protocol / Real Time Control Protocol), es un protocolo de
comunicacion que funciona sobre TCP/IP (el protocolo de Internet), y que se suele
utilizar para comunicaciones en tiempo real, como puede ser el caso de la
transmision de audio/video en Internet.

Los medios discretos (texto, graficos e imagenes) no tienen esa dependencia
temporal.

Sin embargo, en algunos casos (la sincronizacion entre un texto y una imagen
estatica) la diferencia puede no ser tan clara. ¢Qué combinacién de medios es

necesaria para que una aplicacion pueda llamarse multimedia? normalmente se

2 José Fernandez. Sistemas Multimedia e Interaccidn Gréfica. Internet.
http://dis.um.es/~jfernand/0405/tsm/temal.pdf Acceso: (21/12/2010).
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considera que una aplicacion es multimedia cuando se combina al menos un medio
discreto con al menos un medio continuo.

El término multisensorial o multimodal hace referencia a un sistema que
estimula varios sentidos humanos. Por lo tanto un sistema puede ser multimedia sin

ser multimodal.

1.4. Caracteristicas de los sistemas multimedia.

En el contexto de las tecnologias de la informacion, los sistemas multimedia
deben cumplir las siguientes caracteristicas:
* Controlados por ordenador: la presentacion de la informacién multimedia debe estar
controlada por un ordenador, aunque el ordenador también participa en distintos
grados en la produccién de medios, almacenamiento, edicion, transmision, etc.
* Integrados: los sistemas informaticos soporte de las aplicaciones multimedia deben
minimizar la cantidad de dispositivos necesarios para su funcionamiento; tarjetas de
sonido, capturadoras/sintonizadoras de video, guantes de realidad virtual, etc.
» Almacenamiento digital de la informacién: los estimulos que percibimos son
magnitudes fisicas que varian en funcion del tiempo y/o del espacio. Para almacenar
esa informaciéon en un ordenador hay que digitalizarla, proceso que compone dos
fases.
* Interactividad: aunque es posible la presentacion de informacion multimedia a un
observador pasivo, consideraremos que una aplicacion multimedia permite al usuario
un cierto grado de interaccion. La interaccidon implica personalizacion de la

presentacion de informacion®.

* José Fernandez. Sistemas Multimedia e Interaccidn Gréfica. Internet.
http://dis.um.es/~jfernand/0405/tsm/temal.pdf Acceso: (21/12/2010).
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1.5. Ambitos de aplicacion de la Educacion Multimed  ia.

Como se ha dicho, la presentacion de la informacion en forma multiple y
diversa, pero bien organizada, aporta numerosas ventajas que pueden ser
aprovechadas en diversos ambitos.

En el mundo empresarial la tecnologia multimedia tiene una implantacién ya
consolidada. Los usos mas frecuentes son las presentaciones de proyectos,
resultados, productos, previsiones, etc. También en publicidad, formacion,
mercadotecnia, encuestas, catalogos, etc. se ha demostrado muy util y valiosa. Por
otro lado, las aplicaciones multimedia en bases de datos, comunicaciones,
planificacion y control de proyectos (reuniones, tiempos, plazos, etc.) y otras
necesidades comunes en las empresas aumentan dia a dia.

La educacién es probablemente el dmbito en el que el uso del modelo
multimedia puede aportar una mayor innovacion y beneficio. La generalizacion de
este modelo puede suponer una modificacion radical del proceso educativo a todos
los niveles, desde los primarios a los superiores. Es posible que en futuro no muy
lejano los profesores adopten un papel de control y orientacion, asi como de
desarrollo del material que los alumnos manejaran de forma mas independiente que
en el modelo tradicional. En este caso, las presentaciones interactivas tienen
I6gicamente el mayor protagonismo, aunque también son atiles pequefas
aplicaciones y simulaciones mas o menos cercanas a la realidad virtual que permitan
al alumno manejar elementos y escenarios interesantes. La enorme cantidad de
posibilidades formativas es dificil de sintetizar, aunque algunos ejemplos son:
aprendizaje del lenguaje y de la pronunciacion, tanto en la lengua materna como en
lenguas extranjeras; en materias como las matematicas, fisica, quimica, etc.
posibilidad de seguir desarrollos, comprobar resultados, ejercicios interactivos,
representacion grafica animada de estructuras y modelos, imagenes, etc.; en
educacion superior, en medicina, ingenierias, informética, etc. las simulaciones
tienen un papel fundamental; y en cualquier materia, la posibilidad de organizar de

forma util y flexible los contenidos proporciona una ventaja clara sobre los formatos
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tradicionales. Un aspecto también importantisimo que converge con el modelo
multimedia es el de la educacion a distancia, de gran importancia en algunas areas
geogréficas.

En el ambito doméstico la electrénica de consumo esta confluyendo con el
modelo multimedia de forma que no soélo a través del ordenador doméstico el usuario
puede disfrutar de materiales de referencia, juegos, comunicaciones y control
domeéstico, sino que también mediante dispositivos producto de la evolucion de los
televisores, reproductores de CD-ROM vy videodiscos, o incluso de las consolas de
videojuegos, se estan introduciendo canales de acceso a esta tecnologia. El
desarrollo de los formidables mercados asociados a estos productos estd muy ligado
a la evolucion de los sistemas telematicos como la television interactiva por cable, el
acceso domestico a internet, etc.

En los lugares publicos como bibliotecas, museos, campus universitarios,
centros comerciales, bares, cines, teatros, aeropuertos, estaciones y en las propias
vias publicas, empiezan a aparecer puntos de acceso a informacion. Dadas las
condiciones habituales de uso de estos terminales, un contenido informativo visual e
impactante, asi como un interfaz de usuario intuitivo y de aprendizaje inmediato,
tipicos requisitos del material multimedia, son bésicos para el éxito de su
funcionamiento. Las ventajas de estas instalaciones son un servicio de informacion
amplio, rapido y completo, independiente de horarios (24 horas al dia, 7 dias a la
semana) y capaz de atender la demanda de un publico creciente con la simple
duplicacion sucesiva de los equipos. Ademas, es frecuente ya ofrecer al usuario la
posibilidad de acceder a sistemas de compra de entradas para espectaculos, de
reserva de alojamiento, llamada de taxis, planos de la zona con itinerarios al destino
deseado, pago electrénico y otros accesos interactivos a servicios de diversa indole,
como internet, recepcion y envio de fax, etc. Se instalan a veces impresoras que

permiten la obtencién de informaciones o comprobantes impresos en papel®.

* José Fernandez. Sistemas Multimedia e Interaccién Gréfica. Internet.
http://dis.um.es/~jfernand/0405/tsm/temal.pdf Acceso: (21/12/2010).
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1.6. Software de creacion.

Actualmente, existen paquetes de software pensados especialmente para que
el disefiador multimedia desarrolle un producto de la forma mas rapida y efectiva
posible. Estos sistemas se adhieren a diversos paradigmas de desarrollo, aunque
hay que tener claro que en el fondo la construccién de un documento o aplicacion
multimedia conllevara siempre una actividad de programacion mas o menos explicita.
No serd necesario conocer un complejo lenguaje de programacion de propdsito
general o un conjunto de interfaces a bibliotecas de funciones (API’s), pero para

obtener buenos resultados es preciso saber c6mo se construye un programa”.

1.7. Hardware multimedia genérico.

Los componentes basicos de multimedia son mucho mas complejos que el
texto y conllevan un gran volumen de informacién. Ademas muchos no son estaticos,
sino que cambian en el tiempo. Esto explica que la multimedia suponga una
demanda especial de hardware®.

1.7.1. Ordenadores.

En términos informéticos, ya quedan lejos los tiempos en los que la multimedia
significaba un hardware altamente especifico y tremendamente caro. El advenimiento
de la informética personal ha acercado las posibilidades multimedia a los usuarios
domésticos. Es curioso, sin embargo, que los inventores del GUI (Graphical User
Interface), no se dieran cuenta de la potencialidad que tenia aquél innovador medio
gréfico de manejar el ordenador con un ratdén y abstracciones visuales y transmitieran
la tecnologia a Apple. A partir de esa primera integracion de graficos que incorporaba
un fantastico complemento al texto probablemente nacié lo que hoy entendemos por
multimedia.

> José Fernandez. Sistemas Multimedia e Interaccion Gréfica. Internet.
http://dis.um.es/~jfernand/0405/tsm/temal.pdf Acceso: (21/12/2010).
® José Fernandez. Sistemas Multimedia e Interaccion Gréfica. Internet.
http://dis.um.es/~jfernand/0405/tsm/temal.pdf Acceso: (21/12/2010).
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1.7.2. Dispositivos de Entrada.
Nombramos brevemente algunos de los dispositivos caracteristicos de entrada

de datos:

1.7.2.1. Teclado.

No hay mucho que comentar de los teclados, aunque realmente hay mucha
investigacion de ergonomia detras del disefio de los teclados: angulo de las teclas,
resistencia a la pulsacion, recorrido, etc.; tiene que ser asi dados los cientos de
denuncias interpuestas en los EEUU por causa de lesiones de mano y muiieca

producidas por el uso continuo del teclado.

1.7.2.2. Raton.

Del mismo modo que en los teclados, la funcionalidad basica de los ratones no
ha cambiado significativamente, pero si su ergonomia y las funciones (scroll,
simplificacion del doble clic, etc.) que se han ido afiadiendo. En tecnologia la mayoria
de los ratones trabajan de forma mecanica, comunicando el giro de la bola situada en
su parte inferior a unos sensores que captan el movimiento sobre el plano. Hay sin
embargo otros ratones de tecnologia Optica, que captan el reflejo de una luz emitida
por un pequefio LED. Al tener menos partes moviles, este tipo de raton tiene mas

vida util, pero esta menos impuesto en el mercado y por ello resulta mucho mas caro.

1.7.2.3. Joystick.

Histéricamente se ha utilizado para juegos, de hecho en el mundo real su
concepto se ha utilizado desde el principio de los tiempos de la aviacion. Una
interesante variante es el TrackPoint que incorporan algunos portétiles (IBM y
Toshiba, por ejemplo) que es un mini-joystick con sensibilidad situado entre las

teclas.
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1.7.2.4. Tableta graficay Touchpad.

Las tabletas graficas se empezaron a utilizar en aplicaciones de CAD/CAM.
Suelen ser tablas planas mas o menos cuadradas que se sitian en la mesa y
reconocen la posicion de un apuntador electronico situado, a modo de boligrafo,
sobre ellas. Su principal ventaja es la sencilla adaptaciéon del usuario, ya que
realmente es como escribir o dibujar a mano alzada en papel, algo a lo que los
humanos estamos acostumbrados, con la Unica limitacion del tamafio de la superficie

de dibujo y que el dibujo se ve en la pantalla en lugar de en la misma tableta.

1.7.2.5. Escaner

Inicialmente los scanners fueron utilizados junto con software de
reconocimiento de caracteres OCR y en aplicaciones de archivo digital. Hoy también
se utilizan extensivamente para captacion de imagenes color y es fundamentalmente
por eso por lo que han llegado a la informéatica doméstica, encontrandose ya a
precios muy asequibles con calidades suficientes. Hay multitud de tipos diferentes de
scanners. Los mas extendidos son los de mano (manualmente hay que desplazar el
scanner sobre el papel), de rodillo (el papel se introduce y el rodillo que gira va
captandolo, como si fuera una impresora pero al revés) y de mesa (como una
fotocopiadora, el papel se introduce por completo y se digitaliza internamente). Se

trataran los escaneres con mayor detenimiento en el tema de imagen.

1.7.3. Otros dispositivos de entrada.

Otros dispositivos de entrada ampliamente utilizados son:

» Tarjeta de sonido (descrita en el tema correspondiente al sonido).
» Lapiz electrénico.

+ Pantalla tactil.

» Digitalizador de video

» Digitalizador de audio

» Céamara digital (descrita en el tema correspondiente a la imagen)
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» Videocamara digital (descrita en el tema correspondiente al video)
* Teclado MIDI y otros instrumentos.

* OCR.

» Eyetracking.

» Control remoto por infrarrojos.

* Reconocimiento de voz.

» Dataglove.

1.7.4. Dispositivos de Salida.

1.7.4.1. Monitor.

Entre sus principales caracteristicas podemos encontrar:

Tamafo: pequeiios (12" a 15"), medios (16" y 17") y grandes (19", 21").

Resoluciones permitidas (640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024).

Profundidad de color permitida (16 bits, color verdadero 24 bits y color
verdadero 36 bits).

Velocidad de refresco (si no es suficiente ocurre el parpadeo, debe estar entre
70 y 100Hz).

Distancia de punto (dot pitch), la proximidad entre dos pixels contiguos de
pantalla.

Convergencia (convergence), precision de alineamiento de los tres haces de
electrones de los tres colores basicos RGB en cada punto de pantalla.

Curvatura del monitor (pantalla plana , TFT, LCD, etc).

Distorsion de la imagen (¢.es una circunferencia realmente circular? Todo pixel
deberia ser cuadrado y las distancias verticales y horizontales entre pixels contiguos
deberian ser las mismas).

Calibrado (ajuste de color mostrado con respecto al que deberia mostrar).

Control de agudeza (sharpness), brillo, contraste.
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1.7.4.2. Impresora.

Podemos encontrar diferentes modelos especializados en funcion de a que se
vayan a destinar:

Inyeccion: Emiten chorros de tinta ionizada que se desvia con unos
electrodos. Su
resolucion se suele medir en puntos por pulgada (600x600 ppp) y la velocidad en
paginas por minuto (10 ppm).

Laser: Son las mas veloces, de mayor calidad y méas caras. Usan toner (polvo
de carbon) para impregnar una imagen formada en un tambor. Su resolucion se
suele medir en puntos por pulgada (600x600 ppp) y su velocidad en péaginas por

minuto (30 ppm).

1.7.4.3. Otros dispositivos de salida.

Podemos encontrar otros dispositivos de salida, como:

» Tarjetas aceleradoras de video.
» Tarjetas de sonido.

* Sintetizadores de sonido: MIDI y sonido muestreado.

1.7.5. Almacenamiento de datos multimedia

En el campo de la multimedia se requiere comunmente disponer de grandes
cantidades de informacion para su realizacion y para su puesta en practica, y para
ello necesitaremos de soportes de informacién basados en tecnologia magnética,
Optica y magneto/éptica de grabacion y/o lectura. Estos aportan grandes
capacidades de almacenamiento, accesible de forma rdpida y con un bajo coste.
Ademas, los medios Opticos son compactos Yy fiables (resistentes a manipulacidon por

usuarios no técnicos y en entornos sin un especial acondicionamiento).
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1.7.5.1. DISCOS Y RAID

Los discos en multimedia deben ser grandes y répidos, para soportar la
necesidad de almacenamiento de datos, y para poder almacenar o leer esos datos
sobre la marcha.

En multimedia es usual utilizar un RAID (Redundant Array of Inexpensive
Disks), un agrupamiento de discos que funcionan en conjuncién. Tiene al menos dos
discos y puede configurarse para repartirse la carga de modo que se reduce el
tiempo de acceso y se acelera la velocidad de transferencia. También se puede
hacer que unos discos repliquen a otros para que, en caso de fallo en un disco, los
datos no se pierdan y se pueda seguir funcionando.

Las tres ventajas fundamentales del RAID son:

* Mejorar la tolerancia a fallos y facilitar la recuperacion de datos.
* Aumentar la capacidad de almacenamiento (sin elevar el coste tecnolégico).

* Mejorar el rendimiento conjunto (sin elevar el coste).

1.7.5.2. CD-ROM.

Este es el soporte de almacenamiento mas comun que se puede encontrar en
los equipos multimedia actualmente. Tiene sus origenes en el CD-Audio (CD-A)
convencional desarrollado por Philips y Sony Corp., en el que se pueden encontrar
aproximadamente unos 76 minutos de musica.

Aprovechando la misma tecnologia de base en cuanto al proceso de
fabricacién y el disefio logico y fisico del disco, aparecié el CD-ROM. En él se
dispone del orden de 650/700/800 MB de informacion digital por cara. Esta se
registra a lo largo de un Unico surco en espiral. La densidad lineal es constante a
lo largo de toda la espiral lo cual implica un formato de velocidad lineal constante
(CLV) en el que el motor de rotacion adecua su velocidad para que cada sector, esté
en el interior 0 en la periferia del disco, se lea en el mismo tiempo.
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La informacion se guarda en hendiduras tridimensionales (creadas con un
laser de alta potencia) que forman depresiones dentro de las areas planas del disco.
Esta superficie irregular se resguarda de todo contacto con el lector mediante un
recubrimiento protector. Su lectura se hace mediante un rayo laser de baja potencia
gue atraviesa la capa protectora de plastico y se refleja en las hendiduras, por lo que
no implica contacto fisico ni desgaste. Asi, la pérdida o degradacion de la
informacion es virtualmente nula. Su enorme capacidad, longevidad, bajo coste y
portabilidad lo ha convertido en el medio estandar de almacenamiento en los equipos
informaticos. Puesto que se utilizan métodos 6pticos, no sufre alteraciones por el
efecto de campos magnéticos y al no existir contacto fisico con el disco, la vida
media de estos dispositivos se incrementa de forma considerable. Proporcionan

almacenamiento en modo de solo lectura y su coste de fabricacion es bajo.

1.7.5.3. DVD (Digital Versatil Disc).

Desde la introduccion del disco compacto de audio (CD-A) y posteriormente
del CD-ROM en 1985, el CD ha llegado a ser un medio universal para el
almacenamiento de mausica, datos y productos multimedia, al tiempo que ha servido
de base para un nuevo formato llamado DVD.

El DVD, cuyas siglas significaban originalmente Digital Video Disk y en la
actualidad responden méas bien a la acepcion Digital Versatile Disk, representa la
nueva generacion de soportes de informacion mediante disco Optico. A pesar de que
un DVD tiene el mismo aspecto externo que un CD, puede almacenar en su interior
entre 7 y 14 veces mas datos, lo que supone un nivel de almacenamiento
en soporte optico desconocido hasta ahora. Los discos DVD pueden contener
peliculas, musica, aplicaciones multimedia 6 programas interactivos. El mayor tiempo
de reproduccion es solo la ventaja mas obvia. La enorme capacidad del DVD
proporciona también una calidad de imagen de un increible realismo y un sonido de
alta fidelidad excelente, por no mencionar las posibilidades en entornos

multimedia interactivos.
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El DVD es, basicamente, el resultado del trabajo de Toshiba, Matsushita,
Philips y Sony. Originalmente existian dos estandares para el DVD: el formato MMC
D (Disco Compacto Multimedia), promocionado basicamente por Sony y Philips y el
formato SD (Super Densidad), promocionado por Toshiba y Time Warner
Communications. Un grupo de industrias lideradas por IBM insistio en que debia
existir un solo estandar hasta que finalmente, en Septiembre de 1995, fue anunciado
un estandar Unico de formato DVD, evitando asi los costes y la confusidén que en su

dia ocasiono la guerra entre VHS y BetaMax’.

7 José Fernandez. Sistemas Multimedia e Interaccidn Gréfica. Internet.
http://dis.um.es/~jfernand/0405/tsm/temal.pdf Acceso: (21/12/2010).
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2. CAPITULO lI: Plataforma Virtual Moodle

2.1. Antecedentes y conceptos

2.1.1. Antecedentes

Moodle es una plataforma de aprendizaje a distancia (e-learning) basada en
software libre que cuenta con una grande y creciente base de usuarios. Moodle es un
sistema de gestion avanzada (también denominado "Entorno Virtual de Ensefianza-
Aprendizaje (EVEA)"; es decir, una aplicacion disefiada para ayudar a los
educadores a crear cursos de calidad en linea.

Estos tipos de sistema de aprendizaje a distancia a veces son también
llamados

Ambientes de Aprendizaje Virtual o Educacion en Linea. Moodle fue creado
por el australiano Martin Dougiamas. Esta herramienta ha venido evolucionando
desde 1999, produciéndose nuevas versiones del producto, extendiéndose por mas
de 100 paises y siendo traducida a mas de 50 idiomas.

La palabra Moodle era al principio un acronimo de Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment (Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a
Objetos y Modular), muy uatil para programadores y tedricos de la educacion.
También es un verbo que describe el proceso de deambular perezosamente a traves
de algo, y hacer las cosas cuando se te ocurre hacerlas, una placentera chapuza que
a menudo te lleva a la creatividad. Las dos acepciones se aplican a la manera en que
se desarroll6 Moodle y a la manera en que un estudiante o profesor podria

aproximarse al estudio o ensefianza de un curso en linea.

2.1.2. Conceptos

Moodle es un software libre construido en PHP y Mysql, el cual se puede
descargar y usar liboremente sélo cumpliendo con las indicaciones de GLP(Licencia
publica general).
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Moodle es una de las plataformas e-learning mas usadas en el mundo. Numerosos
estudios y reportes, indican que moodle es uno de los mas destacados desarrollos
en el ambito de la educacion a distancia. Incluso, elegida por especialistas como la

mejor plataforma e-learning existente.

2.1.3. Caracteristicas
A continuacion se detallaran de forma resumida las principales caracteristicas

gue presenta Moodle en los 3 niveles de relevancia:

A nivel General:

* Interoperabilidad: Debido a que el sistema Moodle se distribuye bajo la
licencia GNU, propicia el intercambio de informacion gracias a la utilizacion de
los “estandares abiertos de la industria para implementaciones web” (SOAP,
XML...) Al usar un lenguaje web popular como PHP y MySQL como base de
datos, es posible ejecutarlo en los diversos entornos para los cuales estan
disponibles estas herramientas tales como Windows, Linux, Mac, etc.

» Escalable: Se adapta a las necesidades que aparecen en el transcurso del
tiempo. Tanto en organizaciones pequefias como grandes se pueden utilizar la
arquitectura web que presenta Moodle.

» Personalizable: Moodle se puede modificar de acuerdo a los requerimientos
especificos de una institucion o empresa. Por defecto incluye un panel de
configuracion desde el cual se pueden activar o cambiar muchas de sus
funcionalidades.

* Economico: En comparacion a otros sistemas propietarios Moodle es gratuito,
su uso no implica el pago de licencias u otro mecanismo de pago.

* Seguro: Implementa mecanismos de seguridad a lo largo de toda su interfase,

tanto en los elementos de aprendizaje como evaluacion.
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A nivel Pedagodgico.

Pedagogicamente flexible: Aunque Moodle promueve una pedagogia
constructivista social (colaboracion, actividades, reflexion critica, etc.), es
factible usarlo con otros modelos pedagogicos.

Permite realizar un seguimiento y monitoreo sobre el alumno o estudiante.

A nivel funcional.

Facilidad de uso.

Permite la Gestion de Perfiles de Usuario. Permite almacenar cualquier dato
gue se desee sobre el alumno o profesor, no solo los que aparecen por
defecto. Esta caracteristica es muy util para establecer estadisticas
socioeconomicas, fisiologicas o demograficas.

Facilidad de Administracion. Cuenta con un panel de control central desde el
cual se puede monitorear el correcto funcionamiento y configuracion del
sistema.

Permite realizar examenes en linea, es decir publicar una lista de preguntas
dentro de un horario establecido y recibir las respuestas de los alumnos. En el
caso de las preguntas con alternativas o simples, es posible obtener las notas
de manera inmediata ya que el sistema se encarga de calificar los examenes.
Las preguntas se almacenan en una base de datos, permitiendo crear bancos
de preguntas a lo largo del tiempo y “chocolatearlas” durante el examen con la
intencion de evitar que dos o mas alumnos reciban la misma pregunta.

Permite la presentacion de cualquier contenido digital. Se puede publicar todo
tipo de contenido multimedia como texto, imagen, audio y video para su uso
dentro de Moodle como material didactico.

Permite la gestion de tareas. Los profesores pueden asignar tareas o trabajo

practicos de todo tipo, gestionar el horario y fecha su recepcion, evaluarlo y
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transmitir al alumno la retroalimentacion respectiva. Los alumnos pueden
verificar en linea su calificacion y las notas o comentarios sobre su trabajo.

* Permite la implementacion de aulas virtuales. Mediante el uso del chat o sala
de conversacion incorporada en Moodle, se pueden realizar sesiones o clases
virtuales, en las cuales el profesor podria plantear y resolver interrogantes,
mientras que los alumnos aprovechan la dindmica para interactuar tanto con el
profesor asi como con otros alumnos.

* Permite la implementacion de foros de debate o consulta.Esta caracteristica
se puede usar para promover la participacion del alumnado en colectivo hacia
el debate y reflexion. Asi como colaboracion alumno a alumno hacia la
resolucion de interrogantes. El profesor podria evaluar la dinamica grupal y
calificar el desarrollo de cada alumno.

* Permite la importacion de contenidos de diversos formatos.

* Se puede insertar dentro de Moodle, contenido educativo proveniente de otras
plataformas bajo el uso del estandar SCORM, IMS, etc.

* Permite la inclusion de nuevas funcionalidades. La arquitectura del sistema
permite incluir de forma posterior funcionalidades o caracteristicas nuevas,

permitiendo su actualizacion a nuevas necesidades o requerimientos.

2.2. Instalacion

2.2.1. Requerimientos para instalar Moodle
El hardware para tener un rendimiento aceptable debe tener las siguientes
caracteristicas:

Requisitos minimos:

«  Windows XP
» Memoria 256 MB de RAM

» Espacio libre en el Disco duro: 1 GB
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Requerimientos recomendados para que Moodle funcione de manera 6ptima:

* Windows XP, Windows Vista
» Memoria 512 MB de RAM

» Espacio libre en el Disco duro: 5 GB

2.2.2. Instalacién de Moodle

a) Descargar la version que se desea desde http://download.moodle.org/, elegir
la versién de Moodle deseada.
b) Descomprimir Moodle
c) Comprobar que no hay restricciones
» Algunas restricciones impiden la instalacion de MoodleWindowslnstaller
» Servidores Web, PHP o MySQL previos
» Uso de puertos por otros programas. Por ejemplo: Skype no debe usar
los puertos 80 y 443, para eso entramos a Herramientas > Opciones >
Conexion
d) Instalar XAMPP
* Dentro de la carpeta Moodle ejecutamos “Start Moodle”.
e) Instalar Moodle

Para la instalacion en Windows, es muy intuitivo, por tal motivo entiéndase que
cada punto a partir de la “comprobacion del sistema”, se debe presionar siguiente
para continuar a los otros puntos.

» Abrir el navegador preferido:
» Firefox
= QOpera
* Internet Explorer
» Teclear en el campo de direccién:
» http://localhost
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» Comprobacion del Sistema

Comprobacion del Sistema

fﬂ@@d!e Instalacion

Comprobando sus ajustes PHP...

Su senvidor deberia pasar todos estas comprobaciones para que Moodle pueda funcionar correctamente

Version PHP Correcto

Inicio automatico de sesion Correcto

Magic Quotes Run Time Correcto

Manejo Inseguro de Ajustes Global Correcto
Modo Seguro (Safe Mode) Correcto

Subidas de archivos Correcto

Version GD Correcto

Limite de memoria Correcto

Gréfico 1

Fuente: Pantalla capturada de la herramienta ainst  alar

Comprobacién de Directorios y URL

fﬂ@@dle Instalacion

Por favor, confirme las siguientes direcciones de la instalacion de Moodle

Direccion Web: Especifique la direccion web completa en la que se accedera a Moodle. Si su sitio es accesible desde diferentes URLs entonces elija la mas natural
que sus estudiantes deberian utilizar. No incluya la diagonal invertida final ().

Directorio Moodle: Especifique la ruta completa de esta instalacion. Asegurese de que las mayutsculas/mindsculas son correctas.
Directorio de Datos: Usted necesita un lugar donde Moodle puede guardar los archivos subidos. Este directorio debe ser leible Y ESCRIBIBLE por el usuario del servidor
web (por lo general ‘nobody’, "apache’ o ‘www-data’), pero este lugar no debe ser accesible directamente a través de la web. El instalador tratara crearlo si no existe.
Direccion Web |http://localhost
Directorio Moodle

Directorio de Datos |eWindowslnstaller-latest-19\server/moodledata

« Anterior

Gréfico 2

Fuente: Pantalla capturada de la herramienta ainst  alar
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Configuracion de la Base de Datos

ﬁﬂ@@d]@ Instalacion

Ahora necesita configurar los ajustes de la base de datos donde se almacenaran la mayoria de los datos de Moodle. El instalador creara la base de datos
con los ajustes especificados mas abajo.

Tipo: fijlado a "mysql" por el instalador

Host: fijado a “localhost” por el instalador

Nombre: nombre de la base de datos, e.g., moodle

Usuario: el valor por defecto es “root”

Contraseiia: contrasefia de la base de datos

Prefijo de Tablas: prefijo opcional utilizado por todos los nombres de las tablas

Tipo mysql
Servidor localhost
Base de datos moodle

Usuario root

Contraseiia (esees|

Prefijo de tablas |mdl_

Gréfico 3

Fuente: Pantalla capturada de la herramienta ainst  alar

Comprobacion del Servidor

fﬂ@@d!e Instalacion

Comprobando su entorno

si los de su servidor plen con los it de sistema

Comprobaciones del Servidor

Nombre Informacién Informe Estado

@es obligatorio que esté OK

unicode
instalado/activado

@version 4.1.16 es obli
" gatoria y
Lo my=q esta ejecutando 5.1.33 2.8
@version 4.3.0 es obligatoria
h 9 y OK
(-2 esta ejecutando 5.2.9
D iconv @es recomendable que esté oK
- instalado/activado
hi es que esté OK
i instalado/activado
@Des recomendable t6
et f que esté K
i e instalado/activado o
@es recomendable té
o . que esté
php_extension  openssl ;i zlado/activado oK
Des que esté
php_ instalado/activado 2
@es recomendable que esté
hp_extensiol ml af OK
php_extension  xmliPC i stalado/activado
@es recomendable t6
e que esté
php_extension  ctype . ialado/activado O

Fuente: Pantalla capturada de la herramienta ainst  alar
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Descarga del paquete de idioma espafiol (opcional)

rff]OOdJe Instalacidon

Descargar paquete de idioma
Ahora tiene la opcién de descargar su paquete de idioma y continuar con el proceso de instalacién en ese idioma

Si no es posible la descarga el proceso de instalacion continuara en inglés (una vez que la ir on haya tendra la op de e instalar otros
idiomas adicionales)

[ Descargar el paquete de idioma “"Espaiiol - Internacional (es) ]

Gréfico 5

Fuente: Pantalla capturada de la herramienta ainst  alar

» Aceptar las condiciones de uso

» Configuracion de la Base de Datos

* Instalacion de los modulos de las tablas
* Ajuste de tablas de plugins

» Configuracion de las tablas de bloque

« Ajustando tablas de plugins

2.2.3. Configuracion de la Herramienta Moodle
a) Configuracion de la cuenta del Administrador

En ésta parte de la instalacion, se debe configurar la cuenta de administrador
principal, que le dara un control absoluto sobre el sitio. Ademéas que se debe usar un
nombre de usuario y contrasefia seguros, asi como una direccién de correo

electrénico valida.
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Configuracion del administrador

General

“|_Mostrar Avanzadas

Nombre de usuario* |admin

La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digitos, al menos 1
mindscula(s), al menos 1 mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos

Nueva contrasefia* @ [0 Desenmascarar
Forzar cambio de contrasefia @
Nombre* |Admin
Apellido* |Usuario
Direccion de correo*

Mostrar correo | Mostrar a todos mi direccién de correo v
Correo activado |La direccién de correo esta habilitada v
Ciudad*
Seleccione su pais* |Seleccione su pais v

Zona horaria |Hora local del servidor ¥
Idioma preferido |Espaiiol - Internacional (es) v
Descripcion @

Trebuchet v|l1@pY) v|(ldoma v| B Z U 8§ > x* | ®] o

Tk —beode OOQSMB| O

EEEE| M 1

iE:

Gréfico 6

Fuente: Pantalla capturada de la herramienta ainst  alar

Todos los parametros ingresados son responsabilidad del Administrador de la
red.

Al finalizar la creacién del usuario administrador, usted podra acceder a
Moodle y comenzar a utilizarlo.

2.3. Personalizacion
2.3.1. Estructura béasica de Moodle

Un sitio Moodle estd compuesto por: categorias, cursos, temas (0 semanas) y
actividades.

40
PUCE, FACULTAD DE INGENIERIA, ESCUELA DE SISTEMAS



“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA
LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE,”

Esquema de composicion del Moodle

[ Sitio Moodle ]

/ \
=3 [j (s ]

e

Curso 1 Curso K
Semana 1/Tema1l - Semana L/Temal
Actividad 1 Actividad 2 - Actividad m
Gréfico 7

Fuente:. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario _Profesor Internet de Ana Teresa

Gonzélez®

2.3.2. Categorias
Las categorias son los contenedores de informacion de mas alto nivel, estan
formadas por cursos y sirven para organizarlos de manera que sean mas facilmente

localizables por el alumno en la pantalla inicial de la aplicacion.

2.3.3. Cursos

Los cursos son la parte mas importante de la estructura de Moodle, son
creados por los administradores del sitio y dirigidos por los usuarios que se
establezcan como profesores del curso.
Para que un alumno, dado de alta en el sistema, pueda acceder a un curso debera

estar inscrito en el curso.

® Ana Teresa Gonzélez. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario Profesor
Internet. http://download.moodle.org/docs/es/1.9.4 usuario profesor.pdf Acceso: (7/01/2011)
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Cuando un administrador crea un curso debe proceder a su configuracion
mediante un formulario proporcionado por Moodle en el que se establecen valores

para distintos campos como, por ejemplo:

Nombre y descripcion.
* Formato del curso (semanal, por temas, etc.)
* Numero de semanas o temas.

» Fechas en las que permanecera abierto el curso.

Una vez que un curso es creado, la matriculacion la puede llevar a cabo cada
usuario de forma independiente o bien el propio administrador, de forma masiva,
sobre un grupo de usuarios del sistema, definiendo qué usuarios seran profesores y

cuales alumnos.

2.3.4. Semanas y Temas

La organizacién de un curso podra llevarse a cabo por semanas o bien por
temas, segun la preferencia del profesorado.
Tras la creacion del curso, su configuracion, y la matriculacion de usuarios, estos
podran acceder al mismo y observar una serie de bloques diferenciados que
representan las semanas del curso o temas, segun el formato que se haya
establecido. Cada uno de estos bloques contendra, a partir del momento en el que el

profesor las afiada, distintos tipos de actividades que los alumnos deberéan realizar.

2.3.5. Actividades en Moodle

Moodle ofrece la posibilidad de afadir cada semana o tema distintos tipos de
actividades. A continuacion se muestran aquellas disponibles con la plataforma
Moodle.
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Lista de principales actividades por defecto de Moo  dle

Base de|Permite que los usuarios incorporen datos desde un formulario

Datos diseflado por el profesor. Permite crear una base de datos
accesible, en lectura y escritura, tanto al alumnado como al
profesorado.

Tiene diferentes tipos de campos:

Texto

Imagenes

Archivo

URL

Fecha

Menu

Menu (Seleccion multiple)

Botén de marcar (Checkbox)

Botones de eleccién (Radio buttons)

Chat Permite conversaciones entre usuarios en tiempo real.
Permite una interaccién fluida mediante texto sincrono.
Incluye las fotos de los perfiles en la ventana de chat.
Soporta direcciones URL, emoticones, integracion de
HTML, imagenes, etc.
Todas las sesiones quedan registradas para verlas

posteriormente, y pueden ponerse a disposicion de los
estudiantes.

Consulta Similar a una encuesta, el profesor formula una Unica pregunta y

° Ana Teresa Gonzéalez. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario Profesor
Internet. http://download.moodle.org/docs/es/1.9.4 usuario_profesor.pdf Acceso: (7/01/2011)
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ofrece a los usuarios distintas elecciones.

Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo
0 para recibir una respuesta de cada estudiante (por ejemplo,
para pedir su consentimiento para algo).

El profesor puede ver una tabla que presenta de forma
intuitiva la informacion sobre quién ha elegido qué.

Se puede permitir que los estudiantes vean un gréafico

actualizado de los resultados.

Cuestionario [Permite la realizacion de examenes de diferente tipo: respuesta
multiple, verdadero/falso y respuestas cortas.

Los profesores pueden definir una base de datos de
preguntas que podran ser reutilizadas en diferentes cuestionarios.

Las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de
facil acceso, y estas categorias pueden ser "publicadas" para
hacerlas accesibles desde cualquier curso del sitio.

Los cuestionarios se califican automéaticamente, y pueden
(Gonzalez) ser recalificados si se modifican las preguntas.

Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir
del cual no estaran disponibles.

El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden
ser resueltos varias veces y si se mostraran o no las respuestas
correctas y los comentarios.

Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden
ser mezcladas (aleatoriamente) para disminuir las copias entre los
alumnos.

Las preguntas pueden crearse en HTML y con imagenes.

Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto

externos.
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Los intentos pueden ser acumulativos, y acabados tras
varias sesiones.

Las preguntas de opcion multiple pueden definirse con una
Unica o multiples respuestas correctas.

Pueden crearse preguntas de respuesta corta (palabras o
frases).

Pueden crearse preguntas tipo verdadero/falso.

Pueden crearse preguntas de emparejamiento.

Pueden crearse preguntas aleatorias.

Pueden crearse preguntas numéricas (con rangos

permitidos).

Pueden crearse textos descriptivos y gréaficos.

Pueden crearse preguntas de respuesta incrustada (estilo
"cloze") con respuestas dentro de pasajes de texto.

Encuesta Similar a la consulta, pero con varias preguntas.

Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES,
ATTLS) y contrastadas como instrumentos para el analisis de las
clases en linea.

Los informes de las encuestas estan siempre disponibles,
incluyendo muchos graficos. Los datos pueden descargarse con
formato de hoja de célculo Excel o como archivo de texto CVS.

A cada estudiante se le informa sobre sus resultados
comparados con la media de la clase.

La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que

sean respondidas solo parcialmente.

Foro Actividad para el debate entre usuarios de un curso.
Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para
los profesores, de noticias del curso y abiertos a todos.

Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.
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Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, O
presentar los mensajes mas antiguos o el mas nuevo primero.
El profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro
0 permitir que cada persona elija a qué foros suscribirse de
manera que se le envie una copia de los mensajes por correo
electronico.
El profesor puede elegir que no se permitan respuestas en
un foro (por ejemplo, para crear un foro dedicado a anuncios).
El profesor puede mover facilmente los temas de discusion
entre distintos foros.
Si se usan las calificaciones de los foros, pueden
restringirse a un rango de fechas.
Las imagenes adjuntas se muestran dentro de los

mensajes.

Permite crear y mantener una lista de definiciones, como un
diccionario.
Glosario - Muestra en su interior la definicion o descripcion de

cualquiera de los glosarios que se haya definido en el curso.

Leccion Consiste en una serie de paginas flexibles que ofrecen contenido
y preguntas para el alumno.

Segun la opcién que escoja el alumno para esa respuesta
se le mostraran unas u otras de las paginas restantes.

Al final de cada pagina se plantea una pregunta con varias

posibles respuestas.

Recurso Admite la presentacion de cualquier contenido digital, Word,
PowerPoint, Flash, video, sonidos, etc.

Los archivos pueden subirse y manejarse en el servidor, 0
pueden ser creados sobre la marcha usando formularios Web (de
texto o HTML).
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Pueden enlazarse aplicaciones Web, transfiriéndoles datos.
Se pueden enlazar contenidos externos en Web o incluirlos

perfectamente en la interfaz del curso.

SCORM Actividad de trabajo en grupo que permite la evaluacion entre
estudiantes.

Permite la evaluacién de documentos entre iguales, y el
profesor puede gestionar y calificar la evaluacion.

Admite un amplio rango de escalas de calificacion posibles.

Es muy flexible y tiene muchas opciones.

El profesor puede suministrar documentos de ejemplo a los

estudiantes para practicar la evaluacion.

Tarea Permiten al profesor calificar trabajos enviados por los alumnos.

Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y
la calificacion maxima que se le podra asignar.

Los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier
formato de archivo) al servidor. Se registra la fecha en que se han
subido.

Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor
puede ver claramente el tiempo de retraso.

Para cada tarea en particular, puede evaluarse a la clase
entera (calificaciones y comentarios) en una uUnica pagina con un
anico formulario.

El profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una
tarea tras su calificacion (para volver a calificarla).

Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de
la tarea de cada estudiante y se le envia un mensaje de
notificacion.

Wiki Posibilita la creacion colectiva de documentos en un lenguaje

simple de marcas utilizando un navegador Web.
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Permite a los participantes trabajar juntos en paginas Web
para afiadir, expandir o modificar su contenido.
Las versiones antiguas nunca se eliminan y pueden

restaurarse.

Tabla 1

Fuente:. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario _Profesor Internet de Ana Teresa

Gonzélez

2.3.6. Recursos en Moodle
Para complementar el contenido de las semanas o temas de cada curso,
Moodle, ademas de actividades, ofrece la posibilidad de agregar otro tipo de recursos

a las mismas:

Lista de recursos en Moodle *°

Editar una pagina de texto Anade un enlace a un texto plano creado

por el profesor.

Editar una pagina Web Anade un enlace a un documento creado

con formato HTML por el profesor.

Enlazar un archivo o una péagina | Permite afladir un enlace desde el curso a

Web cualquier sitio Web publico.

Directorio Muestra directorios, subdirectorios vy
archivos del area de archivos del curso.

Desplegar paquetes de contenido | IMS es un esqueleto de especificaciones

IMS gue ayuda a definir variados estandares

19 Ana Teresa Gonzéalez. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario Profesor
Internet. http://download.moodle.org/docs/es/1.9.4 usuario _profesor.pdf Acceso: (7/01/2011)
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técnicos, incluyendo materiales de e-
learning. La especificacion IMS (Content
Packaging Specification) hace posible
almacenar los contenidos en un formato
estandar que puede ser reutilizado en
diferentes sistemas sin necesidad de
convertir dichos contenidos a otros
formatos.

El recurso de tipo IMS CP en Moodle, le
permite utilizar ese tipo de paquetes de
contenidos, cargandolos e incluyéndolos

en cursos de forma sencilla.

Afadir una etiqueta Permite colocar texto e imagenes entre
otras actividades de la pagina central de

un curso

Tabla 2

Fuente:. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario _Profesor Internet de Ana Teresa

Gonzélez

2.3.7. Bloques en Moodle

Las funcionalidades extra fuera de las actividades y recursos son
implementadas por los bloques, contenedores que se sitian a los lados del sitio Web
y que tienen una funcion concreta de caracter general (relacionada o no con los
modulos de actividades):
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Blogues en Moodle !

Calendario Muestra un calendario con los

eventos proximos en el curso.

Canales RSS externos Permite la lectura de canales RSS

desde el sitio Moodle.

HTML Muestra determinado contenido HTML

introducido por el usuario.

Descripcion del curso Muestra la descripcion introducida
durante la creacidn o configuracion

del curso.

Tabla 3

Fuente:. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario _Profesor Internet de Ana Teresa
Gonzélez

2.3.8. Roles, capacidades y contextos en Moodle  *2

Para diferenciar entre tipos de usuarios, Moodle proporciona un sistema de
roles en funcién de los permisos y capacidades que deban asignarse a cada usuario,
entendiendo por capacidad a la posibilidad de realizar cierta accién en el sistema.
Asi, un estudiante tendra, entre otras, capacidades para realizar actividades,
mientras que un profesor tendra capacidades para la edicion de un curso y un
administrador las necesarias para introducir cualquier tipo de modificaciones en el
sitio Web.

Los contextos sirven para establecer distintos niveles de capacidades, estan
ordenados de forma jerarquica, asi, si un usuario tiene cierta capacidad en el nivel

' Ana Teresa Gonzalez. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario Profesor
Internet. http://download.moodle.org/docs/es/1.9.4 usuario_profesor.pdf Acceso: (7/01/2011)
12 Ana Teresa Gonzélez. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario Profesor
Internet. http://download.moodle.org/docs/es/1.9.4 usuario _profesor.pdf Acceso: (7/01/2011)
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mas alto de la jerarquia, heredard estos permisos en los niveles que estén por

debajo, a continuacion se listan los contextos existentes en Moodle:

Contextos en Moodle

CONTEXT_SYSTEM Capacidades definidas a

nivel del sitio completo

Capacidades referentes al
CONTEXT_PERSONAL _
usuario actual

Capacidades referentes a
CONTEXT_USER _
los usuarios

Capacidades referentes a
CONTEXT_COURSECAT todos los cursos de una

categoria

Capacidades referentes a
CONTEXT_COURSE
los curso

Capacidades referentes a
CONTEXT_GROUP _
un grupo de trabajo

Capacidades referentes a
CONTEXT_MODULE o
- un médulo de actividades

Capacidades referentes a
CONTEXT_BLOCK
un bloque

Tabla 4

Fuente: GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario _Profesor Internet de Ana Teresa

Gonzélez
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Ya se han nombrado los roles de profesor, estudiante y administrador, aunque
en Moodle existen muchos mas, de hecho infinitos, ya que, en las mas recientes
versiones de la plataforma, el propio administrador puede definir roles y asignarles
distintas capacidades. No obstante, existen ciertos roles por defecto preestablecidos
en Moodle:

Roles en Moodle

Administrador primario o

Primary Admin o

principal
Admins Administradores
Course Creators Creadores del curso

" Profesores con capacidad
Editing Teachers )
de editar

. Profesores sin capacidad de
Non-Editing Teachers

editar
Students Estudiantes
Guest Invitados
Tabla 5

Fuente:. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario _Profesor Internet de Ana Teresa

Gonzélez
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2.3.9. Los grupos en Moodle '3

Actualmente, los grupos en Moodle presentan cierta analogia con los grupos
establecidos en un curso real (presencial), en el que cada grupo esta formado por un
conjunto de estudiantes que acuden a una sesion de teoria comun, esta
funcionalidad no tiene utilidad mas alld de poder separar a los alumnos para que
accedan a unas u otras tareas, no sirve para fomentar el trabajo en grupo, en contra

de lo que su nombre pueda sugerir en un principio.

2.3.10. Iconos de Moodle y su significado
A continuacion se muestra una relacion de iconos y su significado de manera
gue su consulta resulte sencilla.

Estos son los mas habituales:

Lista de iconos y su significado  **

& Informacion Proporciona informacion del punto en el

gue esté situado

Accesos directos Muestra las combinaciones de teclas que
hay que pulsar para acceder rapidamente

a una funcién

_1ﬂ Participantes Muestra los participantes de un cierto
curso

* Foro Muestra un debate abierto o una lista de
foros

_g] Sala de chat Permite a los usuarios debatir un tema en

13 Ana Teresa Gonzéalez. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario Profesor
Internet. http://download.moodle.org/docs/es/1.9.4 usuario_profesor.pdf Acceso: (7/01/2011)
4 Ana Teresa Gonzéalez. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario Profesor
Internet. http://download.moodle.org/docs/es/1.9.4 usuario _profesor.pdf Acceso: (7/01/2011)
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tiempo real a través de Internet

=] Base de datos Permite introducir datos
? Consulta Es una pregunta escrita por el profesor
con varias respuestas, donde el alumno
ha de seleccionar una
o Encuesta El profesor puede realizar encuestas
sobre los alumnos, su forma de estudio,
etc.
IES | Glosario Es una especie de diccionario/biblioteca
_& Leccion Permite guardar lecciones
i Wiki Enlace a una péagina Web que permite
afadir datos a los ya existentes
F& Tarea Cualquier tipo de actividad o trabajo
evaluable
g Usuario Tiene varios significados, pero todos son

para referirse a un usuario concreto

Calificaciones

Muestra las calificaciones del alumno

Dialogo

Permite intercambiar mensajes entre los
usuarios sin necesidad de utilizar el

correo electrénico.

|

Recursos

Enlaces a elementos que pueden ser
vistos, leidos, desplegados, ejecutados,
bajados de la red etc. y que permiten
obtener informacion. Pueden ser paginas

de texto, paginas Web, etc.

Libro

Presenta un contenido textual como una

estructura de capitulos y subcapitulos
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Cuestionario Permite realizar examenes online
E Diario Se trata de un cuaderno de notas
-ﬁ Taller Es similar a la tarea pero en este caso los
alumnos deben acceder a los trabajos de
otros compafieros y evaluarlos
P Curso Cursos disponibles
£ Fichero de audio Contiene un fichero de audio
] Fichero de video Contiene un fichero de video
| Fichero Excel Contiene un fichero Excel
¥ Fichero Flash Contiene un fichero Flash
i Fichero PDF Contiene un fichero PDF
__'E:“l Fichero Contiene un fichero PowerPoint
PowerPoint
| Fichero Word Contiene un fichero Word
—] Fichero ZIP Contiene una coleccion de ficheros
comprimidos en formato ZIP
| Directorio Muestra un directorio o carpeta

Tabla 6

Fuente:. GUIA DE APOYO PARA EL USO DE 1.9.4 Usuario _Profesor Internet de Ana Teresa

Gonzélez
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3. CAPITULO IlIl: ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E -
LEARNING

3.1. ¢ Qué es un estandar y para qué sirve?

El diccionario de la Real Academia de la Lengua dice que un estandar es lo
“que sirve como tipo, modelo, norma, patrén o referencia”. En el campo técnico la
estandarizacion es el proceso por el cual se establecen unas normas comunmente
aceptadas que permiten la cooperacion de diferentes empresas o instituciones sin
menoscabar su posibilidad de competir. Un estandar proporciona ventajas no sélo a
las empresas, si no también al usuario, ya que asi no ve limitada su capacidad de
eleccion a un determinado proveedor, si no a todos aquellos que cumplen un
estandar determinado y que, por tanto, crean productos que son compatibles.

Existen dos tipos de estandares los oficiales o “de jure” y los “de facto”. Los
estandares oficiales son aquellos que han sido aprobados y sancionados por un
organismo oficial de estandarizacion, ya sea nacional (e.g. Asociacion Espafola de
Normalizacion, AENOR en Espafia) o internacional (e.g. Intenational Standards
Office). Estos estandares en algunos casos son de obligado cumplimiento como, por
ejemplo, que todas las paginas web oficiales deben cumplir un determinado nivel de
accesibilidad para discapacitados. Los estandares de facto son aquellos que se usan
por voluntad propia o conveniencia y tienen una amplia aceptacion, aunque no hayan
sido sancionados por un organismo de estandarizacion. El caso mas conocido en
Internet son las recomendaciones realizadas por el World Wide Web Consortium
(W3C), que crea las normas probablemente mas utilizadas en Internet como, por
ejemplo, el lenguaje HTML (y que en muchos casos después de publicadas pasan a

ser reconocidas como estandares formales)™.

!> Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
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3.2. Ventajas aportadas por los estandares en e-lea  rning

En e-learning, una de las principales funciones de los estandares es servir
como facilitadores de la durabilidad y de la reutilizacion en el tiempo de los
contenidos y de la interoperabilidad, es decir, facilitar el intercambio de los
contenidos entre diversas plataformas y sistemas. Hay que evitar caer en el error de
ver el estandar como un limitador de la iniciativa o creatividad personal. En muchos
casos, cuando los educadores oyen la palabra estandar suelen tener una reaccion
adversa, ya que tienden a considerar que es una norma de obligado cumplimiento
gue coartard su creatividad respecto a la creacion de nuevos cursos, o su forma
habitual de planificar una accion formativa o una clase. Otra circunstancia es
considerar que su uso es solo en educacion a distancia y que no son Utiles para otros
planteamientos educativos.

Esto no es cierto, ya que la existencia de contenidos educativos reutilizables
puede ser de gran ayuda para simplificar el trabajo de los docentes, aunque lo
utilicen en educacion presencial o en un formato mixto presencial-web (llamado

blended learning o b-learning).

Existen multitud de ventajas asociadas a la utilizacion generalizada de estandares
de e-learning para todas las partes implicadas en el proceso de aprendizaje. Entre

ellas cabe mencionar las siguientes:

* Desde el punto de vista del de los clientes o consumidores tanto
institucionales como individuales, los estandares evitan quedarse atrapado por
las tecnologias propietarias. Los costes se reducen al sustituir los desarrollos
propios por tecnologia “plug and play” de modo que, por ejemplo, una
institucion pueda cambiar de LMS sin tener que empezar desde el principio
perdiendo toda o gran parte de la informaciébn que ya tenia en su LMS
anterior.

* Desde el punto de vista de los vendedores de aplicaciones, la existencia de

métodos estandarizados de comunicacion entre sistemas simplifica la
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integracion de diferentes productos. Esto redunda en una reduccion de los
costes de desarrollo e incrementa el mercado potencial para las aplicaciones.

* Desde el punto de vista de los productores de contenidos educativos, los
estandares permiten que el formato de produccion sea Unico y pueda ser
utilizado en cualquier plataforma de distribucion. Mas aun, un mercado mas
amplio para los contenidos educativos permite a los creadores realizar
inversiones en produccion de contenidos, aumentando la oferta y la calidad de
éstos, incluso en areas altamente especializadas. Ademas la existencia de
estandares facilita su labor, al tener acceso a almacenes de contenidos
reutilizables, y les permite la creacion de contenidos modulares de mas facil
mantenimiento y actualizacion

 Desde el punto de vista de los alumnos, los estandares implican mayor
posibilidad de eleccién del producto educativo. Ademas implican que los
resultados de su aprendizaje (créditos o certificados) tengan mayor
portabilidad. En otros trabajos se destacan las ventajas y propiedades
beneficiosas que se obtienen con la aplicacion de los estandares (Masie
2003)*.

* Interoperabilidad. Que se pueda intercambiar y mezclar contenido de multiples
fuentes y se pueda usar directamente en distintos sistemas. Que sistemas
diferentes puedan comunicarse, intercambiar informacion e interactuar de
forma transparente.

* Reusabilidad. Que el contenido pueda ser agrupado, desagrupado Yy
reutilizado de forma rapida y sencilla. Que los objetos de contenido puedan
ensamblarse y utilizarse en un contexto distinto a aquél para el que fueron
inicialmente disefiados.

* Gestionabilidad. Que el sistema pueda obtener y trazar la informacion

adecuada sobre el usuario y el contenido.

'* Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
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* Accesibilidad. Que un usuario pueda acceder el contenido apropiado en el
momento justo y en el dispositivo correcto.

» Durabilidad. Que los consumidores no queden atrapados en una tecnologia
propietaria de una determinada empresa. Que no haya que hacer una
inversion significativa para lograr la reutilizacion o la interoperabilidad.

» Escalabilidad. Que las tecnologias puedan configurarse para aumentar la
funcionalidad de modo que se pueda dar servicio a mAas usuarios
respondiendo a las necesidades de la institucién, y que esto no exija un

esfuerzo econémico desproporcionado.

3.3. Estandarizacion: aspectos y proceso

El éxito de un estandar radica en su nivel de aceptacion, por lo que un grupo de
estandarizacion debe ser un organismo que se encargue de recopilar requisitos de
multiples fuentes y elabore con ellos una especificacion consensuada. La obtencién
de un estandar formal se consigue como resultado de los esfuerzos combinados de
NUMerosos organismos y consorcios que se agrupan de acuerdo a tres niveles de

trabajo (Figura 8):

* Nivel de especificacion. En este primer paso del proceso, se trabaja en la
elaboracion de recomendaciones basadas en el analisis de las necesidades
de los propios participantes. El objetivo es proponer la especificacion
elaborada a la comunidad e-learning, de modo que se pueda experimentar,
corregir y actualizar en funcién de las nuevas necesidades detectadas.

* Nivel de validacién. En esta fase del proceso, se desarrollan nuevos productos
gue incorporan las especificaciones elaboradas en el paso anterior, y se
inician programas piloto con el fin de valorar la efectividad y aplicabilidad de la
especificacion. Asi mismo, se crean modelos de referencia que muestran
como las distintas especificaciones y estandares pueden ensamblarse para
integrar un sistema e-learning completo.
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* Nivel de estandarizacion. Es el paso final de la elaboracion. Las
especificaciones que ya han sido validadas, son retomadas por los
organismos oficiales de estandarizacién, que se encargan de realizar un
altimo refinamiento, consolidacion, clarificacion de los requisitos que
satisfacen. Habitualmente también hay un proceso de acreditacion para los
productos que cumplen un determinado estandar. Es importante distinguir
entre la especificacion (que es un proceso de trabajo en evolucion) y el
estandar acreditado (que es mucho mas estable y, por tanto, menos propenso

a cambios).

Esquema representativo de las capas y las iniciativn as mas relevantes para llegar a la

interoperabilidad de contenidos en e-learning  *'.

AICC IEEE
IMS ISO
ARIADNE CEN/ISS

Cuerpo
estandar

Implementaciones, ﬂ

Modelos de referencia,
ESPGCIﬁQClOI‘IeS Requisitos
generales Estandares

Gréfico 8

Fuente: Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESP__ECIFICACIONES EN E-LEARNING.

" Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
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Como todo el proceso de e-learning es muy complejo, implicando muchas
herramientas y actores, nos centramos inicialmente en la interoperabilidad de los
cursos. Esta interoperabilidad consiste en poder reutilizar de manera global los
cursos o contenidos educativos entre distintos sistemas de gestion de cursos o LMS.
Por tanto son necesarios consensos sobre diversas caracteristicas relativas a estos
contenidos educativos. Nosotros para simplificar y sistematizar el analisis hemos
identificado 8 capas sobre las que es necesario establecer estandares para lograr la
total interoperabilidad (Figura 9). En estas capas hemos destacado las iniciativas de
estandarizacion, especificacion o formatos que nos parecen mas prometedoras o

tienen actualmente una mayor aceptacion:

Esquema representativo de las capas y las iniciativn. as mas relevantes para llegar a la

interoperabilidad de contenidos en e-learning  *°.

'® Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
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Empasquetamiento 4o
Contenidos

{ims)

| Estructura de los cursos
(SCORM, AICC, IMS)

Esquema de metadatos
(LOM, Dublin Core, CanCore)

Implementacidn de metadatos

Gréfico 9

Fuente: Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESP__ECIFICACIONES EN E-LEARNING.

* Lacapa mas baja hace referencia a aspectos puramente tecnoldgicos para las
gue ya existen estandares aceptados. TCP/IP y HTTP son los protocolos
estandar de intercambio de informacién en Internet.

* La segunda capa trata de los formatos en los que se crean los contenidos
educativos. En este punto existe una gran variedad, de modo que en general
se acepta cualquier formato de contenido web que sea capaz de visualizar un

navegador (incluso si para ello necesita algin complemento o plug-in). La
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realidad es que no existe aln un consenso claro sobre qué lenguaje o formato
utilizar. XML y HTML son los principales candidatos actuales pero hay muchos
sistemas que utilizan contenidos PDF por su portabilidad y calidad de
impresion, o Macromedia Flash por su capacidad de animacién o interaccion.

» La tercera capa selecciona los mecanismos que se utilizaran para representar
los metadatos asociados con los contenidos educativos. Los metadatos son la
informacion complementaria que se afiade sobre los objetos educativos y que
describen distintos aspectos sobre su contenido, sus objetivos didacticos, y
facilitan los procesos de busqueda, seleccion y recuperacion. XML es la
tecnologia mas frecuente para crear los metadatos, siendo considerada ya un
estandar de facto para esta capa. Entre las caracteristicas que han convertido
a XML en la tecnologia mas utilizada, vale la pena destacar: la validacion
automatica de documentos, la separacion entre contenido y procesamiento, y
la independencia de herramientas o plataformas concretas. No obstante, con
el desarrollo de la web semantica, hay iniciativas para hacer dicha descripcién
utilizando RDF, ya que estas nuevas tecnologias facilitan el desarrollo de
aplicaciones informaticas que traten e interpreten de manera automaética dicha
metainformacion.

* En la cuarta capa, los esquemas de metadatos, se determina qué informacion
es relevante para los objetivos del modelo, se agrupa de acuerdo a una serie
de categorias, que por lo general tienen caracter jerarquico, y por ultimo, se
adjunta al objeto como metadatos (implementados habitualmente con XML). El
principal estandar ya aprobado de IEEE es el esquema de metadatos LOM
(Learning Object Metadata) que se ocupa de estos aspectos.

* Las capas quinta y sexta hacen referencia a la necesidad de estructurar los
objetos en unidades superiores de contenido (los cursos) y asegurar su
portabilidad a través de la red en forma de fichero, aportando toda la
informacion para que sea posible su reconstruccion exacta en el sistema

destinatario. La séptima capa busca la homogeneidad en la estructuracion de
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los perfiles de aquellos implicados en el proceso de ensefianza y en la forma
de utilizar didacticamente los recursos educativos. Por ultimo, la capa de nivel
superior aborda los aspectos de adecuacion linglistica, cultural y social a
distintos contextos. Esta Ultima capa tiene un gran nivel de dificultad, y todavia

no hay trabajos significativos al respecto™.

Respecto a los propios sistemas de gestion del aprendizaje, los estandares
proporcionan un modelo arquitectonico coherente, en el cual se pueden integrar
distintas soluciones o programas y se pueden realizar evoluciones y actualizaciones
de forma controlada y ademas se proporciona un mercado abierto en el que los
usuarios pueden elegir el LMS deseado o incluso cambiarlo con un minimo riesgo y

coste.

3.4. Perfiles de aplicacion

Ningun estandar puede cubrir todas y cada una de las necesidades que la
gran diversidad de aplicaciones y contextos educativos exigen. Mas bien ahora se
considera que estas especificaciones son un marco general de interoperabilidad que
proporcionan un margen de adaptacion a las necesidades concretas de cada dominio

o aplicacion.

Un perfil de aplicacién (en inglés application profile) es una coleccién de
estandares, especificaciones y guias de buenas practicas que se combinan, adaptan
y particularizan para su mejor aplicacion en una determinada comunidad o en un
determinado dominio. Inicialmente esto podria parecer contradictorio con el concepto
de estandarizacion, pero no es asi, ya que en muchos casos hay aspectos muy
concretos que, por generalidad, el estandar deja sin fijar y que dificultan su

implementacién o aplicacion final. Por ejemplo, el perfil puede fijar qué campos de la

' Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
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descripcion mediante metadatos tendran que estar siempre presentes, aunque en el
estandar sean opcionales, o proporcionar un vocabulario controlado para rellenar un
campo descriptivo cuando en el estandar no se prefijan valores para dicho campo.
En otros casos, se puede considerar que el estandar es demasiado amplio y que
limitar dicha amplitud puede simplificar la aplicacion efectiva en un determinado
campo. Por ejemplo, el perfil de aplicacion CanCore utiliza s6lo un subconjunto de
los metadatos definidos en LOM para la descripcion de objetos de aprendizaje. De
hecho la importancia de los perfiles de aplicacion ha hecho que IMS publique una
nueva especificacion denominada Application Profile Guidelines, en la que se
describe que es lo que IMS entiende por perfil de aplicacion, los beneficios que se
obtienen y los pasos para realizarlo. Esta especificacion refleja la experiencia previa
obtenida por los usuarios en el desarrollo de otros perfiles, y da consejos sobre como

realizar el proceso®.

3.5. Limitaciones de los estandares

Los estandares no cubren todos los aspectos de los sistemas de e-learning.
Aunque es cierto que ayudan en gran manera a la interoperabilidad, integracién y
reutilizacion de informacion hay otros muchos aspectos que no estan contemplados
en los estandares. ldealmente si hubiera estandares para todos los procesos e
informaciones incluidas en un sistema de e-learning, seria posible cambiar de un
LMS a otro diferente pero que estuviera desarrollado de acuerdo al mismo conjunto
de estandares, sin perder informacién y sin tener que hacer una gran inversion.

3.6. Especificaciones y estandares mas utilizados e  n e-learning

Existen un gran namero de iniciativas de estandarizacion de modo que no es

muy realista tratar de hacer una descripcion completa de todas ellas en este trabajo.

Ademas existen relaciones entre las especificaciones realizadas por diferentes

° Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
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grupos que a veces se solapan, y otras son simplemente adaptaciones o perfiles de
aplicacion para adaptarse a un campo 0 uso especifico.

Actualmente IMS (Global Learning Consortium, Inc) es el principal promotor y
desarrollador de especificaciones abiertas, y que cubren méas aspectos de la
ensefianza electronica, conjuntamente con el desarrollado por ADL en su modelo de
referencia SCORM, y por IEEE LTSC con su propuesta de metadatos para objetos
de aprendizaje, son los que estan teniendo una mayor repercusion en e-learning. De
hecho es especialmente interesante analizar las propuestas de IMS, ya que su
amplio numero de colaboraciones con otras entidades, y especialmente con IEEE
LTSC, hace muy previsible que sus especificaciones sean la base para nuevos
estandares®.

Es importante volver a destacar que la estandarizacion no tiene importancia
Gnicamente en educaciéon que utilice la web como Unico medio de distribucion, ya
gue estad influyendo en otros tipos de educacién. Por ejemplo los contenidos
desarrollados para clases presenciales se estdn empaquetando como cursos para
simplificar su distribucién y reutilizacion. En el otro sentido, contenidos desarrollados
para cursos en linea se estan reutilizando en clases presenciales, ya que es mas

sencillo su localizacién y uso.

Por tanto, en este capitulo pasamos a hacer una breve descripcion de estas
especificaciones de modo que el lector pueda tener una idea de conjunto del proceso
de estandarizacion. Las especificaciones mas utilizadas hoy en dia se desarrollaran
mas adelante.

3.7. IMS

El objetivo de IMS de definir especificaciones que hagan posible la

interoperabilidad de aplicaciones y servicios de enseflanza distribuida, se ha

concretado, a dia de hoy, en mas de 15 especificaciones principales.

*! Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
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3.7.1. Estructura de las especificaciones de IMS

Normalmente cada una de ellas se encuentra detallada al menos en tres

documentos:

Guia de Implementacién y consejos. En €l se incluyen: la forma de uso de la
especificacion, ejemplos, la relacion con otras especificaciones, y cualquier

tipo de informacién complementaria que pueda servir de ayuda®.

Normalmente es el documento que se recomienda leer primero para entender los

conceptos generales con los que se trata.

Modelo de Informacion. Documento que describe de manera formal, los datos
asi como su estructuracion, detallando cada uno de los elementos
considerados en la especificacion. EI modelo que se propone en este
documento es independiente del formato fisico en el que finalmente se
representa la informacién?3.

Documento de Enlace. Documento que ofrece la forma de representar la
estructura de datos de la especificacion, generalmente, en XML.
Adicionalmente se proporciona el esquema documental XML que nos permite
comprobar la validez de la estructura de un documento que hayamos creado,

respecto a la especificacion a la que esta asociado®.

IMS tiene muchas especificaciones ya que cada una de ellas esta enfocada en

una necesidad distinta del proceso de ensefianza. A continuacion vamos a describir

con mas detalle algunas de las mas relevantes.

? Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
? Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
* Baltasar Fernandez Manjon. ESTANDARES Y ESPECIFICACIONES EN E-LEARNING.
Internet. http://ares.cnice.mec.es/informes/16/contenido/3.htm Acceso: (10/01/2011)
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3.7.2. IMS Content Packaging

El objetivo de esta especificacion es permitir la distribucion de contenidos
reutilizables e intercambiables, es decir, describe el modo en el que se debe
empagquetar el contenido educativo para que pueda ser procesado por otro sistema
LMS diferente.

Ofrece una forma de empaquetar (en un archivo comprimido tipo .zip) los
contenidos educativos tales como cursos individuales, conjuntos de cursos, 0
cualquier tipo de recurso necesario en el proceso educativo (por ejemplo,
evaluaciones o examenes). Al distribuir una serie de contenidos empaquetados
segun el Content Packaging de IMS, existe un documento fundamental que es el
Manifiesto. Dicho documento es un fichero XML en el que se describe la estructura

de los contenidos incluidos en el paquete.

3.7.3. IMS Question & Test Interoperability Specification

Esta especificacion contempla una estructura basica que describe la forma de
representar preguntas individuales o items (assesment item) y gestionar
evaluaciones 0 examenes completos (assessment). Su objetivo es conseguir que
tanto las evaluaciones como los resultados sean intercambiables entre los diferentes
LMS. Asi, podemos disponer de almacenes de preguntas y bases de datos con los
resultados obtenidos por los alumnos a los que cualquier sistema de ensefianza
electrénica podra acceder.

Con este proposito se plantea y se documenta un formato de contenido para
almacenar las preguntas o items independientemente del sistema o herramienta de
autoria utilizada para crearlas. Esto permite, por ejemplo, el uso de las mismas
preguntas en diversos LMS o en sistemas de evaluacién electrénica, o la integracion

en un unico LMS de preguntas o exdmenes desarrollados con distintas herramientas.

68
PUCE, FACULTAD DE INGENIERIA, ESCUELA DE SISTEMAS



“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA
LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE,”

3.7.4. IMS Learning Design

Esta especificacion ha sido el resultado de la integracion dentro de IMS de la
especificacion Educational Modeling Language (lenguaje de modelado educacional)
(Koper 2001), desarrollada inicialmente en la Universidad Abierta de Holanda. Se
ocupa de describir y codificar el disefio pedagdgico, es decir las metodologias
educativas implicitas en un proceso de ensefianza, de forma que sean procesables
por un LMS. En este caso se utiliza un nuevo concepto, la unidad de aprendizaje
(UdA), ya que se considera que lo importante no son tanto los objetos de aprendizaje
por si mismos, si no las actividades en las que se encuentran implicados.

El elemento clave de una Unidad de Aprendizaje es la actividad o tarea, que
se concibe como uno o mas actores (e.g. alumnos, profesores) que trabajan para
lograr un cierto objetivo educativo en un determinado entorno. El entorno contiene los
recursos y los servicios necesarios para realizar la actividad propuesta. El principio
subyacente es que los alumnos aprenden realizando actividades en un entorno, en el
cual los objetos de aprendizaje son recursos que permiten o facilitan la tarea. La
vision es mas amplia que la de los objetos de aprendizaje basicos, ya que se
contempla el uso de herramientas o de procesos, como la comunicacion entre
alumnos o entre alumnos y profesores. De hecho el rol o papel de un alumno podria
cambiar en un determinado momento, por ejemplo, para supervisar el trabajo
realizado por otros alumnos. La unidad de aprendizaje es la nueva unidad minima de
intercambio entre sistemas, ya que se considera que si se descompone en sus
elementos basicos se pierde el disefio pedagdgico que permite alcanzar el resultado

deseado.

3.7.5. IMS Learner Information Package Specificatio n
Especificacion que nos indica qué informacion se almacena referente a un
alumno (o grupo de alumnos) o incluso a un productor de contenido educativo, y

coémo debe almacenarse. El objetivo de esta especificacion es definir una estructura
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gue permita el intercambio de paquetes con informacion relativa a cualquiera de los
implicados en el sistema de ensefianza.

La existencia de formatos consensuados para la definicion de expedientes de
alumnos permite su exportacion entre sistemas educativos heterogéneos. Es
necesario decidir qué informacion debe incluirse en el expediente y el formato para

representarla.

3.8. ADL/SCORM

ADL surge como respuesta a las necesidades principalmente del
Departamento de Defensa de EE.UU, que es uno de los mayores consumidores de
software del mundo y forma parte del esfuerzo que el gobierno norteamericano viene
realizando con el objetivo de conseguir una ensefianza de calidad.

ADL se ha centrado desde un principio en el aprendizaje sobre la Web.
Actualmente es el modelo mas utilizado en la industria y que cuenta con mayor
cantidad de herramientas que lo soportan. Es un perfil de aplicacion, ya que combina
muchas especificaciones (IMS, AICC, IEEE) y las particulariza para un caso
concreto. Las especificaciones, por su generalidad, dejan sin fijar aspectos que son
necesarios para facilitar la implementacion final, y SCORM trata de ser mas preciso
para lograr una mayor compatibilidad. En concreto SCORM se sustenta sobre las

siguientes especificaciones:

» |EEE Data Model For Content Object Communication

* |EEE ECMAScript Application Programming Interface for Content to Runtime
Services Communication

* |EEE Learning Object Metadata (LOM)

» EEE Extensible Markup Language (XML) Schema Binding for Learning Object
Metadata Data Model

* IMS Content Packaging

* IMS Simple Sequencing.
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Bajo la denominacion SCORM (Sharable Courseware Object Reference Model)
propone un entorno de ejecucion, un modelo de metadatos y un modelo de la
estructura de los cursos (modelo de agregacion de contenidos). En su version 2004
este modelo ha pasado a incluir también la secuenciacién y navegacion (Sequencing
and Navigation SN) de los contenidos. Esta secuenciacion define como se aplica y
extiende IMS Simple Sequencing para un sistema SCORM®.

SCORM define un modelo software que describe el modelo de agregacion de
contenidos, las interrelaciones establecidas entre las componentes de los cursos, los
modelos de datos y los protocolos de comunicacién, de manera que los “objetos”
definidos en un LMS puedan compartirse entre diferentes LMS.

Los elementos mas caracteristicos del modelo son:

Modelo de Agregacién de Contenido®® (Content Aggregation Model, CAM) En
este modelo se definen los cursos y se distinguen los objetos de aprendizaje
compartibles (Sharable Courseware Object, SCO), curso o componente de un curso
gue cumple con los requisitos de interoperabilidad, durabilidad y que dispone de la
informacion suficiente para poder ser reutilizado y accesible. Un SCO es la minima
unidad intercambiable entre sistemas compatibles con SCORM, y consiste en un
objeto de aprendizaje que incluye un mdédulo software que le permite comunicarse
con el entorno de ejecucion proporcionado por el LMS. Ademas se identifican los
recursos basicos (assets) que son elementos basicos, como ficheros de texto, audio,

video, etc. Estos recursos basicos se agrupan en los SCOs.

* Entorno de ejecucion (Runtime Environment, RTE). Propone un entorno
estandar en el que se puede presentar un objeto de aprendizaje (en este caso
un SCO) que es capaz de intercambiar datos con el LMS. ElI LMS se encarga

% ADL (2006). Advanced Distributed Learning. Internet. http://www.adlnet.org Acceso:
(21/01/2011).

% ADL SCORM (2006) Sharable Course Object Reference Model v1.2. Internet.
http://adinet.org/ADLDOCS/Other/SCORM_1.2 PDF.zip Acceso: (21/01/2011).
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de enviar los contenidos al alumno y el contenido intercambia la informacion
sobre el alumno y el seguimiento de su interaccién con el curso al LMS?’.

e Secuenciacién y navegaciéon  (Sequencing and Navigation SN). Es la
informacion que permite complementar el disefio del curso, afiadiendo
informacion sobre como se van a presentar dichos contenidos al usuario. Esta
presentacion no tiene por qué ser siempre la misma, ya que puede depender

de las respuestas o comportamiento de los alumnos.

3.9. IEEE OBJECT METADATO

Los metadatos proporcionan descripciones, propiedades e informacidén sobre
los objetos de aprendizaje que permiten caracterizarlos, de forma que se simplifica
su uso y gestion. De forma coloquial, lo que se busca mediante esta informacion
complementaria es poder saber cual es el contenido y el propdsito de un OA sin
tener que acceder a dicho contenido. Por tanto, los metadatos aportan informacion
orientada a hacer mas eficiente la busqueda y utilizacion de los recursos. Los
metadatos se pueden aplicar tanto a OA concretos como a cursos completos o a
partes del curso (como se puede ver en el esquema del manifiesto de la (Figura f).

Actualmente LOM (IEEE Learning Object Meta-Data®®) es el estandar de e-
learning formalmente aprobado que goza de mayor aceptacion (estandar IEEE
1484.12.1 2002), y que ha sido adoptado en la especificacion de IMS Learning
Resorce Metadata. De hecho LOM se basa en los esfuerzos previos hechos para la
descripcion de recursos educativos en los proyectos ARIADNE, IMS y Dublin Core.

El objetivo de LOM es la creacion de descripciones estructuradas de recursos

educativos. Su modelo de datos especifica qué aspectos de un objeto de aprendizaje

27 ADL (2006). Advanced Distributed Learning. Internet. http://www.adlnet.org Acceso:
(21/01/2011).

% |EEE LOM 2006 Learning Object Metadata. Learning Technology Standards Committee.
Borrador final del estandar. Internet.
http://ltsc.ieee.org/wgl12/files/LOM 1484 12 1 v1 Final_Draft.pdf Acceso: (21/01/2011).
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deberian ser descritos y qué vocabularios se pueden utilizar en dicha descripcion.
Esta es una descripcidn jerarquica con nueve apartados principales que agrupan el
resto de campos.

73
PUCE, FACULTAD DE INGENIERIA, ESCUELA DE SISTEMAS



“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA
LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE,”

4. CAPITULO IV: Descripcion de la materia de Fisica |

4.1. Descripcion del programa de la materia

La fisica abarca lo grande y lo pequeiio, lo antiguo y lo nuevo. Del atomo a la
galaxia, de los circuitos eléctricos a la aerodindmica, la fisica es parte fundamental
del mundo que nos rodea.

En esta materia se tratan los temas mas relevantes de la mecéanica
clasica : la fisica y la medicién, vectores, cinematica, dinamica, trabajo y energia,
impulso y cantidad de movimiento.

Si el estudiante curso fisica en el bachillerato, probablemente aprendera los
conceptos mas pronto de los que no lo hicieron; de todas formas, se propone que el
alumno aprenda fisica y que disfrute de esa experiencia que le presenta esta
fascinante materia.

4.2. Objetivos
4.2.1. OBJETIVO GENERAL %°:

Nivelar los conocimientos tedricos y préacticos de fisica de los aspirantes a la

Facultad de Ingenieria.

4.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS®:
Al finalizar el curso el estudiante estara en capacidad de:

» Relacionar los fendmenos fisicos con los respectivos modelos matematicos.
» Definir las magnitudes de la mecanica desde el punto de vista fisico para
entenderlas y utilizarlas adecuadamente en los procesos de la naturaleza.

# Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera
Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
030 Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera
Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
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» Diferenciar las magnitudes fisicas que intervienen en un determinado
fendomeno fisico de la mecanica.

 Resolver problemas de la mecanica, para profundizar y utilizar los
conocimientos adquiridos, en situaciones de la vida cotidiana.

» Desarrollar habilidades y destrezas en el manejo de los instrumentos y
equipos de laboratorio para tomar datos, veraces y lo mas reales posibles,

para demostrar fendmenos relacionados con la mecanica.

4.3. Contenidos-Syllabus

4.3.1. PLAN ANALITICO DE LA TEORIA **
CAPITULO 1.- LAFISICAY LA MEDICION
Introduccién: fenédmenos naturales y fisicos, ciencia, concepto de fisica.
1.1. Estados fisicos de la materia: materia, estados de la materia
1.2. Método cientifico: definicion, procesos o pasos.
1.3. Medidas y sistemas: magnitud, sistemas de medida, sistema Sl, teoria
de errores.

CAPITULO 2.- VECTORES

2.1. Magnitudes escalares y vectoriales: concepto, vector, elementos,
clasificacion.

2.2. Vectores en forma geométrica: operaciones graficas, componentes,
resultante.

2.3. Representacion analitica de vectores: vector unitario, componentes,
operaciones.

2.4. Productos vectoriales: producto de un escalar por un vector, producto

escalar y vectorial de vectores.

3131 Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera
Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
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CAPITULO 3.- CINEMATICA

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.
3.5.

Cinematica de la particula: concepto de posicion, trayectoria, espacio,
desplazamiento, velocidad y aceleracion. Analisis general de movimiento
de traslacion.

Movimiento en una direccion: MRU, MRUV, caida libre y lanzamiento
vertical.

Movimiento en dos direcciones: Consideraciones de las ecuaciones del
movimiento.

Movimiento parabdlico: definicién, ecuaciones.

Movimientos circulares: desplazamiento, velocidad y aceleracion

angulares, aceleraciones normal, tangencial y resultante MCU, MCUV.

CAPITULO 4.- DINAMICA

4.1.
4.2.

4.3.
4.4,
4.5.

Leyes de Newton: inercia, fuerza, accion, reaccion.

Acciones y reacciones: concepto, clasificacion, fuerza de rozamiento,
diagrama del cuerpo libre.

Dindmica de la traslacion: condiciones, aplicaciones.

Fuerza centripeta y centrifuga: conceptos, aplicaciones.

Estatica: equilibrio, condiciones generales, momento de una fuerza, par
de fuerzas, aplicaciones.

CAPITULO 5.- TRABAJO Y ENERGIA

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.

5.5.
5.6.

Conceptos de trabajo y energia. Unidades. Ecuaciones dimensionales.
Trabajo de una fuerza constante y una fuerza variable.

Teorema de trabajo y energia. Conservacion de la energia.

Aplicacion del principio de conservacion de la energia en la resolucion de
problemas de dindmica.

Maquinas simples: concepto, clasificacion, estudio de ellas.

Potencia mecéanica. Rendimiento de mecanismos.
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CAPITULO 6.- IMPULSO Y CANTIDAD DE MOVIMIENTO

6.1.

6.2.
6.3.

6.4.

6.5.

Concepto impulso y cantidad de movimiento. Unidades. Ecuaciones
dimensidnales.

Impulso producido por una fuerza constante y por una fuerza variable.
Teorema de impulso y cantidad de movimiento. Conservacion de la
cantidad de movimiento.

Aplicacion del principio de impulso y cantidad de movimiento en la
resolucion de problemas de dinamica.

Choque de los cuerpos. Leyes de los choques. Aplicaciones.

4.3.2. PLAN ANALITICO DE LAS PRACTICAS

© XN 0k 0w DR

10.
11.
12.
13.
14.

Instrumental

Uso del calibrador y del tornillo micrométrico

Calculo de la densidad de la masa

Movimientos rectilineos: uniforme y uniformemente variado
Tiro semi -parabdlico

Movimiento circular: uniforme y uniformemente variado
Descomposicion de una fuerza

Mesa de fuerzas

Célculo de la aceleracion de la gravedad

Rozamiento en un plano horizontal

Rozamiento en un plano inclinado

Trabajo y energia

Fuerza centripeta

Momento de una fuerza

A continuacion se detalla el plan de la materia, su contenido y actividades

respectivas a cumplirse durante el Segundo Semestre 2010 — 2011, de acuerdo a las

fechas y horarios correspondientes al profesor de la materia.
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Plan de la materia

CURSO | FECHA CONTENIDO ACTIVIDADES
Lectura Sylabus,
P1 11-01-19 | Indicaciones generales asignacion de
temas de trabajo
Introduccion: fendmenos naturales y
fisicos, ciencia, concepto de fisica.
Estados fisicos de la materia:
materia, estados de la materia | Exposicion de
P1 11-01-21 | Método cientifico: definicion, | trabajos, trabajo de
procesos 0 pasos. Medidas Y |investigacion
sistemas: magnitud, sistemas de
medida, sistema SlI, teoria de
errores.
Magnitudes escalares y vectoriales:
concepto, vector, elementos,
clasificacion. ik
P1 11-01-26 Exgoswlon, taller,
Vectores en forma geométrica: | 4€P€"
operaciones graficas, componentes,
resultante.
Representacion analitica de vectores: .
o Exposicion, taller,
P1 11-01-28 | vector unitario, componentes, deber
operaciones.
Representacion analitica de vectores: | Entrega de trabajos,
P1 11-02-02 | vector unitario, componentes, | exposicion, taller,
operaciones. deber
Productos vectoriales: producto de un Entreaa de trabaios
P1 11-02-04 | escalar por un vector, producto g 108,
, exposicion, taller
escalar y vectorial de vectores.
P1 11-02-09 | Productos vectoriales: producto de un | Entrega de trabajos,
escalar por un vector, producto exposicion, taller,
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escalar y vectorial de vectores. deber
LA FISICA Y LA MEDICION,
P1 11-02-11 VECTORES Prueba I-01
Cinematica de la particula: concepto
de posiciodn, trayectoria, espacio, .y .
P1 11-02-16 | desplazamiento, velocidad y Exposicion, trabajo
o s en grupo
aceleracion. Analisis general de
movimiento de traslacion.
Movimiento en una direccién: MRU, Entreqa de trabaios
P1 11-02-19 | MRUV, caida libre y lanzamiento g 105,
) exposicion, taller
vertical.
Movimiento en una direccion: MRU, Entreqa de trabaios
Pl | 11-02-18 | MRUV, caida libre y lanzamiento gat 108,
) exposicion, taller
vertical.
FISICA'Y LA MEDICION,
P1 11-02-23 VECTORES, MR Examen 1
Movimiento en dos direcciones: | EXposicion,
Consideraciones de las ecuaciones | €jercicios, taller,
p1 11-02-25 | del movimiento. deber Revision de
pruebas,
Movimiento parabdlico:  definicion, | examenes. Entrega
ecuaciones. de notas
Movimiento en dos direcciones: | EXposicion,
Consideraciones de las ecuaciones | €jercicios, taller,
p1 11-03-02 | del movimiento. deber Revision de
pruebas,
Movimiento parabdlico: definicion, | examenes. Entrega
ecuaciones. de notas
Movimientos circulares:
p1 11-03-04 desplazqrplento, velocidad y | Exposicion, trabajo
aceleracion  angular, normal, | en grupo
tangencial y resultante MCU, MCUV.
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. . - Exposicion, trabajo
P1 11-03-09 MOV|m|ento parabdlico y Movimiento en grupos,
circular o
ejercicios, deber
Leyes de Newton: inercia, fuerza,
accion, reaccion.
P1 11-03-11 | acciones y reacciones: concepto, | EIETCicios, taller
clasificacion, fuerza de rozamiento,
diagrama del cuerpo libre.
p1 11-03-16 Dlnam!ca de la t_rasle_lmon: E.xpo_s,l.cmn,
condiciones, aplicaciones. ejercicios, taller
MOVIMIENTO EN DOS
PL | 110318 | b rECCIONES, DINAMICA Prueba [I-01
Fuerza centripeta y centrifuga: Entrega de trabajos,
P1 11-03-23 o L L
conceptos, aplicaciones a la dinamica | exposicion, taller
p1 11-03-25 Fuerza centrlpgtaycentrlfugaf o Ejercicios, trabajo
conceptos, aplicaciones a la dindmica | en grupo
Estatica:  equilibrio,  condiciones Entreaa de trabaios
P1 11-03-30 | generales, momento de una fuerza, g . 308,
o exposicion, taller
par de fuerzas, aplicaciones
MOVIMIENTO EN DOS
P1 11-04-02 | DIRECCIONES, DINAMICA Examen 2
TRASLACIONAL
Trabajo en grupos,
ejercicios
Estatica: equilibrio, condiciones N
P1 11-04-06 | generales, momento de una fuerza, Revision de
par de fuerzas, aplicaciones pruebas,
examenes. Entrega
de notas.
p1 11-04-08 | Estatica: equilibrio, condiciones Ejercicios, taller,
generales, momento de una fuerza, | 9€ber
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par de fuerzas, aplicaciones

Conceptos de trabajo y energia.

Unidades. Ecuaciones
dimensidnales. Trabajo de una fuerza

constante y una fu_erza varlab!e. Exposicion,

P1 11-04-13 | Conceptos de trabajo y energia. | giercicios, trabajo
U_nldad_es. Ecuaciones | o, grupos
dimensidnales.

Trabajo de una fuerza constante y
una fuerza variable.

. .| Exposicion de
T t . ) L

P1 11-04-15 eorema .(,je rabajo y energia trabajos, ejercicios,

Conservacion de la energia.
taller, deber
p1 11-04-20 Teorema .Eje trabajo y energia.
Conservacion de la energia.
Ejercicios, taller,
Aplicacion del principio de deber

P1 11-04-27 | conservacion de la energia en la
resolucion de problemas de dinamica
ESTATICA, TRABAJO, POTENCIA

P1 11-04-30 Y ENERGIA Prueba 111-01
Concepto impulso y cantidad de
movimiento. Unidades. Ecuaciones .
dimensiénales. Impulso producido Entrega de trabajos,

P1 11-05-04 ) P P exposicion,
por una fuerza constante y por una | . . .

. . ejercicios, taller
fuerza variable. Teorema de impulso
y cantidad de movimiento
Conservacion de la cantidad de
movimiento. Aplicacién del principio | EXPOSICION, entrega

P1 11-05-06 | 4e impulso y cantidad de movimiento | d€ trabajos,
en la resolucion de problemas de | El€rcicios, taller
dinamica, Choque de los cuerpos.
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Leyes de los choques

ESTATICA, TRABAJO, POTENCIA
P1 11-05-11 | Y ENERGIA, IMPULSO Y Examen 3
CANTIDAD DE MOVIMIENTO

Revision de
pruebas,
examenes. Entrega
de notas.

P1 11-05-18

Tabla 7

Fuente: Diego Egas V., SYLLABUS.

4.4. Metodologia y recursos.

4.4.1. DE LA TEORIA

La mecanica es esencialmente una ciencia deductiva. Las deducciones se
presentan en secuencia légica y con todo el rigor exigido a este nivel. Sin embargo,
como el aprendizaje es un proceso en gran parte inductivo, se presentan algunas
aplicaciones sencillas. Es importante que cada estudiante aprenda a aprender ,
descubriendo su estilo y forma de aprendizaje, que le permita construir nuevos
conocimientos. El presente curso pretende formalizar el aprendizaje cooperativo y
colaborativo y/o facilitar la formacion de grupos de estudio , mediante la
intensificacion de la investigacion bibliogréfica, talleres, deberes y tr abajos en
grupo, pruebas en pareja y con libro abierto, el contacto con los comparieros y/o

el docente mediante correo electrénico, chat y foros de discusién %,

%232 Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera
Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
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4.4.2. DE LA PRACTICA

El método cientifico , es el procedimiento que se sigue en las practicas de los
laboratorios para comprobar la validez de los conceptos tedéricos. La observacion de
los fendmenos, la experimentacion vy la deduccidén cualitativa y cuantitativa de
las leyes fisicas son desarrolladas por los estudiantes en los laboratorios de la
universidad . Como resultado de la experimentacion, los estudiantes presentan

informes de las practicas experimentales y/o los ensayos de las investigaciones™>.

4.5. Material didactico, ejercicios y evaluaciones.

4.5.1. BIBLIOGRAFIA DE LA MATERIA:

TEXTOS DE REFERENCIA: Sears, Francis W., Zemansky, Mark W., Young, Hugh
D. y Freedman Roger A., Fisica Universitaria. Vol. 1., Décimo primera edicion,
Pearson Educacion, México, 2004 Ferdinandd P. Beer, E. Russell Johnston Jr,
Mecanica vectorial para ingenieros, Dinamica, Sexta edicion, Mc Graw-Hill,
México, 1998

TEXTOS RECOMENDADOS: Michael Valero, Fisica fundamental, Tomo | , Nueva
edicion, Grupo editorial NORMA, Bogot4, 1997 Raymond A. Serway, Fisica, Tomo I,
Cuarta edicion, Mc Graw — Hill, México, 1996 Pal G. Hewitt, Fisica Conceptual ,

Tercera edicion, Pearson Education, México, 1999

4.5.2. SISTEMA DE CALIFICACION:

El semestre se divide en tres periodos que se evallan de la siguiente manera:
los dos primeros sobre quince puntos (15) y el tercero sobre veinte (20), dando un
total de cincuenta puntos (50). Cada periodo se evalla con las siguientes
ponderaciones: la practica el 10 % y la teoria el 90%. La parte practica es evaluada

en los informes que presentan los estudiantes, considerando la investigacion

33 Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera
Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
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bibliogréfica, el “redescubrimiento” y la comprobacién de las principales leyes fisicas.
El campo tedrico se consideran los deberes, trabajos, lecciones, talleres, prueba
y examen efectuados por los alumnos en cada periodo. De acuerdo a los

requerimientos de la facultad, la tabla indica las ponderaciones de la evaluacion de

cada item®*.
ITEM EXAMEN PRUEBA| OTRAS * PRACTICA
PONDERACION 40 % 30 % 20 % 10%

* Deberes, trabajos, talleres, lecciones

Los ejercicios y evaluaciones se las implementara en el proximo capitulo y se las
documentara respectivamente en los tutoriales y manuales del manejo del aula

virtual.

4.5.3. FORMATO DE PRESENTACION DE TAREAS

Todas las tareas que se evaliuan en el presente curso deberan tener el siguiente
formato>:
PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

FACULTAD: Ingenieria PROFESOR: D. Egas V.
ESCUELA: ESTUDIANTE:
CURSO: DESCRIPCION:
ASIGNATURA: FECHA:

TEMA:

3434 Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera
Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
% Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera
Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
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Los espacios de escuela, curso y asignatura se llenan de acuerdo a la carrera,

curso con paralelo y asignatura donde cada estudiante curse.

En estudiante va(n) el (los) nombre(s) del (os) estudiante (s) que realiza(n) la(s)

tarea(s).

En descripcion va el nombre de la tarea (Taller, Deber, Trabajo, Leccion, Prueba)
seguida de dos numeros: uno romano que indica el periodo y otro decimal que
informa la estadistica por periodo de cada una de las tareas realizadas.

La fecha de entrega y el tema de una tarea se colocan en los espacios
correspondientes.

En toda tarea realizada debera indicarse la bibliografia correspondiente.
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5.  CAPITULO V: Desarrollo, Creacién e implementaci6 n de contenidos,

tutoriales y del aula virtual.

5.1. Antecedentes.

Moodle es una plataforma de que permite realizar multiples actividades de
ensefianza-aprendizaje a profesores y estudiantes a través de Internet. Moodle se
puede utilizar para presentar los contenidos del curso, enlazar con otros materiales,
colaborar, hacer cuestionarios, enviar tareas, y para proporcionar comentarios sobre

el material o el desarrollo del curso.

Después de que Moodle es instalado el curso, parte desde que el
administrador del sitio MOODLE ya le ha creado un curso nuevo, vacio, para
comenzar. También asume que se ha ingresado en el curso identificandose con la
cuenta de profesor.

Primero se debe que ingresar a la pagina principal de MOODLE
(http://virtual.puceing.edu.ec/), luego se elige pregrado, Ingenieria en sistemas y
finalmente Fisica 1 a partir de un listado de cursos que le aparece en una categoria
elegida (recordemos que dentro de cada categoria generalmente hay un listado de

Cursos).
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5.2. Modulo de comunicacién (Creacién del Aula Virt ual en el Ambiente
Educativo Virtual LMS Moodle ).

Curso Virtual

/> UN PASO ADELANTE: Ingenieria de Sistemas - Windows Internet Explorer

T http://virtual.puceing.edu.ec/course/category.php?id=8

/¢ Favorites | ) UN PASO ADELANTE: Ingenieria de Sistemas

Moodle INGENIERIA PUCE: Cursos 3 Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (Salir)
W AL A P
Mg A\

” b ‘,“ : ‘ .-. i &
Moodle INGENIERIA PUCE 3 ?/“ = B

UN PASO ADELANTE » Categorias » Ingenieria de Sistemas

Categorias:
PREGRADO / Ingenieria de Sistemas B

Aprende a programar, arma tu propia pc, noticias de redes, entérate de software libre y algo mas!

Subcategorias

backup de curso

FISICA 1 En esta materia se tratan los temas mds relevantes de la mecanica cldsica: la fisica
Teacher: DAVID MORALES TESIS y la medicién, vectores, cinematica, dindmica, trabajo y energia, impulso y cantidad
de movimiento.

ARQUITECTURA Y ORGANIZACION DE COMPUTADORAS 2011
Teacher: Francisco Rodriguez

CURSO DE PASTORAL
Teacher: anita de ibarra

Introduccién a la Computaciéon Curso de Introduccién a la Informdtica, explica el apacionante mundo de la
Teacher: Francisco Rodriguez tecnologia, los sistemas informaticos, redes sociales, hardware, software y las L
Taarhar: Erancicrn Ra. p e S Ems e e e
Done @ Intemet | Protected Mode: On ‘A v ®100% v

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Cursos

Al hacer un clic sobre Fisica 1 se abrird una ventana que pedira el nombre de
usuario y contrasefia, tal como se ve en la figura 10. El curso si permite ingresar
como invitado, pero no puede interactuar ni con el profesor ni con los alumnos
registrados por el profesor en la materia.
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Curso Virtual

/2 Moodle INGENIERIA PUCE: Entrar al sitio - Windows Internet Explorer

T http://virtual.puceing.edu.ec/login/index.php

¢ Favorites | ) Moodle INGENIERIA PUCE: Entrar al sitio
Moodle INGENIERIA PUCE

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » Entrar al sitio Espaiiol - Internacional (es) 3

Usuarios registrados

Entre aqui usando su nombre de usuario y contrasefa
(Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador) @

Nombre de usuario dmorales

Contrasefa |

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

|_Entrar como invitado |

¢O0lvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Si, aytideme a entrar

Done @ Intemet | Protected Mode: On fa v R100% ~

Gréfico 11

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Usuarios

Esta es la pantalla de autentificacién, por tanto es aqui donde el docente
ingresa su Nombre de usuario y Contrasefla que permitira al sistema identificar al
docente.

Llenados los campos requeridos haciendo clic en el boton Acceso , si sus datos
son correctos podra ingresar a la pantalla principal del sistema MOODLE, cuya

presentacion es la que se muestra en la imagen 12.
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Curso Virtual

/2 Curso: FISICA 1 - Windows Internet Explorer

0 http:// puceing. du.ec/course/, hplid=277

/¢ Favorites ) Curso: FISICA1
FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1

(20} Cambiar rol a [~ | Activar edicion

Y W oiorama semanal .
3 Participantes Agregar un nuevo tema...
. % Novedades (Sin novedades ain)
(Cir) Ir al calendario...
L — < ent

Actividad reciente 2

Actividad desde sabado, 16

de abril de 2011, 20:20

Infi npleto de la
te..

Sin novedades desde el
ultimo acceso

@ Intemet | Protected Mode: On fa v R100% ~

Gréfico 12

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Esta es la estructura general del curso Fisica 1 la primera vez que ha
ingresado, todo esta en blanco de aqui en adelante y sobre esta estructura se
empezara a organizar la informacion del curso utilizando las diferentes actividades
disponibles en MOODLE.
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5.2.1. Opciones Informativas

En la pantalla principal en el cuadro superior del menu izquierdo que lleva por nombre

Personas, se observa lo siguiente:

Como se observa el grafico 13, el recuadro Personas tiene una opcion que es
Participantes. Al hacer clic sobre esta opcidon se mostrara en pantalla un listado de

todos los alumnos inscritos al curso y el instructor con una informacion béasica.

Por otra parte existe otro recuadro llamado Actividades, en esta seccion se observara
todos las actividades que se ha creado para el curso. No hay la necesidad de hacer

nada en esta parte se iran incluyendo automaticamente todas las actividades.

Finalmente el recuadro Buscar permite buscar un foro de su interés, simplemente se
debe ingresar una o mas palabras de busqueda y luego presionar el botén Ir, posterior

a ello se mostrara en pantalla los resultados de busqueda.

Curso Virtual

Personas

&3 Participantes

II

Actividades

Foros

Buscar en los foros 2

BI

BUsqueda avanzada @

Gréfico 13

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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5.2.2. Opciones de administracion del Curso

Es cierto que todas y cada una de las opciones del mend son muy importantes,
pero, se podria decir que las opciones ubicadas dentro del cuadro Administracion
son las mas importantes, puesto que desde aqui es donde se administrara el

curso.

Activar edicién , permite editar o manipular todo el curso, es decir, al activar esta

opcion se podra editar los diferentes recursos, actividades del curso.

Configuracién , esta opcién permite configurar el curso, puede cambiar el hombre
del curso, cambiar de categoria al curso, cambiar la contrasefia de acceso del

curso, cambiar el formato del curso (semanal, social y por temas), etc.

Asignar Roles , permite como diferenciar los tipos de roles con los que se va a
manejar el curso, es decir se va a diferenciar el rol de profesor y el rol de estudiante

con sus respectiva descripcion.

Calificaciones , Muestra todas las calificaciones obtenidas en las diferentes
actividades (cuestionarios, tareas, etc.) participadas por los alumnos inscritos al

curso actual.

Grupos , permite crear, mostrar, editar, eliminar y crear automaticamente grupos de
trabajo conformados por los estudiantes inscritos en el curso, y asi poder realizar

actividades como un grupo especifico.

Copias de seguridad , Una vez preparado un curso completo, se. puede sacar una
copia de seguridad de este curso para posteriormente cuando |lo necesite se pueda
reutilizar dicho curso. Como su nombre lo indica esta opcién permite sacar copias

de seguridad de un curso ya estructurado.
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Curso Virtual

@ Activar edicion

/‘} Configuracién

% Asignar roles

\:5 Calificaciones

& Grupos

H Copia de seguridad
ﬁ Restaurar

ﬁ Importar

‘é)) Reiniciar

_J Informes

4] Preguntas

“J Archivos

[g£] Desmatricular en FIS1

[gE] Perfil

Gréfico 14

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

5.3.- Desarrollo de contenidos y tutoriales (DESARR  OLLO BAJO ESTANDARES
IMS, ADL/SCORM, IEEE OBJECT METADATO).

5.3.1. Introduccién

Para el desarrollo de Contenidos y tutoriales usaremos editor elLearning
XHTML (eXe). Esta herramienta esta especialmente indicada para profesionales de
la educacion (profesores y disefiadores) dedicada al desarrollo y publicacion de
materiales de ensefianza y aprendizaje a través de la web.

Al ser una herramienta de Autor evita al usuario que quiere crear contenidos
basados en la web el tener conocimientos previos de los lenguajes de programacion
necesarios para desarrollar contenidos en Internet (html, Xhtml, XML, javascript, ajax,
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etc). Actualmente gracias a la implementacién de nuevas herramientas tecnoldgicas
aplicadas a la educacion podemos usar internet como un instrumento mas para el
desempefio de nuestra actividad académica. Ofreciendo a los profesores y
estudiantes oportunidades para que simultaneamente presentemos contenidos y a su

vez medios para interactuar con dichos contenidos.

Actualmente son pocas las personas que utilizan este medio para la
educacion. El problema con el que se enfrenta actualmente el profesorado esta
relacionado con el nivel de capacitacion que tienen para desarrollar contenidos web,
lo que les hace depender de los expertos en disefio web para generar contenidos

gue tengan cierta calidad profesional.

Las herramientas de autor mas conocidas para el desarrollo web son
programas como FRONTPAGE de Microsoft o DREAMWEAVER de MACROMEDIA
entre otras, estas herramientas proporcionan muchas facilidades para el desarrollo
web profesional por ello son las mas aclamadas por muchos de los profesionales del
disefio grafico. Pero aun siendo muy buenas herramientas, su curva de aprendizaje
es bastante elevada, son herramientas que necesitan de una especializacion por

parte del usuario.

Sumandose a estos inconvenientes tenemos también el inconveniente de que
no son herramientas disefladas especialmente para el desarrollo de contenidos de

aprendizaje.

Estos hace que el profesorado no termine de lanzarse a la generacion de sus
contenidos que puedan ser utilizados en la web Afortunadamente esta tendencia esta

cambiando, gracias a las llamadas herramientas de la generacion web 2.0.

Entre estas la herramienta eXe trata de salvar estas dificultades ofreciendo al
usuario un entorno amigable para el desarrollo de contenidos, intuitiva y facil de usar.
Simplificando y permitiendo al profesorado publicar por si mimos contenidos

educativos web profesionales.
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Generalmente, los Learning Management Systems (LMS) o plataformas e-learning
(moodle, dokeos, sakai, dotLRN), no ofrecen muchas herramientas de autor

especializadas en el desarrollo de contenidos de aprendizaje.

Exe permite que sus contenidos sean facilmente importados a estos LMS ya
gue estas plataformas cumplen con los estandares para el desarrollo de contenidos
(IMS y SCORM 1.2). También es muy habitual que las herramientas de desarrollo de
contenidos que ofrecen estos LMS, los cuales se basan en un modelo Cliente-
Servidor, obliguen al usuario a estar conectado via web para utilizar las diferentes
herramientas de desarrollo de las que disponga. Esto en algunos casos es una
ventaja, pero en otros puede ser un inconveniente, nos referimos a situaciones en los
qgue no disponemos de una banda ancha de conexion a la red haciendo que trabajar

con dichas herramientas sea lento y tedioso.

Exe no necesita estar conectado por lo que facilita el desarrollo de los
contenidos ya que es una herramienta offline (no es necesario estar conectado para

desarrollar su trabajo).

Utilizando eXe, los profesores pueden desarrollar cualquier estructura de
contenidos, ajustandose a las necesidades del colectivo al que se ofrecen dichos

contenidos y a las necesidades del profesor.

El proyecto eXe ha sido financiado por el Gobierno de Nueva Zelanda y
dirigido por la universidad de Auckland, la Universidad Tecnoldgica de Auckland y la
Politécnica de Tairawhiti.

eXelerarning es un programa "gratuito” "multiplataforma”, es decir, que puede

hacerse funcionar en los habituales tipos de ordenador y sistemas operativos.
5.3.2. Descargar eXelearning

eXe necesita una serie de elementos distintos por lo que en la web de
eXelLearning.org encontraremos distintos enlaces de descarga segun queramos

instalarlo en un sistema Windows, en un sistema OsX (apple) o en un sistema Linux.
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Para comenzar la instalacion, descargue la version apropiada desde la pagina
principal de eXelLearning.

Descargue eXe desde el sitio oficial del proyecto eXeLearning
http://exelearning.org/

P&gina eXelearning

logr Tweferaaces  Walp/Guide | AbzuzTes:

[ I - - [ veutidats [ tewTike:

SartPsge ndex lsary | LaszC-snge

eXe eXeLearning
Tha aXa oroject develooed a fracy avaiab'a Coen Scurce sutherirg applicaton to ascic: tazchers an¢ zcadercs  the pudlisk ng ¢ web cortant without the neac ¢ bacome
proficartin =TM_ or XML merkua. Rescurces cuthored i eXe c2n ¢ exoerted in IMS Centent Fackage, SCORM 1.2, or IMS Cemmen Carirdge fermats or ac simple scl-contzncd
wek pages.
eXe grew out cf the & New Zealard Government Tertiary Cducation Cemmission's eCellabcraton Munc anc vias led by the = Univers 7y cf Auckand, & The Aucklznd Univers ty of
Tecknolcgy, ard = Tairawk ti Po ytechn c. It vias ‘ater supportec by = CCRL Cducadcn, a hews Zez'ard based nct %r prefit educationa’ researck anc cevelopment orgar zation. It
has alzo been greztly assisted by a gledz' greup of partcipants ard centribuzers.

eXe was ramed a firalist in the Mew Zealzenc rounc o the ©IMS Global _sz-r ¢ Impac: Awards 2008 2ac wen: or to clam a _ezdessk o 4ward at the atematoral “ucqing. (sXe
was ratzc Ezst in Skow for "Content Authorac', 2ac 2 <0 ore of the wp 3 partcipan: ztec prosects!)

Introduction to eXe - the eLearning XHTML editor

o Card coonzl videw nbeduclon W whal 2Xe and eXeleaining = ¢ cbeul.
¢ Wz screencasts demenstratag scme faztures of eXe sc you ¢ar te producive immediately.

Documentation and Help
« 20N e llldlluﬂ[
o 2 Use menudl ans alions
¢ Frequently 2s<2c cuestons and other =*FracJenty asked quasticns
¢ ©Tips & Trks
eXe Community

« SupuerLand discussion = feuns

Gréfico 15

Fuente: http://exelearning.org/

eXe ofrece dos tipos de descarga:

exe_install_windows.exe: es un ejecutable que instala los archivos eXe

directamente en su disco duro de la manera habitual.
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exe_ready_to_run: Por el contrario, si no cuenta con los permisos para instalar
programas en el PC que ha de usar, puede instalar la version exe_ready_to_run, que
puede almacenar en un memoria externa, como los memory styck, y ser ejecutado el

programa después desde la memoria.

5.3.3. Instalacién eXelearning
La Instalacion en Windows:

5. Descargaremos el fichero con la dltima version de eXelearning desde la web
oficial de eXelearning, http://exelearning.org/ y buscaremos el apartado
Download eXe, en el que tendremos que encontrar el subapartado dedicado a
Windows. Haciendo click sobre él se iniciara la descarga el lo cual nos
preguntara donde alojaremos dicho fichero de descarga. (ej: Mis
documentos).

6. Una vez descargado el archivo eXe-install-x.0x.exe, haremos doble click
sobre él con el botdn izquierdo del ratdn, y seguiremos las instrucciones de
instalacion que nos van mostrando.

7. Durante el proceso de Instalacion se solicitara permiso para instalar una serie
de elementos adicionales, como el SCORM QUIZ idevice y otros elementos.
Nuestra recomendacion es que se incluyan todos estos elementos y se
continua con la Instalacion.

8. Cuando termine el proceso, se habra creado un icono en el escritorio que
sera el que utilicemos cuando queramos usar el eXelLearning.

9. Cuando hagamos click en él observaremos que el ordenador abre una
ventada con fondo negro el "cargador” en la que aparece informacion sobre el

proceso de carga y tras unos segundos, aparecera el exelearning.

No hace falta tener instalado el Mozilla Firefox [http://www.firefox-2-0.com/es/]
para hacer funcionar el exelearning. Sera en esta ventana donde crearemos nuestros

Cursos o temas.
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5.3.4. Creacion de contenidos y tutoriales en eXele  arning

El programa se presenta en un entorno de trabajo y tiene una barra de menu donde

se ubican los iDevices (el tipo de recurso educativo que se pretende crear).

Entorno eXelearning

Archivo Herramientas Estilos  Ayuda

Agregue Pagina Elimi R b Edicién | p

Contorno
Inicio

Inicio

L % av
iDevices
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura
Applet de Java
Articulo Wiki
Caso de estudio
Examen SCORM
Galeria de imagenes
Imagen ampliada
Objetivos
Pre-conocimiento
Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Maltiple
Pregunta de Seleccién Multiple
RSS
Reflexion
Sitio Externo Del Web
Texto Libre

Gréfico 16

Fuente: eXelearning

En la parte superior izquierda se nos presenta el indice de contenidos,
inmediatamente después se nos muestran los moédulos iDevices, de los que
hablaremos detenidamente y por ultimo en la parte de la derecha ocupando 2 tercios
del espacio de trabajo nos encontramos con la seccion de desarrollo de los

contenidos.

A continuacion explicaremos detalladamente las distintas opciones que nos

muestra el programa.

5.3.4.1. Menus y barras de herramientas
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La situacion general de la que partimos en muchos casos es la siguiente:

Como queremos elaborar un material de apoyo a la clase presencial o
semipresencial. Dicho material puede estar compuesto de:

Texto: como pueda ser el temario de la asignatura, el cual tendr4 un determinado

formato.

Imagenes: que pueden ser tanto esquemas, diapositivas o cualquier material
fotografico.

Videos: documentales visuales que aportan contenido a la materia.

Sonido: documentos auditivos que apoyan el contenido escrito.

Urls: enlaces que nos llevan a otros sitios web para aplicar los contenidos. etc.
En la parte superior del menu veremos: Archivo, herramientas, Estilos y ayuda.

Archivo: En la parte superior izquierda encontraremos el menu fichero y en el
encontraremos la opciones de crear un nuevo proyecto, abrir un proyecto, proyectos
recientes, guardar proyecto, imprimir, exportar a otros formatos, combinar proyectos

y salir del programa.

Archivo eXelearning

m Herramientas  Estil

Nuevo Ctrl+N
Abrir Ctrl+A
Proyectos Recientes... »
Guardar Ctrl+G

Guardar como...

Imprimir () Ctrl+P

Exportar »
Combinar 4
Salir

Grafico 17

Fuente: eXelearning
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1- Nuevo: crear un proyecto nuevo.

2- Abrir: abrimos un fichero ya existente (extension .elp) para continuar un proyecto
ya existente. Debemos tener en cuenta que exelearning no permite tener dos
proyectos abiertos simultaneamente, si abrimos un nuevo proyecto y no hemos

salvado el anterior podriamos perderlo.
3- Proyectos recientes: esta opcion nos permite ver los proyectos recientes.

4- Guardar: esta opcion permite guardar los cambios del proyecto con el nombre en

el que esta guardado el proyecto.
5- Guardar como: mediante esta opcion podremos dar nombre al proyecto nuevo.

6- Imprimir: esta opcion permite enviar el proyecto a la impresora para obtener una

copia impresa.
7- Exportar: esta opcion permite exportar a otros formatos: fichero exportar nuevo.

Exportar eXelearning

m Herramientas Estilos Ayuda

Nuevo Ctrl+N fombrar Edicién ‘ Propiedades:
Abrir Ctrl+A | ‘

Proyectos Recientes ... » ‘

Guardar Ctrl+G

Guardar como...

Imprimir (S) Ctrl+P

Common Catide
Combinar »  SCORM1.2
] Paquete del contenido IMS
Salir
g y— Sitio Web »
iDevices Eaglr.\a e
Actividad Archlv? de Texto
Actividad de Espacios en Blan: Notas iPod
Actividad de | ectura Il
Grafico 18

Fuente: eXelearning
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Common cartridge: es un formato de tipo IMS nuevo que pretende ser un sustituto
del Scorm 1.2, para exportar proyectos e importarlos en plataformas LMS, sin
tenerse que preocupar si al cambiar de plataforma podremos llevarnos nuestros

proyectos a la nueva.

SCORM 1.2: formato que utilizaremos para guardar lo contenidos de aprendizaje e

importarlos a plataformas LMS (dotLRN, sakay, dokeos, moodle).

Paquete del contenido IMS: otro formato para la exportaciéon de contenidos de
aprendizaje e importarlo a plataformas LMS pero con caracteristicas de presentacion

de contenidos Unicamente sin opciones de seguimiento al estudiante.

Sitio web: Esta opcién contiene a su vez dos mas que son:

Sitio wep eXelearning

m Herramientas Estilos Ayuda
Nuevo Ctrl+N ombrar EdiCiénIPropiedades

Abrir Ctrl+A
Proyectos Recientes...
Guardar Ctrl+G
Guardar como...

Imprimir (§) Ctrl+P

Combinar »  SCORM1.2
Paquete del contenido IMS

Salir
L ;s | Capetso-conenda

= Pagina Sola Archivo comprimido
iDevices -7
Actividad l_xrchlv? de Texto
Actividad de Espacios en Blani  NotasiPod
s S i
Grafico 19

Fuente: eXelearning
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Carpeta auto-contenida: Mediante esta opcion podremos exportar nuestro
proyecto en un conjunto de paginas web interrelacionas formando un sitio web el cual

podréa ser incorporado a un servidor de paginas web para su posterior utilizacion.

Archivo comprimido: esta opcion permite exportar el contenido como un sitio
web pero ademas mediante un unico fichero zip el cual contendra todos los ficheros

html y demas recursos que forman dicho sitio web.

» P4gina sola: mediante esta opcion lo que obtendremos es todo el contenido en
una anica péagina web.

* Archivo de texto, mediante esta opcion obtendremos el contenido del proyecto en
un fichero de texto *.txt .

* Notas iPod , mediante esta opcion podremos exportar nuestro contenido de
aprendizaje para ser usado en un dispositivo iPod (actualmente solo podremos

utilizar caracteres ASCII para realizar los materiales).

8- Combinar: esta tiene 2 opciones "insertar fichero" la cual nos permite insertar un
fichero en el lugar donde marcamos con el cursor. La segunda opcion es la de
"extraer un fichero”, la cual permite extraer en un fichero aparte los recursos que nos

interese, para ello deberemos tener seleccionados dichos contenidos a exportar.
9- Salir: mediante esta opcion saldremos del programa.

Herramientas: En menu herramientas podemos escoger entre: Editor iDevice,

Preferéncias y Actualizar vista.

Si abrimos el submenu Editor iDevice, podremos crear nuevos iDevices o editar los
gue ya lleva el programa. Si abrimos el submenu preferencias podremos escoger la

lengua en que queremos utilizar.

Estilos: Los estilos permiten cambiar la apariencia del recurso. Esto se realiza
utilizando la tecnologia de las hojas de estilo en cascada CSS, la cual nos permite

separar el estilo de la presentacion y los contenidos propiamente dichos.

Ayuda: El mena ayuda permite acceder a:
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* Manual eXe on line: acceso a la ayuda via web.

* Marcas y puntos: informacion sobre marcas y puntos.

* Notas de la version de eXe que estamos ejecutando.

* Hacer un informe: realiza un informa con los errores encontrados.

» Chat en linea: acceso a los desarrolladores de la herramienta mediante chat.
 Acerca de eXe: muestra por pantalla la version y el listado de todos los

desarrolladores del producto.
La pestafia Propiedades: Metadatos en eXelearning

La ventana propiedades tiene tres apartados mas:

Edicion eXelearning
Edicion | Propiedades
Paquete | Metadata | Exportar

Propiedades del proyecto

Titulo del Proyecto:

fondo del titulo Agregar Imagen Muestra Imagen %s Eliminar imagen ] Concretar fondo de la imagen?

Autor:

Licencia: Ninguno E]

Titulo al pie de la hoja:

Descripcién
Taxonomia
Nivel 1: Tépico
Nivel 2: Seccién
Nivel 3: Unidad
Actualizar Arbol
Aplicar

Gréfico 20

Fuente: eXelearning
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Paquete: contiene datos como autor principal del recurso, tipo de licencia que
vamos a poner a nuestro contenido, descripcion y la taxonomia que por defecto

utilizaremos, en este caso es: tema, seccion, apartado.

Esto lo podremos cambiar en cualquier momento. En la ventana de
propiedades, la aplicacion nos da opcion de agregar propiedades del proyecto, que

se compone de titulo, autor, licencia, pie de hoja y descripcion.

Estos datos se ven reflejados en la pagina (menos el autor y la descripcion).
Por otra parte tenemos la opcion de agregar metadatos dublin core en nuestro

proyecto (pestafia metadatos dentro de propiedades).

Estos metadatos son descritos en las especificaciones de dublin core, pero no
tenemos por que completar todas. En caso de que no afladamos en la pestafia
metadatos, Metadata proporciona datos para facilitar el intercambio de recursos, el
titulo, descripcion y autor, el programa los cogera directamente de las propiedades

del proyecto.

En el caso de que el autor (o cualquiera de las anteriores) esté descrito en las
dos (propiedades del proyecto y metadatos), se exportara la que esta descrita en la

pestafia metadatos.

La siguiente ventana "Exportar" hace referencia a la opcion SCORM para afadir
enlaces a los recursos dentro de los 'SCO (representa una colecciéon de recursos,
gue incluye un recurso especial (codigo de programacion) para la comunicacion con
el LMS.), si marcamos esta opcion los controles que realizamos con IDevice con
prueba Scorm seran monitorizados por la plataforma LMS, por si los alumnos han
abandonado a mitad el ejercicio, si no marcamos esta opcién sélo veremos la nota
final del control IDevice prueba scorm suponiendo que el alumno ha realizado el

ejercicio sin abandonarlo.
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5.3.4.2. Generacion de Contenidos

Lo primero que necesitamos es tener clara la estructura que va a tener la unidad

didactica que vayamos a realizar.

Esta estructura la encontraremos en la seccion de "Contorno” y desde alli
podremos afiadir paginas con su titulo y los apartados del propio tema, en definitiva
se trata de la elaboracién del indice de contenidos.

Mediante los botones de Agregar pagina, Eliminar, y renombrar elaboraremos
dicho indice.

Desarrollamos los contenidos, basicamente como en un procesador de palabras
cualquiera, siendo que la herramienta incluye barras de herramientas para modificar

y dar formato y estilos a los contenidos.

Generacién de contenidos

&) eXe : FISICA 1 - Mozilla Firefox -E X

Archivo  Herramientas  Estilos  Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicion | Propiedades

Contorno

= FISICA1
= oBIETVOS FISICA 1
= CONTENIDOS .
& PLANIFICACION nEiplio O
= METODOLOGIA Q|B 7 U[-Fotsze-[w] A~ &~ |x. x| EEEE | i= Fv|dhbAame
= SISTEMA DE CALL..
‘ e ] e
& FORMATO DE... % HV ook, 4 2 2
BBLIOGR... La fisica abarca lo grande y lo pequeio, lo antiguo y lo nuevo. Del dtomo a la galaxia, de los circuitos eléctricos a la aerodindmica, la
fisica es parte fundamental
del mundo que nos rodea
& % a v En esta materia se tratan los temas mas relevantes de la mecanica clasica: la fisica y la medicién, vectores, cinematica,
iDevices dindmica, trabajo y energia, impulso y cantidad de movimiento
Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Miltiple
Pregunta de Seleccién Mitiple
RSS

Reflexion

Si el estudiante cursé fisica en el bachillerato, probablemente aprendera los conceptos mas pronto de los que no lo hicieron; de
todas formas, se propone que el alumno aprenda fisica y que disfrute de esa experiencia que le presenta esta fascinante materia.

Sitio Externo Del Web Path: p.MsoNomalCxSpMiddie » span &
Texto Libre
99 R —Mover A— O
Done
Gréfico 21

Fuente: eXelearning
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Generacion de contenidos

&) eXe : OBJETIVOS - Mozilla Firefox - X
Archivo  Herramientas  stilos  Ayuda

Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicion | Propiedades

Contorno | A
= FISICA1
- oBlETNVOS OBJETIVOS
= CONTENIDOS
& PLANIFICACION Objetivos
= METODOLOGIA Objetivos @
= SISTEMA DE CALL.. . '
= FORMATO DE... QB 7 U[ Fontsee- <] A-¥-|x x'| EEEE = i= FElV| LA BHO
BIBLIOGR... 2 H Vo =[-Fortfamiy- [+ 4 | | | | | Q v Q
OBJETIVO GENERAL {1]: -
Nivelar los conocimientos tedricos y précticos de fisica de los aspirantes a la Facultad de Ingenieria.
L Jav OBJETIVOS ESPECIFICOS §2]:
iDevices . " . . .
b Al finalizar el curso el estudiante estara en capacidad de:
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco -Relacionar los fenémenos fisicos con los respectivos modelos matematico. L
Actividad de Lectura 3
Applet de Java - Definir las magnitudes de la mecénica desde el punto de vista fisico para entenderlas y utilizarlas adecuadamente en los proceso
Articulo Wiki de la naturaleza
Caso de estudio =
Examen SCORM

- Diferenciar las magnitudes fisicas que intervienen en un determinado fenémeno fisico de la mecénica
Galeria de imagenes

Imagen ampliada
Objetivos

Pre-conocimiento - Desarrollar habilidades y destrezas en el manejo de los instrumentos y equipos de laboratorio para tomar datos, veraces y lo mas

Pregunta Verdadero-Falso reales posibles,para demostrar fendmenos relacionados con la mecanica.
Pregunta de Eleccién Mltiple

Pregunta de Seleccion Muiltiple
RSS

-Resolver problemas de la mecénica, para profundizar y utilizar los conocimientos adquiridos, en situaciones de la vida cotidiana.

Reflexién 1] Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011)
Sitio Externo Del Web 2] [2] Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
Texto Libre
Path 4
9 9 B A V| -MoverA— =] @ i
’Done

Gréfico 22

Fuente: eXelearning
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Generacién de contenidos

) eXe : CONTENIDOS - Mozilla Firefox

-
Archivo Herramientas  Estilos  Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar Edicién | Propiedades
Contono
= FISICA1
- oBlETVOS CONTENIDOS
= CONTENIDOS §
5 PLANIFICACION Hzllie O
-Mizggs;iil:cm DB Z U Fotsze-[v] A-¥-|x, x| = SESEEFEIV A LbAGWO
- g = - =2 .
S FORMATO DE... ) 2 H o =[-Forttamy - [=] \ Qwm Q
BIBLIOGR... PLAN ANALITICO DE LA TEORIA f{1] -
CAPITULO 1.- LA FiSICA Y LA MEDICION
Introduccién: fendmenos naturales y fisicos, ciencia, concepto de fisica g
& Y av 1.1.Estados fisicos de la materia: materia, estados de la materia
iDevices 1.2.Método cientifico: definicion, procesos o pasos.
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco 1.3.Medidas y sistemas: magnitud, sistemas de medida, sistema SI, teoria de errores.
Actividad de Lect
et e e CAPITULO 2.- VECTORES
pplet de Java
Articulo Wiki 2.1.Magnitudes escalares y vectoriales: concepto, vector, elementos, clasificacion.
Caso de estudio
Examen SCORM 2.2 Vectores en forma geométrica: operaciones gréficas, componentes, resultante.
Galeria de imagenes
Imagen ampliada 2.3.Representacion analitica de vectores: vector unitario, componentes, operaciones.
Objetivos
Pre-conocimiento 2.4 Productos vectoriales: producto de un escalar por un vector, producto escalar y vectorial de vectores.
P Ve -Fal z
e en CAPITULO 3.- CINEMATICA
Pregunta de Eleccién Multiple
Z;‘s‘l‘"‘“ de Seleccion Miltiple 3.1. Cinematica de la particula: concepto de posicion, trayectoria, espacio, desplazamiento, velocidad y aceleracion. Analisis
Reflexion general de movimiento de traslacion B
Sitio Externo Del Web Path P
Texto Libre
@ 9 B A V| _MoverA— (=] @
Done

Gréfico 23

Fuente: eXelearning
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Generacién de contenidos

) eXe : PLANIFICACION - Morilla Firefox =TI
Archivo Herramientas  Estilos  Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicion | Propiedades|
Contorno
= FISICA1 A
= oBlETVOS PLANIFICACION
= CONTENIDOS .
& PLANIFICACION D O
= METODOLOGIA Q| B 7 U[ Fotsze- v A-¥-|x. x| EEE ElV| LR B@O
= SISTEMA DE CALL.. - [ty =] -
S FORMATO DE... 2 B G =[-Fotlenb- 1A | ‘ ‘ Dl
BIBLIOGR... CURSO FECHA CONTENIDO ACTIVIDADES a
Lectura Sylabus,
P1 11-01-19 | Indicaciones generales asignacion de temas E
de trabajo
Introduccion: fenémenos naturales
& Fav y fisicos, ciencia, concepto de
— fisica. Estados fisicos de la
iDevices materia: materia, estados de la | Exposicion de
Actividad P1 11-01-21 | materia Método cientifico: | trabajos, trabajo de
Actividad de Espacios en Blanco definicién, procesos o pasos. | investigacion
Actividad de Lectura Medidas y sistemas: magnitud,
Applet de Java sistemas de medida, sistema SI,
Articulo Wiki teoria de errores.
Caso de estudio Magnitudes escalares y
?Tmfﬂdscow vectoriales:  concepto,  vector,
aleria de imagenes elementos, clasificacion. i6
Imagen ampliada P1 110126 s Exposicion, taller,
Objetivos Vectores en forma geométrica: deber
Pre-conocimiento operaciones graficas,
Pregunta Verdadero-Falso componentes, resultante
Pregunta de Eleccion Mdltiple Representacion  analtica de "
Pregunta de Seleccion Mutiple P1 11-01-28 | vectores: vector unitario, g;gg?mon,taller,
e componentes, operaciones.
Reflexién Representacion  analtica  de | Entrega de trabajos, v
Sitio Externo Del Web Path
4
Texto Libre
@ 9 B A V| _MoverA— B

Done

Gréfico 24

Fuente: eXelearning
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Generacion de contenidos

€ eXe : METODOLOGIA - Moxzilla Firefox
Archivo  Hermamientas  Estilos  Ayuda

Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicién | Propiedades

Contono
= FISICA1
= OBJETIVOS
= CONTENIDOS
= PLANIFICACION
= METODOLOGIA

= SISTEMA DE CALL..

= FORMATO DE...

BIBLIOGR...

L Fav
iDevices
[Actividad
Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura
Applet de Java
Articulo Wiki
Caso de estudio
Examen SCORM
Galeria de imagenes
Imagen ampliada
Objetivos
Pre-conocimiento
Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Miltiple
Pregunta de Seleccién Mdltiple
RSS

METODOLOGIA

Texto Libre ®

QB Z U[Fntsze- LA Z-|x x| EETB|SiE = || XL BEO
% H VG =[-Fortfemiy- [~] | \ \ \ w Qw2
DE LA TEORIA
La mecénica es esencialmente una ciencia deductiva. Las deducciones se presentan en secuencia Iégica y con todo el rigor exigido a este
nivel. Sin embargo, como el aprendizaje es un proceso en gran parte inductivo, se presentan algunas aplicaciones sencillas. Es importante
que cada estudiante aprenda a aprender, descubriendo su estilo y forma de aprendizaje, que le permita construir nuevos conocimientos.
El presente curso pretende formalizar e/ aprendizaje cooperativo y colaborativo ylo facilitar la formacion de grupos de estudio,
mediante la intensificacion de la investigacion bibliografica, talleres, deberes y trabajos en grupo, pruebas en pareja y con libro
abierto, el contacto con los compafieros y/o el docente mediante correo electrénico, chat y foros de discusion ]
DE LA PRACTICA
El método cientifico, es el procedimiento que se sigue en las practicas de los laboratorios para comprobar la validez de los conceptos
tedricos. La observacion de los fendmenos, la experimentacion y la deduccion cualitativa y cuantitativa de las leyes fisicas son
desarrolladas por los estudiantes en los laboratorios de la universidad. Como resultado de la experimentacion, los estudiantes presentan
informes de las practicas experimentales y/o los ensayos de las investigaciones i2].

411 [1] Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).
2] [2] Diego Egas V. Syllabus Segundo Semestre 2010-2011, Materia de Fisica | Carrera Ingenieria en Sistemas PUCE. (25/01/2011).

Reflexion
Sitio Externo Del Web Path 4
Texto Libre 2
@ 9 B4V _MoverA— [~] ©
Done
Grafico 25

Fuente: eXelearning
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Generacioén de contenidos

) eXe : SISTEMA DE CALIFICACION - Moxzilla Firefox

=X
Archivo Herramientas  Estilos Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicién | Propiedades
Contorno
= FISICA1 2
- OBETNOS SISTEMA DE CALIFICACION
= CONTENIDOS .
& PLANIFICACION WEDMED O
= METODOLOGIA QB I U[Fontsze- S A-X-|x ¥ EEFE|TiE ~E|d| X LAGHO
=) SISTEMA DE CALL.. - v
& FORMATO DE. % H V& =[-Fontfemiy - [~] 7 | | | Q e Q
BIBLIOGR... El semestre se divide en tres periodos que se evalian de la siguiente manera: los dos primeros sobre quince puntos (15) y el tercero sobre
veinte (20), dando un total de cincuenta puntos (50). Cada periodo se evalla con las siguientes ponderaciones: la practica el 10 % y la
teoria el 90%. La parte practica es evaluada en los informes que presentan los estudiantes, considerando la investigacién bibliogréfica, el
“redescubrimiento” y la comprobacion de las principales leyes fisicas. EI campo teérico se consideran los deberes, trabajos, lecciones,
tall , prueba y efectuados por los alumnos en cada periodo. De acuerdo a los requerimientos de la facultad, la tabla indica las
L Favw ponderaciones de la evaluacion de cada item.
iDevices
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura
Applet de Java A
Aticulo Wiki ITEM EXAMEN | PRUEBA | OTRAS* PRACTICA
Caso de estudio N
Examen SCORM PONDERACION 40 % 30 % 20 % 10%
Galeria de imagenes
Imagen amplisda * Deberes, trabajos, talleres, lecciones
Objetivos
Pre-conocimiento
Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Maltiple
Pregunta de Seleccién Multiple
RSS
Reflexién
Sitio Externo Del Web Path 4
Texto Libre :
@ 9 B A V| _MoverA— [BL
Done

Gréfico 26

Fuente: eXelearning
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Generacién de contenidos

) eXe : FORMATO DE PRESENTACION DE TAREAS - Moxilla Firefox

=X
Archivo Heramientas  Estilos  Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicién | Propiedades
Contorno
= FISICA1 =
- oBlETVOS FORMATO DE PRESENTACION DE TAREAS
= CONTENIDOS sl
& PLANIFICACION Zollin O
= METODOLOGIA D[B]z Ul Forsze-HJ A2~ x AR Y- K
= SISTEMA DE CALL.. 8 B G =[Forem- = o o
5 FORMATO DE... & O i =l | =
EIBLIOGR... FORMATO DE PRESENTACION DE TAREAS
Todas las tareas que se evalian en el presente curso deberan tener el siguiente formato 4]
PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
tVav FACULTAD: Ingenieria PROFESOR: D. Egas V.
iDevices
y ESCUELA: ESTUDIANTE:
ctividad
Actividad de Espacios en Blanco CURSO: DESCRIPCION: c
Actividad de Lectura
Applet de Java ASIGNATURA: FECHA:
Articulo Wiki
Caso de estudio TEMA:
Examen SCORM _ . ) )
Galesfa deimégenes Los espacios de escuela, curso y asignatura se llenan de acuerdo a la carrera, curso con paralelo y asignatura donde cada estudiante
Imagen ampliada curse
Objetivos i
Pre-conocimiento En va(n) el (los) del (o0s) (s) que realiza(n) la(s) tarea(s)
Pregunta Verdadero-Fal o < -
p'egu" @ terdedero-talso En descripcion va el nombre de la tarea (Taller, Deber, Trabajo, Leccidn, Prueba) sequida de dos nimeros: uno romano que indica el
regunta de Eleccién Mdltiple
Pregunta de Seleccién Multiple periodo y otro decimal que informa la estadistica por periodo de cada una de las tareas realizadas.
RSS
Reflexion La fecha de entrega y el tema de una tarea se colocan en los espacios correspondientes. .
S — Path: pMsoListParagraph » stiong > span » span 4
Texto Libre
9 9 B AV —MoverA— -] @
Done

Gréfico 27

Fuente: eXelearning
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Generacién de contenidos

) eXe : BIBLIOGRAFA - Mozilla Firefox - X

Archivo  Herramientas  Estilos  Ayuda

Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicion | Propiedades

Contorno
= FISICA1 =
= OBIETIOS BIBLIOGRAFIA
= CONTENIDOS §
& PLANIFICACION vl O
= METODOLOGIA DB 7 U[Fontsize- ] A-®-|x. X EEEE|SiZ “E|J | XA LAAHO
" FoRMATODE. i nee
BIBLIOGR... TEXTOS DE REFERENCIA: Sears, Francis W., Zemansky, Mark W., Young, Hugh D. y Freedman Roger A, Fisica Universitaria. Vol. 1.,
Décimo primera edicion, Pearson Educacion, México, 2004 Ferdinandd P. Beer, E. Russell Johnston Jr, Mecdnica vectorial para
ingenieros, Dinamica, Sexta edicion, Mc Graw-Hill, México, 1998
L vav TEXTOS RECOMENDADOS: Michael Valero, Fisica fundamental, Tomo I, Nueva edicién, Grupo editorial NORMA, Bogota, 1997
Raymond A. Serway, Fisica, Tomo |, Cuarta edicion, Mc Graw — Hill, México, 1996 Pal G. Hewitt, Fisica Conceptual, Tercera edicién,
iDevices Pearson Education, México, 1999
Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Muiltiple
Pregunta de Seleccién Muiltiple
RSS

Reflexién

Sitio Externo Del Web

Texto Libre

Path:

9 9 B AV _MoverA— [+ &

Done

Gréfico 28

Fuente: eXelearning

Cuando tengamos la unidad didactica terminada ya podremos guardarla y

exportarla para ser utilizada en plataformas LMS Moodle.

Para ello debemos seguir los siguientes pasos:

111
PUCE, FACULTAD DE INGENIERIA, ESCUELA DE SISTEMAS



“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA
LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE,”

Para guardar nuestro proyecto recién realizado deberemos dirigirnos a la
seccion de Archivo y seleccionar la opcion de "Guardar como", ya que dicho proyecto
es nuevo y es la primera vez que lo vamos guardar. Mediante esta opcion podremos

dar nombre al proyecto y elegir donde lo vamos a almacenar.

Una vez haya sido guardado por primera vez, ya podremos utilizar la opcion
del menu "guardar", la cual ira actualizando el fichero principal con los cambios

nuevos que vayamos realizando.

El programa guarda los proyectos con la extension elp, siendo el formato
FISICAl.elp .

Generacion de contenidos

€ eXe : FISICA 1 - Mosxilla Firefox

VU0 Herramientas  Estilos  Ayuda
Nuevo Ctrl+N lombrar | Edicion | Propiedades
Abrir Ctri+A

Proyectos Recientes ..  »

Gurder _ CuleG FISICA 1
| Gurdarcomo. |

La fisica abarca lo grande y lo pequefio, lo antiguo y lo nuevo. Del atomo a la galaxia, de los circuitos eléctricos a la aerodinamica, la

Do) | fisica es parte fundamental

CALL..

Export >
S O DE... del mundo que nos rodea
Combinar » DGR...
Salir En esta materia se tratan los temas mas relevantes de la mecanica clasica: la fisica y la medicion, vectores, cinematica,
= dindmica, frabajo y energia, impulso y cantidad de movimiento
Si el estudiante curso fisica en el bachillerato, probablemente aprendera los conceptos més pronto de los que no lo hicieron; de todas
tIav formas, se propone que el alumno aprenda fisica y que disfrute de esa experiencia que le presenta esta fascinante materia
iDevices
Actividad @

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Multiple
Pregunta de Seleccién Multiple
RSS

Reflexién

Sitio Externo Del Web

Texto Libre

Done

Gréfico 29

Fuente: eXelearning
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Generacién de contenidos

) eXe : FISICA 1 - Moxilla Firefox

@ SelectaFile - - X [:
QQ <[] ARCHIVOSCLASESFL » 3 ][ search 3
222 Views ~ B New Folder @
= Name Datetaken  Tags Size » F IS 'CA 1
) Documen ts W . " A
% INTRODUCCION A LA FISICA, FENOME... antiguo y lo nuevo. Del atomo a la galaxia, de los circuitos eléctricos a la aerodinamica, la
More »
|
\ Folders v
& Network
§ ;"""‘I" :f’"" \Bas relevantes de la mecanica clasica: la fisica y la medicién, vectores, cinemdtica,
£ Recycle Bin )
ARCHIVOS CLASES FL |gmovimiento.
| ECToRES \fo, probablemente aprendera los conceptos mas pronto de los que no lo hicieron; de todas
& INTRODUCCION A LAFISICA, _ X S i
\ o que disfrute de esa experiencia que le presenta esta fascinante materia.
File name: FISICA1 -
Save as type: [eXe Packege Files B

Easo 3: estualo

Examen SCORM
Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Muiltiple
Pregunta de Seleccién Muiltiple
RSS

Reflexién

Sitio Externo Del Web

Texto Libre

Done

Gréfico 30

Fuente: eXelearning
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Generacién de contenidos

) eXe : FISICA 1 - Mozilla Firefox - X
Archivo  Herramientas  Estilos  Ayuda

Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicion | Propiedades

Contorno
= FISICA1
= OBIETVOS FISICA 1
= CONTENIDOS
B-PLANIFICACION | La fisica abarca lo grande y lo pequefio, lo antiguo y lo nuevo. Del atomo a la galaxia, de los circuitos eléctricos a la aerodinamica, la
= METODOLOGIA fi e al
& SISTEMA DE CALL. isica es parte fundamenta
&-FORMATO DE... del mundo que nos rodea
BIBLIOGR...
En esta materia se tratan los temas mas relevantes de la mecanica clasica: la fisica y la medicion, vectores, cinematica,
dindmica, trabajo y energia, impulso y cantidad de movimiento.
Si el estudiante curso fisica en el bachillerato, probablemente aprendera los conceptos més pronto de los que no lo hicieron; de todas
tIav formas, se propol - S —— resenta esta fascinante materia
= The page at http://127.0.0.1:51235 says:
iDevices T}
Actividad )\ Package saved to: C:\Users\David\Desktop\ARCHIVOS CLASES F1\FISICA 1.¢lp
Actividad de Espacios en Blanco &N
Actividad de Lectura

Applet de Java
el Wi
Caso de estudio
Examen SCORM
Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Muiltiple
Pregunta de Seleccién Muiltiple
RSS

Reflexién

Sitio Externo Del Web

Texto Libre

Transferring data from 127.00.1...

Gréfico 31

Fuente: eXelearning
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5.3.4.3. Exportar el archivo de contenidos IMS

Este formato consiste también en un fichero zip, el cual contiene todos los
recursos que hemos utilizado en nuestro curso pero ademas se le han afiadido los
ficheros "imsmanifest.xml" y dublincore.xml los cuales describen los contenidos de
los paquetes, sus caracteristicas y si son reutilizables o0 no. Como se ejecutan en un
navegador para ser dindmicos, toda esta informacion es estandar disefiado para ser
facilmente intercambiable por los diversos gestores de contenidos también para

contenidos de plataformas de aprendizaje o e-learning

Generacioén de contenidos

€ eXe : FISICA 1 - Mosxilla Firefox

PN Herramientas  Estilos  Ayuda

Nuevo Ctrl+N lombrar | Edicion | Propiedades

Abrir Ctri+A

Proyectos Recientes ..  »

Gurdar i FISICA 1

Guardar como...
La fisica abarca lo grande y lo pequefio, lo antiguo y lo nuevo. Del atomo a la galaxia, de los circuitos eléctricos a la aerodinamica, la
fisica es parte fundamental

Imprimir () Ctrl+P

aix

Exportar Common Cartridge k. ros roden

Combinar »|  SCORM12

— ZEIESERE T P ita materia se tratan los temas mas relevantes de la mecanica clasica: la fisica y la medicion, vectores, cinematica,
e Sitio Web * bajo y energia, impulso y cantidad de movimiento

Pagina Sola ) ) )

| e tudiante cursé fisica en el bachillerato, probablemente aprendera los conceptos més pronto de los que no lo hicieron; de todas
L Jav T
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Fuente: eXelearning
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Generacioén de contenidos
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Gréfico 33
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Generacién de contenidos
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BIBLIOGR...

En esta materia se tratan los temas mas relevantes de la mecanica clasica: la fisica y la medicion, vectores, cinematica,
dindmica, trabajo y energia, impulso y cantidad de movimiento.

Si el estudiante curso fisica en el bachillerato, probablemente aprendera los conceptos méas pronto de los que no lo hicieron; de todas
tIav formas, se pp== T e — — ta esta fascinante materia
Devices 7 e page at http://127.0.0.1: says:
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Gréfico 34

Fuente: eXelearning
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5.4. Desarrollo de actividades (DESARROLLO BAJO EST ANDARES IMS,
ADL/SCORM, IEEE OBJECT METADATO).

5.4.1. Desarrollo de actividades en eXelearning

iDevices: son los elementos o modulos con los que construiremos las
actividades de nuestra unidad de aprendizaje, de hecho una vez finalicemos nuestro
contenido veremos que no es Mas que un conjunto de idevices.

Desarrollo de Actividades

iDevices
| Actividad
Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura
Applet de Java
Articulo Wiki
Caso de estudio
Examen SCORM
Galeria de imagenes
Imagen ampliada
Objetivos
Pre-conocimiento
Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccion Mdltiple
Pregunta de Seleccion Mdltiple
RSS
Reflexion
Sitio Externo Del Web
Texto Libre

Gréfico 35

Fuente: eXelearning
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Estos modulos nos permitiran afiadir contenidos tedricos, practicos, multimedia,
etc, con los que el alumno se basara para alcanzar los objetivos de aprendizaje

planteados.

Texto libre: Este es el iDevice que mas utilizaremos ya que nos permite afadir

contenidos como si trabajaramos con un editor de textos.

Actividad: Mediante este IDevice podremos proponer en un momento dado una
actividad a nuestro alumno.

Actividad de espacios en blanco: Mediante este iDevice podremos presentar frases

o contenidos donde faltaran palabras las cuales deben ser rellenadas.

Actividad de lectura: Para afinar la actividad de lectura facilitando la construccion de

los mapas conceptuales.

Applet de java: Aspecto del iDevice una vez lo hemos seleccionado para trabajar con
él. Instrucciones para insertar un applet de java como parte del contenido de un

curso con exelearning.
1. Abrimos el eXelearning, mostrandose una imagen similar a esta:

2. Seleccionamos la opcion afadir pagina (Add Page) y le proporcionamos un

nombre, ej: Hidden Words.
3. Seleccionamos el iDevice Applet de Java.

4. Seleccione el boton "afadir fichero" (Add Files) e inserte todos los ficheros que

forman el applet de Java.
5. Selecciona Upload para cargar los ficheros.

6. Copiar y pegar el codigo Java applet tag, que generalmente provienen de los

archivos index.html.

7. Después de hacer clic en el boton verde en la parte inferior izquierda se procedera

a la insercion.
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8. Clic en Anadir pagina para afadir una pagina mas.
9. Afiadiremos un nombre.
10. Y haz clic de nuevo en el applet Java iDevice como en el 3er paso.

11. Después de hacer clic en Subir para la clase applet java, copiaremos y

pegaremos el codigo Java applet de los archivos index.html.

12. Después de hacer clic en el botdn verde en la parte inferior izquierda y después

del proceso de insercion veremos el programa como en la imagen.

13. En este momento podremos exportar el contenido a otros formatos, haremos clic

en Archivo - Exportar

14. Haga clic en "Crear carpeta para hacer un nuevo contenedor de carpeta e inserta

el nombre como exejava a continuacion.

15. Ahora encontraremos una carpeta newPackage que se abrird en eXelearning.
16. Buscar y doble clic en el archivo index.html para ejecutarlo.

17. Se abrira el navegador web por defecto y el material se podra reproducir..
Articulo Wiki: EI Articulo wiki tiene los siguientes elementos:

Titulo. Sitio, donde aparece una lista desplegable, de la cual podemos elegir la fuente
de nuestro articulo.

Articulo: se introduce aqui el término que se quiere buscar.

Caja de texto: una vez finalizada la edicion, aparecera el articulo buscado en ella. No

obstante, se puede modificar la apariencia.

Lista de énfasis: si marcamos No énfasis, el articulo aparecerd tal cual se encuentra
en el wiki elegido. Si escogemos Poco énfasis, aparecerd enmarcado con el disefio

de eXelearning.
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Caso de estudio: Es una historia que pretende transmitir un mensaje educativo.
Puede ser utilizado para presentar una situacion realista, que permite a los

estudiantes aplicar sus propios conocimientos, experiencias, vivencias u opiniones.

Eleccibn mudltiple: Nos permite crear preguntas que pueden tener dos o mas
respuestas correctas. Estas respuestas deben ser marcadas con una casilla de

verificacion.

Galeria de imagenes: Estas se visualizan en miniatura hasta que el alumno las

selecciona.

Sitio web externo: Este iDevice puede ser interesante si tenemos una web que nos

va a aportar contenidos para el aula virtual.

Objetivos: Para describir los resultados previstos del aprendizaje. Deberemos definir

lo que los alumnos seran capaces de hacer al terminar las tareas de aprendizaje.

Preguntas de Verdadero y falso: Crear un cuestionario con respuestas

Verdadero/Falso.

Prueba Scorm: Hace posible el crear contenidos que puedan importarse dentro de
sistemas de gestion de aprendizaje (LMS) diferentes, siempre que estos soporten

dicha especificacion.

Reflexion: La reflexion es un método de ensefianza utilizado a menudo para conectar
la teoria a la practica. Esta tarea ofrece a los alumnos la oportunidad de observar y
reflexionar sobre sus observaciones antes de presentar éstas como un elemento del

trabajo académico.

Seleccion multiple: Permite crear preguntas que pueden tener dos 0 mas respuestas

correctas. Estas respuestas deben ser marcadas con una casilla de verificacion.

Zoom de imagenes: Podemos colocar imdgenes una a una para ampliarlas con el

zoom para observar mejor aquello que nos interese.
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Para nuestra aula virtual desarrollaremos actividades para la primera unidad
del curso ya que estas se repetiran en las deméas unidades Unicamente cambiando

su contenido.

Las actividades va a ir de acuerdo a la planificacion de la materia.

5.4.1.1. Actividad de lectura

La actividad de lectura tratara sobre INTRODUCCION A LA FISICA, FENOMENOS
NATURALES Y ERRORES.

Desarrollo de Actividades
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Gréfico 36
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En el recuadro “Que leer” se ingresa las instrucciones de la actividad.

En el recuadro “Actividad” se ingresa texto de lectura con su respectiva
bibliografia.

En el recuadro “Informacion de retroalimentacién” se ingresa las instrucciones de

para la retroalimentacion.

Damos una etiqueta a la actividad utilizando la pestafia renombrar y se ingresa la
informacion de la actividad de lectura.

Desarrollo de Actividades
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Se recomienda realizar mapa conceptual de la lectura. -

Done

Gréfico 37

Fuente: eXelearning
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5.4.1.2. Actividad de Galeria de imagenes

Podemos incluir con este iDevice, una GALERIA DE IMAGENES, referidas
bien a la Unidad Didactica en conjunto o bien a uno de sus apartados. Estas se

visualizan en miniatura hasta que el alumno las selecciona.

El iDevice Galeria de imagenes contiene los siguientes elementos:
* Un titulo.
» Un botdn para agregar imagenes.

» Una caja de texto situada bajo cada imagen, para afadirle un titulo individualizado.
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Nuestra actividad de Galeria de Imagenes tratara sobre MOVIMIENTO EN UNA
DIRECCION.

Desarrollo de Actividades

Titulo (@

Galeria de imagenes

| /Agrégar Imagenes: | @
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Gréfico 39
Fuente: eXelearning

Abrir las imdgenes a mostrar:
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Desarrollo de Actividades
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Done

Gréfico 40

Fuente: eXelearning
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Desarrollo de Actividades
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Done

Gréfico 41

Fuente: eXelearning
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Al finalizar se tendra la siguiente presentacion:

Desarrollo de Actividades
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Done

Gréfico 42

Fuente: eXelearning

5.4.1.3. Actividad de Examen SCORM

SCORM, como hemos comentado anteriormente es una especificacion o
estandar para crear objetos pedagoégicos estructurados.

Con SCORM se hace posible el crear contenidos que puedan importarse dentro de
sistemas de gestion de aprendizaje (LMS) diferentes, siempre que estos soporten
dicha especificacion.
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eXelearning nos permite con este iDevice la creacion de un examen que
podremos incorporar o no a un LMS para la gestién de los resultados obtenidos por
el alumnado al resolverlo.

Se compone de los siguientes elementos:
* Un titulo. Una caja de texto para la(s) pregunta(s).
» Una caja de texto correspondiente a cada opcion de respuesta.

» Conviene indicar al menos tres o cuatro respuestas posibles, siendo una sola de
ellas correcta. Una lista desplegable donde podemos indicar la nota minima para
aprobar el examen.

Desarrollo de Actividades
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Archivo Herramientas  Estilos  Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicion | Propiedades
Contorno
Inicio Examen SCORM
=%
Pregunta: (@
Q|B Z U[-Fonsze- [ A~ E-|x X EEFEE|(SEFE|(V | A bABWO
2 H V@ =[-Fonttamiy- [v] 4 Qv Q
Path 4
Opciones (@
L v av Opciéon @ Correcto @
iDevices J|B 7 U[ Fontsee- v A~ ¥+ |x x| EEEE|Z = EFElV | AR BWmO
Actividad 2 H Vo =| - Font famiy - == Qv P

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso =
Pregunta de Eleccién Maltiple

Pregunta de Seleccién Multiple o
RSS | Agregar otra opcién J
Reflexion i
Sitio Externo Del Web | Agregar otra pregunta ]
Texto Libre

Seleccionar el coeficiente aprobado: 50% [v]

99 R —Mover A— [v] €9

Done

Gréfico 43

Fuente: eXelearning
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Renombramos el proyecto, colocamos el titulo y comensamos con el desarrollo de

las preguntas con sus respectivas respuestas y calificacion minima.

Desarrollo de Actividades

[ eXe : Inicio - Mozilla Firefox =X
Archivo  Herramientas  Estilos  Ayuda
Agregue Pagina Eliminar Renombrar | Edicién | Propiedades
Contorno
B EXAMEN UNIDAD 1
FISICA Y LA MEDICION, VECTORES. MRU
=
Pregunta: (@
QB 7 U[Fonsee- LA Z-|x X EEFE|SE=E||ibAGame
2 H Vo =| - Font family - -1 4 ") Q v Q2
La energia cinética (K) de un objeto de masa m y rapidez v estd dada por K=1/2 mv2. ¢Cual es la unidad de la energia cinética en el SI?
&Cudles son las unidades de energia en término de las unidades basicas del SI?
1 Patt
L3av = 4
e Opciones
Actividad "
Opcion Correcto
Actividad de Espacios en Blanco - ® ®
Actividad de Lectura QB 7 U[-Fntsee-[Z] A- - |x x| EEEE|(SEE(L A LBGEO
Applet de Java 2 H & ==[-Fontfamiy - = _4 Qv
Articulo Wiki L@
Caso de estudio La unidad de la energia Cinética en el Sl es Joule (J)
Examen SCORM
Galeria de imagenes Kg m?¥/s? Unidades de Energia en términos de unidades basicas del SI %
Imagen ampliada
Path
Objetivos 4
Pre-conocimiento ..
Pregunta Verdadero-Falso Opcién @
Pregunta de Eleccion Maltiple Q|B Z U[Fotsze- =] A~ ¥+ |x X | EEEE|SE = E|¢| X LA BWO
gesguma de Seleccion Miltiple & H G =[Foem- o )
Sl La unidad de la energia Cinética en el Sl es Newton (N)
Sitio Externo Del Web
Texto Libre m/s? Unidades de Energia en términos de unidades basicas del SI .
Path: 4
Aareqar otra opcién -
Done

Gréfico 44

Fuente: eXelearning
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) eXe : Inicio - Mozilla Firefox

Desarrollo de Actividades

Archivo  Herramientas  Estilos  Ayuda

Agregue Pagina Eliminar Renombrar

Contorno
EXAMEN UNIDAD 1

L 9 av

iDevices

Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura

Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Objetivos

Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Multiple
Pregunta de Seleccién Multiple
RSS

Reflexién

Sitio Externo Del Web

Texto Libre

Done

Edicion | Propiedades

EXAMEN UNIDAD 1
2 FiSICA Y LA MEDICION, VECTORES, MRU

La energia cinética (K) de un objeto de masa m y rapidez v esta dada por K=1/2 mv?. ;Cual es la unidad de la energia cinética en el SI? ;Cudles son las
unidades de energia en término de las unidades basicas del SI?
La unidad de la energia Cinética en el Sl es Joule (J)

Kg m?/s? Unidades de Energia en términos de unidades basicas del S|

La unidad de la energia Cinética en el Sl es Newton (N)

m/s2 Unidades de Energia en términos de unidades bésicas del S|

La superficie de una mesa rectangular mide 1.245 m por 0.760 m. (a) 4cudl es la divisién mas pequefia en la escala del instrumento de medicién? ¢Por qué?
(b) ¢cudl es el area de la superficie de la mesa? Exprese el resultado en pies cuadrados

a.Es el milimetro(mm) porque se ha medido hasta la tercera cifra luego del punto decimal
b.Area de la mesa A= 1.245 m * 0.760 m
A= 0.9462 m?

A=10.17 F?

a.Es el centimetro(cm) porque se ha medido hasta la tercera cifra luego del punto decimal
b.Area de la mesa A= 1.245 m * 0.760 m
A= 9.462 m?

A-2na 7 r2

Gréfico 45

Fuente: eXelearning

5.5. Implementacion de los contenidos en el Aula Vi rtual

Para implemtar los contenidos y actividades debemos importar a nuestra LMS

moodle las unidades didacticas hechas con eXelearning en tres formatos diferentes.

* HTMLZIP

* IMS

* SCORM 1.2

PUCE, FACULTAD DE INGENIERIA, ESCUELA DE SISTEMAS

131



“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA

LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE,”

5.5.1. Implementacion de contenidos

En nuestro caso como lo realizamos en IMS lo realizaremos de la siguiente
manera:

Ingresamos en el curso con privilegios de profesor, y hacemos click en Archivos del
menu administracion.

Implementacién de contenidos

FISICA 1 ) Usted se ha autentificado como DAV iD ME;RALES TESIS (Sali
b

Moodle INGENIERIA PUCE

) L‘“”f‘
=S D

UN PASO ADELANTE » FIS1 [2] Cambiar rol a Activar edicién

[l biagrama semanal
egar un nuevo tema.
. % Novedades (Slnnovedadesaun)
8
No hay eventos préximo

Ir al cale

Nuevo ev
Ira z]
Actividad reciente

Actividad desde jueves,
de mayo de 2011, 17:20
Infor de la

activ
Actualizaciones de
cursos:

Se ha borrado Recurso

Gréfico 46

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Seleccionamos el botdn subir fichero.
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Implementacién de contenidos

FISICA 1 Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (S.

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos

Nombre Tamaiio Modificado Accion
~J INTRODUCCION_A_LA_FISICA_FENOMENOS_NATURALES_Y_ERRORES 418.7Kb 4 de mayo de 2011, 19:24 Renombrar

Con los archivos escogidos E]

Crear un di

| sel todos | [ No sel ninguno | Subir un archivo | €——

Free Moodle Theme | | ecommerce hosting

Gréfico 47

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Seleccionamos el archivo ubicado en nuestro equipo local.

Implementacién de contenidos

FISICA 1

Usted se ha autentificado como DAV!D MORALES TESIS (S
A a2 56 :‘: 6

R\ B A
V& Choose File to Upioadd o . v | = Sy
, A oy | = s

rch r - IF g

i : 'l

e 4

<

~ IR New Folder

Name Date modified

Type

o i VECTORES
IF) Documents
B ™ 0] Caida Libre
e Must 1) CINEMATICA DE LA PARTICULA
B Picture 9% CONTENIDO FISICA 1 ->/
More B CONTENIDO FISICA 1 i
Folders v | & cuadrol r [Browse.. |
Type: Archivo WinRAR ZIP
B Desktop ~ | [E)Estados del agua Size: 100 KB
B David [E)Estados del agual | Date modified: 19/05/2011 22:19
Public =| Q@Fsical
% Computer ) INTRODUCCION A LA FISICA, FENOME...
& Network 90 INTRODUCCION A LA FISICA, FENOME...
Control Panel BB INTRODUCCION A LA FISICA, FENOME...
£ Recycle Bin ) Magnitudes Escalares y Vectores

ARCHIVOS CLASE: | {&)Movimiento en una direccién MRU MR...
Fene . -

Fie name: CONTENIDO FISICA 1 v [MiFiesC) -

Gréfico 48

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Elegimos el archivo a subir y seleccionamos la opcién de subir archivo.

Implementacién de contenidos

FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos

Subir un archivo (Tamafio maximo: 8Mb) --> /

C:\Users\David\Desktop\ARCHIVOS CLASES F1\CONTE
| Subir este archivo «—
[ Cancelar

Free Moodle Theme | | ecommerce hosting

Gréfico 49

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Una vez cargado el archivo htmlzip lo descomprimiremos en una carpeta nueva que

crearemos para ello.
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Implementacién de contenidos

FISICA 1 : Usted se ha autentificado como DAviD MORALES TESIS (S

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos

Archivo subido con éxito

Nombre Tamaiio Modificado Accion
J INTRODUCCION_A_LA_FISICA_FENOMENOS_NATURALES_Y_ERRORES 418.7Kb 4 de mayo de 2011, 19:24 Renombrar
& CONTENIDO_FISICA_1.zip 100.5Kb 19 de mayo de 2011, 22:27 Descomprimir Lista Restaurar Renombrar
Con los archivos escogidos z]
{ Crear un di ] { todos |_No seleccionar ninguno ‘ |_ Subir un archivo |
i ]
FIS1 Free Moodle Theme ecommerce hosting
Gréfico 50

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Implementacién de contenidos

FISICA 1 ) Usted se ha autentificado como DAV iD MORALES TESIS (S
Vel E f y *

Moodle INGENIERIA PUCE = ?/’ ¢ \' 1

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos

Crear un directorio en /:

CONTENIDO FISICA 1 [ crear |[ cancelar |

Free Moodle Theme ecommerce hosting

Gréfico 51

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Seleccionaremos el archivo que vamos a mover de carpeta y seleccionamos el boton

mover a otro directorio.

135
PUCE, FACULTAD DE INGENIERIA, ESCUELA DE SISTEMAS



“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA
LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE,”

Implementacién de contenidos

FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos

Nombre Tamaiio Modificado Accion
“J CONTENIDO_FISICA_1 0 bytes 19 de mayo de 2011, 22:31 Renombrar
“J INTRODUCCION_A_LA_FISICA_FENOMENOS_NATURALES_Y_ERRORES 418.7Kb 4 de mayo de 2011, 19:24 Renombrar
V] & CONTENIDO_FISICA_1.zip 100.5Kb 19 de mayo de 2011, 22:27 Descomprimir Lista Restaurar Renombrar

Con los archivos escogidos 3

Con los archivos escogidos. - ) = =
Mover a otro directrorio &cwnar todos ] [ No seleccionar ninguno [ Subir un archivo ]

Borrado
Crear archivo zip

Free Moodle Theme | | _ecommerce hosting

Gréfico 52

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Implementacién de contenidos

FISICA 1

Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (S:z

Moodle INGENIERIA PUCE ' & 5

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos

l 1 archivos seleccionados. Ahora vaya al destino y pulse 'Colocar archivos aqui'
Nombre Tamaiio Modificado Accion
J CONTENIDO_FISICA_1 0 bytes 19 de mayo de 2011, 22:31 Renombrar
3 INTRODUCCION_A_LA_FISICA_FENOMENOS_NATURALES_Y_ERRORES 418.7Kb 4 de mayo de 2011, 19:24 Renombrar
&3 CONTENIDO_FISICA_1.zip 100.5Kb 19 de mayo de 2011, 22:27 Descomprimir Lista Restaurar Renombrar

Con los archivos escogidos... [+]

[ crear un directorio | [ Seleccionar todos | [ No seleccionar ninguno | [ Subir un archivo |
(i ]
FIS1 Free Moodle Theme ecommerce hosting

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
Seleccionamos la carpeta destino y moveremos el archivo.
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Implementacién de contenidos

FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos » CONTENIDO_FISICA_1

Nombre Tamaiio Modificado Accién
4 Directorio raiz

— \' todos
——p | Colocar archivos aqui Crear un directorio r ~——————————| Subir un archivo
[ B ] - | No ninguno |

Free Moodle Theme | [ ecommerce hosting

Gréfico 54

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Descomprimimos el archivo htmlzip . Seleccionamos el enlace DESCOMPRIMIR.

Implementacién de contenidos

FISICA 1

Usted se ha autentificado CO:;O DAVID MORALES TESIS (S
/\ '

Moodle INGENIERIA PUCE S fﬁ 3 E “_ \,

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos » CONTENIDO_FISICA_1

Nombre Tamaiio Modificado Accién

& Directorio raiz
& CONTENIDO_FISICA_1.zip 100.5Kb 19 de mayo de 2011, 22:27 Descon®rimir Lista Restaurar Renombrar

Con los archivos escogidos. z]

‘i Crear un J todos | | No ninguno [ Subir un archivo /‘
(i)
FIS1 Free Moodle Theme ecommerce hosting
Grafico 55

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

137
PUCE, FACULTAD DE INGENIERIA, ESCUELA DE SISTEMAS



“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA
LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE,”

Implementacién de contenidos

Usted se ha autentificado como DAV{D MgRALES TESIS (Salir,
. A P Ea :<
- o5\ A
}

FISICA 1

N 3
Wil ]
- ¥

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Archivos » CONTENIDO_FISICA_1

Abriendo CONTENIDO_FISICA_1/CONTENIDO_FISICA_1.zip:

Nombre Tamaiio Modificado Estado
active_bg.gif 180 bytes 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
assess.gif 1.2Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok

base.css 4.5Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
bibliografa.html 1.9Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
common.js 42.1Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
contenidos.html 31.4Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
content.css 2.6Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
dublincore.xml 2.8Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
fdl.html 19.9Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok

formato_de_presentacin_de_tareas.html

6.3Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok

icon_activity.gif 1.2Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok

icon_assignment.gif 968 bytes19 de mayo de 2011, 22:19 ok

icon_calc.gif 1.1Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok

icon_casestudy.gif 1.9Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok

icon_define.gif 1.1Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok

icon_diagnosis.gif 1.7Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok

Gréfico 56
Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
Implementacién de contenidos

1con_tecnnology.gir 1./KD1Y e mayo ae 2Ull, 22:1Y oK
icon_time.gif 1Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
icon_web_resource.gif 1.1Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
imscp_vip1l.xsd 16.2Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
imsmanifest.xml 4.1Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
imsmd_v1p2p2.xsd 23.7Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
ims_xml.xsd 1.1Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
index.html 2.4Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
libot_drag.js 2.3Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
metodologa.html 5.5Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
nav.css 2.5Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
objetivos.html 9.2Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
page_bg.gif 108 bytes 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
page_bg_ie.gif 9.6Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
panel-amusements.png 657 bytes19 de mayo de 2011, 22:19 ok
planificacin.html 64.3Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
popup_bg.gif 174 bytes19 de mayo de 2011, 22:19 ok
question.gif 334 bytes 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
sistema_de_calificacin.html 7.7Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
stock-attach.png 643 bytes 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
stock-stop.png 651 bytes19 de mayo de 2011, 22:19 ok
top_left_corner.gif 598 bytes 19 de mayo de 2011, 22:19 ok
top_nav.jpg 1.8Kb19 de mayo de 2011, 22:19 ok
top_right_corner.gif 204 bytes19 de mayo de 2011, 22:19 ok
transparent.gif 92 bytes 19 de mayo de 2011, 22:19 ok

—> (o

Gréfico 57

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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En la pantalla principal del aula virtual activaremos la edicion seleccionando el
botdn Activar edicion. Iremos a la unidad correspondiente y afiadiremos el recurso

Enlazar un archivo o una web.

Implementacién de contenidos

FISICA 1 ) Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (Salir)

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1

Personas . Diagrama semanal
b >

% Novedades = JP® X = 3
@ |Agregar recurso [=] @ |Agregar actividad =]

=] No hay eventos préximos
a
L3 +
+
@ |Agregar recurso. [~] ® |Agregar actividad [~]
Ira [~] d
dad desde j
yo de 2011
Gréfico 58
- Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Implementacién de contenidos

l Diagrama semanal Novedades
¥oomay

Agregar un nuevo tema...
(Sin novedades aun)

w

% Novedades = P& X

(@ Agregar recurso E| (@ Agregar actividad E
Agregar recurso. Eventos préximos 2
Afiadir una etiqueta . 2y

Editar una pagina de texto

Editar una pagina web
—
® Mostrar un directorio
Desplegar Paquete de contenidos IMS

No hay eventos préximos

«90

Ir al calendario...
Nuevo evento...

Gréfico 59

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Daremos nombre o titulo al recurso o unidad que estemos generando y
seleccionaremos la opcién de examinar para localizarlos pulsando finalmente en el
botdn subir fichero.

Implementacién de contenidos

FISICA 1 ) Usted se ha autentificado
X b
- QN

0 DAVID ME;RALES TESIS (Sali
»
6 K-

S A\ A
Moodle INGENIERIA PUCE : ?f*“ F 32

UN PASO ADELANTE » FIS1 » Recursos » Editando Recurso

QAgregando Recurso @

Ajustes generales
Nombre* CONTENIDO FISICA 1

Resumen @
Trebuchet [+][3(12pt) [+] Normal [¢] domalv] B Z U & | % x| 8] o ™
EEEE( MW ISEEE HTE| —dbedw QOQGR | @

ARCHIVO QUE CONTIENE LOS CONTENIDOS DE LA MATERIA DE FiSICA 1|

Ruta: body

Gréfico 60
Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Implementacién de contenidos

Enlazar un archivo o una web
Ubicacion  hitp://

_Elija 0 suba un archivo ... |

Buscar una pagina web... ]

Gréfico 61

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Implementacién de contenidos

é http://virtual.puceing.edu.ec/files/index.php?id=2778&choose=id_reference_value - Windows Internet Explorer =

"ff] http://virtual.puceing.edu.ec/files/index.php?id=2778 choose=id_reference_value

FIS1 » Archivos

[~y
o

Nombre Tamaiio Mod
[F] ¢ CONTENIDO_FISICA_1 «— 400.8Kb 19 de mayo

Gréfico 62
Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Buscaremos dentro de la carpeta el archivo "index.html", lo seleccionaremos y
pulsaremos sobre el enlace "elegir".

Implementacién de contenidos

] {2) imsmd_v1p2p2.xsd 23.7Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 Elegir Renombrar

[ £ index.html 2.4Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 ———p Elegir Editar Renombrar
[ £J libot_drag.js 2.3Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 Elegir Editar Renombrar
) metodologa.html 5.5Kb 19 de mayo de 2011, 22:19 Elegir Editar Renombrar

Ajustes comunes del médulo
Visible Mostrar[~]
Namero ID @

[ Guardar cambios y regresar al curso ] { Guardar cambios y mostrar ] [ Cancelar ]
En este formulario hay campos obligatorios

Gréfico 63

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Implementacién de contenidos

Enlazar un archivo o una web
Ubicaciéon CONTENIDO_FISICA_1/index html

_Elija o suba un archivo ... |

[ Buscar una pagina web... ]

Gréfico 64

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Una vez elegido el archivo guardamos los cambios.

Implementacién de contenidos

Ajustes comunes del médulo
Visible Mostrar[~]
Ndamero ID @

—V[ Guardar cambios y regresar al curso ] [ Guardar cambios y mostrar ] [ Cancelar ]
En este formulario hay campos obligatorios

Gréfico 65
Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
Tenemos el contenido cargado en la pagina principal del aula virtual

Implementacién de contenidos

FISICA 1 b Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (Salir
"R S 2\ £ A\ A &
. x4 | ¥ .-‘ i > 3 &

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1

(20 Cambiar rol a B Activar edicién

Personas . Diagrama semanal
— l A (S movedades mimy
Buscar en los foros {,] CONTENIDO FISICA 1
4_
Administraciin
Gréfico 66
Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
El contenido se muestra a continuacion:
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Implementacién de contenidos

FISICA 1

DESCRIPCION DE LA MATERIA

La fisica abarca lo grande y lo pequefio, lo antiguo y lo nuevo. Del &tomo a la galaxia, de los circuitos eléctricos a la aerodinamica,
la fisica es parte fundamental

del mundo que nos rodea.

En esta materia se tratan los temas mas relevantes de la mecanica clasica: la fisica y la medicién, vectores, cinematica,
dinamica, trabajo y energia, impulso y cantidad de movimiento.

Si el estudiante cursé fisica en el bachillerato, probablemente aprendera los conceptos mas pronto de los que no lo hicieron; de
todas formas, se propone que el alumno aprenda fisica y que disfrute de esa experiencia que le presenta esta fascinante materia.

@
@ Objetivos

OBJETIVO GENERAL:

Nivelar los conocimientos teéricos y practicos de fisica de los aspirantes a la Facultad de Ingenieria.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Alfinalizar el curso el estudiante estara en capacidad de:

- Relacionar los fendmenos fisicos con los respectivos modelos matematicos

- Definir las magnitudes de la mecanica desde el punto de vista fisico para entenderlas y utilizarlas adecuadamente en los procesos
de la naturaleza

- Diferenciar las magnitudes fisicas que intervienen en un determinado fenémeno fisico de la mecanica

Gréfico 67

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Implementacién de contenidos

PLAN ANALITICO DE LA TEORIA
CAPITULO 1.- LA FiSICA Y LA MEDICION

Introduccion: fenémenos naturales y fisicos, ciencia, concepto de fisica.

m

1.1.Estados fisicos de la materia: materia, estados de la materia

1.2.Método cientifico: definicion, procesos 0 pasos.

1.3.Medidas y sistemas: magnitud, sistemas de medida, sistema Sl, teoria de errores.
CAPITULO 2.- VECTORES

2.1.Magnitudes escalares y vectoriales: concepto, vector, elementos, clasificacion

2.2 Vectores en forma geométrica: operaciones graficas, componentes, resultante.

2.3.Representacion analitica de vectores: vector unitario, componentes, operaciones.

2.4 Productos vectoriales: producto de un escalar por un vector, producto escalar y vectorial de vectores
CAPITULO 3.- CINEMATICA

3.1. Cinematica de la particula: concepto de posicién, trayectoria, espacio, desplazamiento, velocidad y aceleracion. Analisis
general de movimiento de traslacion.

3.2.Movimiento en una direccion: MRU, MRUV, caida libre y lanzamiento vertical.
3.3.Movimiento en dos direcciones: Consideraciones de las ecuaciones del movimiento
3.4_Movimiento parabdlico: definicién, ecuaciones.

3.5.Movimientos circulares: desplazamiento, velocidad y aceleracion angulares, aceleraciones normal, tangencial y resultante MCU,
MCUV.

Gréfico 68

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

5.5.2. Implentacion de Actividades

Las actividades se implementan de la misma manera que los contenidos, la

Unica diferencia es el Examen SCORM.

5.5.2.1. Implementacion de la Actividad de Lectura

De acuerdo a la planificacion de la materia en la segunda semana del curso
observamos la *“Actividad de Lectura” gue contiene el contenido sobre
INTRODUCCION A LA FISICA, FENOMENOS NATURALES Y TEORIA DE
ERRORES.
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Implementacién de actividades

/> Curso: FISICA 1 - Windows Internet Explorer

T http://virtual.puceing.edu.ec/course/view.php?id=277 &week=1

V¢ Favorites | ) Curso: FISICA1
FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1

(20 Cambiar rol a v | Activar edicion

Agregar un nuevo tema...
(Sin novedades ain)

_J CONTENIDO FISICA 1

No hay eventos préximos

o p\ o de la
reciente.

Sin novedades desde el
ultimo acceso

& H [racesass

B A Nuevo evento...

o ) INTRODUCCION A LA FISICA, FENOMENOS NATURALES Y ERRORES <

e
44 Ira [] Actividad desde sabado, 21

a9 de mayo de 2011, 02:28

A

2

1

P

Done @ Internet | Protected Mode: On fa v ®100% v

Gréfico 69

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Implementacién de actividades

/> eXe - Windows Internet Explorer

£ | http://virtual.puceing.edu.ec/file.php/277/INTRODUCCION_A_LA FISICA_ FENOMENOS_NATURALES_Y_ERRORES/index.html 3 [ 49 | x &2 Microsoft ® Live Search o

w Favorites |83 |- | 1) Curso: FISICA1 € exe X

INTRODUCCION A LA FISICA, FENOMENOS NATURALES Y ERRORES

m

® Actividad de Lectura

Fenémenos naturales y Fisicos
Los fenémenos naturales son los cambios de la naturaleza que suceden por si solos. Aquellos procesos permanentes de movimientos y transformaciones que sufre la naturaleza

Son 0 sucesos y sorp que podemos observar y escuchar, causado por los cambios fisicos y quimicos de la naturaleza, es un evento no artificial que se produce sin
intervencion humana

Cabe sefialar que por las acciones humanas siempre estan sujetas a leyes naturales, sin embargo, no se consideran en este sentido, los fenémenos naturales, como dependeré de la voluntad o humanos
Los fenémenos naturales pueden, por lo que si o no, influyen en la vida humana, que estan sujetos como las epidemias, las condiciones climaticas, los desastres naturales y asi sucesivamente. Este
atento a que, en el lenguaje corriente, fendmeno natural aparece casi como acontecimiento inusual, sorprendente o bajo la desastrosa perspectiva humana.

También es una situacion o suceso extraordinario y sorprendente que podemos observar y escuchar, causado por los cambios fisicos y quimicos de la naturaleza. Son los procesos de permanentes
movimientos y transformaciones de la naturaleza, que sucede por si solo sin intervencion directa del hombre. Los fenémenos naturales no tienen por qué ser considerados como desastres. Por ejemplo, la
erosion natural del viento y la lluvia son actividades de la naturaleza no desastrosas, o La erupcion de un volcan, si bien puede dafios a los a del hombre, es en realidad parte de la
naturaleza viva que palpita segun sus propias leyes.

Los 6 naturales son intrif ala nacen con ella, es imposible que el hombre pueda regirlas o alterarlas, como ejemplos tenemos: la caida de los cuerpos, los fenémenos dpticos
la atraccién magnética, la transformacién de la energia, entre otros; por otro lado es obvio afirmar que siempre existié una interaccién mutua entre el hombre y la naturaleza

Ciencia

La ciencia es el conjunto de mediante la observacion de patrones regu\ares de y de 6n en ambitos i de
los cuales se generan preguntas, se construyen hipétesis, se deducen principios y se elaboran leyes y esq

La ciencia utiliza diferentes métodos y técnicas para la adquisicion y orgamzacnon de conocimientos sobre la estructura de un conjunto de hechos objetivos y les a varios
observadores, ademas de basarse en un criterio de verdad y una te. La apl de esos métodos y conduce a la 6n de mas objetivo en forma

de pri concretas. yc referidas a hechos pasados, pi y futuros. Con fr esas pr pueden formularse mediante razonamientos y
estructurarse como reglas o leyes generales. que dan cuenta del comportamiento de un sistema y predicen como actuara dicho sistema en determinadas circunstancias

Concepto de Fisica

Es una rama de la ciencia de tipo experimental, que observa, estudia y gobierna mediante leyes los llamados fenémenos fisicos

i S 7l S S o s g il e b e arislri o b U  SAAN s s g o [t R s oman g B gt oty renb ek g hin Al g B gt oot i iaremsinn,

@ Intemet | Protected Mode: On ‘v Ri10% v

Gréfico 70

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

5.5.2.2. Implementacion de la Galeria de Imagenes

De acuerdo a la planificacion de la materia en la segunda semana del curso
observamos la “GALERIA DE IMAGENES” que contiene el contenido sobre
VECTORES.
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Implementacién de actividades

/> Curso: FISICA 1 - Windows Internet Explorer

irtual.puceing.edu.ec/course/view.php?id=277&edit=of fisesskey=480pla37Pz

¢ Favorites |53 - i) Curso: FISICA1 X @ exe
FISICA 1 ) Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (Salir)

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 [20 Cambiar rol a || Activar edicion

Personas

CONTENIDO FISICA 1

No hay eventos préximos

Buscar en los foros 3

J VECTORES

Agregar un nuevo tema...
Actividades I B Novadiadas (Sin novedades aiin)

Actividad reciente E

Ira [=] Actividad desde sabado, 21
de mayo de 2011, 02:28
In to de la

Actualizaciones de
cursos:

STTTIIY

Agregado Recurso:
MOVIMIENTO EN UNA
DIRECCION

Agregado Recurso:

tp://virtual.puceing.edu.ec e/view.php?id=7098 @ Internet | Protected Mode: On v R100% v

Gréfico 71

Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

La galeria de imagenes puede contener de presentaciones PowerPoint, en

este caso es una presentacion de la clase sobre vectores.
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Implementacién de actividades

/2 eXe - Windows Intemet Explorer

irtual.puceing.edu.ec/file.php/277/VECTORES/index.html

Favorites |53+ | ) Curso: FISICA1 & exe X

VECTORES

‘ Galeria de imagenes

Done @ Intemet | Protected Mode: On a v ®100% ~

Gréfico 72

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

La actividad tiene un navegador para mirar una por una las diapositivas
simplemente sefalando la que se desea observar.
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Implementacién de actividades

75 eXe - Windows Intemet Explorer

2 http://virtual. puceing.edu.ec/file.php/277/VECTORES /index htmi=
Favorites == v %0 Curso: FISICAL £ eXe e
@ Galeria de imagenes - Windows Interet Explorer =S
[ &) nttpy//virtual. puceing.edu.ec/file.php/277/VECTORES/galleryP t [=] VECTORES

javascript:next() @ Internet | Protected Mode: On a v ®100% ~
http://virtual.puceing.edu.ec/file.php/277/VECTORES/indexhtml# @ Internet | Protected Mode: On a v ®100% v

Gréfico 73

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

De acuerdo a la planificacion de la materia en la quinta semana del curso
observamos la “GALERIA DE IMAGENES” que contiene el contenido sobre
MOVIMIENTO EN UNA DIRECCION.
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Implementacién de actividades

/> Curso: FISICA 1 - Windows Internet Explorer

11 http://virtual.puceing.edu.ec/course/view.php?id=277&edit=offtsesskey=480pla37Pz W |+ &7 Microsoft ® Live Search
i Favorites |53+ ) Curso: FISICA1 X @ eXe
FISICA 1 ) Usted se ha autentificado como DAvin MORALES TESIS (Salir)
B QN2
SN O
% - 3 -7
{ )

: N ol <
Moodle INGENIERIA PUCE 4 \ B B

UN PASO ADELANTE » FIS1 (2] Cambiar rol a [~ Activar edicién

Agregar un nuevo tema...
Actividades R Novedade (Sin novedades adn) E

No hay eventos préximos

J-MOVIMIENTO EN UNA DIRECCION <—

Actividad reciente 2

Ira [+] Actividad desde sabado, 21
de mayo de 2011, 02:28

vp\et de la

Cl te...

Actualizaciones de
Cursos:

Agregado Recurso:
HO TMIEN T" N UNA
RECCION

Done @ Intemet | Protected Mode: On fa v %®100% v

Gréfico 74

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

La galeria de imagenes puede contener de presentaciones PowerPoint, en

este caso es una presentacion de la clase sobre movimiento en una direccion.
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Implementacién de actividades

/2 eXe - Windows Internet Explorer

e N = | http://virtual. puceing.edu.ec/file.php/277/MOVIMIENTO_EN_UNA_DIRECCION/indexhtml

& | 42| x Q&7 Microsoft ® Live Search

i Favorites 22~ ™0 Curso: FISICA1 E eXe X
MRU
@ MOVIMIENTO EN UNA DIRECCION
Movimiento en una =

y [ | e
C B = e

ANALISS DL MRy

°
Done

@ Intemnet | Protected Mode: On fa v R100% ~

Gréfico 75

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

La actividad tiene un navegador para mirar una por una las diapositivas
simplemente sefalando la que se desea observar.
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Implementacién de actividades

/2 eXe - Windows Intemet Explorer

e Favorites |20 |~ ifin FISICAL

£ eXe 3G
— % MOVIMIENTO EN UNA DIRECCION - Windows Internet Explorer =S =
[] http://virtual.puceing.edu.ec/file.php/277/MOVIMIENTO_EN_UNA_DIRECCION/galleryPopup.htmli=0 [&] MRU
Siguiente
Movi e [——
5 S
Movimiento en una
. -’
direccion
b— =
M [ S
. o K
“ E- 2
2. . 3 =
o == E
javascript:next() @ Intemnet | Protected Mode: On ‘% v ®100% ~
prrpere—
= ) e
. - - ° - - .‘ . °
@ Intemnet | Protected Mode: On ‘v Ri10% v

Grafico 76

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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5.5.2.3. Implentacién del Examen SCORM

En primera instancia se exporta el proyecto en un formato SCORM 1.2.

Implementacién de actividades

) eXe : EXAMEN UNIDAD 1 - Moxzilla Firefox

[0 Herramientas  Estilos  Ayuda

Nuevo Ctrl+N ombrar | Edicion | Propiedades
Abrir Ctrl+A
Proyectos Recientes... »
Gurdar  Cti EXAMEN UNIDAD 1
Guard @ 1 A
S S ¢ FISICAY LA MEDICION, VECTORES, MRU
Imprimir () Ctrl+P
Exporta » i .
Sportar GomimoniCaiiige nética (K) de un objeto de masa m y rapidez v esta dada por K=1/2 mv?. ;Cual es la unidad de la energia cinética en el SI? ;Cuales son las
Combinar 4l SCORM12 energia en término de las unidades basicas del SI?
Salir Paquete del contenido IMS
— Sitio Web 4
Pégina Sola lad de la energia Cinética en el Sl es Joule (J)
e 3av Archivo de Texto 2 Unidades de Energia en términos de unidades basicas del SI
Notas iPod
iDevices
Actividad La unidad de la energia Cinética en el Sl es Newton (N)
Actividad de Espacios en Blanco A - <
Actividsd da actisna m/s? Unidades de Energia en términos de unidades basicas del SI
Applet de Java
Articulo Wiki
Caso de estudio La superficie de una mesa rectangular mide 1.245 m por 0.760 m. (a) ¢cual es la division mas pequefia en la escala del instrumento de medicion? ¢Por qué?
Examen SCORM (b) ¢cudl es el drea de la superficie de la mesa? Exprese el resultado en pies cuadrados.

Galeria de imégenes

Imagen ampliada
a.Es el milimetro(mm) porque se ha medido hasta la tercera cifra luego del punto decimal

Objetivos

Pre-conocimiento

b.Area de la mesa A= 1.245m * 0.760 m
Pregunta Verdadero-Falso

Pregunta de Eleccion Multiple A= 0.9462 m?
Pregunta de Seleccién Miltiple
A=10.17 F¢?
RSS
Reflexion
Sitio Extero Del Web )
Texto Libre a.Es el centimetro(cm) porque se ha medido hasta la tercera cifra luego del punto decimal

b.Area de la mesa A= 1.245 m * 0.760 m

A=9.462 m?

Done

Gréfico 77

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Le damos un nombre, lo guardamos y nos dirigimos a la pagina principal de
nuestra aula virtual, a la semana correspondiente y seleccionaremos el botén de
"Activar edicién" para editar los recursos y la unidad que queramos trabajar,
finalmente afiadiremos la actividad SCORM.
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Implementacién de actividades

/2> Curso: FISICA 1 - Windows Internet Explorer

T http://virtual.puceing.edu.ec/course/view.php?id=277 &edit=on&lsesskey=04B6FmPAW]

.¢ Favorites | ) Curso: FISICA1

FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 (20 Cambiar rol a

Agregar actividad
Base de datos
BigBlueButton

agrama semanal

Chat
Consulta Agregar un nuevo tema...
Cuestionario (Sin novedades aun)
% Novedades =» =X a3 Encuesta
[ CONTENIDOFISICA1 = P & X a e
G|053,!I0 Eventos préximos 2
(@ |Agregar recurso e |Leccion ¥
{
Tareas No hay eventos préximos
Subida avanzada de archivos =]
Texto en linea — Ir al calendario...
Subir un solo archivo 8 evo events
® Actividad no en linea +
Wiki +
@ |Agregar recurso E] @ |Agregar actividad B Achiidadionctonts 2
. -
ra B Actividad desde viernes, 20

ayo de 2011, 00:00

pleto de la

activ

Actualizaciones de
cursos:

Agregado Recurso:
CONTENIDO FISICA 1

»

@ Intemet | Protected Mode: On fa v %®100% v

Gréfico 78

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Pondremos el nombre del recurso en la casilla "Nombre" y en resumen

afadiremos una breve descripcion del contenido.
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Implementacién de actividades

/> FIS1: Editando SCORM - Windows Internet Explorer

T http://virtual.puceing.edu.ec/course/modedit.php?add=scorm&type= &course=277&section=4&return=0

£ Microsoft ® Live Search

Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (Salir)
N A A fA GO
] ; )

J \\,“ :T_':-n__‘:
Moodle INGENIERIA PUCE d g &= S

i Favorites | ) FIS1: Editando SCORM

FISICA 1

UN PASO ADELANTE » FIS1 » SCORMs » Editando SCORM

Ajustes generales
Nombre*
Resumen* @

[«][idomal~] B Z U 8| % x* |®]| v
Ewdk —dbeede QOOGM@| O

Ruta:
Paquete* @ Elja 0 suba un archivo ... |
Otros ajustes
[ Mostrar Avanzadas
Done @ Intemet | Protected Mode: On fa v R100% v

Gréfico 79

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Seleccionaremos el botdn "elija o suba un archivo".
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Implementacién de actividades

@ http://virtual.puceing.edu.ec/files/index.php?id=2778&choose=id_reference_value - Windows Internet Explorer @gl_&_,l
|

‘fl'! http://virtual.puceing.edu.ec/files/index.php?id=2778&choose=id_reference_value | 3

FIS1 » Archivos

Nombre Tamaiio Mod
[F] 3 CONTENIDO_FISICA_1 390.1Kb 20 de mayo
] 3 INTRODUCCION_A_LA_FISICA_FENOMENOS_NATURALES_Y_ERRORES 418.7Kb 4 de mayo

Con los archivos escogidos. E

[ Seleccionar todos } [ No seleccionar ninguno ] [ Subir un archivo | €¢—

Free Moodle Theme ecommerce hosting

€ Internet | Protected Mode: On g v R100% ~

Gréfico 80

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Por Ultimo seleccionamos el botdn browse.
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Implementacién de actividades

@ http://virtual.puceing.edu.ec/files/index.php?choose=id_reference_value&id=2778wdir=%2F&action= - Windows Inte.. L2 5 WSS

Y

E

|TH http://virtual.puceing.edu.ec/files/index.php?choose=id_reference_value&id=277 &wdir= %2F&action=upload
f P 9 f u

FIS1 » Archivos

" Subir un archivo (Tamafio maximo: 8Mb) --> /

| Browse...
Subir este archivo
Cancelar

Free Moodle Theme ecommerce hosting

Done @ Internet | Protected Mode: On ‘a v H100% ~

Gréfico 81

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Buscamos el fichero SCORM (Zip) que necesitamos, importar y selecciona el
boton "subir este archivo”.

157
PUCE, FACULTAD DE INGENIERIA, ESCUELA DE SISTEMAS



“DESARROLLO DE CONTENIDOS Y TUTORIALES CON ESTANDAR IMS, ADL/SCORM, IEEE
OBJECT METADATO PARA UNA AULA VIRTUAL UTILIZANDO LA PLATAFORMA EDUCATIVA

LMS MOODLE. PARA LA ENSENANZA DE LA FiSICA | DE LA CARRERA DE INGENIERIA EN
SISTEMAS DE LA PUCE,”

Implementacién de actividades

/> FIS1: Editando SCORM - Windows Internet Explorer

&course=277&se

—

d @ nepyni - ~id_reference_valueBid=2778uwdir=3%2F &action= - Windows Inte... .= o)
http://virtual.puceing.edu.ec/files/index.php?choose=id_reference_value&id=277&wdir=%2F&action=upload ‘ = | BB se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (Salir)
FIS1 » Archivos < eé

) ) S Y~ AV W

Subir un archivo (Tamafio maximo: 8Mb) --> / ? }V?‘ =

| Wi TN
: . -y L =

C:\Users\David\Desktop\ARCHIVOS CLASES F1\EXAME [[Browse....) s, . S A

ASS S|
v LY i

< syt
>’ 3

g
Free Moodle Theme ecommerce hosting
1 ) 4
B o @
index.php @ Internet | Protected Mode: On ‘A v ®100% ~
T
Paquete* @ | Elija 0 suba un archivo ... |
Otros ajustes
*| Mostrar Avanzadas
@ Intemet | Protected Mode: On fa v R100% ~
Gréfico 82

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Selecciona el paquete seleccionando el enlace "elegir" del menu "Accion”.
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Implementacién de actividades

/> FIS1: Editando SCORM - Windows Internet Explorer

T http://virtual.puceing.edu.ec/course/modedit.php?add=scorm&type= &course=277&section=08treturn=0 W |+ &7 Microsoft ® Live Search
d @ nttpy/Avirtual.puceing.edu.ec/files/index php - Windows Internet Explorer [E=EX) ]
| #52 http://virtual puceing.edu.ec/files/index.phy ‘ ] ‘
FIS1 » Archivos
Archivo subido con éxito
Nombre Tamaiio Modificado Accién

“d CONTENIDO_FISICA_1 390.1Kb 20 de mayo de 2011, 17:36

-J INTRODUCCION_A_LA_FISICA_FENOMENOS_NATURALES_Y_ERRORES 418.7Kb 4 de mayo de 2011, 19:24

& EXAMEN_SCORM_UNIDAD_1.zip 99.2Kb 21 de mayo de 2011, 02:04 Elegir Descomprimir Lista Restaurar
4 Con los archivos escogidos. 3
] :7Creal un directorio J ;7Seleccmnar todos ] [ No seleccionar ninguno \ Subir un archivo ]

(i}
FIS1 Free Moodle Theme | [ ecommerce hosting
»
ttp://virtual.puceing.edu.ec/files/index.php# @ Internet | Protected Mode: On fa v ®100% ~
S
Paquete* @ [Elija o suba un archivo ... |
Otros ajustes
[ Mostrar Avanzadas
@ Intemet | Protected Mode: On fa v R100% ~

Gréfico 83

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1

Selecciona los parametros del paguete Scorm:
» Método de calificacion: en este caso el tipo de calificacion promedio.

* Calificacion méaxima: el valor habitual es 100, ya que de esta forma podremos
insertar decimales como 8,5 de la forma 85.

 NUmero de intentos: Numero de intentos que pueden tener los alumnos para

realizar la tarea en este caso 1 intento.

» Calificacion de los intentos: se selecciona como se van a calificar los intentos, en

este caso ninguno.

* Tamano del marco o ventana: Medidas del marco o ventana en la visualizacion.
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Para salir y guardar los cambios pulsaremos el botén "Guardar Cambios".

El examen se muestra a continuacion:

Implementacién de actividades

/> Curso: FISICA 1 - Windows Internet Explorer

11 http://virtual.puceing.edu.ec/course/view.php?id=277 &edit=offisesskey=04BSFmPAW]

/¢ Favorites | ) Curso: FISICA1

FISICA 1 ) Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (Salir)

Moodle INGENIERIA PUCE

vy
i easo somavTE > ISt B Caroar o1 2= Acwvaredcon |

SN [ vioramo semana
Agregar un nuevo tema...
Actividades I K cveiaias (Sin novedades ain) E

No hay eventos préximos

Nuevo evento...

Ira B Actividad reciente 2

uridad
- Actividad desde viernes, 20
de mayo de 2011, 00:00
. ) Actualizaciones de
I cursos:
AP s
. = Agregado Recurso:
j A CONTENIDO FISICA 1
Desmatricular en FIS1
Done @ Intemet | Protected Mode: On fa v ®100% ~

Gréfico 84

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Implementacién de actividades

/> FIS1: EXAMEN UNIDAD 1 - Windows Internet Explorer

1 http://virtual.puceing.edu.ec/mod/scorm/view.php?id=7096

U Favorites ) FIS1: EXAMEN UNIDAD 1

FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

T -
UN PASO ADELANTE » FIS1 » EXAMEN UNIDAD 1 Actualizar SCORM

No hay informes que mostrar

EXAMEN DE LA UNIDAD 1

Contenido

EXAMEN UNIDAD 1
[0 EXAMEN UNIDAD 1

Moda: © Vista previa ® Normal
| Entrar |

Free Moodle Theme

http://virtual.puceing.edu.ec/mod/scorm/player.php € Intemet | Protected Mode: On a v ®100% ~

Gréfico 85

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Implementacién de actividades

/> FIS1: EXAMEN UNIDAD 1 - Windows Internet Explorer

1 http://virtual puceing.edu.ec/mod/scorm/player.php

/¢ Favorites | ) FIS1: EXAMEN UNIDAD 1

FISICA 1

Usted se ha autentificado como DAV?D MORALES TESIS
A\ LN t 1
TR NS \E < A A &
= WL

3 LN S oM
Moodle INGENIERIA PUCE X fﬁ ! 3 27

UN PASO ADELANTE » FIS1 » SCORMs » EXAMEN UNIDAD 1 Actualizar SC

EXAMEN UNIDAD 1

EXAMEN UNIDAD 1

O EXAMEN UNIDAD 1 ? FISICA Y LA MEDICION, VECTORES, MRU

La enwngia ¢ nbiica (K) de un wbielo de masa mry apdez v estd deda pa K=1/2 mv’. ;Cuil o la widad de la wiwria cindlea en v SI? ,Cuiles son as
undades ce enargla en 1érmine de I3 uridedes oésicas dal $2

La unidad e |4 wneryia CinéLics en el Sl es Joule (1)

Kg m’/c’ Unidades de Fnergia entérminns ne unidades nasicas del SI

La unidad de la enzrgia Cinetica en el £l es Newton (N)

m/<2 Uridades de Energla cn términos de unidedas bdsicas del Si

Gréfico 86

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Implementacién de actividades

/> FIS1: EXAMEN UNIDAD 1 - Windows Internet Explorer

1) http://virtual.puceing.edu.ec/mod/scorm/player.php I~ £* Microsoft ® Live Search

¢ Favorites 71 FIS1: EXAMEN UNIDAD 1

FISICA 1 ) Usted se ha autentificado como DAVID MORALES TESIS (Salir)
Ay A 1 QY 4
{ Y, P

S

V.V
\ 4 i

s>

ul“'

Moodle INGENIERIA PUCE : X

—~
4 ”
UN PASO ADELANTE » FIS1 » SCORMs » EXAMEN UNIDAD 1 Actualizar SCORM

Rapidez media (1 m/s) , Velocidad media (1.5 m/s)
EAMENIADAD: S Dos autos idént den acelerar a 3 m/s? t 1 to. El carro At d
os autos idénticos que pueden acelerar a 3 m/s?, compiten en una pista con un arranque en movimiento. El carro A tiene una rapidez
0 EXAMEN UNIDAD 1 inicial de 2.50 m/s; el B, de 5 m/s. (a) Calcule la separacion de los vehiculos después de 10 s. (b) ¢ Qué automévil se mueve con mayor
rapidez después de 10s?

El Auto A se mueve con mayor rapidez desde el inicio, y con mayor razén luego de los 10 s

@ El Auto B se mueve con mayor rapidez desde el inicio, y con mayor razén luego de los 10

@ Intemet | Protected Mode: On ‘3 v ®100% ~

Gréfico 87

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Implementacién de actividades

/> FIS1: EXAMEN UNIDAD 1 - Windows Internet Explorer

1) http://virtual puceing.edu.ec/mod/scorm/player.php

¢ Favorites | ) FIS1: EXAMEN UNIDAD 1
FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

UN PASO ADELANTE » FIS1 » SCORMs » EXAMEN UNIDAD 1 Actualizar SCORM

Rapidez media (1 m/s) , Velocidad media (1.5 m/s)

o Message from webpage (83
Dos autos idénticos que
inicial de 2.50 m/s; el B,
rapidez después de 10s%

una pista con un arranque en movimiento. El carro A tiene una rapidez

0 EXAMEN UNIDAD 1 los vehiculos después de 10 s. (b) ;Qué automévil se mueve con mayor

1), Yourscoreis 100%

El Auto A se muev: icon mayor razon luego de los 10 s

® El Auto B se muev icon mayor razén luego de los 10's.

Done @ Intemnet | Protected Mode: On ‘4 v ®100% v

Gréfico 88

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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Implementacién de actividades

/> FIS1: EXAMEN UNIDAD 1 - Windows Internet Explorer

71 http://virtual.puceing.edu.ec/mod/scorm/player.php?a=238&currentorg=eXeORMUNIDAD14823¢6301 6821 2c6b26 &iscoid=641

/¢ Favorites | ¥ FIS1: EXAMEN UNIDAD 1
FISICA 1

Moodle INGENIERIA PUCE

4 -
UN PASO ADELANTE » FIS1 » SCORMs » EXAMEN UNIDAD 1 Actualizar SCORM

Modo Revision

EXAMEN UNIDAD 1 -
iy e Dos autos idénticos que pueden acelerar a 3 m/s2, compiten en una pista con un arranque en movimiento. El carro A tiene una rapidez
(Puntuacién: 100) inicial de 2.50 m/s; el B, de 5 m/s. (a) Calcule la separacion de los vehiculos después de 10 s. (b) ;Qué automévil se mueve con mayor

£ rapidez después de 10s?
El Auto A se mueve con mayor rapidez desde el inicio, y con mayor razén luego de los 10 s

El Auto B se mueve con mayor rapidez desde el inicio, y con mayor razén luego de los 10 s.

Respuestas propuestas

@ Intemet | Protected Mode: On fa v R100% ~

Gréfico 89

Fuente: Moodle Ingenieria PUCE: Fisica 1
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6.

CAPITULO VI: VENTAJAS Y DESVENTAJAS

6.1. VENTAJAS

El implementar un aula virtual fomenta el acceso y la flexibilidad de la informacion
referente a la materia, tanto los estudiantes como el profesor pueden mantener un

contacto permanente mediante este medio.

Posibilidad de actualizacion inmediata de los contenidos y actividades de la
materia dado que se puede incorporar cualquier modificacion en cualquier

momento, y el estudiante puede acceder a informacion siempre actualizada.

Incentiva el auto estudio, el alumno se compromete y se enfoca en la
responsabilidad de aprender investigando, interactuando con una tecnologia que

busca la disciplina, el orden y que permite adquirir una educacion responsable.

Incrementa un feed-back de informacidén entre el estudiante y el profesor, de
manera que el profesor conoce si el estudiante responde al método y alcanza los

objetivos fijados inicialmente.

El desarrollo bajo estandares ims, adl/scorm, ieee object metadato evitan
guedarse atrapado por las tecnologias propietarias. Es decir los costes se reducen
al sustituir los desarrollos propietarios de modo que, por ejemplo, una institucion
pueda cambiar de plataforma LMS sin tener que empezar desde el principio
perdiendo toda o gran parte de la informacién que ya tenia en su plataforma LMS
anterior.

Los estandares ims, adl/scorm, ieee object metadato permiten que el formato de

produccidn sea Unico y pueda ser utilizado en cualquier plataforma LMS.

Los estandares ims, adl/scorm, ieee object metadato implican mayor posibilidad
de eleccién del producto educativo. Ademés que los resultados del tengan mayor

portabilidad.
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La Plataforma virtual y el empaquetamiento de contenidos permite aplicar
corrientes didacticas como por ejemplo el constructivismo, ya que todas sus
acciones tienen a lograr que los alumnos construyan su propio aprendizaje

logrando aprendizajes significativos.

La aplicacion de Aulas virtuales en base al constructivismo ayuda al aplanamiento
de la ensefianza Profesor — Estudiantes, esto quiere decir que el estudiante ya no
son una terminal tonta que no sabe nada, méas bien el profesor y el estudiante van

construyendo el aprendizaje, siendo el profesor una guia en el proceso.

6.2. DESVENTAJAS

La cobertura de acceso aunque es considerada una ventaja la accesibilidad
representa también una desventaja, sobre todo en paises como el nuestro donde
la mayoria de poblacion que vive fuera de zonas urbanas y hasta dentro de ellas

no tiene cobertura de internet.

La cultura del tipo de aprendizaje es muy primitiva ya que todavia se tiene la
mentalidad de que para aprender hay que ir a la escuela, sentarse y escuchar a

los maestros.

La motivacion de los estudiantes representa la mayor dificultad para obtener
resultados positivos ya que el hecho de que el estudiante asuma la
responsabilidad de su propio aprendizaje implica que, si no encuentra una

motivacidn para seguir o el curso no esta bien disefiado, opte por la renuncia.

Los estandares no cubren todos los aspectos de los sistemas de e-learning. No
existen estandares para todos los procesos e informaciones incluidas en los
sistemas de e-learning por ejemplo hay cursos donde las contribuciones mas
valiosas se encuentran no en los contenidos iniciales sino en las aportaciones

realizadas por los propios estudiantes en los foros de discusion.
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« Los estdndares no dan hoy en dia una respuesta a los sistemas de colaboracion
0 cooperacion entre wusuarios. Los LMS actuales incorporan nuevas
herramientas, como por ejemplo sistemas de edicidon colaborativa como los son

los cuadernos de bitacora (blogs) o la sindicacion de noticias mediante RSS.
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7.

CAPITULO VII: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

7.1. CONLUSIONES

La existencia de aulas virtuales influye beneficiosamente en la integracion de
la tecnologia en los sistemas de ensefianza presencial, enriqueciendo de esta
forma las acciones formativas tradicionales y evolucionando hacia modelos
educativos acordes con las demandas de los ciudadanos de la Sociedad de la
Informacion.

La conformacion de una serie de cambios estructurales en el sector educativo
es una realidad y la aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) permite engendrar nuevas formas de gestionar, formar e
investigar.

La formacion presencial, tal y como siempre la hemos concebido, esta en un
momento de profunda transformacion. Sistema de ensefianza presencial y TIC
son dos conceptos que ya no pueden entenderse por separado.

El aula virtual ponen de manifiesto la viabilidad del uso de las TIC en todo tipo
de programas formativos y sistemas de ensefianza, programas de formacion
continua y ocupacional. Este escenario nos permite afirmar entonces afirmar
gue la integracion y consolidacion de la tecnologia en el proceso ensefanza-
aprendizaje en todo tipo de contexto formativo es practicable.

Otra conclusion destacable es la presencia en los planes estratégicos de
muchas instituciones educativas, inclusion y la redefinicion de actividades
relacionadas directamente con el e-learning. Como por ejemplo es importante
la inversion que actualmente estan haciendo instituciones formativas,
empresas y universidades.

El desempeiio del aula virtual va a tener un papel protagonista en el desarrollo
de la actividad de docentes y estudiantes en un futuro. Implementando la

filosofia de la buenas practicas basadas en el uso de componentes virtuales
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en entornos de aprendizaje con soporte TIC, que apuesta por la
interculturalidad y el intercambio de la informacion y el conocimiento.

- Es destacable también la planificacion estratégica desde una perspectiva de la
gestion del cambio que se ha dado con la inclusion de aulas virtuales en la
Facultad de Ingenieria, tratado de eliminar una serie de barreras iniciales,
dificultades, riesgos y amenazas que se pueden dar y que mas bien maximice
las actitudes y decisiones de la facultad.

- Entre las dificultades y amenazas mas destacables radican en las
desigualdades de acceso y conectividad en algunas regiones, que son
frecuentemente zonas rurales o aisladas de la ciudad.

- Moodle es una plataforma tecnoldgica educativa robusta y estable, que tiene
sus bondades y debilidades.

- La plataforma LMS Moodle permite integrar contenidos en un gran nimero de
formatos como SCORM 1.2, IMS, Common Cartridge, flash, Ipod, MP3, y
canales RSS.

- Los estandares ims, adl/scorm, ieee object metadata tartan de solucionar
problemas relacionados con la interpolaridad del contenido entre diferentes
plataformas, agupacion de contenidos reutilizables para facilitar la portabilidad
de los mismo.

- Exelearning es una potente Herramienta de Sitios Web, que se desting para
la creacion y utilizacion de de contenidos para aulas virtuales, ofreciendo al
usuario la presentaciéon de un Proyecto solvente y fiable para los Profesores,
sin la necesidad y complejidad que lleva consigo aprender a desarrollar Sitios

Web de este tipo, empleando mucho tiempo y conocimiento para el Usuario.

7.2. RECOMENDACIONES

- Es recomendable comenzar por tener una idea de qué es lo que queremos
hacer cuando los contenidos didacticos, con el objetivo fundamental de crear

material didactico productivo para los estudiantes.
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- Es importante realizar una pre revision del material con el que se va a realizar
el material didactico, es decir syllabus, diapositivas, documentos de texto,
pruebas y exdmenes.

- Realizar una planificacion previa de las tareas a realizar en el aula virtual, con
esto se asignara tanto un tiempo para realizar los contenidos, subirlos y
mantener un orden de acuerdo a los cronogramas establecidos en la Facultad.

- Es recomendable tomar en cuenta que si bien Moodle nos permite subir
archivos de contenidos en cualquier estandar, debemos procurar que estos
no sea muy pesados para asi agilitar el rapido desenvolvimiento del portal y
una rapida respuesta al observarlos.

- Debemos comprender que el uso de la tecnologia no es para reemplazar el
trabajo del ser humano, mas bien, es una herramienta que ayuda a que el
trabajo sea mas facil de realizar; sobre todo para mejorar procesos de
aprendizaje mediano o largo plazo.

« Se recomienda Instalar la dltima version del eXelearning, ya que posee una
mejor seguridad, las versiones anteriores poseen problemas al respecto, por
tal motivo todo esto fue analizado al momento de escogerlo para implementar
los contenidos en el Aula Virtual.

- En los que respecta al eXelearning una de las herramientas que el docente
debe manejar muy bien es la seccion "Contorno” de la pagina de propiedades
gue habilita a los usuarios a diseflar un contorno que refleja su propia
estructura y taxonomia preferida. La amplia variedad de exportacién en eXe
permite empaquetar el contenido de diversas formas, segun sea su destino.
Los recursos pueden ser empaquetados como un web site, listo para publicar,
como una sola pagina web grande, un archivo de SCORM o un archivo de
IMS, etc.

« Finalmente recomiendo que los Profesores de la Facultad que ya hayan
realizado su aula virtual o que la vayan a realizar, apliquen los estandares de
empaquetamiento para asi dar mayor portabilidad a los contenidos de su
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materia y a la vez si la facultad desea cambiar de plataforma sea mas facil y

practico migrar los contenidos de todas las aulas virtuales.
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