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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion desarrolla un sistema de informacion para
optimizar el registro y control del despacho de gasolina de pesca artesanal en la
"Distribuidora del Puerto”. El objetivo principal es mejorar la eficiencia operativa y el
cumplimiento de las regulaciones mediante la digitalizacion de procesos manuales. La tesis
comienza justificando la necesidad del sistema debido a las deficiencias en los procesos
manuales y las estrictas regulaciones gubernamentales. Se establecen objetivos especificos
para desarrollar un prototipo funcional que optimice tanto la gestion documental como la
operativa. El marco teorico aborda los sistemas de informacion y las metodologias de
desarrollo de software, enfocandose en la Programacion Extrema (XP) por su adaptabilidad
y colaboracion. Se destacan herramientas clave como PlantUML, NextJS y PostgreSQL,
fundamentales en el desarrollo del sistema. Los requerimientos del sistema se describen a
través de historias de usuario, cubriendo aspectos desde la gestion de sesiones y usuarios
hasta la administracion de ventas y reportes. Se explica el proceso de desarrollo
estructurado en iteraciones, cada una con objetivos claros y pruebas de aceptacion,
utilizando Microsoft Planner para el seguimiento de tareas. Ademas, se incluyen diagramas
de caso de uso que ilustran la interaccion entre componentes del sistema y el disefio de la
base de datos, desarrollado en etapas conceptual, I6gica y fisica, para garantizar una
gestion eficiente de la informacion. El documento finaliza subrayando cdmo el sistema
mejora la eficiencia y el cumplimiento normativo en la distribucién de gasolina para pesca

artesanal, con recomendaciones para la expansion futura del sistema y mejoras continuas.
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CAPITULO I: DEFINICION DEL TRABAJO

1.1. TEMA

Desarrollo de un sistema de informacion prototipo para el registro y control del

despacho de gasolina de pesca artesanal, caso de estudio “Distribuidora del Puerto”.

1.2.  JUSTIFICACION

La distribucion de gasolina de pesca artesanal en el territorio ecuatoriano es un
proceso delicado debido a que es un derivado del petréleo subsidiado por el gobierno
ecuatoriano, por ello, existe una serie de instituciones publicas encargadas principalmente
de controlar la comercializacion de esta gasolina con la capacidad de actuar de acuerdo con
la ley, sin embargo, no todos los organismos gubernamentales se encuentran presentes en
el proceso de venta de gasolina a los pescadores artesanales autorizados.

En el proceso de venta de gasolina para la pesca artesanal, las gasolineras
autorizadas, tanto del sector privado como publico, abastecen de gasolina a dichos
pescadores para sus actividades productivas, no obstante, dichos establecimientos deben
acatar de manera estricta las regulaciones y normativas establecidas por los entes de
control correspondientes, para no incurrir en faltas a la ley organica y a la imposicién de
multas por irregularidades durante el proceso en cuestion.

Por lo supuesto, se pretende apoyar a los distribuidores de gasolina de pesca
artesanal autorizados a lo largo de la costa ecuatoriana a implementar herramientas
tecnoldgicas disefiadas para optimizar la gestion de los documentos provistos y solicitados

por las instituciones de control durante el despacho de la gasolina al cliente final.

1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Agencia de Regulacion y Control de Energia y Recursos Naturales no
Renovables (ARCERNNR)! es uno de los principales organismos gubernamentales
encargados de controlar la distribucién de gasolina para pesca artesanal en el Ecuador que

avala el cumplimiento de Acuerdo Interinstitucional "Instructivo para la Distribucién de

1 Encargada de regular, controlar, fiscalizar, y auditar las actividades de los Recursos Energéticos y Naturales
No Renovables (ARCERNNR, s.f.).



Combustible a las embarcaciones que utilizan Gasolina de Pesca Artesanal para su
Actividad" (Anexo 1) por parte de las gasolineras autorizadas.

De acuerdo con el reglamento impuesto por el organismos de control, es el deber de
las gasolineras autorizadas evaluar si el cliente cumple con los requisitos antes de proceder
a la venta de la gasolina para pesca artesanal, no obstante, dicho procedimiento se realiza
de forma manual a expensas de los documentos originales del cliente, situacion que puede
generar inconsistencias a falta de una gestion de registros de compras organizado y una
ineficiente comunicacion entre distribuidores a lo largo del perfil costanero.

Por lo descrito, el desarrollo de un sistema de informacion centralizado dirigido a
este proceso apoyara eficientemente al manejo de los datos a través de medios digitales,
contribuyendo en gran medida al control que realizan los organismos pertinentes e
impactando en la eficiencia de los distribuidores de la costa ecuatoriana al acatar el

reglamento con el apoyo de herramientas digitales de uso diario.

1.4. OBJETIVOS
1.1.1. General:

Desarrollar un sistema de informacion prototipo para para el registro y control del

despacho de gasolina de pesca artesanal, caso de estudio “Distribuidora del Puerto”.

1.1.2. Especificos:

1. Seleccionar una metodologia agil de desarrollo de software que se adapte a las
necesidades del proyecto.

2. Definir los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema de informacion
para el caso de uso.

3. Elaborar el disefio de la aplicacion conforme a la metodologia &gil escogida,
produciendo los documentos y entregables requeridos.

4. Desarrollar un sistema de informacion prototipo que cumpla los requerimientos
funcionales.

5. Realizar pruebas de funcionalidad de la aplicacion.



1.5. ALCANCE

El presente proyecto de titulacion culminara con el desarrollo de un sistema de
informacidn a nivel prototipo para el registro y control del despacho de gasolina de pesca
artesanal, para la “Distribuidora del Puerto, que es el caso de estudio. El sistema contara
con interfaces de wusuario en un entorno web, implementando las siguientes
funcionalidades:

e Gestion de una base de datos para el almacenamiento y manipulacion de la
informacion de los clientes.

e Registro de ventas de la gasolina de pesca artesanal.

e Desarrollo de reportes aplicando filtros y parametros acorde a los

requerimientos funcionales.

1.6. LIMITACIONES

e Laausencia de un servicio de archivos para la manipulacion directa de reportes,
optando por una visualizacién previa del producto final previo a la interaccién
para descargar el archivo.

e La ausencia de un proceso de recuperacion de contrasefia, una decision
deliberada para mantener la simplicidad del sistema y optimizar el rendimiento

dentro del alcance definido del prototipo.



CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1. SISTEMAS DE INFORMACION

Son conjuntos integrados de componentes disefiados para la recoleccion,
almacenamiento y procesamiento de datos, que juegan un papel crucial en la gestion
operativa y estratégica de las organizaciones modernas. Facilitan una amplia gama de
operaciones empresariales y funcionan como una columna vertebral en la interaccion con
clientes y proveedores, asi como en la administracién interna. Los principales componentes
de estos sistemas incluyen el hardware y software informaético, las telecomunicaciones y
las bases de datos, todos ellos fundamentales para el funcionamiento eficiente de cualquier
entidad. Estos sistemas permiten que las organizaciones manejen de manera eficaz grandes
volimenes de informacion y apoyen procesos criticos desde operaciones financieras hasta
la gestion de recursos humanos (Zwass, 2023).

A medida que las tecnologias de la informacién han avanzado, también lo han
hecho las capacidades de los sistemas de informacion, afectando profundamente la
estructura organizacional y las estrategias de mercado. Estos sistemas no solo mejoran la
eficiencia operativa, sino que también facilitan la innovacion mediante la integracion y
analisis de datos. El desarrollo de redes mas extensas y la implementacion de
almacenamiento en la nube han permitido que los recursos de los sistemas de informacion
sean mas accesibles y flexibles, ofreciendo asi nuevas oportunidades para la colaboracion y
la expansién a nuevos mercados (Zwass, 2023). El impacto de los sistemas de informacién
en la competitividad y productividad de las organizaciones es significativo, ya que

permiten una gestion mas efectiva de las operaciones.

2.1.1. Aplicacién web

Las aplicaciones web son programas informaéticos almacenados en servidores
remotos y accesibles a través de navegadores web. Esta modalidad de software ofrece
ventajas significativas debido a su compatibilidad con la mayoria de los sistemas
operativos y computadoras estandar, sin requerir almacenamiento local en el disco duro del
dispositivo. Ademas, las aplicaciones web son accesibles desde practicamente cualquier

dispositivo con conexion a internet, permitiendo la participacion simultanea de multiples



usuarios. Aunque dependen de una conexion de red, este requisito se ha vuelto menos
restrictivo con la creciente ubicuidad de Internet.

En cuanto a su desarrollo, las aplicaciones web han evolucionado desde simples
programas estaticos hasta complejos sistemas interactivos. Originalmente, cada pagina web
en Internet era un documento estatico y cualquier interaccion requeria que el servidor
enviara una nueva pagina completa. Sin embargo, con la introduccion de JavaScript en
1995 por Netscape Communications Corp., y posteriormente AJAX en 2005, se permitio a
los desarrolladores mejorar significativamente la interactividad sin recargar completamente
la pagina web. Estos avances permitieron una experiencia de usuario mas rapida y
agradable, lo que llevo a un aumento en la funcionalidad y popularidad de las aplicaciones
web. La capacidad de estas aplicaciones se ha incrementado ain mas con el lanzamiento de
HTMLS5 en 2008, que introdujo mejoras significativas en el lenguaje de programacion y en
las interfaces de programacion de aplicaciones (APIs) web, facilitando ain mas el trabajo
de los desarrolladores y mejorando la funcionalidad para los usuarios finales (Volle, 2022).

2.1.2. Frontend

El desarrollo front-end se enfoca en la parte visible de un sitio web, donde los
usuarios interactian directamente. Involucra la creacion de menus desplegables, disefios y
estilos a través del uso de lenguajes de programacion como JavaScript, HTML y CSS.
HTML establece la estructura y el contenido del sitio, mientras que CSS se encarga de los
aspectos visuales como colores y disefio. JavaScript afiade funciones interactivas
avanzadas (Simmons, 2023). Los desarrolladores front-end también utilizan frameworks
como jQuery y Bootstrap, y herramientas de disefio grafico para optimizar la apariencia y

la funcionalidad de las paginas web.

2.1.3. Backend

El desarrollo back-end se centra en el servidor, donde se maneja la logica y la
estructura que soporta el front-end. Los desarrolladores de back-end utilizan lenguajes de
programacion como Java, Python y Ruby para construir la funcionalidad del sitio, manejar
bases de datos y asegurar la correcta ejecucion de las aplicaciones a través de APIs.

También trabajan con herramientas como SQL Server para almacenar y gestionar datos de



manera eficiente (Simmons, 2023). Este tipo de desarrollo es crucial para garantizar que el

sitio web funcione correctamente y pueda responder a las solicitudes de los usuarios.

2.1.4. Fullstack

El desarrollo full-stack engloba tanto el front-end como el back-end de un sitio
web, permitiendo a los desarrolladores trabajar en todas las etapas del proceso de creacion
de aplicaciones web. Estos desarrolladores tienen habilidades en lenguajes de
programacion utilizados tanto en el cliente como en el servidor, como JavaScript, Java,
Python y CSS, y estan versados en arquitectura web y desarrollo de algoritmos (Simmons,
2023). El dominio de full-stack permite una comprensién completa del flujo de datos y la
interaccion entre el servidor y el cliente, facilitando la implementacion de soluciones

integradas y cohesivas.

2.2. CICLO DE VIDA DE DASARROLLO DE SOFTWARE

El Ciclo de Vida de Desarrollo de Software (SDLC) es una estructura esencial para
la planificacion, creacion y mantenimiento de software. Este marco define las fases criticas
por las que un proyecto de software debe pasar, desde la conceptualizacion inicial hasta su
finalizacion y mantenimiento. Cada fase del SDLC tiene objetivos especificos y
actividades clave que aseguran que el software final cumpla con los requisitos de calidad y
funcionalidad deseados (Al-Saqga, 2020). A continuacion, se describen detalladamente las
fases tipicas del SDLC.

2.2.1. Recoleccion de Requisitos

Esta fase inicial es fundamental para el éxito de cualquier proyecto de software.
Consiste en identificar claramente las necesidades y expectativas de los usuarios finales y
otros stakeholders. Durante esta etapa, se realizan entrevistas, encuestas y reuniones de
revision para recopilar todos los requisitos necesarios. La documentacion detallada de estos
requisitos es crucial, ya que sirve como una guia para todas las fases subsiguientes del

desarrollo.



2.2.2. Disefo

En la fase de disefio, los requisitos recogidos se transforman en una especificacion
de disefio que sera la base para el desarrollo del software. Se utilizan diagramas de casos
de uso y documentacion de disefio para visualizar la arquitectura y las interfaces del
sistema. Esta fase asegura que la solucion propuesta cumpla tanto con los requisitos

técnicos como con los del negocio, y define como se estructurard y construira el software.

2.2.3. Desarrollo

Durante la fase de desarrollo, el equipo convierte los disefios en un producto de
software funcional. Se escribe cddigo fuente basado en las especificaciones de disefio y se
realizan revisiones y pruebas unitarias para garantizar que cada parte del software funcione
correctamente. Esta fase requiere una colaboracion intensiva entre los desarrolladores para

asegurar cohesion y calidad en el codigo desarrollado.

2.2.4. Pruebas

Una vez que el software esta desarrollado, entra en la fase de pruebas, donde se
verifica exhaustivamente para detectar errores y defectos. Se prueban tanto las
funcionalidades individuales como el sistema en su conjunto para asegurar que cumple con
los requisitos establecidos. Esta fase es critica para garantizar la estabilidad vy
funcionalidad del software antes de su despliegue.

2.2.5. Mantenimiento

La ultima fase del SDLC es el mantenimiento, que comienza una vez que el
software estd en operacion. Incluye la realizacion de correcciones, mejoras Yy
actualizaciones basadas en el feedback de los usuarios y cambios en el entorno tecnolégico
o empresarial. EI mantenimiento asegura que el software continte funcionando de manera

eficaz y eficiente a lo largo del tiempo.



2.3. METODOLOGIAS DE DASARROLLO

El desarrollo de software es un campo dinamico y complejo que exige una gran
adaptabilidad y precision metodologica para abordar eficazmente los desafios de la
creacion de soluciones tecnoldgicas. Este campo se caracteriza por la diversidad de
enfoques metodologicos que se pueden clasificar en dos categorias principales:
metodologias tradicionales y agiles. Estas categorias no solo se diferencian en sus procesos
y técnicas, sino que también se adaptan a diferentes tipos de proyectos, contextos
operativos y objetivos estratégicos (Acharya & Kumar Sahu, 2020). A través de estos
enfoques, se proporcionan marcos de trabajo especificos que guian todas las etapas dicho
proceso, desde la concepcién inicial hasta la entrega final del producto de software.

2.3.1. Metodologias tradicionales

Las metodologias tradicionales, a menudo referidas como enfoques en cascada, se
basan en un proceso secuencial y lineal donde cada fase del proyecto fluye hacia la
siguiente. Este enfoque estructurado es especialmente Util en proyectos con requisitos
claramente definidos y donde los cambios son pocos o gestionables de manera predecible.
Los proyectos que requieren una alta fiabilidad, como los sistemas bancarios, aplicaciones
médicas o software aeroespacial, a menudo optan por metodologias tradicionales debido a
su enfoque disciplinado en la planificacion y la documentacion exhaustiva, lo que ayuda a
garantizar la precision y minimizar los riesgos (Acharya & Kumar Sahu, 2020). Algunas
de las metodologias tradicionales mas populares incluyen el Modelo en Cascada, el

Modelo V y el Modelo de Desarrollo en Espiral.

2.3.2. Metodologias agiles

En contraste, las metodologias agiles ofrecen un marco dindmico que promueve la
iteracion rapida, la flexibilidad y la adaptabilidad continua ante los cambios. Este enfoque
es adecuado para proyectos en entornos volatiles donde los requisitos del cliente pueden
evolucionar durante el proyecto, como es comun en el desarrollo de software comercial y
de consumo. Las metodologias agiles fomentan una colaboracion estrecha entre el equipo
de desarrollo y los clientes, permitiendo ajustes regulares al producto que maximizan el

valor entregado en cada iteracion. Empresas de tecnologia y startups, que necesitan lanzar



productos rapidamente y adaptarse a las respuestas del mercado, se benefician
enormemente de la flexibilidad que ofrecen los enfoques &giles (Acharya & Kumar Sahu,

2020). Algunas de las metodologias agiles mas populares incluyen Scrum, Programacion

Extrema (XP), Desarrollo Dirigido por Caracteristicas (FDD) y el Método Kanban.

2.3.3. Comparacién entre metodologias agiles y tradicionales

El desarrollo de software se beneficia de la aplicacion de diversas metodologias,

cada una adaptada a diferentes escenarios y necesidades del proyecto. El siguiente cuadro

comparativo entre metodologias tradicionales y &giles,

fundamentales en varios aspectos criticos del desarrollo.

Tabla 1

Cuadro comparativo entre metodologias agiles y tradicionales

subraya las diferencias

Caracteristica

Metodologia Tradicional

Metodologia Agil

Enfoque

Adecuacion del
Proyecto

Planificacion

Documentacién

Entrega

Enfoque

Adecuacion del
Proyecto

Planificacion

Documentacion

Secuencial y lineal, cada fase fluye
hacia la siguiente.
Proyectos con requisitos claramente

definidos y cambios predecibles.

Detallada y disciplinada, importante
en la fase inicial.

Extensa, para garantizar precision y
minimizar riesgos.

Al final del proyecto tras completar
todas las fases.

Secuencial y lineal, cada fase fluye
hacia la siguiente.

Proyectos con requisitos claramente

definidos y cambios predecibles.

Detallada y disciplinada, importante
en la fase inicial.
Extensa, para garantizar precision y

minimizar riesgos.

Dinamico, promueve iteracion
rapida y flexibilidad.
Proyectos en entornos volatiles con

requisitos evolutivos.

Flexible y adaptativa, continua a lo
largo del proyecto.

Menos enfatizada, enfocada en la
rapidez y adaptabilidad.

Continua, en iteraciones regulares
durante el proyecto

Dinamico, promueve iteracion
rapida y flexibilidad.

Proyectos en entornos volatiles con

requisitos evolutivos.

Flexible y adaptativa, continua a lo
largo del proyecto.
Menos enfatizada, enfocada en la

rapidez y adaptabilidad.




2.4. Metodologia seleccionada: Extreme Programing

La eleccion de la metodologia Extreme Programing, o XP, para este proyecto de
desarrollo de software es ideal porque se busca un enfoque altamente adaptable. XP
enfatiza la comunicacion constante, la retroalimentacion rapida, y el desarrollo iterativo, lo
que resulta util en proyectos que requieren cambios rapidos y flexibilidad (Agile Alliance,
2023). Su adopcion puede ser particularmente efectiva en equipos pequefios y dindmicos

que trabajan en entornos de desarrollo rapidos y cambiantes.

2.4.1. Ciclo de desarrollo: Metodologia Extreme Programing

El desarrollo de software utilizando la metodologia XP se distingue por varias
etapas clave que estructuran y guian la entrega eficaz del software. Estas etapas son
disefiadas para maximizar la adaptabilidad y la eficiencia del equipo de desarrollo,
asegurando que el producto final sea de alta calidad y cumpla con las expectativas del
cliente (Agile Alliance, 2023). A continuacion, se detallan los componentes principales de

este proceso:

2.4.1.1. Planificacion

En la fase inicial del desarrollo de software con XP, el cliente y el equipo de
desarrollo se reinen para discutir los requerimientos del proyecto. Durante esta etapa, la
gestién desglosa los requerimientos del cliente en historias de usuario y selecciona
herramientas de productividad para su seguimiento. El equipo de desarrollo elabora un
cronograma para la entrega del proyecto y proporciona estimaciones para seguir los plazos
de entrega. Los proyectos XP se rastrean a través de iteraciones de una a dos semanas,

después de las cuales se realizan demostraciones al cliente (Banerjee, 2024).

24.1.2. Disefio

Esta es la fase de ideacién del producto, donde los lideres del equipo de desarrollo
se conectan con el cliente para idear y disefiar las caracteristicas principales del producto.
En esta etapa, se mantiene deliberadamente baja la complejidad y las redundancias del
proyecto para reducir el tiempo necesario para construir el producto y acelerar el tiempo de
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salida al mercado (Banerjee, 2024). Los disefiadores e ingenieros del proyecto también
tienen la tarea de asegurar que la l6gica del disefio sea simple y facil de seguir.

2.4.1.3. Desarrolloy pruebas

En la etapa de desarrollo, los programadores crean el cdédigo del proyecto de
manera estructurada, siguiendo convenciones estandar. Utilizan la programacion en pareja,
donde dos programadores colaboran en el mismo modulo: uno escribe el codigo y el otro
lo revisa, corrige errores y sugiere mejoras (Banerjee, 2024). Todo el equipo tiene acceso a
los documentos de disefio y puede contribuir en cualquier parte del proyecto, manteniendo
una propiedad colectiva del cadigo.

En la fase de pruebas, se da gran importancia a la retroalimentacion del cliente. Los
tests de aceptacién, también conocidos como pruebas funcionales o pruebas del cliente, son
esenciales en este proceso. Estas pruebas validan la vision del cliente sobre la aplicacion y
se diferencian de las pruebas unitarias, que verifican la perspectiva interna del software
segun el programador. Los programadores ayudan a redactar los tests de aceptacién, pero
la participacion directa del cliente es crucial para garantizar que las expectativas del cliente
se cumplan plenamente (Nagler, 2017). Cada prueba codifica uno o mas escenarios
especificos de usuario y simula automaticamente las acciones del usuario, validando los
resultados esperados para asegurar que el producto final cumpla con las expectativas del

cliente.

2.4.2. Entregables de la Metodologia Extreme Programing

La metodologia XP destaca por su enfoque minimalista y practico, que se centra en
la documentacién esencial y efectiva para el desarrollo y mantenimiento del software
(Agile Alliance, 2023). A continuacion, se describen los principales tipos de

documentacién y entregables generados en un proyecto de XP:

24.2.1. Historias de usuario

En XP, la documentacion de requerimientos se maneja de manera directa y
personalizada. Se utiliza una comunicacion verbal intensiva con el cliente, quien
permanece ‘in situ’ con el equipo. Esto facilita un entendimiento claro y directo de las

necesidades sin la necesidad de extensos documentos escritos. Las historias de usuario se
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capturan en tarjetas escritas y son apoyadas por documentacién complementaria como

tablas de valores o extractos de documentos de requerimientos externos (Jeffries, 2001).

2.4.2.2. Documentacion de disefio

El disefio en XP crece de manera incremental, lo cual reduce la necesidad de
documentacion extensa. Los artefactos de disefio suelen ser efimeros; por ejemplo, se
pueden dibujar diagramas UML en una pizarra y luego construir directamente la
funcionalidad. Es comdn que los equipos de XP mantengan algunas representaciones
visuales del disefio del sistema, pero estas sirven mas como referencia ocasional que como

documentacién formal (Jeffries, 2001).

2.5. HERRAMIENTAS DE DASARROLLO

Las herramientas de desarrollo de software son programas que utilizan los
desarrolladores para crear, mantener y mejorar otras aplicaciones y programas. Estas
herramientas, como editores de cddigo, compiladores y depuradores son esenciales en el
campo de la tecnologia porque ayudan a los desarrolladores a realizar su trabajo de manera
eficiente y precisa (GoodFirms, 2024). Al igual que un carpintero necesita martillos y
sierras, un desarrollador necesita herramientas adecuadas para construir software.

Las herramientas de desarrollo a utilizar en este proyecto de titulacion son
PlantUML para el disefio UML, NextJS para el desarrollo del sistema web y PostgreSQL

para el manejo de la base de datos.

2.5.1. PlantUML

PlantUML es una herramienta que permite graficar diagramas UML utilizando una
descripcion de texto simple y facil de leer. Su uso en este proyecto se justifica por su
enfoque basado en texto, que facilita la comprension y edicion de diagramas, y por ser de
codigo abierto y gratuito, eliminando barreras econémicas. Ademas, su algoritmo de
disefio inteligente organiza los elementos de manera clara y eficiente, agilizando la
creacion y actualizacion de diagramas (PlantUML, 2009). La capacidad de personalizacion
y el respaldo de una comunidad activa de usuarios hacen de PlantUML una opcion versatil

y poderosa para la representacion grafica en este proyecto.
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2.5.2. NextJS

Next.js es un marco de trabajo disefiado para facilitar la construccion de
aplicaciones web rapidas y completas, aprovechando las capacidades de React, una
biblioteca enfocada en la creacion de interfaces de usuario. Esta combinacion permite a los
desarrolladores trabajar con una base de herramientas y configuraciones preestablecidas,
optimizando asi el proceso de desarrollo (Vercel, Inc., 2024). Next.js mejora
significativamente la eficiencia al resolver problemas comunes automaticamente, lo que
permite a los desarrolladores concentrarse mas en la personalizacion y mejora de sus

aplicaciones.

2.5.3. PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de base de datos que ha sido desarrollado por méas de 35
afios y es conocido por su confiabilidad y seguridad. Funciona en todos los sistemas
operativos principales y es gratuito y de codigo abierto, lo que significa que cualquiera
puede usarlo y modificarlo. Ademas, PostgreSQL permite a los usuarios adaptar la base de
datos a sus necesidades especificas, como agregar nuevas funciones o tipos de datos (The
PostgreSQL Global Development Group, 2024). Es una opcion popular para guardar y

gestionar datos, grande o pequefios, de manera eficaz.

2.6. CASO DE USO

El sistema de informacién prototipo para el registro y control del despacho de
gasolina de pesca artesanal, se desarrollara para la Distribuidora del Puerto, la cual es una
distribuidora de Gasolina Pesca Artesanal (GPA), cuya Unica actividad es el despacho de la
gasolina que utilizan los pescadores artesanales para realizar sus faenas de pesca a lo largo
del perfil costanero de Esmeraldas. Estd ubicada en la provincia de Esmeraldas, en el
sector del Puerto Pesquero Artesanal, dirigido por Secretaria Técnica de Gestion
Inmobiliaria del Sector Publico (INMOBILIAR) que es una entidad del estado.

Dicho establecimiento funciona bajo la normativa de la Agencia de Regulacion y
Control de Energia y Recursos Naturales No Renovables (ARCERNNR), organismo de

control de las gasolineras que distribuyen gasolina artesanal para la pesca, quienes se
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encargan de la supervision de las operaciones en el sector de hidrocarburos, asegurando el
cumplimiento de las normativas y estandares establecidos. Sus responsabilidades abarcan
desde la exploracion y explotacion de hidrocarburos hasta su transformacion, transporte,
almacenamiento y comercializacion (INEC, s.f.). La ARCERNNR juega un papel crucial
en la gestion de este sector, garantizando no solo la eficiencia y seguridad de las
operaciones, sino también la proteccion del medio ambiente y los intereses de los

consumidores y usuarios finales.

2.6.1. Situacion actual

La Distribuidora del Puerto se adhiere estrictamente a los procedimientos de control
establecidos por las autoridades gubernamentales. No obstante, en lo que respecta al
registro y control de las ventas de gasolina para la pesca artesanal, se emplean cuadernos
para el registro acumulativo de las transacciones diarias, y documentos en Excel para
gestionar las bases de datos de clientes e insumos, cumpliendo asi con los reportes exigidos

por los organismos reguladores.

2.6.2. Normativas para las gasolineras autorizadas

La circular emitida por la ARCERNNR especifica que, bajo el Articulo 9 del
Acuerdo Interinstitucional, el despacho de combustible a embarcaciones dedicadas a la
pesca artesanal requiere presentacion de documentos especificos. Estos documentos
incluyen la cédula de ciudadania del armador o de su delegado, una autorizacién formal si
el retiro lo hace un delegado, y el documento de zarpe de la embarcacion (véase Anexo 2),
el cual es la autorizacion de pesca provista por la capitania. Se enfatiza la importancia del
cumplimiento de estas directrices, destacando la responsabilidad de los centros de
distribucion en la verificacion y el seguimiento de estos requisitos. Ademas, sefiala que las
estaciones de servicio que despachen combustible sin la debida autorizacion enfrentaran
sanciones administrativas, y el transporte ilegal de combustibles puede resultar en penas de
prision (ARCERNNR, 2023).
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CAPITULO I1l: REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

En este capitulo, abordaremos los requerimientos necesarios para el sistema que
sera implementado, agrupados en dos categorias esenciales: requisitos funcionales y no
funcionales. Los requisitos funcionales se centran en las acciones especificas y el
comportamiento deseado del sistema, dictando las funcionalidades esenciales que debe
ofrecer. Por otro lado, los requisitos no funcionales especifican las condiciones bajo las
cuales el sistema debe operar para garantizar una experiencia de usuario optima y cumplir

con los estdndares operativos requeridos (Jama Software, 2023).

3.1. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

F1 Gestion de sesiones

F2 Gestion de roles de usuario
F3 Gestion de usuarios

F4 Gestion de categorias

F5 Gestion de parametros

F6 Gestidn de compras

F7 Gestion de personas

F8 Gestion de embarcaciones
F9 Gestion de motores

F10  Gestidn de zarpes

F11  Gestion de ventas

F12  Gestidn de reportes

3.2. HISTORIAS DE USUARIO

Tabla 2

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de sesiones

Historia de usuario

Cadigo de historia 1
Actores Administrador, Usuario
Titulo de la historia Gestion de sesiones

Prioridad en el negocio  Medio
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Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

Firma del desarrollador

Firma del cliente

Alto
1

Este actor podré ingresar al sistema utilizando credenciales para
asegurar que solo usuarios y administradores autorizados tengan

acceso a la informacidn y funcionalidades del sistema.

Audian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

Tabla 3

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de roles de usuario

Historia de usuario

Cadigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

Firma del desarrollador

Firma del cliente

2

Administrador

Gestion de roles de usuario
Medio

Alto

1

Este actor podra crear, leer, modificar y eliminar roles de usuario,
asignando los permisos correspondientes en los diferentes médulos

del sistema.

Audian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia
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Tabla 4

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de usuarios

Historia de usuario

Cadigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

Firma del desarrollador

Firma del cliente

3

Administrador
Gestion de usuarios
Medio

Alto

1

Este actor podréa crear, leer, modificar y eliminar usuarios del
sistema, asignandoles roles especificos, para asegurar que cada
usuario tenga los permisos adecuados y el acceso controlado a las
funcionalidades del sistema.

Aidian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

Tabla 5

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de categorias

Historia de usuario

Cadigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo

NUmero de iteracion

4

Administrador
Gestion de categorias
Alto

Medio

2
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Descripcion Este actor podra crear, leer, modificar y eliminar categorias para
designar caracteristicas a los registros de determinados mddulos del

sistema.

Firma del desarrollador %W %

Adrian Galeas Figueroa

Firma del cliente

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

Tabla 6

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de parametros

Historia de usuario

Cddigo de historia 5
Actores Administrador
Titulo de la historia Gestion de parametros

Prioridad en el negocio  Alto

Riesgo en el desarrollo ~ Medio

NUmero de iteracion 2

Descripcion Este actor podra gestionar los parametros del sistema,
especificamente el precio y el IVA, para asegurar que los célculos
realizados sean precisos y puedan ajustarse facilmente en caso de

cambios futuros.

Firma del desarrollador L%/W%

Adrian Galeas Figueroa

Firma del cliente

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccién propia

Tabla 7
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Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de compras

Historia de usuario

Cadigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

Firma del desarrollador

Firma del cliente

6

Administrador
Gestion de compras
Alto

Medio

2

Este actor podra crear, leer, modificar y eliminar registros de compras
en el sistema, incluyendo detalles como el nimero de factura, la fecha

de la compra, la cantidad de galones y el respectivo valor pagado.

Aidian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

Tabla 8

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de personas

Historia de usuario

Cddigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

7
Usuario

Gestion de personas

Alto

Bajo

3

Este actor podré crear, leer, modificar y eliminar registros de personas
en el sistema, para gestionar de manera centralizada tanto a clientes
como a propietarios y tripulantes, evitando la necesidad de moédulos

separados para cada tipo de persona.
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Firma del desarrollador

Firma del cliente

udiony

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

Tabla 9

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de embarcaciones

Historia de usuario

Cddigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

Firma del desarrollador

Firma del cliente

8

Usuario

Gestion de embarcaciones
Alto

Bajo

3

Este actor podra crear, leer, modificar y eliminar registros de
embarcaciones en el sistema, incluyendo a las personas en virtud de
propietario y tripulante, quienes pueden ser diferentes o una persona

misma.

Aidian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccidn propia

Tabla 10

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de motores

Historia de usuario
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Cadigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

Firma del desarrollador

Firma del cliente

9

Usuario

Gestion de motores
Alto

Bajo

3

Este actor podra crear, leer, modificar y eliminar registros de motores
en el sistema, asignandolos a su embarcacion correspondiente y

designando su categoria.

Aidian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

Tabla 11

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de zarpes

Historia de usuario

Cadigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

Firma del desarrollador

10

Usuario

Gestiodn de zarpes
Alto

Bajo

3

Este actor podra crear, leer, modificar y eliminar registros de zarpes
en el sistema, asignandolos a las embarcaciones correspondientes y

especificando su fecha de expedicién y caducidad.

Audian .

Adrian Galeas Figueroa
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Firma del cliente

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

Tabla 12

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de ventas

Historia de usuario

Cadigo de historia
Actores

Titulo de la historia
Prioridad en el negocio
Riesgo en el desarrollo
NUmero de iteracion

Descripcion

Firma del desarrollador

Firma del cliente

11

Usuario

Gestion de ventas
Alto

Alto

4

Este actor podra crear, leer, modificar y eliminar registros de ventas
en el sistema, incluyendo detalles como la fecha de la venta, la
cantidad de galones, la embarcacion asociada, el cliente, el método de
pago y el respectivo valor pagado.

Aidian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

Tabla 13

Historia de usuario para el requerimiento funcional gestion de reportes

Historia de usuario

Caodigo de historia
Actores
Titulo de la historia

Prioridad en el negocio

12
Usuario
Gestion de reportes

Alto
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Riesgo en el desarrollo  Alto

NUmero de iteracion 4

Descripcion Este actor podré visualizar los reportes en el sistema, aplicar y
manipular filtros para personalizar la informacion, y luego descargar
los reportes, para obtener datos relevantes y especificos de manera
eficiente y precisa.

Firma del desarrollador L%/W%

Adrian Galeas Figueroa

Firma del cliente

Elsy Figueroa Villegas

Fuente: Produccion propia

3.3. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

NF1 Seguridad de Datos

El sistema protege la informacion utilizando credenciales de acceso y asignando
permisos especificos basados en los roles de los usuarios, lo que asegura que solo las
personas autorizadas puedan acceder a datos sensibles.

NF2 Integridad de Datos

El sistema mantiene la integridad de los datos implementando controles estrictos en
la entrada de informacién, asegurando que los datos ingresados en cada campo de las
entidades sean precisos y estén bien validados.

NF3 Rendimiento

El sistema optimiza el rendimiento al ubicar tanto el front-end como el back-end en
el mismo entorno de hosting, lo que minimiza la latencia y maximiza la velocidad de
respuesta. Esta configuracion integrada también simplifica la administracién y el
mantenimiento del sistema, resultando en una gestibn mas eficiente de los recursos

computacionales.
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CAPITULO IV: DISENO
4.1. DIAGRAMAS DE CASO DE USO GENERAL

En este capitulo se presenta el diagrama de caso de uso a nivel general,
proporcionando una vista de alto nivel de las funcionalidades del sistemay las

interacciones principales entre los actores y los casos de uso.

(" F3 Gestion de usuarios--":_j-
. / F4 Gestian de categorl’as-'“:_:-
] T "
9 | i
- —
A ]
Administrador T -

(_ Fa Gestion de parémetros-“':_‘:-

/

'<;.__F5 Gestion de compras_._;_}

{

/-\?'-F1 Gestion de sesionesmj}

¢ F7 Gestian de personas-_'T;-

b

| —

F8 Gestion de embarcacionesﬂ

(') /

T ——)’FS Gestion de motore;_":‘:-

A — -
Usuario\

¢ F10 Gestion de zarpes----_:)-

7
q

{

.

4 F11 Gestion de ventas---_._,-

"F12 Gestion de reportes--__:‘,-

Figura 1. Diagrama de caso de uso general de este proyecto.
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4.2. DIAGRAMAS DE CASO DE USO A DETALLE

En este capitulo se presentan los diagramas de caso de uso correspondientes a los
requerimientos funcionales, mostrando una vision general de cada caso de uso. Estos
diagramas ilustran como interactian los diferentes componentes del sistema,
proporcionando una comprension clara de las funcionalidades sin entrar en un desglose

detallado de cada paso.

4.2.1. Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestion de sesiones

Administracar Usuaria

¢ F1 Gestion de sesiones )

BV N

(" FB.1Iniciar sesion en el sistema ) ( F6.2 Cerrar sesion en el sistema )

Figura 2. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F1 Gestion de sesiones.

4.2.2. Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestion de roles de

usuario
Admi’r;\s\t\rador
-’_ F2 Ge;t;:n; de roles_d; ;sue;no
/L/ \A\’
F2--1_t_3r;a$de_u_s_uar\6 C “F2 2 Consultar rol de usuario _F2.3 Wodiicar rol d_eiuia_uarm Fa4 _ETrTnar ral df gsjtfano
/ \ o
\F22 1 Cons:ﬂ; g; de rolid:e_L_J;;-L;ar{?ﬂ__'j. e . F222 ;t;n_s.ulta por filtra d; ro\_de _usuané:

Figura 3. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F2 Gestion de roles de usuario.
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4.2.3. Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestidn de usuarios

P

A,
# s

Administrador

(" F3 Gestion de usuarios )

_ / P

q F3 1 Crear usuario ':)- g i FS 2 Consultar usuario ( F3 3 Modificar usuario ‘j ’\F34 Eliminar usuario
( F3 2.1 Consulta general de usuario ) [ F3 2.2 Consulta por filtro de usuarlo \

Figura 4. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F3 Gestion de usuarios.

4.2.4. Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestion de categorias

I/_\I
L/

9

A,
¢ \

Administrador

(" F4 Gestion de categorfas “

e

C F4 1 Crear categorla -::" F4.2 Consultar categoria Y C F4 3 Modificar categorla D) (FAM Eliminar categoria_-":}

e \__

( F4 2.1 Consulta general de categorla :/. Q F4 2.2 Consulta por filtra de categorla !

Figura 5. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F4 Gestidn de categorias.
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4.2.5. Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestion de

parametros

Yy
L

)\

Administradar

-::""-FS Gestion de parémetros--"'::-

I

-(::__--F5.1 Crear parémetro-xj F5 2 Consultar parametro D) ' F5 3 Modificar parametro ) -'\_/_'-_F5.4 Eliminar parametra “‘,

G

\\.

."" F&.2.1 Consulta general de parametro ) ( F5.2.2 Consulta por filtro de parametro )

Figura 6. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F5 Gestion de parametros.

4.2.6. Caso de uso para el requerimiento funcional Gestién de compras

P

A,

Administrador

""--FB Gestion de comprasﬂ\")

L / \ —

(FB 1 Crear compra“_':) C i FB 2 Consultar compra ( FS 3 Modificar compra ‘j ’\F54 Eliminar compra-_"‘/‘-
( FB 2.1 Consulta general de compra \ ( F6 2.2 Consulta por filtro de compra :

Figura 7. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F6 Gestion de compras.
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4.2.7. Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestion de personas

Pt
gy

AN
¢ N

Usuario

“"F7 Gestion de personas o

oy

; ___/ \ —

.

F? 1 Crear persona ) f_. £7.2 Cansultar persona P ’__ F? 3 Modificar persona D -(:_"_F?.zl Eliminar persona-'_:)-
: F? 2.1 Consulta general de persona : ( F?.2.2 Consulta por filtro de persona""j

Figura 8. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F7 Gestion de personas.

4.2.8. Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestion de

embarcaciones

O

J
'/\
Usuario

' FB Gestian de embarcaciones D)

- _/ \\

F8 1 Crear embarcamon \:- F8 2 Consultar embarcamon FS 3 Modificar embarcamon _F8.4 Eliminar emoarcamonx
-C'I.F8.2.1 Consulta general de embarcacron ) ¢ F8.2.2 Consulta por filtro de embarcamon.":)

Figura 9. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F8 Gestion de embarcaciones.
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4.2.9. Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestion de motores

=
]
&

g

A,
s S

Usuario

e

-\_'l--FS Gestion de motores__-':f:-

5

.(: F9 1 Crear motor _::- ’\ FB 2 Consultar motor ﬂ‘) (‘ F9.3 Madificar motor P ¢ F9.4 Eliminar motor )

e B y

( F9 2.1 Consulta general de motor \ ( F9 2.2 Consulta por filtro de motor )

Figura 10. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F9 Gestion de motores.

4.2.10.Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestidn de zarpes

PN

Usuario

¢ F10 Gestion de zarpes

-~

S

C F1U 1 Crear zarpe P "_ F1D 2 Consultar zarpe ) ( F1U 3 Madificar zarpe \, (__'-__F'IDA Eliminar zarpe__":_'_)
( F1D 2.1 Consulta general de zarpe _ ( F10.2.2 Consulta par filtra de zarpe )

Figura 11. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F10 Gestion de zarpes.
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4.2.11.Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestion de ventas

|:-:|
:Tz
Usuario
(F'l 1 Gestian de ventasﬂ:)
C F11 1 Crear venta P ’_ F11 2 Consultar venta § (__- F11 3 Madificar venta \, ¢ F114 Eliminar venta
( F11 2.1 Consulta general de venta _ ( F11 2.2 Caonsulta por filtro de venta )

Figura 12. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F11 Gestion de ventas.

4.2.12.Caso a detalle para el requerimiento funcional Gestién de reportes

Ifd_ \I
L

?

£,
N "

Lsuario

F12 Gestion de reportes "::-

D

(:"-F12.‘I \isualizar repaortes por flltrns ™ F12.2 Descargar repnrte--":::-

.--""l

Figura 13. Diagrama de caso de uso para el requerimiento funcional F12 Gestion de reportes.
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4.3. DISENO DE LA BASE DE DATOS

El disefio de la base de datos es un proceso esencial que garantiza la organizacion y
eficiencia del almacenamiento de informacion en un sistema. Este disefio se desarrolla en

tres etapas: conceptual, 16gico y fisico, cada una aportando diferentes niveles de detalle y
especificidad.

4.3.1. Disefio conceptual de la base de datos

El disefio conceptual se enfoca en definir las entidades principales y las relaciones
entre ellas. En esta etapa, se identifican los elementos fundamentales que se gestionaran en
la base de datos, sin entrar en detalles técnicos (Taylor, 2023). El objetivo es crear un
modelo abstracto que represente la estructura general de la informacién.

@Categurias

o cat_id

cat_nombre
cat_modula

¥ clasifica

® Personas
e per_id
per_nombre
per_telefono
per_correo
cat_id
¥ clasifica » posee
@ Roles ) @Embartaciunes
® Modulos
* rol_id * emb_id
rol_nombre : mugipetm\ emiy_matricula
rol_administradar Muelel (e emb_nombre
rol_usuario mod_nombre per_propietario
rol_date per_tripulante
¥ asigna 4 establece J' define » equipa |V adquiere ¥ clasifica
f
@ Usuarios @Autnnzacmnes l
® usu_id * rol_id ®Parametrus ®Mumres @Zarpes
« mod_perfil
usu_pass ol o ® par_id tid ® zar_id
usU_nombre 2 Dlele) ] L imE — ¥ registra ¥ efectia
usu_theme aut_create par_precio emb_id zar_inicio
- — par_iva - zar_fin
usU_activa aut_read o activa cat_id emb Id
usu_date aut_update par_ T
ral_id aut_delete
A registra A registra /P influye A influye ¥ registra
(®) ventas
@ Compras e ven_id
« com_id ven_fecha
ven_galones
com_fecha L el
com_galanes ven pagado
com_total venigbgewamnes
com_observaciones =
- ven_date
com_date -
ar T emb_id
par_i zar_id
usu_id e
= par_id
usu_id
A tigne

@ Pagos
pag_valor
pag_fecha
ven_id
per_id
cat_id

Figura 14. Disefio conceptual de la base de datos utilizando PlantUML.
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4.3.2. Disefio logico de la base de datos

El disefio 16gico detalla las estructuras de datos y sus atributos, especificando los
tipos de datos y las relaciones normalizadas (Taylor, 2023). En esta fase, se desarrollan
modelos méas precisos, asegurando que la informacion esté organizada de manera eficiente

y coherente, sin redundancias innecesarias.

L
NOT NULL|
NHOT NULL

L]
NT_TIMESTAMP. NOT NULL]

L gstblce e e

®.

mot_id - TEXT [PK, N

0T NULL]
AULT FALSE, NOT HULL] L

[DEFAULT FALSE. HOT NULL]

AMP [DEFALLT CURRENT_TIMESTAMP, NOT HULL]

L
[DEFAULT FALSE, HOT HULL]
E™

emb_id - TEXT [FK, HOT HULL
£36_j: INT [FK, NOT NULL]

L [HOT HULL]
[

wj
EFALLT CURRENT_TIMESTAMP, NOT NULL|

L)
eat i | INT [FF, NOT NULL]

Figura 15. Disefio légico de la base de datos utilizando PlantUML.

4.3.3. Disefo fisico de la base de datos

El disefio fisico aborda la implementacion real de la base de datos en un sistema
especifico. Esta etapa incluye la definicion de indices, tipos de datos especificos del
sistema de gestion de bases de datos (SGBD) utilizado, y la disposicion fisica de los datos
en el almacenamiento (Taylor, 2023). El objetivo es optimizar el rendimiento y la

integridad de la base de datos.
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@ Categorias

e cat_id INT
cat_nombre @ TEXT
cat_modulo | TEXT

¥ clasifica

@ Personas

® per_id: TEXT

per_nambre : TEXT
per_telefona : TEXT
per_correo : TEXT
cat_id : INT

F clasifica

® Roles | ® Embarcaciones
@ Madulas -

o rol_id: INT e emb_id: TEXT
rol_nombre : TEXT « mad_perfil - TEXT emb_matricula : TEXT
rol_administradaor : BOOL o mad_ruta : TEXT emb_nambre : TEXT
rol_usuario : BOOL mod_nambre : TEXT per_propietario : TEXT
rol_date : TIMESTAMP per_tripulante : TEXT

¥ asigna A establece ¥ define

¥ adquiere ¥ clasifica
@ Usuarios @Autor\zacwones
® usu_id : TEXT o rol_id : INT @ Parametros @ Matores @ Zarpes
usu_pass : TEXT « mad_perfil - TEXT N
usu_nombre : TEXT « mod_ruta : TEXT ® par_id: INT « mot_id : TEXT ® zarjd | TEXT ¥ registra v cfecta
usu_theme : BOOL aut_create : BOOL FEIL ISR - AL emb_id - TEXT ZEI_IGIE . B2 g
- - par_iva : REAL = zar_fin . DATE
usu_activa : BOOL aut_read : BOOL ey cat_id: INT o ) TR
usu_date : TIMESTAMP aut_update : BOOL par_; : = -
rol_id : INT aut_delete : BOOL ¥
registra ~ragistra /¥ influye & influye ¥ ragistra
@ Wentas
@ Compras ® ven_id: TEXT
pp— wen_fecha : DATE
BERLLE: BT ven_galanes : INT
Bl - [EE ven_total - REAL
com_galanes : INT venipagadn REAL
com_total : REAL - h )
com_observaciones | TEXT VR RIS ; TEAr
- ven_date : TIMESTAMP
com_date : TIMESTAMP ol [ T
Eig—"‘é' "T”g @ zar_id: TEXT
= = par_id : INT
usu_id : TEXT +

A tiene

@ ;agns

pag_valor : REAL
pag_fecha: DATE
ven_id : TEXT
per_id : TEXT
cat_id : INT

Figura 16. Disefio fisico de la base de datos utilizando PlantUML.
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CAPITULO V: DESARROLLO Y PRUEBAS

En este capitulo se detallara el proceso de desarrollo y pruebas del proyecto,
destacando las metodologias y préacticas utilizadas para garantizar la calidad y alineacion
con los requisitos del cliente. El desarrollo se llevd a cabo en iteraciones, cada una de las
cuales incluye la programacion y las pruebas de aceptacion correspondientes. Los ajustes

se realizaron en base a los comentarios recibidos.

51. ITERACIONES

En este capitulo se describen las cuatro iteraciones planificadas para el desarrollo
del sistema, cada una con tareas especificas asignadas para asegurar un progreso continuo
y organizado. La division en iteraciones permite manejar el riesgo y la complejidad del
proyecto, asegurando que las funcionalidades criticas sean implementadas primero y que se
puedan realizar ajustes sobre la marcha. Esta planificacion también facilita la gestion del

tiempo y los recursos, garantizando la entrega de un sistema funcional y de alta calidad.

Tabla 14

Planificacion de iteraciones en torno a prioridad, riesgo y justificacion

Iteracion  Prioridad Riesgo Justificacion

1 Medio Alto Implementar estas caracteristicas permite una gestion

detallada de roles y usuarios, asegurando un control adecuado
de acceso al sistema.

2 Alto Medio  Estas funcionalidades son esenciales para establecer la gestién
de compras, categorias y parametros, permitiendo la
organizacion inicial del sistema.

3 Alto Bajo Estas funcionalidades amplian la capacidad del sistema para
manejar entidades clave, como personas, embarcaciones,
motores y zarpes, asegurando una gestion integral.

4 Alto Alto Estas caracteristicas finales son cruciales para el
funcionamiento operativo del sistema, permitiendo la gestion
de ventas y la generacion de reportes para el analisis y la toma

de decisiones.

Fuente: Produccién propia
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5.2. CRONOGRAMA

En este capitulo se presenta el cronograma del proyecto, detallando las fechas de
inicio y finalizacion de cada iteracion planificada. Este cronograma se ha elaborado para
asegurar que el proyecto se complete dentro del plazo establecido, permitiendo un
seguimiento claro del progreso y facilitando la gestion de tiempos y recursos. La estructura
de las iteraciones esta disefiada para abordar primero las funcionalidades mas criticas y

luego las complementarias, garantizando un desarrollo coherente y organizado.

Tabla 15

Planificacion de iteraciones en torno duracion, progreso y prioridad

Iteracion Fecha de Inicio Fecha de Vencimiento Prioridad
Iteracion 1 8/4/2024 21/4/2024 Media
Iteracion 2 221412024 5/5/2024 Importante
Iteracion 3 6/5/2024 19/5/2024 Importante
Iteracion 4 20/5/2024 2/6/2024 Importante

Fuente: Produccidn propia

Cada iteracion incluye tareas especificas asignadas al programador responsable,
Adrian Galeas Figueroa. El progreso de cada iteracion se monitoriza de manera continua
para asegurar que se cumplan los plazos y se mantenga la calidad del desarrollo. Las fechas
de vencimiento establecidas proporcionan un marco temporal claro para la finalizacion de

cada fase del proyecto, permitiendo ajustes oportunos si es necesario.

5.3. HERRAMIENTAS DE SEGUIMIENTO

Para el seguimiento y la gestion de las tareas del proyecto, se usara Microsoft
Planner. Esta herramienta, parte de la suite de Microsoft 365, permite organizar, asignar y
monitorizar tareas de manera efectiva. Con Microsoft Planner, se pueden crear planes,

asignar tareas y establecer fechas de vencimiento (Stsepanets, 2023).
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ATy Pontificia Universidad | correo
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Te damos la bienvenida, GALEAS FIGUEROA ADRIAN MARCELO
+  Nuevo plan
Anclad
(A1 Sitio central neee
S Asignado a mi Pesca artesanal
T Titulacién
> Anclado
e 4
> Todos
4 @® Encurso 0
Tareas restantes ® . o
® Com 0
O Obtenerl e pl Reciente  Todos
Obtener la aplicacion de Planner —

Figura 17. Pantalla principal de Microsoft Planner con el plan de este proyecto configurado.

En este proyecto basado en la metodologia XP, donde la iteracion y la respuesta
rapida a los cambios son esenciales, el uso de Microsoft Planner contribuye a una mayor

eficiencia y organizacion al centralizar todas las tareas en una plataforma, permitiendo un

seguimiento agil y efectivo de todas las actividades del proyecto.

s2 (0 Pontificis Universidsd | Correo
i S eS| etnconal  Planner
= Pesca artesanal # Cuadricula ~ Panel  Graficos  Programacion  *** e GALEAS FIGUEROA ADRIAN MARCELO  Miembros ™ Filtra (0)
Titulacién
+
Titulo v Tarea v Fecha de inicio Fechadevenci.. Cubo™ Progreso Prioridad ™

]

) Ilteracion 1 e GALEAS FIGUERO# 8/4/2024 21/4/2024 Pendiente O Ng iniciado + Media
o]
=)

O Iteracién 2 e GALEAS FIGUERO# 22/4/2024 5/5/2024 Pendiente O No iniciado ! Importante
> ~

O lteracién 3 o GALEAS FIGUERO?  6/5/2024 19/5/2024 Pendiente O N iniciado ! Importante
> O Iteracion 4 e GALEAS FIGUERO# 20/5/2024 2/6/2024 Pendiente O No iniciado ! Importante

+  Agregar nueva tarea

Figura 18. Cuadricula del plan de este proyecto de titulacion en Microsoft Planner.

54. ITERACION 1

Durante esta iteracion, se implementaron las funcionalidades basicas del sistema,
centrandose en la gestion de usuarios y roles. El objetivo principal era establecer una base
solida para la gestion de sesiones del sistema.
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l} Pesca artesanal # Cuadricula  Panel  Graficos  Programacion  *** Miembros Filtro (0) ™~ Agrupar por Progreso ™

No iniciado En curso Completada
+ Agregar tarea -+ Agregar tarea + Agregar tarea
(O lteracion 3 () Iteracién 2 @ iteracionrt
Pendiente Pendiente Pendiente
! ' @
° Completada por GALEAS FIGUER...
19/05 e 05/05 So o
() lteracion 4
Pendiente
]
02/06 [ ]

Figura 19. Primera actualizacion del cronograma basado en el progreso de las iteraciones.

5.4.1. F1 Gestion de sesiones

La funcionalidad de gestion de sesiones es crucial para asegurar que solo los
usuarios autorizados accedan al sistema. Esta seccion del sistema permite a los usuarios del
sistema iniciar y cerrar sesion de manera segura. El cédigo para esta funcionalidad se

encuentra en el Anexo 3.

Gasolinera del Puerto
Usuario

[ ]
-

Contrasena

» | Mostrar

@ Iniciar Sesion

Figura 20. Interfaz de usuario para F1.1 Ingresar al sistema.
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Adrian Galeas

Usuario

Perfiles
Configuracién

Cerrar sesion

el RS

Figura 21. Interfaz de usuario para F1.2 Salir del sistema.

Tabla 16

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de sesiones

Caso de prueba

Cabdigo de prueba
Actores

Historia de
usuario

Pasos de

Ejecucion

Resultado

esperado

Resultado

obtenido

1
Administrador, Usuario

1. Gestion de sesiones

1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.

2. Llenar el formulario con su c6digo de usuario y contrasefia.

3. Pulsar el botén “Iniciar sesion”

4. Dar clic en el icono superior derecho y desplegar el ment de opciones

5. Seleccionar la opcion “Cerrar Sesion”

Ingreso y cierre de sesidn en el sistema para acceder a las funcionalidades de
este sin errores, reflejando los cambios correctamente y asegurando que el
sistema gestione las sesiones de manera segura.

El sistema funciono segun lo esperado, permitiendo tanto el inicio como el
cierre de sesion correctamente. No se presentaron errores durante el proceso

y las sesiones se manejaron de manera segura.
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Firma del
desarrollador

responsable

Firma del
evaluador de la

prueba (cliente)

Valoracion de

resultados

udiany

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

La prueba fue exitosa. Las funcionalidades de gestion de sesiones operaron
conforme a lo esperado, proporcionando un manejo seguro y efectivo de las
sesiones de usuario, demostrando asi la funcionalidad y la seguridad del

sistema en operaciones criticas de autenticacion y cierre de sesion.

Fuente: Produccién propia

5.4.2. F2 Gestion de roles de usuario

Esta funcionalidad permite al administrador definir y gestionar los roles y permisos

de los usuarios dentro del sistema. Esto facilita una distribucion clara de responsabilidades

y accesos dentro de la plataforma. El codigo para esta funcionalidad se encuentra en el

Anexo 4.

Nombre del rol

Crear rol de usuario
Perfil de Administrador
_ Activo O Inactivo O
Perfil de Usuario
Activo O Inactivo O
=3

Figura 22. Interfaz de usuario para F2.1 Crear rol de usuario.
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Roles de usuario m

Nombre del rol Perfil de Administrador

Activo O Inactivo O

Perfil de Usuario

Activo o Inactive o

Rol @ Perfil Administrador @ Perfil Usuario @

. Superusuario . Activo “~ Activo

Pagina 1de 1

Figura 23. Interfaz de usuario para F2.2 Consultar roles de usuario.

Nombre del rol Perfil de Administrador
Activo Inactivo
Superusuario @ O
Perfil de Usuario Fecha de ultima modificacién

Activo Inactivo
@ O Lunes, 03/06/2024 07:59

=3

Modulos Crear Visualizar Editar Eliminar

Figura 24. Interfaz de usuario para F2.3 Modificar rol de usuario.

Editar rol de usuario

Nombre del rol Perfil de Administrador

Superusuario

Perfil de Usuario Fecha de ultima madificacion
pciivo @ . .
Confirmacion de Eliminacion
Eliminar este registro también removera todos los datos
vinculados a él de forma permanente.
¢Deseas continuar?

=

Figura 25. Interfaz de usuario para F2.4 Eliminar rol de usuario.
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Tabla 17

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de roles de usuario

Caso de prueba

Cdbdigo de prueba
Historia de usuario
Pasos de

Ejecucion

Resultado

esperado

Resultado

obtenido

Firma del
desarrollador

responsable

Firma del
evaluador de la

prueba (cliente)

Valoracién de

resultados

. Gestion de roles de usuario
. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.
. Seleccionar la opcion de “Sistema” de la barra de navegacion superior.

. Pulsar el boton “Roles de usuario”

2
2
1
2
3
4. Dar clic en el boton “Afiadir” del encabezado de la pagina.
5. Completar la informacidn de los campos requeridos.

6. Dar clic en el botén “Guardar”

7. En la misma pagina modificar el rol creado anteriormente.

8. Dar clic en el boton “Guardar”

9. En la misma pégina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.

10. Buscar el rol modificado anteriormente en la tabla inferior y
seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.

11. En la pagina del rol seleccionado hacer clic en el boton “Eliminar” del
encabezado.

12. Leer la clausula y dar clic en el boton “Aceptar”.

El sistema permite agregar, modificar y eliminar un rol de usuario sin
errores, y los cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor
puede visualizar, modificar y eliminar roles de usuario siguiendo el flujo de
acciones sin interrupciones o errores en el proceso.

El sistema funcion6 segun lo esperado, permitiendo la creacion,
modificacion y eliminacién de roles de usuario. Todos los cambios fueron

reflejados adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

udiany

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas
La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de roles de

usuario funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia
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del sistema en la manipulacion de datos de roles de usuario.

Fuente: Produccion propia

5.4.3. F3 Gestion de usuarios

La gestion de usuarios permite al administrador controlar el acceso y las actividades

de los usuarios en el sistema. El cddigo para esta funcionalidad se encuentra en el Anexo 5.

Crear usuario
Codigo de usuario ©@ Contrasefa por defecto ©
Nombre de usuario Estado
Activo O Inactivo O
Rol de usuario

Figura 26. Interfaz de usuario para F3.1 Crear usuario.

Usuarios
Cadigo de usuario Nombre de usuario
Rol de usuario
[
Usuario ® Nombre @ Rol @
%.0802895953 Adrian Galeas “\.Superusuario
0801553868 Elsy Figueroa s Superusuario

Pégina 1de 1

Figura 27. Interfaz de usuario para F3.2 Consultar usuarios.
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Cédigo de usuario @ Contraseiia por defecto ©®
0801553868  sssssssess
Nombre de usuario Estado
. :
Activo @ Inactivo O

Elsy Figueroa

Rol de usuario Fecha de ultima modificacion
Superusuario - 13/06/2024 04:20

Figura 28. Interfaz de usuario para F3.3 Modificar usuario.

Editar usuario m m

Cédigo de usuario © Contrasefa por defecto ©
Nombre de usuario Estado
Elsy Figueroz Confirmacion de Eliminacion

Eliminar este registro también removera todos los datos
vinculados a él de forma permanente.
¢Deseas continuar?

=a

Rol de usuario

Figura 29. Interfaz de usuario para F3.4 Eliminar usuario.

Tabla 18

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de usuarios

Caso de prueba

Caodigo de prueba

Historia de usuario 3. Gestion de usuarios

Pasos de Ejecucién 1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.

. Seleccionar la opcion de “Sistema” de la barra de navegacion superior.
. Pulsar el boton “Usuarios”

. Dar clic en el boton “Afiadir” del encabezado de la pagina.

. Completar la informacién de los campos requeridos.

. Dar clic en el botén “Guardar”

~N OO o1 B~ W N P W W

. En la misma pégina modificar el usuario creado anteriormente.
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Resultado esperado

Resultado obtenido

Firma del
desarrollador
responsable

Firma del
evaluador de la

prueba (cliente)

Valoracion de
resultados

8. Dar clic en el botén “Guardar”

9. En la misma pégina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.

10. Buscar el usuario modificado anteriormente en la tabla inferior y
seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.

11. En la pagina del usuario seleccionado hacer clic en el botén “Eliminar”
del encabezado.

12. Leer la cldusula y dar clic en el botdn “Aceptar”.

El sistema permite agregar, modificar y eliminar un usuario sin errores, y
los cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor puede
visualizar, modificar y eliminar categorias siguiendo el flujo de acciones
sin interrupciones o errores en el proceso.

El sistema funcion6 segun lo esperado, permitiendo la creacion,
modificacion y eliminacion de categorias. Todos los cambios fueron
reflejados adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

Aidian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas
La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de categorias
funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del

sistema en la manipulacion de datos de categorias.

Fuente: Produccion propia

55. ITERACION?2

En esta iteracion, se afiadieron funcionalidades para la gestion compras, categorias

y parametros del sistema, estableciendo parametros criticos como el precio y el IVA.
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1 Pesca artesanal # Cuadricula Panel  Grdficos  Programacién " Miembros Filtro (0) Agrupar por Progrese ™
Titulacién

No iniciado En curso Completada

+ Agregar tarea + Agregar tarea -+ Agregar tarea

() Iteracién 4 () lteracion 3 @ tterscicmz

Pendiente Pendiente Pendiente

! L] !

02/06 [ c ] 19/05 (< ] e Completada por GALEAS FIGUER...

Pendiente

° Completada por GALEAS FIGUER...

Figura 30. Segunda actualizacion del cronograma basado en el progreso de las iteraciones.

5.5.1. F4 Gestién de categorias

La funcionalidad de gestién de categorias permite al administrador crear, leer,
modificar y eliminar categorias, lo cual facilita la organizacion de los registros en distintos

maodulos del sistema. El codigo para esta funcionalidad se encuentra en el Anexo 6.

Crear categoria

Nombre de la categoria Médulo a la que pertenece la categoria

| Requerido | | Requerido |
| veiicir i Guacr
Figura 31. Interfaz de usuario para F4.1 Crear categoria.

Categorias

Nombre de la categoria Méodulo a la que pertenece la categoria

Nombre de la categoria @ Médulo de la categoria @

“75HP Motares
“.Efectivo Ventas
“~Puerto Personas

Pagina1de1

Figura 32. Interfaz de usuario para F4.2 Consultar categoria.
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Editar categoria m m

Nombre de la categoria Mddulo a la que pertenece la categoria
75HP Motores -

Figura 33. Interfaz de usuario para F4.3 Modificar categoria.

Nombre de la categoria Médulo a la que pertenece la categoria
| Requerido | | Requerido |
75 Motores -

Confirmacion de Eliminacion
Eliminar este registro también removera todos los datos
vinculados a él de forma permanente.
¢Deseas continuar?

Figura 34. Interfaz de usuario para F4.4 Eliminar categoria.

Tabla 19

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de categorias

Caso de prueba

Codigo de prueba 4
Historia de usuario 4. Gestion de categorias
Pasos de Ejecucién 1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.
2. Seleccionar la opcion de “Configuraciones” de la barra de navegacion
superior.
3. Pulsar el boton “Categorias”
4. Dar clic en el boton “Afiadir” del encabezado de la pagina.
5. Completar la informacidn de los campos requeridos.
6. Dar clic en el boton “Guardar”
7. En la misma pégina modificar la categoria creada anteriormente.
8. Dar clic en el botén “Guardar”
9. En la misma pagina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.

10. Buscar la categoria modificada anteriormente en la tabla inferior y
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Resultado

esperado

Resultado obtenido

Firma del
desarrollador

responsable

Firma del
evaluador de la
prueba (cliente)

Valoracion de

resultados

seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.

11. En la pagina de la categoria seleccionada hacer clic en el boton
“Eliminar” del encabezado.

12. Leer la clausula y dar clic en el boton “Aceptar”.

El sistema permite agregar, modificar y eliminar una categoria sin errores, y
los cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor puede
visualizar, modificar y eliminar categorias siguiendo el flujo de acciones sin
interrupciones o errores en el proceso.

El sistema funciono segun lo esperado, permitiendo la creacion,
modificacion y eliminacion de categorias. Todos los cambios fueron
reflejados adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

b

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas
La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de categorias
funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del

sistema en la manipulacién de datos de categorias.

Fuente: Produccion propia

5.5.2. F5 Gestion de parametros

Esta funcionalidad permite al administrador gestionar parametros cruciales como el

precio y el IVA, asegurando que los célculos del sistema sean correctos y flexibles ante

cambios. El codigo para esta funcionalidad se encuentra en el Anexo 7.
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Crear parametro

Precio de venta del parametro © IVA del parametro ©

$ %

Estado

Activa O Inactiva O

Figura 35. Interfaz de usuario para F5.1 Crear parametro.

Parametros

Precio de venta desde @ Precio de venta hasta ©

IVA desde © IVA hasta @

Reiniciar m

Precio de venta @ IVA @ Estado @
“~5$0.826 2% Inactiva
“~.$0.826 15 % Activa

Pégina1de 1

Figura 36. Interfaz de usuario para F5.2 Consultar pardmetro.

Precio de venta del parametro © IVA del parametro ®

3 0,826 % 15

Estado

Activa @ Inactiva O
=3

Figura 37. Interfaz de usuario para F5.3 Modificar parametro.
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Editar parametro m m

Precio de venta del parametro ® VA del parametro @
Estado
Confirmacion de Eliminacion
Eliminar este registro también removera todos los datos

vinculados a él de forma permanente.
¢Deseas continuar?

Figura 38. Interfaz de usuario para F5.4 Eliminar parametro.

Tabla 20

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de parametros

Caso de prueba

Codigo de prueba 5
Historia de usuario 5. Gestién de parametros
Pasos de Ejecucién 1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.
2. Seleccionar la opcion de “Configuraciones” de la barra de navegacion
superior.
. Pulsar el boton “Parametros”
. Dar clic en el boton “Afadir” del encabezado de la pagina.

. Completar la informacién de los campos requeridos.

3
4
5
6. Dar clic en el botén “Guardar”
7. En la misma pagina modificar el pardmetro creado anteriormente.
8. Dar clic en el botén “Guardar”
9. En la misma pagina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.
10. Buscar el parametro modificado anteriormente en la tabla inferior y
seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.
11. En la pégina del parametro seleccionado hacer clic en el boton
“Eliminar” del encabezado.
12. Leer la clausula y dar clic en el boton “Aceptar”.
Resultado El sistema permite agregar, modificar y eliminar un pardmetro sin errores, y
esperado los cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor puede
visualizar, modificar y eliminar parametros siguiendo el flujo de acciones
sin interrupciones o errores en el proceso.

Resultado obtenido El sistema funciono segun lo esperado, permitiendo la creacion,
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modificacion y eliminacion de parametros. Todos los cambios fueron

reflejados adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

Firma del
desarrollador %W %
responsable

Adrian Galeas Figueroa
Firma del

evaluador de la '

prueba (cliente)  gysy Figueroa Villegas

Valoracion de La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de parametros
resultados funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del
sistema en la manipulacion de datos de parametros.

Fuente: Produccién propia

5.5.3. F6 Gestién de compras

Permite al administrador gestionar eficazmente las compras, incluyendo la
creacion, modificacion y eliminacion de registros de compras, lo cual es vital para la

administracion financiera. El codigo para esta funcionalidad se encuentra en el Anexo 8.

Crear compra

Numero de la factura @ Fecha de la compra

dd/mm/aaaa m}

Galones comprados © Observaciones

REiniciar m

Figura 39. Interfaz de usuario para F6.1 Crear compra.
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Numero de la factura Fecha de la compra desde
dd/mm/aaaa m]
Fecha de la compra hasta Galones comprados desde ©
dd/mm/aaaa m}

Galones comprados hasta @

Reiniciar m

Factura @ Fecha @ Galones @
%.002044000167861 Martes, 16/04/2024 3922
3 artes,
'

Pagina 1de 1

Figura 40. Interfaz de usuario para F6.2 Consultar compra.

Numero de la factura © Fecha de la compra

002044000167861 16/04/2024 (m]
Galones comprados © Valor total @

3922 3239,57

Observaciones

ReiniCIAar m

Usuario del Gltimo cambio Fecha del tltimo cambio

Adridn Galeas Jueves, 13/06/2024 04:20

Figura 41. Interfaz de usuario para F6.3 Modificar compra.
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Editar compra m m

o)

Numero de la factura Fecha de la compra

Galones comprados © Valor total ®

02z Confirmacion de Eliminacion
Eliminar este registro también removera todos los datos
vinculados a él de forma permanente.
¢;Deseas continuar?

Reiniciar

Usuario del ultimo cambio Fecha del dltimo cambio

Figura 42. Interfaz de usuario para F6.4 Eliminar compra.

Tabla 21

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de roles de usuario

Caso de prueba

Caodigo de prueba
Historia de usuario 6. Gestion de compras
Pasos de Ejecucién 1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.

. Seleccionar la opcion de “Compras” de la barra de navegacion superior.

. Dar clic en el boton “Afiadir” del encabezado de la pagina.

6
6
1
2
3
4. Completar la informacién de los campos requeridos.
5. Dar clic en el botén “Guardar”
6. En la misma pagina modificar la compra creada anteriormente.
7. Dar clic en el botén “Guardar”
8. En la misma pagina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.
9. Buscar la compra modificada anteriormente en la tabla inferior y
seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.
10. En la pagina de la compra seleccionado hacer clic en el botdn
“Eliminar” del encabezado.
11. Leer la clausula y dar clic en el boton “Aceptar”.
Resultado esperado El sistema permite agregar, modificar y eliminar una compra sin errores, y
los cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor puede

visualizar, modificar y eliminar compras siguiendo el flujo de acciones sin
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interrupciones o errores en el proceso.
Resultado obtenido El sistema funciond segln lo esperado, permitiendo la creacion,
modificacion y eliminacién de compras. Todos los cambios fueron

reflejados adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

Firma del

desarrollador %W %

responsable ) _
Adrian Galeas Figueroa

Firma del

evaluador de la '

prueba (cliente) Elsy Figueroa Villegas
Valoracion de La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de compras
resultados funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del

sistema en la manipulacién de datos de compras.

Fuente: Produccién propia

5.6. ITERACION 3

En esta iteracion, se implementaron funcionalidades para la gestion de personas,
embarcaciones y motores, ampliando la capacidad del sistema para manejar entidades

clave.

q) Pesca artesanal # Cuadricula Pans| Gréficos  Programacién ™" Miembros ™ Filtro {0) Agrupar par Progreso ™

No iniciado En curso Completada

+ Agregar tarea + Agregar tarea + Agregar tarea
() lteracién 4 @ iteracion3
Pendiente Pendiente
'@ !
02/06 o e Completada por GALEAS FIGUER...
@ iterscivm2

Pendiente

]
° Completada por GALEAS FIGUER...
Pendiente

o Completada por GALEAS FIGUER...

Figura 43. Tercera actualizacion del cronograma basado en el progreso de las iteraciones.
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5.6.1. F7 Gestion de personas

Esta funcionalidad centraliza la gestion de informacion de clientes, facilitando la

administracion y evitando duplicidades. El codigo para esta funcionalidad se encuentra en

el Anexo 9.
Crear persona
Cédula de la persona ® Nombre de la persona
Teléfono de la persona Correo de la persona @
Categoria
=3

Figura 44. Interfaz de usuario para F7.1 Crear persona.

Personas

Cédula de la persona Nombre de la persona
Categoria

Cédula @ Nombre @ Categoria @

~0801195785 DE LA CRUZ MORALES DIONICIO Puerto

Pégina 1de 1

Figura 45. Interfaz de usuario para F7.2 Consultar persona.
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Cédula de la persona @ Nombre de la persona
0801195785 DE LA CRUZ MORALES DIONICIO
Teléfono de la persona Correo de la persona ©
Categoria
Puerto -

Figura 46. Interfaz de usuario para F7.3 Modificar persona.

Editar persona m m

Cédula de lapersona © Nombre de la persona

Teléfono de la persona Correa de la nersona &

Confirmacion de Eliminacion
Eliminar este registro también removera todos los datos
vinculados a él de forma permanente.
¢Deseas continuar?

Figura 47. Interfaz de usuario para F7.4 Eliminar persona.

Tabla 22

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de personas

Caso de prueba

Codigo de prueba 7
Historia de usuario 7. Gestion de personas
Pasos de Ejecucién 1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.
2. Seleccionar la opcion de “Base de datos” de la barra de navegacion
superior.
3. Pulsar el boton “Personas”
4. Dar clic en el boton “Afadir” del encabezado de la pagina.
5. Completar la informacion de los campos requeridos.

6. Dar clic en el boton “Guardar”
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Resultado

esperado

Resultado obtenido

Firma del
desarrollador
responsable

Firma del
evaluador de la

prueba (cliente)

Valoracion de
resultados

7. En la misma pagina modificar la persona creada anteriormente.

8. Dar clic en el botén “Guardar”

9. En la misma pagina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.

10. Buscar la persona modificada anteriormente en la tabla inferior y
seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.

11. En la pagina de la persona seleccionado hacer clic en el boton
“Eliminar” del encabezado.

12. Leer la clausula y dar clic en el boton “Aceptar”.

El sistema permite agregar, modificar y eliminar una persona sin errores, y
los cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor puede
visualizar, modificar y eliminar personas siguiendo el flujo de acciones sin
interrupciones o errores en el proceso.

El sistema funciono segun lo esperado, permitiendo la creacion,
modificacion y eliminacion de personas. Todos los cambios fueron

reflejados adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

Aiian .

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas
La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de personas
funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del

sistema en la manipulacién de datos de personas.

Fuente: Produccion propia

5.6.2. F8 Gestion de embarcaciones

Permite al usuario gestionar todos los aspectos de las embarcaciones, incluyendo su

registro y la informacién asociada a propietarios y tripulantes. El cddigo para esta

funcionalidad se encuentra en el Anexo 10.
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Crear embarcacion

Matricula de la embarcacion @ Nombre de la embarcacion

| Requerido |
Propietario de la embarcacion Tripulante de la embarcacion
| Requerido | | Requerido
Figura 48. Interfaz de usuario para F8.1 Crear embarcacion.
Embarcaciones

Matricula de la embarcacion Nombre de la embarcacion

Propietario de la embarcacion Tripulante de la embarcacion

Matricula @ Nombre @ Propietario @ Tripulante @
_ 0801195785 *.0801195785
~TN-07-01491 NINA NAYELY
[ DE LA CRUZ MORALES DIONICIO | [ DE LA CRUZ MORALES DIONICIO

Figura 49. Interfaz de usuario para F8.2 Consultar embarcacion.

Matricula de la embarcacion © Nombre de la embarcacion
TN-07-01491 NINA NAYELY
Propietario de la embarcacion Tripulante de la embarcacion
0801195785, DE LA CRUZ MORALES DIONICIO - 0801195785, DE LA CRUZ MORALES DIONICIO -

Figura 50. Interfaz de usuario para F8.3 Modificar embarcacion.
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Matricula de la embarcacion © Nombre de la embarcacion

lINA NAYEL

Propietario de la embarcacion Trinulante de la emharcacian

85, DE LA CRUZ Confirmacién de Eliminacién ES DIONICIO M

Eliminar este registro también removera todos los datos
vinculados a él de forma permanente.
;Deseas continuar?

Figura 51. Interfaz de usuario para F8.4 Eliminar embarcacion.

Tabla 23

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de embarcaciones

Caso de prueba

Cabdigo de prueba
Historia de usuario
Pasos de

Ejecucion

Resultado

esperado

Resultado

8

8. Gestion de embarcaciones

1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.

2. Seleccionar la opcion de “Base de datos” de la barra de navegacion
superior.

3. Pulsar el boton “Embarcaciones”

4. Dar clic en el botdn “Anadir” del encabezado de la pagina.

5. Completar la informacién de los campos requeridos.

6. Dar clic en el boton “Guardar”

7. En la misma pagina modificar la embarcacion creada anteriormente.

8. Dar clic en el botén “Guardar”

9. En la misma pégina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.
10. Buscar la embarcacion modificada anteriormente en la tabla inferior y
seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.

11. En la péagina de la embarcacion seleccionado hacer clic en el boton
“Eliminar” del encabezado.

12. Leer la clausula y dar clic en el boton “Aceptar”.

El sistema permite agregar, modificar y eliminar una embarcacion sin
errores, y los cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor
puede visualizar, modificar y eliminar embarcaciones siguiendo el flujo de
acciones sin interrupciones o errores en el proceso.

El sistema funciono segun lo esperado, permitiendo la creacion,
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obtenido modificacion y eliminacion de embarcaciones. Todos los cambios fueron

reflejados adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

Firma del
desarrollador (%W %
responsable

Adrian Galeas Figueroa
Firma del

evaluador de la ' )/

prueba (cliente) Elsy Figueroa Villegas

Valoracién de La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de motores
resultados funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del

sistema en la manipulacion de datos de motores.

Fuente: Produccién propia

5.6.3. F9 Gestién de motores

Esta funcionalidad permite al usuario gestionar los motores asignados a las
embarcaciones correspondientes. El cddigo para esta funcionalidad se encuentra en el
Anexo 11.

Crear motor

Trogquelado del motor © Categoria

Embarcacién del motor

Figura 52. Interfaz de usuario para F9.1 Crear motor.
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Motores

Troquelado del motor Categoria

Embarcacion

Troquelado @ Categoria @ Embarcacion @

“ NINA NAYELY

TN-07-01491

*015L-09-00222 75 HP

Pégina1de1

Figura 53. Interfaz de usuario para F9.2 Consultar motor.

Troquelado del motor ® Categoria
015L-09-00222 75 HP A

Embarcacion del motor

TN-07-01491, NINA NAYELY -

Figura 54. Interfaz de usuario para F9.3 Modificar motor.

Editar motor m m

o
Troquelado del motor © Categoria

SL-09-00222

Embarcacién del mator
Confirmacion de Eliminacién
Eliminar este registro también removera todos los datos

vinculados a él de forma permanente.
¢Deseas continuar?

Figura 55. Interfaz de usuario para F9.4 Eliminar motor.
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Tabla 24

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de motores

Caso de prueba

Cdbdigo de prueba
Historia de usuario

Pasos de Ejecucion

Resultado esperado

Resultado obtenido

Firma del
desarrollador

responsable

Firma del
evaluador de la

prueba (cliente)

Valoracién de

9

9. Gestion de motores

1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.

2. Seleccionar la opcion de “Base de datos” de la barra de navegacion
superior.

3. Pulsar el botén “Motores™

4. Dar clic en el boton “Afiadir” del encabezado de la pagina.

5. Completar la informacidn de los campos requeridos.

6. Dar clic en el botén “Guardar”

7. En la misma pagina modificar el motor creado anteriormente.

8. Dar clic en el boton “Guardar”

9. En la misma pégina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.
10. Buscar el motor modificado anteriormente en la tabla inferior y
seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.

11. En la pagina del motor seleccionado hacer clic en el boton “Eliminar”
del encabezado.

12. Leer la clausula y dar clic en el botdn “Aceptar”.

El sistema permite agregar, modificar y eliminar un motor sin errores, y los
cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor puede
visualizar, modificar y eliminar motores siguiendo el flujo de acciones sin
interrupciones o errores en el proceso.

El sistema funcion6 segun lo esperado, permitiendo la creacién,
modificacion y eliminacién de motores. Todos los cambios fueron

reflejados adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

b

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de zarpes
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resultados funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del

sistema en la manipulacién de datos de zarpes.

Fuente: Produccion propia

5.6.4. F10 Gestion de zarpes

Facilita la creacion y gestion de registros de zarpes, asegurando que todas las
autorizaciones se documenten correctamente. El cddigo para esta funcionalidad se

encuentra en el Anexo 12.

Crear zarpe
Cédigo del zarpe © Fecha de inicio
dd/mm/aaaa (m
Fecha de fin Embarcacion del zarpe
dd/mm/aaaa m] -
=3

Figura 56. Interfaz de usuario para F10.1 Crear zarpe.

Cadigo del zarpe Fecha desde
dd/mm/aaaa m}
Fecha hasta Embarcacion
dd/mm/aaaa m] -
=
Coadigo @ Inicio @ Fin @ Embarcacion @
i . NINA NAYELY
“~1967795-2024 Lunes, 15/04/2024 Miércoles, 15/05/2024

Figura 57. Interfaz de usuario para F10.2 Consultar zarpe.
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Cédigo del zarpe @

1967795-2024

Fecha de fin

15/05/2024

Fecha de inicio

15/04/2024 0

Embarcacion del zarpe

[m] TN-07-01491, NINA NAYELY -

Figura 58. Interfaz de usuario para F10.3 Modificar zarpe.

Cédigo del zarpe @

Fecha de fin

Editar zarpe m m

Fecha de inicio

Embarcacion del zarne

Confirmacion de Eliminacién -
Eliminar este registro también removera todos los datos
vinculados a él de forma permanente.
¢;Deseas continuar?

Figura 59. Interfaz de usuario para F10.4 Eliminar zarpe.

Tabla 25

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de zarpes

Caso de prueba

Caodigo de prueba
Historia de usuario

Pasos de Ejecucién

10

10. Gestion de zarpes

1
2

. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.

. Seleccionar la opcion de “Base de datos” de la barra de navegacion

superior.

3
4
5
6
7
8
9

. Pulsar el boton “Zarpes”

. Dar clic en el boton “Afiadir” del encabezado de la pagina.

. Completar la informacién de los campos requeridos.

. Dar clic en el boton “Guardar”

. En la misma pagina modificar el zarpe creado anteriormente.
. Dar clic en el boton “Guardar”

. En la misma pagina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.
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Resultado esperado

Resultado obtenido

Firma del
desarrollador
responsable

Firma del
evaluador de la

prueba (cliente)

Valoracion de
resultados

10. Buscar el zarpe modificado anteriormente en la tabla inferior y
seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.

11. En la pagina del zarpe seleccionado hacer clic en el botén “Eliminar”
del encabezado.

12. Leer la cldusula y dar clic en el botdn “Aceptar”.

El sistema permite agregar, modificar y eliminar un zarpe sin errores, y los
cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor puede
visualizar, modificar y eliminar zarpes siguiendo el flujo de acciones sin
interrupciones o errores en el proceso.

El sistema funciono segun lo esperado, permitiendo la creacion,
modificacion y eliminacion de zarpes. Todos los cambios fueron reflejados
adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

b

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas
La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestidn de zarpes
funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del

sistema en la manipulacion de datos de zarpes.

Fuente: Produccion propia

57. ITERACION 4

En esta iteracion final, se implementaron las funcionalidades criticas para la gestion

de ventas y reportes, permitiendo la gestioén de transacciones y la generacion de reportes

para el andlisis y la toma de decisiones.
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q) Pesca artesanal Cuadricula  Panel  Gréficos  Programacion  *** Miembras Filtro (0) ¥ Agrupar par Progreso ™

Titulacién

No iniciado En curso Completada
+ Agregar tarea + Agregar tarea + Agregar tarea
Q iteraciom
Pendiente

]
° Completada por GALEAS FIGUER...

@ iteracicn3
Pendiente

'
° Completada por GALEAS FIGUER...

@ fteracion2
Pendiente

1]
o Completada por GALEAS FIGUER...

Pendiente

° Completada por GALEAS FIGUER...

Figura 60. Cuarta actualizacion del cronograma basado en el progreso de las iteraciones.

5.7.1. F11 Gestion de ventas

Esta funcionalidad permite al usuario gestionar todos los aspectos de las ventas,
incluyendo el registro y seguimiento de transacciones. El cddigo para esta funcionalidad se

encuentra en el Anexo 13.

Crear venta

Numero de la factura & Fecha de la factura
dd/mm/aaaa o
Galones vendidos @ Embarcacién de la factura

Observaciones

Figura 61. Interfaz de usuario para F11.1 Crear venta.
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Numero de la factura Fecha desde
dd/mm/aaaa m]
Fecha hasta Galones vendidos desde ©
dd/mm/aaaa m]
Galones vendidos hasta © Embarcacion

FEEIE Fecha @ Galones @ Embarcacion @
~.006001000027093 vi 19/04/2024 e NINA NAYELY
y ernes,
e

Figura 62. Interfaz de usuario para F11.2 Consultar venta.

Nimero de la factura @ Fecha de la factura
006001000027093 19/04/2024 B
Galones vendidos © Valor total ©
s ] 112,09
Valor pagado Valor restante
$ 0.00 $ 12.09
Embarcacion de la factura Zarpe de la embarcacion
TN-07-01491, NINA NAYELY - 1967795-2024

Observaciones

Usuario del dltimo cambio Fecha del ultimo cambio
Adridn Galeas Jueves, 13/06/2024 00:00
Pagos
Valor Fecha Representante Método de pago G—)

.niciar m

Figura 63. Interfaz de usuario para F11.3 Modificar venta.
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Editar venta m

Numero de la factura © Fecha de la factura

19/04/2024

Galones vendidos © Valor total @

Confirmacion de Eliminacién
Eliminar este registro también removera todos los datos
vinculados a él de forma permanente.
;Deseas continuar?

Embarcacion de la factura Zarpe de la embarcacion
TN-07-01491, NINA NAYELY - 967795-2024

Valor pagado

Observaciones

Figura 64. Interfaz de usuario para F11.4 Eliminar venta.

Tabla 26

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de ventas

Caso de prueba

Codigo de prueba 11
Historia de usuario  11. Gestion de ventas

Pasos de Ejecucion

. Dar clic en el boton “Guardar”

. Dar clic en el boton “Guardar”

O© 0 3 OO W M W N B

seleccionarlo dando clic en el primer campo de la fila.

. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.

. Completar la informacién de los campos requeridos.

. Seleccionar la opcion de “Ventas” de la barra de navegacion superior.

. Dar clic en el boton “Afiadir” del encabezado de la pagina.

. En la misma pagina modificar la venta creada anteriormente.

. En la misma pagina dar clic en el boton “Regresar” del encabezado.

. Buscar la venta modificada anteriormente en la tabla inferior y

10. En la pagina de la venta seleccionada hacer clic en el boton “Eliminar”

del encabezado.

11. Leer la clausula y dar clic en el boton “Aceptar”.

Resultado esperado  El sistema permite agregar, modificar y eliminar una venta sin errores, y los

cambios reflejan correctamente en la base de datos. El actor puede
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visualizar, modificar y eliminar ventas siguiendo el flujo de acciones sin
interrupciones o errores en el proceso.

Resultado obtenido El sistema funciond segun lo esperado, permitiendo la creacién,
modificacion y eliminacion de ventas. Todos los cambios fueron reflejados

adecuadamente en la interfaz y confirmados en la base de datos.

Firma del
desarrollador L%W %
responsable

Adrian Galeas Figueroa
Firma del

evaluador de la

prueba (cliente) Elsy Figueroa Villegas

Valoracién de La prueba fue exitosa. Todas las funcionalidades de gestion de ventas
resultados funcionaron como se esperaba, demostrando la integridad y eficacia del

sistema en la manipulacion de datos de ventas.

Fuente: Produccién propia

5.7.2. F12 Gestion de reportes

Permite al usuario generar y personalizar reportes, facilitando el acceso a
informacién clave para la toma de decisiones. ElI codigo para esta funcionalidad se

encuentra en el Anexo 14.

Desde dd/mmj/aaaa O Hasta 30/04/2024 O Registros completos
SeCtores ’ m
Registros sin zarpe
Mostrando todos los resultados de Sectores 2320 @
Propietarios -
Galones comprados
Mostrando todos los resultados de Propietarios 279 444 /‘
Cotizado en $230820.56
Tripulantes - m
Galones vendidos
Mostrando todos los resultados de Tripulantes 277933 pY
Cotizado en $264006.88
Embarcaciones -
Progreso de venta O/
(+]
99.46

Mostrando todos los resultades de Embarcaciones

Figura 65. Interfaz de usuario para F12.1 Visualizar reportes por filtros.
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2024-04-30

Reiniciai Historial de descargas recientes ®

. Thu Jun 13 2024.csv
311 KB = Hecho

Hasta 30/04/2024 O Descargar Historial de descargas completo

1
- =

Figura 66. Interfaz de usuario para F12.2 Descargar reporte.

Tabla 27

Pruebas de usuario para el requerimiento Gestion de reportes

Caso de prueba

Caodigo de prueba 12

Actores Usuario

Historia de 12. Gestién de reportes

usuario

Pasos de 1. Dirigirse a la pagina de inicio en el sistema.

Ejecucion 2. Seleccionar la opcion de “Reportes” de la barra de navegacion superior.

3. Dar clic en el icono de calendario del campo “Desde” y seleccionar la
fecha deseada.

4. Dar clic en el icono de calendario del campo “Hasta” y seleccionar la
fecha deseada.

4. Con la barra lateral, desplazarse a la parte inferior de la pagina.

5. Visualizar los registros que coinciden con el criterio de busqueda “Desde”
y “Hasta”.

6. Con la barra lateral, desplazarse a la parte superior de la pagina.

7. Dar clic en el boton “Descargar” junto al criterio de biisqueda “Hasta”

8. Abrir el archivo descargado y confirmar los datos exportados.

Resultado Visualizacion del reporte general de operaciones en base a filtros y posterior

esperado descarga para procesos externos, asegurando que los datos sean correctos y
completos.

Resultado El sistema permitio visualizar y descargar los reportes de operaciones

obtenido conforme a los filtros aplicados, y los datos exportados fueron precisos y
completos.
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Firma del
desarrollador

responsable

Firma del
evaluador de la

prueba (cliente)

Valoracion de

resultados

udiany

Adrian Galeas Figueroa

Elsy Figueroa Villegas

La prueba fue exitosa. La funcionalidad de gestion de reportes funcion6
como se esperaba, demostrando que el sistema puede manejar eficientemente
la generacidn y descarga de reportes basados en criterios especificos de
fecha, proporcionando una herramienta efectiva y precisa para el analisis y la
toma de decisiones.

Fuente: Produccién propia

5.8. ENLACE PARA ENTRAR A LA APLICACION

http://34.16.26.161
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. CONCLUSIONES

1. El desarrollo del prototipo del sistema de informacion ha demostrado la
importancia de las herramientas tecnoldgicas en asegurar el cumplimiento de las
normativas gubernamentales, optimizando el control y la gestion en el sector de la
pesca artesanal.

2. La adaptabilidad y la iteracion rapida de la metodologia Extreme Programming
(XP) utilizada en el desarrollo del proyecto han demostrado ser cruciales para
responder eficazmente a los cambios y requerimientos durante el ciclo de desarrollo
del software.

3. Las historias de usuario detalladas reflejan un enfoque meticuloso para garantizar
un acceso controlado y personalizado a las funcionalidades del sistema, enfatizando
la importancia de la seguridad y la efectividad operativa.

4. La planificacion y ejecucién de iteraciones delinean un método sistematico para
manejar la complejidad y los riesgos en el desarrollo del software, asegurando que
cada fase contribuya eficazmente a la construccion de un sistema robusto y
funcional.

5. El proceso de desarrollo y pruebas del sistema, ejecutado en iteraciones, ha
permitido realizar ajustes basados en retroalimentacion real, asegurando que el
software final cumpla con las necesidades especificadas y sea robusto en su
funcionamiento.

6. La funcionalidad de gestion de pardmetros demuestra la importancia de permitir la
configuracién flexible del sistema, facilitando ajustes rapidos a los cambios del

entorno sin intervencion técnica compleja y sin entrar al codigo.

6.2. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda aplicar una metodologia de desarrollo que permite planificar y
organizar las diferentes etapas del ciclo de desarrollo de software, es asi que para el
desarrollo del presente trabajo de integracion curricular se utilizd la metodologia
XP que facilita la comunicacion constante, la retroalimentacion rapida, y el

desarrollo iterativo.
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Es vital generar todos los entregables o productos contemplados en la metodologia
seleccionada, sin descuidar la documentacion que es esencial para el desarrollo y
mantenimiento del software.

Seleccionar herramientas de disefio y desarrollo de software para crear una interfaz
de usuario intuitiva para el manejo de la aplicacion, emplear herramientas de
desarrollo colaborativo y control de versiones, como Git y GitHub, para mejorar la
gestion de las versiones del software y coordinar eficazmente el proyecto, incluso
en entornos de desarrollo individual.

La gestion de pardmetros externos permite a los usuarios finales realizar cambios
de manera independiente y segura, aumentando la eficacia operativa y reduciendo
la necesidad de soporte técnico externo.

Realizar pruebas de la funcionalidad de la aplicacion, juntamente con el usuario y
en forma progresiva, ayudan a crear aplicaciones eficientes que cumplen los

requerimientos funcionales.
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ANEXOS

Anexo 1, Glosario de términos.

1.

10.

11.

12.
13.

14.

15.

Autenticacion: Proceso de verificar la identidad de un usuario antes de permitirle
acceso a un sistema.

Capitania: Autoridad encargada de la administracion y regulacion de actividades
maritimas en puertos y zonas costeras.

Codificacion: Conversion de datos o informacidn en un formato especifico para
procesamiento o transmision.

Desnormalizacion: Proceso de optimizacion en bases de datos que reduce la
cantidad de tablas y acelera las consultas al permitir redundancias controladas.

Entidad: Objeto o concepto del mundo real que posee datos y puede ser claramente
identificado.

Interfaz: Medios por los cuales los usuarios interactdan con un sistema o
dispositivo.

Iteracion: Ciclo de desarrollo en metodologias agiles que incluye planificacion,
ejecucion y revision.

Normalizacion: Proceso de organizacion de datos en una base de datos para
reducir la redundancia y mejorar la integridad.

Permisos: Autorizaciones concedidas a usuarios para realizar acciones especificas
dentro de un sistema.

Prototipado: Creacion de una version inicial de un sistema para probar y refinar
conceptos.

Regulacion: Conjunto de normas establecidas para controlar una actividad, en este
contexto, la distribucion y uso de combustible.

Relacion: Conexion o asociacion entre dos entidades en una base de datos.

SGBD: Acrénimo de Sistema de Gestion de Bases de Datos, software que facilita
la creacion y administracién de bases de datos.

Token: Datos que sirven como credenciales de seguridad en comunicaciones
electronicas o sesiones de usuario.

UML.: Acronimo de Unified Modeling Language, lenguaje estandar para
especificar, visualizar, construir y documentar los artefactos de un sistema de
software.
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Anexo 2, Circular de la ARCERNNR sobre requisitos para el despacho de
combustible.

ve o,
Gobierno
delEcuador

GUILLERMO LASSO
PRESIDENTE

CIRCULAR

Se comunica que conforme al Art. 9 del Acuerdo Interinstitucional
“INSTRUCTIVO PARA LA DISTRIBUCION DE COMBUSTIBLE A LAS
EMBARCACIONES QUE UTILIZAN GASOLINA DE PESCA ARTESANAL PARA
SU ACTIVIDAD” indica lo siguiente:

Documentos para el despacho de combustible para las embarcaciones
que utilizan GPA a través de los centros de distribucion:

El centro de distribucion procedera al despacho de GPA a las
embarcaciones, siempre que se hayan presentado los siguientes
documentos:

e Cédula de ciudadania del armador de la embarcacion o su
delegado;

e Autorizacion formal del armador, en caso de ser un delegado que
realice el retiro; y,

e Documento de zarpe de la embarcacion.

Esta direccidn distrital hace un recordatorio de las directrices a fin de que
sea de cumplimiento.

Agencia de Regulaciéon y Control de Energia y
Recursos Naturales No Renovables

Direccion: Avenida Naciones Unidas E7-71y Av. De Los Shyris
Caodigo postal:
Teléfono:
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Anexo 3, Cadigo del requerimiento funcional F1 Gestidn de sesiones.

default
{ addAlert }
{ replace } =

, setloading] = useState(
setTheme] = usestate((hora 3= 18 || hora < 6)( ().getHours()))

handleForm = (event)
etForm({

handleTheme =
Theme( ! the

Name="fle
lassName=
classNami
cl ame="card-tit

type="te

name="1i.

maxLe
onChange={handleForm

Contrasefia

flex items-center

maxLengtl
onChange

1'>0cultar

Mostrar

am

className=

checked={t
onchange={handleTheme

onClick=
setLoading(
error it logIn(f
? addAlert({ error:

setLoading(

Iniciar Sesion
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‘use client’
import { useContext } from 'react’
import { useRouter } from 'next/navigation’
import { logOut } from '@/lib/user’
import { EnvironmentContext } from '@/components/environment/Environment’
export default NavLogoOut() {
{ addAlert } = useContext(EnvironmentContext)
{ replace } = useRouter()
return (

onClick= ) {
error = await logOut()
error ? addAlert({ error: error }) : replace('/")

}

className="text-1g justify-center’

Cerrar sesion
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Anexo 4, Codigo del requerimiento funcional F2 Gestion de roles de usuario.

Roles({ searchParams, authorizations: { Create } }) {
it getRoles(searchParams)

title -
Create={Create

1.5trir
property="nombr
label= bre

property=
value="tr
label="

value="fal
label="Ina

property=
value="'
label="A

ch.Radio
propert
value="fal
label="TIn

rows s
searchParams={searchParams
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export Rol({ searchParams, resource, authorizations: { Create, Update, Delete } })
rol = resource = '

await readRol(resource)

if (rol || resource === '~') {
perfiles = [
value: ‘administrador’, label: ‘Administrador’ },
value: 'usuario', label: 'Usuario' }

perfil = perfiles.find(option option.value = searchParams.perfil)
autorizaciones = rol && perfil

await readAutorizaciones(rol.id, perfil.value)

[]

modulos = rol && perfil
await getArrayModulos(perfil.value)

: [1

return (
Container
type="page"

Form
Data={rol
Create={Create ? createRol :
Update={Update ? updateRol :
Delete={Delete ? deleteRol :
pathname="/administrador/roles’

Form.Header
title={"${!rol ? 'Crear' : Update ? ‘'Editar’' : 'Visualizar'} rol de usuar

Form.Body
Form.String
property="nombre’
required
label="Nombre del rol'

Form.Box
label="'Perfil de Administrador’

Form.Radio
property="administrador"
value="true’
label="Activo’

Form.Radio
property="administrador’

value="fal
label="Inactivo"

Form.Box
Form.Box
label="'Perfil de Usuario’

Form.Radio
property="usuario’
value='"true’
label="Activo’

Form.Radio
property="usuario’
value="false'
label="Inactivo"

Form.Box

rol && (
Form.Field
property="date"’
label="'Fecha de ultima modificacién’

Form.Body
Form




rol && (
Multiple
parent={{ rol: rol.id, perfil: perfil?.value }
childs={autorizaciones
action={Update && perfil ? updateAutorizaciones

fil?.label || 'Per
1 ionar Perfil'

options={perfiles

Multiple.Body
columns={[
'Modulos'

Multip Autocomplete
property=
options={modulos
required

Multiple.Che

property="

Multiple.Body
Multiple

Info message={ No E 6 > o1 \¢
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Anexo 5, Codigo del requerimiento funcional F3 Gestidn de usuarios.

export Usuarios({ searchParams, authorizations: { Create } }) {
usuarios = await getUsuarios(searchParams)
roles = await getArrayRoles()

return (
Container
type="page’

Search
Search.Header
title="Usuarios’
Create={Create

Search.Body
Search.String
property="id"
label="Cédigo de usuario’

Search.String
property="'nombre'
label="Nombre de usuario’

Search.Autocomplete
property="rol’
options={roles
label="Rol de usuario’

Search.Body
Search
Table
Table.Container
Table.Head
Table.Column
sort='sortID'
label="Usuario"'

Table.Column
sort="'sortNombre"
label="Nombre"

Table.Column
sort="sortRol"’
label="Rol"

Table.Head
Table.Body
rows={usuarios
searchParams={searchParams

Table.Container
Table.Foot
total={usuarios.length

Table
Container




export a I i Usuario({ resource, authorizations: { Create, Update, Delete } })
usuario = resource === :
< .

await readUsuario(resource)

if (usuario || resource === '~') {
roles = await getArrayRoles()

return (
Container

type="page’

Form
Data={usuario
Create={Create ? createUsuario
Update={Update ? updateUsuario
Delete={Delete ? deleteUsuario
pathname="'/administrador/usuari
redirect="id"

Form.Header
title= lusuario ? 'Crear' : Update ? 'Editar' : 'Visualizar'} usuario
Form.Body
Form.PrimaryKey
property="id"
label="Codigo

Form.DefaultPass

property="'pass’

Form.String
property="nombre
required
label="No de usuar

Form.Box
label="Estado'

Form.Radio
property="activo'
value="true’
label="Activo’

Form.Radio
property="activo’
value="'false’
label="Inactivo"’

Form.Box
Form.Autocomplete
property='rol’
options={roles
required
label="'Rol

usuario && (
Form.Field
property="date’
label="'Fecha de ultima modificacion'

Form.Body
Form
Container

el usuario con c@ ) ${resource}\"’




Anexo 6, Codigo del requerimiento funcional F4 Gestion de categorias.

export Categorias({ searchParams, authorizations: { Create } }) {
categorias = await getCategorias(searchParams)

return (
Container page
Search
Search.Header
title="Cateogrias"
Create={Create

Search.Body
Search.String
property="nombre"
label="Nombre de la categoria‘’

Search.Options
property="modulo"
options={modulos
label="Médulo de la categoria’

Search.Body
Search
Table
Table.Container
Table.Head
Table.Column

sort="'sortNombre'
label="Nombre de la categoria’

Table.Column
sort="sortModulo’
label="Médulo de la categoria’

Table.Head
Table.Body
rows={categorias
searchParams={searchParams

Table.Container
Table.Foot
total={categorias.length

Table
Container




Categoria({ resource, authorizati

= resource ===

Data={categoria

Create={Create ? createCategoria
Update={Update ? updateCategoria
Delete={Delete ? deleteCategoria

pathname=" nistrador
Form.Header
title={" ${!ca

Form.Body

property="r
required
label="N

Form.Options
property=
backup="
options={m
required
label
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Anexo 7, Codigo del requerimiento funcional F5 Gestion de parametros.

export Parametros({ searchParams, authorizations: { Create } }) {
parametros = await getParametros(searchParams)

return (
Container page
Search
Search.Header
title="Parametros’
Create={Create

Search.Body
Search.Number
property="minPrecio’
type="smFloat’
label="Precio minimo de venta’

Search.Number
property="maxPrecio’
type="smFloat’
label="Precio maximo de venta’

Search.Number
property="iva
type="mdFloat’
label="1IVA'

Search.Body
Search
Table
Table.Container
Table.Head
Table.Column
sort="'sortPrecio’
label="Precio de venta’'

Table.Column
sort="sortIVA'
label="IVA’

Table.Column
sort="sortActiva’
label="Estado’

Table.Head
Table.Body
rows=1pa rametros
searchParams={searchParams

Table.Container
Table.Foot
total={parametros.length

Table
Container




ncti Parametro({ resource, a i i { Create, Update, Delete } }) {
parametro = resource === '~'

it readParametro(resource)

) ol

Form
Data={parametro
Create={Create ? createParametro
Update={Update ? updateParametro
Delete={Delete ? deleteParametro
pathname=" nistrador/para

Form.Header
title={" ${!parametro ? ' : Update ? 'Editar' : 'Visualizar'} parametro

Form.Bod

required
label=

umber
property=
type="mdF
required
label="TI

Form.Box
label=

orm.Radio
property="ac
value="true’
label="A
Form.Radio
property
value="'fal

label="Ina

Form.Box

ontré el parametro con cédi \'${resource}\’

87



Anexo 8, Cadigo del requerimiento funcional F6 Gestion de compras.

export Compras({ searchParams, authorizations: { Create } }) {
ait getCompras(searchParams)

return

Search.D

property="inicio

max="fin'
label="

min="1inicio

ha de la co

rch.Number
property="minGal
type="x1Int"

Search.Nul
propert
type='

label="Fe

Table.
sort="
label=

Table.Head

row. s
searchParams={searchParams

Tabl ainer
Table.F
total={compras.length
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export Funct Compra({ resource, authorizations: { Create, Update, Delete } }) {
compra = resource === '~'

await readCompra(resource)

if (compra || resource === '~') {
return (
Container

type="

Form
Data={compra
Create={Create ? createCompra
Update={Update ? updateCompra
Delete={Delete ? deleteCompra
pathname="'/administrador/compras
redirect="id'

Form.Header
title={ ${!compra ? : *E ~* : 'Visualizar'} compra

Form.Body
Form.PrimaryKey
property="id"’
label="Numero de la factura

Form.Date
property="'fecha’
required
label="'Fecha de la compra’'

Form.Number
property=
type="x1Int
required
label="'Galones comprados’

compra && (

Form.Number
property="total
type='x1Float"’
label="Valor total

Form.String
property=
area
label="0Observa

Form.Body

compra && (
Form.Body
hideActions

Form.Field
property="usuario"’
label="Usuario del ultimo cambio’

Form.Field
property="
label="Fe

Form.Body

Form

Container

)

} else {

return <Info message={ No se tro 1la T r C '${resource}\




Anexo 9, Cadigo del requerimiento funcional F7 Gestidn de personas.

export Personas({ searchParams, authorizations: { Create } })
personas = await getPersonas(searchParams)
categorias = await getArrayCategorias('personas')

return (
Container
type="page"

Search
Search.Header
title="Personas’
Create={Create

Search.Body
Search.String
property="id’
label="Cédula de la persona’

Search.String
property="nombre"’
label="Nombre de la persona’

Search.Autocomplete
property="categoria’
options={categorias
label="Categoria’

Search.Body
Search
Table
Table.Container
Table.Head
Table.Column
sort="sortID’
label="Cédula’

Table.Column
sort="sortNombre"
label="Nombre"

Table.Column
sort="sortCategoria’
label="Categoria’

Table.Head
Table.Body
rows={personas
searchParams={searchParams

Table.Container
Table.Foot
total={personas.length

Table
Container




export async f ] Persona({ resource, authorizations: { Create, Update, Delete } }) {

persona = resource ===
2

await readPersona(resource)

if (persona || resource === '~') {
categorias = await getArrayCategorias('personas’')

return (
Container
type="page’

Form
Data={persona
Create={Create ? createPersona
Update={Update ? updatePersona
Delete={Delete ? deletePersona
pathname='/usuario/personas
redirect="id"'

Form.Header
title={ ${!persona ? 'Crear' : Update ? 'Editar' : 'Visualizar'} persona

Form.Body
Form.PrimaryKey
property="id"'
label='Cédula de la persona’

Form.String
property="'nombre’
required
label="'Nombre de la persona’

Form.String
property="'telefono’
type="tel"
label="Teléfono de la persona‘’

Form.Email

property="'correo
label="Correo de la persona’

Form.Autocomplete
property="cate
options={categorias
required
label="'Categoria’

Form.Body
Form
Container
)
} else {

return <Info message={ No se encontré la persona con cédula \'${resource}\’




Anexo 10, Codigo del requerimiento funcional F8 Gestion de embarcaciones.

Embarcaciones({ searchParams, authorizations: { Create } }) {
embarcacione getEmbarcaciones(searchParams)
sonas it getArrayPersonas()

Create

h.String
property="id"
label="Mat

property="propi
option person
label="Pr

property
options={person
label="Trip

rows={embarcaciones
searchParams={searchParams

ntainer

e.Foot

total={embarcaciones.length

Table
Container
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Embarcacion({ resource, authorizations: { Create, Update, Delete } }) {

embarcacion = resource
it readEmbarcacion(resource)

el

it getArrayPersonas()

embarcacion
Create={Create ? createEmbarcacion
Update={Update ? updateEmbarcacion :
Delete={Delete ? deleteEmbarcacion
pathname="/ ar mt
redirect=

He

title=

Form.Primar
property="id
required
label=

property="n
required
label="N

mpl
property="
options={pers
required
label="P

For tocompl
property= ipula
options={personas
required

urn <Info message={" encontré la embar n co tr la resource}\
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Anexo 11, Codigo del requerimiento funcional F9 Gestion de motores.

export as i Motores({ searchParams, authorizations: { Create } }) {
t motores = await getMotores(searchParams)
C categorias = await getArrayCategorias('moto
embarcaciones = await getArrayEmbarcaciones()

return (
Container
type=

Search
Search.Header
title="Motor
Create={Create

Search.Body
Search.String
property="id"’
label="Troc

Search.Autoco
property="cate
options={categorias
label="Categoria'’

Search.Auto
property=
options= barcaciones
label="Embarcacion’

rch.Body

Table
Table.Container
Table.Head
le.Column
sort rtib’
label="Troquelado’

Table.Column

sort="sortCatego
label="Cat

Table.Column

Table.He
Table.Bc
rows={motores
searchParams={searchParams

Table.Container
Table.Foot
total={motores.length

Table

Container
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Motor({ resource, authorizations: { Create, Update, Delete } }) {
motor = resource === '~'

it readMotor(resource)

if (motor || resource === '~') {
embarcaciones = await getArrayEmbarcaciones()
categorias = await getArrayCategorias('mo

return (
Contai

Form
Data={motor
Create={Create ? createMotor
Update={Update ? updateMotor
Delete={Delete ? deleteMotor
pathname=
redirect=

Form.Header
title= Imotor ? 'Crear’ : Update ? 'Editar

Form.Body
Form.Primary
property

Form.Autoc
property
options=
required
label="Ca

C
required
label="Embar ion del motor

Form.B
Form

Container

return <Info message={ No 0 e oto on t ado \'${resource}\’
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Anexo 12, Codigo del requerimiento funcional F10 Gestidn de zarpes.

Zarpes({ searchParams, authorizations: { Create } }) {
zarpes = await getZarpes(searchParams)
embarcacioi nait getArrayEmbarcaciones()

return (
Container

type=

pe

searchParams={searchParams

Table ntainer
Table t
total={zar

Table
ainer
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export Zarpe({ resource, authorizations: { Create, Update, Delete } })
zarpe = resource === '~'

await readZarpe(resource)

if (zarpe || resource === '~') {
embarcaciones = await getArrayEmbarcaciones()

return (
Container
type="page’

Form
Data={zarpe
Create={Create ? createZarpe
Update={Update ? updateZarpe
Delete={Delete ? deleteZarpe
pathname="'/usuario/zarpes
redirect="id"'

Form.Header
title= lzarpe ? 'Crear' : Update ? 'Editar' : 'Visualizar

Form.Body
Form.PrimaryKey
property="id"
label="Cdodigo del zarpe'
Form.Date
property="inicio’
higher="fin"
required
label="Fecha de inicio’

Form.Date
property="fin’
lower="inicio’
required
label="Fecha de fin’

Form.Autocomplete
property="embarcacion’
options={embarcaciones
required
label="Embarcacioén del zarpe’

Form.Body
Form
Container

)
} else {

return <Info message={ No se encontro el zarpe con codigo \'${resource}\’




Anexo 13, Caodigo del requerimiento funcional F11 Gestion de ventas.

Ventas({ searchParams, authorizations: { Create }
it getVentas(searchParams)
ciones it getArrayEmbarcaciones()

arcn.
property="1i

propert
type
[EVERIE
label

earch.Numb
propert
type="lgint’

propert
options
label="Em

tEmbar

rows
searchParams={searchParams
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Venta({ resource, authorizations: { Create, Update, Delete } }) {

resource
readVenta(resource)

if (venta || resource === '~") {
emb wait getArrayEmbarcaciones()

ta.id)

ait getArrayPersonas()
it getArrayCategorias('

Create ? createVenta :

Update ? updateVenta :
Delete={Delete ? deleteVenta :
pathnam E] ntas’
redirec

i
label="Nimero de la factura'

Form.Date
property=
required

required
IELEE

ta && (

Form.Number

rm.Field
property="p
label 1
prefix="$"

m.Field
property=

property
option

required
label

nta && (
'm.Field
property=
label=

Forn 4
property="ot
area

label
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venta && (
Form.Body
hideActions

Form.Field
property="usuario’
label="Usuario del ultimo cambio'

Form.Field
property="date’
label="Fecha del ultimo cambio’

Form.Body

Form

venta &8& (

Multiple
parent={venta.current_id
childs={pagos
action={Update ? updatePagos

Multiple.Header
title="Pagos’

Multiple.Body
columns={[
"Valor',
"Fecha',
"Representante’,
'"Método de pago’

Multiple.Number
property="valor'’
type="1gFloat"
required

Multiple.Date
property="fecha’
required

Multiple.Autocomplete
property='persona’
options={personas
required
notStrict

Multiple.Autocomplete
property="categoria’
options={categorias
required
notStrict

Multiple.Body
Multiple

Container

)
} else {

return <Info message={ No se encontro la venta con codigo \'${resource}\’"




Anexo 14, Codigo del requerimiento funcional F12 Gestidn de reportes.

export defa Reportes({ searchParams }) {
ore await getArrayCategorias('pe s')
personas = await readPersonas(searchParams.sectores)

{ registros, ¢ s date.test(searchParams.inicio) || date.test(searchParams.fin)
await getReporte(pe as, searchParams)
{ registros: [], datos:

embarcaciones = registros.map(registro ({
value: registro.embarcacion,
label: ~${registro.matricula}, registro.matricula_nombre

19))

return (
Report
Board=
Stats= d1t
searchParams={searchParams

Report.Picker

ort.Picker
property="tripulan
options={personas
label="Tripulantes"

rt.Picker
property="er cacio
options={embarcaci
label="Embarcaciones

Report
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