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Resumen Ejecutivo

A lo largo de la historia, las personas con capacidades especiales han sido relegadas a un
segundo plano, ya sea de forma involuntaria o lo que es mas grave de forma voluntaria por el
contexto y por la mayoria de gente que con ellos convive. Nifios, jovenes y adultos, muestran
acciones discriminatorias debido al desconocimiento de las diferencias fisicas y/o mentales que
un discapacitado posee. Por lo cual, el presente desarrollo plantea crear un patrén de
comportamiento distinto en el nifio, donde la persona con capacidades especiales no sea un ser
extrafo ni ajeno a su realidad, sino un ejemplo a seguir. Se diagnostic6 mediante el estudio de
caso, cuales son las caracteristicas que un nifio de 4 a 6 afnos sigue como ejemplo al realizar sus
actividades. Los resultados obtenidos fueron analizados y resumidos en una propuesta grafica a
manera de historieta con elementos didacticos, personajes, cuentos, consejos y juegos acorde a
la edad investigada. Concluyendo que efectivamente se puede promover activamente la

superacion y el principio de equidad entre los seres humanos con o sin deficiencias.
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Resumen

El presente trabajo comprende el proyecto de desarrollo de historietas didacticas para la
ensefianza del principio de equidad, hacia personas con capacidades especiales en educacion
preparatoria. A lo largo de la historia, las personas con capacidades especiales han sido
relegadas a un segundo plano, ya sea de forma involuntaria o lo que es mas grave de forma
voluntaria por el contexto y por la mayoria de gente que con ellos convive. Nifios, jovenes y
adultos, muestran acciones discriminatorias debido al desconocimiento de las diferencias fisicas
y/o mentales que un discapacitado posee. Por lo cual, el presente desarrollo plantea crear un
patrén de comportamiento distinto en el nifio, donde la persona con capacidades especiales no
sea un ser extrafio ni ajeno a su realidad, sino un ejemplo a seguir. Se diagnostico las
preferencias de un nifio de 4 a 6 afios respecto a los stiper héroes que mas le gusta y a quienes
seguirian a manera de ejemplo, realizando un estudio de caso a 47 estudiantes de educacion
preparatoria. Los resultados obtenidos fueron analizados y resumidos en una propuesta grafica
a manera de historieta con elementos didacticos, personajes, cuentos, consejos y juegos acorde a
la edad investigada. Concluyendo que efectivamente se puede promover activamente la

superacion y el principio de equidad entre los seres humanos con o sin deficiencias.

Palabras clave: Educacion basica, principio de equidad, capacidades especiales, material

didactico, discriminacion.
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Abstract

The current work involves a development project of didactic comics to teach the principle of
equity to people with disabilities in primary and high school. Throughout the history, people
with disabilities or physical impairments have been left out or even worse left out intentionally
by the context and by the people that live with them. Kids, teenagers and adults show
discriminatory actions due to the lack of information of their physical or mental disabilities.
Therefore, the current work proposes to set a different behavioral pattern for children, where
disabled people are not conceived as strangers or out of touch with the reality, but instead as a
role model. The preferences of the children between 4 to 6 years old were diagnosed in terms of
their favorite super heroes and which one could be seen as role models, thus, developing a case
of study to 47 students of high school. The obtained results were analyzed and summarized into
a chart proposal as in comic strip with didactic elements, characters, tales, tips and games
according to the age of the group that was investigated. It is concluded that excelling and the
principle of equity among human beings with or without disabilities can effectively be promoted

in an active way.

Key Words: Basic education, equity principle, special capacities, didactic material,

discrimination.

viii



Tabla de Contenidos

Ficha Técnica ......cccocvnmerereernnne. o di
Declaracion de Originalidad y Responsabilidad.............onencenesessssessesessessssessssesssens iv
DI@AICATOTIA ...ttt es s s s b s R RS SRR RS EaEE AR R bbb \
RECONOCIMICIITOS ......oooeeceereecrmees s s sees e s sess s es e s eSS R e E e s e vi
LT 14T o P vil
ADSETACE ...ttt bbb b b b SR RS R AR R R R R R viii
LISTA A€ TADIAS ...ttt ss et ss s bbb xii
LISEA A GIATICOS ......eeeceeeeceeeeeteeieeets s s ses s ss s bbb R RS e R0 xiii
CAPITULOS

L. INEFOAUCCION «..covvereeecetecesessses s s es s bbb R SRR 1
1.1 Presentacion del trabajo ... sesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssasesesas 1
1.1. DeScripCiOn del dOCUIMENTO ... vuuueeueeereseersreesseeesseessessseessssessesssesssssssssssssesssesssssssssssssessssssssesssesssessassssssesssessans 1
2. Planteamiento de 1a Propuesta de Trabajo........eeeeessesesseessssssessssessessssssseenns 3
2.1 INfOrmacion tECTIICA DASICA ...vuuueeeerreeeersesssssesseesseissssssesssssbssess s bbb s s bbb 3
2.2 DescripCiOn del PIrODIEIMA .......veeerremeereesseeesseerseesseesssessessssesssesssssesssesssesssssss s sssess s ssssssssesssessssesssssssessssssssees 3
2.3 PregUNTAS DASICAS. .. iuureeueeseeeseesseesseesssseseesssesssesssseesssesssesssssssssssssess et sssess s ss s s s s s s b s s e s asess s sasassssssnsees 4
2.4 FOrMUIACION A€ MELA cocvureerreereteesseessssesseesssessssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssassssssssessssssssassssssssnssssassssssssnes 4
2.5 ODJELIVOS coevurreruseeersseeesssessssseesssesesssesesssesessse s s R R8RSR RS R R R R R e R R e 4
2.6 Delimitacion FUNCIONAL ... sesees s sss s ssssss s s sss s ss s s ss s s sssnens 5
3. MAECO TEOTICO -..couneeerreeereeeeeee et eesse s ss e s s s bR RS R E AR SRR R R0 6
R0 10 -3 0 10 () o OO 6
3.2 DeSAITOII0 COZNOSCITIVO cevuvrrererreresrermsrerssesersessssesssssesssssesssssesssssessssse s ssssse s s s s 7
3.2.1 Etapa PIe OPETACIONAL.....cceieeceeeeceresseeessesssesssseesssesssessssessssesssess s ssssss s ssses s sss s ss s s ss e ss s ssassssssssees 8
3.2.1.1 Caracteristicas generales de la etapa pre 0peracional .......eeeessesssessesssesseseens 8
3.2.1.2 FUNCION SIMDOLICA ..reresreresrerssrersesessesssssessssesssssesssssesssssesssssssssss s ssssse s s s sssssssssssssssssssssesssssesssssesssssesssas 9

ix



3.2.2 Estrategia de ensefianza - aprendizaje en la etapa pre operacional ........cenmeenneeeneeesneens 10

3.2.2.1 Estrategia Didactica en la etapa pre Operacional....... . ceeeesesssessesssesssssssessesssssssseees 10
3.2.2.1.1 Eljuego enla etapa pre OPeracional...... o eeeeeseseesssessessssessssssssssssesssesssssssssssssesssssssseees 11
3.2.2.1.2 El dibujo en la etapa pre operacional .11
3.2.4 ITMItACION QIfETTIAA c.uueveeeeeeeeeerseeseeesees e ee et s e ss s ses s bbb bbb 11
3.3 E1 Desarrollo COGNItiVo SOCIAL.....creeeereeseerreessesssseesseessessssesssessseessssssssssessssssssessssesssessssssssssssessssssssenes 12
3.3.1 Teoria de 12 IMITACION c.uureeereeeerersereseeessessssseessseesssseesssssssssessssesss e s s ses s ss bbb bt 12
3.4 La Historieta como recurso didACtICO. ...oummrmessssessssssssssssssss s sssssssssessssssssssssssssssssssssssssssess 13
3.4.1 Disefo de la historieta enfocado a la etapa pre operacional........———. 13
3.4.2 ODJELIVOS QIAACTICOS rerurrerusrermsesesmsesesseessssesssssesssssesssssesssssessssesssssessssses s es e s R s st R et b bt 13
3.4.2.1 La ensefanza de valores mediante 1a hiStorieta ......cneeeeneeesseesseesseesseesseesseesessseees 14
R TR0 210 10 o E- o OO 14
3.5.1 Equidad hacia personas con capacidades eSPeCiales ......eeeememmeessesssesssessssessseessssssseees 14
R TS0 D) £ | o T- o U - e FF00N PP 15
3.7 Derechos de las personas con discapacidad ¥ MinUSVAlIa ......ccoenenerneenneemeeenmeeesessesssesssessssesseees 17
3.8 Logro de la igualdad de oportunidades ... sssssssssssssssssssssssssssssssssseses 18
3.8.1 Requisitos para la igualdad de partiCipacion ......coeeeeeesnmeeseeseessesseessessseesssessssesssesssssssseees 19
3.9 Discapacidad en el Ecuador .20
3.9.1 Normas juridicas de la discapacidad en el ECUAAOT ......coueneeneenmrenernmnessmsessesseesssssssssssssssssssssssseees 21
3.10 El Plan Nacional del Buen Vivir con respecto a la inclusion y equidad .........ccoueeererrerersseeennnees 22

3.10.1 Objetivo2. Auspiciar la cohesidn, la inclusién y la equidad social y territorial en la

(6 D723 3 U - Lo OO PO 22
R0 083 T (o e (=) 02N o PP 23
3.10.1 Campafias de sensibilizacién sobre la discapacidad mediante el arte ........oeneenneeerreeneens 23
3.10.2 Cuentos infantiles sobre diSCaPACIAAd .......ccouwermremrernmrerimrenmiesneressnessesses s sssssssssssseses 24
3.2.3 llustraciones del alfabeto con lenguaje de SEMaS.....rrereesssesssssessssserssssesssesesssessssesssssssssess 25
4. Metodologia.........ccoevermreennnens 26
4.1. Diagnoistico....mernmeersmeenseeenens .26



4.2, MELOAO APIICAAD couvevereerreneersseesseeesseessessseesssssse s s s s ss e s bR R e EE Rt ta 26

4.3. Materiales y herramientas .27
R o) o] = o (o) o VRO 27
5. RESUILAAOS ...t s s R R R 28
5.1 ANALISIS A€ TESUILAIOS cocuuerueeeereeeerserseeesseessesssessssessessssesssssessess e ssses bbb bRt s e b s 28
6. Conclusiones y RECOMENAACIONES ............couiinerniniennmenessiesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 32
L0 T 010 ' Uod 103 [ ) o U 32
6.2. RECOMENUACIONES ....everreresrerisrerssssesssessssessssssssssesssssessssse s ssss s bbb RS R e S e 33
APCIIAICES ...t et eeesss s esss s esss s b s RS AR RS R E SRR R R R RS R R RS 34
Apéndice A. - Resultado de encuestas y eNtrevistas ... eeeessessesssssssessssesssns 34
Apéndice B. - FIChas de 0DSEIVACION ...t sss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessanes 36
Apéndice C. - Estructura Ilustrativa de la Revista de HiStorietas ..., 41
Apéndice D. - Presentacion Final de la Revista de Historietas ..........neenecenneeenns 56
Apéndice E. - Validaciones de la Revista a cargo de Docentes Parvularios..........cccoeceneeennn. 71
REFEIEIICIAS ...ttt bbb b eSS bbbt 74
Resumen Final.........covonenes .76

Xi



Tabla 1:

Tabla 2:

Tabla 3:

Tabla 4:

Tabla 5:

Tabla 6:

Tabla 7:

Tabla 8:

Tabla 9:

Lista de Tablas

Procesos cognitivos que experimenta €l N0 ... eerneerenresneseesssessessessssssssssssesssessssssssseens 6
Etapas y caracteristicas del desarrollo intelectual seglin Piaget ......c.oocoeenmreneernneeseeeseessneens 7
Caracteristicas de 1a funcion SIMDOIICA ... reeerererereees s esssessssssssssessssssssesssssesssaseses 9
Caracteristica de los tipos de discapacidad.....eresnrernmreissesnresnnsesssssssssessssesssssssssssssssssnss 16
Ficha de 0bServacion # 01 ... ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 36
Ficha de 0bServacion # 02 ... ssssssssssssssssssssans 37
Ficha de 0DSErvaCiON # 03 ....ocereeerereeesssesesessssesssssssssessssssssssssssssesssssessssssssssssssssesssssesssssesssssasssans 38
Conducta observada ficha # 01 .....oeeeeeeeeseesseesssesseesseessessssssssesssesssssssessssessssssssesssssssessaes 39
Conducta observada ficha # 02 § 03....ceenrenerseesseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssaes 40

Xii



Grafico 1: Numero de personas segun el tipo de discapacidad a nivel nacional
Grafico 2: Numero de personas segun el tipo de discapacidad en Tungurahua
Grafico 3: Numero de personas segun el tipo de discapacidad en Ambato
Grafico 4: Campafia de inclusién Conadis 2014
Grafico 5: Cuentos infantiles sobre discapacidad
Grafico 6: Ilustraciones del alfabeto con lenguaje de sefias
Grafico 7: Portada
Grafico 8: Empleo de la imitacion diferenciada

Grafico 9: Empleo de la funcién simbolica e interpretacion de personajes

Grafico 10:

Grafico 11:

Grafico 12:

Grafico 13:

Grafico 14:

Grafico 15:

Grafico 16:

Grafico 17:

Grafico 18:

Gréfico 19:

Grafico 20:

Grafico 21:

Gréfico 22:

Grafico 23:

Grafico 24:

Grafico 25:

Lista de Graficos

Ensefianza de superacion personal y laboral

Representacion de los tipos de discapacidades mas comunes en el pais .......ccoueeerreeen.

Tips sobre discapacidad

Empleo del dibujo como actividad lddica

Enlazar ideas y aplicacién en juegos

Juegos manuales

Actividades de dibujo y percepcion

Estimulacién de la comprensién y memoria

Lenguaje de sefias

Empleo de fotografias sobre discapacidad

Formacién de historias con relacién légica

Empleo de colores y distintas formas

Presentacion final: Portada y Contraportada

Indice y caracteristicas

Historia de Lenin Moreno

Historia de Gustavo Sanchez

xiii

.23

24

25

41

.42

43

44

45

46

47

48

49

.50



Grafico 26:

Grafico 27:

Grafico 28:

Grafico 29:

Grafico 30:

Grafico 31:

Grafico 32:

Grafico 33:

Grafico 34:

Grafico 35:

Grafico 36:

Vamos todos a jugar

Historia de John Nash

Las aventuras de Mega Squad

Poster de Mega Squad

Historia de Beethoven

Vamos todos a jugar

Historia de Andrea Bocelli

Vamos todos a jugar

Historia de Stephen Hawking

Cuento La Montafia Inquieta

El lenguaje de sefias

Xiv



Capitulo 1

1. Introduccion

1.1 Presentacion del trabajo

La presente propuesta se encuadra en el campo de la Educacion, se enfoca en el disefio de
material didactico para promover entre los nifios de 4 a 6 afos el principio de equidad hacia
personas con capacidades especiales, la finalidad a futuro es un adulto que interactie sin
dificultad al convivir junto a personas con deficiencia fisica y/o intelectual.

El presente desarrollo de material didactico es de modalidad cualitativa, de alcance
descriptivo con corte transversal, utilizando el método inductivo que va de lo particular hacia lo
general y empleando la técnica de la entrevista a profesionales del area y guias de observacion
hacia los nifios del "Centro Escolar Chiquitin”

El objetivo de la entrevista estd orientado a determinar a través de profesionales del area,
que personajes podrian tener mas impacto en los nifios, se plantea varias figuras
representativas que podrian ser animales o personas con y sin discapacidad. Las guias de
observacion se las realiz6 para determinar la preferencia de los nifios en relacién a personajes
considerados como ejemplo, fueron realizadas en el aula de clase en un taller interactivo.

Los resultados obtenidos en la investigaciéon se presentan en una revista didactica de
historietas, dirigida hacia la edad y habilidades de la persona en su etapa pre operacional,
donde el nifio realiza actividades de lectura, de dibujo y razonamiento; siendo stper héroes con
discapacidad las principales figuras de la historieta, como ejemplo de superacién y exhibiendo el

principio de equidad entre las personas con y sin discapacidad

1.1. Descripcion del documento

El presente estudio esta estructurado en seis capitulos, el primero de los cuales
concerniente a la Introduccidon incluye la presentaciéon del trabajo y la descripcion del
documento. El Capitulo 2, describe la propuesta con la correspondiente descripciéon del

problema, preguntas basicas, y objetivos. El Capitulo 3, conformado por el Marco Tedrico,



aborda conceptualizaciones que fundamentan el desarrollo del proyecto tales como: el
desarrollo cognitivo social del nifio, el juego, la historieta, el dibujo, discapacidad y minusvalia, 1a
inclusién y equidad. En el Capitulo 4 se expone la Metodologia que inicia en la etapa de
diagnéstico a través del método y el instrumento de evaluacion. En el capitulo 5 esta el Andlisis e
Interpretacion de los Resultados. Para finalizar con el Capitulo 6 en el que se consolidan las

respectivas Conclusiones y Recomendaciones, terminando con los apéndices de la investigaci



Capitulo 2

2. Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1 Informacion técnica basica

Tema: Desarrollo de historietas didacticas para la ensefianza del principio de equidad hacia
personas con capacidades especiales en educacion basica preparatoria.

Tipo de trabajo: Tesis

Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo

Linea de Investigacion Principal: Desarrollo Humano y Salud Mental

Linea de Investigacién Secundaria: Identidad, cultura y/o lenguaje

2.2 Descripcion del problema

Cualquier rechazo y discriminaciéon hacia personas que poseen discapacidad fisica o
intelectual, hace que convivamos en una sociedad que no es equitativa en los derechos y en
todos los aspectos hacia una persona con deficiencia, por ejemplo, para hablar en el campo
profesional, “la persona discapacitada no tenia una relacién laboral, sino que realizaba una
actividad dentro del dmbito de una asociacién de minusvdlidos, partiendo de la concepcidn de que
no era posible que estas personas desarrollaran un trabajo normal”, (10)

Debido al poco conocimiento que tiene la sociedad sobre los derechos y principios que
posee el discapacitado, hace que en determinados momentos sea relegado de la mayoria de
actividades, recibiendo rechazo y discriminacién de parte de un grupo de gente que lo rodea

Se pretende que al educar al nifo sin discapacidad, el cual cursa la educacién basica
preparatoria, mediante el empleo de material didactico adecuado, se pueda informar, orientar y
se cree un patron de comportamiento, donde el infante haga parte de su mundo cotidiano los
distintos tipos de discapacidad fisica y mental que muchas personas poseen, individuos que
conjuntamente con el nifio conviven, ya sea en su escuela, cercanos a su residencia y en todos los

lugares que transita.



2.3 Preguntas basicas

» ;Por qué se produce el rechazo o discriminacién hacia un discapacitado por parte de nifios de

Educacién Basica preparatoria?
Se puede asumir que este tipo de reacciones se deben a la poca o inadecuada

informaciéon que tiene la persona sin discapacidad desde su etapa de infancia, sobre las

condiciones fisicas o mentales que afronta el discapacitado

e ;Como fomentar el principio de equidad hacia personas con capacidades especiales, en el

proceso de ensefianza de nifios de Educacion Basica Preparatoria?

A través de la estrategia didactica impartida a los nifios donde se ensefie el principio de

equidad.

¢ ;/Qué impacto tiene una historieta didactica para la ensefianza del principio de equidad hacia

personas con capacidades especiales?

El impacto es alto, ya que constituye un mecanismo importante en la difusién de los
derechos e influencia del discapacitado en la sociedad, haciendo que este proceso sea mas facil
de asimilar por parte del nifio en educacién basica preparatoria.

2.4 Formulacion de meta

Disefar una historieta didactica para la ensefianza del principio de equidad hacia

personas con capacidades especiales en educacion basica preparatoria.

2.5 Objetivos

Objetivo General.- Desarrollar Historietas Didacticas para la Ensefianza del Principio de

Equidad hacia Personas Con Capacidades Especiales en Educacién Preparatoria



Objetivos Especificos.-

e Diagnosticar la representacion simbdlica de los personajes stuper héroes que ejercen
inspiracion y motivacidn en los nifios.

e Analizar el impacto de las historietas en el aprendizaje del principio de equidad hacia
personas con capacidades especiales.

e Disefiar historietas didacticas para promover el principio de equidad hacia personas con

capacidades especiales en educacién basica preparatoria.

2.6 Delimitacion Funcional

Pregunta 1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacion?

e El material didactico planteado permitird desarrollar en el nifio el sentido de equidad hacia las

personas discapacitadas.

e A través de ejercicios didacticos propiciar experiencias de aprendizaje e interacciones

humanas positivas que fortalezcan el proceso educativo en los nifios de 3 a 5.

e Ejercitara la practica de normas de convivencia y el desarrollo de valores como por ejemplo: la

cooperacion, solidaridad, respeto, tolerancia, entre otros.

e Estimular la transferencia de los conocimientos a situaciones diferentes.

 Presentar experiencias simuladas cercanas a la realidad, que vivifican la ensefianza influyendo

favorablemente en la motivacion, retenciéon y comprension por parte del alumno.



Capitulo 3

3. Marco Teorico

3.1 Cognicion
Al hablar de cognicion se refiere como la reunién de informacion en diferentes etapas
de la vida, los cuales se acumulan y refinan mediante procesos de aprendizaje, de ejemplos o de

distintas experiencias vividas.

Al hablar del nifio concretamente, el desarrollo cognitivo suele ser el periodo donde
desarrolla sus habilidades que le ayudaran a establecer relaciones con el ambiente que le rodea,
donde en ese proceso el nifio experimentara procesos de discriminacién, atencién, memoria,

imitacion, conceptualizacion y resolucion de problemas.

A continuacién en la siguiente tabla se describen los procesos cognitivos que se

producen en el nifio y los resultados que en se ocasionan

Tabla 1: Procesos cognitivos que experimenta el nifio

PROCESOS RESULTADO
Discriminacién - El nifio reacciona a un estimulo, selecciona uno y descarta el
resto
Atencion - El nifio se concentra en un objeto especifico
Memoria - El infante trae informacién rapida de algo aprendido con
anterioridad
Imitacion - El nifio reproduce conductas realizadas por un modelo que

se encuentra a su alcance

Conceptualizacion - El nino selecciona caracteristica claves de objeto que le

permitiran diferenciarlos de otros objetos

Resolucion de problemas - El nifio ofrece respuestas a diferentes situaciones que se le

presentan

Fuente: Psicologia del desarrollo: de la infancia a la adolescencia




3.2 Desarrollo cognoscitivo

Uno de los principales tedricos sobre el pensamiento cognoscitivo en los nifios fue el

francés Jean Piaget, el cual estudio a los infantes desde el un punto de vista organismico, donde

el aprendizaje es el resultado del esfuerzo del nifio por comprender y actuar en su mundo. (1)

Piaget definié distintas etapas del desarrollo cognoscitivo segtin la edad del nifio, como

se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 2: Etapas y caracteristicas del desarrollo intelectual segin Piaget

EDAD

ETAPA

0 - 2 ainos

Sensomotor:
El nifio presenta Unicamente movimientos
motores, no se da pensamientos basados en

conceptos

2 -6 0 7 anos

Preoperacional:

En esta etapa el nifio comienza con el
desarrollo del pensamiento y lenguaje basado
el pensar simbélicamente, imitacién diferida
sobre acciones de conducta, juegos simbolicos,

dibujos e imagenes mentales.

7 - 11 afios

Operaciones concretas:
El proceso de razonamiento se vuelve légico y

puede resolver problema concretos

11 afios en adelante

Operaciones formales:
El adolecente desarrolla la abstraccion de
conocimientos concretos y razona de forma

inductiva y deductiva

Fuente: Psicologia del desarrollo: de la infancia a la adolescencia




3.2.1 Etapa pre operacional

La etapa pre operacional fue definida en (1) por Piaget como "nifiez temprana porque los
nifios atin no estdn preparados para realizar operaciones o manipulaciones mentales que exigen
pensamiento I6gico”. De igual manera en esta etapa se da el aparecimiento de la funcién
simbdlica, la cual consiste en que el nifio hace que un objeto represente la realidad. A
continuacidn se detalla las caracteristicas de la etapa en el nifio, seguido por las particularidades
de la funcién simboélica, la importancia del juego y del dibujo en el nifio y por que el infante

sigue un patrén de imitacién en su desarrollo

3.2.1.1 Caracteristicas generales de la etapa pre operacional

Entre la multiples caracteristicas que se presentan en esta etapa (11):, se puede definir

que las mas relevantes son:

¢ Supensamiento es intuitivo, fuertemente ligado a lo que percibe directamente.

e Identifica y nombra colores primarios y secundarios.

o Establece semejanzas y diferencias entre objetos, referidas a los elementos tales como forma,
color y tamafio.

¢ Identifica nombrando o sefialando las partes que faltan a un objeto o ilustracion.

e Ordena secuencias con dibujos impresos para formar una historia con relacién légica.

e Comienza la nocién de lo estético (expresiones de alegria o rechazo al presentarle objetos
bonitos o feos).

¢ (lasifica objetos por lo atributos (tamafio y forma).

e Hojea el cuento hasta el final.

e Participa en obras de teatro sencillas asumiendo el papel de algin personaje de la historia.

¢ Armarompecabezas de 24 piezas y mas.

e Imita alos modelos de televisién y propagandas.

e Completa un laberinto simple.

e Su capacidad de atencién aumenta notablemente. Permanece hasta 45 - 50 minutos
desarrollando la misma actividad.

e Coloca varias cosas en orden tomando en consideracion algunos de los siguientes criterios:
tamafio, tonalidades de un color, grosor, peso o sonido.

o Identifica y nombra: circulo, cuadrado, tridngulo, rectangulo, évalo, rombo, hexagono.

e Cuenta por lo menos hasta 20 objetos y dice cuantos hay.



¢ Identifica los nimeros del 1 al 50, y reproduce por lo menos del 1 al 20.

¢ Discrimina semejanzas y diferencias entre objetos tomando como criterio detalles de dichos
objetos.

e Interpreta relaciones causales en sencillos fenémenos naturales.

e Sigue la trama de un cuento y repite con precisiéon una secuencia de hechos.

e Al dibujar o pintar siempre la idea precede a la obra sobre el papel.

e Conocer elementos de tiempo como antes, después, mas tarde, mas temprano.

e Ordena cosas de las mas pequefias a las mas grandes y sefiala cual es la primera y la ultima.

¢ Dibuja cuellos, hombros, figuras proporcionadas, dos piezas de vestidos y expresion facial.

e Resuelve los juegos de memoria de figuras conocidas.

e Hace comentarios relacionados al cuento que esta leyendo.

e También imita espontidneamente gestos y posturas de sus compafieros.

3.2.1.2 Funcion simbdlica

Usar simbolos es una marca universal en la cultura humana. El nifio usa simbolos o
imagenes mentales como palabras, nimeros o imagenes, para recordar algo ya vivido en el

pasado, por ejemplo una muifieca o un dibujo para el puede encarnar a una persona.

Como se ve en (1) “los nifios en edad preescolar manifiestan la funcién simbdlica durante
el desarrollo de la imitacion diferida, el juego simulado y el lenguaje. La imitacion diferida, que
empieza en la Ultima sub etapa de la etapa sensoriomotriz, se basa en haber tenido una
representacion mental de una accion observada”. A continuaciéon de detalla como son los

progresos mentales que se dan en los nifios a través de la funcién simbédlica

Tabla 3: Caracteristicas de la funcion simbdlica

PROGRESO SIGNIFICADO

Simbolismo o uso de simbolos Traen a la mente imagenes o simbolos de
personas o cosas sin la necesidad de verlos,

tocarlos o sentirlos




Comprenden la identidad de las personas u | En esta etapa los nifios se dan cuenta que los
objetos cambios en la superficie no altera o cambia la

parte interior o su esencia

Razonamiento de las causas y efectos Razonan que la accién tienen una reaccion es

decir los efectos provienen de sus causas

Organizacion de objetos Clasifica y organiza en clases o plataformas a

personas y objetos

Maneja de mejor manera los nimeros Hace uso y domina mejor la parte numérica y
montos
Empatia A través de su imaginacién se sienten mejor

imaginando como pueden sentirse con otras

personas.

Fuente: Psicologia del desarrollo: de la infancia a la adolescencia

3.2.2 Estrategia de ensefianza - aprendizaje en la etapa pre operacional
“Las estrategias pretenden facilitar intencionalmente un procesamiento mds profundo de

informacién nueva y son planeadas por el docente”. (16) La estrategia son los caminos a seguir

por parte del docente y del alumno, en el primer caso para ensefiar y el segundo caso para

aprender

La estrategia de ensefianza llamada también didactica, son procedimientos empleados
por el profesor para hacer posible el aprendizaje del estudiante. Incluyen operaciones fisicas y

mentales para facilitar la confrontacion del sujeto que aprende con el objeto de conocimiento.

Las estrategias de aprendizaje son procedimientos mentales que el estudiante sigue
para aprender. Es una secuencia de operaciones cognoscitivas y procedimentales que el

estudiante desarrolla para procesar la informacioén y aprenderla significativamente.

3.2.2.1 Estrategia Didactica en la etapa pre operacional

Las estrategias didacticas (17) se deben organizar a través de experiencias significativas
para el desarrollo del nifio, acordes con su nivel y con los objetivos planteados, siempre dentro
de un contexto de libertad y respeto. La participacion del nifio en actividades lddicas y

pedagédgicas debe ser plena, pues éstas permiten: explorar el ambiente, los objetos, las
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relaciones humanas. Descubrir y hacer cosas por si mismo. Elegir, realizar y evaluar sus
propios objetivos y planes. Pensar y buscar opciones para resolver los problemas. Interactuar
con otros nifos y adultos de manera divertida que le permita expresar y explorar cosas nuevas

en su entorno.

3.2.2.1.1 Eljuego en la etapa pre operacional

Uno de los criterios que mas se acopla a la descripciéon que se busca es como se expresa
en (1): El juego es el trabajo de los nifios y contribuye a todos los dmbitos del desarrollo. Mediante
el juego, los nifios estimulan los sentidos, aprenden a servirse de sus miisculos, coordinan vista y

movimiento, dominan su cuerpo y adquieren nuevas habilidades".

Papalia lo expone en su libro (1) lo que ocurre en el juego de los nifios con un claro
ejemplo: “Carol, de tres afios, le hablaba a una murfieca, empleando una voz mds grave que la suya.
Miguel, de cuatro afios, llevaba puesta una toalla como capa y 'volaba” como Batman. Estos nifios

realizaban un juego simulado que abarcaba personas o situaciones imaginarias’.

3.2.2.1.2 El dibujo en la etapa pre operacional
Podemos definirlo como se lo realiza en (2), donde se habla que el dibujo es un enlace
entre la funcion del juego y la consolidacién de la imagen mental, debido a que el dibujo puede

tranquilamente transformarse en una actividad lidica y no solo gréafica.

3.2.4 Imitacion diferida

En (2) se establece por ejemplo, “que un nifio podria estar observando una pelicula de su
héroe favorito, pero si una o dos horas después estuviera imitando los comportamientos
observados, ellos seria un indicador indiscutible de que mantiene algtin tipo de representacién del
modelo, sin el cual seria imposible el comportamiento imitativo. La imitacion es una especie de
puente entre el periodo anterior y pre operacional’. De igual manera el texto del libro da una
pauta de que las practicas del juego y del dibujo en el nifio son una paso de gran importancia en

la conformacién de la funcién simbdlica
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3.3 El Desarrollo cognitivo social

En (3), Albert Bandura en una de sus investigaciones alrededor del afio 1980, menciona
que las personas podian aprender nuevas acciones solo con el hecho de observar a otras
personas realizarlas. El sujeto que observaba dicha accién no necesariamente debia realizarla

de inmediato para que se produzca el aprendizaje.

El aprendizaje ocurre de manera activa, es decir, a través del hacer real o de forma
vicaria, mediante la observacion del desempefio de modelo, ya sea en vivo, de manera simbdlica
0 no humanos (como los animales que hablan que se ven en televisién y los personajes de
caricaturas), modelos electrdénicos (por ejemplo, la television, la computadora y mas) o modelos

impresos como libros y revistas.

3.3.1 Teoria de la imitacion

A través de la historia la imitaciéon ha sido uno de los principales métodos para la
transmisiéon de conocimientos, en la antigua Grecia se empleaba el término Mimesis para
referirse al aprendizaje que ocurria por la observacién de las demds personas. "Las personas
atienden a un modelo en parte por que creen que podrian enfrentar la misma situacién y desean

aprender las acciones necesarias para tener éxito".(3)

Bandura en 1963 realiza el experimento del ‘payaso bobo’, el mismo que consistia en
mostrar en video imagenes violentas a un grupo de nifios, en el cual personas adultas
maltrataban a un payaso plastico, a continuacidén los nifios sometidos a estas pruebas se
quedaron solos en un cuarto lleno de juguetes, entre los cuales se encontraba el juguete ‘payaso
bobo’; los infantes realizaron acciones de violencia atin mas grandes a lo observado antes en el
video, esta muestra se contrarrestd con otros nifios que nunca vieron el video y al estar solos en

el cuarto de juguetes, no presentaron ninguna reaccion de violencia.

El modelo a seguir es de suma importancia, un modelo que represente prestigio,
estatus, grandeza, hidalguia y otros atributos es facilmente aceptable y llama mucho mas la
atencién en comparacién a uno de menos prestigio. La edad del modelo es importante, los nifios
perciben que las acciones de los compaiieros de la misma edad son mas apropiadas para ellos,
sin dejar de lado que los modelos mas jévenes o mas grandes representan el modelo de sus

padres.
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Los observadores que ven modelos exitosos, se dejan influenciar en su motivacién y
autoeficacia para tratar de triunfar de igual manera que el resto, esto es una practica comun en

los salones de clases de los niios.

3.4 La Historieta como recurso didactico

La historieta desde afios atras, ha sido uno de los medios mas utilizados para transmitir
ideas de forma escrita y visual, al incluir en su formato imagenes que narran por si solas un
mensaje y una historia, han sido empleadas para todo tipo de edades y generaciones por su
multiple versatilidad, asi tenemos como en (7) “También genera un entorno de aprendizaje mds
lidico y divertido al incluir el humor y remitirnos a nuestro mundo infantil; mientras, por otra
parte, posibilita el acceso a una lectura critica. No olvidemos ademds que la grdfica ayuda a la
comprension y estimula la memoria. Leer la imagen implica convertir lo grdfico en conceptual,

integrar los diferentes planos: el visual y el textual’.

Con todo lo visto anteriormente se puede definir que la historieta brinda al disefio
grafico la posibilidad de generar una propuesta mas abierta, flexible y dindmica, integrando
diversos niveles de dificultad que pueden partir desde lo narrativo y llegar a lo argumentativo
de un mensaje, siendo en el caso de la propuesta: una visién integradora del principio de

equidad hacia las personas con discapacidad.

3.4.1 Disefio de la historieta enfocado a la etapa pre operacional

La historieta es un medio de educacién pedagégico beneficioso para un proceso de
ensefianza - aprendizaje, tiene el poder de despertar la curiosidad y motivar a realizar nuevas
acciones y adquirir nuevos conocimientos. El nifio de hoy en dia nace y crece en un ambiente
cargado de imagenes, muy receptor del componente iconico y sobre todo interesado en los
diversos medios de comunicacién. "Este medio tiene en si mismo un gran potencial capaz de
despertar la curiosidad y crear las motivaciones en los jévenes por el aprendizaje, facilitando asi a

los alumnos la adquisicién de conocimientos™. (19)

3.4.2 Objetivos didacticos

Dentro de los principales objetivos de la historieta como recurso didactico se pueden

listar (20):
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e Facilitar la capacidad analitica

e Llegar a la consecuciéon de diferentes niveles de generalizacion, realizadas a partir de
procesos particulares de inclusién

e Capacitar en la expresion oral y escrita

e Favorecer la consecucién de un alto nivel de tolerancia critica

e Dar a conocer determinados valores morales

e Posibilitar la capacidad de crear sus propias historietas

e Adquirir técnicas de trabajo intelectual y cooperativo.

e Desarrollar la capacidad de didlogo, equidad y tolerancia

e Fomentar la valoracidn critica en cuanto a un personaje o situacion.

3.4.2.1 La enseifianza de valores mediante la historieta

La historieta ha sido a lo largo de los tultimos afios uno de los recursos mas utilizados
empleados para difundir valores (18), asi se tiene la representacion de la amistad a toda prueba
en “Asterix’, la ayuda al préjimo en “Superman’, la tolerancia en "Pogo” y muchos otros mas.
Puede recrear mediante lo que proyecta el entusiasmo del alumno hacia lo que lee, observa y

que se aun activo participante en su aprendizaje y su posterior desarrollo.

3.5 Equidad

La equidad defiende la igualdad de derechos y atribuciones entre los seres humano,
hombres y mujeres. Esto supone que nadie tiene la potestad por ningiin motivo de discriminar a
otra persona ya sea por su género, raza, condicién mental o fisica, ni por su condicién social

entre otras.

3.5.1 Equidad hacia personas con capacidades especiales

Avanzar hacia una mayor equidad en la regiéon supone desarrollar escuelas mas
inclusivas que acojan a todos los nifios y jovenes de la comunidad, transformando su cultura y
sus practicas para dar respuesta a las necesidades de aprendizaje de todos. El desarrollo de
escuelas inclusivas es el fundamento de sociedades mas justas y democraticas. “Es urgente

proporcionar diferentes opciones, caminos y modalidades, equivalentes en calidad, para atender la
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diversidad de necesidades de las personas y de los contextos en los que tienen lugar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. La diversificacion de la oferta educativa debe acompariiarse de
mecanismos y estrategias que contribuyan a fortalecer la demanda por una educacion de calidad

de aquellas personas que se encuentran en situaciéon de mayor vulnerabilidad”. (21)

3.6 Discapacidad

El criterio generalizado de la ONU sobre las personas con capacidades diferentes es el
siguiente: “discapacidad, se resume un gran niimero de diferentes limitaciones funcionales que se
registran en las poblaciones de todos los paises del mundo. La discapacidad puede revestir la forma
de una deficiencia fisica, intelectual o sensorial, una dolencia que requiera atencién médica o una
enfermedad mental. Tales deficiencias, dolencias o enfermedades pueden ser de cardcter

permanente o transitorio”. (4)

La discapacidad transitoria puede ser por ejemplo la fractura de una pierna o la

perdida de grados de vision.

En la discapacidad permanente se clasifica en distintos tipos como se los vera en forma

general a continuacién:
3.6.1 Discapacidad Mental

Es la disminucién en las habilidades cognitivas e intelectuales de la persona,
basicamente asociadas a su trabajo cerebral. Pueden nombrarse discapacidades como son el

Retraso Mental, Sindrome de Down, Paralisis Cerebral, Autismo, entre otras.

3.6.2 Discapacidad Fisica

Afecta directamente las partes motrices del cuerpo. Aqui se pueden nombrar
discapacidades como: Pardlisis cerebral, lesiones en la columna, pérdida o dafio de

extremidades y mas
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3.6.3 Discapacidad Sensorial

Esta discapacidad agrupa la disminucién o deficiencia de varios sentidos al mismo

tiempo, se llama también discapacidad multisensorial.

A continuacién se muestra las diferentes caracteristicas que se presentan segun la

discapacidad:

Tabla 4: Caracteristica de los tipos de discapacidad

Tipos

Caracteristicas

Discapacidad Intelectual

Problemas de comunicacién con otras personas.

En muchos de los casos no pueden valerse por si mismo.
Necesitan mas tiempo para aprender a hablar, caminar,
comer, vestirse y mas.

Dificultad para recordar cosas

En muchos casos no interpretan las consecuencias de sus

acciones.

Discapacidad Fisica

Dafio en el cerebro o la médula espinal, lo que provoca
perdida de motricidad ya sea fina o gruesa

Movimientos involuntarios de partes del cuerpo.

Cambio o perdida de melanina en diferentes partes de la

piel

Discapacidad Auditiva

Carencia de la percepcion de la audicidon.
En muchos de los casos se presenta a la vez la carencia del
sentido del habla.

Emplean el canal visual y gestual para comunicarse.

Discapacidad Visual

Ojos inflamados, llorosos, nublados o enrojecidos.
Estrabismo y ojos que no parecen estar alineados y
funcionar juntos al mismo tiempo.

Torpeza, choques contra los muebles entre otros.

Su equilibro es muy bajo o casi nulo.

No dan una respuesta clara a preguntas, o insinuaciones
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con gestos.

Respuestas inadecuadas a la comunicacién no verbal.

Discapacidad

Multisensorial

Falla de mas de uno de los sentidos, en su desarrollo
sicomotor se establece un aprendizaje muy lento

Tiene un rendimiento muy bajo en relacién al porcentaje
de rendimiento de sus compaiieros.

No se expresa correctamente ya sea en forma verbal y de
forma no verbal.

Se nota dificultades en otros de sus sentidos.

Caracter y acciones agresivas, hasta llegar a lo grave.
Cambios en las emociones.

No son muy sensibles o son muy sensibles No son
sensibles ante la presencia de a estimulos fisicos o sociales
Dependen totalmente de otras personas para realizar sus
actividades cotidianas.

No son demasiado sociables, les cuesta trabajo adaptarse

al medio.

Fuente: http://www.who.int/es (2014)

3.7 Derechos de las personas con discapacidad y minusvalia

La ONU establece que: "Minusvalia es la pérdida o limitacién de oportunidades de

participar en la vida de la comunidad en condiciones de igualdad con los demds. La palabra

"minusvalia” describe la situacién de la persona con discapacidad en funcién de su entorno. Esa

palabra tiene por finalidad centrar el interés en las deficiencias de disefio del entorno fisico y de

muchas actividades organizadas de la sociedad, por ejemplo, informacién, comunicacién y

educacion, que se oponen a que las personas con discapacidad participen en condiciones de

igualdad’. (4)

En el afio de 1993 La Organizacién de las Naciones Unidas reconoce su compromiso

politico y sobre todo moral sobre la igualdad de derechos de las personas con discapacidad,

donde abarca los siguientes principales aspectos:
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- En todas partes del mundo y en todos los niveles de cada sociedad hay personas con
discapacidad. El niimero total de personas con discapacidad en el mundo es grande y va en
aumento.

- Tanto las causas como las consecuencias de la discapacidad varian en todo el mundo. Esas
variaciones son resultado de las diferentes circunstancias socioeconémicas y de las distintas
disposiciones que los Estados adoptan en favor del bienestar de sus ciudadanos.

- Hay muchas circunstancias concretas que han influido en las condiciones de vida de las
personas que la padecen: la ignorancia, el abandono, la supersticién y el miedo son factores
sociales que a lo largo de toda la historia han aislado a las personas con discapacidad y han
retrasado su desarrollo.

- Con el tiempo, la politica en materia de discapacidad pasé de la prestacion de cuidados
elementales en instituciones a la educacién de los nifios con discapacidad y a la rehabilitacion
de las personas que sufrieron discapacidad durante su vida adulta. Gracias a la educacién y a la
rehabilitacion, esas personas se han vuelto cada vez mds activas y se han convertido en una
fuerza motriz en la promocidn constante de la politica en materia de discapacidad. Se han
creado organizaciones de personas con discapacidad, integradas también por sus familiares y
defensores, que han tratado de lograr mejores condiciones de vida para ellas. Después de la
segunda guerra mundial, se introdujeron los conceptos de integracion y normalizacién que

reflejaban un conocimiento cada vez mayor de las capacidades de esas personas’. (4)

3.8 Logro de la igualdad de oportunidades

El enfoque de la ONU sobre la igual de oportunidades que debe poseer una persona es

muy amplio, se lo resume tomando los siguientes aspectos importantes:

- "Por logro de la igualdad de oportunidades se entiende el proceso mediante el cual los diversos
sistemas de la sociedad, el entorno fisico, los servicios, las actividades, la informacién y la

documentacién se ponen a disposicion de todos, especialmente de las personas con discapacidad.

- El principio de la igualdad de derechos significa que las necesidades de cada persona tienen igual
importancia, que esas necesidades deben constituir la base de la planificacion de las sociedades y
que todos los recursos han de emplearse de manera de garantizar que todas las personas tengan

las mismas oportunidades de participacién.
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- Las personas con discapacidad son miembros de la sociedad y tienen derecho a permanecer en sus
comunidades locales. Deben recibir el apoyo que necesitan en el marco de las estructuras comunes

de educacion, salud, empleo y servicios sociales.

- A medida que las personas con discapacidad logren la igualdad de derechos, deben también
asumir las obligaciones correspondientes. A su vez, con el logro de esos derechos, las sociedades
pueden esperar mds de las personas con discapacidad. Como parte del proceso encaminado a
lograr la igualdad de oportunidades deben establecerse disposiciones para ayudar a esas personas

a asumir su plena responsabilidad como miembros de la sociedad’. (4)

3.8.1 Requisitos para la igualdad de participacion
Los Estados deben adoptar medidas para hacer que la sociedad tome mayor conciencia
de las personas con discapacidad, sus derechos, sus necesidades, sus posibilidades y su

contribucién.

Segun el articulo 1 descrito en (4), se debe crear una mayor toma de conciencia al respecto de la

igualdad en la participacion, teniendo asi lo siguiente:

1. "Los Estados deben velar por que las autoridades competentes distribuyan informacion
actualizada acerca de los programas y servicios disponibles para las personas con
discapacidad, sus familias, los profesionales que trabajen en esta esfera y el piiblico en general.
La informacidén para las personas con discapacidad debe presentarse en forma accesible.

2. Los Estados deben iniciar y apoyar campaiias informativas referentes a las personas con
discapacidad y a las politicas en materia de discapacidad a fin de difundir el mensaje de que
dichas personas son ciudadanos con los mismos derechos y las mismas obligaciones que los
demds, y de justificar asi las medidas encaminadas a eliminar todos los obstdculos que se
opongan a su plena participacion.

3. Los Estados deben alentar a los medios de comunicacién a que presenten una imagen positiva
de las personas con discapacidad; se debe consultar a ese respecto a las organizaciones de esas
personas.

4. Los Estados deben velar por que los programas de educacién ptiblica reflejen en todos sus

aspectos el principio de la plena participacién e igualdad.
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5. Los Estados deben invitar a las personas con discapacidad y a sus familias, asi como a las
organizaciones interesadas, a participar en programas de educacién publica relativos a las
cuestiones relacionadas con la discapacidad.

6. Los Estados deben alentar a las empresas del sector privado a que incluyan en todos los
aspectos de sus actividades las cuestiones relativas a la discapacidad.

7. Los Estados deben iniciar y promover programas encaminados a hacer que las personas con
discapacidad cobren mayor conciencia de sus derechos y posibilidades. Una mayor autonomia y
la creacién de condiciones para la participacién plena en la sociedad permitirdn a esas
personas aprovechar las oportunidades a su alcance.

8. La promocion de una mayor toma de conciencia debe constituir una parte importante de la
educacion de los nifios con discapacidad y de los programas de rehabilitacion. Las personas con
discapacidad también pueden ayudarse mutuamente a cobrar mayor conciencia participando
en las actividades de sus propias organizaciones.

9. La promocion de una mayor toma de conciencia debe formar parte integrante de la educacion
de todos los nifios y ser uno de los componentes de los cursos de formacion de maestros y de la

capacitacion de todos los profesionales’.

3.9 Discapacidad en el Ecuador

Segun el dltimo registro del CONADIS en el periodo evaluado hasta septiembre de 2014,

se presentan los siguientes datos de personas con discapacidad:

Grafico 1: Numero de personas segun el tipo de discapacidad a nivel nacional
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Descripcion de la cantidad de personas con discapacidad a nivel pais

Fuente: http://www.consejodiscapacidades.gob.ec
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Grafico 2: Numero de personas segun el tipo de discapacidad en Tungurahua

&l ®1 D1 b9

11866 2793 1154 617

Descripcion de la cantidad de personas con discapacidad a nivel provincia

Fuente: http://www.consejodiscapacidades.gob.ec

Grafico 3: Numero de personas segtn el tipo de discapacidad en Ambato
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7148 3113

Descripcion de la cantidad de personas con discapacidad a nivel ciudad
Fuente: http://www.consejodiscapacidades.gob.ec
Se observa que tanto a nivel nacional, provincial y cantonal, la discapacidad con un
mayor nimero de personas que la adolecen es la discapacidad fisica, seguido respectivamente

por la discapacidad intelectual, auditiva, visual y multi sensorial.

3.9.1 Normas juridicas de la discapacidad en el Ecuador

Dentro de las acciones del actual gobierno del Ecuador (2014), consta la creacion de la
Agenda Nacional para la Igualdad en Discapacidades, la cual trata sobre los lineamientos a

futuro con los que se rigen los planes entre el 2013 a 2017 sobre la discapacidad en el Ecuador.

Dentro de uno de los ejes de la Agenda Nacional consta la Sensibilizacién como parte
fundamental y en forma de Politica Publica el promover los derechos de las personas con

dignidad, el respeto a su dignidad y su debida valoracion.

"Los derechos de las personas con discapacidad han sido considerados al momento de
construir los instrumentos de planificacién nacional, el Plan Nacional del Buen Vivir 2014 a 2017

ubica en su objetivo nuimero 2 el auspiciar la igualdad, la cohesion, la inclusion y la equidad social
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y territorial en la diversidad; que guarda relacion con el trabajo con los grupos de atencion

prioritaria entre los cuales estdn contempladas las personas con discapacidad’. (5)

3.10 El Plan Nacional del Buen Vivir con respecto a la inclusion y equidad
"Representa una postura politica muy definida y constituye la guia de gobierno que el pais
aspira tener y aplicar los proximos afios. El Buen Vivir es la forma de vida que permite la felicidad y

la permanencia de la diversidad cultural y ambiental; es armonia, igualdad, equidad y solidaridad".

(6)

Dentro de la planificaciéon del Plan Nacional del Buen Vivir, consta de 12 objetivos,
siendo el Objetivo # 2 el enfoque que refiere a la inclusion y equidad hacia las personas con

discapacidad.

3.10.1 Objetivo2. Auspiciar la cohesion, la inclusion y la equidad social y

territorial en la diversidad

‘El reconocimiento igualitario de los derechos de todos los individuos implica la consolidacién de
politicas de igualdad que eviten la exclusion y fomenten la convivencia social y politica. El desafio
es avanzar hacia la igualdad plena en la diversidad, sin exclusién, para lograr una vida digna, con

acceso a salud, educacién, proteccién social, atencién especializada y proteccién especial’. (6)
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3.10 Estado del Arte

3.10.1 Campaiias de sensibilizacion sobre la discapacidad mediante el arte

El Consejo Nacional de Igualdad de Discapacidades (CONADIS) en noviembre de 2014
presenta el proyecto “Sensibilizacién a través del arte” (12), el cual promueve la igualdad,
respeto y equidad hacia las personas con discapacidad. Consiste en presentaciones dirigidas
hacia nifios, mediante musica, actores y titeres, los mismos que comparten el principio de

equidad hacia las personas con discapacidad.

A través de estos recursos novedosos, se fortalece un proceso de aprendizaje sobre la
discapacidad de una manera entretenida, lo que permite resultados efectivos y de gran impacto,
que nos lleva a ubicarnos en el lugar del otro, para sentir, reflexionar y reconocernos en la

diversidad.

Grafico 4: Campafia de inclusion Conadis 2014
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Ilustracién del afiche sobre campafia de inclusién

Fuente: http://www.consejodiscapacidades.gob.
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3.10.2 Cuentos infantiles sobre discapacidad

El Consejo Nacional de Igualdad de Discapacidades (Conadis) presentd en diciembre de 2014
una coleccion de cuentos para ninos de entre 4 a 12 afos (13), cuyas obras literarias contienen
historias de vida de personas con discapacidad. Los textos de la autora Leonor Bravo se
difunden a través del Ministerio de Educacion del Ecuador con el fin de promover la inclusion y

el respeto a la diversidad humana en las instituciones educativas.

Grafico 5: Cuentos infantiles sobre discapacidad
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Historias de nifios y nifias con discapacidad
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Fuente: http://www.consejodiscapacidades.gob.
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3.2.3 Ilustraciones del alfabeto con lenguaje de sefias

El artista grafico Alex Solis radicado en Chicago (14), publica en el afio de 2014 una serie de
ilustraciones combinadas con fotografias, donde muestra otra forma de representar el lenguaje

de sefias para la comunicacién con personas con discapacidad auditiva.

Su trabajo radica en combinar graficos infantiles que expresan emociones, junto con

fotografias de manos las cuales indican las letras del abecedario del lenguaje de sefias.

Grafico 6: Ilustraciones del alfabeto con lenguaje de sefias

Fuente: http://www.cargocollective.c
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Capitulo 4

4. Metodologia

4.1. Diagnéstico

La presente investigacion inicié con las entrevistas dirigidas a profesionales de psicologia
infantil para compartir criterios y consejos, los mismos que clarifiquen de mejor manera la

informacion necesaria al momento de plantear la propuesta de material didactico.

4.2. Método aplicado

El método aplicado en la investigacion fue el estudio de caso, comenzando por definir la
unidad de anAlisis, la cual es los nifios de 4 a 6 afios del Centro Escolar Chiquitin y de la Escuela

de Educacion Basica San Alfonso

A continuacién se recopil6, analizé y resumi6 la bibliografia de acuerdo al tema de estudio.
Las fuentes empleadas fueron libros escritos y digitales, publicaciones en la red y paginas web
oficiales de diversas instituciones nacionales e internacionales.

Otro tipo de informacién se recolecto empleando la técnica de observacion a los nifios del
grupo de estudio en los centros de ensefianza

Como tercer paso se realiz6 las entrevistas a los profesionales en pedagogia infantil, se
obtuvo informacién real sobre caracteristicas en los nifios que aportan al desarrollo de la
propuesta.

Por tultimo, la aplicacion de la estrategia didactica mediante la modalidad de taller dirigida
a los niflos de las escuelas, se realizé en una Unica sesién por cada uno de los paralelos que
conforman el grupo de estudio.

La interpretacién de los datos obtenidos se realizé en conjunto con profesionales en

docencia, lo cual permitié alcanzar los resultados presentes en la propuesta
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4.3. Materiales y herramientas

Se construydé un cuestionario estructurado de 8 preguntas, el cual sirvié de base para
realizar la entrevista a 1 psicélogo infantil y 6 profesionales parvularios, con el propdsito de
obtener informacién sobre las caracteristicas relevantes que llaman la atencién del nifio de

manera visual e impresa. (Anexo 1)

De igual manera se cre6 fichas de observacion estructuradas, las cuales fueron realizadas
en los salones de clase a los nifios de estudio, con el fin de obtener datos del ambiente donde
desarrollan sus actividades, asi como reacciones a diversos estimulos y material didactico que

utilizan a diario. (Anexo 2)

4.4. Poblaciéon

Como unidades de observacidn se trabajé con los nifios de entre 4 a 6 afnos del Centro de
Educacién Inicial Chiquitin y de la Escuela de Educacién Basica San Alfonso, con un total de 45

nifios quienes participaron en el taller y fichas de observacidn.
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Capitulo 5

5. Resultados

Una vez realizada la investigacion bibliografica, ademas de entrevistas y fichas de
observacioén, se procedié a plantear en forma grafica los temas que debe abarcar el material
didactico, en primer lugar se da como objetivo principal la promocién del principio de equidad y
difusion de una imagen positiva de las personas con discapacidad. De igual manera, se plantea la
difusion de diferentes formas de comunicacion, sugerencias de convivencia y buenos modales
frente al discapacitado, actividades como juegos, dibujos, cuentos e historietas, y relatos de

superacion en personas con discapacidad

La parte grafica se disefi6 tomando como referencia a personajes que representan a super
héroes, los mismos que poseen una determinada discapacidad fisica y/o mental, se ambiento el
material didactico con colores y formas propicios a la edad del grupo de investigacidn, la revista
esta integrada por lecturas sobre personas con discapacidad que sobresalen en sus actividades,
juegos de coordinacion de formas y figuras, actividades de cortar y pegar, secciones donde el
nifio puede dibujar y colorear personajes y secciones de aprendizaje orientadas a la enseflanza

de la equidad.

El material didactico se divide en dos partes, la primera estructura es ilustrativa y
educativa, dirigida hacia el adulto y los docentes para que posean un conocimiento de base de
cémo se conforma el material didactico y que es lo que promueve a través de su contenido.
(Anexo 3)

La segunda estructura es la historieta dirigida exclusivamente hacia los nifios, la cual posee
un lenguaje mucho mas sencillo y mas accesible, difundiendo siempre valores, consejos y sobre

todo el principio de equidad que posee la persona con discapacidad. (Anexo 4)

5.1 Andlisis de resultados

A continuacién se analiza los resultados obtenidos en la investigacién, asi como las
actividades planteadas y lo que respectivamente se espera alcanzar a futuro con la propuesta de

material didactico.
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ACTIVIDADES SE APLICO EN LA SE ESPERA DESCRIPCION
OBSERVADAS PROPUESTA ALCANZARA DEL PROCEDIMIENTO
EN EL NINO FUTURO

El nifio imita gestos
y posturas de
personas que le
agrada, el
pensamiento del
nifio va ligado a lo

que percibe

Se emplea la
imitacién diferida
en la creacion de los
personajes de la
revista, la
ensefnanza se da

mediante el ejemplo

Se espera que el nifio

mire buenos ejemplos

y consejos, los cuales
a futuro recuerde y

reproduzca

Una de las principales
caracteristicas propias de
su edad es la imitacion,
los cuales pueden ser
modelos de television o

propagandas

El nifio asume la
interpretacién de
personajes de

historietas

Se emplea el disefio
de personajes con
base a la funcién
simbolica y el

aprendizaje vicario

Se pretende
ejemplificar los
buenos valores que
un superhéroe

representa

Desde que nacen, los
nifios aprenden por
imitacién. Son expertos
observadores, si observa
cosas buenas en el
ambiente que le rodea,
especialmente de quien
el considera las personas
a seguir: sus padres,
hermanos, amigos,
posiblemente a futuro
reproduzca la conducta

positiva que observa

Se coloco la historia
de vida de personas
con discapacidad y

como han triunfado

Se proyecta laidea y
que el nifio se de

cuenta que la

Se representan modelos
a seguir empleando
personas exitosas con

discapacidad

discapacidad no es un
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en sus actividades

obstaculo para
realizar la gran
mayoria de

actividades

Se presentan
superhéroes con
discapacidad en la
mayorfa de

actividades de la

Se anhela sociabilizar
los diferentes tipos de
discapacidad que
existen y estan

presentes en el

Se disefiaron
superhéroes que
personifican los tipos de
discapacidad mas

comunes en el Ecuador:

revista Ecuador fisica, intelectual ,
sensorial y
multisensorial
El nifio expresa la Se representa Desarrollar Se emplea la
nocién de lo graficos habilidades que construccion de dibujos

estético, identifica y
sefiala partes
faltantes en los

graficos

incompletos donde
pueda unir las

partes faltantes

permitan al nifio
explorar distintas
posibilidades para

resolver un problema

como actividad graficay
lddica. El juego despierta
el interés en aprender y
solucionar los problemas
de forma divertida,
explorando distintas

posibilidades

Empleo de la figura
humana para
recordar imagenes
de figuras

conocidas

Mediante el uso de
habilidades de
dibujo y percepcién
se completa figuras
de los superhéroes

con discapacidad

Se pretende
ejemplificar los
buenos valores que
un superhéroe

representa

Es un ejercicio a nivel de
percepcién y memoria
para completar partes

faltantes a de los rostros

de personajes

Integra lo visual con
el texto, lo convierte
en un concepto,
determinando una

secuencia

Se presenta una
corta historia
basada en una

secuencia de
imagenes de
simbolismos e

iconografia

Se pretende estimular
la memoriay
comprension al
asociar graficos y
textos de manera

logica

Se cuenta una historia
con el empleo de graficos
y textos, se sigue una
secuencia légica y se

brinda un mensaje
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Trabaja con
actividades que
incluyen imitacion

de movimientos

Se incluye
actividades y la
iconografia
empleada en el

lenguaje de sefias

Promover las

relaciones

interpersonales hacia

las personas con

discapacidad

Se indica primero el
concepto del lenguaje de
sefias y sus formas
basicas, luego se ensefa a
componer palabras con

el uso de las manos

Presenta curiosidad
hacia la persona con
discapacidad mas

no rechazo ni miedo

Se coloca ejemplos
fotograficos de
personas con
discapacidad
realizando

actividades

Se espera que el nifio
aprenda que a pesar
de la discapacidad de
muchas personas,
pueden llevar una

vida normal

El presentar ejemplos de
igualdad entre las
personas con
discapacidad y una que
no la posee, hace que las
diferencias sean cada vez

menores

Emplea al realizar
sus tareas colores
fuertes y
contrastantes entre

si

A través de toda la
revista en sus
graficos, textosy
ornamentaciéon se
emplea colores de

tonalidades intensas

pasion, sensibilidad,

Se espera crear
sensaciones de

vitalidad, energia,

esperanza

El uso de distintas
tonalidades y colores
crea diferentes
emociones seguin la
cantidad y saturaciéon de

cada color

Realiza tareas
guiadas por el

maestro: la lectura

Se incluye un cuento
para ser leido con la
interaccién del

maestro o padre de

familia

capacidad para crear

Se desarrolle la

ideas y conceptos

mentales

Los ninos disfrutan
escuchando cuentos o
mirando las ilustraciones
de un libro. Ademas de
entretener, los cuentos

infantiles educan,
estimulan la fantasia de
los nifios. A través de
ellos son capaces de
imaginar realidades
distintas a las propias,
conocer seres poco

convencionales,

transgredir los codigos y

pautas establecidas.
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Capitulo 6

6. Conclusiones y Recomendaciones

6.1. Conclusiones

e El mensaje principal propuesto es la equidad entre las personas, dar a conocer al nifio sobre
que el discapacitado, ya que es una persona que posee las mismas y similares condiciones
de superacion, sin que su deficiencia sea un impedimento para poder triunfar en la vida.

e La historieta a nivel general tuvo como base la teoria del pensamiento cognitivo propuesta
por Piaget, los nifios de entre 4 a 6 afos de edad construyen su conocimiento a partir de
datos anteriores que aprendieron en su casa o escuela, estos son relacionados con los
elementos actuales que observan, es ahi donde se afianza el ejemplo de stper héroes con
discapacidad que se propone.

e Se aprovecho la edad del nifio, la cual en esa etapa del desarrollo es mucho mas grafica para
la percepcién del aprendizaje, se empleo pictogramas para la diagramacién de mensajes con
colores fuertes y vivos que llamen su atencién, asi como el uso de diferentes formas
geométricas al crear los entornos de cada pagina de la revista.

e Los juegos y actividades lddicas se disefiaron con la tematica de inclusién, donde cada uno
de ellos incluia de una u otra manera a un personaje con discapacidad, ya sea para que

intervenga como parte principal o sirva como referencia.
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6.2.

Recomendaciones

Se debe trabajar de forma mancomunada entre el niflo, la escuela y sus padres para que
cualquier material didactico, en especial los referidos a inclusiéon y equidad como el
planteado, funcionen de la mejor manera. El nifio es muy visual y receptivo al ejemplo de
percibe, la escuela debe cumplir con su funcién de ensefianza y sus padres con el ejemplo.

Se recomienda seguir desarrollando nuevas formas que promuevan la inclusién en la
sociedad de las personas con discapacidad, las universidad tiene la capacidad de investigar
y desarrollar nuevos métodos, materiales y profesionales que contribuyan a la
implementacién de los mismos.

A nivel de refuerzo de lo aprendido por el nifio en su etapa pre operacional con respecto a la
discapacidad en las personas, seria recomendable el desarrollo de nuevo material que tenga
una secuencia légica segun la edad de aprendizaje de la persona.

La correcta difusiéon de este material didactico es de suma importancia para que cubra las
expectativas a futuro que se plantea, no debe quedarse solo en texto sino que debe llegar a
la sociedad como una herramienta de aprendizaje que promueva los principios de igualdad

y equidad.
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Apéndices

Apéndice A. - Resultado de encuestas y entrevistas

Datos obtenidos en la entrevista a profesionales en psicologia infantil y parvularia.

Se debe enfocar la propuesta e investigacion tomando como base la teoria del pensamiento

cognitivo de Piaget

e La edad a emplearse para realizar este tipo de aprendizaje sera entre 4 a 6 afios, donde el
pensamiento del nifio es mas grafico y de mucha imitacion de lo que ve diariamente

e Se debe explotar la parte cromatica empleando colores fuertes

e Los personajes deben ser concretos, no mas de 6, y emplear personajes cercanos a su

vivencia y realidad.

e Los héroes deben ser afines y de gustos de los nifios

Pregunta 1. A su criterio, ;cudles son las caracteristicas sociales mas relevantes en un

nifo de 4 a 6 aios?

Le gusta ser el centro de atencidn, que se fijen en él a todo momento y que las

actividades sean enfocadas directamente a lo que le gusta

Pregunta 2. ;Cudles son las reacciones que presenta el nifio al encontrarse con una

persona que posee algun tipo de discapacidad?

La primera reaccion es de curiosidad ante una persona que es diferente a ellos, ya sea

fisica o mentalmente. No existe rechazo como se podria pensar de inicio

Pregunta 3. En su opinidn, ;el nifio ve el ejemplo a seguir en un super héroe adulto o en

un super héroe con una edad similar a é1?

Los dos casos son ideales, el stper héroe adulto por el reflejo que se proyecta de sus

padres y el siper héroe nifio, ya que es mas facil relacionarse entre si

Pregunta 4. ;Cuales siper héroes son los que mas le llama la atenciéon?

Los clasicos: Batman, Spiderman, Superman. Los de moda: Xmen, Ben 10 y mas
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Pregunta 5 ;Qué actividades son las mas recomendadas para promover el aprendizaje

para su edad?

e Rasgar, romper, pintar especialmente
e Juegos con figuras y letras

e Lecturas en base a pictogramas

Pregunta 6. A nivel grafico y visual, ;Qué es lo que mas le llama la atencién al niiio?

¢ Disfruta realizando garabatos o formas mas complejas en diferentes hojas
e Le gustala secuencia de cuentos y juegos lineales

e Lasactividades en base a pictogramas

Pregunta 7. ;Cuales colores y formas son las que mas les gustan?

¢ Los colores que suelen ocupar son fuertes y vivos.
e Colores como el rojo, naranja, azul, amarillo
e Las formas que predominan son las que se asemejan a un circulo, ya que es la forma mas

simple y que en muchos casos lo asimilan con un balén.

Pregunta 8. En base a su experiencia en el area, cuales sugerencias puede brindarnos

para realizar una propuesta grafica de historieta didactica

¢ Los nifios entre mas pequefios captan mejor las cosas

e Trabajar con actividades que involucren imitacién

e Se necesita el esfuerzo mancomunado de profesores, alumnos y padres de familia como
refuerzo a lo aprendido en la escuela

e Los graficos que se planteen deben reflejar amistad, amor e igualdad
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Apéndice B. - Fichas de observacion

Tabla 5: Ficha de observacion # 01

DATOS GENERALES

Unidad de observacion: Nifios de 4 a 6 afnos

Lugar Escuela Centro de Desarrollo Infantil Chiquitin - Ambato
Fecha: 2015/01/29

OBJETIVO

Determinar la predileccion de los nifios hacia 4 distintos estimulos visuales

escogiendo la forma de su predileccion y pintando el mismo con los
colores de su agrado

DESARROLLO
Estimulo 1 Super héroe adulto estilizado de forma real
Estimulo 1 Super héroe nino estilizado en forma de caricatura
Estimulo 1 Super héroe adulto estilizado en forma de caricatura
Estimulo 1 Super héroe nifo estilizado de forma real

Estimulo 1 Estimulo 2 Estimulo 3

Estimulo 4

Fuente: Elaboracién propia (2014)
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Tabla 6: Ficha de observacion # 02

DATOS GENERALES

Unidad de observacion: Nifios de 4 a 6 afios

Lugar Escuela Centro de Desarrollo Infantil Chiquitin - Ambato
Fecha: 2015/01/29

OBJETIVO

Determinar las caracteristicas fisicas del material didactico que emplean
los nifios en sus clase diarias:

- Graficos

- Colores

- Estilizaciones

- Tareas que realizan

Fuente: Elaboracién propia (2014)
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Tabla 7: Ficha de observacion # 03

DATOS GENERALES

Unidad de observacion: Nifios de 4 a 6 afos

Lugar Escuela Centro de Desarrollo Infantil Chiquitin - Ambato
Fecha: 2015/01/29

OBJETIVO

Determinar las caracteristicas del entomo donde los nifios realizan sus
actividades en el aula de clase

- Colores

- Estilizaciones

- Formas

- Representaciones

Fuente: Elaboracién propia (2014)
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Tabla 8: Conducta observada ficha # 01

CONDUCTA OBSERVADA FICHA # 01

Nivel de preferencia
Estimulo 1
Estimulo 2 —
Estimulo 3 e —
Estimulo 4

OBSERVACIONES ADICIONALES FICHA # 01

- Sintieron gran curiosidad al ver la hoja de dibujos con representaciones de super
héroes en forma de ninos y adultos

- Asumieron inmediatamente que se trataba de super héroes

- Su interpretacion fue que son personas buenas las que estaban representadas
en los dibujos

- Los colores con los que los nifos preferian colorear los dibujos fueron vivos, fuertes
y constrastantes entre si

- La actividad que realizaron se mostraba atractiva para los ninos

Fuente: Elaboracion propia (2014)
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Tabla 9: Conducta observada ficha # 02 y 03

CONDUCTA OBSERVADA FICHA # 02

Preferencias observadas
Tipo de graficos | Iconismo y simbologia
Colores Fuertes y contrastantes

Estilizaciones

Uso la figura humana en todos los disefios

Tareas Leer, pintar, pegar, adivinar
Representaciones | Adultos y nifos
Otras Texto empleado moderadamente

CONDUCTA OBSERVADA FICHA # 03

Preferencias observadas
Tipo de graficos | lconismo y simbologia
Colores Fuertes y contrastantes

Estilizaciones

Uso la figura humana en todos los disefios

Tareas Leer, pintar, pegar, adivinar
Representaciones | Nifios contemporaneos a su edad, personajes
de series animadas
Otras Texto empleado moderadamente

Fuente: Elaboracion propia (2014)
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Apéndice C. - Estructura Ilustrativa de la Revista de Historietas

Grafico 7: Portada
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 8: Empleo de la imitacion diferenciada

Se empleo como base

la imitacion diferida

en la creacion de los
personajes

Una de las caracteristicas
propias de su edad, es la
imitacion de modelos de
television o propagandas

El nifio imita gestos
y posturas de personajes
que le gustan

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 9: Empleo de la funcion simbdlica e interpretacion de personajes

Se emplea la funcion
simbolica y/o imitacion
diferenciada

El nifio asume la
interpretacion
de personajes de historietas

Se aplica el
aprendizaje vicario

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 10: Ensefianza de superacion personal y laboral

-

Se emplea la teoria de Ensenanza de la superacion
imitacion a través de laboral y personal

buenos ejemplos a pesar de la discapacidad

LD JER

Cuando era nifno, jugando
con sus amigos recibi6é un
golpe en la cabeza con el
baléon lo cual le produjo
ceguera, hoy es un
abogado y cantante muy
famoso que disfruta de lo
que hace.

Representacion de
modelos a seguir, empleo |
de personas con discapacidad
exitosas

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 11: Representacion de los tipos de discapacidades mas comunes en el pais

MEGASQLIAD

Promocién de iméagenes Se representan los tipos
positivas de las personas de discapacidad mas
con discapacidad comunes en el pais

Se aplica la historieta
COMO recurso
didéctico

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 12: Tips sobre discapacidad

El pensamiento del nifio va
ligadoa lo que percibe

SU ALTURA, DARAS
* MAS IMPORTANCIA A
LA PERSONA E
INTERES ASU
CONVERSACION.

Se ensefla mediante
el ejemplo

TP, Simbolos de Discapacidad

Los nifios pueden
aprender nuevas acciones
solo observandolas

Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 13: Empleo del dibujo como actividad ludica

e i
El nifio
identificar y sefiala partes
faltantes en los graficos

Expresa la nocion de lo
estético

DIBUJA AL JARDINERO EN LA IZQUIERDA PARA QUE SE PAREZCA AL DE
LA DERECHA, DEMUESTRA TUS HABILIDADES PARA DIBUJAR.

Se emplea el dibujo
como actividad
ludica y gréfica

Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 14: Enlazar ideas y aplicacion en juegos

Enlaza ideas siguiendo un
patrén aprendido antes

Resuelve los juegos de
memoria

ﬁ

UNE LOS PUNTOS Y ADIVINA Completa laberintos y

| fi
LOO%UE SE ESCONDE ENTRE Snaza tormas
EL

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 15: Juegos manuales

El juego es el trabajo Se estimula sus
del nifio en su corta edad sentidos mediante el juego

P 00

A

AKIKOO

- TE QUIERO MUCHO

El nifio puede
armar rompecabezas
de mas de 24 piezas

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 16: Actividades de dibujo y percepcién

El nifio practica sus Identifica y clasifica
habilidades la forma humana,
siempre presente con la

de dibujo y percepcion - - -
tematica de inclusion

APLETA LAS CARAS

Resolucién de juegos de
memoria de figuras
conocidas

Fuente: Elaboracidon propia
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Grafico 17: Estimulacion de la comprensién y memoria

7
El uso de historietas ayuda
a la comprension y estimula
la memoria
\

El niiio determina la
secuencia légica
de una historieta

DEBO SALTAR AMICOS

ENTO QUE MUY
NTO CAERA

OH 8l.. LO.
LOERAMOS

\\

Convierte lo grafico en
concepto.

\

Integra lo visual
con el texto

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 18: Lenguaje de sefas

Se promueve las relaciones Se da a conocer las
interpersonales con la diferentes formas
persona con discapacidad de comunicacion

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 19: Empleo de fotografias sobre discapacidad

Se muestra que el Se ejemplifica
discapacitado no es diferente con el uso de fotografias
al resto de personas trabajos reales que realizan

- ’
N

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 20: Formacion de historias con relacion logica

Con el cuento el nifio
forma historias con
relacion logica

IR MONTRAR INOUTET

Amanecia muy temprano en la
mafana, el sol naciente muy
contento se desperto y salt6 detras
de las montafia iluminando los
campos coloridos de la tierra. Las
montafias pintaban en sus rostros
grandes sonrisas al ver las luz del
sol rebotando en sus capas, y ver
como los colores se avivaban cada
vez mas en el transcurso del dia.
Animales y plantas se despertaban
uno por uno, y corfian animosos a
buscar su comida. .

Pero en medio de lodo el paisaje

hermoso. habia una montafia triste
desolada y solitaria, que unicamente
sonaba en estar en otro lugar, un
lugar més calido, en donde sienta el

Y pensaba la montafia, como lo hare? como puedo lograr llegar a
donde quiero estar? no tenia respuestas pues nadie la tomaba en
cuenta, pues su aspecto sombrio y solitario ahuyentaba al resto de
seres que la rodeaban, y es que para los demas era algo rara, no se
parecian entre si y la hacian de menos. La montafia no se dej6 vencer.

En aquel dia el sol cansaco, declidio Irse a dormir. Se oculto tras el
conc mas bajo de las montanas y todo se tomé en oscuridad
nuevamente y la montada solitaria empezo a luchar.

Es capaz de seguir
la historia de los cuentos de
principio a fin

El espacio se puso oscuro nueva-
mente, no habia luz y el silencio
inundaba todo el lugar. Y fue ahi
que la montana lucho y luché toda
la noche por su suefo, por lograr
estar en donde queria, en medio del
resto de seres, ser aceptada sin
que tomen en cuenta su aspecto y
es que el resto no veia que pese a
ser algo diferente en su aspecto,
seguia siendo tan normal como el
resto.

Avanzaba la noche y la montaria a
brincos cortos lograba de a poco
cumplir su suefio, cada brinco la
hacia sentir mas contenta de saber
que al dia siguiente todo seia mejor
pues sabia que si no luchaba,
nadie notaria su presencia en el
\ medio de los demas.

Al amanecer del dia siguiente, el sol
volvio a saltar contento al cielo, y
habia algo nuevo que llamaba la
atencion de los demas. todos esta-
ban admirados de ver en el medio
de tierra una gran montafa azul,
muy hermosa y brillante rodeada de
un aura color rosa. La montaiia
cansada despues de su lucha
incesante se quedé dormida y al
».abrir sus ojos vi6 como todos la
admiraban  contestos de su
presencia y a montana finalmente
se sinti6 feliz y aceptada. Cumplié
su suefio de vivir en un lugar mejor
) ysiendo aceptada por los demas.
Tus suefios valen oro, y tienes que cumplirlos, demostrando al resto de
cuan capaz eres de hacer las cosas, que no existe ningun impedimento
que haga que nos rindamos. Todo esta en ti.

Por: Andrés Medina

Se promueve que realize |
comentarios de
acuerdo a lo que lee \

oy B

Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 21: Empleo de colores y distintas formas

Se emplea Se usa diferentes
colores vivos entre primarios formas, colores
y secundarios y tamaios

VARIDE TOROE A JBEA

El nifio
Identifica numeros
menores a la
centena

Se promueve formas
geomeétricas ya conocidas
por el nifio

Fuente: Elaboracion propia
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Apéndice D. - Presentacion Final de la Revista de Historietas

Grafico 22: Presentacion final: Portada y Contraportada
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Fuente: Elaboracion propia
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Grafico 23: Indice y caracteristicas
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 24: Historia de Lenin Moreno
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 25: Historia de Gustavo Sdnchez
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Fuente: Elaboracidon propia
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Grafico 26: Vamos todos a jugar
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Fuente: Elaboracidon propia
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Grafico 27: Historia de John Nash
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 28: Las aventuras de Mega Squad

DEBO SALTAR AMIGOS
PRESIENTO QUE MUY
PRONTO CAER,

P—
A HISTORIETA
]

Fuente: Elaboracidon propia
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Grafico 29: Poster de Mega Squad
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 30: Historia de Beethoven
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 31: Vamos todos a jugar
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 32: Historia de Andrea Bocelli
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 33: Vamos todos a jugar
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Fuente: Elaboracién propia
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Grafico 34: Historia de Stephen Hawking

Fuente: Elaboracién propia
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Cuento La Montafia Inquieta

Grafico 35

BUIPSI\ S@IpUY :10d

‘I} U8 B)S8 0pOo] ‘sowepul sou anb ebey enb
ojuswipadw unbuju 8)sixe ou anb ‘sesod Se| J18dey ap sale zeded uend
op 0)sal |e opuessowsp ‘soudwno anb seualy A ‘010 usieA sousns snj

‘sewap soj Jod epejdaoe
opuals A iolew Jebn| un us JAIA
ap ouans ns ondwny) ‘epejdaoe A
Z||9} OnuIS S djuswieul A eouasald, e
NS op SOUSUOD  uegelWPER
| SOpO] OWO09 OIA SO[0 SNS JLGE [B .
A epiuwiop opanb as sjuessouleyon|
NS op sendsep epesued Buejuow
BT "BS0J 10|00 BINE UN 8p Bpespol
aue|ug A esowlsy Anw ‘|nze
euUejuow ueib eun eudl Op Olpawl
|0 us I8A 9p SOpelipe ueqe}ss
SOpO] ‘SBwep SO| 8p uoluse
B| egewe|| anb oaenu obje eigey
A ‘0JoI10 |B 0JUBJUOD IB)ES B OIA|OA
10S |8 ‘ejuaInbis BIp [9p JodsuBWE |y

‘Sewap SO| 8p olpaw |8 us
Blouasald NS BlIBJOU SIpeU ‘eqeyon|
ouls enb eiges sand ‘lofow
Bl8S opo} aainbis eip e anb
J9geS 9p BJUSJUOD SBW J)USS BlOBY
B| oouuq eped ‘ousns ns Jidwno
o0ood & ap eqgelfo| SOU0D SOoULq

B BUBJUOW B| A 8UYO0U B| BQBZUBAY ™

| OWOod |ewuou ue} opuals ejnbas
‘ojoadse ns use sjuaisyp obje ies
e asad anb ejoA ou 0jsai |9 anb so
A oyoadse ns ejuand ua uswo} anb
uils epejdeoe Jas ‘seies oap 0)sal
|op olpawl us ‘eidnb apuop ua Jejse
Jeibo| 1od ‘ousns ns Jod ayoou e|
Bpo} oyon| A oyon| euejuow e| anb
Iye anj A “1ebn| [@ opo} egepunui
oloudlis |8 A zn| eigey ou ‘eyusw
-eA8NU 01noso osnd 8s ojoedss |3

“Jeyon| e gzadwa BLE}I0S BUBJUOW B| A 8jusweAsnu
pepuUnoso us Qulo} 8S 0po} A seuejuow se| ap ofeq sew 0uod
|8 SBi} 0)NJ0 8G JIWIOP B 8SI| OIpIOdP ‘OPESURD |0S |8 BIp |enbe uj

“190UaA Qlep 8S Ou BUBJUOW BT "SOUsW ap uejoey e| A IS anua
uejoased as ou ‘eles obje eia sewsap so| eied anb sa A ‘uegespol e|
anb salas ap 01sal e egejuaknye ouey|os A ouquios ojoadse ns sand
‘BJUBND US BQeWoO) B| alpeu sand sejsandsal Bjus) ou ¢Jejse olainb
apuop e Jebaj| opand owgo? ‘;aiey 0] OW0d? ‘eurjuow e eqesuad A

.mu_Eoo ns Jeosng 12 BJUSIS 8PUOP UB ‘OpI[ed sew Jebn|
© SOSowIue ueliod A ‘oun Jod oun Un “ebn| 010 ue Iejse us eqeuos
ueqenedsep es sejued A seewiuy SUBWEDIUN anb ‘eLey|os A epejosep
“BIp [0p OSINOSUBJ} [0 U Sew zoA ©ISU} BUBJUOW BUN BIQRY ‘Osouuay
©pED UBGEAIAE 8S S810j00 SO] owoo 2fested |8 0po} ep olpaw ue oOied
19A A ‘seded sns ue opuejogel |0S
|op zn| Se| 1A [e SesuUuos sapueld
S01)S0J SNS ud uegejuid Sseuejuow
SeT "ellal B| 8p SOpL0j0d sodwied
SO| OpuBuUIWN|I ‘BUBjUOW B| 8P
seljap ojes A ouadsep as 0jusuod
Anw  ejusiOBU [0S |9 ‘BUBUBW
Bl us oueidws} Anw eIOBUBWY

W|=TneNT liajNgiv W]

Elaboracién propia

Fuente

69



Grafico 36: El lenguaje de sefias
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Apéndice E. - Validaciones de la Revista a cargo de Docentes
Parvularios

CENTRO E.P.I.

Ambato 2 de Marzo del 2015

INFORME DE VALIDACION

Después de haber concluido el trabajo por parte del Ingeniero JUAN CARLOS PALACIOS
PROARNO intitulado "DESARROLLO DE HISTORIETAS DIDACTICAS PARA LA ENSENANZA DEL
PRINCIPIO DE EQUIDAD HACIA PERSONAS CON CAPACIDADES ESPECIALES EN EDUCACION
BASICA PREPARATORIA", procedo a validar el mismo concluyendo que es un trabajo que es
aplicable y puede aportar al impulso de los principios de equidad en los nifios de educacién

basica, ademds de ser un aporte educacional, social y cultural.

Lo que permite atender las aspiraciones y requerimientos de los nifios con necesidades
especiales educables y/o entrenables, para alcanzar su independencia y valorar su capacidad
adaptativa a través de la felicidad, bajo un esquema sistematico e integral, involucrando a la

familia y la sociedad.

Atentamente ,

Lic. Rocio del Pilar Camino Zapata

Educadora Especial

03 2 840043 / 09 8 968550
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HMlaur-

SUS Primeros Pasos en las meiores Manos

Ambato, 15 de febrero de 2015

INFORME DE VALIDACION

Una vez revisado el trabajo realizado por parte del Ingeniero JUAN CARLOS
PALACIOS PROANO intitulado "DESARROLLO DE HISTORIETAS
DIDACTICAS PARA LA ENSENANZA DEL PRINCIPIO DE EQUIDAD HACIA
PERSONAS CON CAPACIDADES ESPECIALES EN EDUCACION BASICA
PREPARATORIA", procedo a validar el mismo concluyendo que es un trabajo
que es aplicable y puede aportar al impulso de los principios de equidad en los
nifios de educacion basica, ademas de ser un aporte educacional, social y

cultural.

Atentamente.

Lic. Johana Pico

Licenciada en Educacion Parvularia

Av. Manuelita Saenz #9 y Lopez de Ayala - Telfs.: (03)2411076 - Cel:0992770085
info@cdichiquitin.com www.cdichiquitin.com

Ambato - Ecuador
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S
urN
Sus PrImEros Pasos en s mejones Manos

Ambato, 15 de febrero de 2015

INFORME DE VALIDACION

Una vez revisado el trabajo realizado por parte del Ingeniero JUAN CARLOS
PALACIOS PROANO intitulado "DESARROLLO DE HISTORIETAS
DIDACTICAS PARA LA ENSENANZA DEL PRINCIPIO DE EQUIDAD HACIA
PERSONAS CON CAPACIDADES ESPECIALES EN EDUCACION BASICA
PREPARATORIA", procedo a validar el mismo concluyendo que es un trabajo
que es aplicable y puede aportar al impulso de los principios de equidad en los
nifos de educaciéon basica, ademas de ser un aporte educacional, social y

cultural.

Atentamente.

/
o O

Lic. Lida Guaman

Licenciada en Educacién Parvularia

Av. Manuelita Saenz #9 y Lopez de Ayala - Telfs.: (03)2411076 - Cel:0992770085
info@cdichiquitin.com www.cdichiquitin.com

Ambato - Ecuador
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A lo largo de la historia, las personas con capacidades especiales han sido relegadas a un
segundo plano, ya sea de forma involuntaria o lo que es mas grave de forma voluntaria por el
contexto y por la mayoria de gente que con ellos convive. Nifios, jévenes y adultos, muestran
acciones discriminatorias debido al desconocimiento de las diferencias fisicas y/o mentales que
un discapacitado posee. Por lo cual, el presente desarrollo plantea crear un patrén de
comportamiento distinto en el nifio, donde la persona con capacidades especiales no sea un ser
extrafo ni ajeno a su realidad, sino un ejemplo a seguir. Se diagnosticé mediante el estudio de
caso, cuales son las caracteristicas que un nifio de 4 a 6 afios sigue como ejemplo al realizar sus
actividades. Los resultados obtenidos fueron analizados y resumidos en una propuesta grafica a
manera de historieta con elementos didacticos, personajes, cuentos, consejos y juegos acorde a
la edad investigada. Concluyendo que efectivamente se puede promover activamente la

superacion y el principio de equidad entre los seres humanos con o sin deficiencias.
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