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RESUMEN

Este trabajo de investigacion logr6é abordarla problematica del acceso reducido a recursos
educativos virtuales relacionados con la asignatura de Inglés, lo cual limitaba el desarrollo de
habilidades bésicas del idioma tales como, la lectura, escritura y el escucha. Esta carencia de
recursos perjudico a los estudiantes pertenecientes al Primer Afio de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera, institucion ubicada en la ciudad de
Montecristi, provincia de Manabi. Con el desarrollo de esta investigacion, se presentd una
propuesta de aula virtual disefiada en la plataforma de aprendizaje de Moodle bajo un modelo
metodoldgico ADDIE, dotando con los recursos necesarios a los estudiantes, para mejorar asi
la situacion problematica. Para alcanzar el objetivo de la investigacion fue necesario realizar
una investigacion proyectiva, que combind, una metodologia cuantitativa no experimental y de
caracter descriptivo, permitiendo analizar detalladamente cada una de las variables del estudio;
asi mismo, se trabajo con una muestra de 60 estudiantes matriculados en los paralelos A, B, C,
de Primer Afio de Bachillerato General Unificado, durante el periodo académico 2024-2025.
En el proceso de recoleccion de datos, se opto por una encuesta como técnica de investigacion,
siendo suministrada a la muestra definida y en el caso del instrumento de investigacion se
utilizd un cuestionario. Ambos recursos permitieron recolectar la informacion necesaria de
manera sistematica y precisa. Gracias a los datos recopilados se evidenciaron las necesidades
especificas expresadas por los estudiantes, siendo relevantes estos datos para la construccion
del aula virtual, del mismo modo, en la encuesta se logro obtener una respuesta positiva para
la puesta en marcha del proyecto. Al finalizar el desarrollo de la investigacion se muestra como
la herramientas tecnoldgicas en los procesos educativos, generan una experiencia de
aprendizaje interactiva, que se adapta a las necesidades de los estudiantes y ofreciendo mayor
flexibilidad y organizacion.

Palabras claves: ADDIE; Aula virtual; Herramientas tecnoldgicas; Inglés, Moodle.
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ABSTRACT

This research work successfully addressed the issue of limited access to virtual educational
resources related to the English subject, which hindered the development of basic language
skills such as reading, writing, and listening. This lack of resources negatively impacted the
students of the first-year high school students at the Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera,
an institution located in the city of Montecristi, province of Manabi. With the development of
this research, a proposal for a virtual classroom designed on the Moodle learning platform
under the ADDIE methodological model was presented, providing the necessary resources to
students to improve the problematic situation. To achieve the research objective, it was
necessary to conduct a projective investigation, which combined a non-experimental
quantitative methodology with a descriptive nature, allowing for a detailed analysis of each
study variable. Furthermore, the study worked with a sample of 60 students enrolled in parallels
A, B, and C of the first-year high school students, during the 2024-2025 academic period. In
the data collection process, a survey was chosen as the research technique, being administered
to the defined sample. The research instrument used was a questionnaire. Both resources
allowed for the systematic and precise collection of the necessary information. The data
collected highlighted the specific needs expressed by the students, which were crucial for the
construction of the virtual classroom. Likewise, the survey yielded a positive response for the
implementation of the project. Upon the completion of the research, it was demonstrated how
technological tools in educational processes generate an interactive learning experience that
adapts to the needs of students, offering greater flexibility and organization.

Keywords: ADDIE; English; Moodle; Technological tools; Virtual classroom.
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INTRODUCCION

Las plataformas virtuales estan revolucionando la educacién y modificando los
procesos educativos a través de la transferencia de conocimientos mediante el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion. Los autores Barrera 'y Guapi (2018), indican
que gracias a las herramientas informaticas disponibles actualmente en el mercado, cada dia
estan surgiendo nuevos paradigmas en los procesos de ensefianza, facilitando y optimizando el
aprendizaje de actividades que en el pasado se podian considerar como complejas.

El presente trabajo de titulacion, surge a raiz de una carencia tecnolégica evidenciada
en la Unidad Educativa Fiscal Juan Le6n Mera, institucion de la regién costera del Ecuador,
que no dispone de una plataforma virtual adecuada para la ensefianza del idioma Inglés,
afectando de manera directa, al proceso de aprendizaje, la adquisicién de conocimientos v el
desarrollo de las habilidades linguisticas esenciales de los alumnos, como: la lectura, escritura
y la comprension auditiva del idioma extranjero. A consecuencia de esto, se genera una falta
de motivacion en alrededor de 60 estudiantes, pertenecientes a los tres paralelos de Primer Afio
de Bachillerato General Unificado, de la institucion educativa, repercutiendo negativamente en
el rendimiento académico y en el progreso de aprendizaje.

Por ello, surge la necesidad de desarrollar un entorno virtual que promueva la
interaccion, colaboracion y autonomia de los estudiantes, optimizando asi los procesos de
ensefianza y aprendizaje mediante el uso de las tecnologias. En la presente investigacion se
plantea como objetivo principal el disefio de un aula virtual a través de la plataforma de
aprendizaje Moodle, bajo el modelo metodolégico ADDIE, esto para impartir Inglés a
estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal
Juan Leon Mera, durante el periodo académico 2024-2025. A través de este proyecto, se busca
mejorar la experiencia educativa de los estudiantes, proporcionandoles acceso a recursos
interactivos y actividades colaborativas que promuevan el aprendizaje.

La eleccion del modelo ADDIE se basa en su enfoque sistematico y estructurado, que
segun la autora Hernandez (2021), garantiza planificacion y evaluacion continua del proceso
de aprendizaje, con cada una de sus cinco fases fundamentales: analisis, disefio, desarrollo,
implementacidn y evaluacién. Por otro lado, Moodle es una plataforma ampliamente utilizada,
que proporciona varias herramientas muy versatiles para la creacion y gestion de cursos de
cualquier indole, siendo ambos elementos, tanto el modelo ADDIE vy la plataforma de Moodle
realmente eficaces para alcanzar el proposito principal de esta investigacion. Es importante

recalcar que la investigacion como tal, se enfoca Unicamente en los estudiantes de Primer Afio
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de Bachillerato General Unificado, dispersos en paralelos A, B y C, de dicho nivel educativo,
siendo un total de 60 alumnos quienes forman parte de la muestra seleccionada y estudiada. En
los cinco capitulos que forman parte de este documento, se abordan aspectos claves que van
desde la identificacion del problema, hasta el disefio del entorno virtual:

Capitulo I: Dentro de este capitulo se presenta la problemética y las deficiencias identificadas
en los procesos de ensefianza del idioma Inglés que impactan directamente al proceso educativo
de la institucién, ademas, se establecen objetivos investigativos los cuales, se enfocan en el
disefio de un aula virtual a través de la plataforma de Moodle. Finalmente, se incluye el
apartado de la justificacion, resaltando la importancia de integrar un aula virtual como una
herramienta tecnoldgica educativa, para la mejora de la ensefianza.

Capitulo I1: En este capitulo se enmarca la investigacion a través de un analisis tedrico sobre
los modelos aplicados a la ensefianza del Inglés y el uso de plataformas virtuales en la
educacion, igualmente, se analizan estudios previos que muestran el impacto positivo de los
entornos virtuales educativos y se exploran teorias relacionadas con la educacion virtual, dichas
teorias sirvieron como base para establecer los antecedentes investigativos de este documento.
Capitulo I11: Mediante este capitulo se describe el proceso metodologico empleado en la
investigacion, el cual se basa en el modelo ADDIE, compuesto por las fases de analisis, disefio,
desarrollo, implementacion y evaluacion, guia de manera estructurada la creacion del entorno
virtual. Del mismo modo, se muestran los métodos utilizados para la operacionalizacion de los
resultados, se presenta la encuesta como principal técnica para la recoleccion de datos, se define
la muestra de estudio con la que se trabajara y se detalla por queé esta investigacion es de tipo
proyectiva.

Capitulo 1V: Se presentan y analizan las opiniones de la encuesta suministrada a la muestra
de estudio, en este capitulo se presenta la informacion de los encuestados respecto a la situacion
actual del dominio de Inglés, la impresion sobre las caracteristicas del proceso de ensefianza
que ellos tienen y en la parte final referente al analisis, se conoce cuéles son las expectativas
de los estudiantes con respecto a la implementacion del proyecto.

Capitulo V: En el capitulo final del documento, se explica detalladamente cémo el modelo
ADDIE, fue clave para desarrollar la propuesta final de aula virtual en Moodle, en la fase de
disefio se presenta la estructura de los modulos que conforman al entorno, mismos que fueron
realizados en base a la planificacion académica de la asignatura y se muestran las actividades
complementarias; finalmente se ofrecen recomendaciones para futuras investigaciones que
encajen con el eje central de esta investigacion y se presentan las conclusiones resultantes del

proyecto.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Formulacion del problema

En el &mbito educativo a nivel mundial, la integracion de nuevas tecnologias en los
proceso de ensefianza-aprendizaje, es un factor que ha venido creciendo significantemente en
los ultimos afios; con esto, una gran cantidad de estudiantes se han venido beneficiando con el
acceso a recursos educativos en linea, obteniendo un proceso de aprendizaje, flexible y de
calidad. No obstante, esta premisa no se evidencia en los paises subdesarrollados a pesar de los
buenos resultados que se han presentado a lo largo del tiempo alrededor del mundo. En los
actuales momentos en muchas instituciones publicas del Ecuador la inmersién y el uso de
herramientas virtuales en la educacion es limitada.

En la region costa se encuentra la Unidad Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, una
institucion publica que esta situada en la provincia de Manabi, especificamente en el canton
Montecristi, siendo un centro educativo perteneciente a la zona 4 de la direccion distrital
nacional, que ofrece una jornada educativa matutina, a estudiantes de Educacion General
Basica y Bachillerato General Unificado, contando internamente con una plantilla aproximada
de 24 docentes y 600 estudiantes. El centro educativo no cuenta con una herramienta
tecnoldgica enfocada a la ensefianza del idioma Inglés, siendo esta una problematica que afecta
directamente al proceso de adquisicion de conocimiento, generando dificultades en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes, ademas de impactar directamente en el desarrollo de las
habilidades del lenguaje extranjero como lo son: la lectura, escritura y la parte auditiva. Segun
Morales (2022), el modelo ADDIE, fortalece las competencias pedagogicas y tecnologicas de
los docentes y estudiantes, ademas de permitir la creacion de entornos virtuales de aprendizaje
que fomentan la participacion estudiantil y amplian las posibilidades de intercomunicacion e
interconexidn académica mediada por la tecnologia.

La presente investigacion busca la construccion de una aula virtual integrando la
plataforma de Moodle, bajo un modelo metodolégico adaptable como el modelo ADDIE,
ambos elementos en investigaciones previas han sido probados, respondiendo eficazmente en
diversos contextos educativos, asegurando siempre un ambiente de aprendizaje, de calidad que
se adapta a las necesidades especificas de los estudiantes. El presente proyecto demuestra ser
tanto necesario como viable, porque no solo aborda las probleméticas mencionadas
anteriormente, sino que también, busca mayor participacién estudiantil, mejorar las habilidades
del idioma en los estudiantes y solucionar la problematica referente a la falta de un entorno

virtual de aprendizaje destinado y adecuado especificamente para esta asignatura.
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1.1.1. Pregunta general de la investigacion
Sobre lo expuesto en la formulacion del problema, surge la necesidad de profundizar
en aspectos claves para comprender como la implementacién de un aula virtual en Moodle,
bajo el modelo ADDIE, puede mejorar la ensefianza del Inglés. A partir de aquello se formula
la siguiente pregunta general:
e Como estaria diseflado un aula virtual para impartir la asignatura de Inglés, a
estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal

Juan Ledn Mera, durante el periodo académico 2024-2025?

1.1.2. Sub-preguntas de investigacion

e ;Cudl es la situacion actual respecto al aprendizaje de los contenidos relacionados a la
asignatura de Inglés, en los estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado
de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera, durante el periodo académico 2024-
2025?

e ;Cuales son las caracteristicas y estrategias de aprendizaje en la asignatura de Inglés,
impartida a los estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, durante el periodo académico 2024-2025?

e ;Como estaria configurado un aula virtual para impartir la asignatura de Inglés, a
estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal

Juan Leon Mera, durante el periodo académico 2024-2025?
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1.2. Objetivos de la investigacion
1.2.1. Objetivo general

e Disefiar un aula virtual a través de la plataforma de aprendizaje Moodle, bajo el modelo
ADDIE, para impartir Inglés a estudiantes de primero de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Fiscal Juan Le6n Mera, durante el periodo académico
2024-2025.

1.2.2. Objetivos especificos

e Explorar lasituacion actual relacionada al aprendizaje de los contenidos de la asignatura
de Inglés, en estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, durante el periodo académico 2024-2025.

e Describir las caracteristicas y estrategias de aprendizaje de la asignatura de Inglés,
impartida a los estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, durante el periodo académico 2024-2025.

e Configurar un aula virtual para impartir la asignatura de Inglés, a estudiantes de primero
de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera,

durante el periodo académico 2024-2025.
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1.3. Justificacion de la investigacion

El disefio de aula virtual en la plataforma de Moodle y fundamentada bajo el modelo
de desarrollo ADDIE, es de vital importancia dentro del contexto educativo de la Unidad
Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, dado a que esta responde a la necesidad urgente de
solucionar los problemas que incluyen la falta de un entorno virtual para la ensefianza del
idioma Inglés y la ausencia de recursos educativos para la ensefianza de la asignatura; con la
presente propuesta se solucionan todos estos problemas que indudablemente afectan el
desempefio y motivacion de los estudiantes.

Para los autores Benavides Rodriguez, Estatal, De Santa, Juan, y Olive (2023), la
ausencia de una plataforma educativa limita la capacidad para implementar metodologias
innovadoras y realizar un seguimiento eficaz al progreso de los estudiantes. Con respecto a lo
anteriormente mencionado, se afirma que estas problematicas afectan de manera indirecta a los
docentes, pero a su vez, afectan de manera directa a los estudiantes de la institucion,
especificamente a quienes forman parte del Primer Afio del Bachillerato General Unificado,
los cuales por la falta de herramientas virtuales adaptativas no disfrutan de una experiencia
educativa de calidad, viendo, limitando su nivel de aprendizaje.

Es importante mencionar que el aula virtual representa un avance significativo, en
términos de recursos educativos, y también representa una mejora en la metodologia de
enseflanza y organizacion académica de la asignatura. Con este proyecto investigativo se
beneficia el docente impartidor de la asignatura, ya que esta propuesta le permitira adaptar
sus métodos de ensefianza a un entorno virtual robusto, dandole la oportunidad de crear y
gestionar el contenido educativo y por otro lado, también se benefician los estudiantes quienes
podran disfrutar de una experiencia enriquecedora e interactiva, gracias a un aula virtual que
cuenta con recursos educativos ordenados, procesos de retroalimentacion, seguimiento
educativo, flexibilidad y acceso a contenidos interactivos que inducen a la participacion de
todos los implicados generando un proceso de aprendizaje dinamico.

De la misma manera, la institucion educativa dard un primer paso para alinearse con las
tendencias globales en educacion digital e integracion tecnoldgica para la ensefianza de
contenidos, proporcionando a la comunidad estudiantil un entorno bien disefiado con el que se
lograra mejorar las practicas educativas internas, sirviendo como referencia para otras

instituciones del sector.
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CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA
2.1. Antecedentes

De acuerdo con la autora Escamilla (2020), los antecedentes de una investigacion son
parte fundamental de un proyecto investigativo, en este apartado se debe analizar
exhaustivamente todo lo que se ha escrito sobre el objeto de estudio, este andlisis incluye
presentar estudios previos realizados por diferentes autores y determinar cobmo los implicados
abordaron las diferentes problematicas. Para lograr la construccion de este trabajo de titulacion
se seleccionaron cinco estudios académicos, compuestos por varias tesis de maestrantes y
articulos cientificos indexados en revistas especializadas, dichas investigaciones se presentan
de manera resumida a continuacion:

El primer trabajo de titulacion que tiene cierto apego al eje central de esta investigacion,
esta titulado como: “Gestion del aprendizaje del idioma Inglés a través de la plataforma Moodle
en la Unidad Educativa Técnico Salesiano”, dicho trabajo fue realizado por Lombaida (2023),
autor quien utiliz6 una metodologia con enfoque cualitativo buscando siempre explicar de
manera descriptiva todo el proceso de investigacion, el objetivo de este trabajo fue conocer
como era la gestion del aprendizaje para el idioma Inglés, por medio de cuatro enfoques
investigativos, para ello fue necesario seleccionar una poblacion enfocada en los docentes de
Inglés y estudiantes de la institucion. Dentro de la técnica para recopilar opiniones y datos se
utilizo una entrevista semiestructurada obteniendo opiniones que manifestaban la necesidad de
una educacion mas dinamica en la institucion. El autor en la fase final determina que el uso de
Moodle, como aula virtual mejoré significativamente la comprension y eficacia del aprendizaje
del idioma, si se aplica de manera correcta lo que él define como los pilares fundamentales de
la educacién virtual, los cuales son: la planificacion del aula, organizacion, dotacion de recursos
de calidad, capacitacion constante al docente, creacion de actividades dindmicas y evaluacion
del proceso educativo.

Los autores Willian, Soto, Fermin, y Eliche (2022), trabajaron en un articulo titulado:
“Disefio de un sitio web de aprendizaje de Inglés mediante el modelo ADDIE”, en dicho
articulo, se enfocaron en una poblacion de estudio de aproximadamente 900 estudiantes
pertenecientes al programa de formacién en idiomas de la Universidad del Cauca, de los cuales
se seleccionaron 100 alumnos mediante un muestreo. Estos estudiantes participaron en las fases
de analisis, implementacion y evaluacion de la nueva herramienta educativa. El objetivo
principal de esta investigacion fue crear un sitio web para la formacion y ensefianza del idioma

Inglés utilizando el modelo de disefio instruccional ADDIE, este modelo proporcioné la
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estructura metodoldgica para el desarrollo del sitio integrando a su vez la pedagogia y
planificaciones necesarias. En la parte final de la investigacion se encuestd a 50 usuarios para
obtener sus opiniones sobre el producto desarrollado, los resultados indicaron que el modelo
facilito los procesos de aprendizaje y al ser utilizado por los alumnos, posteriormente
manifestaron su efectividad y opiniones positivas en cuanto a este tipo modalidad virtual,
demostrando la utilidad del modelo ADDIE para el disefio de herramientas web, desde el plano
educativo cuyo horizonte sea la ensefianza de un idioma extranjero.

Del mismo modo Castafieda (2022), en su trabajo de titulacion: “Entorno virtual de
aprendizaje en Moodle para la asignatura de Inglés en Primer Afio de Bachillerato”, presento
como objetivo principal el desarrollo de un entorno virtual en la plataforma de Moodle con el
fin de aportar al aprendizaje de la asignatura y beneficiar con este aporte a los estudiantes de
Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa Tumbaco; el autor utilizo una metodologia
de investigacion cualitativa con un enfoque investigativo descriptivo para el desarrollo de este
trabajo, ademas aplico a una encuesta como técnica de recopilacion de datos a una poblacion
de 38 estudiantes. Al implementar el aula virtual se logré mejorar el rendimiento académico de
los estudiantes en el Inglés, aumentando su interés y motivacion por el aprendizaje de este
idioma. En la parte final de la investigacion el autor concluye que el proyecto tuvo un impacto
positivo en la comunidad educativa y manifiesta al mismo tiempo que este proyecto servira
como base solida para futuros investigadores con iniciativas similares.

La ensefianza del idioma Inglés se ha convertido en una necesidad a nivel global y dado
a las constantes actualizaciones tecnologicas, la educacion tradicional ha tomado cambios
importantes, incorporando poco a poco procesos de virtualizacion, en este contexto, la autora
Benitez (2021), realizo un trabajo de titulacion nombrado: “Aula virtual 4.0 en Moodle para el
proceso de ensefianza-aprendizaje de tiempos verbales del idioma Inglés”, cuyo objetivo
principal fue el implementar un aula virtual, basada en el paradigma tecnoldgico 4.0 en Moodle,
para contribuir al proceso de ensefianza de tiempos verbales del idioma Inglés, en tiempo de
pandemia generada por la crisis sanitaria del Covid 19 en el Ecuador. Dado a esta problematica
los estudiantes de Décimo Afo de Educacion General Bésica inscritos en la Institucion
Educativa Fiscal Guayllabamba, presentaron inconvenientes para continuar con los procesos
académicos de manera cotidiana. Para abordar esta problematica primero se realiz6 una
revision en cuanto a las teorias pedagdgicas y tecnoldgicas relacionadas con la creacion de
aulas virtuales, para posteriormente llevar a cabo el disefio y construccion de un aula virtual en
Moodle.
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Con la finalidad de conocer las impresiones de los estudiantes se llevo a cabo un
diagndstico de la funcionalidad del aula, la cual fue valorada por un grupo de especialistas,
quienes confirmaron el correcto funcionamiento. El producto final abordd de manera efectiva
la problemaética educativa, finalmente en la conclusion general de la investigacion, el autor
manifestd que a través de la implementacion del aula virtual se logré contribuir y mejorar el
desarrollo de las habilidades lingiisticas de los jovenes en la institucion.

Para finalizar con este apartado se presenta la investigacion que lleva por nombre: "Aula
virtual como herramienta en la ensefianza del idioma Inglés en el Nivel Medio Superior",
desarrollado por el autor Ramirez (2019), dentro de esta investigacion se abordd la
problematica concerniente a la falta de integracién de multiples registros semidticos en la
ensefianza del Inglés. El objetivo principal del estudio fue analizar cualitativamente el proceso
el desarrollo de competencias lingisticas del idioma por medio de un aula virtual y determinar
si se presentaban mejores resultados de aprendizaje, en comparacion con el enfoque educativo
tradicional, en la investigacion se analizé una muestra de 34 estudiantes del “Nivel Medio
Superior de Bachillerato™, pertenecientes a la Universidad Auténoma de Guerrero, divididos
en dos grupos. En el primer grupo fue analizado y trabajo Unicamente de forma tradicional. En
el segundo grupo experimental se utilizé un aula virtual; posteriormente se realizé una serie de
evaluaciones a ambos grupos y los resultados mostraron que el segundo grupo experimental
que utilizé el aula virtual interactiva obtuvo mejores resultados en cuanto a coherencia,
ortografia y gramatica en comparacion con el primer grupo que solo se limito a trabajar de

manera tradicional.
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2.2. Bases tedricas

Educacion virtual

Es una modalidad educativa que se distingue por su enfoque multimedia e interactivo,
considerandose una evolucion de la educacion a distancia. EI modelo transforma tanto la
educacion presencial como la semipresencial, al facilitar la adquisicion de conocimientos
mediante la integracion de tecnologias promoviendo el aprendizaje a distancia. Asi mismo, este
tipo de educacién utiliza una estrategia de alto impacto para optimizar la cobertura y calidad
educativa en todos los niveles y tipos de formacion.

Con la globalizacion educativa las instituciones han adoptado la educacion virtual para
crear nuevos espacios de aprendizaje, debido a que esta modalidad fomenta el uso de diversas
plataformas y sistemas que permiten a los estudiantes alcanzar sus objetivos académicos. Con
ayuda de las aulas virtuales se puede obtener una mayor personalizacion de la ensefianza,
brindar flexibilidad a los alumnos, emplear actividades formativas e incorporar el uso de

recursos virtuales, facilitando asi el intercambio de informacion.(Ramirez, 2019)

Calidad de la educacion virtual

Este modelo educativo busca dotar a los alumnos con una serie conocimientos
necesarios para desenvolverse exitosamente en la sociedad, permitiendo a los educandos
aprender no solo de sus educadores, sino que también aprender de otros estudiantes y de los
recursos digitales distribuidos. La calidad de la educacion virtual radica principalmente en que
no esta limita netamente a la transmisidn de conocimientos, este tipo de educacion fomenta la
interaccion entre educadores y estudiantes en diferentes lugares y momentos, a través de la
comunicacion mediada por el computador o dispositivo inteligente, ademas este enfoque
compagina la parte sincrona y asincrona de la conectividad, reconociendo que ambas
modalidades tienen fortalezas que pueden complementarse en un modelo educativo integrado.
Esta integracion busca aprovechar lo mejor de ambos enfoques para ofrecer una experiencia
enriquecedora y adaptada a las necesidades de los estudiantes. (Silvio, 2003)

El éxito de la educacion virtual esta ligado a la calidad que ofrece, producto de la
constante adaptacion con respecto a las nuevas condiciones y demandas del entorno académico,
siendo una educacion flexible y adaptativa a los cambiantes paradigmas tecnoldgicos,
asegurando una ensefianza que se ajusta eficazmente a las necesidades de las sociedades, a
través de un enfoque dinamico e integrador que promueve la mejora constante, dejando atras

visiones estaticas y retrogradas del pasado.
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Tabla 1 Participacion de actores en la educacion virtual y no virtual

Educacion Presencial

Educacion a Distancia

Educacion No-Virtual

Presencia de todos los actores al
mismo tiempo en el mismo lugar
(paradigma educativo presencial

Actores en distintos lugares y
tiempos, pero soportes educativos
y métodos de entrega basados en

tradicional) medios tradicionales no-digitales
ni computarizados (en papel,
audio-cassettes, video-cassettes,
peliculas, diapositivas, laminas de
acetato, efc.) (paradigma
tradicional de la educacion a
distancia)

Los actores interactian a través
de representaciones numéricas de
los elementos del proceso de
ensefanza y aprendizaje, pero se
encuentran en lugares y
momentos de tiempo distintos
(paradigma educativo moderno
de comunicacion asincronica)

Actos educativos que se realizan
mediante computadora, pero
todos los actores se encuentran en
el mismo lugar y al mismo
tiempo (paradigma educativo
moderno de comunicacion
sincronica)

Educaciéon Virtual

Autor:(Silvio, 2003)
Aulas virtuales

Se caracterizan por ser entornos digitales alojados en la web, que buscan emular los
procesos educativos desarrollados dentro de un aula de clase comun, utilizando al internet como
medio de presentacion, promoviendo asi una educacion flexible y accesible. Segun Moya,
Herrera y Montes (2020), el aula virtual en si mismo reproduce los procesos de ensefianza
convencionales, mejorando la presentacion de informacion para los estudiantes a través de
materiales didacticos y actividades formativas o sumativas, con el propésito de fomentar un
aprendizaje mas autdnomo en los estudiantes.

Gracias a las aulas virtuales los alumnos actualmente pueden acceder a un entorno
educativo desde cualquier ubicacion, a través de un dispositivo informéatico con conexion a
internet, por tal motivo las aulas virtuales, son empleadas en la educacion a distancia, en
universidades, colegios e institutos educativos para impartir cursos en linea de manera remota,
de la misma manera, estos tipos de entornos educativos les permiten a los estudiantes una
mayor personalizacion en su aprendizaje, pudiendo progresar a su propio ritmo, acceder a una
gran variedad de recursos educativos de manera practica y comoda, promoviendo la
independencia y el autoaprendizaje, elementos claves de la educacion contemporanea.
Plataformas de gestion de aprendizaje (LMS)

Los autores Quilla, Alta, y Picho (2021), definen a los sistemas de gestion de
aprendizaje, como plataformas disefiadas para la creacion y distribucion de materiales
educativos en linea, beneficiando tanto a educadores como a estudiantes. Estos autores indican

al mismo tiempo, que los avances tecnoldgicos han aportado a la educacién con soluciones que
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permiten crear plataformas para el almacenamiento y distribucion de informacién de una forma
eficiente, esto ha motivado a los centros educativos a adoptar e implementar plataformas LMS,
para promover internamente la innovacion en los procesos de ensefianza y fomentar
aprendizaje.

Aparte de ser herramientas para la gestion del aprendizaje, estos sistemas también
promueven un entorno participativo, donde cada estudiante puede contribuir con contenido y
beneficiarse del intercambio de conocimiento con otros comparieros, transformando el modelo
educativo de todas las modalidades, especialmente la educacion virtual. No obstante, para
utilizar eficazmente estas herramientas es necesario que los estudiantes dispongan del equipo
informatico adecuado con capacidades minimas de procesamiento y conexion a internet. Los
sistemas de gestion de aprendizaje mas utilizados y conocidos en la actualidad son:

e Moodle
e Google Classroom

e (Canvas

Principales
Funciones
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lustracion 1 Funciones principales de un LMS
Autor:(Mukizo Learning, 2023)

Disefio instruccional de entornos virtuales

El disefio instruccional se define como un proceso organizado y planificado, que se
utiliza para la creacion de ambientes de aprendizaje en linea efectivos y de calidad, este proceso
de construccion combina pedagogia, tecnologia y contenido del curso, con el fin de impartir el
aprendizaje de un tema especifico de forma coherente y organizada por medio del entorno
virtual. (Chiappe, 2008)
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Los disefiadores instruccionales tienen como tarea estructurar y organizar de manera
logica materiales educativos, del mismo modo deben seleccionar a partir del disefio
instruccional utilizado las actividades especificas de aprendizaje y estrategias de evaluacion.
En los cursos virtuales el disefio instruccional implica la eleccion y aplicacion de métodos
educativos adecuados a las necesidades de los estudiantes y a los objetivos de aprendizaje
establecidos previamente, también se recomienda trabajar con expertos en el tema para
asegurar la calidad del contenido, promoviendo al mismo tiempo la interactividad y la
participacion de los estudiantes en el proceso educativo. Es fundamental considerar que sean
entornos de aprendizaje dinamicos y estimulantes, que fomenten la autonomia, la colaboracién,
la reflexion critica de los estudiantes y al mismo tiempo integren las herramientas tecnoldgicas
necesarias de manera efectiva para enriquecer la experiencia y desarrollar habilidades digitales
entre los estudiantes.

Modelo ADDIE

El modelo ADDIE es un enfoque estructurado y sistematico, utilizado en el disefio y
desarrollo de programas educativos y formativos. EI modelo como tal es un acronimo que
representa las fases claves del proceso: Anélisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y
Evaluacién. Cada fase de este modelo se construye sobre la anterior para asegurar que el curso
0 programa formativo sea efectivo, cumpla con los objetivos de aprendizaje y este acorde a los
parametros de calidad necesarios. (Hernandez, 2021)

e Fase de analisis: Se enfoca en identificar las necesidades de aprendizaje; por ello, dentro
de esta fase se recopila informacion critica que permite definir claramente qué se
necesita desarrollar, analizando la audiencia y considerando el contexto en el que se
esta trabajando. La informacion recopilada servira de base para las siguientes etapas del
desarrollo, por tal motivo es fundamental seguir una secuencia estructurada.

e Fase de disefio: En esta fase se planifican los objetivos de aprendizaje, se organizan los
contenidos a desarrollar, se seleccionan las herramientas y medios necesarios para
construir el curso, ademas, se busca la estructuracion de manera efectiva para facilitar
el aprendizaje de los estudiantes asegurando una experiencia de usuario intuitiva.

e Fase de desarrollo: En este apartado se lleva a cabo la creacion y produccion de los
materiales del curso, siguiendo el disefio previamente establecido en fases anteriores.
La elaboracidn de materiales didacticos, la programacion de los médulos que componen
el programa educativo y la preparacion de recursos de evaluacidn son algunas de las

actividades que se deben realizar en esta fase.
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e Fase de implementacion: A partir de esta fase se implementa el curso disefiado y se
pone a disposicion de los estudiantes, con el objetivo principal de monitorear su
progreso para asegurar que comprendan y asimilen los contenidos. Ademas se recopilan
datos que permitan evaluar la efectividad del curso.

e Fase de evaluacion: En esta etapa se lleva a cabo una evaluacion integral del curso con
el fin de medir su efectividad y verificar si se han cumplido los objetivos de aprendizaje,
igualmente se revisa el desempefio de los estudiantes y fundamentalmente se evalla la

satisfaccion con relacion al curso, detectando asi areas que puedan mejorarse en el

futuro.
Andlisis
Evaluaciéon Disefio
Implementacion Desarrollo

e ——

lustracion 2 Fases del modelo ADDIE

Autor: (Gomez, O. 2016).

Didactica del Inglés

Segun un estudio realizado por Cock (2022), las estrategias didacticas para la ensefianza
del idioma Inglés, enfatizan la importancia de adoptar formas innovadoras que mejoren la
adquisicion de conocimientos del idioma. Estas estrategias abarcan la integracion de recursos
tecnoldgicos, implementar actividades participativas y dindmicas con el objetivo principal de
crear un ambiente educativo que no solo motive a los estudiantes, sino que también les permita
disfrutar del proceso educativo. El autor destaca la relevancia de fomentar habilidades
comunicativas como la expresion oral y escrita, mediante actividades que simulen situaciones
reales y actividades que pongan en préactica el idioma de forma interactiva, incorporando el uso
de elementos tecnolégicos con el fin mejorar el dominio y hacer que el aprendizaje sea efectivo

y placentero para los estudiantes.
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Integracion de tecnologia en la ensefianza del Inglés

La integracion de las tecnologias en la ensefianza del Inglés ha mejorado y transformado
los procesos de aprendizaje. Es un hecho que la utilizacién de diversas herramientas
tecnoldgicas esta logrando en los estudiantes la estimulacion y la motivacion para aprender el
idioma extranjero, en este sentido el autor Gonzalez (2015), manifiesta que por medio de las
plataformas virtuales educativas, cargadas de actividades y foros, los estudiantes han obtenido
una mejor comprension sobre las clases de Inglés en comparacion con los modelos
tradicionales.

Actualmente la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza
es mas comun, Google Classroom y Moodle han facilitado la organizacion y creacion de aulas
virtuales logrando exitosamente la construccion de un ambiente mixto con clases y actividades
sincronas y asincronas.

En el mercado existen a su vez, plataformas de intercambio linglistico, como
HelloTalk, pueden conectan a los estudiantes con hablantes nativos en tiempo real para
practicar el idioma y mejorar su fluidez; también existen aplicaciones de aprendizaje de
idiomas, como Duolingo, y una gran cantidad de videos educativos subidos en la plataforma
de YouTube, que proporcionan mas opciones de practica para los estudiantes. Sin duda alguna
es notable que la integracion de la tecnologia en la ensefianza del Inglés, ha demostrado tener
un impacto positivo al aumentar la calidad general de la ensefianza. La integracion del contexto
cultural es fundamental, los estudiantes no solo aprenden un nuevo idioma, sino que también
se sumergen en una nueva cultura. Segun un estudio realizado por Smith (2021), incluir
aspectos culturales en las lecciones de Inglés, mejora la comprension y el uso del idioma en
contextos reales, los estudiantes pueden explorar tradiciones, costumbres y practicas sociales
del mundo angloparlante, 1o que enriquece su aprendizaje y les proporciona un marco de

referencia mas completo para aprender efectivamente.

Evaluacion y retroalimentacién en entornos virtuales

Las evaluaciones en entornos virtuales se dividen en dos tipos: de tipo formativa y de
tipo sumativa. Las evaluaciones formativas se realizan durante el proceso de aprendizaje y
tienen como objetivo proporcionar retroalimentacion continua y ayudar a los estudiantes a
identificar sus fortalezas y areas de mejora. Estas evaluaciones pueden incluir cuestionarios en
linea, encuestas, foros de discusion y ejercicios practicos, con esto las evaluaciones formativas
permiten a los profesores ajustar la ensefianza en tiempo real y asi abordar las necesidades

especificas de los estudiantes.
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Por otro lado, las evaluaciones sumativas se llevan a cabo al final de una unidad o curso,
para evaluar el nivel de conocimiento y habilidades adquiridas por los estudiantes, e incluyen
exdmenes en linea, proyectos finales, trabajos de investigacion, etc. El fin de este
procedimiento académico, es proporcionar una vision integral del desempefio estudiantil,
fundamental para la acreditacion y certificacion del aprendizaje.

En el caso de entornos virtuales existe una amplia variedad de plataformas gratuitas
disponibles al publico como: Google Forms, Kahoot, Quizlet, etc, las cuales pueden ser
incorporadas en entornos virtuales y permiten a los docentes, la creacién evaluaciones
interactivas, que facilitan la coordinacion y el seguimiento del progreso de un grupo de
estudiantes. Estas herramientas simplifican los procesos de calificacion y al mismo tiempo
enriquecen la experiencia de aprendizaje. (Sanchez, 2022)

Nuevas
metodologias

Gestion de Rol docente y Apoyo para

espacos uso de las TIC 2 —
virtuales Aprendizaje

Interaccién
multidireccional

llustracion 3 Rol del docente y el uso de las TIC

Autor:(Porras & Bernal, 2022)

Importancia de la retroalimentacion en el aprendizaje en linea

El proceso de retroalimentacion inmediata es uno de los aspectos més valiosos del
aprendizaje en linea, debido a que transmite a los estudiantes la sensacion de acompafiamiento
y se les permite conocer cuales han sido los puntos débiles por mejorar. A través de la
tecnologia, los estudiantes pueden recibir retroalimentacion casi instantanea de sus tareas y
evaluaciones, lo que les permite corregir los posibles errores y mejorar rapidamente en sus
habilidades, la retroalimentacion réapida es crucial para mantener a los estudiantes

comprometidos y motivados con el proceso académico virtual.
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La retroalimentacion constructiva juega un papel vital, con el uso de comentarios
detallados se puede proporcionar orientacion sobre como mejorar y progresar, lo que fomenta
un ambiente de aprendizaje en linea positivo. Es de suma importancia conocer que la
retroalimentacion no solo se centra en sefialar errores, la retroalimentacién también ayuda a
destacar los logros y fortalezas de los estudiantes lo que refuerza la confianza, mejorando asi
el rendimiento general de los estudiantes.

Al recibir orientacion regular, un estudiante puede ajustar sus estrategias de estudio y
abordar cualquier deficiencia de manera oportuna, conduciendo al alumno a mejores resultados
académicos y a la mejora de habilidades en cuanto autogestion y autoevaluacién, esenciales
para los procesos virtuales de aprendizaje. (Universidad ORT, 2023)

Herramientas de Moodle para la evaluacion y retroalimentacion

Moodle es una plataforma de gestion de aprendizaje ampliamente utilizada, que ofrece
una variedad de herramientas para la evaluacion y retroalimentacion de contenidos, ente
sentido los cuestionarios y examenes en Moodle, permiten a los profesores crear evaluaciones
con preguntas de opcidén multiple, verdadero o falso, ensayo , etc. Estas evaluaciones pueden
ser configuradas para proporcionar una retroalimentacion inmediata y automatica, lo que ayuda
a los estudiantes a entender cuales fueron sus errores y aprender de ellos rapidamente, los foros
de discusion y talleres en Moodle son excelentes para fomentar la interaccion entre estudiantes
y profesores debido a que permiten debates en linea, donde los estudiantes pueden compartir
ideas y recibir comentarios tanto de sus comparieros como de los docentes.

Los talleres por su parte facilitan la evaluacion entre pares, donde los estudiantes
pueden revisar y dar retroalimentacion sobre el trabajo de sus comparieros, desarrollando
habilidades criticas y reflexivas. El sistema de calificaciones de Moodle es otra herramienta
poderosa para la retroalimentacion, los profesores pueden utilizarla para proporcionar
comentarios detallados y personalizados sobre las tareas y examenes. Es importante mencionar
que Moodle, permite el uso de rubricas y criterios de evaluacién claros, lo que ayuda a los
estudiantes a comprender mejor como se evallan sus trabajos y qué se espera de ellos.

(Programa de formacion docente, 2020)

Buenas practicas en la evaluacion de cursos virtuales

Para tener una evaluacion efectiva en los cursos virtuales se necesita establecer y
comunicar claramente los criterios de evaluacion, en tal sentido los estudiantes deben entender
desde el principio, cuales son las expectativas que el docente desea evaluar y como serd medido

su rendimiento, esto les ayuda a prepararse de mejor manera, también a reducir la ansiedad,
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aumentando la transparencia y la equidad en el proceso de evaluacién. (Flores et al., 2016)

Utilizar una variedad de métodos evaluativos es otra buena practica dentro de un curso
virtual, la combinacion de cuestionarios, proyectos, participaciones en foros y otro tipo
de evaluaciones permite obtener una vision mas completa del rendimiento del
estudiante. Con esto se deja claro, que cada método de evaluacién puede captar
diferentes aspectos del aprendizaje y habilidades del estudiante, proporcionando de
manera mas precisa el nivel de conocimiento adquirido y generado.

Proporcionar retroalimentacion constructiva es crucial para el éxito del aprendizaje en
linea. Esta debe ser regular y abordar tanto los aspectos positivos como las areas a
mejorar, lo que ayuda a los estudiantes a incrementar su rendimiento, mostrandoles que
su progreso estéa siendo monitoreado y valorado.

El fomentar la autoevaluacion y la evaluacion entre pares, puede ser muy beneficioso
en los cursos virtuales, ya que la autoevaluacion permite a los estudiantes reflexionar
sobre su propio aprendizaje, y por otro lado la evaluacion entre pares promueve la
colaboracion y el pensamiento critico de los implicados.

Los cursos virtuales deben ser disefiados para ser adaptables y flexibles desde un inicio
hasta el final, permitiendo el ajuste de los métodos de evaluacion, segun las necesidades
y circunstancias que estén atravesando los estudiantes. La flexibilidad puede incluir la
posibilidad de entregar tareas en diferentes formatos, extender los plazos de entrega

cuando sea necesario y permitir reevaluaciones cuando el estudiante lo solicite.

= -
P

lustracion 4 Pasos para el disefio de un curso virtual

OBJETIVOS DE

APRENDIZAJE

Autor: (Universidad ORT, 2023)
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Teorias de aprendizaje aplicadas a la educacion virtual

Existen dos tipos de teorias conocidas como: el constructivismo y el conectivismo,
ambas destacan la importancia de la interaccion y la colaboracion. En el contexto de la
educacion en linea, estas teorias guian el disefio de actividades que promueven la participacion
y el intercambio de conocimientos. (Achhab, 2022)

e Constructivismo: Teoria del aprendizaje que enfatiza el aprendizaje activo, donde los
estudiantes construyen su propio conocimiento a través de experiencias y reflexiones
en entornos virtuales, el constructivismo se aplica mediante foros de discusion que
facilitan el intercambio de ideas y la construccion colaborativa del conocimiento.

e EIl conectivismo: Teoria del aprendizaje que se centra en la importancia de las
conexiones dentro del proceso de aprendizaje, en aulas virtuales el conectivismo se
implementa a través de redes sociales educativas, conexiones entre individuos u
organizaciones permitiendo a los estudiantes interactuar y compartir informacion de

rigor académico.

Gamificacion en la educacion virtual

El incorporar elementos de juegos en aulas virtuales se puede hacer de diversas
maneras, un enfoque comun es el uso de sistemas de puntos y recompensas, donde los
estudiantes ganan elementos por completar tareas y pueden canjearlos por calificaciones reales
en el curso, evidentemente este sistema no solo motiva a los estudiantes a participar, sino que

también les proporciona una sensacion de logro y progreso. (Madero, 2022)

 GAMIFICACION |
e

COMPONENTES DE JUEGOS
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CONTEXTO DE NO-JUEGO

lustracidn 5 Principios de gamificacién

Autor:(Pearltrees, 2014)

33



Los retos y competencias son otras estrategias efectivas para implementar la
gamificacion, dado a que los profesores pueden crear desafios que los estudiantes deben
completar de manera virtual, ya sea individualmente o en equipos, estas competencias pueden
ser sobre conceptos especificos del curso o habilidades practicas aprendidas. Este tipo de
estrategias pueden transformar el aprendizaje en una experiencia mas inmersiva y atractiva, en
donde los profesores pueden crear historias que los estudiantes deben seguir, y cada tarea o
actividad representa un paso, haciendo que el aprendizaje sea mas divertido generando una
contextualizacion del aprendizaje en los alumnos.

Impacto de la gamificacion en la motivacion y el aprendizaje

La gamificacion ha demostrado tener un impacto positivo y significativo en la
motivacion y en el aprendizaje de los estudiantes, estudios han mostrado que los aprendices
que participan en actividades gamificadas tienden a estar mas motivados y comprometidos con
el contenido de un curso, mostrando que la competencia amistosa y los sistemas de
recompensas, pueden aumentar significativamente la participacion y la atencién de los
estudiantes. La gamificacion ha sido asociada con la mejora en el rendimiento académico, los
alumnos gamificados tienden a obtener mejores resultados debido a un mayor interés y

compromiso con las actividades de aprendizaje.
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objetivo claro

3 Propdn un reto
especifico

Establece
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dificultad
creciente

4 Establece unas
normas del juego

aulaPlaneta®

lustracion 6 Como aplicar la gamificacion en un aula virtual

Autor:(AulaPlaneta, 2015)
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Esta tendencia educativa hace que el aprendizaje sea mas divertido y refuerza la
aplicacion practica de los conocimientos, lo que lleva a una mejor retencion y comprension de
los conceptos, también, puede mejorar habilidades blandas como el trabajo en equipo, la
resolucion de problemas y la creatividad, ya que al participar en desafios y competencias, los
estudiantes deben colaborar, pensar de manera critica y proponer soluciones innovadoras.
(Zepeda-Hernandez et al., 2016)

Aunque la gamificacion tiene numerosos beneficios, presenta también desafios y
consideraciones importantes, por ejemplo, uno de los principales retos es el disefio adecuado
de las actividades gamificadas para que no se conviertan en una distraccion, por eso es
fundamental que los elementos de juego estén alineados con los objetivos educativos y que no
se conviertan en el objetivo principal en si mismos. En este punto es esencial asegurar que
todos los estudiantes se sientan motivados a aprender y que esta experiencia, no solo se quede
en el disfrute de los juegos.

e Personalizacion y adaptabilidad: La gamificacion permite una personalizacion del
aprendizaje, adaptandose a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje de los
estudiantes, los sistemas gamificados pueden ofrecer niveles de dificultad ajustables y
retroalimentacion inmediata, lo que ayuda a los participantes a progresar a su propio
ritmo.

e Evaluacion y retroalimentacion: Otro aspecto crucial de la gamificacion es la
posibilidad de proporcionar evaluacion y retroalimentacion en tiempo real, los juegos
educativos pueden incorporar sistemas de seguimiento y analisis de datos que permiten
a los profesores monitorear el progreso de los cursantes de manera continua, esto ayuda
a identificar areas de dificultad y permite al mismo tiempo presentar la

retroalimentacion inmediata esencial para el aprendizaje efectivo en entornos virtuales.
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CAPITULO IlIl: METODOLOGIA

3.1. Metodologia

La definicion de este apartado es expuesta por autores Cortés & Iglesias (2004), quienes
manifiestan que la metodologia de investigacion es una disciplina la cual proporciona al
investigador un conjunto de herramientas y principios ldgicamente estructurados y
relacionados entre si, que facilitan la planificacion y ejecucion de una investigacion cientifica
con resultados fiables.

Durante el proceso de redaccion de este capitulo, se definiran aspectos
complementarios como el tipo de investigacion y el disefio de investigacion adoptada, ademas,
se identificaran las unidades de estudios describiendo la poblacién y muestra, los instrumentos
de recoleccion de datos utilizados y finalmente, se presentara la técnica seleccionada para el

analisis de los datos obtenidos.

3.2. Tipo de investigacion

Bajo el criterio del autor Monje (2011), el enfoque de una investigacion esta compuesto
por diferentes técnicas e instrumentos de investigacion acordes a la naturaleza del objetivo de
estudio, buscando responder a las preguntas que los investigadores se plantean dentro de una
investigacion. Manifiesta ademas que investigacion se puede abordar desde tres paradigmas
metodoldgicos diferentes, pudiendo ser una investigacion cuantitativa, cualitativa, o una
investigacion mixta, teniendo cada uno de estos enfoques su propia fundamentacion y
caracteristicas esenciales. Segun este mismo autor, la investigacion cuantitativa es aquella que
se distingue por la recopilacion y el analisis de datos numéricos, que posteriormente serviran
para la identificacion de patrones en una investigacion. El autor cuenta, que este enfoque se
centra en la medicion de variables y en la utilizacién de métodos estadisticos, extrapolando los
datos obtenidos de una poblacion, con el proposito de obtener resultados exactos que posibiliten
realizar predicciones y establecer relaciones causales entre las variables.

Bajo esa premisa, este trabajo de titulacion es de tipo cuantitativo, ya que el enfoque
investigativo utilizado permite manipular datos objetivos y medibles, los cuales son esenciales
para alcanzar los objetivos planteados previamente. Del mismo modo es evidente la necesidad
de recoger datos numéricos que ayuden a ejecutar las metas propuestas con antelacion, por
consiguiente el método cuantitativo facilitara el analisis estadistico de la informacion y ayudara

a presentar de manera explicita los resultados obtenidos.
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3.3. Disefio de investigacion

En aras de dar comienzo a este apartado, es importante mencionar que el disefio
investigativo basicamente es el plan o estrategia que guia el proceso de una investigacion. El
autor Arias (2012), manifiesta que la investigacion de campo tiene como principal caracteristica
la recopilacion de datos directamente del entorno o de los sujetos involucrados en el estudio,
sin alterar sus condiciones previas, permitiendo obtener informacién de primera mano a datos
denominados también conocidos como datos primarios. Igualmente indica que este tipo de
investigacion se puede emplear para desarrollar el marco teérico de un trabajo investigativo o
proyecto, y dependiendo de su alcance, puede realizarse a nivel exploratorio, descriptivo o
explicativo.

Segin Guevara, Verdesoto y Castro (2020), una investigacion es descriptiva si esta se
enfoca en presentar las caracteristicas de la poblacion que se estd estudiando, proporciona
informacion sistematica que se puede comparar con otras fuentes, detalla las caracteristicas
esenciales de fendmenos homogéneos y utiliza criterios sistematicos para determinar su
estructura, con el fin de encontrar conclusiones predominantes sobre el comportamiento actual
de las unidades de estudio.

En palabras de Mousalli (2015), la investigacion proyectiva es un tipo de enfoque
investigativo que busca crear soluciones practicas a un problema ya identificado, la autora
también menciona, que este tipo de investigacion se enfoca en disefiar respuestas creativas y
atiles para situaciones concretas, considerando durante el proceso de desarrollo, posibles
impactos generados por los objetivos a alcanzar y las limitaciones que se deben respetar.

Por consiguiente, se puede catalogar como una investigacion de campo al siguiente
trabajo investigativo, debido a que dentro del mismo, se aplica la recoleccion de datos
directamente del ambiente en donde se desenvuelven los estudiantes (Unidad Educativa Fiscal
Juan Ledn Mera), sin manipular en ningin momento las variables. Esto permite estudiar y
conocer la realidad en la que estan inmersos los jovenes, desde su entorno académico, logrando
que los resultados recopilados sean mas realistas y certeros.

Del mismo modo es una investigacion descriptiva porque dentro de la misma, se analiza
y se describen las variables presentes en la poblacién estudiada de manera clara, sin buscar
explicar el porqué de la situacion determinada y limitdndose a presentar Unicamente las
caracteristicas encontradas. Esta investigacion también es de tipo proyectiva ya que entre sus
objetivos esta el disefiar la propuesta solucion de la problematica identificada, a través de un
proceso de indagacion previo, que busca en conjunto mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje del Inglés.
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3.4 Unidades de estudio

3.4.1. Poblacion

En el contexto metodoldgico de una investigacion, la poblacion esta definida segun Pari
(2011), como el conjunto de individuos u objetos de interés que forman parte de un estudio en
general, del mismo modo el autor manifiesta que una poblacién estd compuesta por todos los
elementos a analizar que comparten caracteristicas comunes. En el caso especifico de este
trabajo investigativo la poblacion de estudio esta compuesta por 60 estudiantes de la Unidad
Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, estos estudiantes forman parte del universo poblacional,
distribuidos en los diferentes niveles educativos A, B y C, de lero de Bachillerato General

Unificado, matriculados durante el periodo académico 2024-2025.

3.4.2. Muestra

La muestra es un subgrupo seleccionado de la poblacion, que es utilizada para obtener
conclusiones validas en un estudio. A través de una muestra se determina que parte de una
poblacion debe analizarse, por ello es crucial que la muestra contenga una representacion
adecuada de la poblacion en la que se este trabajando, del mismo modo la muestra seleccionada
debe contener rasgos destacables y relevantes para la investigacion. El autor Arias (2012),
manifiesta que una muestra debe calcularse cuando la poblacidn es tan grande que es imposible
obtener la informacion completa de cada uno de los individuos y dar respuesta asi, a las
preguntas en una investigacion, asi mismo indica que si la poblacién es pequeria y accesible en
su totalidad, no se requiere extraer una muestra.

La poblacion de estudiantes en esta investigacion, no supera los 60 individuos siendo
una cifra relativamente pequefia y completamente manejable. Los procesos para la recopilacion
de datos en este caso no necesitan de inversion monetaria ni un largo limite de tiempo para
obtener resultados, por lo que se hace innecesario el calculo de estimacion comunmente
realizado para definir la muestra y se opta por trabajar con el universo completo de elementos
para reducir asi el margen de error.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Los autores Usache, Artigas, Queipo y Persozo (2019), indican que las técnicas e
instrumentos utilizados para la recoleccion de datos en un trabajo investigativo, tienen una
gran importancia y relevancia, dado a que los elementos escogidos deben involucrar etapas de
organizacion, recoleccion y presentacion de toda la informacién obtenida directamente de la

comunidad que forma parte del estudio.
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Debido a su naturaleza, esta es una de las tareas mas complejas de la investigacion,
debido a que el éxito del proyecto depende en gran medida de la calidad de los datos recopilados
y procesados. Con la finalidad de obtener informacion precisa y detallada sobre la situacion
actual del aprendizaje, necesidades y nivel de Inglés de los estudiantes en la Unidad Educativa
Fiscal Juan Ledn Mera, se llevara a cabo un proceso de recoleccion de datos con el objetivo de
captar respuestas cuantificables. Para ello se utilizara una encuesta como técnica de recoleccion

de datos, y como instrumento se decantd por un cuestionario estructurado.

3.5.1. Encuesta

Una encuesta seguin Casas, Repullo, y Donado (2023), es una técnica de investigacion
que se utiliza para recolectar informacion mediante la consulta a miembros de una poblacién.
Con el uso de técnicas adecuadas para el muestreo, los resultados pueden extrapolarse a
comunidades especificas, ademas las encuestas pueden adaptarse para recolectar datos
cualitativos o mixtos, segun sean las necesidades del estudio.

En el contexto metodoldgico de esta investigacion se selecciono la encuesta como
herramienta principal para llevar a cabo la recoleccion de datos precisos, debido a su capacidad
para describir tendencias mediante la recopilacion de opiniones a partir de una muestra
representativa, asegurado en todo momento la calidad y validez de los resultados obtenidos.
3.5.2. Cuestionario

En la disciplina investigativa esta definido como un instrumento para la recopilacion de
datos de manera estructurada y sistematica, conformado por una serie de preguntas que estan
disefiadas para la obtencion de datos entorno a las variables de interés de un estudio. Para
asegurar la calidad de un cuestionario es fundamental que las preguntas estén redactadas de
manera clara y precisa bajo criterios de validez y fiabilidad, del mismo modo, el cuestionario
debe ser objetivo, considerando factores como la edad, el estado de salud de los participantes
y adaptarse al nivel intelectual del publico a quien va dirigido. (Garcia et al., 2006)

Evidentemente, en la actualidad un cuestionario puede ser suministrado a los miembros
de estudio, por medio de la virtualidad o de forma directa, a través de la distribucion del
material impreso, por tal motivo en la presente investigacion se recure al uso de los formularios
en la plataforma de Google Forms, como el Unico medio de difusién, asegurando la
automatizacion, la recopilacion de datos de manera ordenada y el anonimato de los

participantes
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3.6. Técnica de analisis de datos

Bajo el criterio de Mendoza y Avila (2020), estas técnicas representan un enfoque
estructurado con el cual se examinan y se transforman los datos recopilados en fases previas,
a fin de obtener informacion valiosa o reconocer patrones que ayuden a mejorar la toma de
decisiones. Este enfoque puede comprender de varias fases como: recoleccion, limpieza,
transformacion, modelado y visualizacion de los datos.

Con el proposito de analizar las opiniones recopiladas obtenidas de los 60 encuestados,
se puso en marcha la utilizacion de una técnica de analisis de datos conocida como “técnica de
andlisis estadistico matematico”, que bajo el criterio de Lafuente y Marin (2008), se compone
por un conjunto de procedimientos para presentar, resumir, describir y comparar datos
numeéricos. La técnica inicia con la recopilacién de datos, seguido de la presentacion mediante
la organizacion, tabulacion y representacion grafica; concluyendo con el tratamiento y
explotacion de los datos para resumir la informacion y facilitar la toma de decisiones dentro de

la investigacion.
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3.7. Operacionalizacion de variables

Tema de investigacion: Aula virtual desarrollada bajo el modelo ADDIE para impartir Inglés a estudiantes de primero BGU de la Unidad

Educativa Fiscal Juan Leén Mera.

Tabla 2 Operacionalizacién de variables

evaluacion

Obijetivos Variables Definicién nominal Dimension Indicador Instrumento para la item
recoleccién de datos
Explorar  la  situacion  actual | Situacion actual | Conjunto de procedimientos | Cognitiva e Conocimiento 1
relacionada al aprendizaje de los | relacionada al aprendizaje | que buscan conocer el nivel e  Destrezas 2
contenidos de la asignatura de Inglés | de los contenidos de la | de aprendizaje del idioma o Aprendizaje 3
en estudiantes de primero BGU de la | asignatura de Inglés en | Inglés en la institucion. o Participacion 4
Unidad Educativa Fiscal Juan Leon estudiantes de primero de Interpersonal e Interaccion 5
Mera, durante el periodo académico | Bachillerato General «  Colaboracion " 6
2024-2025. Unificado de la Unidad £
Educativa Fiscal Juan Le6n e  Motivacion S 7
Mera. Emocional e Interés 35 8
e Resiliencia 8 9
Describir  las  caracteristicas y | Caracteristicas y estrategias | Son el grupo de actividades e  Estrategias 8 10
estrategias de aprendizaje de la | de aprendizaje en la | utilizadas para crear un | Pedagdgica e Planificacion > 11
asignatura de Inglés impartida a los | asignatura  de  Inglés | entorno  de  aprendizaje e Ejecucion é 12
estudiantes de primero BGU de la | impartida a los estudiantes | efectivo y  significativo, e  Evaluacion =) 13
Unidad Educativa Fiscal Juan Le6n | de primero de Bachillerato | donde los estudiantes puedan 3
Mera, durante el periodo académico | General Unificado de la | desarrollar las habilidades e Implementacion 2 14
2024-2025. Unidad Educativa Fiscal | relacionadas al idioma Inglés | Tecnoldgica e Habilidad § 15
Juan Ledn Mera. de manera contextualizada. tecnolégica c
o
Configurar un aula virtual para | Un aula virtual para | Es un entorno virtual e Justificacion L 16
impartir la asignatura de Inglés a los | impartir la asignatura de | desarrollado en la plataforma | Planificacion e  Objetivo b 17
estudiantes de primero BGU de la | Inglés a estudiantes de | de Moodle, que facilita los L
Unidad Educativa Fiscal Juan Leon | primero de Bachillerato | procesos de ensefianza del e Actividades ,_,% 18
Mera, durante el periodo académico | General Unificado de la | idioma Inglés. e Recursos digitales 19
2024-2025. Unidad’Educativa Fiscal Ejecucion e  Contenidos 20
Juan Leén Mera. e Evaluacion 21
Evaluacion e Instrumentos  de 22

Autor: Méndez Klevers
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y ANALISIS DE DATOS

4.1. Presentacion de resultados

Para recopilar datos relevantes, se aplico una encuesta a 60 estudiantes del Primer Afio
de BGU de la Unidad Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, pertenecientes a los paralelos A, B 'y
C. La técnica utilizada fue la encuesta y el instrumento empleado fue un cuestionario el cual
facilito la recoleccion de informacion sobre diversas dimensiones y variables de estudio. Segun
Hernandez Sampieri et al. (2014), el analisis de datos consiste en un conjunto de operaciones
realizadas por el investigador para determinar los resultados, luego de aplicar las herramientas
necesarias a la poblacion elegida. En esta investigacion se emplearon graficos de analisis y de
porcentajes para cada item, utilizando Excel como herramienta para la creacion de estos
elementos, con los cuales se logré plasmar las diferentes frecuencias correspondientes a los
datos representativos de cada pregunta realizada. El cuestionario contenia 22 preguntas,
divididas en ocho dimensiones y tres variables principales. Estas preguntas obtuvieron
respuestas que permitieron conocer:
e Situacion actual de la ensefianza del idioma Inglés: Se evaluaron las diferentes
percepciones de los estudiantes sobre la calidad de la ensefianza actual, identificando
areas de mejora y fortalezas.
e Caracteristicas del proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma Inglés: Con esta
dimension se logré indagar y conocer como los estudiantes perciben el proceso de
aprendizaje del Ingleés, incluyendo la accesibilidad a recursos educativos y la claridad
de los lineamientos ofrecidos.
e Propuesta de un aula virtual basada en el modelo ADDIE: Se exploraron las
expectativas y actitudes de los estudiantes en cuanto a la implementacion de un aula
virtual en Moodle, disefiada segin el modelo ADDIE (andlisis, disefio, desarrollo,
implementacion y evaluacion).
4.2. Andlisis de datos

Cada una de las dimensiones y variables fue analizada estadisticamente para obtener
una vision clara y practica de la informacion recabada, los resultados obtenidos se presentaron
en graficos y tablas, permitiendo visualizar y entender con claridad las respuestas de los
estudiantes. El andlisis estadistico y descriptivo realizado proporciond informacion valiosa
sobre la percepcion de los estudiantes respecto a la ensefianza del Inglés y la implementacion
de un aula virtual en Moodle bajo el modelo ADDIE, con la interpretacion de los datos se logrd

mostrar la importancia de cada variable en el desarrollo del proceso investigativo.
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Pregunta 1: ;Como consideras que es tu nivel de conocimiento del idioma Inglés en términos

de gramatica, vocabulario y habilidades de comunicacién?

Tabla 3 Opinion de los estudiantes sobre el nivel de conocimiento del idioma Inglés en

términos de gramatica, vocabulario y habilidades de comunicacion

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy bueno 5 8.33%
1 Bueno 23 38.33%
No tan bueno 21 35%
Malo 11 18.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

38.33

35

O Muy bueno ©Bueno [1No tanbueno ©OMalo

Grdfico 1 Opinion de los estudiantes sobre el nivel de conocimiento del idioma Inglés en
términos de gramatica, vocabulario y habilidades de comunicacion

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
Analisis e interpretacion

En cuanto a esta pregunta el 38.33%, de los estudiantes piensan que su nivel de Inglés
es "bueno”, mientras que un 35% cree que es "no tan bueno”, un 8.33% tienen un nivel de
Inglés “muy bueno ”, y un 18.33% considera tener un nivel de conocimiento “malo”. Esto
demuestra que aunque muchos encuestados tienen una opinién positiva, también hay una
autocritica importante sobre el nivel conocimiento en cuanto al idioma Inglés.

Para la autora Naranjo (2009), la percepcién que tienen los estudiantes sobre sus
habilidades influye en su motivacién y rendimiento. Si los estudiantes se ven a si mismos como
competentes, es mas probable que se involucren en su aprendizaje. Sin embargo la alta
proporcién de estudiantes que se consideran "no tan buenos"”, indica la necesidad de

implementar estrategias pedagdgicas que fortalezcan la confianza y las habilidades linguisticas.
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Pregunta 2: ;Qué tan buenas crees que son tus destrezas en el idioma Inglés en cuanto a

comprension auditiva, lectura, escritura y expresion oral?

Tabla 4 Opinion de los estudiantes sobre las destrezas en el idioma Inglés en cuanto a

comprension auditiva, lectura, escritura y expresion oral

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy bueno 8 13.33%
2 Bueno 23 38.33%
No tan bueno 23 38.33%
Malo 6 10%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

38.33 38.33

O Muy bueno D Bueno [1No tanbueno [ Malo

Grdfico 2 Opinion de los estudiantes sobre las destrezas en el idioma Inglés en cuanto a
comprension auditiva, lectura, escritura y expresion oral

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

La distribucion de las respuestas en esta pregunta muestra que el 38.33% de los
estudiantes encuestados consideran a sus destrezas en el idioma Inglés muy buenas, de manera
similar un 38.33% opina que son buenas, solo el 13.33% de los consultados sienten que tienen
destrezas no tan buenas, y el 10% cree que son malas sus destrezas en términos de comprension
auditiva, lectora, escrita y expresion oral, esto indica una percepcién dividida sobre las
habilidades de los estudiantes. La percepcion de las destrezas linguisticas puede influir en la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes. Segun Salvatierra y Game (2021),
el fortalecimiento de las habilidades linglisticas requiere la implementacion de maultiples
estrategias por parte de los docentes en sus clases, con el fin de promover de manera
significativa el desarrollo de las destrezas y capacidades comunicativas. En este sentido la
autopercepcion de los estudiantes sugiere que aunque se sienten competentes, hay areas que

necesitan de atencion y mejoras.
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Pregunta 3: ;Cuén efectivos han sido los métodos de ensefianza utilizados en la asignatura de

Inglés para tu aprendizaje?

Tabla 5 Opinion de los estudiantes sobre la efectividad de los métodos de enserianza

utilizados en la asignatura de Inglés para su aprendizaje

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy bueno 31 51.66%
3 Bueno 19 31.66%
No tan bueno 8 13.33%
Malo 2 3.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

3.33

13.33

31.66

O Muy bueno ©Bueno [1No tanbueno ©OMalo

Grdfico 3 Opinion de los estudiantes sobre la efectividad de los métodos de ensernianza
utilizados en la asignatura de Inglés para su aprendizaje

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

El equivalente al 51.66% de los consultados calificaron a los métodos de ensefianza
utilizados en la asignatura de Inglés como "muy buenos”, un 31.66% cree que son “buenos”,
el 13.33% considera que no son tan buenos y un 3.33%, tilda de “malos", a los métodos de
ensefianza utilizados en la asignatura lo cual sugiere un espacio de mejora. Segun las opiniones,
la docente de Inglés realiza un buen trabajo dictando las clases, no obstante es necesario ajustar
mas los métodos en funcion de las necesidades. En el contexto educativo es indispensable
cambios que ameriten esfuerzos para alcanzar los logros y tener asi una educacion de calidad.
Segun Mendoza (2018), las estrategias que basicamente son un conjunto de procedimientos
disefiados para fomentar el aprendizaje deben adaptarse a las necesidades y habilidades de los
alumnos, promoviendo la aplicacién practica del conocimiento, a través del uso de recursos
innovadores que logren integrar los contenidos de una materia en la estructura cognitiva del

alumno.
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Pregunta 4: ;Con qué frecuencia has participado activamente en las clases de Inglés?

Tabla 6 Opinion de los estudiantes sobre la frecuencia de participacion en las clases de

Inglés
Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 21 35%
4 Frecuentemente 29 48.33%
Ocasionalmente 7 11.66%
Nunca 3 5%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

11.66

48.33

O Muy frecuentemente O Frecuentemente [ Ocacionalmente £ Nunca

Grdfico 4 Opinion de los estudiantes sobre la frecuencia de participacion en las clases de
Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Los resultados indican que el 35% de los estudiantes han participado "muy
frecuentemente™, en las clases de Inglés, un 48.33% ha participado "frecuentemente”, tan solo
un 11.66% manifestod participar ocasionalmente, y el 5% de los encuestados indicaron que
nunca han participado en clases. La frecuencia de participacion observada en este grupo de
estudiantes puede estar relacionada con un ambiente positivo y motivador de clases, en donde
probablemente se fomenta la interaccion y el uso del idioma Inglés, cabe recalcar que la
participacion en las clases es crucial para el aprendizaje efectivo de un idioma. El aprendizaje
es un proceso social que se ve potenciado por la interaccion y la colaboracién, lo que a su vez
facilita la comprension del contenido y promueve la confianza en el uso del idioma; sin
embargo aproximadamente el 16.66%, de los alumnos presentan una participacion baja y

requieren atencién oportuna ademas del apoyo necesario para superar esta situacion.
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Pregunta 5: ¢ Cual es el nivel de interaccion que tienes con tus compafieros y profesor
durante las clases de Inglés?

Tabla 7 Opinion de los estudiantes sobre el nivel de interaccion entre comparieros y profesor
durante las clases de Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 20 33.33%
5 Frecuentemente 30 50%

Ocasionalmente 8 13.33%

Nunca 2 3.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
1333 333
50

OMuy frecuentemente O Frecuentemente [1Ocacionalmente & Nunca

Grdfico 5 Opinion de los estudiantes sobre el nivel de interaccion entre comparieros y
profesor durante las clases de Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Segun los datos recopilados el 33.33% de los participantes, reporta tener una
interaccion "muy frecuente” con sus comparieros y profesor, mientras que el 50% indica en
esta misma pregunta que la interaccion entre docentes y estudiantes es "frecuente”, el 13.33%
menciona que la interaccién es "ocasional”, y un 3.33% afirmo que "nunca” ha interactuado
con los comparieros ni con el profesor durante las clases de Inglés.
Estos resultados reflejan un ambiente de aprendizaje colaborativo en el aula de Inglés, donde
la interaccion entre estudiantes y profesores es alta, cabe recalcar que la interaccion es
fundamental en el aprendizaje de un idioma, ya que permite a los estudiantes practicar sus
habilidades linguisticas en un contexto real y recibir retroalimentacién inmediata. La autora
Yarlaque (2017), tomando la Teoria del Aprendizaje Social de Bandura para su investigacion,
e interpretandola, manifiesta que el aprendizaje ocurre en un contexto social y que la
interaccion con otros es crucial para el desarrollo de habilidades, al mismo tiempo indica que
la cooperacion y la interaccién en el aula no solo mejoran el rendimiento académico, sino que

también ayuda a desarrollan habilidades interpersonales como el trabajo en equipo.
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Pregunta 6: ;Qué tan frecuente ha sido tu colaboracion con los comparieros en actividades
grupales y proyectos en las clases de Inglés?

Tabla 8 Opinion de los estudiantes sobre la colaboracion con los comparieros en actividades
grupales y proyectos en las clases de Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 23 38.33%
6 Frecuentemente 28 46.66%
Ocasionalmente 5 8.33%
Nunca 4 6.66%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

6.66

8.33

46.66

O Muy frecuentemente O Frecuentemente 1 Ocacionalmente & Nunca

Grdfico 6 Opinion de los estudiantes sobre la colaboracion con los comparieros en
actividades grupales y proyectos en las en las clases de Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

La mayoria de los estudiantes encuestados, representando en este caso el 46.66% de la
muestra, indicaron que colaboran "frecuentemente”, en actividades grupales, mientras que un
38.33% lo hace "muy frecuentemente”, el 8.33% colabora "ocasionalmente”, y un 6.66% de
los estudiantes indic6 que "nunca" ha experimentado colaboracion entre comparfieros y
docentes. Con estos datos se pude evidenciar que la colaboracion en el aula es una practica
comun entre los compafieros de clase precisamente para resolver proyectos y actividades sin
embargo, llama la atencion que esta participacion no llega a alcanzar el 50% teniendo una
muestra tan baja. Segin Arango y Losada (2023),el aprendizaje colaborativo mejora el
rendimiento académico, fomenta la responsabilidad y la motivacion entre los estudiantes,

siendo fundamental para el desarrollo de habilidades sociales y comunicativas.
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Pregunta 7: ¢Hasta qué punto los contenidos impartidos en la asignatura de Inglés han

generado en ti motivacion para aprender?

Tabla 9 Opinion de los estudiantes sobre la motivacion generada por los contenidos de
Inglés impartidos en clases

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucha 30 50%
7 Algo 24 40%
Poca 5 8.33%
Ninguna 1 1.66%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

1.66

8.33

50
40

O Mucha D Algo 1Poca ©Ninguna

Grdfico 7 Opinion de los estudiantes sobre la motivacion generada por los contenidos de
Inglés impartidos en clases

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Luego de presentar esta pregunta, los datos relacionados a las correspondientes
respuestas muestran que el 50% de los estudiantes tiende a sentir “mucha”, motivacién por los
contenidos impartidos en la asignatura de Inglés, mientras que un 34% indica que siente "algo™,
de motivacion, un 8.33% menciona que la motivacion es "poca”, y el 1.66% de los consultados
asegura no experimentar "ninguna™ motivacion derivada de los contenidos impartidos en clase.

La alta proporcion de estudiantes que reportan "mucha”, motivacién sugiere que los
contenidos del curso son relevantes y atractivos para ellos. La motivacion es un factor clave en
el aprendizaje de un idioma, ya que influye en la disposicion de los estudiantes para participar
activamente y esforzarse en su aprendizaje, los contenidos que son percibidos como
interesantes pueden fomentar esta motivacion intrinseca, lo que a su vez puede llevar a un

mayor compromiso y mejores resultados académicos.(Ortega et al., 2020)
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Pregunta 8: Durante este periodo académico ¢Cudl ha sido tu nivel de interés al desarrollar las
actividades y completar los diferentes contenidos que forman parte de la asignatura de Inglés?

Tabla 10 Opinion de los estudiantes sobre el interés generado por los contenidos impartidos

en la asignatura de Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucha 27 45%
8 Algo 18 30%
Poca 12 20%
Ninguna 3 5%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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OMucha OAIlgo [1Poca O Ninguna

Grdfico 8 Opinion de los estudiantes sobre el interés generado por los contenidos impartidos
en la asignatura de Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

De los 60 estudiantes encuestados el 45% de ellos, reporto tener mucho interés luego
de haber desarrollado las actividades y completar contenidos en la asignatura de Inglés, un 30%
indica que se generd en ellos "algo™ de interés, en el 20% de los encuestados se generd poco
interés y finalmente en el 5% no se generd ningln tipo de interés; a pesar de que la tendencia
dominante no alcanza la mitad de los resultados, préacticamente demuestra que en general, los
estudiantes estan relativamente motivados para aprender Inglés, gracias a los contenidos
presentados por el docente. Se puede deducir que las actividades y contenidos presentados en
las clases estan alineados con los intereses de los estudiantes, lo que favorece un buen ambiente
de aprendizaje. A pesar de esto el nivel de interés puede incrementarse, segin Mota, Concha
y Mufioz, (2020), la educacion virtual tiene muchos beneficios para el proceso de ensefianza y
aprendizaje, debido a que esta modalidad fomenta el interés del aprendizaje mediante el uso de
recursos tecnoldgicos gue proporcionan nuevas experiencias educativas que ayudan a crear y

reforzar el conocimiento.

50



Pregunta 9: En términos de resiliencia emocional (capacidad de un individuo para superar
situaciones dificiles), Indica ¢Qué capacidad has tenido para superar los desafios relacionados
con los contenidos de la asignatura de Inglés?

Tabla 11 Opinion de los estudiantes sobre la capacidad para superar desafios relacionados
con los contenidos de la asignatura de Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucha 15 25%
9 Algo 23 38.33%
Poca 15 25%
Ninguna 7 11.66%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 9 Opinion de los estudiantes sobre la capacidad para superar desafios relacionados
con los contenidos de la asignatura de Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Los datos revelan que el 25% de los estudiantes considera tener "mucha™ capacidad
para superar los desafios relacionados con los contenidos de la asignatura, el 38.33% menciona
tener "algo™ de capacidad, un 25% indica tener "poca™ capacidad y por ultimo un 11.66% no
cuenta con ninguna capacidad para superar los desafios. La capacidad de los estudiantes para
enfrentar y superar los desafios puede influir en su éxito académico y en su desarrollo personal,
la alta proporcion de estudiantes que reportan tener "algo” o "mucha™ capacidad para superar
los inconvenientes académicos, sugiere que en general se sienten relativamente seguros en su
habitat de estudio, contando con la habilidad para manejar las dificultades que surgen en el

aprendizaje del idioma.
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Pregunta 10: ;Qué tan efectivas consideras que han sido las estrategias de ensefianza

impartidas en la asignatura de Inglés?

Tabla 12 Opinion de los estudiantes sobre la efectividad de las estrategias de enserianza
impartidas en la asignatura de Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Han sido muy 28 46.66%
efectiva
10 Han sido efectivas 21 35%
Han sido algo 9 15%
efectiva
No han sido efectiva 2 3.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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I Han sido muy efectiva 0O Han sido efectiva 1 Han sido algo efectiva & No han sido efectiva

Grdfico 10 Opinion de los estudiantes sobre la efectividad de las estrategias de ensenianza
impartidas en la asignatura de Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Un 46.66% de los estudiantes encuestados, considera que las estrategias de ensefianza
han sido "muy efectivas", otro 35% opina que han sido "efectivas”, mientras que un 15% las
califica como "algo efectivas”, y un 3.33% considera como "no efectivas” las estrategias de
ensefianza impartidas en la asignatura de Inglés. La tendencia muestra que los estudiantes
tienen una percepcién positiva sobre la efectividad de las estrategias, demostrando que los
métodos utilizados en las clases de Inglés, estan alineados en algo con sus necesidades y
expectativas. Segun Del Carmen Jiménez (2023), la retroalimentacién efectiva es una
estrategia de ensefianza esencial para mejorar el aprendizaje, porque proporciona a los
estudiantes una orientacion clara, ayudandoles a comprender mejor los criterios de evaluacion;
cuando se ofrece una retroalimentacion, se fomenta la mejora continua impulsando el

desempefio de los alumnos en actividades futuras.
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Pregunta 11: ;Cual es tu opinidon sobre la planificacion de la asignatura de Inglés, sientes que
esté bien estructurada y organizada para facilitar tu aprendizaje?

Tabla 13 Opinion de los estudiantes sobre la planificacion de la asignatura de Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Han sido muy 36 60%
11 efectiva
Han sido efectivas 17 28.33%
Han sido algo 4 6.66%
efectiva
No han sido efectiva 3 5%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

6.66

28.33

O Han sido muy efectiva 0 Han sido efectiva =1 Han sido algo efectiva 0 No han sido efectiva

Grdfico 11 Opinion de los estudiantes sobre la planificacion de la asignatura de Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Los resultados revelan que el 60% de los estudiantes percibe la planificacion de la
asignatura de Inglés como "muy efectiva”, mientras que un 28.33% la califica como "efectiva",
solo un 6.66% opina que ha sido "algo efectiva™ y un 5% opind que "no ha sido efectiva” la
planificacién académica. Los resultados claramente indican una percepcion mayoritariamente
positiva sobre la estructura y organizacion de la planificacion correspondiente a la asignatura.
La planificacion educativa es esencial para asegurar la efectividad del proceso de ensefianza,
una buena planificacion debe ajustarse a las necesidades particulares de los estudiantes y
establecer metas claras que orienten la ensefianza. Segun Carriazo, Pérez, y Gaviria (2020), la
planificacion facilita la identificacion y preparacion de los recursos y elementos esenciales para
el proceso educativo, lo que mejora la experiencia de los estudiantes, fomenta su motivacion y

compromiso, asegurando que la educacién cumpla con estandares de calidad.
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Pregunta 12: ;Como han contribuido la ejecucion de las actividades implementadas en las
clases de Inglés a alcanzar tus objetivos de aprendizaje?

Tabla 14 Opinion de los estudiantes sobre la contribucion de haber ejecutado las actividades
de Inglés para alcanzar los objetivos de aprendizaje

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje

Han sido muy efectiva 31 51.66%
12 Han sido efectivas 20 33.33%

Han sido algo efectiva 9 15%

No han sido efectiva 0 0%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
0
15
33.33

[ Han sido muy efectiva [ Han sido efectiva [1Han sido algo efectiva £ No han sido efectiva

Grdfico 12 Opinion de los estudiantes sobre la contribucion de haber ejecutado las
actividades de Inglés para alcanzar los objetivos de aprendizaje

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

En relacion con los resultados obtenidos en la pregunta numero doce del cuestionario
correspondiente, los datos analizados revelan lo siguiente: el 51.66% de los estudiantes
considera que la ejecucion de las actividades “han sido muy efectiva" para alcanzar sus
objetivos de aprendizaje, por otro lado un 33.33% opina que “han sido efectiva”, un 15% las
califica como algo efectivas y ningun estudiante considera que “no han sido efectivas”. La
percepcion de las actividades implementadas en el aula refleja que estan bien disefiadas y
alineadas con los objetivos educativos de los estudiantes. El elevado nimero de opiniones
positivas indica que estas actividades han sido muy efectivas, facilitando la comprension del
contenido en los alumnos. El aprendizaje activo, segun Castillo y Cabral (2022), facilita la
construccién del conocimiento al promover una participacion constante de los estudiantes, en
donde las habilidades claves se desarrollan a través de estrategias como el trabajo colaborativo

y la reflexion, transformando el aprendizaje en un proceso dindmico y centrado en el estudiante.
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Pregunta 13: ;Como sientes que han sido las evaluaciones aplicadas por el docente para medir
tu progreso en el aprendizaje del idioma Inglés?

Tabla 15 Opinion de los estudiantes sobre las evaluaciones aplicadas por el docente para
medir el progreso de aprendizaje del idioma Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Han sido muy efectiva 31 51.66%
13 Han sido efectivas 20 33.33%
Han sido algo efectiva 8 13.33%
No han sido efectiva 1 1.66%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
1.66

13.33

33.33
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Grdfico 13 Opinion de los estudiantes sobre las evaluaciones aplicadas por el docente para
medir el progreso de aprendizaje del idioma Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados el 51.66% considera que las evaluaciones aplicadas han
sido "muy efectivas” para medir su progreso en el aprendizaje del idioma Inglés, del mismo
modo el 33.33% opina que “han sido efectivas”, un 13.33% las califica como "algo efectivas”,
y el 1.66% considera que “no han sido efectivas”. Cabe aclarar que las evaluaciones miden el
conocimiento adquirido y también proporcionan retroalimentacion valiosa que puede guiar el
proceso de aprendizaje. La evaluacion es un pilar fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y debe integrarse de manera estratégica en cada una de sus fases. En la opinién del
autor Castro (2020), la evaluacién actia como una herramienta pedagogica indispensable para
impulsar el aprendizaje de los estudiantes, su correcta implementacion proporciona
informacion critica que permite evaluar el progreso de los alumnos y también orientar

decisiones pedagdgicas para optimizar su desarrollo.
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Pregunta 14: ;Cual ha sido el nivel de implementacion de recursos tecnoldgicos por parte del
docente al impartir las clases de Inglés?

Tabla 16 Opinion de los estudiantes sobre el nivel de implementacion de recursos
tecnologicos por parte del docente al impartir las clases de Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Alto 16 26.66%
14 Medio 13 21.66%
Bajo 17 28.33%
Ninguno 14 23.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 14 Opinion de los estudiantes sobre el nivel de implementacion de recursos
tecnologicos por parte del docente al impartir las clases de Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Las respuestas recopiladas revelan que el nivel de implementacion de recursos
tecnoldgicos por parte del docente se distribuye de la siguiente manera: un 26.66% de los
estudiantes considera que la implementacion es "alta”, un 21.66% la califica como "media”, un
28.33% opina que es "baja", y el 23.33% indica que no se ha implementado ningln recurso
tecnolégico al momento de recibir las clases. La variabilidad en las percepciones de los
estudiantes sobre la implementacion de recursos tecnoldgicos por parte del docente demuestra
la falta de estos recursos o herramientas en el aula. EI hecho de que un 28.33% de los
estudiantes califique la implementacion como baja y un 23.33% indique que no se utilizan
recursos tecnologicos en absoluto es preocupante, dado a que esto puede limitar las
oportunidades de aprendizaje y el desarrollo de habilidades digitales esenciales en el mundo

actual.
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Pregunta 15: ;Como calificas tu nivel de habilidad tecnoldgica y experiencia previa en el uso

de herramientas digitales para el aprendizaje del Inglés?

Tabla 17 Opinion de los estudiantes sobre el nivel de habilidad tecnologica y experiencia

previa en el uso de herramientas digitales para el aprendizaje del Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Alto 35 58.33%
15 Medio 15 25%
Bajo 8 13.33%
Ninguno 2 3.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 15 Opinion de los estudiantes sobre el nivel de habilidad tecnologica y experiencia
previa en el uso de herramientas digitales para el aprendizaje del Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

El comportamiento de los estudiantes con relacion a esta pregunta revela que un 58.33%
de los consultados califica su nivel de habilidad tecnolégica como "alto”, mientras que un 25%
lo considera "medio", solo un 13.33% cree que tiene "bajo" el nivel de habilidad tecnoldgica y
un 3.33% manifiesta que no tiene ningun tipo de habilidad tecnoldgica. Se puede evidenciar
que la mayoria de los estudiantes se sienten comodos utilizando herramientas digitales para el
aprendizaje del Inglés; esto es muy importante dado a que las competencias tecnologicas son
un factor clave en la educacion moderna, especialmente en el aprendizaje de idiomas. Este
punto de vista es compartido también por Luna y Ambuludi (2024), quienes manifiestan que
en la actualidad, la educacion debe alinearse con los avances tecnoldgicos para potenciar el
aprendizaje. El uso de herramientas digitales como simuladores interactivos y aplicaciones

moviles, enriquecen la experiencia de los estudiantes y mejora la comprensién de los temas.
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Pregunta 16: ;/Crees que la implementacion de un aula virtual en Moodle mejorara tu

aprendizaje del Inglés en comparacion con las clases tradicionales?

Tabla 18 Opinion de los estudiantes sobre la implementacion de un aula virtual en Moodle

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucho 41 68.33%
16 Poco 15 25%
Algo 3 5%
Nada 1 1.66%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 16 Opinion de los estudiantes sobre la implementacion de un aula virtual en Moodle
Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Los resultados obtenidos revelan que el 68,33% de los estudiantes encuestados
consideran que la implementacion de un aula virtual en Moodle mejorara significativamente
su aprendizaje en comparacion con las clases tradicionales, en el lado opuesto un 25%
considera que mejorara "poco”, el 5% piensa que mejorara "algo"”, y un 1.66% cree que no se
presentara alguna mejora. Este alto porcentaje de estudiantes prevé una mejora notable en el
caso de llegarse a utilizar un aula virtual y creen que este tipo de tecnologia puede ofrecer
ventajas considerables sobre los métodos de ensefianza tradicionales. La variedad de recursos
y actividades disponibles en un entorno virtual puede hacer que el aprendizaje sea mas atractivo
y dinamico, esto puede resultar en una mayor retencion del conocimiento y un mejor
desemperio de los estudiantes dentro de la asignatura. La autora Aguilar (2021), opina que las
aulas virtuales fortalecen el proceso educativo de los estudiantes al permitir la difusion de
recursos audiovisuales que no suelen estar disponibles en aulas presenciales, este tipo de
plataformas se apoya en una variedad de TIC, que facilitan el aprendizaje y contribuyen al
desarrollo de habilidades, siendo eficaces para acercar a los estudiantes a nuevas formas de

conocimiento.
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Pregunta 17: ;/Qué tanto mejorarian los objetivos educativos establecidos para la asignatura
de Inglés si se configurara un aula virtual que incluya elementos para la practica de habilidades
como el listening, writing, speaking y reading?

Tabla 19 Opinion de los estudiantes sobre la mejora en los objetivos educativos establecidos
para la asignatura de Inglés si se configurara un aula virtual

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucho 42 70%
17 Poco 10 16.66%
Algo 6 10%
Nada 2 3.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 17 Opinion de los estudiantes sobre la mejora en los objetivos educativos
establecidos para la asignatura de Inglés si se configurara un aula virtual

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Un 70% de los estudiantes considera que la configuracion de un aula virtual mejoraria
"mucho” los objetivos educativos establecidos en la asignatura de Inglés, lo que resalta la
percepcion positiva hacia el uso de la tecnologia en la educacion, el 16,66% de los encuestados
indican que mejoraria poco, 10% manifiestan que mejoraria en “algo” , y finalmente un 3.33%
comunica que no aportaria en nada. EI implementar un aula virtual con elementos de préactica
puede enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, los autores Rosario y Nufiez (2021),
indican que el uso de espacios virtuales, se ha vuelto fundamental en la educacién, tanto para
la gestidn del contenido virtual, como para el complemento a las modalidades presenciales,
dado a que estas plataformas organizan y facilitan la gestion del aprendizaje al centralizar
tareas, calificaciones y canales de comunicacién, promoviendo ademas el desarrollo intelectual

de los estudiantes.
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Pregunta 18: (En qué medida considera usted que la implementacion de actividades
interactivas como: juegos educativos y ejercicios précticos en el aula virtual de Moodle

contribuird a mejorar su aprendizaje del idioma Inglés?

Tabla 20 Opinion de los estudiantes sobre la mejora de aprendizaje del idioma Inglés a
traves de la implementacion de actividades interactivas en un aula virtual de Moodle

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucho 39 65%
18 Poco 14 23.33%
Algo 4 6.66%
Nada 3 5%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 18 Opinion de los estudiantes sobre la mejora de aprendizaje del idioma Inglés a
traveés de la implementacion de actividades interactivas en un aula virtual de Moodle

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Las respuestas recopiladas correspondientes al presente literal ponen de manifiesto que
el 65% de los estudiantes creen que la implementacion de actividades interactivas contribuira
"mucho” a su aprendizaje, el 23.33% de los encuestados indicaron que contribuird “poco”, un
6.66% declinan por la variable “algo”, y un 5% manifestd que desde su perspectiva, no
contribuird en nada. Estos datos resaltan la importancia de la interactividad en el proceso
educativo desde la perspectiva del estudiante.

La interactividad en el aprendizaje ha sido respaldada por diversos estudios, tal es el
caso de los autores Tipan y Jordan (2021), quienes indican basicamente que los joévenes en la
actualidad estan inmersos en la tecnologia desde temprana edad y perciben el mundo de manera
distinta. Al integrar materiales multimedia y herramientas tecnol6gicas en un aula virtual se
enriquece la experiencia educativa, permitiéndoles a los jévenes, la construccion de

conocimiento mas diverso y un aprendizaje profundo a través de la interactividad.
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Pregunta 19: ¢La integracion de recursos digitales como: videos, presentaciones interactivas
y enlaces a sitios educativos, dentro de un aula virtual incrementaria su nivel de comprension

en la asignatura de Inglés?

Tabla 21 Opinion de los estudiantes sobre la medida en que la integracion de recursos
digitales como: videos, presentaciones interactivas y enlaces a sitios educativos, dentro del
aula virtual incrementaria su nivel de comprension en la asignatura de Inglés

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucho 42 70%
19 Poco 10 16.66%
Algo 5 8.33%
Nada 3 5%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 19 Opinion de los estudiantes sobre la medida en que la integracion de recursos
digitales como: videos, presentaciones interactivas y enlaces a sitios educativos, dentro del
aula virtual incrementaria su nivel de comprension en la asignatura de Inglés

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Gracias a la tabulacion de datos se puede deducir que el 70% de los estudiantes
considera que la integracion de recursos digitales incrementaria "mucho” su nivel de
comprension en la asignatura de Inglés, en contraste un 16.66% opina que esto incrementaria
"poco”, el 8.33% de los encuestados cree que incrementaria en "algo™ su nivel de comprension
académica y un 5% no ve ningun beneficio de esto. El alto porcentaje de estudiantes que
perciben un impacto positivo sugiere que los recursos digitales pueden desempefiar un papel
crucial en el aprendizaje del idioma. Al incorporar videos y presentaciones interactivas, se
facilita la comprensién de temas complejos, ya que los recursos permiten visualizar y
contextualizar la informacion de manera mas efectiva. Segun estudios previos los materiales
didacticos son esenciales para el proceso de ensefianza-aprendizaje y ofrecen numerosas

posibilidades que ayudan en la adquisicién de competencias conceptuales. (Real, 2019)
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Pregunta 20: ;Cree usted que la estructuracion de los contenidos pertenecientes a la asignatura
de Inglés en modulos secuenciales dentro de un aula virtual permitird un aprendizaje méas
organizado?

Tabla 22 Opinion de los estudiantes sobre como la estructuracion de los contenidos
pertenecientes a la asignatura de Inglés en modulos secuenciales dentro de un aula virtual
permitira un aprendizaje mas organizado

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucho 40 66.66%
20 Poco 16 26.66%
Algo 2 3.33%
Nada 2 3.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 20 Opinion de los estudiantes sobre como la estructuracion de los contenidos
pertenecientes a la asignatura de Inglés en modulos secuenciales dentro de un aula virtual
permitira un aprendizaje mas organizado

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

Después de la recopilacion de datos se evidencio que el 66.66% de los estudiantes opind
sobre la estructuracion de los contenidos en modulos secuenciales, indicando que esto facilitara
"mucho” en el aprendizaje méas organizado, por otro lado, un 26.66% considera que esto
contribuird "poco” a la organizacion , mientras que el 8.33% cree que mejorara "algo" y un 5%
considera que no contribuira en lo absoluto a tener un aprendizaje méas organizado. Muchos
estudiantes consideran que organizar los contenidos en mddulos secuenciales dentro de un aula
virtual les facilitara tener un aprendizaje mas estructurado. Al presentar el contenido en
maodulos, se permite que los estudiantes puedan abordar el aprendizaje de manera ordenada,
algo muy importante en el aprendizaje de un idioma, donde cada nuevo concepto

frecuentemente se basa en un conocimiento previo.
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Pregunta 21: ;Qué tan necesario consideras que es incorporar pruebas en linea, evaluaciones
formativas y sumativas, asi como foros de discusion, en un aula virtual como elementos para
medir tu rendimiento académico?

Tabla 23 Opinion de los estudiantes en cuanto a la necesidad de incorporar elementos para
medir el rendimiento académico en un aula virtual

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Mucho 41 68.33%
21 Poco 14 23.33%
Algo 3 5%
Nada 2 3.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 21 Opinion de los estudiantes en cuanto a la necesidad de incorporar elementos
para medir el rendimiento académico en un aula virtual

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

La tendencia predominante en esta pregunta arrojo un 68.33% de los estudiantes
encuestados, quienes consideran que es de mucha importancia de incorporar pruebas en linea
y foros de discusion en un aula virtual, por otro lado el 23.33% indica que es poca la necesidad
de incorporar estos elementos para que midan su rendimiento académico, el 5% piensa que es
“algo” necesario, y el 3.33% respondié que no es necesario. Estas respuestas destacan la
necesidad y el interés de los estudiantes en trabajar con nuevas tecnologias que integren
métodos y herramientas para medir el rendimiento académico de manera virtual. Desde el punto
de vista de la autora Marisol (2015), los modelos de evaluacion en un aula virtual son
completamente esenciales para guiar a las autoridades en la mejora de la calidad educativa, ya

que les permite valorar de manera objetiva el progreso de los estudiantes.
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Pregunta 22: En el contexto de un aula virtual desarrollada en Moodle para la ensefianza del

idioma Inglés ¢A traves de que instrumento de evaluacion te gustaria evaluar el rendimiento

del aula?

Tabla 24 Opinion de los estudiantes sobre el instrumento de evaluacion que les gustaria

utilizar para evaluar el rendimiento del aula virtual desarrollada

Pregunta Categoria Frecuencia Porcentaje
Lista de cotejo 31 51.66%
22 Rubrica 7 11.66%
Encuesta 10 16.66%
Cuestionario 12 3.33%

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera
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Grdfico 22 Opinion de los estudiantes sobre el instrumento de evaluacion que les gustaria
utilizar para evaluar el rendimiento del aula virtual desarrollada

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Leon Mera

Analisis e interpretacion

En esta Gltima pregunta la mayoria de los estudiantes, alrededor del 51.66% manifesto
que prefieren utilizar una lista de cotejo como instrumento de evaluacién para medir el
rendimiento del aula virtual, mientras que un 31.66% seleccion0 la “rubrica” como instrumento
de evaluacion preferido, un 13.33% opto por una “encuesta” y el 3.33% de los encuestados les
gustaria realizar la evaluacion a través de un cuestionario. La eleccion de los estudiantes marca
una clara tendencia por la lista de cotejo, afortunadamente este tipo instrumento les permitira
manifestar puntos de mejorar o aspectos débiles que pueda tener el producto final. Segun los
autores Velasco, Bojorquez y Armenta (2010), la evaluacién de los programas educativos
virtuales consiste basicamente en un conjunto de procesos sistematicos de recoleccion y
analisis de informacion, de forma ordenada, fiable y valida, que sirve posteriormente para la

toma de decisiones en términos de mejora.
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4.3. Andlisis conclusivo por variable
Tomando como base los resultados y hallazgos encontrados durante la medicion de las
variables investigativas se presentan las siguientes conclusiones:

e Situacion actual relacionada al aprendizaje de los contenidos de la asignatura de
Inglés en estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa Fiscal Juan Ledn Mera: La conclusion de esta variable deriva de
los datos recogidos desde la primera hasta la novena pregunta del cuestionario aplicado
en la Unidad Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, estos datos muestran una percepcion
positiva en cuanto al aprendizaje del idioma Inglés, entre los estudiantes de primer afio
de Bachillerato General Unificado. La mayoria de los encuestados considera que
poseen buenas habilidades y destrezas en el idioma, también creen que los métodos de
ensefianza empleados por la docente han sido efectivos. La efectividad de los métodos
se podria relacionar con la alta participacion de los estudiantes en las clases, junto con
el interés y motivacion que demuestran por aprender el idioma. Los contenidos
presentados por la docente han logrado captar el interes de los estudiantes, fomentando
un ambiente de aprendizaje bueno, sin embrago, a pesar de estos aspectos positivos, se
han identificado areas que requieren de mejoras para maximizar el nivel de satisfaccion
y el potencial académico.

e Caracteristicas y estrategias de aprendizaje de la asignatura de Inglés impartida
los estudiantes de primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Fiscal Juan Ledn Mera: Para analizar esta variable de estudio, se
emplearon las preguntas del cuestionario comprendidas entre la nimero diez y la
numero quince, con ellas se logré evidenciar que las estrategias de ensefianza
empleadas en la asignatura de Inglés han sido efectivas segun la opinién en la mayoria
de los estudiantes. Los encuestados también expresaron una opinion favorable sobre la
planificacion de la asignatura, el mayor porcentaje de encuestado considera que esta
bien estructurada y adecuada para sus necesidades de aprendizaje. Por otro lado, se
determind que las caracteristicas de las evaluaciones disefiadas para medir el progreso
del aprendizaje en el Inglés, han sido Utiles y adecuadas permitiendo conocer el nivel
de conocimientos y habilidades de los estudiantes. Sin embargo, la implementacion de
recursos tecnoldgicos en la ensefianza no ha sido tan amplia, solo el 48% de los
encuestados piensa que se han incorporado tecnologias dentro del aula de clases como

estrategia de aprendizaje, a pesar de que el 84% de los estudiantes posee habilidades
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suficientes para el uso de herramientas digitales. Esta cifra alarmante sugiere una mayor
implementacidn de recursos tecnolégicos en el proceso educativo, e integracion de mas
herramientas digitales para potenciar el aprendizaje y mantener el interés de los
estudiantes.

Un aula virtual para impartir la asignatura de Inglés a estudiantes de primer afio
de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal Juan Le6n Mera:
El desarrollo de un aula virtual en la plataforma Moodle para complementar la
asignatura de Inglés es visto positivamente por los estudiantes. Segln las respuestas
obtenidas en las Ultimas seis preguntas del cuestionario, los estudiantes consideran que
un aula virtual mejorard significativamente el alcance de los objetivos adamicos, asi
mismo piensan que el aula virtual facilitara la mejora de habilidades fundamentales del
idioma, como lo son el listening, writing, y reading, a través de la implementacion de
ejercicios interactivos dentro de la plataforma, potenciando el aprendizaje e
incrementando la comprension de los temas a tratar. La percepcion general sobre el
aula virtual es buena, se piensa que su implementacion complementara las clases
presenciales, también proporcionara un espacio adicional para el refuerzo y la practica
constante de los conocimientos. Sin duda alguna, la incorporacion de recursos digitales
en el aula virtual brindara una experiencia de aprendizaje mas dinamica e interactiva,
con un entorno de aprendizaje completo, adaptado a las necesidades actuales de los
estudiantes, contribuyendo finalmente a la motivacion y rendimiento académico de los

alumnos.
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CAPITULO V: PRESENTACION DE LA PROPUESTA

5.1. Denominacion

La propuesta denominada: “Aula virtual desarrollada bajo el modelo ADDIE para
impartir la asignatura de Inglés a estudiantes de primero BGU de la Unidad Educativa Fiscal
Juan Leon Mera”, refleja de primera mano la intencion de crear un entorno de aprendizaje
innovador utilizando la plataforma de Moodle, misma que investigaciones previas, ha
demostrado ser efectiva para la creacion de espacios virtuales educativos . En la propuesta se
hace uso de la metodologia ADDIE, debido a su enfoque sistematico y estructurado en el disefio
de proyectos educativos; la propuesta también contiene estrategias pedagdgicas que favorecen
a un mejor aprendizaje, adaptando el proceso de ensefianza presencial que la institucion maneja
a un proceso de educacion b-learning obteniendo todas las ventajas de ambos métodos, la
flexibilidad y accesibilidad del e-learning, junto con la interaccion directa y el apoyo que brinda
la ensefianza presencial dictada a diario en la institucion. Con esto se garantiza que los
estudiantes adquieran conocimientos tedricos y desarrollen habilidades préacticas en el idioma
dentro de un entorno virtual de calidad, flexible y altamente efectivo, que les motiva a participar

en su proceso de aprendizaje y a incrementar sus competencias lingisticas.

5.2. Descripcién

La presente propuesta cubre las necesidades que fueron manifestadas en el instrumento
de recoleccion suministrado a los estudiantes de Primer afio de Bachillerato General Unificado,
mismos que estan matriculados en la Unidad Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, durante el
periodo académico 2024-2025. La propuesta como tal, fue desarrollada y pensada para mejorar
sus destrezas de comunicacion del Inglés. En el contexto académico, este idioma es parte
fundamental de la malla académica en instituciones de educacion Ecuatoriana, dado a que
brinda a los estudiantes el conocimiento y las herramientas necesarias para que puedan abordar
el entorno globalizado, en términos de comunicacion y comprension de materiales académicos
redactados en su mayoria en lenguaje extranjero. Por ello es crucial que se adquieran y se
refuercen las habilidades en este idioma, través de la integracion de diversas herramientas
pedagdgicas interactivas y motivadoras. La propuesta presentada a continuacion ofrece un
entorno de aprendizaje donde los estudiantes pueden desarrollar competencias linglisticas de
manera progresiva y organizada, con el uso de actividades compuestas por presentaciones
dindmicas en Canva y Genially, a la par de actividades desarrolladas en las plataformas de
EducaPlay y Kahoot, mismas que estan disefiadas para fomentar el pensamiento critico y la

mejora de habilidades claves para la comprensién del idioma.
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5.3. Justificacion

La creciente necesidad por mejorar el aprendizaje en las instituciones educativas
Ecuatorianas, ha impulsado la adopcion de diversas tecnologias para satisfacer las exigencias
de personalizacion en los procesos involucrados dentro de la ensefianza-aprendizaje en
estudiantes y docentes. El disefiar un aula virtual en la plataforma de Moodle bajo el modelo
ADDIE, para impartir la asignatura de Inglés a estudiantes de primer afio de Bachillerato
General Unificado, responde a esta necesidad educativa de cambio que el Ecuador afronta
actualmente.

El modelo ADDIE compuesto por las fases de andlisis, disefio, desarrollo,
implementacién y evaluacion, es realmente completo y ofrece una estructura organizada que
junto a la incorporacién de una plataforma de gestion de aprendizaje, garantiza la ejecucién y
construccion eficaz de aulas virtuales. Del mismo modo, la propuesta responde a las
problematicas y debilidades académicas identificadas en los estudiantes, relacionadas con el
acceso limitado a recursos educativos complementarios para el aprendizaje del idioma. Para
abordar esta situacion problematica, la propuesta transforma el método de ensefianza
tradicional de la institucion al promover el uso de un entorno virtual que integra tecnologia
educativa y una metodologia pedagogica adecuada para optimizar el aprendizaje, en este
sentido se ofrece a los estudiantes contenido educativo exclusivo, disefiado para desarrollar
habilidades esenciales conforme a las necesidades identificadas previamente.

Los alumnos podran gestionar su ritmo de aprendizaje y revisar constantemente los
materiales incorporados en el aula la cantidad de veces que sean necesarias, renviar mensajes
a la docente, compartir ideas con los comparieros y recibir las debidas retroalimentaciones de
forma personalizada, teniendo siempre un acompafamiento de forma fisica, virtual y una
mayor participacion en su proceso educativo.

Por medio de actividades ligadas estrechamente con la planificacion de la asignatura y
elementos propios que brinda Moodle como foros de discusion, la incorporacion de tareas
interactivas, cuestionarios en linea, asignacion de trabajos grupales, crucigramas y juegos de
gamificacion, el aula virtual busca fomentar la participacion y la colaboracion entre los
estudiantes haciendo que el aprendizaje sea entretenido y facil de digerir. Con todo lo
mencionado anteriormente en este apartado se deja claro el nivel alto de factibilidad que tiene
la propuesta, la cual genera un paso significativo hacia la inclusion digital de la institucion,
beneficiando significativamente a los estudiantes de la Unidad Educativa Fiscal Juan Le6n

Mera.
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5.4. Objetivos de la propuesta

5.4.1. Objetivo general

Mejorar el proceso de aprendizaje en la asignatura de Inglés mediante la
implementacién de actividades interactivas y personalizadas dentro de un aula virtual
dirigida a los estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, durante el periodo académico 2024-2025.

5.4.2. Objetivos especificos

Fomentar el aprendizaje del idioma Inglés en los alumnos mediante el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion incorporadas en un aula virtual,
durante el periodo académico 2024-2025.

Integrar un conjunto de actividades complementarias como videos, lecturas, juegos
educativos y foros de discusion, alineados con la planificacion educativa de la
institucion, para impulsar el aprendizaje del idioma Inglés y mejorar las competencias
lingliisticas de los estudiantes en el periodo académico 2024-2025.

Disefiar un aula virtual en la plataforma de Moodle, con una estructura modular
organizada divida en tres mddulos, que complemente el proceso tradicional de
ensefianza y aprendizaje del idioma Inglés dentro de la Unidad Educativa Fiscal Juan

Ledn Mera, durante el periodo académico 2024-2025.
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5.5. Beneficiarios

La propuesta beneficiara directamente a los estudiantes del primer afio de Bachillerato
General Unificado, matriculados en la Unidad Educativa Fiscal Juan Ledn Mera, dichos
estudiantes tendrén acceso a una plataforma de aula virtual, elaborada de acuerdo con la
planificacion y exigencia académica de la institucion. Indirectamente también seran
beneficiados los docentes que estén a cargo de la asignatura, ya que podran incorporara esta
poderosa herramienta, obteniendo una nueva estrategia didactica que aportara exitosamente en
la transmision de conocimiento a sus aprendices.

Ambas partes seran beneficiadas de manera significativa en lo que concierne al
desarrollo y aprendizaje del idioma Inglés. Es importante indicar que la propuesta no busca en
ningn momento sustituir el proceso de ensefianza presencial que se genera dentro de la
institucion. Con su incorporacion se busca enriquecer de manera positiva a toda la comunidad

educativa, con un modelo educativo b-learning.

5.6. Responsables

El desarrollo del aula virtual es responsabilidad exclusiva del autor de este trabajo de
investigacion: Ing. Klevers Alexander Méndez Pico, encargado de realizar el proceso de
creacion, disefio e implementacion de los recursos necesarios, bajo los estandares requeridos
por la institucion, en acompafiamiento y supervision de las autoridades de la Unidad Educativa
Fiscal Juan Leon Mera, y la docente del area de Inglés, quienes aportan con el soporte
institucional necesario para la construccion de la propuesta. De este modo el desarrollo del aula
virtual se llevara a cabo de manera colaborativa, integrando experiencia técnica y pedagogica

para ofrecer un entorno de aprendizaje que cumpla con los objetivos planteados.

5.7. Metodologia

Para el proceso metodoldgico de esta propuesta, se implementaran las fases del modelo
ADDIE, garantizando un desarrollo metodico del aula virtual en la creacion de actividades y la
evaluacion del conocimiento adquirido. Se plantea un enfoque hibrido que toma lo mejor del
constructivismo y conductismo; el enfoque conductista se utilizara para mejorar determinados
conocimientos del idioma, mediante la practica repetitiva de actividades como ejercicios de
gramatica o vocabulario, anexados a la plataforma virtual los cuales posteriormente tendran la
retroalimentacién y comentarios respectivos por parte del docente. Por otro lado, el
constructivismo serd considerado en actividades que permitan a los estudiantes construir su
propio conocimiento a partir de sus experiencias académicas y de vida, como la redaccion de

textos cortos en Inglés, con el fin de lograr la mejora de sus habilidades linglisticas.
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5.7.1. Fase de andlisis

Se da inicio a esta esta fase, llevando a cabo un diagndstico de las necesidades
educativas y tecnoldgicas que afectan a los estudiantes pertenecientes la muestra de estudio
tomada de la Unidad Educativa Fiscal Juan Ledn Mera. Este diagnostico fue fundamental para
comprender el contexto y las carencias que presentaban los estudiantes en relacion con el
aprendizaje del Inglés. Con los resultados obtenidos de la encuesta aplicada previamente en la
investigacion, se logrd identificar con precision las areas que requerian mejoras, el analisis
reveld diversas necesidades, tanto en el ambito académico como en el tecnoldgico.

Se identificaron diferentes niveles en las competencias linglisticas de cada individuo,
especificamente en la comprension y en la produccidn escrita del idioma. Muchos estudiantes
que tuvieron dificultades para seguir el ritmo del curriculo tradicional manifestaron, en esta
fase la necesidad de adaptar el proceso de ensefianza a sus capacidades y estilos de aprendizaje.
Gracias al andlisis realizado se pudo identificar la ausencia en cuanto al uso de herramientas
tecnoldgicas dentro de los procesos de ensefianza generados por la docente encargada de dictar
la asignatura, lo que podria representar un obstaculo para el aprendizaje de los estudiantes.

Una vez identificadas estas areas a mejorar, se procedio a definir los objetivos
especificos que el aula virtual debia alcanzar, estos objetivos fueron disefiados para responder
directamente a las necesidades detectadas, garantizando que la propuesta no solo sea
innovadora, sino también sea relevante y efectiva para el alumnado. Toda la labor realizada
sirvié como base fundamental para el desarrollo del proyecto, garantizando que tanto el disefio
como la ejecucion estuvieran en perfecta consonancia. Se busco garantizar que la herramientas
empleadas en el aula virtual fueran las mas adecuadas para superar las barreras identificadas,
evidentemente esta fase de analisis no solo permitid identificar las necesidades y desafios de
los estudiantes, también proporciond una direccion clara para el desarrollo del entorno virtual,
a fin de asegurar la accesibilidad e incrementar el desempefio académico.

5.7.2. Fase de disefio

A partir de la interpretacion de los resultados obtenidos en la fase de analisis, se procede
a la etapa de disefio, en esta fase se planificaran los contenidos que guiara el desarrollo del
curso y se definirdn las actividades y recursos que se utilizaran dentro del aula virtual,
asegurando que cada elemento del curso esté cuidadosamente planificado para cumplir con los
objetivos educativos. La estructura del aula virtual en Moodle mantendréa un estilo limpio y

ordenado dividido en cuatro secciones:
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Tabla 25 Secciones del aula virtual

Cabecera:

Esta seccidn incluye:

«  Nombre del curso

«  Perfil del usuario

«  Opciones generales de busqueda

Bloque de navegacion:

Ubicado a la izquierda, este bloque contiene enlaces rapidos a
diferentes areas del sitio:

- Area personal

« Inicio del sitio

«  Archivos privados

«  Mis cursos

Area de trabajo

En esta area se visualiza el contenido principal del curso, aqui se
presenta:
«  Vista general de los contenidos educativos

principal: «  Seccion de contenido

+  Mddulos organizados

Ubicado a la derecha de la pantalla, este bloque contiene herramientas
Bloques: y recursos adicionales como:

« Calendario

» Diccionario

Autor: Méndez Klevers
CABECERA

Nilﬁz%tii?OEN AREA DE TRABAJO AREA DE BLOQUES

llustracion 7 Estructura del aula virtual

Autor: Méndez Klevers
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Para el disefio del aula virtual, se seguiran las directrices establecidas por la institucion,
en este sentido la planificacion contempla tres médulos tematicos:
e Primer modulo: Inspirational People
o Objetivo general del mddulo: Desarrollar en los estudiantes la capacidad de
identificar y describir las caracteristicas de personas inspiradoras en diversos
contextos culturales mejorando sus habilidades de escritura mediante la
redaccion de ensayos Yy la participacion en foros de discusion.
e Segundo moédulo: Experience Culture!
o Objetivo general del médulo: Desarrollar la comprension y apreciacion de las
experiencias culturales tanto a nivel personal como comunitario, a través de la
lectura de textos informativos, la participacion en foros de discusion y
actividades que buscan alimentar el vocabulario de los estudiantes.
e Tercer modulo: Story Time!
o Objetivo general del médulo: Fomentar el desarrollo de habilidades narrativas
e impulsar la capacidad de crear y compartir historias originales, promoviendo

un ambiente de aprendizaje colaborativo.

Una vez definidos los temas a tratar se procede con disefio del aula virtual, en donde la
presentacion del contenido educativo de cada modulo se realizara de manera clara, es decir,
cada madulo comenzaré con un video introductorio de no més de cinco minutos ubicado en la
seccion de “Recursos principales”, para captar la atencion de los estudiantes logrando asi
brindar una vision general del tema, del mismo modo, se anexara dentro de este apartado una
presentacion desarrollada ya sea en Canva o Geneally, abordado el tema de la semana.

En todos los modulos se incorporaran recursos como lecturas, videos y presentaciones
relevantes tomadas de diversos repositorios académicos y estaran ubicados en la seccion de
“Recursos opcionales”, en esta seccion se espera que los estudiantes refuercen el contenido y
consoliden su aprendizaje de forma voluntaria y sin sobrecargos. En cada modulo se incorporan
actividades como la creacion de ensayos, presentaciones y la elaboracién de historias dentro
del apartado “Actividades”. Esta decision surgi6 luego del analisis previo en donde se observo
que los estudiantes, tienden a aprender de manera mas efectiva cuando participan en actividades
que les permiten aplicar el conocimiento de manera préactica, fomentando el uso activo del

lenguaje en contextos relevantes y aplicando las técnicas narrativas aprendidas en el curso.
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Esto promueve tanto la creatividad como la estructuracion adecuada de ideas,
respondiendo a la necesidad de desarrollar habilidades narrativas y estructurales en Inglés. De
la misma manera el aula virtual ofrece varias instancias de evaluacion formativa, que permiten
a los docentes evaluar regularmente el desempefio de los estudiantes y a los estudiantes les
permite demostrar que han comprendido sobre los temas tratados. Cada actividad fue creada
para fomentar la interaccion, personalizar el aprendizaje y promover la reflexion continua.

El "Foro académico", esta destinado a fomentar el intercambio de ideas y experiencias
entre los estudiantes. Los foros académicos promueven el aprendizaje colaborativo y el
desarrollo de habilidades comunicativas esenciales para el progreso en el aprendizaje de un
idioma porque permiten a los estudiantes participar, expresar sus opiniones de forma libre, se
pueden utilizar como una evaluacion de aprendizaje para medir el conocimiento de los
estudiantes, evaluando no solo su comprension lectora y vocabulario, sino que también se
puede medir su capacidad para compartir recomendaciones de manera clara y coherente; con
este tipo de actividades se fomenta el respeto por la diversidad, la reflexion y la autoevaluacion,
que son fundamentales para el aprendizaje.

Finalmente, se incluye un modulo adicional llamado "Evaluacion del curso”, que
incorpora una lista de cotejo de ocho indicadores, los indicadores se crearon para determinar la
satisfaccion general de los estudiantes con el aula. Este mddulo busca recopilar comentarios
atiles para mejorar continuamente la ensefianza y la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes, ademas, los estudiantes tienen la oportunidad de expresar sus opiniones y
sugerencias a traveés de la evaluacion, lo cual es esencial para adaptar el curso a sus necesidades
y expectativas. Los contenidos y la estructura de cada médulo se describen a continuacion a
través de tres planificaciones curriculares, permitiendo una comprension completa del enfoque
educativo propuesto en el aula virtual, con estas planificaciones se proporciona una vision

organizada de los temas que se abordaran y como seran abordados:
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Tabla 26 Planificacion microcurricular de aula virtual: Médulo uno

Planificacién micro curricular (Aula virtual)

Area: Inglés Afio lectivo: 2024-2025
Grado: lero BGU Nivel de Inglés : A2
Paralelo: A, B,C Madulo: 1
Modulo | Nombre del médulo Obijetivos de modulo Contenido Evaluacién Semana
Lograr que los estudiantes puedan | Video: Foro de discusion:
identificar 'y  describir las | ¢  Tema: Introduccion a personas | ¢  Tema: ;Quién es una persona inspiradora en
caracteristicas de personas inspiradoras. tu vida y por qué?
inspiradoras en diferentes | ¢  Descripcion: Un video corto que | ¢  Descripcion: Los estudiantes comparten sus
contextos culturales. presenta a  varias  personas pensamientos y responden a al menos dos
Desarrollar habilidades de escritura inspiradoras 'y sus logros. Los compafieros.
al redactar un ensayo sobre una estudiantes deben tomar nota de las | e  Criterios de evaluacion: Claridad en la
persona inspiradora, utilizando el caracteristicas y las razones por las expresion, uso del vocabulario adecuado y
vocabulario adecuado y estructuras cuales se les considera inspiradores. respeto en las respuestas.
gramaticales correctas. Presentacion: Tarea:
INSPIRATIONAL Fomentar la expresion escrita a | ¢ Tema: Lideres que cambiaron el | e  Descripcion: Escribir un breve ensayo (100 1
1 PEOPLE través de la participacic’)n en foros mundo palabras), sobre una persona inspiradora,
de  discusion, compartiendo | e  Descripcion: Una presentacion en incluyendo, logros y por qué es un modelo
experiencias personales y Canva, que destaca a varios lideres para seguir.
respondiendo a los compafieros. mundiales, detallando sus logros y | ¢  Actividad: Los estudiantes deben seleccionar
cémo influyeron en la sociedad. uno de los lideres mencionados y preparar una
breve presentacion oral (grabada), sobre
cémo esa persona ha sido una fuente de
inspiracion para ellos, luego deben cargarla al
aula virtual.
Video interactivo:
e Descripcion: Los estudiantes veran un video
de 6 minutos.
e Actividad: Durante el video, apareceran
preguntas en momentos claves que los
estudiantes deben responder paulatinamente.

Observaciones :

Realizado por:

Revisado por:

Aprobado por:

Fecha:

Fecha:

Fecha:

Autor: Méndez Klevers
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Tabla 27 Planificacion microcurricular de aula virtual: Médulo dos

Planificacién micro curricular (Aula virtual)

Area: Inglés

Anfo lectivo: 2024-2025

Grado: lero BGU

Nivel de Inglés : A2

Paralelo: A, B,C Modulo: 2

Maodulo Nombre del médulo Obijetivos de modulo Contenido Evaluacion Semana
Reconocer y analizar la importancia | Video: Actividad:
de las experiencias culturales en la | ¢  Tema: Cultura y su importancia e Tema: Reflexion escrita sobre una
vida personal y comunitaria. e  Descripcion: Video corto que presenta experiencia cultural personal.
Aplicar estrategias de lectura para como las practicas culturales nos | e  Descripcion: Los estudiantes escribiran
comprender textos informativos sobre ayudan a construir una identidad una reflexion sobre una experiencia
actividades culturales, utilizando conectar con otras personas y fomentar cultural que hayan tenido,
vocabulario especifico. la diversidad. relacionandola con lo leido en la pagina
Promover la interaccion social | Presentacion: web (Promoting cultural exchange
mediante la participacién en foros de | ¢  Tema: Experiencias culturales and understanding), ubicada en los

EXPERIENCE preguntas y respuestas, compartiendo significativas. recursos opcionales del médulo 2.
2 CULTURE! recomendaciones culturales y | « Descripcion: Una presentacion en | Cuestionario(Quiz): 2

debatiendo con los compafieros.

cubre diferentes
culturales y su

Canva, que
experiencias
importancia.

Lectura:

e Descripcion: Pagina web en internet
que discute cémo el intercambio
cultural promueve la comprension y el
respeto entre diferentes comunidades.

e Descripcién: Un cuestionario de opcién
multiple sobre el contenido de la leccion
anterior y preguntas de este nuevo
maodulo.

e  Temas: Vocabulario relacionado con la
cultura y personas inspiradoras.

Foro de preguntas y respuestas:

e Tema: (Qué actividades -culturales
recomendarias y por qué?

e  Descripcion: Los estudiantes
comparten recomendaciones y discuten
sobre actividades culturales de su
comunidad.

Observaciones :

Realizado por:

Revisado por:

Aprobado por:

Fecha:

Fecha:

Fecha:

Autor: Méndez Klevers
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Tabla 28 Planificacion microcurricular de aula virtual: Médulo tres

Planificacién micro curricular (Aula virtual)

Area: Inglés

Anfo lectivo: 2024-2025

Grado: lero BGU

Nivel de Inglés : A2

Paralelo: A, B,C Modulo: 3

Modulo | Nombre del médulo Obijetivos de médulo Contenido Evaluacion Semana
Desarrollar habilidades | Video: Actividad :
narrativas, aprender a | e Tema: ;COmo narrar historias? e  Tema: Esquema de historia que les gustaria
estructurar y contar historias de | o  pescripcion: Video que  ensefia  las contar.
manera efectiva. técnicas de narracion y cémo estructurar | ®  Descripcion: Después de leer el material de
Crear una historia original que una historia. la semana, los estudiantes deberan disefiar un
refleje la comprension de las | presentacion: mapa mental que tenga relacién con una
técnicas de o narracion | 4 Tema: Elementos esenciales de una gran hllstqua corta, apllcando, al menos tres
aprendidas,  utilizando  un historia técnicas discutidas en el mddulo.
vocabulario variado y S - . Tarea:

e  Descripcidn: Presentacidn en Genially que S . 3
adecuado. - e  Descripcion: Presentar en un video de tu
. L explica los componentes claves de una N .
3 STORY TIME! Fomentar la retroalimentacion buena narracion, incluyendo estructura historia corta de no méas de 100 palabras

constructiva entre comparieros a
través de la presentacion de
historias en foros, promoviendo
un ambiente de aprendizaje
colaborativo.

personajes y conflicto.

Lectura:

e Descripcion: Una pagina web que explora
diferentes técnicas narrativas y cémo
utilizarlas para capturar la atencién de la
audiencia.

utilizando las técnicas de narraci6n para
contar historias.

3. Presentacion (Foro):

e  Tema: Comparte tu historia.

e  Descripcion: Los estudiantes publican un
resumen de su historia en el foro y pueden
recibir comentarios de sus comparieros.

Crucigrama:

e  Descripcion: Los alumnos trabajaran en un
crucigrama interactivo, donde reforzaran el
vocabulario.

e Actividad: Deben completar el crucigrama
en linea, utilizando las pistas proporcionadas
sobre elementos narrativos aprendidos en la
unidad.

Observaciones :

Realizado por:

Revisado por:

Aprobado por:

Fecha:

Fecha:

Fecha:

Autor: Méndez Klevers
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5.7.3. Fase de desarrollo

Se inicia con el desarrollo de los materiales educativos los cuales serdn fundamentales
para la implementacion del aula virtual, todo los recursos serdn construidos en base a la
planificacion presentada en la fase de disefio. Dentro de estos recursos se incluye la elaboracion
de presentaciones, actividades interactivas y evaluaciones, priorizando que el acceso a los
contenidos educativos sea lo més intuitivo posible. Del mismo modo los materiales digitales
seran de libre acceso al igual que los recursos adicionales cargados en el entorno, pertenecientes
a otros autores tomados de enlaces externos para complementar el apartado de recursos
opcionales. Las actividades que se integran en la plataforma de Moodle, tendran los principios
de conductismo y constructivismo. Los principios conductistas saldran a la vista en la creacion
de actividades que refuercen el aprendizaje mediante la repeticion y la retroalimentacion,
mientras que los principios constructivistas guiaran la creacion de actividades que fomenten la

generacion de conocimiento a partir de las experiencias previas.

)
English A2

Parallels: A, B, C

llustracion 8 Cabecera principal del aula virtual

Autor: Méndez Klevers

En la cabecera del aula virtual se presenta informacion general, incluyendo las politicas
del aula, el silabo detallado y una seccion con informacién de la persona responsable de la
asignatura. Ademas, se proporciona un enlace donde la docente puede compartir anuncios
importantes y actualizaciones del curso, ya dentro de este apartado de tipo foro los alumnos
también tienen la oportunidad de plantear sus preguntas e inquietudes. Es importante
mencionar que ademas de los modulos definidos en la fase de disefio, se procede a incorporar
un apartado general donde se proporcionan breves indicaciones del aula virtual y se anexa una
opcidén de evaluacién para que el alumno manifieste sus opiniones de satisfaccion y aspectos

relacionados al funcionamiento de la plataforma educativa a través de una lista de cotejo.
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Con el fin de maximizar el aprovechamiento de los contenidos, se considero la
recomendacion de los autores Guo, Kim y Rubin (2014), quienes sugieren que la duracion
recomendada de un video educativo no debe exceder los seis minutos. Esto sustentado en su
investigacion donde lograron determinar como videos superiores a ese lapso de tiempo, tienden

a generar una disminucién en el nivel de atencién de los estudiantes.

Welcome to the online English course!

Dear students,
-

| am pleased to welcome you to this virtual space, designed to complement and reinforce your in-person English classes.

‘ The course is divided into three modules, which will include interactive activities and additional resources to help you
improve your language skills in a dynamic and personalized way. At the end of the course, you will have the opportunity to
share your feedback on the functionality of the virtual classroom through a checklist, which will be valuable in enhancing
the learning experience. If you have any questions, feel free to ask during the in-person classes or through the "Teacher
Announcements” section on this platform. I will be happy to respond.

| hope you enjoy and make the most of this course. Welcome, and best of luck!

lustracion 9 Espacio de bienvenida al aula virtual

Autor: Méndez Klevers

Cada mddulo cuenta con una estructura ordenada, en donde se puede evidenciar a
simple vista, tres secciones de maquetado que permitiran el avance del estudiante de manera
ordenada durante el proceso de aprendizaje. La primera seccion de cada modulo tiene como
objetivo preparar a los estudiantes antes de entrar en el contenido principal, captando su
atencion mediante una presentacion ubicada en la parte superior derecha (apartado: guia de la
semana). En esta presentacion se establecen los objetivos para que los estudiantes se puedan
orientar antes de comenzar a revisar los materiales cargados en el curso, proporcionandoles
una vision general del contenido y ayudando al alumno desde un inicio a saber de qué tratara

el modulo.

-®_Inspirational People

'

lustracion 10 Etiqueta principal identificativa del primer moédulo “Inspirational People”

Autor: Méndez Klevers
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La segunda seccion de cada mddulo se enfoca en permitir la interaccion activa de los
estudiantes con el contenido, los participantes aplican lo que han aprendido dentro del aula de
clase para resolver en el entorno virtual, cortas actividades interactivas, del mismo modo se
presentan recursos como videos, lecturas y otros medios digitales que les permita consolidar y

profundizar su comprension sobre el tema tratado, ofreciéndoles una experiencia de
aprendizaje completa.

0

’t/j ) Main resources

© Introduction to inspiring people

@ Leaders who changed the world

v‘ = ."’l

)

{
7z

lustracion 11 Vista de recursos principales del primer médulo
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o ~

(7 &

&) \\
Y pon ©

Autor: Méndez Klevers

Se crearon tres videos introductorios, uno para cada médulo con un tiempo maximo de
duracion inferior a seis minutos y fueron ubicados en la parte superior de los recursos
principales. Para su elaboracion se emple6 el uso de herramientas digitales como Canva y
Genially, de la mano de otros softwares de grabacién y edicion. Estos videos actuaran como

una guia preliminar para orientar a los estudiantes sobre los temas abordados en cada modulo
del aula virtual.

1

a .
; © ¢-Optional resources

© Barack Obama: Inspirational Speech

lustracion 12 Vista de recursos opcionales del primer médulo

Autor: Méndez Klevers
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En la segunda seccion se anexaron diversas actividades interactivas que promueven la
participacion de los estudiantes, entre estas se incluyen videos interactivos con preguntas
integradas, crucigramas que refuerzan conceptos claves y cuestionarios disefiados para evaluar
la comprension de los contenidos, con la finalidad de que los estudiantes interactlen y terminen
de consolidar su aprendizaje. Todas las actividades y elementos evaluativos seran calificados
en base a rdbricas de evaluacion después de la fecha de entrega, ademas, se proporcionara la

retroalimentacion correspondiente a los estudiantes en caso de requerirla.

Ste:
APP )
JANUARY 9, 2007
SAN FRANCISCO,CA

How many revolutionary products is Steve Jobs introducing in this part of
the video?

Four revolutionary products.
Three revolutionary products.
Five revolutionary products.

Two revolutionary products.

3 YouTube
& v s S

lustracion 13 Presentacion de actividad interactiva (video con preguntas)

Autor: Méndez Klevers

La tercera y ultima seccion de cada mddulo estd compuesta por el apartado de cierre,
en esta seccion se muestran los logros alcanzados después de revisar y realizar las diferentes
actividades, ademas, se presenta una pequefia reflexion y un mensaje motivacional para
incentivar al estudiante a continuar trabajando en los siguientes segmentos. Por cuestiones
practicas en esta fase de desarrollo se presentan solo algunas capturas de pantalla pertenecientes
al mddulo uno del aula virtual, mas sin embargo el desarrollo total del aula abarca tres moédulos

con temas diferentes.

h Module closure

@ Reflections: Inspiring People

If you made it this far, | want to congratulate you! With this module, you learned more about some leaders who changed the world with their achievements. Through various activities, you
practiced your writing skills with essays and discussion forums, and we explored together. | hope what you've learned is useful to you and that you continue moving forward with motivation
to achieve great things.

*Remember that every step you take toward your goals brings you closer to becoming the person you aspire to be. Keep going with confidence and determination!” % &

lustracion 14 Cierre del primer modulo (espacio de reflexion)

Autor: Méndez Klevers
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Tabla 29 Enlaces de acceso a los diferentes médulos del aula virtual

Modulo | Nombre del médulo Contenido Enlace al
modulo
Video: Introduccion a personas inspiradoras https://aulabase.p
Presentacion: Lideres que cambiaron el mundo uce.edu.ec/course
INSPIRATIONAL Foro de discusion: ¢Quién es una persona inspiradora en tu vida y por qué? IV|ew.php?|d:468
1 PEOPLE 1&section=2#tabs
Tarea: Escribir un breve ensayo sobre una persona inspiradora, incluyendo, logros y por qué | _tree-start
es un modelo para seguir.
Video: Cultura y su importancia https://aulabase.p
Presentacion: Experiencias culturales significativas uce.edu.ec/course
EXPERIENCE Lectura: Un articulo que discute como el intercambio cultural promueve la comprension y | /view.php?id=468
2 CULTURE! el respeto entre diferentes comunidades. 1&section=3#tabs
Actividad: Reflexion escrita sobre una experiencia cultural personal -tree-start
Cuestionario: Vocabulario relacionado con la cultura y comprension lectora
Foro de preguntas y respuestas: ¢Qué actividades culturales recomendarias y por qué?
Video: CoOmo narrar historias https://aulabase.p
Presentacion: Elementos esenciales de una gran historia uce.edu.ec/course
Lectura: Articulo que explora diferentes técnicas narrativas y como utilizarlas para capturar | [viéw.php?id=468
la atencion de la audiencia. 1&section=4#tabs
3 STORY TIME! -tree-start

Actividad 1: Creacion de esquema sobre una historia que les gustaria contar

Tarea: Historia corta utilizando las técnicas aprendidas en la semana

Foro: Comparte tu historia

Crucigrama: Crucigrama en linea, utilizando pistas proporcionadas sobre personajes,
escenarios y elementos narrativos aprendidos en la unidad.

Autor: Méndez Klevers
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https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=2#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=2#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=2#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=2#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=2#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=3#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=3#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=3#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=3#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=3#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=4#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=4#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=4#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=4#tabs-tree-start
https://aulabase.puce.edu.ec/course/view.php?id=4681&section=4#tabs-tree-start

5.7.4. Fase de implementacion

En esta Ultima fase del modelo alineado a la propuesta presentada, se buscé garantizar
la correcta integracion de las actividades desarrolladas en las fases previas del modelo ADDIE,
con el propdsito de presentar el entorno de aprendizaje completamente funcional para los
estudiantes. Antes de la puesta en marcha del aula virtual se llevé a cabo una revision
exhaustiva para asegurar el correcto funcionamiento de todos los elementos desarrollados, se
probaron progresivamente los tres modulos disefiados, revisando cada uno minuciosamente
para garantizar que los videos, presentaciones y foros de discusion incorporados, funcionaran
sin problemas.

En cuanto a las evaluaciones se verifico que cada configuracion estuviera bien
realizada, con la finalidad de medir el progreso de los estudiantes de manera continua y sin
inconvenientes, evitando asi posibles complicaciones técnicas, también se revisaron las
actividades y recursos interactivos desde diferentes dispositivos moviles y computadores
evidenciando asi el disefio responsivo de la plataforma.

Con esto se entrego el producto final, el cual fue presentado a las autoridades de la
institucion quienes se familiarizaron con la plataforma y su funcionamiento. Ademas, se
ofrecid orientacion a la docente encargada de la asignatura para que pudieran gestionar de
manera correcta los recursos, ya que sera ella quien desempefiara un papel fundamental
monitoreando de forma continua el progreso de los estudiantes y proporcionando la
retroalimentacion oportuna. Se enfatiza este aspecto, dado a que el soporte pedagdgico es
crucial para garantizar que los estudiantes aprovechen al maximo la presente propuesta.

5.7.5. Fase de evaluacion

Se debera emplear la siguiente lista de cotejo evaluando asi criterios de calidad y de
funcionamiento del aula virtual, con esta herramienta se podra obtener un resumen detallado
del funcionamiento de la propuesta, lo cual proporcionara una base solida para realizar ajustes
y mejoras en el futuro. Se debe aclarar que la presente lista de cotejo debe ser implementada
por la docente luego de concluir un periodo académico a partir de su implementacién y recalcar
que los resultados obtenidos no solo verificaran la calidad de la propuesta, sino que también,

presentaran datos que permitiran conocer el impacto que ha tenido en los estudiantes.
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Tabla 30 Lista de cotejo disefiada para evaluar la calidad y el funcionamiento del aula

virtual
Indicador Descripcion Si No
Navegacion ¢El aula virtual es intuitiva y facil de navegar para
los estudiantes?
Accesibilidad ¢Se puede acceder al aula desde diferentes
tecnoldgica dispositivos tecnoldgicos?
Calidad de ¢ Los recursos educativos incorporados al aula son de
contenido calidad, relevantes y alineados con los objetivos de

la asignatura?

Interactividad

¢Cuenta el aula virtual con las herramientas de
comunicacion adecuadas para la interaccion entre
estudiantes y docente?

Retroalimentacion

¢A través del aula se puede impartir efectivamente
los procesos de retroalimentacion en actividades
presentadas por los estudiantes?

Integracion ¢Existe la integracion de herramientas extremas,
dentro del aula, tales como: Kahoot, EducaPlay, etc.
Son estas herramientas utiles en el proceso de
ensefianza aprendizaje?
Evaluacion y ¢Es facil realizar un seguimiento evaluativo y
seguimiento calificativo a los estudiantes dentro de la
plataforma?
Impacto ¢Se evidencio en los estudiantes una mejora

significativa en las competencias linglisticas desde
la implementacion del aula virtual?

Autor: Méndez Klevers
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A continuacion se presentan las conclusiones y recomendaciones basadas en el analisis

de los datos recopilados en capitulos anteriores, estas conclusiones reflejan el cumplimiento de

los objetivos planteados y ofrecen una vision global del impacto generado por el aula virtual.

Conclusiones

El desarrollar un aula virtual en la plataforma de Moodle, resulto ser un mecanismo
altamente eficiente para la estructuracion y organizaciéon de los contenidos
pertenecientes a la asignatura. Se logré evidenciar que el aula virtual facilité la
integracion de los recursos pedagdgicos y la creacion de un entorno de aprendizaje
interactivo, que se adapta perfectamente a la planificacion del programa académico . El
modelo ADDIE, al emplear una metodologia organizada para el disefio instruccional,
permite estructurar los contenidos de mejor manera, favoreciendo asi a una mejor
comprension y asimilacion de los temas tratados en clases.

El anélisis de la situacion actual en cuanto al aprendizaje del idioma, entre los
estudiantes de primero de Bachillerato General Unificado, revel0 desafios
considerables, particularmente en términos de motivacion y comprension de los
contenidos, antes del disefio del aula virtual, los estudiantes mostraban un interés
limitado y dificultades para seguir el ritmo de los contenidos curriculares, mas sin
embargo, con la adopcion de la plataforma educativa virtual, se presenta un cambio en
la dindmica del aprendizaje que evidentemente contribuye a la parte académica, dando
acceso a una variedad de recursos digitales como videos, cuestionarios interactivos y
foros de discusion, aumentando la participacion y motivacion de los alumnos. Ademas,
la disponibilidad de estos recursos en linea ha permitido a los estudiantes revisar los
materiales a su propio ritmo, mejorando la comprension en los temas abordados.
Finalmente la investigacion sobre las estrategias y caracteristicas de aprendizaje,
empleadas en la ensefianza del Inglés, ha permitido identificar areas donde la
implementacion de un aula virtual puede mejorar los resultados académicos de manera
notable. En la presentacidn de este proyecto se han incorporado actividades interactivas
y recursos multimedia que han enriquecido la estrategia de ensefianza tradicional. Con
esta integracion tecnoldgica se proporciona a los estudiantes una experiencia de
aprendizaje dinamica y centrada en sus necesidades, contribuyendo asi a un aprendizaje

profundo y sostenido.
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Recomendaciones

Es crucial que el aula virtual no se mantenga estancada, por ello es necesario una
constante evolucion buscando siempre su utilidad, tanto para los estudiantes como
también para los docentes, esto implica por un lado, realizar todas las actualizaciones
técnicas de la plataforma en la que se aloja el aula virtual. Estas actualizaciones no solo
aseguran que el aula funcione de manera éptima, evitando problemas como caidas del
sistema o fallos, también permiten aprovechar las nuevas funcionalidades que la
plataforma pueda ofrecer con el paso del tiempo. ElI mantener la tecnologia al dia es
fundamental para evitar inconvenientes que puedan interferir con el proceso de
aprendizaje.

Es importante la incorporacion continua de nuevos contenidos y recursos educativos,
por ello se recomienda que los materiales de aprendizajes se renueven y sean
actualizados con regularidad, reflejando asi los futuros cambios del curriculo
académico, las innovaciones en la ensefianza del Inglés y los cambiantes intereses de
los estudiantes. Es necesario afiadir nuevos ejercicios, videos, lecturas, y actividades
interactivas que mantengan el aula virtual fresca y estimulante. Ademas, los contenidos
deben ser revisados y ajustados, asegurando siempre su relevancia, accesibilidad y
eficacia en el aprendizaje.

El rol del docente es fundamental para el éxito del aula virtual, por lo que es esencial
que la persona encargada de la materia esté adecuadamente preparada para aprovechar
al maximo la plataforma educativa. Por ello se recomienda que la institucion desarrolle
un plan de contingencia que incluya la capacitacion continua de los profesores en el uso
de la plataforma y ofrezca orientacion sobre nuevas técnicas de ensefianza aplicables
en los entornos virtuales, a través de talleres y recursos formativos, en donde también
los docentes puedan aprender a crear actividades profesionalmente mediante el uso de
herramientas multimedia y adaptar sus métodos de ensefianza para hacer que las clases
sean mas atractivas para los estudiantes; al estar bien capacitados, en términos de
manejo tecnoldgico, el educador podra brindar una mejor experiencia de aprendizaje,

lo que se reflejara en un mejor desempefio y mayor interés por parte de los alumnos.
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Anexo 1 Preguntas suministradas en la encuesta de tipo cuestionario

ANEXOS

Dimensidn cognitiva

Preguntas:

Muy Bueno

Bueno

No Tan Bueno

Malo

¢Como consideras que es tu
nivel de conocimiento del
idioma Inglés en términos de
gramética, vocabulario y
habilidades de
comunicacion?

¢Qué tan buenas crees que
son tus destrezas en el idioma
Inglés en  cuanto a
comprension auditiva,
lectura, escritura y expresion
oral?

¢Cuan efectivos han sido los
métodos de  ensefianza
utilizados en la asignatura de
Inglés para tu aprendizaje?

Dimension i

nterpersonal

Preguntas:

Muy
frecuentemente

Frecuentemente

QOcasionalment
e

Nunca

¢Con qué frecuencia has
participado activamente en
las clases de Inglés?

¢Cual es el nivel de
interaccion que tienes con tus
compafieros y  profesor
durante las clases de Inglés?

¢ Qué tan frecuente ha sido tu
colaboracion con los
compafieros en actividades
grupales y proyectos en las
clases de Inglés?

Dimensién emocional

Preguntas:

Mucho

Algo

Poca

Ninguna

¢(Hasta qué punto los
contenidos impartidos en la
asignatura de Inglés han
generado en ti motivacion
para aprender?

Durante este periodo
académico ¢Cual ha sido tu
nivel de interés al desarrollar
las actividades y completar
los diferentes contenidos que
forman parte de la asignatura
de Inglés?
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En términos de resiliencia
emocional (capacidad de un
individuo  para  superar
situaciones dificiles), ¢ Indica
que capacidad has tenido
para superar los desafios
relacionados con los
contenido de la asignatura de
Inglés?

Dimension

pedagogica

Preguntas:

Han sido muy
efectiva

Han sido efectiva

Han sido algo
efectiva

No han sido
efectivas

10

¢ Qué tan efectivas
consideras que han sido las
estrategias de ensefianza
impartidas en la asignatura?

11

¢Cual es tu opinidn sobre la
planificacion de la asignatura
de Inglés, sientes que esti
bien estructurada y
organizada para facilitar tu
aprendizaje?

12

¢{Cémo han contribuido la
ejecucion de las actividades
implementadas en las clases
de Inglés a alcanzar tus
objetivos de aprendizaje?

13

¢Cbémo sientes que han sido
las evaluaciones aplicadas
por el docente para medir tu
progreso en el aprendizaje
del idioma Inglés?

Dimensién

tecnoldgica:

Preguntas:

Alto

Medio

Bajo

Ninguno

14

¢Cual ha sido el nivel de
implementacion de recursos
tecnoldgicos por parte del
docente al impartir las clases
de Inglés?

15

¢Como calificas tu nivel de
habilidad  tecnoldgica vy
experiencia previa en el uso
de herramientas digitales
para el aprendizaje del
Inglés?

Dimensién planificacion

Preguntas:

Mucho

Poco

Algo

Nada

16

¢Crees que la implementacion
de un aula virtual en Moodle
mejorara tu aprendizaje del
Inglés en comparacion con las
clases tradicionales?
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17

¢Qué tanto mejorarian los
objetivos educativos
establecidos para la
asignatura de Inglés si se
configurara un aula virtual
que incluya elementos para la
préctica de habilidades como
el listening, writing,
speaking y reading?

Dimension ejecucion

Preguntas:

Mucho Algo

Poco

Nada

18

¢(En qué medida considera
usted que la implementacion
de actividades interactivas
como: juegos educativos, y
ejercicios précticos en el aula
virtual de Moodle contribuird
a la mejora su aprendizaje del
idioma Inglés?

19

¢La integracion de recursos
digitales como:  videos,
presentaciones interactivas y
enlaces a sitios educativos,
dentro del aula virtual
incrementaria su nivel de
comprension en la asignatura
de Inglés?

20

(Cree usted que Ila
estructuracion de los
contenidos pertenecientes a
la asignatura de Inglés en
mddulos secuenciales dentro
de un aula virtual permitira
un aprendizaje mas
organizado?

21

¢Qué tan necesario
consideras que es incorporar
pruebas en linea,
evaluaciones formativas y
sumativas, asi como foros de
discusion, en un aula virtual
como elementos para medir
tu rendimiento académico?

Dimensién evaluacién

Pregunta:

Encuesta Rubrica

Lista de cotejo

Cuestionario

22

En el contexto de un aula
virtual, desarrollada en
Moodle para la ensefianza del
idioma Inglés, ;A través de
que instrumento de
evaluacién  te  gustaria
evaluar el rendimiento del
aula?

Autor: Méndez Klevers

95




