ANEXO 3



CASO 1

Edad: 23

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo llevas jugando videojuegos?
Desde los 4 afios

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
9 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
5 horas

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
_X__Historia del videojuego
_X__Creacion de tu propio personaje
_X__Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si

7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?
Carros, pistas, videojuegos

8. ¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Wow
¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
Noche

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

La historia, es un mundo completo y la jugabilidad, como se mueven los personajes.
¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

3 afios

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Warcraft 3

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ;Por qué?

Velen el profeta, por su voluntad inquebrantable y porque no pudo ser corrompido y no ha

perdido el foco de sus metas, su capacidad altruista.
¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Es un mundo alterno, donde puedo ser alguien mas y hacer distintas cosas, poder tener

poderes magicos y cosas asi.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?
El Druida

¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Los Elfos de la Noche

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por

qué?
Alianza, porque no tiene conflicto real contra de los demas, ellos buscan mantener la paz.

¢ Con qué podrias comparar el proceso de la creacién del personaje dentro del videojuego?



19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Buscar ser una cara, ropa y nombre nuevo para salir al mundo. Pensar en la aventura que

VoY a Vivir y como voy a Vivir.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo ta primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de la Noche- Cazador- Masculino- Alianza

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Era una persona mas inocente, es lo que mas ha cambiado en mi.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o historico?
No

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of

Warcraft?

Es un Elfo de la Noche- Druida- Masculino- Alianza.

¢ Qué es un héroe para ti?

Es alguien que lo da todo por una causa noble, por los demas y su bienestar.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

quée?
Si, porque hay varios personajes de la historia del WoW que han hecho cosas buenas.
¢Podrias describirte como persona?

Soy perdido en la fantasia, soy solitario pero me siento comodo con mis amigos, soy

inteligente y responsable.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;coémo cuales?
Si, como la capacidad de interactuar de otros en linea.
¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado? ;como?

No



28. ;De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?
Jugador contra entorno, porque involucra la historia del juego.
29. ¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?
Si, estaba viviendo la masacre de stratholme, siendo un guerrero de la alianza.

30. ¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como

cuales?

Si, por ejemplo la versatilidad, porque puedo ayudar a los demas de todas las maneras

posibles.
31. ¢ Sientes que el videojuego le ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si
32. ¢Ha conocido personas a través del videojuego?
Si
33. ¢ Comparte tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
Si
34. ¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?
Por cuestion de circulo social.
35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;Como?

Si, positivamente libero el estrés, y es algo que me gusta vivir; y negativamente porque a

veces me privo de ciertas experiencias para jugar.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El nifio tiene un recital de violin, pero no puede lograr la pieza que debe tocar, piensa como
solucionar el problema, buscara ayuda de algun maestro con esa pieza y termina haciendo la

pieza en el recital exitosamente.

6VH.- Estas personas tuvieron una platica muy importante entre ellos, y actualmente es el

momento incomodo después de la platica, luego él se va de la casa de la sefiora.



8VH.- El nifio le disparé a la persona que esta en la mesa de operaciones, estan tratando de
salvarle la vida a esa persona, el nifio no siente ni culpa ni remordimiento de lo que hizo, al nifio

le buscaran ayuda profesional, dictado por una corte de menores.

11.- Hubo alguna caida de algun objeto del espacio y cayo detras del muro, algunas personas que
vivian cerca llegaron al lugar de la colision y observan lo sucedido, luego llegaran equipos de

investigacion profesional para analizar el contenido del objeto que cayo.

12VN.- Habia una familia que tenia una casa en el lago, que disfrutaba tener paseos en bote, los
padres envejecieron y los hijos hicieron una vida fuera del hogar y ya no toman paseos en bhote.

Luego alguno de los hijos heredara la casa del lago e ira con su nueva familia a vacacionar.

13V.- Lo que pasé fue que el nifio no le hizo caso a su madre y ella lo mando para su casa,
actualmente estd castigado en la casa y lo méas cercano que tiene para salir es el umbral de la

puerta, lo que pasara es que al dia siguiente podra salir a jugar con sus amigos.

14.- Antes un ave se estrelld contra la ventana, la persona que estaba durmiendo en el cuarto
salio a revisar ese sonido, estd persona encontrard el ave muerta en la orilla de la ventana y

desecharé el cuerpo del ave.

17VH.- Veo una persona escalando un templo, antes una mujer del pueblo fue atrapada por
villanos que residian en el templo, el escala el templo inadvertidamente para rescatar a la

damisela, luego el luchara con los mercenarios para obtener de regresé y a salvo a la damisela.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado juega videojuegos desde que es un nifio, dedicando a esta actividad cinco horas
diarias por lo cual se considera un gamer. Se siente atraido por la historia y el tipo de
videojuego, ademas de la posibilidad de crear un personaje propio, situacién por la cual decidié
jugar World of Warcraft. Este estudiante lleva jugando WoW por un espacio de 3 afios y
comenta que prefiere practicarlo durante la noche. Tiene a Velen el profeta, como su personaje
favorito por la voluntad inquebrantable que este posee. En cuanto a la raza, dice que tiene a los
Elfos de la Noche como la que més le gusta y a los Druidas como su clase preferida decidiendo

asi pertenecer a la Alianza porque es la faccion que busca la paz.



Este sujeto tuvo a un Elfo de la Noche— Cazador como su primer personaje y en ese entonces
piensa haber sido alguien mas inocente que ahora. Define a un héroe como aquel que da todo
por el bienestar de los deméas o por una causa justa. En la actualidad juega World of Warcraft
con un Elfo de la Noche —Druida y se describe como una persona apegada a la fantasia, que se
siente comoda al reunirse con sus amigos ya que es alguien solitario; ademas se considera un

individuo inteligente y responsable.

De acuerdo a la modalidad dentro del videojuego prefiere jugar jugador contra entorno ya que
abarca la historia del mismo. En cuanto a la creacion del personaje compara esto con otra forma
de salir frente al mundo en una realidad alterna. Por otro lado, comenta que los beneficios que el
WoW trae es ser un liberador de estrés, ademas de ser una experiencia positiva para la vida que
le ha permitido interactuar con otros en linea alrededor del mundo. Finalmente, comenta que el

videojuego le ha privado de ciertas experiencias por el tiempo que dedica a este diariamente.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto con capacidad reflexiva, apegado a la razén y emprendedor que presenta
expectativas de triunfo.

6VH.- Se interpreta un individuo que presenta conflictos frente al entorno y con la figura

materna. Pese a esto existe buena capacidad de comunicacion.

8VH.- A partir de esta lamina se deduce un hombre que presenta conflictos entre la razén y los
impulsos y a su vez con el entorno. Posiblemente existe conflicto con la autoridad pero también

un fuerte sentido social.

11.- Por medio de esta lamina se puede interpretar conflicto entre la fantasia y la realidad, a su
vez con el entorno y frente a la autoridad. También se encuentra apego a la intelectualizacion y

curiosidad.

12VN.- Se analiza un hombre apegado al pasado, que presenta expectativa de contacto social,

busqueda de independencia y expectativas de cambio.

13V.- Se deduce un sujeto que presenta conflictos con la autoridad, el entorno y frente a la figura

materna. Sin embargo existen expectativas de contacto social.



14.- Se interpreta un individuo con posible agresividad reprimida, conflictos con el entorno y

practicidad.

17VH.- Por medio de esta ldmina se puede analizar conflictos con la figura femenina, objetividad
en metas, emprendimiento, actividad, buen sentido social y rasgos heroicos.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

En base al test de la figura humana se interpreta un hombre con resistencia frente a la autoridad,
que busca acentuar la virilidad y que presenta conflictos entre la vida instintiva y las funciones
de control racional. También se identifican la presencia de rasgos obsesivos, egocéntricos,
inseguros y dependientes; ademas de la posible existencia de agresividad reprimida. Se observa
de igual manera la intelectualizacion como respuesta frente al medio y rigidez. Pese a esto se

muestra un individuo autoafirmado que busca triunfar.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE LA NOCHE-CAZADOR.

RAZA: Apego al pasado y a lo materno, dificultad de contacto social, egocentrismo, busqueda
de reafirmacion de virilidad, conflicto en el manejo de impulsos, inseguridad, necesidad de
autocontrol o que otros ejerzan control sobre él, rigidez, posible agresividad y tendencias

primitivas. Actividad, laboriosidad, ambicion.

CLASE: Conflicto en el manejo de impulsos, dificultad de contacto social, bisqueda de
estabilidad, soporte y equilibrio, caracter evasivo, posible agresividad reprimida y tendencias
primitivas, conflictos con el entorno, blsqueda de sentido a la vida, caracter aventurero,

objetividad en el planteamiento de metas y posible ego en desarrollo.
PERSONAJE PRINCIPAL

ELFO DE LA NOCHE-DRUIDA

RAZA: Apego al pasado y a lo materno, dificultad de contacto social, egocentrismo, bldsqueda

de reafirmacion de virilidad, conflicto en el manejo de impulsos, inseguridad, necesidad de



autocontrol o que otros ejerzan control sobre él, rigidez, posible agresividad y tendencias

primitivas. Actividad, laboriosidad, ambicion.

CLASE: Conflicto entre la razon y los impulsos, inseguridad, egocentrismo, rigidez, basqueda de
control real o fantaseado del entorno, tendencias primitivas, idealizacion del ego, conflictos

frente al poder, tendencias transformadoras y busqueda de transicion.
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CASO 2
Edad: 19

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo llevas jugando videojuegos?
10 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
6 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
Antes jugaba mucho mas pero ahora 3 horas
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Progamer
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
__X__Nivel de dificultad
__X_Calidad de los gréaficos y paisajes
____Banda sonora
__X__Historia del videojuego
____ Creacién de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
__X__Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
Si
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Avanzadas, futbol y juegos de manos
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
Call of Duty, Dota (1, 2), WoW, Left for dead
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
Durante la tarde y noche



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

TU pones a prueba tu creacion de personaje y tu creatividad con el personaje.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

6 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

El tratar de conocer la historia del Warcraft

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ;por qué?

Son 2, Thrall porque es el lider — el visionario y Pezufia de Sangre que guid a su pueblo
contra los centauros, el valor y el honor que ambos tienen.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Una manera de diversion, distraerme y poder liberar la mente del estreés.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Guerreros

¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Tauren

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por
qué?

A la Horda porque son mas interesantes.

¢ Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Con algo que me identifique a mi

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de Sangre-Paladin- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Era alguien que me asombraba de todo y era bastante callado.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

Con un minotauro

¢ Qué raza, clase, faccion y género posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

Elfa de sangre —Paladin- Femenina- Horda

¢ Qué es un héroe para ti?

Es la representacion de los suefios que pueden ser cumplidos, es aquel que no se detiene,
es aquel que acepta un error y no se deja derrotar.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por
qué?

Si, porque cada uno tiene un proposito de estar ahi y de poder evolucionar.

¢Podrias describirte como persona?

Soy muy amistoso, me gusta sonreir, soy distraido y creo mas en la palabra.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;Como cuales?

Si, obtener una forma de sacar la furia que yo reprimia.

¢Desde que juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, he aprendido a llevarme mejor con las personas

¢De qué manera te gusta mas jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno?
(por qué?

Jugador contra entorno, porque ahi aprendes a usar bien tus poderes y las cosas que estan
a tu alrededor. Ademas, aprendes evasion y contra ataque.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

Si, que el rey Lich cogia a mi héroe y le volvia un Caballero de la Muerte y mataba a mis
amigos.

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢Como
cuales?

Si, como el cabello, los rasgos faciales y la piel.

¢ Sientes que el videojuego le ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

Si

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que ha conocido?

Si

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?



Que me pirateen la cuenta
35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;Como?

Si, en poder ser més abierto con las personas, ser tolerante y amistoso.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Es un nifio comenzando con el violin, y pensando como crear masica, aunque no entiende

como, sacard notas y lo intentara hasta hacerlo bien, para sentirse bien con él mismo.

6VH.- Es el padre del nifio, observando como el nifio hace la musica a lado de la abuela del nifio,
ambos estan asombrados por ver al nifio tocar muy bien, el padre va a apoyarlo y le va a ayudar y

la abuelita le da sus cuidados.

8VH.- Puedo ver las obligaciones y las pesadillas en las que el nifio pudo vivir, porque vivia en

época de guerra y pensaba cambiar al mundo sin violenciay muerte.

11.- Es un rio, es donde nace la masica que el nifio hace, no importa si hay rocas y obstaculos, no

se va a detener hasta cumplir sus suefos.

12VN.- Es un roble, una canoa y un rio alrededor, un verdoso campo, es la mente del nifio que da
cuenta del nifio, siendo duro como un roble, firme como el bote en el agua, paciente y calmado

como el agua y listo para descansar en el campo cuando lo necesite.

13V.- Veo la soledad, cuando algo se va frustrando y crees que estas s6lo en un cuarto oscuro y

cuando crees que todo esta perdido, pasara algo que no te deja caer en la soledad y oscuridad.

14.- Es la libertad de poder expresar lo que sientes, encontrar tus de sentimientos y suefios, que
para sofiar no es necesario estar dormido, sino que para alcanzar tus suefios debes estar despierto,

para alcanzar las cosas con las fuerzas que tienes.

17VH.- Es la forma en la que las personas te quieren ver, las mismas normas del resto, seguir la
linea de los demas porque la cuerda es una atadura y él tiene cara de que observa lo que copiaria

y haria en si.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante los Gltimos diez afios, sintiendose atraido por la

dificultad, experiencia adquirida, historia y la calidad de graficos y paisajes que estos tienen.



Este sujeto se considera un progamer y lleva jugando el World of Warcraft por un espacio de seis
afios. Tiene como personajes favoritos a Cairne Pezufia de Sangre por haber sido un guia y a
Thrall por su liderazgo y vision. En relacién al modo de juego, dice gustarle mas jugador contra
entorno porque asi afina sus habilidades y mejora el control de su personaje.

Para este individuo su clase preferida son los Guerreros y la raza que mas le gusta son los
Tauren. En relacién a la faccion se siente atraido por la Horda porque la considera mas
interesante. En cuanto al WoW, el entrevistado lo ve como una diversion, un escape del estrés y
compara la creacion del personaje con una identificacion personal. Por otro lado, expone que su
primer personaje creado fue un Elfo de Sangre-Paladin, recordando ser en ese entonces alguien
callado quien se asombraba de lo que podria descubrir en el mundo. Define a un héroe como la
representacion de los suefios que pueden ser cumplidos, alguien imparable, invencible que

aprende de sus errores.

Indica que su personaje principal es una Elfa de Sangre-Paladin. En la actualidad se describe
como una persona distraida, alegre, amistosa, quien valora la palabra y el compromiso que esta
representa. Manifiesta que gracias al videojuego ha logrado canalizar la furia que reprimia,
liberar estrés y ha aprendido a socializar de mejor manera ademas de ser més tolerante con otros.
Comenta que la razon principal por la que dejaria el videojuego es por la pérdida de su cuenta en

un servidor.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA
1.- Se analiza un sujeto creativo, emprendedor, egocéntrico y con capacidad reflexiva.

6VH.- Se interpreta un individuo creativo, egocéntrico, dependiente que presenta posibles

conflictos con la figura femenina y/o materna

8VH.- Se deduce un hombre apegado al pasado, que presenta conflictos con el entorno. Ademas

se identifica agresividad reprimida y expectativas de cambio.

11.- Por medio de esta lamina se interpreta conflictos ente la fantasia y la realidad, egocentrismo,

creatividad, buen contacto emocional, emprendimiento y budsqueda de metas altas.

12VN.- A traves de esta ldmina se deduce creatividad, paciencia, seguridad, conflictos ente la

fantasia y la realidad, ademas de busqueda de transformacion y /o cambio.



13V.- Se analiza un individuo con sentimientos de soledad, pérdida de sentido de pertenencia,

intolerante frente a la frustracion, egocentrismo y expectativas de transicion y/o cambio.

14.- Se interpreta la presencia de creatividad, decision, buen contacto emocional, conflicto entre
la fantasia y la realidad y objetividad en el planteamiento de metas.

17VH.- Se deduce un sujeto que presenta conflictos con la propia imagen, el entorno y la

autoridad; aunque existen expectativas de transformacion y/o cambio.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

A partir del test de la figura humana se puede analizar un sujeto egocéntrico, inmaduro,
dependiente, necesitado de aprobacidn social, que se apega al pasado y a lo materno. También se
puede determinar inestabilidad, falta de equilibrio e inadecuacion sexual. Sin embargo, se
muestra un hombre orientado a un realismo concreto con fuerza para actuar y disposicion para

emprender nuevas metas en la fantasia o en la realidad.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE SANGRE-PALADIN

RAZA: Inseguridad, conflicto con el entorno, dependencia, pérdida de sentido de pertenencia,
conflicto con la autoridad, posibles rasgos adictivos, conflicto ente la fantasia y la razon,
egocentrismo, conflicto con la propia imagen, posible ego fragil, busqueda de estabilidad y

soporte

CLASE: Rigidez, respuestas defensivas frente al entorno, egocentrismo, inseguridad,
problematicas frente a la autoridad, excesiva moralidad e intolerancia a la frustracion. Blsqueda

de control de impulsos, buen sentido social y posible caracter protector.
PERSONAJE PRINCIPAL

ELFA DE SANGRE- PALADIN

RAZA: Inseguridad, conflicto con el entorno, dependencia, pérdida de sentido de pertenencia,

conflicto con la autoridad, posibles rasgos adictivos, conflicto ente la fantasia y la razon,



egocentrismo, conflicto con la propia imagen, posible ego fragil y conflicto de identidad sexual

(personaje creado sobre los 18 afios y del sexo opuesto), blasqueda de estabilidad y soporte.

CLASE: Rigidez, respuestas defensivas frente al entorno, egocentrismo, inseguridad,
problemaéticas frente a la autoridad, excesiva moralidad e intolerancia a la frustracion. Busqueda

de control de impulsos, buen sentido social y posible caracter protector.
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CASO 3
Edad: 24 afios

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
12 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
8 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
Antes 16 horas diarias, ahora juego 2 horas
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
__X__Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
_X___Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
Si
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Tennis y basket
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
WoW, Resident Evil, Star Treck, Calabosos y Dragones
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la noche



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Es casi todo un mundo, puedes hacer mazmorras, duelos, arenas, por la diversidad de
personas que juegan.

¢ Cuanto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

5 afos

¢Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Por un capitulo de South Park sobre el WoW que se llama “Haz el amor y no el WoW”

¢ Cual es tu personaje favorito o el héroe que mas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ¢por qué?

Ninguno. No tengo favorito.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Significa un entretenimiento, ademas que te ensefia mucha organizacion. Hay racismo
diferente a la época medieval, si no tienes un rango no te aceptan, si no eres habil, mejor
no te metas. Te hace pensar cosas mas que en la vida normal.

¢ Cudl es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Paladines.

¢Cual es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Elfo de la noche

En cuanto a la faccidn ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

La Alianza, porque hay racismo y son los mimados del juego, aunque siempre he sido de
la Horda

¢Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Con la época medieval.

¢Qué raza, clase, género y faccién tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de Sangre- Paladin- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Era malo, loco, una persona tipo anime.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?



22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

No

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?

Tauren- Druida- Masculino- Horda

¢ Qué es un héroe para ti?

Un héroe es una persona que salva vidas, sin nada a cambio. Superman no cuenta.
¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por
que?

Si, aunque toma mucho tiempo.

¢Podrias describirte como persona?

Soy loco, cambio de caracter, fastidioso pero sobre todo responsable.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;,Como cuales?

No, solo es un juego

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado? ;C6mo?

No

¢De qué manera te gusta mas jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno?
(por qué?

Jugador contra entorno, porque lo otro es muy solitario “me siento solito”

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢Como
cuales?

No, me creo asi. Soy tremendo y feo ¢va salir mi personaje bonito?

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

Si, me distrae full, me relaja.

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

No

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?



El tiempo y el trabajo
35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;Como?
No

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El nombre de este nifio vendria a ser Harrison, su padre era un violinista muy famoso,
también hacia violines y la verdad por ser tan bueno, despreocupaba a su familia, tanto asi que su
esposa se separd de €l. Su hijo prefiri6 quedarse con él porque tenia el mismo amor a los
violines. Un dia tragicamente murid y el nifio se quedod solo a una edad particularmente de unos
17 afios en la que podia ser alguien responsable de su propia vida. Digamos que asi empez6 a
tocar de bar en bar, a tener pequefias contrataciones pero digamos que no le servia de mucho
porgue no tenia los estudios para poder tocar el violin. Todas las noches desde que era un nifio,
se sentaba al frente del violin a pensar en su padre, en lo grande que era y que es lo que él hacia.
El queria ser como su padre, pero realmente no podia, entonces se quedo sin trabajo y se olvidd
de una parte importante de su nifiez. Comenzé a darse cuenta que se distraia un poco mas de sus
cosas, se sostenia en su trabajo pero él tenia el suefio de ser un gran violinista igual que su padre,
pero cada tiempo que pasaba veia su suefio mas y mas lejano. Hasta que un dia se casd, tuvo
tres hijos y se dio cuenta que habia muchas diferencias entre la vida de él y la de su padre. El
tenia una familia conformada, tres nifias adorables que lo querian mucho; entonces al darse
cuenta y al comenzar a analizar la vida de su padre se dio cuenta que a veces el demasiado
empefio que pones en algo te afecta y no te deja ver lo que tienes al frente y mucho menos te das
cuenta que por querer ser una persona como su padre, hubiese perdido todo lo que tenia en ese
momento y no hubiera tenido una familia y hubiera quedado igual que su padre, solo. Con un
hijo que le admiraba pero aun asi estaba al otro lado, distanciado ya que su pasion por el violin
lo alejaba de su propio hijo y asi mismo a él de su padre. Pero él tom6 otro camino tiene una

familia y es feliz.

6VH.- La mirada cautiva de la mujer mira hacia un lado diciendo.... ;Qué puedo hacer?
Mientras que el mira a su padre fallecido en un cama diciendo ¢por qué no te ame?; la sefiora
recuerda su pasado, las historias vividas con su esposo, cuando era feliz, eran una pareja feliz y
tuvieron un lindo nifio llamado Jonathan, un nifio fuerte y sano, crecia bastante, corria y jugaba.

Su padre le queria mucho mucho mucho, pero la verdad es que este nifio era un poco descuidado



en esto, se queria interesar por otras cosas, aunque veia que su padre se desvivia por ellos. Asi
fueron pasando los afios y entonces comenzo a trabajar. Se despreocup6 por todo incluso de sus
padres, entonces este joven conocié una linda muchacha, ella vivia con su madre, era una
bailarina tipo de Moulin Rouge, se enamoro tan profundamente que Ilegé a vivir donde ella y
aun asi seguia sin visitar a sus padres. Sin saberlo, su padre enfermd de una enfermedad,
digamos que cancer, lamentablemente su padre era también orgulloso, asi que no llamaba a su
hijo y tampoco le decia que estaba enfermo, porque no queria que sufriera. La muchacha tenia
una vida muy modesta y la vida de artista lo consumia a él también, ya que era una chica famosa,
ya saben, los paparazzis, todas esas cosas siempre llegan. Conforme pasaba el tiempo, ellos no
podian tener hijos, se preguntaba ;por qué?, aunque no les preocupaba mucho, ya que eran
jovenes todavia y ain no querian dedicarse a una familia. Un dia, el joven recibié una carta de
su madre, diciendo que su padre estaba muriendo, él se sorprendi6é bastante ya que su padre
nunca le decia nada. Al recibir esta carta, él decidié ir a visitar a su padre, llegd y nos
encontramos en la escena de esta pancarta, el mirando a la cama de su padre casi fallecido y de la
sefiora mirando a su esposo diciendo ¢qué voy hacer sin él?, de ahi el hijo se puso a pensar todas
las veces que no pasé con él, diciéndose porque no le presté méas atencion a mi padre, se acerco a
su padre y €l le dijo no importa, tranquilo, sé que no tuviste tiempo para mi, pero yo si y aun asi
te amo hijo mio. EI con lagrimas en sus ojos simplemente le ayudd a cerrar sus 0jos y asi €s

como el comenzd a preocuparse mas por su madre y por sus hijos.

8VH.- Esta es la historia de Jerry, un nifio que de pequefio sofiaba, su padre era cazador, su
madre siempre le ayudd. Todos esperaban que el nifio se convierta en un gran cazador. Después
de algunos afios, le intereso la medicina, la sangre, pero su familia le presionaba con ser un gran
cazador. Algunos afios después pensé en irse a estudiar mas a Inglaterra. Recibié un telegrama
de que su padre estaba herido en la sabana por un tigre. Salvo6 a su padre y fue bueno porque era

el Unico doctor por su zona.

11.- Esta es la historia de cinco caballeros en busca de tesoros, dinero y fama. Cinco joévenes
necesitaban dinero, sus padres eran pobres pero buscaban ser nobles caballeros
cazarrecompensas. Buscaban dinero y mujeres. Pasaba el tiempo y un dia recibieron la noticia
de que habia un monstruo, asi que por fama y dinero decidieron ir a vencer a la criatura. Muchos
pobladores decian que iban a morir, llegaron y el castillo estaba destruido. Habia muchos

animalitos y llegaron al centro del castillo, esperando encontrar a la bestia, se dieron un abrazo



por si alguien moria y uno de ellos caminaba por un sendero oscuro y los comparfieros sabian que
habia muerto. La bestia los mataba uno por uno, los otros dos buscaban a la bestia. Uno murio y
el otro llegd y vio a la bestia. No era una persona. Trat6 de razonar con ella pero no pudo, era
un canibal.  Se alegré de salir vivo de alli y se retird y llegé al pueblo donde todos le
preguntaron qué habia pasado. El conté la historia, solo sabia que era una persona loca, el con
tristeza fue al hogar de sus amigos para decir que habian muerto. EIl ultimo mejor decidio irse.

El cuarto murié cuando vio a la bestia.

12VN.- Esta es la foto colgada en la habitacion de la sefiora Janneth. Cada verano cuando era
nifia iba a ese lugar. Conforme pasaron los afios, su abuela no le dijo que tenia una enfermedad.
No le cont6 nada a ella ni a sus hijos. Tomo una camara y tomé una foto a ese lugar pero cada
vez su abuela estaba mas decaida. Un dia cuando lleg6 vio que su abuela estaba muerta. Lloraba
y le daba tristeza. Cuando crecid se convirtié en una mujer madura. Ella decidio ir donde sus
padres a visitarlos y vio un viejo rollo y lo mandé a revelar; y asi recordd viejos momentos, los
cuales logré enmarcar. Record6 que su abuela estaba muerta y que algun dia regresara alli y

Ilevara a sus hijos a ese lugar de aquellos recuerdos.

13V.- Resuenan campanas en un viejo pueblo a las 12 pm. Una sefiora era una persona muy
querida y pobre, y ella seguia con la esperanza de que su esposo esté aln vivo ya que estaban en
guerra e Inglaterra ganaba. Conforme pasaba el tiempo, dio a luz un nifio muy idéntico a su
padre. En el momento del parto ella se desmayé y murié. El nifio quedd huérfano. El nifio vivia
solo en la cabafia. Tenia tristeza en su corazon ya que perdié a sus dos padres. Estaba
acostumbrado a ver guerra, a la gente y al doctor que iba a visitarlo. En su cumpleafios, le
regalaron una gorra militar, al acercarse un sefior vio al Unico nifio que vivia en casa, y con
lagrimas en los ojos le gritd “yo soy tu padre”. El padre se habia perdido en la guerra, luego fue
preso de guerra y por eso tardd mucho tiempo en volver. Juntos visitaron la tumba de su madre y

le dijeron “t0 estaras con nosotros”.

14.- Esta es la historia de Jhony que sofiaba con ser bailarin. Cada mafiana salia al parque a
jugar. Veia a mucha gente bailando y al ver como se movian, dijo a su mama “quiero moverme
como ellos”. Iba creciendo y seguia contento con el baile. Habl6 con un juez de baile y le dijo
que necesitaba una notificacion y que cada dia podria aprender a bailar. Su cuerpo se movia

como el de nadie mas del grupo. Hubo un campeonato, él estaba preparado para las preliminares



y conocid a Rachell, quien estaba en su misma categoria y al ver que el bailaba mejor sintio celos
y queria superarlo. Al terminar, tuvieron que escoger pareja y les tocé estar juntos. La chica se
lastimé y mientras bailaron los jueces se dieron cuenta que comenzé a bailar en sus brazos. No
era mala persona, se enamord de ella. Llegaron juntos hasta las Ultimas pruebas. EIl acepto,
subieron de nivel, se conocieron y llegaron a otros campeonatos. Empezaron a ganar los mas
grandes campeonatos Yy fueron muy buenos. Se casaron y tuvieron un hijo al que le ensefiaron lo

mismo que ellos sabian.

17VH.- Georgy, un chico fuerte que vivia en un circo. Era chiquito y no lo dejaban. El
entrenaba todos los dias para ser trapecista. Todas las mafianas entrenaba y los payasos se le
reian. Conforme a esto, su fuerza y habilidades iban creciendo. Estaba de cuerda en cuerda y se
vio obligado a ir al hospital porque se cay6 y se rompié el pie. En su silla de ruedas vio a los
trapecistas y empez0 a ser mas fuerte. Empezé a curarse y a ejercitarse una vez mas. Un dia, un
trapecista le dijo: No importa td tamafio, ni ta fuerza, ta eres bueno. Tenia miedo por lo que paso
antes pero tenia confianza en su nuevo instructor. Se iba a lanzar en los trapezoides. Tomd la
cuerda, se impulso y salto; luego dio la vuelta y extendié sus manos y cogié las de su instructor.
Se convirtié en un trapecista y luego quiso hacer una funcion y accedi6. Se puso una mascara de
pajaro y al darse cuenta, todos supieron gque se convirtio en trapecista. No era el instructor, era
Georgy, aquel empleado. Podia estar en todas las funciones que queria, pero le dijeron que tenga

cuidado. El utilizd la méscara sin autorizacién de su instructor.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha permanecido mas de doce afios en contacto con los videojuegos y ha jugado
cinco afios consecutivos World of Warcraft. Actualmente, dice ser un jugador esporadico que
invierte 2 horas diarias ya que antes se consideraba un gamer que practicaba videojuegos
alrededor de 16 horas por dia. Lo que mas le llama la atencién de los videojuegos es el nivel de
dificultad y la historia de estos. Prefiere jugar durante las noches y cuenta que para él, el juego es

una forma de entretenimiento ademas de ensefiarle mucha organizacion.

En cuanto al WoW tiene a los Paladines como su clase favorita y los Elfos de la Noche como la
raza que mas le gusta e indica que prefiere la Alianza como faccion a pesar de que siempre ha

jugado en la Horda. También, en relacién al modo de juego indica preferir jugador contra



entorno debido a la participacion que este tiene con otras personas. Define a un héroe como

alguien que salva vidas sin esperar nada a cambio.

Dentro de la creacion del personaje en el videojuego el entrevistado tuvo como primer personaje
a un Elfo de Sangre-Paladin describiéndose como un sujeto malo, loco, con una personalidad
tipo &nime; posteriormente su personaje principal es un Tauren-Druida, dandose a conocer como
un individuo que cambia de caracter, es fastidioso pero responsable. Finalmente comenta que el
videojuego le ha permitido liberarse de estrés, ademas de aprender a organizarse de mejor
manera y a pensar mas que en la vida normal; también dice que dejaria el videojuego por tiempo

y trabajo.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto que presenta conflictos frente a la figura paterna, pérdida de sentido de
pertenencia, sentimientos de abandono, caracter evasivo ante la culpa, busqueda de estabilidad y

soporte, conflictos frente a la autoridad, capacidad reflexiva y ambivalencia afectiva.

6VH.- Se interpreta a un individuo con sentimientos de abandono y orfandad, ambivalencia
afectiva, conflictos frente a la figura paterna, dificultad de contacto social y apego al pasado.
Blsqueda de soporte efectivo, egocentrismo; se observa también distanciamiento emocional que
genera dificultad en el establecimiento de relaciones. Ademas es determinable conflictos con la

autoridad, caracter evasivo ante la culpa, laboriosidad y expectativas de transicién y/o cambio.

8VH.- Por medio de esta lamina se observa apego a la fantasia, conflictos frente a la figura

paterna, tendencias primitivas; voluntad y emprendimiento.

11.- A partir de esta lamina se puede deducir conflictos con el manejo de impulsos. Agresividad,
caracter evasivo ante la culpa. Se determina también busqueda de estabilidad y soporte afectivo,
laboriosidad, emprendimiento, ambicidn, objetividad en metas y expectativas de cambio.

12VN.- Se interpreta un sujeto con apego al pasado, conflicto con la figura materna y frente a la

autoridad, caracter evasivo y busqueda de estabilidad y soporte afectivo.

13V.- Se analiza un individuo que presenta conflictos frente a la figura paterna y materna, en
consecuencia frente a la autoridad; sentimientos de soledad y abandono frente a las cuales busca

estabilidad y soporte afectivo.



14.- Se deduce la presencia de una idealizacion del ego, objetividad en metas, competitividad,
busqueda de complementariedad y soporte afectivo. Pueden existir conflictos con la figura

femenina, busqueda de superacion personal y expectativas de transicion o trascendencia.

17VH.- Se manifiesta idealizacion del ego, conflictos con el entorno, expectativas de
fortalecimiento, conflicto frente a la figura paterna, objetividad en metas y expectativas de

transformacion o transicion.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

En base al test de la figura humana se observa un sujeto que mantiene conflictos ante el manejo
de los impulsos y la razén buscando satisfacer inmediatamente cualquier conducta impulsiva.
También se muestra alguien que responde con inseguridad y dependencia frente a la presion
ambiental que lo rodea, que busca ser servicial 0 gracioso para sentirse aceptado e integrado en
relacion a su grupo. Ademéas se manifiesta un individuo que quiere representar al padre,
reforzando virilidad y que tiene tendencias agresivas. Por otro lado, se interpreta un hombre que
tiene confianza en la propia capacidad de sus realizaciones, siendo un sujeto trabajador,

responsable y activo.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE SANGRE-PALADIN

Raza: Inseguridad, conflicto con el entorno, dependencia, pérdida de sentido de pertenencia,
conflictos con la autoridad, conflicto ente la fantasia y la razon, egocentrismo, blsqueda de
estabilidad y soporte, conflicto con la propia imagen, posible conflicto de identidad sexual

(personaje creado sobre los 18 afios)

CLASE: Respuestas defensivas frente al entorno, egocentrismo, inseguridad, intolerancia a la
frustracion, problematicas frente a la autoridad, excesiva moralidad, rigidez, buen sentido social,

posible caracter protector y bdsqueda de control de impulsos.



PERSONAJE PRINCIPAL
TAUREN-DRUIDA

RAZA: Conflicto en el manejo de impulsos, tendencias primitivas, agresividad, apego al pasado
y a lo materno, inmadurez, conflicto entre la fantasia y la realidad, conflicto con el entorno,

busqueda de estabilidad, soporte y armonia.

CLASE: Conflicto entre la razén y los impulsos, inseguridad, rigidez, busqueda de control real o
fantaseado del entorno, problemaéticas frente al poder, evasion de responsabilidades y tendencias

primitivas. Busqueda de transicion e idealizacion del ego y tendencias transformadoras.
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CASO 4

Edad: 19

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
14 afos

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
6 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
4 horas

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
_X__Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
No
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Mario Bros, escondidas



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

Wow

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
Tarde

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

Que es bien balanceado

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
6 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Tenia curiosidad

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢Por qué?

Ninguno

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?
Un juego

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?
Brujo

¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
No-muerto

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por

qué?
Horda, porque hay més gente
¢Con que podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?

Una segunda vida



19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

217.

28.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de sangre- Mago- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Igual de vicioso

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?
No

¢Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of

Warcraft?

Orco —Guerrero- Masculino- Horda
¢Qué es un héroe para ti?

Una leyenda

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?

Si, por la trama

¢Podrias describirte como persona?
Soy alegre y sociable

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;Como cuales?

Si, el trabajo en equipo

¢Desde queé juegas World of Warcraft sientes que has cambiado? ;Cémo?
No

¢De qué manera te gusta mas jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢Por

qué?

Jugador contra jugador por la competitividad



29. ¢Has sofiado en alguna ocasién con el videojuego?
No

30. ¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢Como

cuales?
No

31. ¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si

32. ¢Ha conocido personas a través del videojuego?
No

33. ¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
Si

34. ¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?
Una pareja

35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;Como?

Si, soy mas pilas

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Que fastidio, pensaria el nifio, antes practicaba con el violin, tener que complacer a los
demas, que ganas de meterles el violin por el estdémago, el nifio se aburre y termina

desilusionando a sus padres.

6VH.- Hay mujer jsé que hice algo malo!, pero a ti no te lo haria dice él. Pero mijo ¢qué has

hecho? pregunta la mujer, algo que no debes saber responde él, él se da la vuelta y se aleja.

8VH.- La mujer piensa en el hombre y con satisfaccion saborea el acto final que él recibe, no sé
qué paso antes, en el fondo siente que ella debi6 haberlo hecho con sus propias manos. Ella fue

en busqueda de otra victima mas, ella era una asesina.

11.- Los guerreros salieron en defensa del castillo, pero de repente cayeron las piedras encima de

ellos, cuando los pocos sobrevivientes se dieron cuenta de que no habia sido algo accidental,



observaron al dragon que salia de entre la montafia y aterrados empezaron a huir, se empujaron
entre ellos tratando de escapar a salvo pero el dragén se los comio a todos, Y el dragon tuvo una

buena noche porque estaba satisfecho.

12VN.- Una tarde frente al rio, escapando de la casa me encuentro un bote abandonado, debajo
de un arbol a medio morir, y queriendo usar el bote me doy cuenta que esta destrozado, y habia
un par de zapatos al pie del arbol que me dan una mala sensacion. Al seguir rondando por el
arbol veo que sus ramas se estan moviendo hacia mi y un frio me recorre la espalda sin saber qué

hacer. Luego vi otro vote ahi, est4 vacio, y era yo en realidad, 6sea yo era el bote.

13V.- El nifio sentado en el portal de la granja, con mente silenciosa, observa al horizonte
esperando la llegada de su familia, pero al darse cuenta de que en realidad no van a volver; su
mente inquieta ahora no sabe si entrar a la oscuridad o seguir hacia la luz, no sé qué pasa

después.

14.- Tratando de escapar de la oscuridad que me encadena por una pequefia ventana, al dar el
paso para salir por la ventana me doy cuenta que terminé ingresando al mismo cuarto oscuro, y

asi mismo con cada paso la ventana se aleja; y sigo encadenado a la oscuridad.

17VH.- Mi cordura se escapa, por la ventana con una soga y regresa a ver si debe escapar o no,
pero al mirar a lo lejos sonrie y hace una mueca de desprecio hacia la rutina, pero en vez de bajar
intenta subir y vuelve a echar un vistazo pero se repugna he intenta bajar nuevamente y se

encuentra atrapado en esa rutina.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado juega videojuegos desde nifio y comenta que lo que mas le llama la atencion
dentro de estos es la experiencia que puede adquirir. Se figura como un gamer, jugando
alrededor de 4 horas diarias. En cuanto al videojuego World of Warcraft, lo ha practicado por un
espacio de 6 afios, durante las tardes, considerandolo una segunda vida. La clase que mas le
interesa son los Brujos, la raza que mas le gusta son los No-Muertos y en cuanto a la faccién
tiene afinidad por la Horda porque tiene mayor nimero de jugadores. En relacion al modo de

juego, prefiere jugar jugador contra jugador por la competitividad implicita que este posee.

Este sujeto recuerda que su primer personaje fue un Elfo de Sangre —Mago indicando haber sido

una persona adicta a los videojuegos. En cuanto a su personaje actual comenta haberse creado



un Orco-Guerrero describiéndose como alguien alegre y sociable. Define a un héroe como una
leyenda y reconoce que gracias al videojuego ha aprendido a trabajar en equipo y que este le ha
permitido afinar sus habilidades, ademas de ser un liberador de estrés. Finalmente cuenta que
entre sus razones principales para dejar el World of Warcraft estaria el encontrar un

complemento afectivo.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

De acuerdo al test de la figura humana, podemos analizar un sujeto con un mirar egocéntrico e
inmaduro, quien no diferencia objetivamente la realidad. Ademas se muestra falta de
coordinacion entre la vida instintiva y las funciones de control racional relacionadas con la
agresividad o una inadecuada identidad sexual. Por otro lado, en cuanto a la ubicacion y actitud
que demuestra el dibujo se observa inseguridad, dependencia, dificultad en el contacto social y

falta de apoyo lo cual sugiere nostalgia de algo perdido o fantaseado.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPACION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto que presenta conflictos frente al entorno, con las figuras parentales y la

autoridad; existe también dificultad en el control de impulsos.

6VH.- Se deduce un individuo que presenta sentimientos de culpa, conflictos con la figura
materna, y frente al entorno. También se analiza evasidn de responsabilidades y conflictos con la

autoridad.

8VH.- A través de la lamina se evidencia conflictos en el control de impulsos y en el rol sexual,
inseguridad, conflictos con la autoridad, evasion de responsabilidades, agresividad y conflictos

con la figura femenina.

11.- Se puede determinar conflictos con el entorno, dificultad en el control de impulsos,
inseguridad y conflictos ante la fantasia y la realidad; existe la posible de presencia de tendencias

regresivas y de agresividad.

12VN.- Se analiza un individuo que presenta conflictos con el entorno, dificultad de contacto
social y evasion de responsabilidades. Ademéas se identifica mal manejo de los impulsos,
inseguridad, temores regresivos de desorganizacion y posible deterioro de la propia imagen. Por

otro lado se observa busqueda de soporte y estabilidad.



13V.- Se interpreta a un sujeto indeciso, inseguro, que presenta conflictos entre la razon y los
impulsos, con sentimientos de abandono y soledad. También se observan conflictos entre la

fantasia y la realidad, ademas de busqueda de estabilidad y soporte.

14.- Por medio de esta lamina se identifica la presencia de posibles tendencias regresivas,
conflictos con el entorno, inseguridad y busqueda de estabilidad y soporte. Existe la posibilidad

de un ego fragil e inmaduro.

17VH.- Se puede determinar la presencia de inseguridad, indecision, conflictos con el entorno y
la autoridad, dificultad en el control de impulsos, posible presencia de un ego fragil e inmaduro

y conflicto entre la fantasia y la realidad.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE SANGRE-MAGO

RAZA: Inseguridad, conflicto con el entorno, dependencia, pérdida de sentido de pertenencia,
conflicto con la autoridad, egocentrismo, conflicto ente la fantasia y la realidad, problematicas
con la propia imagen, basqueda de estabilidad soporte y equilibrio ademéas de presencia de

posibles tendencias adictivas.

CLASE: Dominio de la fantasia sobre la realidad, dificultad de contacto social, egocentrismo,
agresividad reprimida, conflictos frente al entorno, apego a la razén y a la intelectualizacion,

posible presencia de un ego fragil y expectativas de transformacion personal y creatividad.

PERSONAJE PRINCIPAL
ORCO-GUERRERO

RAZA: Conflictos con el entorno, tendencias primitivas y regresivas, agresividad, dificultad en
el manejo de impulsos, conflicto ente la fantasia y la realidad, pérdida de sentido de pertenencia,
aislamiento, soledad y conflicto con la propia imagen.

CLASE: Conflicto ente la razén y los impulsos, respuestas defensivas y/o agresivas frente al
entorno, inseguridad, rigidez, egocentrismo, caracter transformador, busqueda de estabilidad,

soporte y seguridad.
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CASO 5
Edad: 23

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA
1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
16 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
5 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
Antes jugaba 12 horas diarias pro ahora juego 2 horas
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Antes era un gamer pero ahora soy jugador esporadico

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
__ X _Banda sonora
__X_Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Al elastico, la casita, los power rangers, a los paises, a las escondidas, a los perros y venados

pero especialmente al trompo y a las bolas.



8. ¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?
En linea solo World of Warcraft

9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En las noches

10. ¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

La mitologia Celta y Nordica que utiliza la historia del World of Warcraft. Me gusté mucho
poder jugar esa mitologia. A los diez afios empecé a jugar el primer Warcraft.

11. ¢ Cuanto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
Llevo jugando 5 afios.
12. ¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?
En ese tiempo muchos amigos del cole jugaban. Una vez fui a un cyber y empecé a jugar.

13. ¢ Cual es tu personaje favorito o el héroe que mas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢Por qué?

lllidan, porque era el elfo que traiciona a todos los elfos. El formé su propio imperio y era
enemigo de Arthas.

14. ; Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

El escape de la realidad a la ficcion. En momentos cuando tuve muchos problemas fue como

mi terapia.

15. ¢ Cuédl es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?
El picaro

16. ¢ Cual es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Los no muertos

17. En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por

qué?

A la Horda porgue me gusta



18. ¢ Con qué podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?
Tratar de representar a alguien como yo

19. ¢ Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

No muerto- Picaro- Masculino- Horda
20. ¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Tenia unos 18 afios y terminaba el colegio. Tenia el pelo largo mas que ahora y un pearcing

en la ceja izquierda.
21. ¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o historico?
No, fue creacion mia.

22. ¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?

Trol- Maga- Femenino- Horda
23. ¢ Qué es un héroe para ti?

La verdad no tengo héroes, pero en todo caso diria que es alguien que sobresale de los

demas.

24. ¢ Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?
No
25. ¢Podrias describirte como persona?

Soy desordenado, introvertido un poco, demasiado pensativo, muy analitico, molestoso, un

poco perezoso, pero feliz.

26. ¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;cémo cuéales?

En un momento creo que si, a veces sacas caracteristicas que no las vives normalmente sino

en una realidad alterna. En los diferentes avatares, eres la persona que tu quieres ser.



27. ¢ Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado? ¢;como?

Yo creo que no. El juego esta disefiado para absorberte, es un juego de azar. Te ayuda a

centrarte en lo que querias.

28. ¢De qué manera te gusta mas jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?

Jugador contra jugador porque el que juega contigo no esta actuando programado y eso es
mucho maés interesante. El otro jugador juega diferente y utiliza su propia psique e intelecto

para ganar.
29. ¢Has sofiado en alguna ocasién con el videojuego?

Claro que si, y pienso que a todos quienes hayan jugado van a sofiar y ahi te das cuenta que

has pasado la barrera. Estaba leveando, yo era el orco y cumplia muchas misiones en batalla.

30. ¢(Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacién con tus propios rasgos? ¢como

cuéles?

Si, cuando yo me creé a Necrotortur tenia una trenza larga en la mitad como tenia el

personaje en el videojuego.
31. ¢Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si, sacas estrés del dia pero muchas veces te estresas por el videojuego. Es un 50/50.

32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
Conocia a mucha gente de Quito, y ademas a personas de México y Espafia.
33. ¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si con algunas personas de Quito nos hemos visto algunas veces y compartido

conversaciones sobre todo sobre el tema del WoW.
34. ¢ Que te haria dejar el World of Warcraft?

En algunos momentos lo he dejado, y ultimamente ya casi no juego por el choque con la
realidad. EIl tiempo que pones en el juego y ademas que en el Ecuador no hay chance de

poder subsistir como gamer. Yo tengo mas metas. Ademas hubo un punto que con todos



mis amigos con los que jugdbamos nos dimos cuenta que le compramos una Blazzer al duefio

del cyber con todo el dinero que pagamos.
35. ¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;cémo?

Si, la necesidad de alcanzar metas y seguir hasta lograr lo que uno quiere sin importar todo
lo que tenga que hacer y el tiempo que deba pasar. En momentos dificiles me ayudo a

relajarme y dejar de pensar en mis problemas.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Es un nifio que estaba caminando por la calle y estaba chupando un helado, y de repente se le
cay6 el helado y se puso a llorar y se puso triste y luego se compro otro y se puso feliz. Se acabd
el helado, llegé a la casa y le dio ganas de tocar masica, entrd al cuarto y tomo el violin que le
habia regalado mmmm los papas y antes de tocar se puso a pensar un rato, a relajarse y se dio un
masaje en las cienes para despejar todas las dudas, todas las cosas y mas que todo para
concentrarse en lo que iba hacer. Después de esa leve introspeccion que realiza antes de tocar el
violin, terminado eso, cogid y se puso a tocar el violin durante tres horas, después de eso se
realiz6 un masaje en las articulaciones de la mano guardd el violin en su estuche, hizo el deber
de lenguaje y comunicacion; después se fue a jugar en la calle con los amigos en el parque y jugo

hasta de noche que le llamaron a comer.

6VH.- El se llamaba Antonio, sali6é temprano de su casa a trabajar, se despidi6 de su novia y
salié de su departamento, se fue caminando, pasaba por su recorrido diario que era pasear por un
parque en el cual se sentaba cinco minutos, respiraba un rato, se relajaba y seguia su camino,
después se topaba en una interseccion con gente y no reconocia rostros. Miraba cara, aire y
abajo. Pasa por un banco y se fue aproximando a la esquina donde habia un sanduchero, se pega
un sanduche de desayuno porque el que le habia dado la novia no le habia alcanzado, llega al
trabajo después de veinte minutos. Ella se Ilama Cecilia, ella es una cantante de jazz que todas
las mafanas sale a caminar para inspirarse, para poder improvisar y cantar las noches, debido a
escuela de jazz en la que canta se utiliza la improvisacion Le gusta dar una vuelta por la
manzana de su casa y siempre sale a la interseccion, quedo viendo por un rato a un joven que
parecia un ex enamorado y se dio cuenta que el sefior veia al piso y no se pudo realizar un

contacto visual, luego simplemente siguié su camino. Luego va a su departamento, tomo el café



y lee un libro hasta tarde esperando que llegue la noche para ir a cantar a su bar. En la escena se
estan cruzando los dos, ella se cruza después de verle al sefior, record6 a su enamorado. Ella le
quedd viendo pero él no le para bola. Cada uno fue por su camino. Eran dos personas que nunca
se habian conocido.

8VH.- Es el invierno en Escocia y estan en plena guerra civil y todos los hombres han sido
enfilados en el ejército para la guerra y entonces estan peleando de un bando y del otro. Hay
muchos accidentes y heridos. Una bala pérdida le llega a un nifio militar, a un nifio enlistado, ya
que como no habia hombres muy adultos les tocaba enlistarse también a los nifios. Entonces, se
enlista un nifio y le dan un balazo en el estdmago, le llevan a la sala de urgencias y los doctores
hacen lo posible para operarle, le comienzan a operar pero lastimosamente el nifio como que
muere un rato y sale de su cuerpo, les queda viendo a los doctores, a su mismo cuerpo abierto y
se queda sorprendido, regresa a ver a todos los lados, se sorprende de ver su cuerpo y no sabe
qué hacer. No sabe si esta vivo 0 muerto, les ve a los doctores cortar, cercenar y se asusta mucho.
De ahi el nifio tiene una muerte media rara porque los doctores no le encuentran signos vitales
pero internamente seguia vivo, todavia no habia la maquinaria suficiente para saber si estaba
Vivo 0 no, tenia unas palpitaciones tan débiles que no le podian escuchar, entonces piensan que
ya esta muerto, le cogen al nifio, le envuelven en una sabana y le ponen en la morgue, de repente

el nifio se levanta exaltado, va a ver los doctores y los doctores se mueren desmayados del susto.

11.- Estaba Arturo una mafana listo para hacer el café, le gustaba el café con leche mezclado con
chocolate para hacer una especie de capuchino o mocachino, ponia un poco a azlUcar para
saborear los dos distintos clases de granos, asi que todas las mafianas, después de madrugar y
bafarse se iba a hacer el café, pero este dia fue muy especial, especialmente porque le quedo una
pestafia muy grande colgada del ojo, no sabia porque, parecia una lagafia o quizas fue una beta
de la cobija porque durmid boca abajo o de costado y se le quedo una beta en forma de una
raya muy grande que le salia del ojo hasta la nariz , y le parecié muy gracioso ya que parecia una
cicatriz. Asi que dispuso a poner un poco de azUcar al borde como sirven algunas limonadas en
algunos restaurantes, y le puso azucar al borde de su taza para que se vea un poco mas granulada
y apetitosa, como estaba muy dulce la taza, él se lo iba a acercar a servirse un sorbo cuando de
repente jpag! Una abeja se le poso al borde de la taza y el quedo contemplando con su ojo cara
de latigo, como movia las alas la abeja mientras bebia un sorbo de su chocolate café. Después de

eso la abeja salio volando, él se quedd sorprendido porque en esa epoca del afio no era muy



comun ver abejas porque no habian muchas flores, capaz se habria sentido atraida por la azlcar,
la abeja salio volando, él acabo de tomarse el sorbo de su café chocolate, pero pensando un rato
en la abeja, acabo de darse otro sorbo y acabo su capuchino, jyo que sé!, se lavo los dientes y se

fue a ver una pelicula en su cama.

12VN.- Esta es la historia de un parque que tenia una laguna en la cual habitaban muchas
personas y muchos personajes, uno de ellos era la Balsa Luchita que tenia un amigo que se
Ilamaba el Duro Roble, todos los dias pasaba cada vez que la Balsa Luchita bajaba a la altura
del Duro Roble le saludaba y se ponia a conversar un rato. Todos los dias eran casi lo mismo,
siempre pasaba la Balsa Luchita dando sus vueltas y saludando, eran muy buenos amigos asi que
tenian temas de discusién, después de todo podian opinar y no habian prejuicios; entonces nunca
se volvia rutinario, después de todo podia conversar de todas las cosas posibles, al estar en un
parque tenian muchos temas de discusion, porque iban familias, perros, pajaros, iban ardillas,
sancudos, cangrejos, sapos, se llevaban muy bien. Asi que un dia la Balsa Luchita decidio
guedarse un rato frente a su amigo el Duro Roble y decidieron hablar todo el dia, solo a eso se
dedicaron, a estar ahi mirando con todos los sentidos, escuchando con todos los sentidos y
pensando con todos los sentidos, y se quedaron un buen rato sin moverse, simplemente ahi
velando lo que pasaba alrededor. Después de un rato vio la Balsa Luchita que le llamaban y le
halaban de la cola porque ya tenia clientes, entonces la Balsa Luchita siguiendo la corriente del
agua se fue hasta donde estaba el que ordenaba las canoas, las balsas. Se sentd una familia y la
condujo y de nuevo la Balsa Luchita paso por su amigo el Duro Roble y asi sera siempre.

13V.- Estan en el campo y estaban la tipica familia de campo en su casita con toda la chaca
cultivada y todo, entonces se amanecio y toda la familia Pérez se levantd a trabajar. El papa con
la mama se fueron a dar de comer a las vacas y a los chanchos, a todos los animales grandes;
mientras que los chiquitos les toco darles de comer a las gallinas. Entonces, el hijo de la mitad,
después de haberles dado de comer a las gallinas, se sentd en el pértico de la casa porque le
gustaba ver como los pollitos chiquitos piaban vy estaban a lado de las mamas, entonces se
quedo a verles como comian, como correteaban y mas que todo como hacian bulla los pollos.
Después de eso, se acerco a una gallina que tenia unos pollitos y le trato de quitar un pollito, le
quitd el pollito, le estrecho entre las manos y se fue corriendo; luego la gallina le seguia por toda
la casa queriéndole picar, asi que el nifio para que no se asuste mas le dejo al pollito en el piso y

la gallina fue le cogio6 al pollito y le meti6 con toda la mano, con toda la bondad.



14.- Era un chico, que se llamaba Esteban, a él le gustaba entrenar mucho todos los dias, le
gustaban los deportes extremos, entonces entrenaba mucho especialmente le gusta el salto libre,
el salto bongie y esas cosas de cuerda rigida, entrenaba con sus panas y todo. Asi que, un dia
pidi6é permiso en el edificio méas alto de la ciudad, el cual tenia una cépsula o especie de cupula
en la parte de arriba que era muy obscuro. Entonces un dia Esteban después de haber sacado el
permiso, le preguntaron ¢para qué?, y él decia que queria hacer salto libre, entonces se fue.
Después de conseguir el permiso se fue al ultimo piso que quedaba en la clpula, esperd a que los
amigos estén asegurando las cosas en la parte de atras y que alguien le tomara una foto justo en
el momento que iba a saltar de la ventana, entonces se puso al frente de la ventana, penso un rato
y se botd. Entonces en el momento en que se botd, abrio el paracaidas, y caydé muy
tranquilamente viendo la ciudad desde la parte méas alta del edificio y se deslizé y vio toda la
ciudad, la gente, los carros, los arboles, los nifios, parques y al final llego, descendio y aterrizo
en la mitad de una calle, por suerte no habia carros asi que tuvo todo el tiempo suficiente para

coger todo el paracaidas, guardalo en la mochila y regresar a ver a sus amigos.

17VH.- Era un valle muy precioso y siempre hubo la historia del Guagua Auca. Resulta que el
Guagua Auca se supone que era una especia de duende, hijo del diablo, el cual les llevaba a las
quebradas a los hombres y los comia. Entonces, un dia un explorador quiso verle al Guagua
Auca, asi que se fue a unas quebradas, empezd a buscar y a buscar y de repente le vio a un enano
chiquito, a una persona chiquita, vestida con unas especies de mallas para ser mas ligero y un
buzo igual medio pegado al cuerpo para que sea mas ligero, para poder caminar y todo, tenia un
semblante medio extrafio, estaba medio como que maquillado la cara. El sefior le vio que
comenzd a bajar una cuerda para una cueva que existia en esa quebrada y ese enanito comenzo a
bajar y a bajar vy, el sefior le quedaba viendo como bajaba por una cuerda. De repente este
explorador se asomo a verle y vio que era la guarida del supuesto Guagua Auca donde no solo
mataba a los hombres sino que los robaba para luego, jno sé!, gastaba el dinero en cualquier
cosa. Entonces, lo vio, lo quedo viendo y le lanzé una red, lo atrap6 y lo llevo hacia la cércel,
hacia la policia para que lo ajusticien; ya que la policia no encontraba pruebas a pesar de que el
sefior les decia que tenia la cueva y todo, no lo hicieron caso, entonces le dejaron libre y el nifio

hecho el Guagua Auca se escondié en otro lado y volvio6 a hacer de sus hazafas.



ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado a jugado videojuegos desde los 8 afios y en la actualidad se considera un jugador
esporadico que invierte 2 horas diarias en videojuegos. Comenta que en afios anteriores fue un
gamer que jugaba 12 horas diarias. También expone que le Ilama la atencion por la banda
sonora y la historia de los videojuegos. En cuanto al World of Warcraft cuenta que lo ha jugado
por un espacio de 5 afios prefiriendo practicarlo durante las noches. Tiene a Illidan como su
personaje favorito. Su clase preferida es el Picaro y la raza que més le gusta son los No-muertos;

ademaés comenta interesarle mayormente la Horda como faccion.

Considera al videojuego un escape de la realidad y su primer personaje creado fue un No muerto-
Picaro. Define a un héroe como alguien que sobresale frente a los demas. Se describe como una
persona desordenada, pensativa y analista, introvertida en ocasiones, perezosa, molestosa y feliz.
Su personaje principal es una Trol-Maga de la Horda. En relacion al modo de juego comenta

preferir jugador contra jugador porque se enfrenta a otra persona que no esta programada.

Finalmente dice que gracias al videojuego se ha despertado en él la necesidad de alcanzar metas,
ha fomentado la constancia y este le ha ayudado a encontrar la relajacién como una forma de
evadir sus problemas. Ademas cuenta que ha dejado el videojuego de forma progresiva debido al
tiempo que invertia, ademas del conflicto existente entre lo virtual y lo real, también porque en el

Ecuador no puede ser considerado como una forma de ingresos.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto con buena capacidad reflexiva, creatividad, apego a la razon,
perseverancia y dedicacion; sin embargo existen conflictos con las figuras parentales y de

autoridad.

6VH.- Se interpreta a un individuo creativo, reflexivo y espontaneo, apegado al pasado y a lo
materno que presenta conflictos ente la fantasia y la realidad, evasivo frente a las

responsabilidades y que busca soporte afectivo.

8VH.- Se deduce un hombre dependiente, inseguro, con dificultad en el manejo de impulsos y en
el contacto con las emociones; existe evasion frente a las responsabilidades y temores de

desestructuracion. Sin embargo, hay rasgos de perseverancia.



11.- Por medio de esta lamina se interpreta la presencia de conflictos con la propia imagen,

busqueda de acogimiento y soporte afectivo, busqueda de estabilidad, equilibrio y transicion.

12VN.- Se deduce un sujeto reflexivo, activo, con capacidad de participacion social y decidida,

que presenta conflictos ente la fantasia y la realidad ademés de buscar soporte y equilibrio.

13V.- Se analiza a un sujeto activo, laborioso, en busqueda de estabilidad, soporte y equilibrio;

que presenta conflictos con la figura materna y en el manejo de impulsos.

14.- A traveés de esta lamina se puede determinar; actividad, laboriosidad, conflictos en el manejo
de impulsos, bldsqueda de estabilidad y soporte. También se analiza egocentrismo, conflicto ente
la fantasia y la realidad frente a la cual compensa con la intelectualizacién y evasion frente a las

responsabilidades.

17VH.- Se interpreta un sujeto que presenta conflictos entre la razén y los impulsos, tendencias
regresivas, egocentrismo y conflictos con la autoridad. Se muestra también evasién frente a los

problemas y responsabilidades.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

A partir del test de la figura humana se analiza un sujeto dependiente con posibles rasgos
agresivos y con dificultad en el manejo de los impulsos, que recurre a la fantasia o se apoya en
recursos intelectuales. Se observa también posible inseguridad con respecto a la propia identidad
sexual, infantilismo, temores regresivos de desorganizacion, inmadurez por la cual este individuo
acude a la fantasia como fuente compensatoria de poder y valor. Por otro lado, se observa un
adaptado nivel de comunicacién social, apropiados niveles de energia, actividad, ademés de

capacidad de observacion y curiosidad frente al entorno.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
NO MUERTO-PICARO

RAZA: Conflictos con el entorno y al propia imagen, conflictos ente la fantasia y la realidad,
tendencias primitivas, impulsividad, posible presencia de un ego fragil, egocentrismo, inmadurez

y temores regresivos de desorganizacion. Busqueda de estabilidad y soporte



CLASE: Tendencias primitivas, posible ego fragil e inmaduro, posibles tendencias agresivas,
problematicas frente al entorno, evasion de responsabilidades, conflicto en el manejo de
impulsos, sentimientos de soledad, infantilismo, conflicto con la propia imagen, pérdida de
sentido de pertenencia, conflicto con la autoridad y dificultad en el contacto social. Se observa

también creatividad, astucia, vitalidad, caracter ludico y capacidad de transformacion.

PERSONAJE PRINCIPAL
TROL-MAGA

RAZA: Conflictos entre la fantasia y la realidad, impulsividad, infantilismo, agresividad, pérdida
de sentido de pertenencia, egocentrismo, busqueda de estabilidad, soporte y equilibrio; busqueda
de dominacidn real o fantaseada del entorno, se podria manifestar conflicto de identidad sexual o
compensacion de inseguridades respecto al propio rol sexual (personaje del sexo opuesto),

busqueda de asimilacion de habilidades y/o conocimientos.

CLASE: Dominio de la fantasia sobre la realidad, conflicto frente al entorno, dificultad de
contacto social, egocentrismo, agresividad reprimida, apego a la razon e intelectualizacion,

creatividad, expectativa de transformacion y/o transicion personal.
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CASO 6
Edad: 18 afos

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
11 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
5 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
1 hora diaria
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
____Nivel de dificultad
__X_Calidad de los gréaficos y paisajes
____Banda sonora
__X_Historia del videojuego
__X_Creacion de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
No
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
A deportes como el futbol
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
Dota, WoW, League of Legends, Call Of Duty y Resident Evil
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la noche y de madrugada



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

La personalizacion de los héroes

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

1 afio

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Amigos y personas contemporaneas a mi.

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft?

Valanar, porque es un vampiro, por su fuerza, porque es un tanque.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Es una distraccion, algo que no te lleva a nada.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Los Paladines

¢ Cuél es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Elfos de la Noche

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

La Alianza porque son el lado bueno.

¢Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Con la antigliedad, Como los guerreros se preparaban antes.

¢Qué raza, clase, género y faccién tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfa de la Noche- Cazadora- Femenino- Alianza

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Un poco menos responsable

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

Con un arquero del pasado aunque no lo cree con ese fin.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World

of Warcraft?



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Con el mismo personaje de antes, es el Unico con el que he jugado. Elfa de la Noche-
Cazadora- Femenino- Alianza

¢Qué es un héroe para ti?

Una persona que lleva a su ejército adelante, alguien a quien admirar

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por
qué?

Si, todos son héroes y tienen cosas buenas o malas

¢Podrias describirte como persona?

Algo descuidado en muchos aspectos, soy bastante responsable con lo que tengo que
hacer, me esfuerzo mucho.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;Como cuales?

No

¢Desde que juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

No

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Jugador contra entorno porque hay mas gente y mas contrincantes.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No

¢ Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos?

No, ella es mujer, yo siempre me creo mujeres

¢Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

A veces porque uno se estresa cuando las cosas no salen bien.

¢Has conocido personas a través del videojuego?

No

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

No

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

La Universidad

¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?



Si, hay que saber controlar las cosas sino te llevan a la ruina, ademas te ayuda a aumentar
tus habilidades.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Un nifio que se qued6 dormido mientras estudiaba, se aburrio de su violin. Esta frustrado

porque esta tocando.
6VH.- Veo la esposa del sefior que esta enojada porque él hizo algo malo.

8VH.- Estan haciendo una autopsia y el joven esta apuntandoles. Veo un rifle. Puede ser que el

joven sea un asesino.

11.- Alguien estd mirando el paisaje, una ruta por la que tiene que cruzar, pero aun asi esta
decidido a cruzarla, no se rinde y lo logra.

12VN.- Un nativo de la selva, dejo su bote porque fue en blsqueda de animales para llevarlos a

su morada y llega victorioso.

13V.- El nifio estda muy triste porque hizo actos que no debia hacer. Encendio la plancha y

quemd la ropa, sus padres le regafiaron y se siente muy enojado.

14.- Es un joven, le gusta ensayar su baile en la oscuridad y a la luz de la luna, asi siente que lo

hace perfectamente y sin errores, luego con la luz corrige sus fallas.

17VH.- El atleta esta practicando para los juegos olimpicos. Se esfuerza dia y noche, sabe que

obtendra una medalla de oro.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado juega videojuegos desde los 11 afios y se considera un jugador esporadico que
juega 1 hora como parte de su rutina diaria. Para este hombre la calidad de los graficos, la
historia y la creacidén de un personaje propio son fundamentales dentro de un videojuego. Ha
jugado el World of Warcraft durante 1 afio en las noches y madrugadas, escogiendo a los
Paladines como su clase favorita, los Elfos de la Noche como su raza predilecta e indica preferir

la Alianza como faccion porque ahi considera que estan los buenos.

Su personaje preferido dentro del juego es Valanar por su fuerza y su caracter vampirico,

comenta que su primer y Unico personaje ha sido una Elfa de la Noche— Cazadora y se describe



como un sujeto responsable, que se esfuerza pero que es descuidado en algunas cosas. El
entrevistado prefiere jugar jugador contra entorno por la cantidad de gente que participa y el
nivel de dificultad. Define a un héroe como alguien a quien admirar, que tiene la capacidad de

liderar un ejército.

Finalmente, el entrevistado comenta que dejaria el World of Warcraft por cuestiones de la
universidad y dice que el aporte que le ha brindado el juego es el desarrollar habilidades aunque

si es mal utilizado puede causar problemas en la vida de las personas.

ANALISIS DE TEST DE APERCEPCION DE TEMATICA

1.-Se analiza un individuo inseguro que evade responsabilidades, con apego a la fantasia y

conflictos con el entorno.

6VH.- Se observa un posible conflicto con las figuras femeninas, dificultad en el manejo de

impulsos ademas de sentimientos de culpa.

8VH.- Por medio de esta lAmina se determina conflictos en el manejo de impulsos, conflictos con

el entorno y posible agresividad.

11.- A través de esta lamina se puede identificar decision, perseverancia, expectativas de cambio,

optimismo y aspiracion de logros.

12VN Se analiza un sujeto con tendencias primitivas, objetivo, optimista, con aspiracion de

logros.

13V. Se interpreta un individuo que presenta conflictos en el manejo de impulsos, vy

problematicas frente a la autoridad.

14. Se determina un sujeto con apego al pasado y a lo materno, con posibles tendencias

primitivas y que tiene expectativas de cambio.

17VH. Por medio de esta ldamina se interpreta a un hombre con expectativas de cambio,
busqueda de fortalecimientos y decision.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

A partir de la figura humana se interpreta un sujeto que se esfuerza por controlar

intelectualmente los impulsos, posible agresividad con dificultades en establecer relaciones



interpersonales e inseguridad. También es observable un apego al pasado y a la figura materna,
infantilismo, introversién y posible inadecuacion sexual. Sin embargo se observan rasgos de

laboriosidad.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE Y PERSONAJE PRINCIPAL
ELFA DE LA NOCHE-CAZADORA

Raza: Apego al pasado y a lo materno, dificultad de contacto social, egocentrismo, bldsqueda de
reafirmacion de virilidad, conflicto en el manejo de impulsos, necesidad a autocontrol o que
otros ejerzan control sobre él, tendencias primitivas, caracter evasivo, posibles conflictos de
identidad sexual o inseguridad en el cumplimiento del propio rol sexual (personaje del sexo

opuesto)

Clase: Conflicto en el manejo de impulsos, apego a lo materno, dificultad de contacto social,
caracter evasivo, posible agresividad, tendencias primitivas, conflictos frente al entorno;
busqueda de sentido a la vida, objetividad en el planteamiento de metas, busqueda de estabilidad,

soporte y equilibrio
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CASO 7

Edad: 20

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
13 afos

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
5 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
4 horas

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
_X__Historia del videojuego
_X__Creacion de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Futbol y videojuegos



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

World of Warcraft

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde y noche

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

Su historia, su interfaz de juego, las caracteristicas de cada raza y clase.
¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

5 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Un amigo

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢Por qué?

Khael thas, me Ilama la atencion, porque es un Elfo de Sangre que guio a su pueblo, por

los hechizos de fuego.
¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Es un escape de la rutina diaria, puedes hacer cosas que en la vida real no puedes, puedes

dar rienda a tu imaginacion.

¢ Cudl es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?
El Mago

¢Cual es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Los Elfos de Sangre

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por

qué?



18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

Osea elijo de acuerdo a la raza, porque cada faccion tiene sus problemas, la Alianza es
muy unida, la Horda es mas solitaria, pero como soy una persona que le gusta mas hacer

las cosas solo, preferiria la Horda.
¢Con qué podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?

Con el reflejo de uno mismo, el desarrollo personal, ser lo mas parecido en el World of

Warcraft que en la vida real.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de Sangre-Cazador- Masculino- Horda

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Antes jugaba menos, no tenia complejos, me gustaba divertirme y ayudar si se podia.
¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

No, porque siempre los héroes estan rodeados de gente, mi personaje esta en anonimato.

¢Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of

Warcraft?
Elfo de sangre-Mago- Masculino- Horda
¢QUué es un héroe para ti?

Alguien que promueve el equilibrio entre lo que uno considere bien y mal, alguien que
mueva a las multitudes para un bien comdn, pero no debe ser inmortalizado ni alabado,

debe ser una ensefianza.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft son para ti todas las clases heroicas? ¢por qué?
Si, porque cada clase cumple un papel en la historia.

¢ Podrias describirte como persona?

Soy una persona con muchos errores, dependiente emocionalmente, no he conseguido aun

llegar a lo que quiero, soy muy autocritico, tiendo a ser solitario, soy muy hospitalario,



26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

ayudo a quien puede con gusto sin esperar algo a cambio, busco respeto, soy vicioso me

cuesta ponerme limites por eso me critico, soy predispuesto a las cosas.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ¢,como cuales?

Si, el hecho de estar sentado en el juego me da tiempo de darme cuenta de que cuando me
propongo metas en el WoW me desvio; y me pasa en la vida real, me cuesta pedir ayuda

por no querer molestar.
¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado? ;c6mo?
Si, el juego a formado parte de mi vida, ha aportado en el crecimiento.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

que?

Me gustaria jugar jugador contra entorno pero juego jugador contra jugador, por

cuestiones de internet.
¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?
Creo que no.

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacién con tus propios rasgos? ¢cémo

cuéles?

Si, como me expreso como persona, soy solitario.

¢Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si, es un desahogo, un escape.

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si, me ha ayudado a socializar mucho.

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

No tengo una razon en especifico, cuando no tengo tiempo lo dejo de jugar y alterno.



35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;Como?

Si, formando criterios, mejoré mi interaccion con otras personas y he aprendido a poner

limites de tiempo.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Es un nifio, que estaba durmiendo o lo estaban regafiando quizas por dormir mucho y se paro
con mal humor, porque le interrumpieron el suefio. Se sienta en la mesa, donde al parecer hay un
violin, tiene las manos en la cabeza como tratando de despertarse para hacer algo con lo que hay

en la mesa, finalmente no se queda ahi, solo intenta concentrarse.

6VH.- Hay una sefiora mayor, y una persona que creo que es su hijo, él llega a la casa de su
madre, a decirle una mala noticia, ella se siente mal se torna a la ventana para llorar, él se tiene

que ir dejando esa mala noticia, dejando a la sefiora mal.

8VH.- Veo unas personas tratando de salvar a un hombre que al parecer es un cazador por el
arma que hay, estan en una cabafia por la ventana al lado derecho, estas personas se encuentran
curandolo, entra el chico pero no encaja, finalmente le curan al hombre sacandole una bala o

curandole la herida.

11.- Me parece un puerto, estan rompiendo las olas de fondo, creo que hay una estructura a la
derecha como un faro, de fondo hay una tempestad. Hay algo debajo de la imagen como oscuro

pero no sé qué es, en el centro hay rocas.

12VN.- Hay un lago, un barco, 2 personas fueron a acampar en ese lugar y se fueron. Detrés del
lago hay un caballo u oveja, hay el rostro de un animal, el barco estd amarrado al arbol, luego las

personas vuelven y se van, estuvieron en un dia de campo.

13V.- Hay un nifio que se esta tapando la boca, llega y se sienta en el arco de la puerta. Se sienta
ahi, esta frunciendo el cefio, hace calor, esta descalzo, parece campesino, al parecer esta en una
granja, pasa el tiempo ahi y se va, solo esta pasando el tiempo, no sé porque se tapa la boca. Esta
viendo algo, esta sorprendido por algo que estad pasando frente de él por eso se tapa la boca,

luego se va pensando en lo que paso.

14.- Aqui esta oscuro, es de noche es un cuarto, hay una persona que esta mirando al cielo, esta

escapando por la ventana, logra escapar y se va del cuarto o de esa casa, no es un edificio es una



casa. Esta ahi porque duerme con otras personas, se quiere ir porque no se siente comodo donde
él vive, en ese cuarto, quiere irse a otro sitio, ver otras personas, creo que es un escape, no estoy

seguro si quiere volver.

17.- Hay un cuarto donde guinda una cuerda, luego llega esta persona que creo que esta loco,
decide subirse a la cuerda y escalarla. Luego se cae al llegar algo alto, solo queria subir y mirar
hacia arriba, parece tener mucha fuerza, tiene las habilidades porque podia solo, no necesitaba
ayuda y subi6 alto. Después de caer piensa como hacer para llegar mas alto, vuelve a intentarlo,

pero no muchas veces luego se cansa y lo deja.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante 13 afios, se describe como un gamer que invierte
4 horas promedio en juegos de video a quien le llama la atencion la historia y la posibilidad de
crear su propio personaje. Ha jugado World of Warcraft durante 5 afios durante las tardes y
noches ademéas de considerarlo un escape de la rutina diaria a través de un mundo virtual.
Dentro de la historia del World of Warcraft tiene a Kael thas como su personaje favorito porque
guio a su pueblo. En cuanto a la creacion del personaje, tiene a los Magos como su clase
preferida, a los Elfos de Sangre como la raza que mas le gusta y comenta que le gusta pertenecer

la Horda como faccion por su caracter solitario.

Este sujeto, define a un héroe como alguien que busca el equilibrio, aquel que guia a los demas a
un bien comun. Compara la creacion del personaje en el videojuego con el desarrollo personal y
el reflejo de uno mismo. En relacion a su primer personaje este individuo cre6 a un Elfo de
Sangre -Cazador y recuerda en esa época haber sido una persona jovial, solidaria y que no tenia
tantos problemas. Su personaje principal es un Elfo de Sangre- Mago y actualmente se describe
como un hombre hospitalario, dependiente, que no ha logrado alcanzar sus metas, auto critico,
solitario y con muchos errores. Indica ademas tener una personalidad adictiva por la cual se

reprocha.

El entrevistado comenta que el videojuego le ha permitido darse cuenta de su tendencia a la
soledad y de su dificultad para alcanzar metas; sin embargo, cuenta que el videojuego le ha

permitido formar criterios, mejorar su interaccion social y controlar su inversién de tiempo en



actividades. Finalmente indica que el WoW es un liberador de estrés y que no tiene una razon

especifica para dejar de jugar ya que siempre encuentra tiempo para practicarlo.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto que presenta conflictos frente a la autoridad con dificultad en el manejo

de impulsos y entre la fantasia y la realidad.

6VH.- Se identifica un individuo que presenta conflictos con el entorno, dificultades para

relacionarse, evasion de responsabilidades e inseguridad.

8VH.- Se deduce a un sujeto en busqueda de estabilidad y soporte, evasivo frente a

responsabilidades y g se busca soluciones frente a sus conflictos.

11.- Se analiza un hombre con busqueda de estabilidad y soporte, conflicto en el manejo de

impulsos e inseguridad. También se observa expectativas de cambio.

12VN.- Por medio de esta ldmina se manifiesta dificultades en el manejo de impulsos,

inseguridad, busqueda de soporte afectivo y estabilidad.

13V.- Se interpreta un sujeto con dificultad en el manejo de impulsos, conflictos con el entorno y
la propia imagen; inseguridad Yy busqueda de estabilidad y soporte. Se manifiesta también

capacidad reflexiva y expectativas de cambio.

14VN.- Se analiza un individuo con dificultad en el contacto social con sentimientos de soledad

y evasion de responsabilidades. También se encuentra en busqueda de estabilidad y soporte.

17VH.- Se puede interpretar a un hombre inseguro, con dificultades entre los impulsos y la
razon. Pese a esto se identifica también busqueda de soporte, metas altas y expectativas de

fortalecimiento.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

De acuerdo al test de la figura humana, se puede interpretar a un hombre con dificultad para
relacionarse con otros y establecer contacto social, con desarreglo en el manejo de impulsos
ademas de dependencia e inseguridad. Existe un apego a la fantasia y al mundo de las ideas,
caracter evasivo e indicios de agresividad reprimida. Se observa por otro lado, conflictos con el

propio rol sexual y rechazo al propio cuerpo.



CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE SANGRE- CAZADOR

RAZA: Inseguridad, conflictos frente al entorno y con la propia imagen, dependencia, pérdida de
sentido de pertenencia, conflictos con la autoridad, conflictos entre la fantasia y la razon,
egocentrismo, tendencias adictivas, apego al pasado, dependencia, bulsqueda de estabilidad y

soporte.

CLASE: Conflicto en el manejo de impulsos, dificultad de contacto social, evasion frente a las
responsabilidades, conflictos con el entorno, inmadurez y apego a lo pasado y materno; busqueda
de sentido a la vida y objetividad en el planteamiento de metas, blsqueda de estabilidad,

equilibrio y soporte

PERSONAJE PRINCIPAL
ELFO DE SANGRE-MAGO

RAZA: Inseguridad, dependencia, apego al pasado, conflictos con el entorno, dependencia,
pérdida de sentido de pertenencia, conflictos con la autoridad, conflictos entre la fantasia y la
razén, egocentrismo, tendencias adictivas, conflicto de identidad sexual (personaje creado sobre
los 18 afios), posible presencia de un ego fragil y conflictos con la propia imagen; blsqueda de

estabilidad y soporte,

CLASE: Conflicto entre la fantasia y la realidad, apego a la razon, dificultad de contacto social y
frente al entorno, egocentrismo, posible presencia de un ego fragil y agresividad reprimida;

creatividad, expectativa de transformacion y /o transicion personal.
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CASO 8
Edad: 21

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
5 afos

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
5 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
2 horas

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_X__Nivel de dificultad
____Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
_X__Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Tecnoman, juegos de roles, explorar



10.

11.

12.

13.

14.

15

16.

17.

18.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

World of Warcraft

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la noche

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

Los gréficos y la historia

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
Un afo

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Amigos

¢ Cudl es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢Por qué?
[llidan, porgue es un incomprendido.
¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Una distraccion

. ¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Picaros
¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Draenei

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por

qué?
Alianza, porque dan la idea de ser buenos
¢Con que podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?

Con las caracteristicas de uno mismo, o que quisieras tener.



19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Draenei- Paladin-Masculino- Alianza

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Igual que ahora

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?
Si, con Luzbel, se llama asi mi personaje, por el nombre uso la luz.

¢Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of

Warcraft?

Draenei- Paladin- Masculino- Alianza

¢Qué es un héroe para ti?

Un mesias, alguien de quien las personas esperan algo.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?

Si, porque hay quienes se destacan que se llaman héroes

¢Podrias describirte como persona?

Tranquilo, me gusta ser bromista, disciplinado, frio y seguir las normas

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;como cuales?

Si, sé que no puedo jugar bien World of Warcraft, no me acostumbro a ciertos modos de

juego.
¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado? ¢como?
No

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?

Jugador contra entorno porque siempre me matan en Jugador contra jugador



29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

¢ Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?
No

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacién con tus propios rasgos? ¢cémo

cuales?

Si, por ser Paladin, me gusta ser recto

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si

¢Ha conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

No

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

No tener internet o computador
¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;Cémo?

No

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El nifio se imagina tocar el violin, va a intentar explorar el violin, quiere tocarlo. Esta una

manta bajo el violin, el nifio quiere coger el violin e irse.

6VH.-

La sefiora esta hecha un photoshop, no sé qué pasa, él esta esperando algo ahi parado, tal

vez sea la madre. La expresion de ella no es humana, él quiere hablar con ella.

8VH.-

Estan en una guerra, como cuando los nifios iban, le estan esperando al nifio que esta

acostado, es una operacion de emergencia, no encaja el nifio parado viéndome.

11.- Veo un dragon, algo que vuela fuera del bosque, veo una cascada, arboles, y muchas

manchas, es un riachuelo, es un camino que lleva a una pared, y ahi se ve a la serpiente.



12VN.- Representa la soledad, el barco- optimismo, el agua- tranquilidad, el arbol es comun y
corriente, al fondo hay un bosque, esto esta en un claro, todo representa tranquilidad, parece que

hay una persona al filo del lago, estéa cruzado los brazos, se ve su reflejo.

13V.- Es un chico pensando que quiere jugar WoW, espera algo, alguien dentro con quien se

peled, esta enojado, algo le salié mal.

14.- Una ventana y alguien sentado en la ventana, solo esté saliendo de un sétano, esta oscuro, va

a salir porque no esté seguro, para salir analiza primero.

17VH.- jAuch! jQue le paso en la caral, no es una persona normal; por como se ve esté bajando,
algo arriba le llama la atencion, esta descalzo, tal vez olvidé algo y vuelve a subir, su rostro es de

sorpresa.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado lleva jugando videojuegos por 5 afios y se considera un gamer que invierte dos
horas diarias en este entretenimiento. Lo que mas le llama la atencion de los videojuegos, es el
nivel de dificultad y la historia que estos poseen. En relacion al World of Warcraft, lo ha jugado
por 1 afo durante las noches y tiene la figura de Illidan como su personaje favorito por ser un
incomprendido. Considera a los Picaros su clase favorita y a los Draenei la raza que mas le gusta;

en cuanto a la faccion, indica preferir la Alianza porque dan la idea de ser los buenos.

En consideracion al videojuego comenta que su Unico personaje ha sido un Draenei-Paladin y se
describe como una persona tranquila, bromista, disciplinada, fria y que le gusta seguir las nomas;
caracteristicas que indica el sujeto compartir con la clase de su personaje puesto que el Paladin
tiene una imagen de rectitud. Define a un héroe como un mesias de quien las demas personas

esperan algo.

Finalmente indica que prefiere jugar jugador con entorno porque no sabe jugar bien WoW y
siempre le matan cuando compite con otros jugadores. Ademas dice que dejaria el videojuego

cuando no tenga computadora ni internet.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto apegado a la fantasia que presenta conflictos con el entorno, el cual

busca estabilidad y soporte



6VH.- Se determina un individuo que presenta conflictos frente a la figura materna, inseguro,

inactivo que posiblemente se encuentra en busqueda de solucién de conflictos.

8VH.- Por medio de esta ld&mina se observa conflictos en el manejo de impulsos, evasion de
responsabilidades y una busqueda de solucion de conflictos.

11.- Se determina un hombre con apego a la fantasia, conflicto en el manejo de impulsos y con

expectativas de cambio.

12VN.- Por medio de esta lamina se analiza un sujeto con sentimientos de soledad, aislamiento,

egocentrismo, con un caracter optimista y con expectativas de cambio.

13V.- Se analiza a un individuo con apego a la fantasia, que presenta conflicto en el manejo de

impulsos y con el entorno lo cual podria generar aislamiento.

14.- Se interpreta a un sujeto inseguro que presenta conflictos frente al entorno. También existen
expectativas de cambio.

17VH.- Se determina un hombre inseguro, con posibles rasgos obsesivos, conflicto entre la

fantasia y la realidad por lo cual busca estabilidad y soporte.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

A partir del test de la figura humana es posible identificar indicios de testarudez, excesiva
moralidad, conflicto entre la vida instintiva y las funciones de control racional, dificultad para
relacionarse con extrafios, timidez e inseguridad. Se puede observar ademas conflictos con la

autoridad y busqueda de satisfacciones en la fantasia mas que en la realidad.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE Y PERSONAJE PRINCIPAL
DRAENEI-PALADIN

RAZA: Conflictos frente al entorno y el poder, conflictos entre al fantasia y la realidad, perdida
de sentido de pertenecia, egocentrismo, busqueda de compensacion de virilidad, busqueda de

estabilidad y equilibrio, apego a la razon. Busqueda de control de impulsos y firmeza.



CLASE: Busqueda de control de impulsos, rigidez, respuestas defensivas frente al entorno,
excesiva moralidad, egocentrismo, inseguridad, problematicas frente a la autoridad y mal

manejo de la frustracion; buen sentido social y carécter protector.
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CASO 9
Edad: 18

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
6 afos

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
Un afio y medio

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
5 horas

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
__X_Creacion de tu propio personaje
__X_Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
No
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

A ser un super héroe



10.

11.

12.

13.

14.

15

16.

17.

18.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

World of Warcraft

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde y noche

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

Que no es lineal sino libre

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

Afo y medio

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Mi primo

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ¢por qué?

[llidan, porgue es interesante todo lo que hace, por la forma.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Es una vida virtual

. ¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Los Cazadores
¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Los Elfos de Sangre

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por

qué?
A la Horda, porque me gustan mas sus razas.
¢Con que podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?

Con los rasgos que se tienen.



19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de Sangre- Cazado- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Normal, no me llamaban la atencion muchas cosas, sociable, activo, alegre, converson.
¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

Con Ares, porque me gustan las batallas.

¢Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en videojuego World of

Warcraft?

Tauren- Druida- Masculino- Horda

¢Qué es un héroe para ti?

Alguien que sabe como llevar a un grupo a la victoria.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?

Si, porque todas tienen una funcién, solo cambia el modo.

¢Podrias describirte como persona?

Soy alegre, sociable, conversdn, me gusta hacer deporte, soy perezoso.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;como cuales?

Si, antes no ponia mucha atencién en las cosas, ahora focalizo mejor lo que tengo que

hacer.
¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?
Si, porque he aprendido a concentrarme mas y ser ordenado.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?

Me gustan los 2, hacer arenas y raids.



29. ¢Has sofiado en alguna ocasién con el videojuego?
No

30. ¢(Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como

cuales?
Si, rasgos fisicos.

31. ¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si

32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
Si

33. ¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
No

34. ¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?
Alguln juego mas interesante.

35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;,como?

Si, a ser paciente.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Veo un nifio, que parece que esta con suefio o dormido, al frente hay un violin, estaba tocando
y tal vez al no poder alguna nota dejé el violin y se frustra. tal vez se vaya o intente de nuevo

tocar el violin.

6VH.- Una sefiora sorprendida, y un sefior con cara de preocupacién, posiblemente estaban
discutiendo y él le dijo algo a la sefiora que le sorprendid, tal vez se ponen a hablar acerca de lo

que le dijo.

8VH.- Personas que tratan de cortar el pecho a un joven, y un chico aparentemente que no ve lo
que estad pasando, tal vez antes por alguna causa le estan haciendo pagar al chico por algo que

hizo, le dejan ahi después de abrirle y se van.



11.- Hay un paisaje donde se ve un camino de roca, con una montafia al lado, parece una

serpiente que esta en las rocas, hay un animal al final, solo es un paisaje.

12VN.- Es un lago, una canoa, un arbol, hay una persona ahi como en el &rbol que esta colgada,
alguien lo colg6 ahi. Se queda asi hasta que alguien se dé cuenta.

13V.- Una puerta y un nifio sentado, el nifio esta esperando a alguien, después llego la persona

que esperaba y se fueron juntos. El nifio solo esperaba a que llegue alguien.

14.- Un cuarto oscuro y una persona abriendo una ventana, él estaba dormido y se levant6 a abrir

la ventana para que entre la luz, luego se retira y se va a arreglar para salir.

17VH.- Un sefior escalando una cuerda, se le ve como que queria ver algo y se subid a la cuerda

para poder observar, termina de ver lo que queria y baja la cuerda.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos por un espacio de 6 afos, invierte 5 horas diarias de su
rutina para practicarlos y se considera un gamer. Se siente atraido por el estilo que diferencia a
un videojuego de otro y la posibilidad de crear tu propio personaje. En cuanto al World of
Warcraft lo empezé a jugar hace un afio y medio durante las tardes y noches describiéndolo
como una vida virtual. Dentro de la historia de este videojuego considera a Illidan una figura
interesante; tiene a los Cazadores como su clase favorita, los Elfos de Sangre como su raza

preferida y la Horda como su faccion predilecta.

Este sujeto define a un héroe como un lider que guia a un grupo hacia la victoria e indica
compartir rasgos fisicos con su Elfo de Sangre. Su primer personaje creado en el videojuego fue
el Elfo de Sangre- Cazador y recuerda en ese entonces haber sido una persona sociable, activa,
alegre que no le llamaban la atencion muchas cosas y que le gustaba mucho participar de la
conversacion con otros. Su ultimo personaje creado dentro del videojuego es un Tauren —Druida
el cual lo compara con el dios griego Ares. Actualmente, se describe como un sujeto al cual le

gusta practicar del deporte y que a veces es un poco perezoso.

Por otro lado, comenta que el videojuego le ha permitido focalizarse mejor en sus actividades

desarrollando su concentracion, capacidad de organizacion y paciencia; ademas de ser una



herramienta anti estrés. Sin embargo, comenta que dejaria el World of Warcraft al encontrar un

videojuego mas interesante.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto con apego a la razon y con desgaste energético; también se observa

inseguridad e incertidumbre.

6VH.- Se interpreta a un individuo con posibles conflictos con la figura materna y el entorno

quien presenta inseguridad e incertidumbre.

8VH.- Por medio de esta ldAmina se deduce un ser posiblemente agresivo que presenta conflictos
en el manejo de impulsos y con el entorno; se muestra también evasion de responsabilidades,

inseguridad e incertidumbre.

11.- Se determina un sujeto que presenta conflictos en el manejo de impulsos debido a un apego

a la razon.

12VN.- Se analiza un individuo posiblemente agresivo, que presenta conflictos en el manejo de

impulsos debido a un apego a la razén; existe también busqueda de soporte y estabilidad.

13V.- Se interpreta un ser apegado a la razon en busqueda de estabilidad y soporte, con

expectativas de acogimiento y contencion afectiva.

14.- Por medio de esta lamina se identifica busqueda de fortalecimiento, actividad, expectativa

de cambio y/o transformacion; sin embargo, también existe incertidumbre.

17VH.- A través de esta ldmina se deduce un hombre apegado a la razén, con blsqueda de metas

y expectativas de cambio.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Segun el test de la figura humana se puede analizar a este sujeto como inseguro, dependiente,
apegado a lo materno, inestable, que presenta conflictos con el entorno y en el manejo de
impulsos. Es posible la presencia de rasgos agresivos y pasividad por falta de energia fisica y /o
psiquica. Esto ultimo, puede sostenerse en cuanto a que el individuo empezo su dibujo de abajo

hacia arriba.



CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE SANGRE-CAZADOR

RAZA: Inseguridad, conflicto con el entorno y en relacién con la propia imagen, dependencia,
pérdida de sentido de pertenencia, egocentrismo, conflictos con la autoridad, conflictos entre la
fantasia y la realidad, posible presencia de un ego fragil, tendencias agresivas y adictivas;

busqueda de estabilidad o soporte.

CLASE: Conflicto en el manejo de impulsos, tendencias primitivas, dificultad de contacto social,
evasion frente a las responsabilidades, conflictos con el entorno y posibles rasgos agresivos.
Existe objetividad en el planteamiento de metas, caracter aventurero, busqueda de sentido,

estabilidad, equilibrio y soporte.

PERSONAJE PRINCIPAL
TAUREN-DRUIDA

RAZA: Conflicto en el manejo de impulsos, tendencias primitivas, posible estancamiento de
energia psiquica, apego al pasado y lo materno, conflictos frente al entorno y el poder, posible
agresividad y busqueda de compensacion de virilidad; espectativa de transformacion y/o cambio,

busqueda de estabilidad y soporte

CLASE: Conflicto entre la razén y los impulsos, problematicas frente al poder, inseguridad,
rigidez, egocentrismo, busqueda de control real o fantaseado del entorno, evasion de
responsabilidades, tendencias primitivas, busqueda de idealizacién del ego, expectativas de

transicion y/o cambio y busqueda de estabilidad y soporte.
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CASO 10
Edad: 18 afos

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
6 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
1 afio
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
2.5 horas
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
__X__Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
_X__Creacion de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
No
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
A las cogidas, deportes y play station
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
World Of Warcraft, Warcraft
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde y noche



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Puedes crear tu propio personaje y estar en tu propia fantasia.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

1 afio

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Por mi amigo, que me ensefio a crear mi propio personaje, no me dejan jugar en la casa y
jugaba en el cyber.

¢ Cual es tu personaje favorito o el héroe que mas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ¢por qué?

No tengo

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Significa un mundo de fantasia en el cual voy superando niveles.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Los magos

¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los enanos

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

La Alianza porque te puedes unir con otros jugadores.

¢ Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Con nada, porgue solo es la creacion, a veces solo inicias.

¢ Qué raza, clase, género, faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego World
of Warcraft?

Orco- Brujo- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Con ganas de ver las cosas

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

Thor

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Enano- Mago- Masculino- Alianza

¢ Qué es un héroe para ti?

Es una persona que dirige a alguien para llegar a ganar algo

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas?

No, los brujos no son heroicos porgue se nota que son malos.

¢Podrias describirte como persona?

No soy agresivo, soy normal

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;,Como cuales?

No

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

No

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Jugador contra entorno porque pueda ganar mas.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como
cuales?

Si, solo fisicamente

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

Si

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Si se pondrian cosas de mayor dificultad

¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida?

No, solo es un juego



RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El nifio antes estaba practicando el violin, se pone a pensar porque fallé y piensa que puede

lograrlo.

6VH.- El sefior llegd a la casa y algin problema tuvo con la sefiora. En el futuro pienso que le

va a disculpar porque era su hijo, o puede ser que se murié alguna persona.

8VH.- El chico estaba pasando por un lugar y a sus espaldas agrediran a alguien. El dara la

vuelta y va a huir.

11.- Veo un hueco. Pienso que hubo un terremoto, esta destruido, si es que no se percata se hara

mas grande sino se pondra algo para que no pase ningun accidente.

12VN.- Pienso que el bote llegd hasta el lugar y el que lo perdi6é va a tratar de encontrarlo.

Quedd varado el bote.

13V.- Antes el nifio debi6 haber estado jugando y no querian jugar con él y se quedd pensando
cdémo solucionar eso y decirles a los amigos que no le gusta el juego y les comentara a sus

amigos.

14.- Antes de que pase esto, él tuvo un inconveniente con algo y porque le ocurre eso va a cerrar

la ventana y va a solucionar lo que pas6, discutié o algo asi, o alguien le dejo.

17VH.- Aparentemente, él es un deportista y le dijeron que suba y proximamente va a bajar y

lograra bajar por la cuerda.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado se considera un jugador esporadico quien ha jugado videojuegos durante seis
afios, en los cuales invierte 2 horas y media dentro de su rutina diaria para practicarlos. Le
Ilama la atencion el nivel de dificultad y la creacion de su propio personaje dentro de un
videojuego. Ha jugado World of Warcraft por un periodo de 1 afio, prefiriendo hacerlo durante
las tardes y/o noches ya que lo considera un anti estrés. Este videojuego es para este sujeto un
mundo de fantasia en el cual supera niveles, teniendo a los magos como su clase preferida, a los

enanos como su raza favorita y el pertenecer la Alianza como la faccion que més le gusta.

Este individuo recuerda que su primer personaje creado en el videojuego fue un Orco-Brujo

describiéndose por ese entonces como una persona curiosa. En la actualidad su personaje



principal es un Enano- Mago y dice ser una persona normal y no agresiva. Considera a un héroe
como alguien que dirige a otro para llegar a triunfar en algo. Finalmente el entrevistado comenta
compartir ciertos rasgos fisicos con su personaje, prefiere jugar jugador contra entorno porque
por medio de este puede conseguir mas logros y cuenta que dejaria el videojuego si este

aumenta de dificultad.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un individuo con dificultad en el manejo de la frustracion y la culpa; sin embargo

se identifica busqueda de fortalecimiento, expectativas de cambio y logros.

6VH.- Se interpreta un sujeto que presenta conflictos frente a la figura femenina, dificultad en el
manejo de impulsos y busqueda de resolucion de conflictos.

8VH.- A través de ésta ldmina se interpreta conflicto entre la razén y los impulsos, evasion de

conflictos y dificultad para relacionarse con el entorno.

11.- Se deduce un sujeto inestable, con dificultad en el control de impulsos. Tendencias al

aislamiento y busqueda de soporte.

12VN.- Por medio de esta ldmina se puede interpretar sentimientos de soledad y aislamiento;

existiendo busqueda de soporte y estabilidad.

13V.- Se analiza un individuo con tendencia al aislamiento, conflictos con el entorno, caracter
reflexivo y conflictos entre la razén y los impulsos. Ademas de la busqueda de soporte y
estabilidad.

14.- Se interpreta un sujeto con dificultad en el contacto social, tendencia al aislamiento,

conflictos con el entorno y dificultad en el control de impulsos.

17VH.- Por medio de esta ldmina se puede deducir un ser activo, que presenta conflictos con el
entorno, ademas de expectativas de logros.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA.

En cuanto al test de la figura humana se analiza un sujeto con dificultad en el manejo de

impulsos, ensimismado y dependiente que busca estabilidad y soporte. Se puede observar



también una posible ausencia de virilidad, conflictos y evasion frente al entorno, agresividad

reprimida, tendencias regresivas y dificultad en la relacion frente a la figura femenina.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ORCO-BRUJO

Raza: Conflictos entre la fantasia y la realidad ademas de con el entorno, dificultad en el manejo
de impulsos, pérdida de sentido de pertenencia, problematicas con la propia imagen, rasgos
agresivos, compensacion de virilidad, sentimientos de soledad, tendencias regresivas y
aislamiento. Existen también expectativas de cambio y busqueda de estabilidad.

Clase: Presencia de tendencias primitivas, conflicto con la autoridad y el entorno, dificultad de
contacto social y en el manejo de impulsos, inseguridad, busqueda de poder tanto en la realidad
como en la fantasia, ensimismamiento, posible conflicto con la figura femenina; bisqueda de

transformacion o cambio, expectativas de fortalecimiento, busqueda de estabilidad y soporte.

PERSONAJE PRINCIPAL
ENANO-MAGO

Raza: Dificultad de contacto social, conflictos de identidad, conflicto entre la razén y los
impulsos, posibles tendencias regresivas, apego al pasado y lo materno, sentimientos de
inferioridad y busqueda de compensacion de virilidad, ademas de caracter aventurero, basqueda

de sentido a la vida, capacidad de transformacion y/o cambio.

Clase: Conflicto entre la fantasia sobre la realidad, egocentrismo, problematicas en frente al
entorno, agresividad reprimida, posible presencia de un ego fragil, dificultad de contacto social,

que presenta expectativas de transformacion personal o cambio.
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CASO 11
Edad: 18

Estado civil: Soltero

ENTREVISTADO

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
13 afos

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
7 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
2 horas al dia

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
__X_Nivel de dificultad
__X_Calidad de los gréaficos y paisajes
____Banda sonora
__X_Historia del videojuego
__X_Creacion de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
__X_Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Futbol, bicicleta, con mufiecos, y juegos de estrategia



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

League of Legends, World of Warcraft

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

Es un mundo gigante donde se conoce gente y es divertido jugar jugador contra jugador.
¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

6 afos

¢ Qué te lleva jugar World of Warcraft?

Un primo me instal6 el juego

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢Por qué?

Arthas y Thrall, Arthas porque era bueno y se vuelve malo; y Thrall porque me parecid

que trataba de liberar a su pueblo.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Muchos momentos de mi vida, me hizo llevar mejor con mis primos.
¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Guerrero

¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los No Muertos.

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por

qué?
A la Horda porque me gustaba més y tenia mas territorios.

¢ Con qué podrias comparar el proceso de la creacién del personaje dentro del videojuego?



19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Con buscar algo que se parezca a ti, con algo que te identifiques.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

No-Muerto- Guerrero- Masculino- Horda

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Era un nifio, muy infantil e inmaduro.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?
A mi chaman siempre lo he comparado con Thor por los poderes.

¢ Qué raza, clase, genero y faccidn posee tu personaje principal en el videojuegoe World

of Warcraft?

Goblin- Chamén- Masculino- Horda

¢Qué es un héroe para ti?

Una persona que lucha bastante por sus ideales, que se va solo contra el sistema.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?
Si, porque todos tienen su nivel de dificultad
¢Podrias describirte como persona?

Soy sentimental, pasional, paso pensando en decisiones, lucho por lograr las cosas, soy

tolerante, perseverante, soy retraido, escondo cuando algo me molesta.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;cémo cuales?

Si, soy perseverante y dedicado, me gusta buscar la manera de mejorarme, descubri que

odiaba perder.
¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, me ha ayudado a darme cuenta de otras fortalezas, me ayud6 a conocer otras personas.



28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?
Jugador contra jugador porque se ahi se ve la destreza de cada jugador
¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

Si, recuerdo que era mi personaje y mataba animales y luchaba con otros personajes, que

conocia a Thrall y viajaba con él.

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacién con tus propios rasgos? ¢como

cuales?

Si, porque me sentia independiente, pensaba que mi personaje era yo en el futuro.
¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si, bastante

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

No

¢Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Llegar a hacer todo en el videojuego.

¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ¢ Cémo?

Si, a ser perseverante y sentirme mas responsable de mi mismo.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Este nifio estaba estudiando matematica porque tiene parciales, queria sacar buenas notas

porque sus padres le obligaron, pero él estudio para ser mejor, dio su examen y quiere estudiar

matematica pura, pero busca mas pasiones. Quiere ser profesor de matematicas y va a tener 3

hijos y sus 3 hijos van a odiar las matematicas.

6VH.-

El estaba triste porque a su mama le habian dicho que va a morir de cancer, él se quedd

sorprendido porque ella le contd que su padre no era su padre sino que era otro. El ayuda a su



mama mientras estd enferma, la entierra cuando muere, recuerda lo que su mama hizo por él y

que quiso lo mejor para él.

8VH.- Era un nifio y sus amigos, estas amistades le molestaban, de grande busca vengarse de
ellos, los quiere matar, en un futuro los termina matando uno por uno, al ultimo quedo vivo y lo

tortura.

11.- Es un paisaje que conduce a una cascada, un chico va a querer llevar a su pareja a esta
cascada para compartir cosas, en un futuro este lugar serd importante para ambos porque

significara muchas cosas.

12VN.- Unas personas que se perdieron en un rio, 3 chicos que querian su aventura en la
amazonia, armaron su barco, viajaron por el rio hasta que la creciente aument6 y se chocaron,
terminaron ahogados y el barco se detuvo en el arbol donde encontraron los cuerpos de los nifios
que se estaban pudriendo.

13V.- Es la foto de un nifio que estaba en ese lugar recordando las cosas que hizo con su familia,
ahora buscara remodelar el lugar y en el futuro se convertira en algo simbolico de su familia

porque es un bonito recuerdo.

14.- Este hombre es de un pasado, ya que siempre miraba las estrellas porque tenia un bonito
paisaje para recordar a la gente que paso por su vida, €l va a tener nostalgia de este momento,

para recordar y sentirse mejor.

17VH.- Es un viejo que de joven era un luchador, tenia un buen estado fisico y le gustaban los
deportes, recuerda cuando ganaba y quiere que alguien de su familia tenga estos logros, de esta

persona él se sentird orgulloso y le ayudara.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado se considera un gamer quien lleva jugando videojuegos durante 13 afios e invierte
dos horas diarias para esta actividad. Se siente atraido por las caracteristicas estéticas que un
videojuego puede ofrecer ademas de su historia. En cuanto al World of Warcraft lo ha jugado por

un tiempo de 6 afos prefiriendo practicarlo en las tardes.

Este individuo indica que el videojuego representa muchos momentos de su vida y que incluso le

ha ayudado a mejorar sus lazos familiares. Comenta que tiene a Thrall y Arthas como sus



personajes preferidos dentro de la historia. También comenta que su clase favorita dentro de
videojuego es el Guerrero; mientras que su raza preferida es el No-muerto. En cuanto a la
faccion le llama la atencion la Horda por el nimero de territorios que posee. Este individuo
comenta que su primer personaje creado fue un No muerto-Guerrero recordando haber sido un

nifo, infantil e inmaduro.

En consideracion a su personaje actual, manifiesto que es un Goblin-Chaman, al cual lo compara
con el dios nordico de la guerra, Thor. Define a un héroe como un personaje que lucha solo por
sus ideales y en contra el sistema. En la actualidad, el entrevistado se describe como una persona
sentimental, reflexiva, luchadora, retraida y perseverante, cualidad que conocié a partir del

videojuego al igual que la intolerancia a la frustracion.

Dentro de WoW dice que prefiere jugar jugador contra jugador porque mediante esta actividad se
pueden percibir las destrezas del contrincante y comenta que los rasgos de su personaje se
relacionan con los suyos propios en cuanto a verse €l en el futuro. Para finalizar comenta que
dejaria el World of Warcraft cuando llegue a completar todas las actividades que el videojuego
ofrece y que este, le ha aportado la posibilidad de sentirse mas responsable de si mismo ademas

de funcionar como un mecanismo anti estrés.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se puede analizar un dominio de la razon sobre la fantasia, dependencia e infantilismo. Se
debe considerar ademas actividad, responsabilidad, planteamiento de metas y la posible

presencia de conflictos con la figura paterna.

6VH.- Se puede deducir un sujeto activo, con buen nivel empatico; presentando posibles

conflictos con la figura paterna, sentimientos de orfandad y apego a la figura materna.

8VH.- Se manifiesta dificultad de contacto social, infantilismo que genera un conflicto en el
manejo de impulsos y posible agresividad. También se determina actividad, conflicto con el

entorno e intolerancia a la frustracion.

11.- Se interpreta un individuo con busqueda de estabilidad y acogimiento. De igual forma se

observa sentimientos de entrega y basqueda de apego a lo materno.



12VN.- Se analiza un sujeto que presenta conflictos en el manejo de impulsos y con el entorno,
busqueda de estabilidad frente a sentimientos de pérdida que generan angustia. Tambiéen existe

una expectativa de cambio, caracter activo y aventurero.

13V.- Se muestra un individuo infantil, dependiente, con apego al pasado; a su vez se analiza

busqueda de estabilidad y pertenencia, ademas de transformacion y cambio.

14.- Se interpreta un ser con apego al pasado y a lo materno; que busca contacto social y

expectativa de transicion.

17VH.- Se deduce un individuo con blsqueda de soporte y apego al pasado, con conducta

dindmica y activa que busca fortalecerse para ayudar a otros.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

A partir del test de la figura humana se puede analizar un sujeto infantil que busca controlar
impulsos por medio de la intelectualizacion, dependiente, retraido y desvalorizado quien tiene
dificultades para relacionarse. También se observa un individuo apegado a la fantasia y a la

creatividad manifestando una adecuada capacidad de observacion.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
NO MUERTO-GUERRERO

Raza: Busqueda de estabilidad y soporte, posibles tendencias regresivas, impulsividad, conflictos
con el entorno, conflicto entre la fantasia y la realidad, posible presencia de un ego fragil,

egocentrismo e inmadurez.

Clase: Busqueda de estabilidad, soporte y seguridad, estructura rigida, conflicto entre la razén y
lo impulsos, posibilidad de respuestas defensivas y /o agresivas frente al entorno; objetividad en

el planteamiento de metas



PERSONAJE PRINCIPAL
GOBLIN-CHAMAN

Raza: Egocentrismo, inmadurez, dependencia, busqueda de control de impulsos por medio de la
intelectualizacion, perdida de sentido de pertenencia, conflicto con la propia imagen y con el

entorno; busqueda de fortalecimiento.

Clase: Conflicto entre la razon y los impulsos, conflictos con las figuras de poder; impulso del
viaje heroico, idealizacion del ego, busqueda de estabilidad y equilibrio, desarrollo personal,
potencialidad de transformacion y/o cambio,
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CASO 12
Edad: 20 afos

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
10 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
2 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
3 horas diarias
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
__X__Nivel de dificultad
__X__Calidad de los gréficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
__X__Creacién de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
__X__Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
Si
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Deportes como el futbol
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
WOW, Dota, Sefior de los Anillos
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Experiencia al subir de nivel y el estar conectado con personas de otros paises

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

2 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Vi jugar a otras personas y me ayudaron a crear el personaje

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ;por qué?

Ninguno

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Un entretenimiento

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Brujo

¢ Cuél es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Elfos de Sangre

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

Me interesa la Horda, todos los que jugaban son de la horda, me ayudan a subir de nivel y
me regalaban armaduras

¢ Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
No podria comparar

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Tauren- Guerrero- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Era principiante, no sabia qué hacer, me dedicaba mas al estudio y salia a jugar con mis
amigos

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o histérico?

Cree mi brujo pensando en el personaje del Sefior de los Anillos el Rey Brujo.



22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?

Elfo de Sangre- Brujo- Masculino- Horda

¢Qué es un héroe para ti?

Es un personaje poderoso que nadie puede vencer

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas?

Si, todas tienen sus poderes y sus facultades. Solo hay que saber como jugar.

¢Podrias describirte como persona?

Soy deportista, trabajador y sociable

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;Como cuales?

Si, antes solo me dedicaba al estudio y comence solo a jugar

¢Desde que juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

No

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
que?

Jugador contra jugador porque ahi se ve quien es mejor

¢ Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

Si, era un brujo y tenia que subir de nivel

¢ Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos?

Si, en el color de cabello y de piel.

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

Si

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Mis estudios

¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida?

Si, antes me dedicaba al deporte y ahora el 25% es para el juego.



RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El nifio llegd del parque jugando y esta triste y en el futuro seguira desanimado y no tendra

modo de hacer lo que le gusta, porque veo que tiene un violin.

6VH.- Un hombre llega del trabajo y esta con su madre, estd pensando, creo que les paso algo
malo. Alguien esta en el hospital, estdn preocupados con la esperanza de que se resuelva todo.

En el futuro ocurrird un milagro y esas preocupaciones se vuelven felicidad.

8VH.- El nifio sabe que unos ladrones estan asaltando a una mujer y ahora esta pensando sobre
ese trauma de lo que vio, en el futuro necesita ayuda sobre lo que vio, porque él no puede vivir

con eso.

11.- En el pasado existian los dinosaurios una cascada que se formé ahora en el presente, en el
futuro habré un derrumbe y en el presente full rocas estan obstruyendo el tréfico, la gente no

pasaria por ahi, tienen que ver otra manera de seguir su camino.

12VN.- Este es un bosque, hay una balsa y esta abandonada, tal vez los que estuvieron ahi se

fueron a otro lugar de viaje, en el futuro regresan y el lugar vuelve a ser poblado.

13V.- El nifio sali6 de su casa, ahora se sienta y esta pensando en lo aburrido que es esto y no
tiene con quien jugar, esta solitario; los padres tendran que mudarse a un lugar donde el nifio

pueda ser feliz y donde tenga con quien jugar.

14.- Veo oscuridad, un sefior esta parado en la ventana mirando a alguien y ahora esta pensando
lo hermoso que es; hubo antes un apagén y se queda en la obscuridad. En el futuro regresa la luz

y vuelve a la rutina diaria que tiene.

17VH.- Veo un sefior que antes se estuvo preparando para subir la cuerda, ahora logré subir la

cuerda. En el futuro va a estar feliz porque logré cumplir una meta, un suefio.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos por un espacio de 10 afios y se considera un gamer quien
puede llegar a invertir 3 horas diarias en esta actividad. Lo que mas le llama la atencién dentro
de un videojuego es la dificultad, la experiencia que se puede adquirir, la calidad grafica y la
creacion de un personaje propio. Comenta que lleva jugando World of Warcraft por un tiempo

de 2 afios durante las tardes.



Dentro del videojuego este sujeto tiene a los Brujos como su clase preferida y la raza que mas le
agrada son los Elfos de Sangre. Con respecto a la faccion manifiesta interesarse por la Horda.
Expone que su primer personaje creado dentro del videojuego fue un Tauren- Guerrero,
recordando por ese entonces haber sido un principiante que no sabia mucho que hacer dentro del

videojuego, que dedicaba mayor parte del tiempo al estudio y que solia jugar con sus amigos.

Indica que su personaje principal es un Elfo de Sangre- Brujo. Considera a un héroe un alguien
invencible y poderoso. Se describe como un hombre deportista, sociable y trabajador el cual
prefiere la modalidad de juego jugador contra jugador por la competencia que lo caracteriza.
Considera al videojuego un entretenimiento y un anti estresante al cual lo dejaria por dar

prioridad a sus estudios.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se interpreta frustracion por la situacion de vida, conflictos con el entorno y sentimientos de

soledad.

6VH.- Se analizan conflictos con la figura materna y frente al entorno, problemaéticas frente a

situaciones de riesgo, ademas de actividad, optimismo y expectativas de cambio.

8VH.- Se deduce un sujeto que presenta conflictos frente al entorno y en el control de impulsos,
posible presencia de rasgos paranoides, caracter evasivo, problematicas con la figura femenina,

busqueda de estabilidad y soporte.

11.- Por medio de esta lamina se expone apego al pasado, conflicto en el manejo de las

emociones y expectativas de cambio.

12VN.- Se interpreta un sujeto con sentimientos de abandono y caracter evasivo ademas de

expectativas de cambio.

13V.- Se analiza un sujeto que presenta sentimientos de soledad y abandono, conflictos con el

entorno, dependencia, egocentrismo y evasion de responsabilidades.

14.- Se interpreta un individuo que presenta conflictos entre la fantasia y la realidad y a su vez
con el entorno. Ademas se observa apego al pasado y a lo materno. Por otro lado se presentan
expectativas de cambio.



17.- Por medio de esta lamina se analiza objetividad en el planteamiento de metas,

emprendimiento y actividad.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

De acuerdo al test de la figura humana, se analiza un individuo que presenta conflictos entre la
razén y los impulsos, agresividad reprimida, dependencia, conflictos con la figura materna y que
busca reforzar su virilidad. Existe la posibilidad de presencia de rasgos paranoides, hostiles y de
inseguridad intelectual frente al entorno que lo rodea. Pese a esto se observa autoconfianza y

vigor.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
Tauren- Guerrero

RAZA: Busqueda de seguridad, apego al pasado y a lo materno, rasgos agresivos, tendencias

primitivas, conflicto con el entorno y en el manejo de impulsos.

CLASE: Conflictos entre los impulsos y la razén, respuestas defensivas o agresivas frente al
entorno, rigidez, inseguridad, busqueda de estabilidad y soporte; objetividad en el planteamiento
de metas.

PERSONAJE PRINCIPAL
ELFO DE SANGRE- BRUJO

RAZA: Conflictos frente al entorno, inseguridad, dependencia, pérdida de sentido de
pertenencia, problematicas con relacion a la autoridad y entre la fantasia y la realidad,
egocentrismo, conflictos con la propia imagen, busqueda de estabilidad y soporte, tendencias

paranoides y adictivas.

CLASE: Presencia de tendencias primitivas, conflicto en el manejo de impulsos, problematicas
frente a la autoridad y con el entorno, dificultad de contacto social, ensimismamiento,
problematicas frente a la figura femenina, inseguridad, busqueda de poder en la realidad o en la

fantasia; expectativas de fortalecimiento.
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CASO 13
Edad: 18

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
11 afos

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
4 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
6 horas

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
__X_Historia del videojuego
__X_Creacion de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Al papa y la mama, escondidas



10.

11.

12.

13.

14.

15

16.

17.

18.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

World of Warcraft

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
Todo el dia

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

La historia

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
4 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Un primo

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢por qué?
Bolvar Fordragon porque se sacrifica por mantener encerrado al Rey Exanime.
¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Algo para tranquilizarme y y un anti estresante

. ¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Paladin
¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Elfos de sangre

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por

qué?
A la Alianza porque siempre me ha gustado ser de los buenos
¢Con que podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?

Con la universidad porgue uno busca ser el mejor.



19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

217.

28.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de Sangre- Paladin- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Mas calmado y mas interesado en el estudio.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?
No

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of

Warcraft?

Draenei- Paladin-Masculino- Alianza

¢Qué es un héroe para ti?

Alguien que ayuda sin recibir nada a cambio y sin demostrar lo que hizo por esa persona.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?

Si, porque cada clase puede ser un héroe para cada persona, depende de la creencia.
¢Podrias describirte como persona?

Timido hasta que se cojo confianza, generoso, solidario, serio y ayudo a quien puedo.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;como cuales?

Si, el ser codicioso y luchar por ser mejor

¢Desde queé juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?
No

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?

Las 2 porque el jugador contra entorno es una pelea con monstruos y el jugador contra

jugador porque es divertido y mas desafiante.



29. ¢Has sofiado en alguna ocasién con el videojuego?

Si, avanzaba en el juego y conseguia el arma y armadura que necesitaba, para derrotar a

un jugador fuerte que era otro Elfo de Sangre- Paladin

30. ¢(Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como

cuéles?
No

31. ¢Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si

32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
Si

33. ;Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
No

34. ¢ Queé te haria dejar el World of Warcraft?
Alguna tarea importante o no tener como pagar el juego.

35. ¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?

Si, en la historia que se cuenta, hace reflexionar para buscar mejores maneras de hacer las

cosas o hacer algo similar.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El nifio ya estaba cansado de tocar, el papa y la mama le obligan a tocar pero él no quiere, él
termina complaciendo a sus padres para poder irse, 0 también puede estar en su clase de mdsica

con un profesor privado, practica hasta terminar cansado entonces descansa porque tocé mucho.

6VH.- Una familia en la que paso algo, la madre mira por la ventana esperando que alguien
llegue con noticias, el sefior esta pensativo por saber que va a pasar. También puede ser una
despedida porque ella le dio todo y él se va aunque lo piensa, él se va pero le queda la idea de

que hubiera pasado si no se iba, no se sabe si es que vuelva. Hay dos caminos volver o regresar.



8VH.- Es sobre la guerra, al frente estd el chico que estudié y aprovecho y atras le estan
observando una cirugia a otro chico al cual se fue a la guerra y le hieren; en cambio el que esta al
frente como tenia més dinero no fue reclutado y estudio. El de la cirugia puede volverse y tendra
una medalla, los doctores serdn famosos por salvar personas. El otro saldra adelante en los
estudios aungue su padre haya muerto en la guerra; aunque puede ser el mismo chico mostrando

el antes y el después de la guerra.

11.- Es como mitoldgico, hay un dragdn que sale de la cueva a buscar comida, hay algo en el
puente como un castillo. El dragon puede ser el guardian de ese reino o puente, el dragon va a
buscar la comida pero mientras lo hacia lo pueden cazar a él y morira, el puente tiene alguien

que lo protege, al igual que este reino en caso de que algo le pase al dragon

12VN.- Un paisaje en el cual una persona pudo haber dejado el bote para ir a pasear con su
esposa; disfrutaron el dia juntos y volveran a su casa y recordaron los buenos momentos, también
puede ser que solo sera el dia de pesca de alguien que encuentra su presa y vuelve a casa con su

perro gque siempre lo acompafia.

13V.- Es un nifio que regresaba de jugar y se quedd en su casa pensando porque peled con su
amigo, esta viendo algo mientras piensa, puede ir a su casa o ir a buscar a su amigo y arreglar las

COsas.

14.- Una persona gue recién se levanta y abre la ventana para recibir el sol, sale a trabajar y hace
compras, también puede ser que alguien va a arreglar la ventana pero puede ser el mismo dia u
otro dia. O puede ser que alguien entr6 a robar y esta saliendo pero no lo descubrieron, aunque

puede gue caiga del techo y la caida podria matarlo.

17VH.- Es un sefior que hace deporte, sube la cuerda para impresionar a alguien, demuestra su
fuerza, logra subir hasta arriba y baja. Demuestra que puede hacerlo, mira a la persona que

queria impresionar, celebra con la chica que impresiond y aunque termina cansado lo disfruta.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado indica haber jugado videojuegos durante 11 afios, siendo un gamer que puede
llegar a invertir 6 horas diarias en esta actividad. Se siente atraido por la historia de los
videojuegos y la creacion de un personaje propio, ademas comenta que puede jugar el World of

Warcraft en cualquier hora del dia. Ha jugado WoW durante 4 afios, y tiene a Bolvar Fordragon



como su personaje favorito dentro de la historia debido a su sacrificio para contener al Rey

Exanime.

Este individuo considera al videojuego como un liberador de estrés y un tranquilizante; tiene al
Paladin como su clase preferida y le agradan los Elfos de Sangre. Ademéas comenta que prefiere
pertenecer a la Alianza porque son los que luchan a favor del bien. Indica que su primer
personaje creado en el WoW fue un Elfo de Sangre-Paladin y que por aquel entonces era una
persona calmada y mas interesada en sus estudios; en la actualidad juega con un Draenei-Paladin

y se describe como una persona timida, generosa, solitaria, seria y que ayuda a quien puede.

Este sujeto considera a un héroe como alguien que ayuda sin esperar recompensa y sin dar a
conocer la ayuda dada. Manifiesta que el videojuego le hizo darse cuenta que puede ser una
persona codiciosa y que lucha para ser mejor, ademas que le gusta jugar jugador contra entorno y
contra jugador Finalmente indica que dejaria el videojuego por la presencia de una tarea
importante o por falta de solvencia econémica y que el WoW le ha permitido reflexionar para

realizar las cosas de mejor manera debido a la historia que este cuenta.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPACION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto conformista y egocéntrico que mantiene conflicto con las figuras
parentales y de autoridad. Se manifiesta desgaste de energia psiquica que lleva a un agotamiento

e inactividad. Pese a esto existen expectativas de cambio o transicion.

6VH.- Se interpreta un sujeto que mantiene conflictos con las figuras parentales y que presenta
dificultad en el control de impulsos e inseguridad frente a metas futuras. También se puede

observar pasividad y dominio de la razon.

8VH.- A través de esta lamina se puede deducir un individuo egocéntrico, que busca compensar
inseguridades. De igual forma se observa conflicto con la figura paterna, apego a la razon e

inactividad.

11.- Se determina un sujeto inseguro que busca soporte y acogimiento. Sin embargo existen

actitudes optimistas en relacion al cambio.

12VN.- Se analiza un sujeto egocéntrico apegado al pasado, el cual busca estabilidad y afecto.

Existe también inseguridad e indecision.



13V.- Por medio de esta lamina se manifiesta egocentrismo, inseguridad, indecision y apego a la

razon

14.- Se puede interpretar evasion de responsabilidades, inactividad, basqueda de contacto con el
entorno y expectativas de cambio y/o transicion

17VH.- Se muestra un individuo egocéntrico, con sentido de competencia; ademas se puede

determinar conflictos con la figura femenina e inactividad fisica.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA.

En el test de la figura podemos interpretar un sujeto rigido, posiblemente impulsivo y defensivo
que necesita reforzar su equilibrio y estabilidad emocional. También se puede determinar un
individuo egocéntrico e inmaduro, evasivo sin diferenciacion objetiva de la realidad. Ademaés se

puede sefialar inactividad y ambivalencia entre la curiosidad sexual y culpa por la misma.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE LA SANGRE-PALADIN

Raza: Da cuenta de inseguridad, posibles rasgos adictivos y paranoides, pérdida de sentido de
pertenencia, conflictos con el entorno, agresividad reprimida, conflictos con la autoridad,
dependencia, egocentrismo y conflictos con la propia imagen. Ademas se muestra busqueda de

estabilidad y soporte.

Clase: Rigidez, respuestas defensivas frente al entorno, egocentrismo, problematicas frente a la
autoridad, mal manejo de la frustracion y excesiva moralidad; busqueda de control de impulsos.

PERSONAJE PRINCIPAL
DRAENEI-PALADIN

Raza: Busqueda de control de impulsos por medio de la intelectualizacion, conflictos con el
poder y el entorno, pérdida de sentido de pertenencia, busqueda de estabilidad y equilibrio,
busqueda de compensacion de virilidad, agresividad reprimida, egocentrismo. Ademas se

observa decision y objetividad en el planteamiento de metas.



Clase: Rigidez, respuestas defensivas frente al entorno, egocentrismo, inseguridad, problematicas
frente a la autoridad, mal manejo de la frustracion y excesiva moralidad; busqueda de control de

impulsos.



)H;:L‘c"""m.z* , s )
T Yo s pupila, vucios y remar
Cados dan cuenta de¢ vn miay

ﬁjt cgo(e’nm(,o e mmadiivo  §in dl‘[{

,
4
-
;
\ |
i
5

] L reAUUUOA objetva de la reali -
Biazes fensos - | B dad. Tombeea puede ndiar
pegados al ouépo ﬂﬁiﬂm L_L‘:,___Tw_ Lj ambivdlenda enke la wnosidad
rgider defrasiva A sexual o alpa por fo musaa
Pemnas bajando Vo
lieas desce el hon } gl Manes esconclidas denko del
o oMo Si Ui d nu 3 f pontalch pueden 1 adicar fvaj;én/
R{;”ﬂa da ouen'h:( ok C,;};L;».ﬁ( Pmchdu mas fvrbafonas ¢
ecclurel Sexiled machvidacl

* Dib wo de frente mves  ahfudes defensvas | tenses y rgidas
* Remtvaaen de la simetiin que llega a dor impresiicn de fensién
y r:.j.‘dfl,se muesta €1 on suelo” con necesidud de efor 1t
S equilibnd y estabilidad emoucnal , mantenendese en posiaeh
defeasivat freok ol ambienfe y como poendidl prucader de

reacaoes mpul i vas



CASO 14

Edad: 21

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
18 afos

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
4 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
3 horas y media

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
__X_Nivel de dificultad
__X_Calidad de los gréaficos y paisajes
__ X _Banda sonora
__X_Historia del videojuego
__X_Creacion de tu propio personaje
__X_Tipo de videojuego
__X_Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Caracterizaciones, juegos de roles.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

World of Warcraft.

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la noche

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

La historia

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

3 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Un amigo me lo ensefio ademas de la historia y la condicion de desarrollar a su personaje.

¢ Cudl es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢por qué?

Sylvannas porque su historia es bastante aplicable a la vida real, alguien que se ve forzada

a ser quien no quiere y termina haciendo las cosas mejor.
¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?
Una distraccion y un distractor.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?
Sacerdote

¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Los Elfos de Sangre

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por

qué?

La Horda, por sus problemas con la autoridad, porque no son malos pero los hacen ver

como tal.



18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

¢ Con qué podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?
Con una proyeccion del yo, un esteriotipamiento del yo, se ve mucho el yo idealizado.

¢Cuél raza, clase, género y faccion tuvo tl primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

No Muerto- Mago- Masculino- Horda

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Tenia 15 afios, tenia una banda, no era ni introvertido ni extrovertido.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o historico?
Si, lo compararia con Osiris.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?

Elfo de Sangre- Sacerdote- Masculino- Horda
¢ Qué es un héroe para ti?
Es una figura que pelea por alcanzar sus metas, defiende sus ideales y ayuda a los demas.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

quée?
Si, porque todos tienen un héroe cada uno tiene su propia individualidad.
¢Podrias describirte como persona?

Soy alguien que se esfuerza, trato de dar lo mejor, tengo mis caidas y me cuesta
levantarme, sufro de depresion pero trato de seguir adelante, hago valer la opinion de

otros y trato de ayudar a los demas.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;cémo cuéales?
Si, por ejemplo la contraposicion de roles, lo bueno-malo, y lo malo-bueno.

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?



28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Si, he aprendido a ser muy paciente y muy tolerante, porque detras de ese personaje hay

una persona.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

que?

Me gustan ambos, jugador contra entorno porque asi me gusta seguir la trama y jugador

contra jugador porque es satisfactorio ganar a otros.
¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?
No

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢cémo

cuéles?

Si, porque es una proyeccion.

¢Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
Si

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Falta de tiempo.

¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ; C6mo?

Si, en crecimiento personal, aprendi a ponerme en los zapatos de los demas y templé mi

caracter.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Esta lamina me genera angustia, el nifio esta sentado en la mesa de su cuarto y tiene ante si el

dilema de toda su vida, esta estudiando algo que no le gusta hacer, tiene al frente a su violin que

es su Unico escape de la realidad. Seguramente lo estaba tocando alegremente y uno de sus



padres le dijo que debia estudiar, que no viva de la musica, encontrara en el futuro como hacer

ambas cosas.

6VH.- Es un hijo y una mamé, ella esta afligida porque su hijo le dijo que se va a vivir a otro
lugar. Su rostro muestra angustia y a su vez paz, seguramente esta triste por la despedida pero
sabe qué lejos le va a ir mejor. La madre esta distante, antes ella le recibidé en su casa muy

carifiosa, €l sabia a lo que iba. El se ird y su mama le llamaré para saber como esta.

8VH.- Es un chico que se imagina como hubiera sido su vida si entraba en el ejército,
seguramente se imagina las iniciaciones que tienen. Esta tranquilo porque sabe que no es para
eso, antes de eso jugaba con el rifle, seguramente le gustan las armas como a mi, después hara

otra cosa.

11.- Veo un dragdn subiendo al cielo, algo es como si una persona estuviera arrodillado en el
suelo lamentando que el dragdn se fue. Antes de eso él estaba con el dragon y todo estaba bien,
luego seguramente el buscara una forma de regresar con su dragbn y perseverara hasta

encontrarlo.

12VN.- Veo un bote en un lago, el bote no ha estado siempre ahi. Alguien llego en el bote, antes,
seguramente estaba la persona bajando del bote con sus cosas, regresard a su bote y volvera a

casa.

13V.- Es un nifio sentado afuera de su casa, piensa en su familia, esta tranquilo. Antes estaba
dentro con todos los demas pero prefiere salir para pensar y estar solo. Seguramente después

volvera a entrar a su casa.

14.- Es un chico que esta en su habitacion, como es de noche todo esta oscuro, no puede dormir
por eso estd despierto. Mira el reflejo de la luna en la ventana y se asoma para ver la luna que
esta llena y gigante. Antes de eso trataba de dormir pero prefirié asomarse a ver la luna porque
le gusta, después seguira contemplando la luna, siempre le ha gustado la luna, la observara hasta

gue amanezca Yy seguira con su vida.

17VH.- Es un chico que esta desnudo colgado de una cuerda, seguramente fue a nadar al rio con
sus amigos y colgaria una cuerda en la rama de un arbol para columpiarse al rio. Estaba haciendo
competencias para ver quien llega mas lejos, antes estaban todos en sus casas y quisieron ir a

nadar porque estaba caluroso, después se visten y van a sus casas al atardecer.



ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos desde los 3 afios de edad y se considera un gamer que
invierte 3 horas y media diarias para practicarlos, sintiéndose atraido por todo el contenido que
estos pueden ofrecer. Comenta que lleva jugando World of Warcraft por 3 afios y que prefiere
hacerlo por las noches. Tiene a Sylvannas como el personaje que mas admira dentro de la
historia debido a su relacién con situaciones de la vida real. Considera al videojuego una
distraccion, teniendo al Sacerdote como su clase favorita y a los Elfos de Sangre como la raza
que mas le atrae, ademas prefiere pertenecer a la Horda por los conflictos que esta tiene.

Este sujeto cuenta que su primer personaje creado fue un No muerto-Mago, recordando haber
tenido una banda con tan solo 15 afios. Indica que su personaje actual es un Elfo de Sangre-
Sacerdote y lo compara con el dios egipcio Osiris; ademas considera a un héroe como alguien
que pelea por alcanzar metas, defiende sus ideales y ayuda a los demas. Actualmente se describe
como una persona que se esfuerza, que trata de dar lo mejor de si y acepta que tiene caidas de las
cuales le cuesta reponerse, indica sufrir de depresion pero trata de seguir adelante, hace valer la
opinidn de otros y trata ayudar a los demas. Expone que el World of Warcraft le ha permitido
conocer la contraposicion de roles entre lo bueno y lo malo, ademas le ha ensefiado a ser paciente

y tolerante con las personas.

Finalmente el entrevistado comenta que no tiene una modalidad de juego preferida, y acepta
compartir rasgos de su personaje con sus propios rasgos. Manifiesta que dejaria el videojuego
por falta de tiempo, y considera a este una experiencia de crecimiento personal que le ha

ensefiado empatia y que le ha permitido templar su caracter.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se muestra en esta ldmina, un sujeto que sostiene conflicto con las figuras parentales y con el

entorno que lo rodea, manteniendo a la fantasia como soporte y respuesta hacia sus problemas.

6VH.- Se interpreta un conflicto con la figura materna y con el entorno. Ademas se muestra un

mal manejo de las separaciones en relacion a las demas personas.

8VH.- Se analiza un individuo que presenta conflictos en el manejo de impulsos, egocentrismo,

manteniendo problemas con el entorno, ademas de entre la fantasia y la realidad.



11.- Se puede deducir de esta lamina, un sujeto con dificultad en el manejo de las separaciones
en relacion al contacto social y en el control de los impulsos. Ademas se muestra expectativas de

trasformacion.

12VN.- Se manifiesta un ser que busca seguridad y soporte; ademas se evidencia expectativas de

cambio. Por otro lado se observa egocentrismo y capacidad reflexiva.

13V.- Se analiza en esta lamina un individuo con expectativa de cambio a pesar de mantener

conflictos con el entorno. Se observa también capacidad reflexiva.

14.- Se muestra en esta ld&mina un sujeto infantil y egoceéntrico, el cual mantiene conflictos con el

entorno y una constante busqueda de soporte y estabilidad.

17VH.- De acuerdo a esta lamina se puede interpretar un sujeto egocéntrico e infantil que

mantiene conflictos con el entorno y sentido de competencia.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA.

En base al test de la figura humana se puede analizar un sujeto dependiente e infantil que busca
sus satisfacciones personales més en la fantasia que en la realidad. Se identifica también,
conflictos entre los impulsos y la razon, inseguridad y apego al pasado y a lo materno
manifestandose también capacidad de observacién y curiosidad. Ademas se observa busqueda

de satisfaccion sexual a través de la mirada.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
NO MUERTO-MAGO

Raza: Posibles tendencias regresivas, impulsividad, problematicas frente al entorno, conflictos
entre la fantasia y la realidad, conflictos con la propia imagen y la autoridad, presencia de un

ego fragil, egocentrismo e inmadurez; busqueda de estabilidad y soporte

Clase: Conflicto entre la fantasia sobre la realidad, apego a la razon, dificultad de contacto social,
agresividad reprimida, presencia de un ego fragil, egocentrismo; creatividad, expectativas de

transformacion y de transicion personal.



PERSONAJE PRINCIPAL
ELFO DE SANGRE- SACERDOTE

Raza: Inseguridad, conflicto con el entorno, dependencia, egocentrismo, pérdida de sentido de
pertenencia, conflictos con la autoridad y entre la fantasia y la razon, tendencias adictivas,
egocentrismo, agresividad reprimida, conflictos de identidad sexual, presencia de un ego fragil y

busqueda de estabilidad y soporte.

Clase: Conflicto ente la razén y los impulsos, receptividad, pasividad, conflictos con el entorno,
sometimiento ante la autoridad, conflicto entre la fantasia y la realidad, presencia de un ego

fragil. Por otro lado se observan expectativas de transformacion personal y buen sentido social.
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CASO 15
Edad: 21

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
6 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
2 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
Una hora y media
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
__X_Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
__ X Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Futbol y deportes en general

8. ¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?
Medal of Honor, Age of Empires y World of Warcraft.

9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

La relacion con la mitologia, sus graficos y efectos.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

1 afio

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?
Comparieros y amigos.

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ¢por qué?
Thrall por su autoridad y fuerza

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?
Experiencia vivencial e identificacién con algunos personajes

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Guerreros

¢ Cuél es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los orcos

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por

qué?

A la Alianza, por mis amigos

¢Con qué podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?
Con la formacion de uno mismo, tu caracter y tu perfil.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Orco- Guerrero- Masculino- Horda
¢Recuerdas como eras en aquel entonces?
Rebelde, violento, por eso me identificaba con los guerreros.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o histérico?



22.

23.

24,

25.

26.

217.

28.

29.

30.

Con Aquiles porque era un guerrero que destacaba sobre todos.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?

Orco- Guerrero- Masculino- Horda
¢ Qué es un héroe para ti?

Una persona que se destaca sobre cualquiera, puede o no tener poderes siempre y cuando

tenga conocimiento.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?
Si, todos tienen un caracter heroico.
¢Podrias describirte como persona?

Soy tranquilo, responsable, competitivo, paciente, amoroso con mi familia y circulo de

amigos mas cercano.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;como cuales?

Si, el ser competitivo y agresivo.

¢Desde queé juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?
No

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

quée?

Jugador contra jugador, por la competencia.

¢ Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?
No

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como

cuéles?

Si por lo guerrero y agresivo.



31. ¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si
32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
No
33. ¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
Si
34. ¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?
La falta de tiempo libre y el estudio.
35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?

Si, solo como autoconocimiento.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Es una foto borrosa de un nifio, fue un dia malo, porque el nifio esté triste, estd pensativo, le

van a regarfiar sus padres porque saco malas notas o se porté mal en el colegio.

6VH.- Madre e hijo estéan tristes por alguna mala noticia que pasd, estan preocupados, a futuro

van a ver como resolver el problema o la situacién que esta pasando.

8VH.- EI chico esta recordando alguna experiencia de una cirugia, la imagina, hay un arma en
tiempo real eso no lo imagina, tienes rasgos agresivos el chico. Quiza va a contar todo lo que esta

pasando algun dia.

11.-Es un derrumbe que pas6 en un camino montafioso, parece que hubiera un animal mitoldgico

creo que es un dragdn que va a salir a atacar a alguien.

12VN.- Es un lugar tranquilo, una laguna, esta en otofio, alguien va a utilizar el bote para ir a

pasear, quiza estaba amaneciendo y alguien llegaba.

13V.- El nifio llegaba de la escuela, esta solo en casa, pensando para salir a jugar, solo eso va a

hacer.

14.- Es un cuarto donde una persona mayor observa por la ventana, va a salir del cuarto y va a

cerrar su ventana, no va a hacer nada mas despues.



17VH.- Es un hombre descalzo, bajando por una cuerda de una ventana, se detiene porque algo
le llamo la atencion, luego baja mas rapido y se acerca a ver lo que le llamo la atencion, vio a

alguien que le llamo la atencién.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado se considera un jugador esporéddico que ha jugado videojuegos durante 6 afios
utilizando para esto 1 hora y media de su tiempo. Se siente atraido por el tipo y la historia que un
videojuego puede ofrecer. Lleva jugando World of Warcraft 1 afio y prefiere practicarlo durante
las tardes. Dentro de la historia de este videojuego tiene a Thrall como su favorito
considerandolo autoritario y fuerte. Para este sujeto este videojuego es una experiencia vivencial
dentro del cual tiene a los Guerreros como su clase preferida, a los Orcos como su raza predilecta

e indica que le llama la atenciéon la Alianza porque asi puede jugar con sus amigos.

Este sujeto comenta que su primer personaje fue un Orco-Guerrero, el cual lo ha mantenido en el
transcurso de su tiempo de juego hasta la actualidad; recuerda que cuando lo cred era una
persona rebelde y violenta. Compara su personaje con Aquiles por ser un guerrero igual que él y

considera un héroe a alguien que destaca de los demas por su conocimiento.

En la actualidad este individuo se describe como una persona tranquila, responsable,
competitiva, paciente, amorosa con su familia y amigos. Comenta que el videojuego le ha
permitido darse cuenta de su caracter competitivo y agresivo, siendo esta la razén por la que
prefiere jugar jugador contra jugador. Finalmente indica que dejaria el World of Warcraft por

cuestiones de tiempo, estudio y que este ha aportado en su autoconocimiento.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un individuo que manifiesta un posible conflicto con las figuras parentales y de

autoridad. Ademas de sentimientos de tristeza y culpa.
6VH.- Se muestra un sujeto que busca resolver conflictos. Se observa angustia.

8VH.- Se observa un individuo con dificultad en el manejo de impulsos con posible agresividad

y angustia frente a situaciones de riesgo, sin embargo se muestran expectativas de cambio.

11.- Se manifiesta un sujeto que presenta conflictos en el manejo de impulsos y agresivo.

Ademas se observa falta de soporte y equilibrio.



12VN.- Se analiza un sujeto conforme, con incertidumbre frente al entorno y situaciones futuras.

13V.- Se observa un sujeto con posibles sentimientos de soledad y/o abandono, ademas de

conformismo frente a situaciones futuras.

14.- Se deduce un individuo conforme con situaciones de vida y con ausencia de aspiraciones. Se

muestra ademas conflictos con el entorno.

17VH.- Se muestra un ser con incertidumbre frente al entorno y situaciones externas. Ademas se

muestra bdsqueda de atencidn y soporte.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA.

En el test de la figura humana se muestra un sujeto que busca controlar los impulsos por medio
de la intelectualizacion, retraido y pasivo, con poca energia para establecer un adecuado contacto
social, ademas de una actitud rigida y defensiva. Se identifican también rasgos de agresividad

que buscan ser controlados a través de la reflexion.
CREACION DE PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE Y PERSONAJE PRINCIPAL
ORCO-GUERRERO

Raza: Expresa rasgos primitivos, un mal manejo de control de impulsos, pérdida de sentido de
pertenencia, sentimientos de abandono, conflictos entre la fantasia y la realidad, ademas de
compensacion de virilidad y agresividad. Se muestran conflictos con la propia imagen, posibles

tendencias regresivas, busqueda de estabilidad y armonia.

Clase: Estructura rigida, conflictos entre la razon y los impulsos con posibilidad de respuestas
defensivas y/o agresivas frente al entorno; objetividad para el planteamiento de metas y voluntad

para alcanzarlas, busqueda de soporte, estabilidad y seguridad.
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CASO 16
Edad: 26 afos

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
12 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
1 afio
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
30 minutos diarios
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
_X__Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
_X__Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
No
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Deportes, ensacados, yoyo, bolas y el trompo
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
Yugi oh, World of Warcraft
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?

En la mafana



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

La calidad de la imagen y el poder crear tu propio personaje

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

1 afio

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Mi primo

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ;por qué?

Vol’ jin, el lider de los Trols. Por su capacidad de liderazgo, imponencia y manejo de su
grupo.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

No lo sé

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Los guerreros

¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Me gustan los Elfos de la Noche

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

Alianza, por la forma como llevas adelante el juego.

¢ Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Con uno mismo. De alguna forma lo que quieres llegar a ser.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

No recuerdo

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Igual que ahora

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

Con Sanson porque tiene sensatez y humildad

¢ Qué raza, clase, género y faccidn posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Un Elfo de la Noche- Guerrero- Masculino- Alianza

¢ Qué es un héroe para ti?

Es un personaje que hizo algo extraordinario, un poquito mas de lo comun.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases?

No

¢Podrias describirte como persona?

Soy timido, jovial, responsable y luchador

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;,Como cuales?

Si, un poco fortalecer las cosas y las relaciones que tengo como persona.

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Los dos me gustan de igual forma

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢Como
cuales?

Si, algunos rasgos fisicos

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

No

¢Has conocido personas a través del videojuego?

No

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

No

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Por los estudios y para dedicar tiempo a otras cosas

¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?

Si, en el lenguaje porque he aprendido nuevas palabras.



RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Veo un nifio, un violin, una partitura, debe estar escribiendo, est triste y concentrado.

6VH.- Una persona molesta, pensando en algo que quiere hacer, al lado una persona distraida

que ve por la ventana algo que le Ilama la atencion.

8VH.- Hay un arma de fuego y blanca, atras se ven a dos personas que estan suturando un cuerpo
en la parte del abdomen, y adelante se observan los suefios del chicos o los miedos que tiene.

11.- Estoy en una caverna y voy caminando, al fondo veo una nave espacial que ingresa a la
caverna, la nave tiene tres puntos de apoyo y una cabina, al lado izquierdo veo la cabeza de un

dragén. El dragdn tiene miedo de la nave espacial que ingresé y se esté tratando de esconder.

12VN.- Estoy caminado, me acerco al lago, al barco donde quiero relajarme y estar solo, de ahi

quiero lanzarme de una de las ramas del arbol al lago y nadar.

13V.- Estoy llegando y le veo a mi hermano sentado, sé que se levanta y me saluda, de ahi le

digo vamos a jugar y terminamos haciendo deporte, jugando y corriendo.

14.- Estoy en un suefio mio, estoy en la ventana de mi casa y lo que veo arriba es una nave
espacial que me viene a buscar, simplemente termino yéndome en la nave y conociendo un

monton de planetas.

17VH.- Esta es mi clase de educacion fisica y el profesor me dice que suba la cuerda, subo la
cuerda y de ahi desciendo, cuando bajo alguien me jala la cuerda y me hace perder el equilibrio.
No me caigo, bajo y busco a mi compafiero que me jald para cobrarsela.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos por 12 afios y se considera un jugador esporadico que
invierte 30 minutos diarios en esta actividad, la cual le llama le atencion por el nivel de dificultad
y la experiencia que puede adquirir. En cuanto al videojuego World of Warcraft lo ha practicado
durante 1 afio prefiriendo hacerlo durante las mafianas. Cuenta que le gusta este videojuego por
la calidad de la imagen y la creacion de un personaje propio. Su personaje favorito dentro del
WoW es Vol'jin por su capacidad de liderazgo para poder controlar su grupo. Su clase preferida



dentro del videojuego son los Guerreros y la raza que mas le gusta son los Elfos de la Noche; en

cuanto a la faccion le agrada pertenecer a la Alianza.

El sujeto comenta no poder recordar su primer personaje creado. Su personaje principal es un
Elfo de la Noche-Guerrero, el cual lo compara con Sanson por su sensatez y humildad. Define a
un héroe como alguien que hizo algo extraordinario. Se describe como alguien timido, jovial,

responsable y luchador.

En cuanto al videojuego comenta que este le ha permitido fortalecer sus relaciones
interpersonales, ademéas de aprender nuevo vocabulario para comunicarse con otras personas.
Dice que dejaria el WoW por sus estudios o por la necesidad de tener mas tiempo para otras

actividades.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA (TAT)
1.- Se observa un sujeto con capacidad reflexiva y sentimientos de tristeza.

6VH.- Se muestra un individuo con dificultad en el manejo de emociones, que se observa a
través del desinterés hacia los demas y el entorno que lo rodea. Se observa conflicto con las
figuras paternales.

8VH.- Se interpreta un ser que presenta conflicto en el manejo de impulsos y temor frente a

situaciones de peligro. También existe evasion de responsabilidades.

11.- Se manifiesta un individuo que se somete frente a la autoridad buscando la fantasia como un

escape frente a la realidad. Ademas se muestran sentimientos de soledad y aislamiento.

12VN.- Se observa un sujeto con tendencias regresivas que busca reencontrarse consigo mismo.

Ademas se observan sentimientos de soledad y asilamiento.

13V.- Se deduce un sujeto egocéntrico con necesidad de reafirmacion personal y apoyo. Se

observan tendencias regresivas y sentimientos de soledad.

14.- Se muestra un individuo que presenta conflictos entre la razon y los impulsos. También una

busqueda de compensacion de la realidad a través de la fantasia.

17VH.- Se muestra un ser que se somete frente a la autoridad, tratando de cumplir reglas
impuestas. También se observa falta de estabilidad y actitudes defensivas como respuesta a

situaciones conflictivas.



ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

En base al test de la figura humana, se puede analizar un individuo con tendencias regresivas lo
cual le ha impedido desarrollarse como persona. Ademas se manifiestan conflictos con el entorno
que se evidencian en la actitud defensiva y en la busqueda de aislamiento. También se observa
poca tolerancia a la frustracion y desinterés en la participacion social. Ademas se identifica un

caracter evasivo y compensacion de virilidad.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE Y PERSONAJE PRINCIPAL
ELFO DE LA NOCHE-GUERRERO

Raza: Tendencias evasivas Yy regresivas, egocentrismo, dificultad de contacto social, busqueda de
reafirmacion de virilidad, conflicto en el manejo de impulsos, necesidad de autocontrol o que

otros ejerzan control sobre él.

Clase: Manifiesta actitudes defensivas o agresivas frente al entorno, egocentrismo, rigidez,
dificultad en el manejo de impulsos y tendencias primitivas; busqueda de soporte y seguridad,

competitividad y objetividad en el cumplimiento de metas
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CASO 17
Edad: 22

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
17 afos.

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
6 afios.

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
Una hora y media al dia

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
__ X Tipo de videojuego
__X_Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

A las cogidas y a las escondidas.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

Counter Strike, Age of Empires, World of Warcraft

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la noche

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

Que tu personaje se desarrolla como en la vida diaria.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
Un afo

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

En el tiempo que sali6 yo estaba centrado en juegos de estrategia pero al ver que se podia
ser parte del juego fue genial.

¢Cual es tu personaje favorito o el héroe que mas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢Por qué?

No tengo uno en especifico

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Significa un cambio de vida, el que me hizo abrir los ojos.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Guerrero

¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Elfos de Sangre

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda?
Alianza porque son los buenos.

¢Con que podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?



19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Con buscar una copia de ti que te represente, como crearte a ti mismo, quererte ver

reflejado.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de Sangre- Guerrero- Masculino- Horda
¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Era un gordito que pasaba jugando, ensimismado, preferia estar quieto, no me gustaba el
deporte, era introvertido como se dice.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?
Con Vlad Tepes, Dracula.

¢Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?

Elfo de Sangre- Guerrero-Masculino- Horda
¢ Qué es un héroe para ti?
El que te salva, protege, pero por algo muere. Tiene algo importante que le dé sentido.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?
No porque a pesar de que todas tengan sus héroes hay algunos caoticos.
¢Podrias describirte como persona?

Soy abierto, espontaneo, me gusta el deporte, el aire libre, disfruto de mi soledad, soy

fiestero y me gusta pasar con amigos.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;cémo cuéales?
No
¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, dejé los videojuegos.



28. ;De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?

Jugador contra entorno, porque asi te enfrentas al villano, y estas tu contra el mundo.
29. ¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

Si, estaba en una fiesta y todos bailaban como bailan los humanos.

30. ¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como

cuales?
Si
31. ¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si
32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
Si
33. ¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
Si
34. ¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?
Sabia que iba a caer en una adiccion, no comia solo dejaba el juego para ir al bafio.

35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;Como?

Si, me ha ayudado a planificar mi vida, a ser mas abierto y mas lanzado.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El chico esta preocupado porque le rompi6 la cuerda a su violin, estaba practicando y ahora

no sabe como seguir haciéndolo. Llegaran sus padres e iran a comprar otra cuerda.

6VH.- El sefior llega a casa, esta cansado, la sefiora es la empleada, hay una mala noticia y ella
no sabe como decirselo, le ha de decir mientras estan comiendo, él solo va a meditar sobre la

noticia.

8VH.- El chico esta fantaseando, estad viendo a una persona y fantasea con que le cojan dos

adultos y le metan cuchillo, es una fantasia pero el chico va a caer en la realidad y avanzara.



11.- ;Qué es esto?, parece el dibujo de un cuento, es un cuento épico donde hay dos personajes
que van a buscar algo, para salvar a alguien, ese objeto esta vigilado por un dragon, estan
pensando como llegar al otro lado, usan cerdos para entretener al dragon y ver si cruzan. El

dragdn se come los cerdos y los dos cruzan.

12VN.- Es de esos momentos donde te quieres alejar del mundo, te vas a un bosque y caminas,
encuentras un claro, te sientas y tomas la foto del lugar; esta es la foto del lugar, luego te subes al

barco y te vas a dar las vueltas.

13V.- El nifio hizo una travesura, se fue a esconder a la casa de a lado, est& esperando a que lo

reten pero no pasa nada, después va a su casa y se da cuenta que espero el regafio de gana.

14.- Que interesante, jno sé qué es!, esta persona salié de su casa, vive solo, regresa luego de un
tiempo a su casa, abre la ventana para que entre luz, busca como encender la luz adentro y

continuar con su vida.

17VH.- Esta entrenando para supervivencia, para un campamento, sube y baja de la cuerda, no

para competir. Después acaba su entrenamiento.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado juega videojuegos durante 17 afios y comenta invertir una hora y media diaria
para esta actividad. Se considera un gamer que se siente atraido por el tipo de videojuego y la

experiencia que puede adquirir a través de estos, y dice preferir jugar durante la noche.

Este sujeto indica que ha jugado World of Warcraft durante un afio, y que el videojuego ha
significado un cambio de vida, el cual le permitio abrir los 0jos. Comenta que su clase preferida
son los Guerreros y la raza que mas le llama la atencion son los Elfos de Sangre, le gusta

pertenecer a la Alianza porque son los buenos.

El primer personaje creado por este individuo fue un Elfo de Sangre-Guerrero, el cual lo ha
mantenido como su primer y principal personaje comparandolo con una copia o reflejo de si
mismo. Recuerda que cuando cred a su personaje era alguien ensimismado, con sobrepeso e
introvertido. Define a un héroe como alguien que salva y protege a los otros, y que al final muere

para dar un sentido a su existencia. En la actualidad dice haber cambiado, siendo ahora una



persona abierta, espontanea que le gusta pasar con amigos; pero, que le gusta disfrutar su soledad

y el aire libre.

Cuenta que le gusta jugar jugador contra entorno porque ahi se puede enfrentar al villano y
encarar al mundo. Dice que el videojuego le ha permitido darse cuenta de su adiccion, ademas de

ayudarle a planificar su vida, ser mas abierto y espontaneo.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se muestra un sujeto con voluntad para realizar las actividades que se le presentan. Ademas

se observa rasgos de dependencia y dificultad en el manejo de impulsos.

6VH.- Se analiza un individuo que mantiene conflictos con la figura femenina y se observa
dificultad en la comunicacion. Por otro lado se puede interpretar una adecuada capacidad

reflexiva.

8VH.- Se observa un sujeto con mal manejo en el control de impulsos, existiendo ademas

conflicto entre la fantasia y la realidad. También se manifiesta rasgos de agresividad reprimida.

11.- Se analiza un sujeto con voluntad para responder ante conflictos y capacidad reflexiva que le
permite adaptarse ante las situaciones que le rodean.

12VN.- Se manifiesta un individuo con capacidad reflexiva la cual le permite plantearse metas.

13V.- Se muestra un sujeto que presenta conflictos frente a la autoridad y al entorno. A pesar de

ellos muestra voluntad para asumir responsabilidades.

14.- Se analiza un ser independiente, con consciencia de su realidad mostrando voluntad para

emprender nuevas actividades.

17VH.- Se interpreta un individuo con voluntad para encarar y adaptarse ante los conflictos, sin

embargo se muestra dificultad de contacto con el entorno.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

A partir de la figura humana, se puede deducir un sujeto decidido, autoafirmado y con capacidad
de adaptacion. Por otro lado se observa un sujeto con dificultad frente al manejo de su virilidad,
resistencias frente a la autoridad, busqueda de aprobacion social y desarreglo en el manejo de

impulsos.



CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE Y PERSONAJE PRINCIPAL
ELFO DE SANGRE-GUERRERO

Raza: Se muestra conflictos con el entorno y la propia imagen, posibles rasgos adictivos (el
entrevistado comenta haber tenido adiccién a los videojuegos), reafirmacion del ego, conflictos
con la autoridad, agresividad reprimida, egocentrismo, pérdida de sentido de pertenencia y
busqueda de estabilidad y soporte.

Clase: Conflicto en el manejo de impulsos, dificultades con el entorno, agresividad y tendencias
primitivas; sin embargo se observa voluntad, busqueda de soporte y seguridad, autoconfianza,

ego firme, y caracter transformador.
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CASO 18
Edad: 23

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
11 afos

2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
7 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
Dos horas y media al dia

4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
__ X _Banda sonora
__X_Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
__X_Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Casi no jugaba, practicaba musica y natacion.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

World of Warcraft, Dota 2, Call of Duty, Warcraft 3.

¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
A cualquier hora del dia

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?

Lo nuevo que aporta y lo que le precede.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
4 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Intereses personales y amistades.

¢ Cudl es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢por qué?

No tengo favorito.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?
Un pasatiempo, es un regulador de estrés

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?
Cazador

¢Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
El Humano

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por

qué?
Alianza porgue me gusta
¢Con que podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?

Simplemente con algo que te gusta.



19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Humano-Brujo- Masculino- Alianza

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Casi igual, no he variado mucho.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?
Con Hefestos, es el que mas me agrada.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of

Warcraft?

Humano- Guerrero- Masculino-Alianza

¢Qué es un héroe para ti?

Es una inspiracién que refleja lo que te gusta hacer.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?

No todas, los picaros no, tampoco los brujos ni los caballeros de la muerte, porque

representan el mal y los picaros no tienen honor.
¢Podrias describirte como persona?
Soy cerrado, me agrada una buena conversacion, los libros y los deportes.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;como cuales?
Si, me ha brindado nuevas ideas con cosas cotidianas.
¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado? ¢como?

Si, mi manera de pensar, pienso mas que antes, defino mejor las cosas; antes las hacia por

impulso.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?



Me gusta los dos porque es parte del juego, me gusta hacer todo sin que sea disparejo.
29. ¢Has sofiado en alguna ocasién con el videojuego?
No

30. ¢(Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como

cuéles?
Si, siempre busco que se parezca a lo que yo hago y juego como yo hago las cosas.
31. ¢Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si
32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
Si
33. ;Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
Si
34. ¢ Queé te haria dejar el World of Warcraft?
El trabajo 0 una carrera
35. ¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;cémo?

Si me ha ayudado en muchas cosas, me ayuda con idiomas, me ayuda a razonar y aporta

ideas.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Es un nifio que esta dudoso acerca de su violin, piensa si es algo que le gusta hacer, lo piensa
mucho, no sabe si lo dejaré, el violin no lo queria en un principio, lo llevaron a su vida, piensa

que lo va a dejar y hacer lo que quiere.

6VH.- El padre y la abuela del nifio, el padre no sabe qué hacer con la decisién, parece como si
no esperara la respuesta, el padre estd pensativo, pensando que hacer con la decision de su hijo,

esta resignado. Se arreglaran las cosas y los 3 viviran normalmente.

8VH.- Parece un recuerdo del nifio, tal vez negativo, parece que a la madre le paso algo, aunque

no es algo que lo aterre recuerda lo que paso, no sé que pasara luego.



11.- Es poco claro, parece un suefio, parece una batalla, o el dragon se esta escapando de algo, no

es algo claro.

12VN.- Parece que fuera un chico y una chica, que hablan y pasean por el rio, es amena la
conversacion, parece que son amigos. Es un paseo tranquilo, pasan el tiempo, antes ya se
conocian, ella era cercana a él, a él lo reconforta poderla escuchar, seguiran juntos pero no creo

gue como pareja.

13V.- El chico pensando acerca de su futuro, de donde esta y hacia donde va, esta pensando,
parece que se tranquilizd, antes estaba el padre y la abuela, encontrara lo que quiere, pero ain no

se lo que quiere.

14.- Es el mismo chico mas grande, abre la ventana, tiene una vida tranquila porque vive solo,
pero no tiene problemas, vive una vida normal, probablemente pase lo mismo, 6sea seguira todo

igual, pero parece que continuara solo, le reconforta porque est4 acompafado.

17VH.- El chico méas grande, la soga es por estudios de Educacion Fisica, esta en el ejército, esta
preparado para esto, eso queria, volverse fuerte y sano. EIl chico estudid, conocio gente y algo lo
relacion6 con el ejército, tal vez una guerra y eso lo atrajo, Crecera, serd un militar, no sé qué

pasara luego.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante un espacio de 11 afios, se considera un gamer
quien se siente atraido por la historia, la banda sonora y el tipo de videojuego. Dedica
diariamente 2 horas y media para este pasatiempo. En cuanto al World of Warcraft, manifiesta
jugarlo desde hace 4 afios. Considera a este un regulador de estrés, dentro del cual tiene a los
Cazadores como su clase favorita, a los Humanos como su raza predilecta y la Alianza como la

faccion que mas le gusta.

Su primer personaje fue un Humano-Brujo y comenta que sus actitudes no han cambiado mucho
desde entonces. Su personaje principal es un Humano-Guerrero al cual compara con Hefestos.

Define a un héroe como una inspiracion a quien imitar.

Comenta ser una persona carrada que se siente atraida por una buena conversacion, los libros y

los deportes. Indica que el World of Warcraft le brinda nuevas ideas en cosas cotidianas y que



desde que juega el videojuego ha cambiado su forma de pensar, siendo mas reflexivo y

controlando sus impulsos.

Le gusta jugar jugador contra jugador y jugador contra entorno de igual forma. Cree que los
rasgos de su personaje se asimilan a €l tanto en lo fisico como en lo social. Finalmente indica que
el videojuego le ha ayudado en el aprendizaje de idiomas y en el aporte de nuevas ideas;

comenta que dejaria el juego por trabajo u obligaciones con su carrera.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza conflictos con la autoridad y el entorno, ademas de busqueda de independencia y

autoafirmacién. Se manifiesta también incertidumbre frente a la toma de decisiones.

6VH.- Se muestra un individuo que presenta conflictos frente a las figuras parentales y de

autoridad. Se observa ademas busqueda de estabilidad a traves de nuevos objetivos.

8VH.- Se evidencia un sujeto que presenta conflictos frente a la figura materna, infantilismo e

incertidumbre ante el futuro. Ademas se muestra agresividad reprimida.

11.- Se muestra presencia de conflictos y evasion hacia los mismos. Se observan impulsos

reprimidos y basqueda de contencion afectiva.

12VN.- Se manifiestan conflictos frente a la figura femenina, ademas de busqueda de contencion

afectiva y de sentido a la vida.

13V.- Se observa un sujeto con busqueda de sentido a la vida, a pesar de existir incertidumbre y

angustia. También se manifiesta reflexion sobre la vida futura.

14.- Se muestra un individuo con busqueda de estabilidad frente a un entorno conflictivo y el

deseo de encontrar un complemento afectivo.

17VH.- Se observa un sujeto con un ego en desarrollo propio de su edad, el cual busca
estabilidad y progreso a través de la busqueda de fortalecimiento personal, que le permita

sobrellevar conflictos con la autoridad y el entorno que lo rodea.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se muestra un sujeto que se siente marginado y retraido frente a los problemas que la vida

plantea; ademas se observa un individuo que tiene dificultades para actuar en sociedad. Se



identifican rasgos de agresividad, infantilismo, inseguridad y poca autoconfianza. Existe la

fantasia como elemento compensatorio, ademas de conflictos entre los impulsos y la razon.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
HUMANO- BRUJO

Raza: Egocentrismo, inseguridad, conflictos con la autoridad, conflictos con el entorno y en el

manejo de impulsos, prepotencia; capacidad adaptativa.

Clase: Manifiestan conflictos con el entorno, busqueda de poder en la realidad o en la fantasia,
inseguridad, tendencias primitivas, conflicto en el manejo de impulsos, ensimismamiento,
conflicto con la autoridad, apego a lo materno, dificultad de contacto social y con la figura

femenina; posibilidad de transformacién o cambio y busqueda de fortalecimiento.

PERSONAJE PRINCIPAL
HUMANO- GUERRERO

Raza: Egocentrismo, inseguridad, conflictos con la autoridad, conflictos con el entorno y en el

manejo de impulsos, prepotencia; capacidad adaptativa.

Clase: Respuestas defensivas frente al entorno, egocentrismo, rigidez, dificultad en el manejo de

impulsos, rasgos agresivos y tendencias primitivas; busqueda de soporte, seguridad y equilibrio.
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CASO 19
Edad: 18 afos

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
11 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
Hace 2 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
2 horas diarias
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
__X__Nivel de dificultad
__X__Calidad de los gréficos y paisajes
__X__Banda sonora
__X__Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
Si
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Montar bicicleta o jugar basket
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
WOW, Starcraft
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la noche



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Me gusta que es en primera persona

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

2 afios y empecé a jugar warcraft hace 5 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Un amigo

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft?

Valanar, por los poderes que tiene

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Creo que es un pasatiempo

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Los Magos

¢ Cuél es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Elfos de la Noche

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

La Horda, porque son mas llamativos y tienen mas fuerza

¢Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Cuando se concina algo, las caracteristicas en la comida, lo que voy a utilizar para
cocinar.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Humano- Guerrero- Masculino- Alianza

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Estaba en el colegio, estudiaba, cuando tenia tiempo libre jugaba.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

No creo que podria hacerlo

¢ Qué raza, clase, género y faccién posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Draenei- Mago- Masculino- Alianza

¢ Qué es un héroe para ti?

Es la persona que hace algo que vale la pena ser renombrado

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas?
Si, porque todas hacen hazafas

¢Podrias describirte como persona?

Soy tranquilo, estudioso, pasivo y humilde

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;cémo cuales?

Si como que no me gusta perder, en el juego perdia muchas veces.

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

No

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Jugador contra entorno, porque hay mas libertad y puedes explorar mas.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No

¢ Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos?

No

¢Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

No con todas las personas, pero si a veces

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

La universidad y tener mas que estudiar

¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida?

Si, porque me ayuda a liberarme del estrés



RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El chico queria aprender a tocar violin, hoy lo ve dificil, pero puede tocar poniendo su

esfuerzo.

6VH.- Esa sefiora es la madre del joven, el joven le dice algo que la molesto, €l estd confuso y su

madre desconcertada, pueden llegar a una solucion poniéndose de acuerdo.

8VH.- No entiendo muy bien el dibujo, la imagen del nifio es oscura o asi se veia antes, €l puede

haber ido a la guerra y puede haber perdido el miembro, después puede ser operado.

11.- Puede haber sido un paisaje, sucedio un derrumbe y quedo asi, luego se arreglé porque veo

un camino. Lo imagino arreglado porque no puede quedar asi.
12VN.- Antes alguien llegd con su bote y lo dejo ahi, se fue en el presente y se ird en el futuro.

13V.- Su padre salid, lo esta esperando y después regresa; su padre sali0 a cazar para ver que
tenia que comer, él no sabia qué hacer, su padre regresé y el sali6 a verlo.

14.- Estaba dormido y le llegd la luz del sol, salié a ver el sol, saldra y vera sus actividades y las

cosas que tiene que hacer.

17VH.- Esa persona estaba en clase de Educacion Fisica y le dijeron que tiene que subir la
cuerda, luego regresa a desempefiar sus actividades normales, puede hacer lo que predice, él es

estudiante y podra seguir cualquier carrera, tal vez contabilidad.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante 11 afios y se considera un jugador esporadico que
invierte dos horas diarias para esta actividad. Se siente atraido por todo tipo de videojuego y
prefiere jugar durante las noches. En cuanto al World of Warcraft, lo ha practicado durante 2
ahos. El personaje que mas admira dentro de este es Valanar por los poderes que tiene. Considera
el videojuego un pasatiempo, teniendo a los Magos como su clase favorita y a los Elfos de la
Noche como su raza preferida. Le interesa mayormente la Horda debido a su fuerza y a su

caracter llamativo.

Su primer personaje creado en el videojuego fue el Humano-Guerrero y el entrevistado recuerda
que en ese entonces estaba en el colegio y que jugaba en su tiempo libre. Actualmente su

personaje es un Draenei- Mago y considera un héroe a una persona que hace algo que debe ser



renombrado. El entrevistado se describe como una persona tranquila, estudiosa, pasiva y
humilde. Indica que el videojuego le ayudd a descubrir su interés por competir y ganar; ademas
comenta que prefiere jugar jugador contra entorno porque hay libertad y facilita la exploracion.
Por altimo, dice que el WoW le ayuda a liberar estrés y que lo dejaria cuando aumenten sus

responsabilidades en los estudios.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un sujeto infantil y dependiente que manifiesta conflictos con el entorno.
6VH.- Se analiza inseguridad y conflicto con la figura materna.

8VH.- Se identifica agresividad reprimida, inseguridad, ausencia de voluntad e indefension.

11.- Se analiza un sujeto detallista, ordenado, que presenta conflictos frente al entorno e

inseguridad.
12VN.- Se analiza un individuo dependiente, inseguro, con tendencias regresivas e infantilismo.

13V.- Se analiza un sujeto dependiente, inseguro, con rasgos de infantilismo y pasividad; se

identifica ademas conflictos con la figura materna.
14.- Se analiza un ser pasivo, irresponsable, dependiente y meticuloso.

17VH.- Se puede analizar por medio de esta lamina un sujeto en busqueda de adaptacion frente
al entorno con el cual mantiene conflictos, teniendo la fantasia como compensacién frente a la

realidad.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se muestra un sujeto inestable, inseguro, infantil y dependiente, con dificultad para controlar los
impulsos, manifestando agresividad reprimida y problemaéticas en el contacto social.



CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
HUMANO-GUERRERO

Raza: Egocentrismo, inseguridad, conflicto en el manejo de impulsos, problematicas frente al

entorno, conflictos frente a la autoridad y capacidad adaptativa.

Clase: Conflicto en el manejo de impulsos, problemaéticas frente al entorno, rigidez, agresividad,

tendencias primitivas; busca de soporte, seguridad y equilibrio,

PERSONAJE PRINCIPAL
DRAENEI-MAGO

Raza: Conflictos con el poder y el entorno, posible agresividad reprimida, egocentrismo,
sometimiento frente a los demas, busqueda de compensacion de virilidad; bdsqueda de
estabilidad, soporte y pertenencia, busqueda de control de impulsos por medio de la

intelectualizacion

Clase: Conflicto entre la fantasia y la realidad, apego a la intelectualizacion, agresividad
reprimida, dificultades con el entorno, posible presencia de un ego debil o indiferenciado,
egocentrismo, dificultad en el contacto social. También se observa creatividad, servicio a otros,
potencialidad transformadora y expectativas de transicion o cambio.
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CASO 20

Edad: 26

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?

18 afios

N

¢ Cuanto tiempo llevas jugando en linea?

5 afios

w

¢ Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?

3 horas como minimo

&

¢ Te consideras un jugador esporadico, un gamer o0 un progamer?
Un gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
__X__Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
__X__Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

o

¢ Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
No

¢A gué te gustaba jugar cuando eras nifio?

~

No me acuerdo

0

¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?
World of Warcraft
¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?

©

En la tarde y noche



10. ¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?
La forma de juego y la interaccion con otras personas.
11. ;Cuanto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
7 afos
12. ;Qué te llevo a jugar World of Warcraft?
Las amistades
13. ¢ Cudl es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ;por qué?
Illidan, porgue vendio su alma para salvar a su pueblo.
14. ;Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?
Una distraccion.
15. ¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?
El Brujo
16. ¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Los Elfos de la Noche
17. En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?
La Horda pero con el tiempo he ido perdiendo el gusto por facciones barbaras.
18. ;Con qué podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del
videojuego?
Con ordenar una pizza, porque escoges lo que quieres, lo que te gusta, pero no es
totalmente libre porque te dan un catalogo por asi decirlo.
19. ;Qué raza, clase, género y faccién tuvo ta primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?
No Muerto- Brujo- Masculino- Horda
20. ¢Recuerdas como eras en aquel entonces?
Un poco mas retraido, tomando mas a la ligera las cosas, sin tantas preocupaciones.
21. ¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o historico?

No, con ninguno



22. ;Que raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?
Humano, Mago- Masculino- Alianza
23. ¢Qué es un héroe para ti?
Alguien que es un guardian de la justicia y que lucha por el beneficio de los demas.
24. ¢ Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por
que?
No, porque un picaro no es tanto un héroe sino mas un payaso que se esconde y no da la
cara.
25. ¢Podrias describirte como persona?
Soy distraido e introvertido.
26. ¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;cémo cuales?
No
27. ¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?
No
28. ;De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?
Jugador contra jugador, porque no se vuelve tan monétono, hay mas variacion.
29. ¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?
Si, pero no recuerdo
30. ¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como
cuales?
No
31. ¢ Sientes que el videojuego le ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?
Si
32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
Si
33. ¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
No
34. ¢ Que te haria dejar el World of Warcraft?



Algun trabajo o proyecto importante.
35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;Coémo?

Si, me ha ayudado a ser constante y mas paciente.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Algo pasé con el nifio, tipico que los papas le pusieron a estudiar violin y él no quiere, piensa

si continuar o no, después termina rompiendo el violin y hace otra cosa.

6VH.- El hijo de esta sefiora se habia ido de la casa dejando problemas sin arreglar, después
vuelve a la casa pero la madre todavia no le quiere recibir como deberia, entonces el sefior se va

a retirar sin resolver los problemas que existen entre los dos.

8VH.- Esta esta sefiora 0 sefior, parece g estuvo como cazando algo o persiguiendo algo, y
después empieza a recordar alguna escena de su vida en que hizo o le hicieron algo, planea hacer

algo al respecto con otra persona, no se si la matara o la torturara.

11.- En esto parece que hay unas personas peleando en la entrada del puente, parece que estan
tratando de huir de algo, porque hay un dragén saliendo de la montafia, parece que quieren huir
dentro pero entre ellos se empujan para escaparse. Después una de estas personas termina siendo
devorado por este animal. Mientras que los otros se ponen a salvo y no hacen nada para salvar al

otro.

12VN.- Un arbol esperando a que llegue algo o alguien, sigue ahi esperando y a sus pies hay jun
barco! o jno sé!, espera a no convertirse en algo como ese boté cerca de él, da la sensacion que

continuara esperando las cuatro estaciones como siempre lo ha hecho.

13V.- Un nifio esperando algun acontecimiento, meditando en alguna accion que va realizar,
como si tuviera dos opciones, si meterse dentro de la parte oscura de la casa o quedarse afuera en
la parte de la luz, se queda pensando, no sabe qué hacer, espera que alguien le diga a donde ir.

14.- Es la figura de un hombre que al parecer ha estado en un cuarto oscuro donde sélo veia una
ventana abierta, y cuando se acerca a la ventana ve esta como luz, y observa algo en esta luz que
le llama la atencion como si quisiera saltar dentro de ella, pero no lo hace; después este hombre

salta fuera de la ventana y descubre que las cosas no eran como las que veia.



17VH.- Un hombre que habia estado en una habitacion y al parecer tuvo que huir de ahi, salio sin
ropa como queriendo escapar, da la impresion de alguna cosa picara por sus facciones, entonces
al saltar de la habitacion, se da cuenta que esta cayendo en otra situacion en la que no deberia
estar, he intenta volver a subir por la cuerda, después empieza a caer por la cuerda y cae sobre

una carreta de heno del cual era alérgico.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante 18 afios, juega diariamente 3 horas
considerandose un gamer, quien se siente atraido por el tipo y la historia de los videojuegos.
Lleva jugando World of Warcraft por 7 afios durante la tarde y noche. Su personaje preferido es
Illidan porque “vendid su alma para salvar a su pueblo”. Su clase favorita es el Brujo y la raza
gue mas le llama la atencion es el Elfo de la Noche. En cuanto a la faccion le interesa la Horda a
pesar de haber perdido con el tiempo el gusto por esta. EI primer personaje que se cred en el
videojuego fue un No Muerto- Brujo y recuerda en aquel entonces haber sido alguien mas

retraido, que tomaba mas a la ligera las cosas y tenia menos preocupaciones.

Su personaje principal es un Humano- Mago. Define a un héroe como un guardian de la justicia
que lucha por el beneficio de los demas. En la actualidad se describe como una persona distraida
e introvertida y comenta que le gusta jugar jugador contra jugador porque no es tan mondétono.
Indica que dejaria el World of Warcraft por algn trabajo o proyecto importante. Para este sujeto
el videojuego es una distraccion, ademas de actuar como una herramienta anti estrés, siente que

el WoW le ha ayudado a ser constante y tener mas paciencia.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- En esta lamina podemos observar dificultad en el manejo de la frustracion y en el control de

impulsos, inseguridad y conflicto con las figuras parentales.

6VH.- Se muestra un conflicto con la figura materna, distanciamiento afectivo, desapropiacion

de conflictos y ausencia de voluntad.

8VH.- Se evidencia conflictos con el entorno, dificultad en el control de impulsos y tendencias

agresivas.



11.- Se observa conflicto en el manejo de impulsos, inseguridad, tendencias agresivas y

regresivas, egocentrismo y falta de voluntad.

12VN.- Se manifiesta, inseguridad, dependencia, conformismo, tendencias regresivas y ausencia

de voluntad.

13V.- Se evidencia pérdida de sentido de pertenencia, inseguridad, dependencia, conflictos entre

los impulsos y la razon, ademas de carencia de voluntad.

14.- Se muestra inseguridad, mal manejo de la frustracion, pérdida de sentido de pertenencia,

inadaptacion y ausencia de voluntad.

17VH.- Se analiza ausencia de voluntad, conflictos con el entorno y desapropiacion de

responsabilidades.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se muestra un individuo quien rechaza su propia imagen, lo cual genera sentimientos de
inferioridad y con respecto a su propio rol sexual. Se observa un sujeto dependiente, inmaduro,
que busca apoyo y afecto. Se observan temores regresivos de desorganizacién, egocentrismo,

problematicas entre la razon y los impulsos.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
NO MUERTO- BRUJO

Raza: Tendencias primitivas, inseguridad, temores regresivos de desorganizacion, posible ego
fragil, conflictos frente a la autoridad, tendencias agresivas, egocentrismo, infantilismo,
inmadurez, dominio de la fantasia sobre la realidad, conflictos con el entorno y con la propia

imagen. Busqueda de estabilidad y soporte

Clase: Posible ego débil o indiferenciado, conflictos frente al entorno y la autoridad, presencia de
tendencias primitivas, dificultad en el manejo de impulsos, inseguridad y ensimismamiento,

conflicto con la figura femenina y posibilidad de transformacion o cambio.



PERSONAJE PRINCIPAL
HUMANO- MAGO

Raza: Busqueda de reafirmacion de virilidad, egocentrismo, inseguridad, conflicto en el manejo

de impulsos y con el entorno, conflictos con el poder y la autoridad; capacidad adaptativa.

Clase: Apego a la razon y la intelectualizacion, ego débil e indiferenciado, conflicto entre la
fantasia y la realidad, agresividad reprimida, conflicto con el entorno, egocentrismo, dificultad de
contacto social. También se observa creatividad, tendencias transformadoras, blsqueda de

servicio a otros, expectativas de transicion y /o cambio.
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CASO 21
Edad: 18 afos

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
10 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
Hace 3 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
2 horas diarias
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
__X__Banda sonora
__X__Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
No
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Futbol y subir a los arboles
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
World of Warcraft
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?

En la tarde, al regresar de mis actividades



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

La historia es fascinante

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

3 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Primero jugué la saga Warcraft I, 11, 111 y luego lei que en el WoW podia crear mi propio
personaje

¢ Cual es tu personaje favorito o el héroe que mas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft?

No tengo favorito

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Es como seguir una historia.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Los Druidas

¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Elfos de la Noche

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

La Alianza, por la seleccion de las razas

¢ Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
No podria compararlo, porque para mi ha sido solamente un juego

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de la Noche- Druida- Masculino- Alianza

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Era un poco introvertido, retraido, tenia problemas en el colegio, el juego fue un escape
de la realidad

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o historico?

Ninguno



22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?

No Muerto- Brujo- Masculino- Horda

¢Qué es un héroe para ti?

Un héroe debe defender el honor, proteger al inocente como un bombero o un policia,
es0s son héroes para mi.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas?

No todas porque depende de como juegues

¢Podrias describirte como persona?

He cambiado, soy responsable, puntual, meticuloso, siempre me gusta ir mas alla, soy
proactivo.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;cémo cuales?

No

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

No

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Jugador contra jugador, porque es mas dinamico y hay alguien al otro lado

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No

¢ Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos?

Si, me preocupo por el medio ambiente, por eso escogi un druida, por la conciencia
ambiental. Ademas, mi personaje tiene barba y cabello largo.

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

Si

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?



Que me aburra 0 me canse, o que llegue a niveles maximos
35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida?

No, excepto de qué saca estres.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- No sé, parece un nifio que estd pensativo, estaba estresado por el colegio y tenia muchos
deberes. Le estaban molestando, no sabia cdmo hacer, més adelante lleg6é su papa y le pide

ayuda.

6VH.- La anciana es casada y el otro podria o no ser su hijo, ella esta casada y quiere que su
esposo vuelva, puede él haberse ido a la guerra, se pudo haber ido de compras y no regreso, tal
vez el chico tiene que darle noticias malas que su esposo ha fallecido, termina con la anciana en

llanto en un funeral.

8VH.- No sabria qué decir, veo a un hombre con un cuchillo, le veo al nifio con corbata, no
sabria qué decir, pensaba que era un doctor pero esta con cara de enojo. Un trauma de la
infancia, el nifio es traumado y vio al padre con un cuchillo y lo traumatiz, esta historia termina
cuando el nifio crece, termina sus estudios, trabaja, por su padre vivira en soledad el resto de sus

dias.

11.- Veo un camino, un puente, que da hacia un lago y un muro al final. La historia seria tipo
pelicula medieval, unos sefiores van a una guerra y se dirigen a un castillo, los hombres mueren,

son pocos Y les atrapan.

12VN.- Seria un antiguo lago donde jugaban los nifios en la infancia, a veces lo usa la gente, y lo
usa para ir de un lado al otro, al finalizar la gente se va de este lugar y queda abandonado e
inhospito.

13V.- Un nifio en vacaciones esperando a su familia, se va donde el tio y aprovecha para tomarle

una foto, la historia culmina cuando tienen una bonita reunién familiar.

14.- Un hombre esta ansioso, viendo una ventana, esperando al amor de su vida; por infidelidad
se fue de la casa y la llamd para pedirle perddn, al final ella vuelve y siguen con sus vidas juntos,
llegan a un acuerdo de darse un tiempo y esperar a ver qué sucede. Lo que llevo a eso fue el

distanciamiento y menospreciar a la pareja en si.



17VH.- Un gimnasta ruso entrena para las olimpiadas, entrena y lo preparan por dos afios, en los

cuales gana una medalla de plata.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante 10 afios, actualmente dice invertir dos horas
diarias en esta actividad en la que le Ilama la atencién la banda sonora de los videojuegos vy la
historia de los mismos. En cuanto al World of Warcraft, empez6 a jugarlo hace tres afios. Se
considera un jugador esporadico quien juega en la tarde al regresar de sus actividades. La
cercania con la saga Warcraft fue lo que le llevo a jugar WoW porgue leyo que podria crear su
propio personaje. Su clase preferida son los Druidas, su raza favorita son los Elfos de la Noche
y prefiere jugar en la Alianza por la seleccion de razas.

El primer personaje con el que jugd fue un Druida- Elfo de la Noche, cuenta haber sido una
persona introvertida, retraida, con problemas en el colegio y para quien el juego funcioné como
un escape a la realidad. Actualmente juega con un No Muerto -Brujo y se describe como
alguien que ha cambiado siendo responsable, puntual y meticuloso. Describe a un héroe como
alguien que defiende el honor y protege al inocente como un bombero o un policia. Prefiere
jugar jugador contra jugador porgue es mas dinamico y siente que el videojuego le permite sacar

el estrés.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se manifiesta un sometimiento frente a la autoridad, conflictos con el entorno, apego a la

razén como busqueda de soporte y sentimientos de indefension.

6VH.- Se observa dificultad de contacto social, conflicto con la figura paterna y el manejo de

emociones, ademas de conflicto con las separaciones.

8VH.- Se evidencia inseguridad, incertidumbre, sometimiento ante la autoridad, conflicto con la
figura paterna, sentimientos de soledad, conflicto con el manejo de las emociones y dificultad en

el contacto social.

11.- Se muestra conflicto con la autoridad, estancamiento de energia psiquica y sentimientos de

opresion.



12VN.- Se observa dificultad en el manejo de emociones, contacto social y tendencias

regresivas.

13V.- Se manifiestan sentimientos de abandono, bdsqueda de soporte afectivo, estabilidad y
equilibrio.

14.- Se evidencia inseguridad, busqueda de control real o fantaseado e la realidad, conflicto en el
manejo de emociones, dificultad en el contacto social, mal manejo de las frustraciones y

egocentrismo.

17VH.- Se observan sentimientos de inferioridad, mal manejo de frustracion y busqueda de

fortalecimiento.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

En cuanto al dibujo de la figura humana se puede analizar un sujeto inestable que busca
compensar su propia inseguridad, dificultad en el manejo de impulsos, tendencias regresivas,
problematicas en el contacto social y con relacién al entorno. Ademas se observa un ser
dependiente e inseguro, con conductas agresivas, ambiciosas y que mantiene conflictos en el

desempefio de su propio rol sexual.

CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE LA NOCHE- DRUIDA

Raza: Busqueda de reafirmacion de virilidad, agresividad frente al entorno, egocentrismo,
inseguridad y sumision frente a otros, pasividad, rigidez, apego al pasado y a lo materno,
posibles tendencias regresivas, conflicto en el manejo de impulsos, caracter evasivo y dificultad

en el contacto social. También se observa, actividad, laboriosidad y ambicién.

Clase: Tendencias primitivas, rigidez, egocentrismo, inseguridad, busqueda de control real o
fantaseado del entorno, evasion de responsabilidades, conflictos entre la razon y los impulsos,
problematicas frente al poder. Ademas se puede observar, busqueda de idealizacién del ego,

caracter empatico, tendencias transformadoras, busqueda de estabilidad, soporte y equilibrio.



PERSONAJE PRINCIPAL
NO MUERTO- BRUJO

Raza: Busqueda de estabilidad y soporte, tendencias primitivas, inseguridad, temores regresivos
de desorganizacion, posible ego fragil, conflictos frente a la autoridad, tendencias agresivas,
egocentrismo, infantilismo, inmadurez, dominio de la fantasia sobre la realidad, conflictos con el
entorno y con la propia imagen. Se observa una posible desestructura o posibles rasgos

psicoticos.

Clase: Posible ego débil o indiferenciado, conflictos frente al entorno y la autoridad, presencia
de tendencias primitivas, dificultad en el manejo de impulsos, inseguridad y ensimismamiento,

conflicto con la figura femenina, posibilidad de expectativas de transformacion y /o cambio.
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CASO 22
Edad: 18 afios
Estado civil: Soltero
ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
9 afios
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
2 afos
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
1 hora
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
____Nivel de dificultad
__X_Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
____Creacion de tu propio personaje
__ X Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
Si, amigas que juegan por jugar.
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Jugaba deportes y a las escondidas
8. ¢Queé juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
World of Warcraft
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?

En la noche



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Las gréficas y el poder conquistar a los demas.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

2 afios

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Disfrutar la vida antes de entrar a la universidad

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft?

Thrall porque es fuerte y el mas poderoso

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Una distraccion, un pasatiempo

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Guerrero

¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Orco

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

A la Horda porque es mas competitiva

¢Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Podria comparar con la planificacién de la vida

¢Qué raza, clase, género y faccién tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Orco- Guerrero- Masculino- Horda

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Bastante sociable, distraido e indisciplinado

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

Cada personaje podria relacionarse, puedo comparar con Eloy Alfaro, €l fue luchador y
guerrero.

¢ Qué raza, clase, género y faccidn posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

Orco- Guerrero- Masculino- Horda

¢ Qué es un héroe para ti?

Seria alguien fuerte que lucha para proteger a otros. Yo queria ser el héroe en el
videojuego.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases?

No

¢Podrias describirte como persona?

Soy bastante sociable me gusta hacer diferentes cosas, conocer nuevas personas.
Relativamente soy una persona feliz.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;como cuales?

Si, no sabia que me gustaban ese tipo de juegos.

¢Desde que juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

No para nada, tal vez en buscar juegos similares.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
que?

Me gusta jugador contra jugador mas que todo porque apostamos Yy jugamos con mi
compariero.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como
cuéles?

Si, los rasgos fisicos ya que mi Orco traté de hacerlo lo més parecido a mi.

¢Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

Me ayuda a entretenerme y olvidarme de cosas, pero no para liberar estrés.

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

No he compartido con estas personas fuera del videojuego.

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

La falta de tiempo



35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida?

Si, ha aportado con un poco de estrategia para utilizarla en la vida.
RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA
1.- Veo un nifio estudiando, que se toca la cabeza mientras piensa. Asi estara hasta el final.
6VH.- Veo una sefiora que piensa y que esta en misa. Estara ahi hasta que termine la misa.

8VH.- El chico tiene una mente retorcida y esta imaginando la idea de asesinar a alguien. En el

futuro no sé que pasara.

11.- La historia comienza con un paisaje medio lagubre. Al final se ve una historia oscura, las

personas se sienten medio asustadas por la escena.

12VN.-Un chico lleva a la novia a un lugar bonito y le hace pasear en bote, a la final los dos

estan juntos.

13V.- Veo un nifio que hizo una travesura. Su padre le regafié y él se sentd para recapacitar sobre

Sus acciones.

14.- Un chico que estaba durmiendo tuvo un suefio, 0 mejor dicho una pesadilla y salio a la

ventana a recibir el sol y tranquilizar sus miedos.

17VH.- Alguien esta preparandose para una audicion para entrar a un circo, esta interpretando el

nimero que va a hacer.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante 9 afios, se considera un jugador esporadico que
invierte una hora diaria para esta actividad. Lo que mas le llama la atencion de estos es el tipo de
videojuego y la calidad de los graficos y paisajes. Ha jugado World of Warcraft desde hace 2

afios y prefiere hacerlo durante las noches.

Dentro del videojuego admira al orco Thrall porque es fuerte y el mas poderoso. Su razay clase
favorita es el Orco- Guerrero respectivamente, el cual es a su vez su Unico personaje creado
dentro del videojuego. Le llama la atencion pertenecer a la Horda por la competitividad

implicita en esta.



Comenta que al crear su personaje era una persona bastante sociable, distraida e indisciplinada.
Compara a su personaje con Eloy Alfaro por su similitud como guerrero y luchador. Describe a
un héroe como alguien fuerte que lucha para proteger a otros. En la actualidad se describe como
alguien sociable que le gusta hacer diferentes cosas, conocer personas nuevas y se considera una

persona relativamente feliz.

Manifiesta que el World of Warcraft le ha permitido conocer su interés sobre este tipo de
videojuegos, ademas de llamarle la atencion la modalidad jugador contra jugador porque
interacta con su compafiero y realiza apuestas. Aunque afirma que no ha cambiado a través de
su experiencia en el videojuego, dice que este ha aportado con estrategia para utilizarla en su

vida diaria ademas de ser un pasatiempo.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se manifiesta conflicto entre los impulsos y la razon, inseguridad y ciertos grados de

responsabilidad.

6VH.- Se evidencia conflictos con la propia imagen y una busqueda de transformacion y

cambio.

8VH.- Se puede analizar un mal manejo de los impulsos, conflicto con las figuras de autoridad y

tendencias agresivas.

11.- Se manifiestan conflictos con el entorno y con el control de impulsos, incertidumbre e

inseguridad.

12VN.- Se puede observar buen nivel de voluntad, establecimiento de metas futuras y un buen

contacto con el mundo emocional.

13V.- Se puede analizar conflicto con las figuras de autoridad, busqueda de control de impulsos,
responsabilidad, busqueda de sentido en la vida y autosuficiencia.

14.- Se evidencia conflicto en el manejo de impulsos, blasqueda de transformacion y

autosuficiencia.

17VH.- Se observa responsabilidad, egocentrismo, autosuficiencia y busqueda de transformacion

y cambio.



ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

En cuanto al test de la figura humana se observa una persona que muestra presion social,
inseguridad, inhibicion social y conflictos entre la razén y los impulsos. También podemos
analizar un apego al pasado y a lo materno ademas de a la fantasia. Se manifiestan sentimientos
de soledad, pasividad, agotamiento fisico o emocional por situaciones actuales, aislamiento,

busqueda de aprobacion social y afioranza de tranquilidad.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE Y PERSONAJE PRINCIPAL
ORCO- GUERRERO

Raza: Compensacién de virilidad, conflicto con la propia imagen, dificultad en el manejo de
impulsos, rasgos primitivos, agresividad, conflictos frente al entorno, problematicas entre la
fantasia y la realidad, posibles tendencias regresivas, aislamiento, sentimientos de soledad y
abandono, pérdida de sentido de pertenencia. También se identifica busqueda de estabilidad,

armonia y busqueda de transformacion.

Clase: Ego rigido, agresividad, respuestas defensivas frente al entorno, conflicto en el control de
impulsos, egocentrismo, competitividad, objetividad en el planteamiento de metas, busqueda de

estabilidad, soporte y equilibrio, busqueda de seguridad, autoconfianza
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CASO 23
Edad: 18 afos

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
13 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
7 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
3 horas y media diarias
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ;Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
__X__Historia del videojuego
__X__Creacién de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
__X__Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
Si
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Con juguetes y a los superhéroes
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
WOW, Universe Online, Car of fire, Call of Duty, Speed, Counter Strike
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la noche



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Primero, el tamafio del mundo, su “jugabilidad”, la historia de Arthas.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

6 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Antes sabia que existia, pero un amigo me llevo a jugar.

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que més admiras dentro del videojuego World of
Warcraft?

Arthas por su historia, por como asesiné a su padre.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Me parece una segunda vida. Es algo con lo que puedes expresarte en la vida real, td
mismo pones muchas cosas en juego acerca de ti.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

El Caballeros de la Muerte

¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Elfos de la Noche

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

La Horda me gusta mas, porque la Alianza se parece mas al mundo normal, la Horda es
mas tribal.

¢ Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Con un dios, porque estas creando el nombre, ojos, todo. Juegas un poco a ser un dios
¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Tauren- Cazador- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Cuando descubri el juego mi novia me dejo, mis padres se separaron hace unos 3 afios, el
juego fue una salvacion.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o historico?

Si, con Hades el dios del inframundo, por la vestimenta y porque es malo.



22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?

Elfo de la Noche- Caballero de la Muerte- Masculino- Alianza

¢Qué es un héroe para ti?

Héroe es el que sirve a los demas, sin importar que los demas quieran, el solo da su
ayuda.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas?

No, porque algunas razas son como de relleno, como los gnomos y los enanos que son
caricaturescas. Las clases alcanzan todo su lado heroico con el tiempo en que maduran.
¢Podrias describirte como persona?

Soy un poco relajado, extrovertido a veces pero creativo.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;cémo cuales?

Si, por ejemplo antes era muy orgulloso. No debes creerte mejor que otros solo aceptarlo.
¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, he cambiado, por ejemplo me he relajado, era muy estresado, me di cuenta que
necesitaba tiempo para ti, una mascota, o aprender a cocinar. Son cosas que te ensefia el
videojuego

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Jugador contra jugador porque interact(as con otros

¢ Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

Si, me acuerdo que queria un Caballero de la Muerte y no podia conseguirlo

¢ Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos?

Si, el color de la piel, es negrito igual que yo, el vello facial, el pelo, los zapatos, la ropa
que es negra la mayoria de veces.

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estres y los problemas del dia a dia?

Si, definitivamente

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si, pero de otros paises, de aqui no

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?



No, por Facebook solamente
34. ¢ Que te haria dejar el World of Warcraft?
Un trabajo muy serio en el que tenga que estar ahi
35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida?

De ser humilde, aunque sea en la fantasia

RESPUESTAS TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El nifio y el violin, estan en el cuarto del nifio, el nifio intent6 practicar pero no le salio, esta

frustrado y dejo6 el violin, va a dormir y lo intentard mafiana para ver si le sale.

6VH.- Esta la sefiora y su hijo, el hijo vino a visitarle a la sefiora a decirle donde esta el papa, ve
el jardin. Acto siguiente la sefiora le dice que el papa estd muerto mientras sigue viendo el

jardin. EIl hijo consuela a su madre.

8VH.- Un cadaver, una escopeta, dos médicos y un joven que es pariente del cadaver. Para que
se llegue a esta situacion, los médicos estan haciendo una autopsia. El sabe que él lo matd y va a

pagar a los sefiores para que no digan nada.

11.- Veo un dragon, un toro en un empinado. Atrés veo un castillo. El torito Ileg6 ahi siguiendo

a su pastor y matd a un pastor. El toro se escapa y se metid en el castillo que esta atras.

12VN.- Veo un lago, esta una canoa en la orilla y en el arbol hay dos personas. Son dos novios

que estan solos y se escaparon para ello. Hay una silueta de un hombre y se van sin ver.

13V.- Un nifio que esta en un porton en una casa, de un familiar tal vez. Le pregunt6 a ver si

quiere jugar pero le dijo que no. Acto seguido le dijo que entre porque la cena esta servida.
14.- Es la figura de un hombre. Peter Pan lleg6 ahi, fue a buscar a los nifios y se va volando.

17VH.- Este hombre solo es un sefior que estd bajando por una cuerda de su casa. Se esta
escapando porque se incendio su casa. Bajay llega a salvo al suelo.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos por 13 afios, se considera un gamer quien invierte en esta
actividad 3 horas y media de su rutina diaria. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los

videojuegos le llama la atencién la historia, la creacién de un personaje propio y la experiencia



que en estos se puede adquirir. En relacion al World of Warcraft, comenta jugarlo desde hace 6
afios durante las noches. Tiene a Arthas como su personaje preferido. Describe el juego como
una segunda vida, donde el Caballero de la Muerte es su clase favorita, los Elfos de la noche su
raza predilecta y la Horda como la faccion que mas le agrada por su caracter tribal.

Su primer personaje creado en el videojuego fue un Tauren-Cazador, en ese entonces recuerda
haber estado atravesando una crisis personal, por lo que el videojuego fue una salvacion para este
sujeto. Su personaje principal es un Elfo de la Noche- Caballero de la Muerte con quien
comparte rasgos fisicos, ademas de compararlo con Hades el dios del inframundo. Describe a un

héroe como alguien que sirve a los demas.

Se describe a si mismo como un poco relajado, extrovertido y creativo. Considera que el
videojuego ha cambiado aspectos de si mismo como el orgullo y a ser menos estresado. Cree que
es importante darse tiempo para uno mismo; el World of Warcraft le ha ensefiado a ser humilde
aunque sea en la fantasia y le gusta jugar jugador contra jugador por la interaccion que se
establece con otras personas. Finalmente comenta que dejara el juego cuando se le presente un

trabajo en el cual necesite mucho tiempo de si mismo.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza dificultad en el manejo de impulsos, conflictos de adaptacién, busqueda de

soporte, voluntad para hacer las cosas y perseverancia.

6VH.- Se observa conflicto con la figura paterna y problemas con la autoridad, dificultades de

contacto social y un apego a la figura materna.

8VH.- Se puede analizar conflictos con la autoridad, evasion frente a las responsabilidades, mal

manejo de lazos afectivos y una buena capacidad de introspeccion.

11.- Se puede decir que hay un conflicto en el manejo de impulsos y frente a las figuras de

autoridad, evasion de responsabilidades, busqueda de trascendencia y /o cambio.

12VN.- Se muestra conflictos con la autoridad, tendencias evasivas y busqueda de soporte

afectivo.

13V.- Se analiza sentimientos de soledad, dificultad en el contacto social, busqueda de nutricion

y cuidado.



14.- Se observa dominio de los impulsos sobre la razon, apego a la fantasia como un escape de

la realidad y tendencias evasivas.

17VH.- Se observa conflicto con la propia imagen, evasion de responsabilidades, probleméticas

con el entorno, bdsqueda de transicion y/o cambio.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se muestra una persona con dificultad en la comunicacion y el contacto social existiendo un mal
manejo de los impulsos sobre la razon. Ademas se muestra inseguridad, temores regresivos de
desorganizacion, posibles problemas en relacion al cumplimiento del rol sexual, dependencia e

inmadurez.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
TAUREN-CAZADOR

Raza.- Agresividad frente al entorno, inmadurez, tendencias primitivas, conflictos con la
autoridad, problematicas entre la fantasia y la realidad, apego al pasado y lo materno, falta de

seguridad y equilibrio. Ademas se observa un caracter transformador y busqueda de pertenencia.

Clase: Apego al pasado y a lo materno, tendencias primitivas, agresividad, conflictos con el
entorno, dificultad en el manejo de impulsos, caracter evasivo. Por otro lado se analiza
objetividad en el planteamiento de metas, perseverancia y busqueda de soporte, estabilidad y

equilibrio.
PERSONAJE PRINCIPAL

ELFO DE LA NOCHE- CABALLERO DE LA MUERTE

Raza: Agresividad frente al entorno, egocentrismo, inseguridad, apego al pasado y a lo materno,
conflicto en el control de impulsos, posibles tendencias regresivas, dificultad de contacto social,
caracter evasivo, posible ego rigido, necesidad de autocontrol o que otros ejerzan control sobre

él, pasividad. También se muestra actividad y laboriosidad.



Clase: Actitud defensiva frente al entorno, posible ego rigido, apego al pasado y a lo materno,
conflicto con el poder, egocentrismo, problematicas frente a la autoridad, resistencias frente al
mundo emocional, conflicto en el manejo de impulsos, dificultad en el contacto social, rasgos

manipuladores y/o seductores. Se observa por otro lado busqueda de acogimiento, redencion y
soporte.
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CASO 24
Edad: 19 afos

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
9 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
3 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
5 horas
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Un gamer
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
___Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
_X__Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
_X__Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
Si
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Me gustan los deportes
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
World of Warcraft
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la noche



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

La capacidad que tienes para mejorar el nivel y adquirir experiencia.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

3 afos

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

La creacién de tu propio avatar y como una persona esta en otro mundo.

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ;por qué?

El Rey Exanime porque el poder lo llevo a ser malo y destruir.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Pienso que es parte de mi vida

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

El Guerrero

¢ Cuél es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Elfos de Sangre

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por
qué?

Me gusta mas la Alianza.

¢Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
No lo sé, intentar que se parezca a mi por los rasgos fisicos.

¢Qué raza, clase, género y faccidon tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de Sangre- Mago- Masculino- Horda

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Cuando me cree el personaje, me gustaba mucho jugar basquet y ver television.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

No

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World
of Warcraft?

Humano- Guerrero- Masculino- Alianza



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

¢ Qué es un héroe para ti?

Es poder realizar las cosas sin dificultad, de una manera heroica.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas?

Creo que si, con las que he jugado

¢Podrias describirte como persona?

Soy tranquilo, alegre, un poco cerrado de las personas.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ¢,como cuales?

Si, mis ganas o ansiedad de superar a las otras personas.

¢Desde que juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, por jugar me he cerrado mucho, pero luego comprendo que es s6lo un juego.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Jugador contra jugador porque me preparo mas como jugador.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

Si, fue cuando tenia un mago nivel 50 y en mi suefio me daban uno nivel 11. Eso me
asusté mucho y desperté.

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como
cuales?

Si, se parece la forma y el color de mis ojos y el menton.

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estrés y los problemas del dia a dia?

Si, a veces me ha pasado que no quiero estudiar y me conecto aungue a veces ni siquiera
juegue.

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si, de distintos paises y de aqui.

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si, con un par de amigos

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Los estudios

¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida?

Si, a ser mas intuitivo.



RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA
1.- Veo un nifio que esta observando un violin, pareceria estar pensativo.

6VH.- Es una madre y su hijo, como que estan disgustados y tienen algun problema que al

parecer no pueden solucionar.

8VH.- Veo un nifio y atras hay un sujeto cortdndole a otra persona. ES una imagen que muestra

violencia, pero no sé realmente que pasara.

11.- Veo un camino como que se dirige a un lugar oculto entre las rocas. Hay unas criaturas que

estan en la entrada y nada méas porque es borroso.
12VN.- Hay un bote que esta en un lago. Pienso que es como pasar un tiempo tranquilo.

13V.- Veo un nifio que se encuentra sentado en una puerta, €l esta solo, observando o esperando

a alguien.

14.- Es un sefior que esta en la oscuridad, sentado en su ventana con una luz que le hace cada vez

mas y mas sombra.

17VH.- Es una persona que sube por una cuerda, solamente sube.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante 9 afios, indica ser un gamer que invierte
diariamente 5 horas para jugar videojuegos. Lo que mas le llama la atencion de estos es la
creacion del personaje y la experiencia que se puede adquirir. En cuanto al World of Warcraft, lo
juega durante las noches, manteniendo un contacto con el videojuego de tres afios encontrando al

Rey Exanime como su personaje favorito por el poder que lo llevo a ser malo.

Comenta que el videojuego es parte de su vida, su clase favorita es el Guerrero, la raza que mas
le gusta es el Elfo de Sangre. En cuanto a la faccion prefiere jugar en la Alianza. Comenta que
su primer personaje fue un Elfo de Sangre-Mago. Considera un héroe aquel que puede realizar
cosas sin dificultad. Se describe en la actualidad como una persona tranquila, alegre y un poco
cerrada con las personas a quien el videojuego le ha permitido conocer su sentido de

competencia. Su personaje actual es un Humano -Guerrero.



Este sujeto expone que desde que juega se ha cerrado mucho hacia las demas personas por
invertir tiempo en esta actividad, pero ha logrado comprender que sélo es un videojuego;
prefiere jugar jugador contra jugador por la competencia e indica que mantiene similitudes en
rasgos fisicos con su personaje. Finalmente cuenta que este videojuego le permitido desarrollar
su intuicion ademas de ser un liberador de estrés. Ademas comenta que dejaria el WoW por sus

estudios.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se observa un sujeto apegado a la razén, con buena capacidad reflexiva, creatividad y

conflictos con la autoridad.

6VH.- Podemos observar un conflicto con la figura materna y dificultad de comunicacion.

8VH.- Se interpreta agresividad reprimida, conflicto en el manejo de impulsos, inseguridad e
indecision.

11.- Se analiza un sujeto infantil, que tiene temor a encarar sus propios conflictos mostrando

actitudes defensivas frente al entorno.

12VN.- Se evidencian sentimientos de soledad, abandono, busqueda de aislamiento en un nuevo

ambiente y blsqueda de cambio.

13V.- Se identifican en esta l&mina sentimentos de soledad, abandono y busqueda de soporte

afectivo.

14.- Se deduce conflicto entre los impulsos y la razén, carencia de voluntad, temor al contacto

con los impulsos y un posible ego fragil.

17VH.- Se manifiestan actitudes defensivas frente al entorno, dificultad en la toma de decisiones

y en el planteamiento de metas.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se muestra un sujeto que mantiene conflicto entre los impulsos y la razén teniendo la fantasia
como un mecanismo compensatorio, dificultad para adaptarse a las normas esperadas de

comportamiento, presencia de un vacilante rol masculino y problemas en el manejo de la



agresividad que recae en la desvinculacion social. Por otro lado se observa inseguridad,

dependencia y necesidad de apoyo.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE SANGRE - MAGO

Raza: Conflictos con el entorno, inseguridad, conflictos con la propia imagen, posible ego fragil,
egocentrismo, inmadurez, agresividad reprimida, conflictos entre la fantasia y la realidad y frente
a la autoridad, dependencia, posibles rasgos adictivos (tiempo de juego) y apego al pasado.
También se observa blsqueda de estabilidad, soporte y buen concepto de si mismo.

Clase: Apego a la razon y a la intelectualizacion, posible ego débil e indiferenciado, conflicto
entre la fantasia y la realidad, agresividad reprimida, problematicas frente al entorno,
egocentrismo, dificultad de contacto social. También se puede observar posibilidad
transformadora y expectativas de transicion y /o cambio.

PERSONAJE PRINCIPAL
HUMANO-GUERRERO

Raza: Busqueda de reafirmacion de virilidad, egocentrismo, inseguridad, conflicto en el manejo
de impulsos y con el entorno, ambicion, conflictos con la autoridad y el poder, apego a la razon.

También se muestra capacidad adaptativa y objetividad en el planteamiento de metas.

Clase: Respuestas defensivas frente al entorno, conflictos en el manejo de impulsos, agresividad,
egocentrismo.  Ademas se observa bulsqueda de soporte e inseguridad, competitividad,

objetividad en el planteamiento de metas, autoconfianza y caracter transformador.
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CASO 25
Edad: 26 afos

Estado civil: Casado

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
20 afnos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
8 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
3 horas al dia
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?

Ahora soy un jugador esporéadico.

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
__ X _Banda sonora
__X_Historia del videojuego
____Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
Si, dentro del videojuego y en la vida real.
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?
Trompos, bolas, fatbol, basquet y con mufiecos
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
World of Warcraft
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Noche

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Fue el pionero en este tipo de juegos y por la trama.

¢ Cuanto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

4 afnos

¢Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Siempre he trabajado. Cuando trabajaba en un cybernet jugaba Dota y luego el duefio
puso el World of Warcraft.

¢ Cual es tu personaje favorito o el héroe que mas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ¢por qué?

Me encanta Arthas en las animaciones del videojuego y como traiciona a su padre y
defiende su hogar. También porque la historia describe la realidad de estar enamorado.

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Es un juego, un hobby

¢ Cudl es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Los Paladines

¢Cual es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Elfos de Sangre

En cuanto a la faccidn ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

La Horda me gusta mas

¢Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
Con darle algo al personaje, algo que tu tienes, transformarte para entrar en ese mundo.
Hacer cosas que en la realidad es imposible.

¢Qué raza, clase, género y faccién tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de Sangre- Paladin- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

A los 22 afios era muy quemeimportista, tuve un sacudén teniendo tercera matricula y

tuve que centrarme en mis estudios.



21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

Con ninguno

¢ Qué raza, clase, genero y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?

Humano- Guerrero- Masculino- Alianza

¢ Qué es un héroe para ti?

Alguien que muestra interés sin recibir nada, alguien altruista.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas?

No considero que las clases sean heroicas

¢Podrias describirte como persona?

Soy trabajador, amable, cortés, puedo ser muy serio a veces, egoista, doy prioridad a mi
familia, amo mi musica y ayudo en lo que puedo.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;cémo cuales?

Si, la paciencia que he tenido para conseguir las cosas.

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, ahora soy mas responsable, tengo muchas obligaciones, deseos de terminar la carrera.
Soy feliz con mi esposa y mi hija.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Jugador contra entorno porque tengo una buena armadura. No tengo un buen sanador
para jugador contra jugador.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

Si, sofié cuando empecé a jugar. No recuerdo el suefio.

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como
cuéles?

Si, la barba, el cabello largo y el fisico.

¢ Sientes que el videojuego te ayuda a sacar el estres y los problemas del dia a dia?

Si, hace que me olvide de algunas cosas.

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si



33. ¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si, he compartido una vida con las personas que he conocido afuera.
34. ¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Ahora juego mucho menos, lo deje por si mismo puesto que me quitaba mucho tiempo.
35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?

Si, he conocido mucha gente importante para mi a traves del videojuego.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Veo un nifio agobiado, no le gusta el violin o tal vez esta frustrado porque no puede tocar.

Los que imponen ello son los padres.

6VH.- El sefior llego, y parece que le da una mala noticia a la sefiora, no sé qué noticia es y asi

seguira hasta el final, no sé si se resuelva.

8VH.- Parece la escena de una diseccion aungue eso no es un bisturi, le estan sacando una bala a

alguien porque hay una pistola.

11.- Parece un grupo de personas, un castillo, hay un dragon y esta vigilando lo que hay dentro.

Hay mucho viento.
12VN.- Alguien iria, tomaria el bote, se pasearia por el riachuelo descansando.

13V.- Este nifio parece esperar a papa 0 a mama. Yo me ponia asi cuando esperaba que me

inviten a jugar, el estaria feliz por jugar.

14.- El sefior estaria cerrando las ventanas, ah no, estaria abriendo porque ha realizado muchas

actividades en este dia y se pondra a seguir realizando su trabajo.

17VH.- Un trapecista de circo. Esta subiendo y empezara el acto con el otro compafiero que le

espera arriba.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado juega videojuegos aproximadamente desde hace 20 afios, se considera un jugador
esporadico en la actualidad que invierte 3 horas de su rutina para esta actividad. Se siente atraido
por la historia y la banda sonora que los videojuegos pueden ofrecer. Disfruta del World of

Warcraft por las noches y lo ha jugado por un periodo de cuatro afios considerandolo un hobby.



Dentro del videojuego admira a Arthas por su historia, su clase favorita son los Paladines, su raza

favorita son los Elfos de Sangre e indica que prefiere pertenecer a la Horda.

Su primer personaje creado fue un Elfo de Sangre — Paladin e indica que en aquel entonces haber
sido una persona “quemeimportista” e irresponsable hasta que se le presentd una crisis que lo
hizo cambiar. Cuenta que su personaje actual es un Humano- Guerrero. Considera un héroe a
alguien altruista que se interesa por ayudar a otros sin esperar nada a cambio. Actualmente se
considera una persona trabajadora, unida a su familia, a veces egoista pero en general una buena

persona.

Dice que el videojuego le ha permitido desarrollar su paciencia para conseguir las cosas y que
desde que juega se ha convertido en alguien responsable, con metas futuras y que ha establecido
lazos fuertes con su familia. Cuenta ademéas que comparte rasgos fisicos con su personaje pero
que ha reducido su tiempo de juego por otras actividades y que gracias al videojuego ha

conocido a muchas personas que son importantes en su vida ademas de ser un liberador de estrés.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El entrevistado expone un conflicto en relacion a las figuras parentales, inconformidad con

su situacion actual, frustracion, inseguridad y mala adaptacion a la presion social.
6VH.- Se muestra inseguridad, indecision e incertidumbre frente al futuro.

8VH.- Se ve una persona introvertida, posiblemente ensimismada que puede tener conflictos con

el entorno, agresividad reprimida y temor ante situaciones de riesgo.

11.- Se muestra conflictos con el entorno, mal manejo de impulsos, apego a la fantasia y

busqueda de soporte y seguridad.

12VN.- Se evidencia una persona con voluntad para superar situaciones conflictivas. Existe una

busqueda de confort y acogimiento.

13V.- Sentimientos de abandono y soledad, busqueda de sentido de pertenencia, conflicto con las

figuras parentales. Ademas se observa creatividad y caracter ludico.

14.- Se muestra inseguridad, busqueda de descanso y confort ademas de un buen nivel de

laboriosidad.



17VH.- Se observa una persona con busqueda de metas claras, emprendimiento y que busca

apoyo Y fortaleza.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se manifiesta un sujeto inseguro, introvertido, ligado al pasado y a lo materno, que presenta
agresividad reprimida y dificultades de contacto social. Se interpreta impulsividad con descargas
agresivas, ademas de actividad, vitalidad y laboriosidad, busqueda de logros e intereses. Se
manifiesta una figura androgina que da cuenta de conflictos con la figura femenina que

desemboca en un posible conflicto de identidad sexual.
CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE SANGRE — PALADIN

Raza: Conflictos con el entorno y con la propia imagen, inseguridad, egocentrismo, inmadurez,
agresividad reprimida, posible ego fragil, conflicto entre la fantasia y la realidad, problematicas
frente a la autoridad, dependencia, apego al pasado, posibles tendencias adictivas (tiempo de
juego), pérdida de sentido de pertenencia y posibles conflictos de identidad sexual (en personajes
creados en sujetos mayores de 18 afios). Se observa también busqueda de estabilidad y soporte;

buen concepto de si mismo.

Clase: Respuestas defensivas frente al entorno, egocentrismo, problematicas frente a la
autoridad, busqueda de control de impulsos, intolerancia a la frustracion. También se observa
capacidad de sentido y preocupacion social, firmeza, voluntad, tendencias transformadoras y

caracter protector.

PERSONAJE PRINCIPAL
HUMANO - GUERRERO

Raza: Egocentrismo, inseguridad, conflicto en el manejo de impulsos, problematicas frente al
entorno, conflictos frente a la autoridad. Se puede analizar también capacidad adaptativa,
reafirmacion del ego, objetividad en el planteamiento de metas y voluntad para alcanzarlas,
capacidad adaptativa y buen concepto de si mismo.



Clase: Conflicto en el manejo de impulsos, respuestas defensivas frente al entorno, agresividad y
tendencias primitivas. Se muestra también firmeza, objetividad en el planteamiento de metas y

voluntad para alcanzarlas. Busca de soporte, seguridad y equilibrio
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CASO 26
Edad: 21 afios

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
15 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
3 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
1 hora al dia.
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Un jugador esporadico
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
_X__Nivel de dificultad
_X__Calidad de los gréficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
_X__Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces mujeres que compartan contigo similares gustos por los videojuegos?
No
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Me encantaba jugar fatbol
8. ¢Qué juegos de rol multijugador masivo en linea juegas?
WoW, Call of Duty, Dota 2, operacion 7
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde y noche



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Era el Gnico en el que podia interactuar con otras personas Yy hacer torneos.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

1 afio

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Un amigo que me hizo jugar

¢ Cuél es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ;por qué?

Ninguno

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

No significa nada

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Los Caballeros de la Muerte.

¢ Cuél es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Elfos de Sangre

En cuanto a la faccion ¢ te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

La Horda porque era de las mas duras y mejores, ademas de por dar la contra, en cambio
en la Alianza tenias mas preferencias.

¢ Con qué podrias comparar el proceso de creacion del personaje dentro del videojuego?
A un rompecabezas porque vas armando a medida de la dificultad de las piezas.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Un Elfo de Sangre- Caballero de la Muerte- Masculino- Horda

¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Nada complicado, relajado, no le ponia mucho de mi a las cosas que hacia. Hace algunos
afios me cambie de ciclo en el cole y perdi un afio, luego por indisciplinado perdi otro
afio, por eso aun no termino el colegio.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o histérico?

No.



22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

¢ Qué raza, clase, género y faccién posee el ultimo personaje con el que has jugado en
World of Warcraft?

Un Elfo de Sangre- Caballero de la Muerte- Masculino- Horda

¢Qué es un héroe para ti?

Es una persona que ayuda a las personas de bajos recursos de las cuales se aprovechan.
¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas?

Si, todas tienen poderes, no hay ninguna que sea normal.

¢Podrias describirte como persona?

Soy bastante relajado, por eso piensan que no trabajo o no hago cosas, nada complicado y
soy bueno.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;como cuales?

No.

¢Desde que juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

No, solo fue por diversion.

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Jugador contra entorno porque me parece mas chévere.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No.

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como
cuéles?

No.

¢Sientes que el videojuego te ayuda a eliminar el estrés?

Si

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Que me aburra del juego.



35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?
No.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Un nifio que queria ser musico y no tenia los recursos para poder estudiar y tocar el
instrumento que le gusta. Se dio cuenta que queria seguir su vocacion que era el violin, él
siempre pasaba por una tienda donde estaba exhibido un violin que queria comprar. Ayudé a
una persona adinerada que queria suicidarse y como recompensa de que el chico le salvo, esta
persona le regalé una beca completa y un violin, asi pudo lograr el suefio de ser un gran

violinista.

6VH.- Es una familia, esta la mama y el hijo, tienen un problema porque falleci6 el papa;
entonces ellos quieren superar el momento, el hijo se mete con gente mala y la mama todos los
dias esta preocupada diciendo a su hijo que deje esas amistades. Después de un tiempo sale con
esa gente para hacer sus fechorias y al hijo lo meten preso y debe pagar un mes de prision.
Hablan de que lo del papa ya paso, él mejora y deja esas amistades y luego consigue un buen
trabajo.

7VH.- Un joven que estaba en Italia donde habia mucha maldad y guerra por mafiosos, siempre
habia mucha muerte y él era de los que estaba en eso. No queria llegar a formar parte de la
mafia. Un tiempo se juntd con un mafioso y de la nada con un cuchillo le cortan el estémago,
tienen un rifle. El chico trataba de arreglar las cosas de la forma mas suave que puede. Ellos le

soltaran y le dijeron que tenga cuidado por donde camine.

11.- Son unas montafias siempre se sentia un ruido inesperado que la gente no sabia que era.
Rondaban voces y se paraba en un tronco una avispa que producia un sismo raro. Era diario
durante tres meses hasta que un dia en la montafia se hizo un crater hasta que aparecié un dragén

y ese era el motivo que causaba el sismo.

12VN.- Esto era un lago, habia una cabafia y un sefior. El tenia un hijo que vivia en las afueras.
Al sefior se le murid su padre en el lago. En el bote el hijo se paseaba y vio a su abuelo en el
lago. Después hubo una época que se le dejo de aparecer la imagen pero no lo logro interpretar
hasta que un dia fue a visitar a su papa y luego interpret6 de que fue la aparicion de su padre en

el arbol.



13V.- Era un nifio pobre que de joven trabajaba para ayudar a su mama que era madre soltera, el
nifio vendia caramelos en la calle y tenia la meta de ayudar a su madre. Se sentaba en esa puerta
a pensar sobre un buen futuro para su madre. Pasaron los afios y el nifio se gradud, trabajo y

saco a su madre de la pobreza.

14.- Este era un joven de una familia promedio que le gustaba la idea de ser astronauta y él todas
las noches se paraba en la ventana y pensaba en su suefio de llegar a la luna. EIl chico estudio y

estudio mucho hasta lograr su cometido, Ilegar a la luna.

17VH.- Este hombre es un gimnasta que sofiaba participar en las olimpiadas que hay cada seis
afios. Desde pequefio se esforzd por representar bien a su pais, hasta que un dia tuvo un accidente
con la cuerda que estaba trepando y los doctores le diagnosticaron desgarre, le dieron la noticia
que iba a representar a su pais pero que la lesion no le iba a dejar. Una semana antes le dieron la
noticia que iba a participar y gan6 la medalla de oro.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante 15 afios y se considera un jugador esporadico que
invierte una hora diaria dentro de su rutina. Le gusta el tipo y las gréficas de un videojuego,
ademas del desafio que estos puedan representar. Ha jugado World of Warcraft por el espacio de

1 afio durante las tardes y noches viéndolo como un pasatiempo.

Dentro del videojuego tiene como su clase preferida a los Caballeros de la Muerte y su raza
favorita son los Elfos de Sangre, le interesa mayormente pertenecer a la Horda indicando que es
mejor ademas de que es lo opuesto a la Alianza. Cuenta que su primer y principal personaje en

el videojuego es un Elfo de Sangre-Caballero de la Muerte.

Este individuo se describe como una persona sin complicaciones, relajada e indisciplinada, y
comenta que debido a ello no termind sus estudios en el colegio pero indica que es bueno.
Define a un héroe como un salvador de las personas de bajos recursos quienes son oprimidas. A
nivel personal indica que el World of Warcraft no ha tenido mucho impacto sobre él fuera de ser
una liberador de estrés. Prefiere jugar jugador contra entorno porque le parece mas divertido y
dice que dejaré el juego cuando este lo aburra.



ANALISIS DEL TEST DEL APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza poca autoconfianza, pese a esto se observa planteamiento de metas altas vy

expectativas de cambio.

6VH.- Se deduce conflictos con la figura paterna, conflictos con la autoridad, sentimientos de
abandono, conflictos entre los impulsos y la razon, sentimientos de culpa, dependencia y

expectativas de cambio.

8VH.- Se interpreta conflictos con la autoridad, agresividad reprimida, miedo ante situaciones de
riesgo, conflicto entre los impulsos y la razon, sentimientos de culpa y bdsqueda de transicion y

cambio.

11.- Por medio de esta ldmina se pueden determinar conflictos con el entorno, rasgos paranoides,
conflictos entre los impulsos y la razén, pese a esto se observa laboriosidad, emprendimiento,
busqueda de fortalecimiento personal.

12VN.- Se manifiesta un conflicto con la figura paterna, tendencias al aislamiento, sentimiento

de abandono, soledad, culpa e inseguridad y problematicas con la propia imagen.

13V.- Se analiza poca autoconfianza, apego a la figura materna, existe la busqueda de metas y
expectativas altas de vida, laboriosidad y emprendimiento.

14.- Por medio de esta lamina se puede interpretar apego a la fantasia, infantilismo. Pese a esto

se observan expectativas de cambio y metas altas.

17VH.- Se deduce apego a la fantasia, vigor, expectativas de cambio y de metas altas.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

A partir de la figura humana se analiza dependencia y pasividad, busqueda de adaptacion social y
en relacion a las normas esperadas de comportamiento y compensacion de sentimientos de
debilidad y virilidad, ademéas se observa rasgos de infantilismo, indefension, inseguridad,
ambivalencia con respecto al contacto social y a las realizaciones, impulsos agresivos o

defensivos y afeminamiento.



CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE Y PERSONAJE PRINCIPAL
ELFO DE SANGRE- CABALLERO DE LA MUERTE

Raza: Conflictos con el entorno, inseguridad, conflicto con la propia imagen, apego al pasado,
posible ego frégil, egocentrismo, inmadurez, posibles rasgos paranoides, agresividad reprimida,
posibles conflictos de identidad sexual (personaje creado en sujetos mayores a 18 afos),
conflicto entre la fantasia y la realidad, problematicas frente a la autoridad, dependencia, perdida

de sentido de pertenencia. Pese a esto se analiza busqueda de estabilidad y soporte.

Clase: Actitud defensiva frente al entorno, rigidez, conflictos frente a la autoridad y el poder,
apego al pasado y lo materno, egocentrismo, posibles rasgos manipuladores y/o seductores,
resistencia frente al mundo emocional, conflicto en control de impulsos, tendencias primitivas,
dificultad de contacto social y perdida de sentido de pertenencia. Sin embargo existe busqueda

de soporte y acogimiento afectivo, busqueda de redencion.
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CASO 27

Edad: 19

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuanto tiempo has jugado videojuegos?

12 afos

2. ¢Cuéanto tiempo llevas jugando en linea?

4 afios

3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?

6 horas diarias

4. ;Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Un gamer

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te

Ilama la atencién?

__X__Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
__X__Banda sonora
__X__Historia del videojuego
__X__Creacidn de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
_____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?

No



7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?

Con los soldaditos de plastico.

8. ¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?

World of Warcraft y League of Legends

9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la mafana

10. ¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?
La historia y la trayectoria.
11. ¢ Cuanto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
3 afios
12. ¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?
Una amigo que jugaba y me lo instalo.

13. ¢ Cual es tu personaje favorito o el héroe que mas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft?; por qué?

Silvannas porque lucho hasta que murié cuando era un Alto Elfo, no la Vanshee que es

ahora.

14. ; Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?
Un juego.

15. ¢ Cuédl es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?
Sacerdote.

16. ¢ Cual es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?
Los Elfos de Sangre.

17. En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por

qué?



A la Alianza, porque la Horda es mala.
18. ¢ Con qué podrias comparar la creacion del personaje dentro del videojuego?
Con elegir un trabajo.

19. ¢ Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfa de Sangre- Cazadora- Femenina- Horda

20. ¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Me sentia triste.

21. ¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o historico?
Podria ser con Hermes, él va rapido y yo también.

22. ;Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?

Gnomo- Sacerdote- Masculino- Alianza.
23. ¢ Qué es un héroe para ti?
Alguien que ayuda a los demas sin querer nada a cambio.

24. ;Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?
No, como por ejemplo el Brujo y los Caballeros de la Muerte que piensan en si mismos.
25. ¢Podrias describirte como persona?

Soy amigable, susceptible, emprendedor, fuerte (el entrevistado indica que no en relacion a lo

fisico sino en su forma de afrontar los problemas).

26. ¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;cémo cuéales?
Si, porque antes no ayudaba a la gente.

27. ¢ Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?



Si, antes era muy depresivo y ahora no.

28. ;De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

que?
Jugador contra jugador me gusta mas por el caracter competitivo que tiene
29. ¢Has sofiado en alguna ocasién con el videojuego?

Si, era como una raid, porque matabamos un jefe de area, era el curador y curaba a la gente

mientras se enfrentaban al monstruo, no era mi personaje era yo.

30. ¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacién con tus propios rasgos? ¢como

cuéles?

Si, el Sacerdote ayuda, a mi me gusta ayudar a las personas y a que puedan superar sus

problemas, el Gnomo es pequefio y en parte tengo ciertos problemas de autoestima.
31. ¢Sientes que el videojuego te ayuda a eliminar el estrés?

Si, a menos que juegues ranking.

32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si

33. ;Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
Si

34. ¢ Queé te haria dejar el World of Warcraft?

Los estudios.

35. ¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;cémo?

Si, como anti estresante y distraccion.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Veo un nifio leyendo un libro, no queria estudiar, la mama lo regario, ahora esta estudiando,

luego continuara con lo que estaba haciendo antes de estudiar, antes estaba jugando.



6VH.- Estan viendo a alguien acostado, €l sefior lo mira, y la sefiora mira a alguien que esta al
lado de la persona que esta acostada, supongo que al doctor, la persona que esta acostada no se la
puede ver, digo por la cara del tipo, tal vez se murid, no sé qué pasara, se llevan a la persona que
estaba acostada.

8VH.- Estan haciendo como una cirugia en una escena atras, es una cesarea, hay un rifle; es un
asesino recordando cémo le hacian una autopsia a la persona que matd, antes de eso lo
descubrieron, luego ird4 preso aunque fue un accidente, le dispardé por accidente, la persona

recordaba lo que paso.

11.- Esta imagen no la entiendo, es como unos expedicionarios que estaban subiendo una
montafia y hubo un derrumbe, esperaron ahi hasta estar bien y continuaron con su camino. Se

salvaron al final.

12VN.- Es una persona que estaba con un bote en un lago, y encontré una pequefia isla con un
arbol y se puso a descansar, se bajo del bote y se quedd descansando, se vuelve a montar en el

bote y se va.

13V.- Es un nifio esperando a sus padres, le dijeron que espera ahi y se fueron, ellos no

volvieron, se quedd ahi, se quedara ahi nada més.

14.- Alguien gue no tiene luz en su casa por lo que veo, abrié la ventana para que entre un poco

de luz, y se sento a esperar a que volviera la luz, esta esperando, luego vuelve la luz.

17VH.- Es un tipo tratando de escapar de algun sitio, lanzé una cuerda, baj6 por ahi y se escapa
al final, estaba encerrado y se escapd.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

Al entrevistado ha jugado videojuegos por 12 afios invirtiendo en esta actividad seis horas diarias
y se considera un gamer. Lleva jugando World of Warcraft por 4 afios durante las marianas e
indica que su clase preferida dentro del videojuego son los Sacerdotes y la raza que mas la llama
la atencién son los Elfos de Sangre, comenta preferir la Alianza como faccion porque considera

que la Horda es mala.

Este sujeto manifiesta que su personaje favorito dentro la historia del World of Warcraft es

Silvannas por la lucha que tuvo antes de ser una Vanshee, expone que su primer personaje



creado fue una Elfa de Sangre-Cazadora y que en ese entonces era una persona triste. Manifiesta
que su personaje principal es un Gnomo-Sacerdote al cual llega a comparar con el dios Hermes

por su velocidad.

Define a un héroe como aquel que ayuda a las personas sin esperar nada a cambio; en la
actualidad se describe como alguien amistoso, susceptible y emprendedor, que no tiene fortaleza
fisica pero que se considera fuerte. Finalmente indica preferir jugar jugador contra jugador.
Considera al videojuego como una distraccion y un anti estresante que lo dejaria de jugar para

centrarse en sus estudios.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se manifiesta dependencia, conflictos entre los impulsos y la razén, un posible conflicto con la
figura materna que genera estancamiento de la energia psiquica, aislamiento, dificultad para
relacionarse con los demas, timidez, posibles rasgos depresivos, poca autoconfianza e

inseguridad.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Se analiza un posible ego fragil, conflicto con la figura materna, conflictos frente a la

autoridad y un dominio de la fantasia sobre la realidad.

6VH.- Se interpretan conflictos con la propia imagen, conflictos con la figura materna,

inseguridad, busqueda de soporte, sentimientos de abandono y temor ante situaciones de riesgo.

8VH.- Se deduce angustia ante figuras transgresoras, agresividad reprimida, victimizacion,

evasion de responsabilidades, expectativas de cambio y busqueda de sentido a la vida,

11.- Por medio de esta lamina se expone miedo ante situaciones de riesgo, optimismo, busqueda

de sentido a la vida y expectativas de logros.

12VN.- Se puede determinar rasgos aventureros, busqueda de nuevas experiencias y busqueda de

estabilidad y seguridad.

13V.- Se deduce conflictos con las figuras parentales, sentimientos de abandono, soledad,
desamparo, pérdida de voluntad.



14.- Se analiza bdsqueda de sentido a la vida, optimismo, busqueda de nuevas metas y

expectativas de cambio.

17VH.- Se interpreta conflictos frente al entorno, expectativas de cambio y liberacion.
CREACION DE PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
ELFA DE SANGRE- CAZADORA

Raza: Conflictos frente al entorno, inseguridad, conflictos con la propia imagen, posible ego
fragil, inmadurez, agresividad reprimida, posible conflicto de identidad sexual (personaje del
sexo opuesto), problematicas entre la fantasia y la realidad, conflictos frente a la autoridad,
dependencia, posibles conductas adictivas, perdida de sentido de pertenencia, apego al pasado,

busqueda de estabilidad y soporte.

Clase: Apego al pasado y a lo materno, tendencias primitivas, conflictos frente al entorno y en el
manejo de impulsos, agresividad, dificultad de contacto social, caracter evasivo, inmadurez,

busqueda de soporte, estabilidad y equilibrio, caracter trasformador.

PERSONAJE PRINCIPAL
GNOMO-SACERDOTE

Raza: Conflictos con la propia imagen y en relacion al entorno, sentimientos de inferioridad,
inseguridad, posible ego fragil, infantilismo, desobediencia, blsqueda de acogimiento materno o
paterno, pérdida de sentido de pertenencia, apego a la razén e intelectualizacion, caracter

aventurero, emprendimiento, curiosidad, buen nivel de contacto social.

Clase: Posible ego débil e indiferenciado, conflicto entre la razon y los impulsos, problematicas
frente al entorno, sometimiento frente a la autoridad, pasividad, receptividad, conflictos entre la
fantasia y la realidad, capacidad de contacto social, sentido moral y del deber, expectativas de

transicion personal, busqueda de equilibrio, sensibilidad, caracter introspectivo.
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CASO 28
Edad: 19

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA

1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
11 afos
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
7 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
5 horas
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Gamer
5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢;Qué es lo que mas te
Ilama la atencion?
____Nivel de dificultad
_X__Calidad de los gréficos y paisajes
____Banda sonora
____Historia del videojuego
_X__Creacion de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida
6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A qué te gustaba jugar cuando eras nifio?
Escondidas, cogidas
8. ¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?
World of Warcraft
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
De noche y madrugada



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos
de rol multijugador masivo en linea?

Todas las misiones que tienes para mejorarte a ti mismo.

¢ Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?

1 afio

¢ Qué te llevo a jugar World of Warcraft?

Mis amigos

¢ Cudl es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ;por qué?

No recuerdo

¢ Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Un estilo de vida.

¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Mago

¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

No-Muerto

En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?

Horda porque tenia compafieros que jugaban ahi.

¢Con qué podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?
Con la vida, porque vas ganando experiencia.

¢Qué raza, clase, género y faccion tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

No-muerto- Mago-Masculino-Horda

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Igual que ahora.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?

Con un centauro.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?

Enano- Guerrero- Masculino- Alianza.



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

¢ Qué es un héroe para ti?

Es un modelo a seguir, tu ideal.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por
que?

Si, cada persona se identifica con alguien.

¢Podrias describirte como persona?

No me podria describir.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;cémo cuales?

Si porqgue yo al principio me dedicaba a los juegos y luego a las artes marciales.

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, por las expresiones que utilizaban en el videojuego

¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢Por
qué?

Jugador contra jugador, asi te sientes mal cuando pierdes.

¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

No.

¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢cémo
cuales?

No creo porque yo cambiaba de personaje o lo escogia porque estaba bonito.

¢Sientes que el videojuego te ayuda a eliminar el estrés?

A veces

¢Has conocido personas a través del videojuego?

Si, personas del colegio.

¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?

Si

¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Los estudios

¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?

No



RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Un nifio pensando con un violin, tiene un individual, esta en el comedor, por una mesa, esta

pensando, parece que es rubio.
6VH.- La familia del nifio, los cuadros se parecen, estdn como tristes, es como antiguo.

8VH.- Parece una diseccidn, hay un rifle, estan diseccionando un cadaver, el nifio solo esta ahi,

hay una ventana atras, y dos sefiores haciendo una diseccion.

11.- Hay un precipicio, se me hace parecido a donde vivia Mu de Aries en Caballeros del
Zodiaco, hay un topo, un barranco, un puente.

12VN.- Un sefior se compré su primera cdmara de fotos, encontro este paisaje, le gusto porque

habia un bote, un lago y era la primavera.

13V.- Le esté esperando el papa que se fue a comprar tabacos, como la historia de Nelson en los

Simpson, es una bodega de herramientas, el nifio espera a alguien.

14.- Habia un sefior que secuestraba gente, los tenia en el atico, esta persona se esta escapando

por el techo del atico.

17VH.- Se escapa la persona. Es una persona en un circo que estd haciendo un acto, estd

entrenando para estar bien.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado juega videojuegos desde los once afios, considerandose un gamer que invierte 5
horas al dia para esta actividad. Dentro de los videojuegos le Ilama la atencion la calidad de los
graficos y paisajes; ademas de la creacion de su propio personaje. Ha jugado el World of
Warcraft por un afio, prefiriendo practicarlo durante las noches y madrugadas. Tiene a los Magos
como su clase favorita, a los No- Muertos como su raza preferida y en cuanto a la faccion

prefiere la Horda porque sus compafieros juegan ahi.

Indica que el primer personaje que cred fue un No Muerto- Mago y que actualmente juega con
un Enano- Guerrero; le es dificil contestar a la pregunta sobre describirse a si mismo. Define a un
héroe como un ideal o el modelo a seguir, compara el proceso de creacion del personaje con la
experiencia adquirida en la vida real. Considera que el juego le ayudd a descubrir su interés por

las artes marciales, ademas de poder comunicarse de una forma diferente con otras personas. Le



gusta jugar jugador contra jugador porque asi puede aprender de las derrotas. Comenta que

dejara el WoW cuando le falte tiempo por sus estudios.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- La persona manifiesta duda, incertidumbre, apego a la figura materna, busqueda de refugio y

soporte afectivo, manifestando asi dependencia e inseguridad.

6VH.- El sujeto mantiene fuertes lazos familiares. Se manifiesta también frustracion, conflictos

frente al entorno y apego al pasado.

8VH.- Es analizable en el sujeto una busqueda de introyeccion, conflicto en el manejo de

impulsos, agresividad reprimida, sentimientos de soledad y abandono.

11.- Se muestra temor frente a las situaciones de riesgo, apego al pasado y a lo materno, conflicto

con la figura materna, tendencias primitivas, también manifiesta incertidumbre e inseguridad.

12VN.- Se puede analizar en este sujeto necesidad de independencia, actividad, apego al pasado

y bdsqueda de transicion.

13V.- En esta lamina se puede analizar sentimientos de soledad y abandono, conflicto con la
figura paterna y materna, conflictos con el entorno y posibles tendencias regresivas.

14.- Existe una busqueda de escape en situaciones conflictivas. Se manifiestan también

tendencias regresivas, apego a la fantasia como compensacion a la realidad.

17VH.- En la ldmina se muestra un individuo mantiene conflictos con el entorno, problemas de

adaptacion mostrando y temor frente a situaciones de riesgo

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se observa un sujeto con agresividad hacia el mundo circundante, dificultad de adaptacion al
igual que de contacto con el entorno, falta de coordinacion entre la vida instintiva y las funciones
de control racional, rechazo hacia si mismo, falta de confianza, dependencia, pasividad y con

posible inadecuacion sexual.



CREACION DEL PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
NO MUERTO-MAGO

Raza: Tendencias primitivas, conflictos con el entorno y con la propia imagen, inseguridad,
infantilismo, inmadurez, posible ego frégil, posibles tendencias regresivas, problematicas frente a
la autoridad y conflictos entre la fantasia y la realidad. También se observa busqueda de

estabilidad y soporte.

Clase: Apego a larazony a la intelectualizacion, posible ego débil e indiferenciado, conflictos
entre la fantasia y la realidad, agresividad reprimida, problematicas frente al entorno,
egocentrismo, dificultad de contacto social. Ademas se observa creatividad, expectativas de

transicion y /o cambio.

PERSONAJE PRINCIPAL
ENANO - GUERRERO

Raza: Compensacion de virilidad, sentimientos de inferioridad, apego al pasado y a lo materno,
posibles tendencias regresivas, infantilismo, dificultad de contacto social, conflicto entre la razon
y los impulsos, conflictos de identidad. Ademas se observa posible ego firme, actividad,
busqueda de conocimiento y experiencia, busqueda de sentido a la vida y caracter aventurero.

Clase: Tendencias agresivas, respuestas defensivas frente al entorno, conflictos en el manejo de
impulsos, egocentrismo. Se analiza también posible ego firme, blasqueda de equilibrio y

seguridad, competitividad y caracter transformador.
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CASO 29
Edad: 18

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA
1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
12 afios
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
5 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
12 horas
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Un gamer.

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢(Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
__X__Historia del videojuego
____ Creacidn de tu propio personaje
__X__Tipo de videojuego
____Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si
7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

Me gustaba jugar baseball con mi papa

8. ¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?



World of Warcraft, Star Wars the Old republic, Team fortress, Spiral Knights, League of

Legends, Assassin Creed, Transformers.
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde

10. ¢En cuanto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?
La historia, la profundidad que le logran dar los creaadores
11. ;Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
5 afos.
12. ;Qué te llevo a jugar World of Warcraft?
Un amigo que también jugaba.

13. ¢ Cudl es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of

Warcraft? ¢por qué?

Illidan, porgque siempre me llamo la atencion, y las armas que utilizaba me gustan mucho.
14. ;Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Una manera de entretenerme y matar el tiempo.
15. ¢ Cual es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Picaro
16. ¢ Cudl es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Huargen

17. En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢por
qué?
A la Alianza, porque en esta faccion estan las razas que me gustan y el disefio de las

ciudades.

18. ¢ Con qué podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del videojuego?

Con elegir la ropa que uno va a usar, los detalles, eso es lo que te va a representar.



19. (Qué raza, clase, género y faccion tuvo td primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Draenei- Chaméan- Masculino- Alianza

20. ¢Recuerdas como eras en aquel entonces?

Mas solitario, mas irresponsable, e inmaduro.

21. ;Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitologico o historico?
No realmente.

22. ;Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World

of Warcraft?
Huargen- Picaro- Masculino- Alianza
23. ¢Qué es un héroe para ti?
Alguien con una habilidad especial que trabaja para obtener un bien para alguien mas.

24. ;Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por

qué?

No todas, porque los Caballeros de la Muerte siempre seran malos, y los Picaros son

asesinos.
25. ¢Podrias describirte como persona?
Solitario, algo ensimismado, egoista, terco, muchas veces siento que quiero tener la razon.

26. ¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no

conocias? ;cémo cuales?

Si, nunca me habia imaginado poderme molestar por un videojuego, conocer mi forma de

relacionarme con otras personas.
27. ¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, he aprendido a relacionarme mas con otras personas, a trabajar en equipo, confio mas en

la gente, soy menos ensimismado, no me enfoco tanto en tener la razon.



28. ;De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por

qué?
Jugador contra entorno, todo llega a ser mas de equipo.
29. ¢Has sofiado en alguna ocasion con el videojuego?

Si, estaba en un campo de batalla, ojo de la tormenta para ser exacto, yo defendia una torre, y
otro personaje me decia que debemos ir a agarrar la bandera y yo decia que nos iban a matar.

Me desperté, fue un suefio corto.

30. ¢(Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como

cuéles?
No
31. ¢Sientes que el videojuego te ayuda a eliminar el estrés?
Si
32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
Si
33. ;Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
No, porque no viven en mi pais, pero si hablo con ellos de otras cosas.

34. ¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?

Algun juego que me llame mas la atencidn, que no pueda pagarme la suscripcion, o por la

universidad.
35. ¢Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?

Si, al conocer gente, ya que esto me ha ayudado a distraerme y a vaciar mi ira.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Veo un nifio con cara de enfermo, un nifio mirando un violin, hay un libro y encima un violin,
el nifio estaba haciendo algo con el libro, estaba pensando en el violin, el nifio esta pensando en

lo que tiene que ver con el violin, sigue pensando en eso en vez de seguir con su cuaderno.



6VH.- Hay un hombre y una mujer, son esposos Yy estan discutiendo porque él se acosto con la
hermana, no mentira. Ella es un ama de llaves y la tipa tiene cara de preocupacion, él no me

trasmite nada, él parece que se va a ir de ahi y que va a salir. Luego se van a separar.

8VH.- Parece una publicidad de la segunda guerra mundial, a la izquierda hay un rifle, atras
parece gque estan operando a alguien, asi que esto si se relaciona con algo de la guerra. EIl nifio
de al frente le estan operando porque en la guerra sufrié una herida, la van a tratar la herida, no

sé qué més pueda pasar, lo terminan de operar y tendran que esperar a que sane.

11.- Veo la entrada a Minas Morgul, hay el puente y un montén de piedras, creo que esta el
monstruo del lago Ness, veo dos puentes uno a la izquierda que va a una entrada. Hay tres
figuras en el centro, son negras que caminan a ese puente, y en donde se ven las rocas se mira
como que sale algo, los que entran por el puente (las figuras negras) estan escapando de lo que
esta saliendo, entran ahi y escapan, esa cosa los persigue y es el monstruo del lago Ness, porque

parece una serpiente.

12VN.- Es una zona rural, hay un lago, un bote, una orilla y un arbol. Me recuerda a un
campirano tocando el banjo, alguien hace algo en el lago, por eso esté el bote, pero no se ve a
nadie. Estaban haciendo algo ahi, dejaron el bote porque quien lo usaba se fue, no sé qué pase

después, se mantendra igual.

13V.- Es un nifio sentado en la entrada de una cabafia, es de madera por eso es una cabaria, lo
veo como un nifio esperando a alguien, supongo que desde aquel punto de vista que se ve, es
alguien a quien el nifio estaba esperando, pero al verlo, el nifio no se pone muy contento, no sé,

el nifio le explica a quién llega porgue esta tan serio, no sé quién es el que llega.

14.- Es una persona que estaba dentro de algun lugar, no sé ve porque esta todo oscuro, se esta
escapando, esta saliendo por la ventana. Se va a escapar porque se ve todo oscuro, evita ser visto
y digo que se escapa porque no abre la ventana sino que levanta la rodilla sobre la ventana para

salir, se escapa y ya.

17VH.- Es una persona muy desproporcionada, eso me molesta. Esta bajando por una cuerda,
estd descendiendo, se estd escapando, y se va. Huye del lugar de donde estaba, no sé que lugar
era ese. Se ve la linea de un de edificio asi que escapa de ahi.



ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado juega videojuegos desde hace 12 afios, se considera una gamer quien invierte en
esta actividad 12 horas de su rutina diaria. Se siente atraido por la historia y por los diferentes
tipos de videojuegos a los cuales ha podido tener acceso. Su experiencia en el World of
Wacraft, le ha permitido tener a los Picaros como su clase favorita, los Huargen como su raza
preferida y comenta que le gusta pertenecer a la Alianza por las razas y el disefio de las ciudades

que esta posee, siendo una persona detallista con relacion a lo estético.

Su primer personaje creado en el WoW, fue un Draenei- Chaméan; en aquel entonces se
consideraba alguien solitario, irresponsable e inmaduro. Su personaje principal en la actualidad
es un Huargen-Picaro y se describe como una persona ensimismada, egoista, terca, solitaria,
competitiva y desconfiada. Define a un héroe como alguien que posee una habilidad, la cual la
utiliza para obtener algo en beneficio de los demaés.

Comenta que gracias al videojuego ha logrado mejorar sus relaciones interpersonales mostrando
mas confianza hacia los otros y disminuir su ira. Ademas cuenta que le gusta jugar jugador
contra entorno porque esto le permite trabajar en equipo, caracteristica que dice haber
aprendido también en el videojuego. Para finalizar cuenta que el videojuego le ha ayudado a
distraerse conociendo gente y que lo dejara cuando haya otro juego mas interesante o por sus

estudios universitarios.

FIGURA HUMANA

Se observa un sujeto dependiente e inmaduro que refuerza su equilibrio emocional, temores
regresivos de desorganizacion que amenazan su estructura psiquica defensiva, compensacion de
sentimientos de debilidad, basqueda de reforzamiento de virilidad, egocentrismo y agresividad
reprimida. Existe necesidad de participacion social y problematicas en relacion al entorno.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- El entrevistado manifiesta conflictos entre la fantasia y la realidad, indecision, frustracion,
sentimientos de culpa posiblemente generados por la presion social, 1o que lleva también a

conflictos con el entorno y sentimiento de debilidad.



6VH.- Se observa un complejo materno, sentimientos de culpa, evasion de responsabilidades,
conflicto con la figura masculina, complejo regresivo, aunque existe busqueda de separacion e

independencia.

8VH.- Se manifiesta agresividad reprimida, busqueda de resolucion de conflictos internos que
han generado dafios emocionales, causando asi sufrimiento e inseguridad. A pesar de esto existe

la expectativa de sanacién y cambio.

11.- El entrevistado manifiesta la presencia de un lado materno devorador que pone en riesgo
actitudes propias del ego que aun se encuentran inconscientes. Debido a ello se prefiere escapar o

evadir a los conflictos, buscando rutas alternas.

12VN.- El entrevistado expone una situacion de aislamiento, rechazo al entorno, ausencia de

metas y objetivos.

13V.- Se observa sentimientos de soledad, abandono generando asi conflictos de contacto social
y resentimiento aunque existen expectativas y esperanzas de cambio y la busqueda de deshago de

sus conflictos.

14.- Se muestra la presencia de un complejo materno regresivo que evita un desarrollo de la
voluntad, transicion y liberacion de la situacion conflictiva. Se presenta también conflictos con

el entorno y dificultades para el contacto social.

17VH.- Se evidencia un conflicto con la propia imagen, bdsqueda de cambio ante situaciones

absorbentes u opresoras.
CREACION DE PERSONAJE

PRIMER PERSONAJE
DRAENEI- CHAMAN

Raza: Busqueda de control de impulsos por medio de la intelectualizacién, conflictos con el
poder y el entorno, pérdida de sentido de pertenencia, conflicto entre la fantasia y la realidad,
busqueda de estabilidad y equilibrio, busqueda de compensacion de virilidad, agresividad
reprimida, egocentrismo. Ademas se observa decision y objetividad en el planteamiento de

metas.



Clase: Conflicto entre la razén y los impulsos, conflictos con las figuras de poder y el entorno.
Ademas se observa busqueda de estabilidad y equilibrio, desarrollo personal, impulso del viaje

heroico, idealizacion del ego y potencialidad de transformacién y /o cambio

HUARGEN- PICARO

Raza: Tendencias agresivas, rasgos primitivos, problematicas frente al entorno, bisqueda de
reafirmacion de virilidad, pérdida de sentido de pertenencia, falta de seguridad y equilibrio,
egocentrismo. Se interpreta también busqueda de control de impulsos, busqueda de contacto

social, capacidad de transformacion y /o cambio, busqueda de soporte y equilibrio.

CLASE: Tendencias primitivas, posible ego fragil e inmaduro, posibles tendencias agresivas,
probleméticas frente al entorno, evasion de responsabilidades, conflicto en el manejo de
impulsos, sentimientos de soledad, infantilismo, conflicto con la propia imagen, pérdida de
sentido de pertenencia, conflicto con la autoridad y dificultad en el contacto social. Se observa

también creatividad, astucia, vitalidad, caracter ludico y capacidad de transformacion.
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CASO 30

Edad: 20

Estado civil: Soltero

ENTREVISTA
1. ¢Cuénto tiempo has jugado videojuegos?
13 afos.
2. ¢Cuanto tiempo llevas jugando en linea?
6 afios
3. ¢Cuénto tiempo dedicas diariamente a jugar videojuegos?
3 horas y media.
4. ¢Te consideras un jugador esporadico, un gamer o un progamer?
Un gamer.

5. Dentro de las caracteristicas que pueden tener los videojuegos. ¢Qué es lo que mas te
Ilama la atencién?
_____Nivel de dificultad
____ Calidad de los graficos y paisajes
____Banda sonora
__X__Historia del videojuego
__X__Creacién de tu propio personaje
_____Tipo de videojuego
__X__Experiencia adquirida

6. ¢Conoces a mujeres que compartan intereses similares por los videojuegos?
Si

7. ¢A que te gustaba jugar cuando eras nifio?

A las escondidas, y me gustaban mucho los videojuegos.

8. ¢Qué juegos de rol multijugador en linea juegas?



World of Warcraft.
9. ¢En qué momento del dia prefieres jugar World of Warcraft?
En la tarde

10. ¢En cuénto al videojuego World of Warcraft, que piensas que lo distingue de otros juegos

de rol multijugador masivo en linea?
Su historia y la creacion del personaje
11. ;Cuénto tiempo llevas jugando World of Warcraft?
6 afios.
12. ;Qué te llevo a jugar World of Warcraft?
El Warcraft 3 y la historia del juego.

13. ¢ Cuédl es tu personaje favorito o el héroe que méas admiras dentro del videojuego World of
Warcraft? ¢por qué?

Malfurion, porque es poderoso, controla la naturaleza y es bondadoso.
14. ; Qué significa para ti el videojuego World of Warcraft?

Significa el pasar tiempo con mis amigos, y una distraccion.

15. ¢ Cuédl es tu clase preferida dentro del World of Warcraft?

Druida

16. ¢ Cual es la raza que mas te gusta en el World of Warcraft?

Los Elfos de la Noche

17. En cuanto a la faccion ¢te interesa mayormente pertenecer a la Alianza o a la Horda? ¢ por
qué?
A la Alianza, porque representa los valores positivos como la justicia, el valor, y ademas ahi

estan los Elfos de Noche.

18. ;Con qué podrias comparar el proceso de la creacion del personaje dentro del

videojuego?



Con una proyeccion de personalidad.

19.

¢Qué raza, clase, género y faccidon tuvo tu primer personaje creado en el videojuego
World of Warcraft?

Elfo de la Noche- Druida- Masculino- Alianza

20.

¢Recuerdas cdmo eras en aquel entonces?

Si, una persona con principios, que defendia su forma de pensar.

21.

¢Podrias comparar a tu personaje principal con un héroe mitoldgico o historico?

No, no podria, no hay druidas en la mitologia, dado caso seria Gea porque es la madre

naturaleza.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

¢ Qué raza, clase, género y faccion posee tu personaje principal en el videojuego World of
Warcraft?

Draenei- Paladin- Masculino- Alianza

¢ Qué es un héroe para ti?

Es aquella persona que defiende los valores positivos y al hacerlo ayuda a las demas
personas de una u otra forma.

¢Dentro del videojuego World of Warcraft consideras a todas las clases heroicas? ¢por
qué?

No, porque no me parece que los Brujos sean heroicos.

¢Podrias describirte como persona?

Soy una persona impulsiva, temperamental, afectiva, y humilde.

¢ Tu experiencia dentro del videojuego te ha permitido conocer aspectos de ti que no
conocias? ;como cuales?

Si, por el hecho de ser tolerante con las demas personas.

¢Desde qué juegas World of Warcraft sientes que has cambiado?

Si, he madurado, pero mantengo mis principios, por €so tengo mis mismos personajes.
¢De qué manera te gusta jugar, jugador contra jugador o jugador contra entorno? ¢por
qué?

Me gustan los dos, pero mas jugador contra jugador porque se aplica el trabajo en equipo.



29. ¢Has sofiado en alguna ocasién con el videojuego?
Si, estaba en un campo de batalla, y peleando contra los enemigos.
30. ¢Crees que los rasgos de tu personaje tienen relacion con tus propios rasgos? ¢como
cuales?
Si, por la admiracion a la naturaleza y porque los defiende la Alianza.
31. ¢ Sientes que el videojuego te ayuda a eliminar el estrés?
Si
32. ¢Has conocido personas a través del videojuego?
Si
33. ¢ Compartes tiempo fuera del videojuego con las personas que has conocido?
Si
34. ¢ Qué te haria dejar el World of Warcraft?
Alguna otra actividad en grupo.

35. ¢ Sientes que el videojuego ha aportado de alguna manera en tu vida? ;como?

Si, en relacién con mi personalidad y a madurar. He jugado mientras he ido madurando.

RESPUESTAS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Es un nifio que esta vestido con una chaqueta cerrada, tiene las manos en la cabeza y esta
viendo o leyendo unas ldminas que estan apoyadas sobre una correa. Antes lo mandaron a

estudiar y se esta concentrando. Luego ira a jugar.

6VH.- Es una ancianita y un sefior vestido formal, agarra su sombrero y mira hacia abajo, Estan
en una casa, el hombre le dijo a la anciana que se va a casar con una mujer pobre y la madre esta
totalmente decepcionada, en el futuro se casa con la mujer y aunque se separe de su familia va a

ser muy feliz y tendré 3 hijos Tommy, Ben y Larry.

8VH.- Veo un muchacho vestido con traje formal, atras veo un vidrio, es un sefior operando a
otro, o haciendo una autopsia, esta muerto. Hay otro sefior al lado y hay un rifle. Fue un sefior
que asesinaron, ahora esta en la morgue donde le hacen una autopsia, el chico es el hijo, luego

van a ir a enterrarlo, el chico sufrira.

11.- Eso es Frodo yendo al monte del destino, es un puente de piedra que da hacia una pared de

piedra grande, un acantilado, y esos son unos pavos en el fondo, es de noche. Eran tres pavos que



cruzaron el puente, estan yendo hacia un reino de chocolate, donde al comer dulces se van a

morir.

12VN.- Esto es una rivera, tiene un arbol, debe ser rosado (me lo imagino rosado), hay una

balsa, hay un bosque atras y hay un rio, ya es solo la imagen de naturaleza, no sé qué paso antes
ni sé que pueda pasar después. Aungue puede ser un refugio de enamorados Rosita y Leonardo,
se montan en la balsa para cruzar el rio, sus familias se odian, pero aqui pueden estar juntos, en

el futuro él va a la guerra y ella se queda sola y triste.

13V.- Este es un nifio sentado en la puerta de su casa, €l vive en una zona rural porque su casa es
de madera, él estuvo con su mama y su papa, él espera a que su padre llegue del trabajo para

recibirlo, cuando llegue van a tener una cena rutinaria.

14.- Es un nifio viendo la noche, atraves de su ventana, se ve todo el cuarto oscuro porque es de
noche, antes él llegd a su cuarto y apago las luces, para ver el horizonte y reflexionar, luego él va
a dormir y al dia siguiente se levantara mejor porque reflexion6 sobre las acciones malas que ha

hecho.

17VH.- Es un sefior aparentemente sin camisa, y creo que sin pantalon, talves tiene medias, baja
por una cuerda, esta como por la esquina de una pared, antes de esto estuvo arrimado al techo de
su casa Yy bajo por una cuerda, luego va a disfrutar de la tv que arreglo porque subi6 al techo para

arreglar Su antena.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA

El entrevistado ha jugado videojuegos durante 13 afios, indica ser un gamer a quien le gustan los
videojuegos desde su nifiez e invierte aproximadamente 3 horas diarias para este tipo de
actividad. En cuanto al videojuego World of Warcraft, prefiere jugarlo en las tardes y comenta
que este llama la atencién por su historia y la creacion de su propio personaje.

Dentro de este, su personaje principal es Malfurion, tiene a los Druidas como su clase favorita a
los Elfos de la Noche como su raza favorita y su faccion preferida es la Alianza por los valores
positivos que ahi se muestran como la justicia y el valor. Su primer personaje creado fue un
Druida- Elfo de la Noche. Recuerda que cuando comenzo a jugar era una persona con principios
que defendia su forma de pensar. Su personaje principal es un Draenei- Paladin y lo compara

con Gea, la madre naturaleza.



Define a un héroe como una persona que defiende los valores positivos y al hacerlo ayuda a los
demas. En la actualidad dice ser alguien impulsivo, temperamental, afectivo y humilde. Cuenta
ademés que el videojuego le ha ensefiado a ser tolerante ademés de sentir que a través de la

experiencia adquirida en este ha madurado como persona.

ANALISIS DEL TEST DE APERCEPCION TEMATICA

1.- Carencia afectiva en el hogar, falta de autoconfianza, duda de la propia imagen, apego a la

fantasia, basqueda de compensacion en actividades externas.

6VH.- Inseguridad, temor, busqueda de apoyo, complejo materno, sentimientos de culpa,

busqueda de independencia.

8VH.- El entrevistado presenta un complejo paterno, sentimientos de culpa, agresividad

reprimida, lo que le genera un estancamiento de energia psiquica.

11.- Presencia de un complejo materno, estancamiento afectivo, tendencias regresivas, busqueda

de transicion.

12VN.- Conflictos familiares, busqueda de confort y seguridad (retorno al paraiso), busqueda de

separacion, dominio de la voluntad sobre los sentimientos.

13V.- Busqueda de union parental y soporte afectivo, calor de hogar, existe esperanza y

paciencia.

14V.- Expectativas de cambio y de transformacion, blasqueda de seguridad, distanciamiento
hacia lo externo, buena capacidad de reflexion, sentimientos de culpa.

17VH.- Tendencia exhibicionistas, busqueda de una mejor situacion y cambios en su vida,

voluntad para realizar las cosas, planteamiento de metas claras.

ANALISIS DE LA FIGURA HUMANA

Se muestra una persona ligada mas a la fantasia que a la realidad con dificultad en el manejo de
los impulsos, busqueda de aprobacion social, inseguridad y poca autoconfianza, sentimientos de
debilidad, refuerzo de virilidad, tendencias agresivas, excesiva moralidad, orgullo, dificultades
de contacto y realizacion para ajustarse a las normas esperadas de comportamiento vy

dependencia.



CREACION DE PERSONAIJE

PRIMER PERSONAJE
ELFO DE LA NOCHE -DRUIDA

Raza: Busqueda de reafirmacion de virilidad, agresividad frente al entorno, egocentrismo,
inseguridad y sumision frente a otros, pasividad, rigidez, apego al pasado y a lo materno,
posibles tendencias regresivas, conflicto en el manejo de impulsos, caracter evasivo y dificultad

en el contacto social. También se observa, actividad, laboriosidad y ambicion.

Clase: Tendencias primitivas, rigidez, egocentrismo, inseguridad, bdsqueda de control real o
fantaseado del entorno, evasion de responsabilidades, conflictos entre la razén y los impulsos, y
problematicas frente al poder. Ademas se puede observar, busqueda de idealizacion del ego,

caracter empatico, tendencias transformadoras, busqueda de estabilidad, soporte y equilibrio.

PERSONAJE PRINCIPAL
DRAENEI- PALADIN

Raza: Busqueda de control de impulsos por medio de la intelectualizacién, conflictos con el
poder y el entorno, pérdida de sentido de pertenencia, busqueda de estabilidad y equilibrio,
busqueda de compensacion de virilidad, agresividad reprimida y egocentrismo. Ademas se
observa decision y objetividad en el planteamiento de metas.

Clase: Busgueda de control de impulsos, rigidez, respuestas defensivas frente al entorno,
egocentrismo, inseguridad, problematicas frente a la autoridad, mal manejo de la frustracion y
excesiva moralidad. Se observa también caracter protector, preocupacion social, y buen sentido
del deber, justicia y honor.
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