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ANTECEDENTES

Actualmente la empresa Galapagos SeaFood, por ser nueva, no es conocida
a nivel de pais, razon por la cual es necesario utilizar las TICs, desarrollando una
aplicacion web, para el manejo de pedidos de clientes y para promocionar sus
productos. Por el momento para su publicidad se aplica el método de boca a boca
teniendo un catadlogo donde muestra todas las fotos y caracteristicas de los mariscos

a sus clientes meta.

Las aplicaciones web se han ido desarrollando mucho hoy en dia, al punto
gue muchas empresas cuentan con al menos una para su comunicacion, publicidad,
ventas, etc. Las empresas se encuentran con la necesidad de obtener mejores
resultados en cuanto a la publicidad, ahorrandose tiempo y dinero en su promocion.
Lo que busca esta empresa es brindar un servicio personalizado y 6ptimo en

pedidos de mariscos.

La empresa tuvo un cambio en su razon social por la cual dejé de llamarse

Galapagos-Fish y paso a llamarse Galapagos SeaFood.

INTRODUCCION

El presente trabajo de disertacion de grado tiene como principal proposito el
andlisis de requerimientos, disefio de modelos e implementacion de un aplicativo
web para la empresa galapaguefia llamada Galapagos SeaFood. De esta manera el
planteamiento y desarrollo del trabajo se hace en base a varios capitulos que en
total son seis, en los cuales se describen todos los datos proporcionados por la

empresa con su respectivo analisis, disefio e implementacion.

En el capitulo uno se describird toda la fuente tedrica, como una breve
historia de la Reserva Marina de Galapagos, la pesca artesanal, situacién actual de
la empresa y las herramientas tecnoldgicas utilizadas para el desarrollo del

aplicativo.

El capitulo dos es mas extenso porque aqui se describird todo el

levantamiento de informacion como por ejemplo: requerimientos funcionales y no
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VI.

funcionales, perspectivas del producto, funcionalidad y todos los diagramas UML

necesarios para su implementacion.

Luego, se describe el capitulo tres que es referente al disefio, donde se
crearan los diagramas de clases, l6gico y fisico de la base de datos junto con su

respectivo diccionario de datos, disefio de interfaces y modelo-vista-controlador.

El capitulo cuatro se refiere a la parte de implementacion, donde se crearan
los diagramas de despliegue, componentes y estandares generales de codificacién

como ademas la parte de creacion del codigo fuente del aplicativo web.

Por dltimo se tienen dos capitulos que son las conclusiones y

recomendaciones del trabajo realizado.

RESUMEN

Las islas Galapagos son conocidas por su flora y fauna especialmente
marina, en la cual habitan un sin nUmero de peces y crustaceos que son de consumo
local e internacional. La calidad de estos mariscos no son conocidos por muchas
personas. La empresa llamada Galadpagos SeaFood, se encarga de empacar mariscos
y exportarlos a la parte continental, para ello la empresa requiere publicitar su giro

de negocio, utilizando las TICs.

Para solventar los requerimientos de la empresa se desea desarrollar una
aplicacion en la que el usuario pueda acceder facilmente desde cualquier lugar del

mundo, empleando un navegador web (cliente).

Con este aplicativo los servicios seran mas eficientes para las personas que
quieran adquirir mariscos de las islas Galapagos, ademas de recibir informacion
sobre cual es el método de pesca sustentable y tipos de mariscos existentes en las

islas.

Las metodologias utilizadas para el desarrollo del aplicativo incluyen a
RUP, una metodologia de caracter adaptativo y una buena construccion de los
diagramas UML para la implementacion del aplicativo. Toda la documentacion

respecto a los requerimientos esta basada por la Standard IEEE 830-1998, mientras
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para el desarrollo del codigo fuente en el framework Codeigniter basado en PHP y
MySQL.

VIlI. OBJETIVO GENERAL

+ Desarrollar una aplicaciéon web para la publicidad y pedidos de
mariscos de las islas Galdpagos, para la empresa “Galdpagos

SeaFood”, utilizando software libre.

VIIl. OBJETIVO ESPECIFICOS

+ Analizar los requerimientos necesarios para el desarrollo de la
aplicacion web de la empresa Galdpagos SeaFood encargada de
exportar mariscos de las islas Galapagos a la parte continental.

+ Analizar y seleccionar la metodologia de disefio y desarrollo de
software mas adecuada de acuerdo a los requerimientos.

+ Construir el disefio 16gico y fisico de la aplicacion.

* Implementar una aplicacién intuitiva y de facil uso hacia los
usuarios, verificando a traves de pruebas que sus requerimientos se

cumplan.



CAPITULO |

1.
1.1

ANALISIS DE SITUACION ACTUAL

Breve historia de la Reserva Marina de Galapagos

La Reserva Marina de Galapagos (RMG), esta ubicada en el océano Pacifico
a la altura de la linea ecuatorial, cerca de las 600 millas nauticas del Ecuador
continental, fue creada por el Gobierno del Ecuador el 18 de marzo de 1998 a través
de la Ley de Régimen Especial para la Conservacion y el Desarrollo Sustentable de
la Provincia de Galapagos, por el motivo de controlar la practica ilegal de la pesca y
la sobreexplotacion de los recursos del mar. La RMG abarca una franja de 40 millas
nauticas(mn) medidas a partir de la ‘Linea Base’ que rodea el Archipié¢lago y las
aguas interiores lo que genera una superficie protegida de aproximadamente 138
000 km2 (Figura 1.1). (Danulat & Graham J, 2002)

Es la segunda Reserva Marina mas grandes del planeta y la primera del
Ecuador. El 13 de diciembre de 2001, la RMG fue incluida en la lista de
Patrimonios Naturales de la Humanidad, reconociéndose por su enorme valor
ecoldgico, cultural, educacional y econdémico para la conservacion y para el
mantenimiento de especies Unicas en el mundo. Tiene condiciones oceanograficas,
bioldgicas y ecoldgicas Unicas en el mundo, siendo una fuente importante de

recursos pesqueros y turisticos para la poblacidon local. (Danulat & Graham J, 2002)

En la actualidad, el archipiélago de Galapagos estad protegido por distintas
figuras legales nacionales e internacionales. En 1959, el Gobierno del Ecuador creo
el Parque Nacional Galapagos, que abarca un 97% del territorio insular y que es
conocida a nivel mundial como un laboratorio natural de la evolucién por su
biodiversidad Unica. En 1971 el Parque Nacional Galapagos fue declarado por la
UNESCO como Patrimonio Mundial de la Humanidad. (Molina, Danulat, Oviedo,
& Gonzales, 2005)

Administrativamente, las islas Galdpagos constituyen una de las 24

provincias de la Republica del Ecuador; conformada por 13 islas mayores y algunos



pequefios islotes y rocas, cuenta con una poblacion residente cercana a las 25.124
personas. (Consejo de Gobierno del Régimen Especial de Galdpagos, 2013)

h 40 millas nauticas -

Linea Base

‘®

Figura 1.1 Imagen satelital de las Islas Galapagos, detallando la Linea Base (linea azul) y el area
de la Reserva Marina de Galapagos (en linea punteada), (Danulat & Graham J, 2002).

1.1.1 Zonificacion de la Reserva Marina de Galapagos

El Plan de Manejo de Conservacién y Uso Sustentable para la RMG creado
por la Direccion del Parque Nacional Galapagos y Fundacion Charles Darwin en
1999, establece una divisiéon de la Reserva Marina en tres grandes zonas (Figura
1.2):

+ Zona 1: La zona de uso multiple.- Consiste en las aguas profundas
que se encuentran al interior y exterior de la Linea Base.

+ Zona 2: La zona de uso limitado.- Consiste en las aguas costeras que
rodean cada isla, islotes y bajos (aguas pocas profundas). En esta
zona existen tres subzonas de manejo para fines de experimentacion
y de recuperacion necesaria para cualquier causa natural:

e Comparacion y Proteccion



e Conservacion y Uso No extractivo

e Conservacion y Usos Extractivo y No extractivo

e Areas de Manejo Especial Temporal

+ Zona 3: La Zona Portuaria.- Consiste en las aguas marinas cerca de

las cinco islas habitadas del archipielago: Puerto Baquerizo Moreno
(San Cristébal), Puerto Ayora (Santa Cruz), Baltra, Puerto Velasco
Ibarra (Florena) y Puerto Villamil (Isabela). (Danulat & Graham J,
2002).
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Figura 1.2 Mapa del Archipiélago de Galapagos, detallando la zonificacion de la Zona de Uso
Limitado en subzonas de Manejo y Areas de Manejo Especial Temporal, (Danulat & Graham J,
2002).

1.1.2 Corrientes marinas

Las caracteristicas oceanogréaficas y bioldgicas de la RMG, se deben a su
localizacion en la zona de concentracién de algunos de los sistemas de corrientes
ocednicas mas importantes del Pacifico. De esta manera, la RMG se ubica en un
punto donde las aguas tropicales de la corriente de Panama que provienen del
noroeste se juntan con las aguas frias de la corriente del Per( procedentes del
suroeste. Estas influyen en la direccion e intensidad en las corrientes del Sur-

Ecuatorial que se dirige al oeste atravesando las islas y la Subcorriente Ecuatorial o



de Cromwell afloran en el lado occidental del Archipiélago (Figura 1.3). (Molina,
Danulat, Oviedo, & Gonzales, 2005)

Debido a estas corrientes, la temperatura superficial del mar de las islas es
irregularmente fria. El ciclo de temperatura anual incluye una época célida que es
de enero a mayo, en el cual la temperatura del mar esta entre los 24 °C y los 27 °C,
con una época fria durante el resto del afio, con temperaturas de 20°C a los 24°C,
llegando en ciertos lugares a temperaturas de tan sélo 16°C. (Molina, Danulat,
Oviedo, & Gonzales, 2005)

La situacién geogréafica y el sistema complejo de las corrientes marinas que
afectan a las islas, crean una notable variedad de ambientes, facilitando la
colonizacién de especies con diferentes origenes y exigencias. Los principales
habitats existentes en la Reserva Marina son: bancos de arena, montes marinos
(bajos), océano abierto, planos abisales, bentos hidrotérmico, arrecifes de coral y
arrecifes rocosos cercanos a las costas. Toda la biodiversidad de este Reserva es
poco conocida. Se ha declarado méas de 2 900 especies marinas existentes, de las
cuales un 25.2% de organismos marinos son Unicos de las islas; esta cifra va
aumentando continuamente debido a los nuevos inventarios taxondmicos (Figura
1.4). (Molina, Danulat, Oviedo, & Gonzales, 2005) (Direccion del Parque Nacional
Galapagos, 2013)

Cada tres a ocho afios se presenta en el Archipiélago el fenémeno conocido
como El Nifio, manifestado con masas de agua calientes originario del Pacifico
Occidental. Este fendmeno climatico altera en gran porcentaje a los sistemas de
corrientes marinas y ecosistema de las islas provocando dafios ecoldgicos y
evolutivos de las especies endémicas de las Galapagos. (Molina, Danulat, Oviedo,
& Gonzales, 2005).



Subcorriente Ecuatorial También
conocida como la Corriente de
Cromwell, choca contra la plataforma
de Galapagos vy se desvia hacia la
superficie trayendo aguas frias y ricas
en nutrientes. /I

Corriente de Panama Aguas tropicales que
vienen de la costa de América Central.

Corriente  Sur-Ecuatorial La
. principal corriente superficial que
: fluye hacia el oeste, esta influenciada
en direccion e intensidad por los
sistemas de las corrientes de Panama
y Pert durante todo el afio.

Corriente de Perui Es una extension de aguas frias que se
originan en zonas de surgencia ecuatorial entre Galapagos
y las costas del Ecuador continental y Peru.

Figura 1.3 Descripcion grafica de las corrientes y movimientos de agua alrededor de las Islas
Galépagos, (Danulat & Graham J, 2002).

Tabla 1.1 Descripcidn de la biodiversidad marina conocida en Galapagos, (Direccion del Parque
Nacional Galapagos, 2013)

Grupos N* total N” de especies % endemismo Riqueza de Grado de estudio
de endémicas especies®*
especies
Mamiferos 24 2 83 Alta Moderado
Algas 3337 130* 39.0 Alta Pobre
Aves marinas 19 5* 26.3 Alta Alto
Peces 477 S1* 114 Alta Pobre
Fondos blandos 390 ? ? Alta Pobre
Poliquetos 192 50 26.0 Intermedia Pobre
Braquiuros 1201 23 192 Intermedia Pobre
Carideos y Estendpodos 657 10 154 Alta Pobre
Porcelanidos 127 1 83 Baja Alto
Cirripedios 187 4 222 Baja Alto
Moluscos 8007 141 176 Baja Pobre
Opistobranquiost 497 18 36.7 Baja Pobre
Equinodermos 2007 34 17.0 Alia Pobre
Briozoos 184 34 18.5 Alta Pobre
Gorgonias 12 8 66.7 Baja Pobre
Corales 44 20 455 Baja Moderado
Promedio
2909 * 531 252%
Total 18.2%

7 ... Grupos taxondmicos que tienen nuevos registros o especies no incluidas en esta tabla
* No estan incluidos los seguimientos de aguas abisales

*  Endemismo insular

** Relacionado con otras dreas insulares del Pacifico

t No incluidos en los moluscos



1.2

La pesca artesanal en la Reserva Marina
1.2.1 Historia de la pesca artesanal

La pesca artesanal de Galapagos se realiza desde la colonizacién de las islas.
A principio del siglo XVI1II, la pesca en el Archipiélago comienza con la captura de
ballenas jorobadas y lobos peleteros’. Después por el afio de 1830, los colonos de
las islas toman de manera elemental los recursos marinos del Archipiélago,
convirtiéndose la pesca como una fuente importante en la economia galapaguefia®.
(Zapata, 2006)

En el afio de 1925 la pesca comercial se inicia en la Isla Santa Cruz, con la
llegada de un grupo de noruegos que instalaron una enlatadora de pescado. La
pesca del Bacalao Seco se inicia en Santa Cruz, el cual se comercializa al Ecuador
continental en fiestas religiosas de la Semana Santa, donde se prepara el plato tipico
tradicional conocido como fanesca. Otro acontecimiento importante, es la llegada
de los militares estadounidenses a la Isla Baltra durante la Segunda Guerra
Mundial, donde la venta de pescado se convirtié en una actividad rentable. (Zapata,
2006)

Después, en el afio de 1940, se construye en Puerto Baquerizo Moreno (San
Cristobal) una instalacion llamada “La Pedrial”’, donde se empaquetaban los
pescados procedentes de varias islas. “La Pedrial” tenia una capacidad de
almacenamiento en el frigorifico de 1000 TM. La presencia de esta sociedad
pesquera influyd para que San Cristébal se convierta en el principal puerto
pesquero de las islas. (Zapata, 2006)

Posteriormente, en el afio de 1949 se comienza con la explotacion comercial
de la langosta®. Desde entonces este proceso de recoleccién ha sufrido una mejora

tecnoldgica, en la implementacién de los motores fuera de borda y utilizacion de

' Lobo marino de Galapagos: Se trata de una especie de pinnipedos més pequefio del mundo.
Tienen un pesado pelaje. (Focas.Enciclopedia Especializada, 2012)

2 Nombre que se le da a las personas nativas de las islas Galapagos.

% Se tiene conocimiento que los primeros colonos se dedicaban a la recoleccion manual de
langostas en las orillas de las playas, siendo muy facil su captura.
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compresor de aire para la sumersion en el agua. Tradicionalmente se identifican

cuatro tipos de pesquerias: (Zapata, 2006)

*

Pescado seco salado: Se inici6 alrededor de los afios cuarenta. El
bacalao se convirtié en el producto seco-salado mas cotizado por su
abundancia en las islas. Este era procesado y comercializado al
Ecuador continental, representando una fuente importante de ingreso
durante los meses de diciembre-abril. (Molina, Danulat, Oviedo, &
Gonzaéles, 2005)

Pesca de Langosta verde y roja: Se viene realizando desde los afios
sesenta, cuando empezd a usarse la pesca con “hooka™ y se
comenzd a comercializar hacia el continente a través de los barcos
que llegaban a las islas. Actualmente, la pesca de langosta se realiza
una vez al afio durante los meses de septiembre-diciembre, siendo la
segunda en importancia econémica. (Molina, Danulat, Oviedo, &
Gonzaéles, 2005)

Pesca de pescado fresco: Esta se produce a menor escala para el
comercio local y continental. Siendo los peces mas cotizados para su
captura el mero, albacora, lisas rabo amarillo y rabo negro, el guaho,
el brujo de profundidad y la langosta china o langostino. Existen
especies altamente migratorias y muy apetecidas en los mercados
mundiales, como el atin aleta amarilla, atin ojo grande y pez
espada. No tiene periodo de pesca por lo que se hace todo el afio
dependiendo de la demanda. (Zapata, 2006) (Molina, Danulat,
Oviedo, & Gonzéles, 2005)

Pesca del pepino de mar: Los primeros intentos de este tipo de
pesca se remontan en el afio de 1991, fue introducida por
comerciantes asiaticos debido a lo escaso en las zonas costeras del
continente donde habria sido sobre-explotado. Legalmente la
explotacion del pepino de mar se inicia en 1994, en forma de una
pesqueria experimental. En 1999 se reabrio luego del estudio técnico

bajo medidas de manejo en cuanto a cantidad de captura,

* Buceo con compresor.
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zonificando y dando épocas de veda. El pepino de Galdpagos en la
actualidad es la fuente econémica mas importante y rentable dentro
del sector pesquero. (Direccion del Parque Nacional Galapagos,
2013) (Molina, Danulat, Oviedo, & Gonzales, 2005)

1.2.2 Crecimiento del sector pesquero

El crecimiento del sector pesquero fue de manera exponencial a partir de los

afios noventa (Figura 1.5), debido a dos factores importantes que son:

% La pesca del pepino de mar: Esta pesqueria se convirtio en una de las
principales actividades economicas de las islas, haciendo que
pescadores de la parte continental® y residentes de las islas ingresen
a las cooperativas de pesca para realizar la actividad, que se
desarrolla dos veces al afio. (Zapata, 2006)

¢ La publicacion de la Ley Especial de Galapagos: Esta ley autoriza a
la extraccion de los recursos marinos Unicamente a los pescadores
artesanales registrados en las cuatro cooperativas de pesca. (Zapata,
2006).
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Figura 1.4 Crecimiento del nimero de pescadores artesanales en Galapagos (1971-2015)

> Pescadores que viven en el continente sudamericano especialmente en Ecuador.
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La flota pesquera de las Galépagos estd dividida en tres grupos de
embarcaciones: bote®, fibra’ y panga®. En total en las islas existen 569

embarcaciones de pesca registradas (Figura 1.6) y (Figura 1.7).

600 569

500
470
446 446 446 ‘ |

1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015
Anos

500

Namero de embarcaciones

Figura 1.5 Crecimiento de las embarcaciones de pesca artesanal en Galapagos (1993-2015)

W Botes
m Fibras

m Pangas

Figura 1.6 Porcentaje de tipos de embarcaciones de Galapagos con bodegas aislantes (1993-2015)

6 Los botes son embarcaciones con casco de madera y puente de mando que se desplazan mediante
motores; Con bodegas aislantes donde se guardan las capturas.

7 Las fibras son construidas con materiales resinosos y fibra de vidrio; Guardan su captura en una
pequefia bodega; Miden hasta 9,5m de largo.

8 Las pangas son de madera; No tienen bodega para guardar la pesca con un tamafo inferior de
6,5m de largo.
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1.2.3 Las cooperativas de pesca

Al inicio, las cooperativas de pesca del Archipiélago eran asociaciones
gremiales para luego convertirse en empresas asociadas. En 1983, nace la primera
cooperativa de pesca en las Galapagos que fue COPESAN, situada en la isla San
Cristobal. Hasta 1997 se legalizaron las demas cooperativas en las otras islas
(COPROPAG, COPAHISA Y COPESPROMAR) (Figura 1.8). (Zapata, 2006)
(Molina, Danulat, Oviedo, & Gonzéles, 2005)

Al comienzo las cooperativas eran muy pequefias, pero con la aparicion de
la pesca del pepino de mar y la nueva Ley de Galdpagos, estas crecieron

rapidamente. (Molina, Danulat, Oviedo, & Gonzales, 2005).

Cooperativa “Copropag”
creada en 1993
213 socios

Fernandina

?{a
San Cristébal

‘ Santa Fé \
-
Floreana =
Puerto Villamil Espafiola Puerto Baquet izo Moreno

Cooperativa “Copcsan”
4 X creada en 1983
Cooperativa “Copahlsa” 534 socios
creada en 1995
207 socios
Isla

Cooperativa “Copespramar”
creada en 1996
133 socios

Figura 1.7 Ubicacion de las cooperativas de pesca de Galapagos, (Zapata, 2006)

1.2.4 Métodos tradicionales de pesca

Para la captura de los recursos marinos, los pescadores utilizan varias
técnicas y metodos de pesca, los cuales también estan regulados por parte del
Parque Nacional Galapagos y Armada Nacional. Para realizar la pesca del pepino
de mar, langostas rojas y verdes, langostinos, pulpos y churos, los pescadores

utilizan la técnica de buceo tipo “Hooka”, el cual consiste en obtener oxigeno a
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1.3

través de una o dos mangueras conectadas a un compresor de aire. Con esta
técnica pueden permanecer mucho tiempo bajo el agua, haciendo varias sumergidas
y subidas, de acuerdo a la abundancia del recurso y las condiciones climatologicas.
Existen otros pescadores, que no usan este tipo de buceo, ellos utilizan el buceo

libre con snorkel. (Molina, Danulat, Oviedo, & Gonzéles, 2005)

Para la captura de peces, se utilizan varios métodos de pesca artesanales las
cuales son: el empate o cordel, utilizado para capturar especies como el camotillo,
bacalao, brujo, mero, etc... la red de cerco o chinchorro, empleado para la captura
de carnada, como los gringos, mojarras, roncadores, etc... la red de enmalle o
trasmallo usada para capturar especies costeras como las lisas, ojones, sardinas,
etc... Y el método de arrastre o troleo, usado para la captura de guajos y atunes.
(Molina, Danulat, Oviedo, & Gonzéles, 2005)

Sin embargo con el control y regulaciones que existen en las islas, existe la
pesca ilegal en aguas de la Reserva Marina siendo un problema constante, de dificil
solucion. La pesca del pepino de mar durante su veda y la pesca del tiburdn para
comercializar sus aletas, son las formas de pesca ilegal mas habitual. (Direccién del
Parque Nacional Galapagos, 2013)

Situacién actual de la empresa

1.3.1 Estructura de Galapagos SeaFood

La empresa cuenta con varias areas y funciones que se cumplen por parte de
cada empleado para llegar a la meta de cumplir con los objetivos de la

organizacion. Ver figura 1.8 (Serrano, 2015)

El cargo de la gerencia general es el administrador de la empresa o
representante legal, quien es el encargado de la toma de decisiones, dirigir,

coordinar y controlar todas las actividades dentro de la misma. (Serrano, 2015)

Marketing y ventas es el responsable en la publicidad, disefio de empaque,
imagen de marca, promocion y labor de venta. Es también el encargado de visitar a

los clientes para llegar a un acuerdo para su venta. (Serrano, 2015)
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Administracion y finanzas, es el encargado de todas las funcionalidades
respecto a sus empleados, presupuestos, compras y todos los movimientos

financieros. (Serrano, 2015)

Produccion, es el encargado de realizar las compras de los mariscos, llevar
un control de los mismos y una administracion eficiente de sus inventarios.
(Serrano, 2015)

Comercializacién, encargado de embalar, transportar, descargar, clasificar y
organizar en bodega todos los productos con su respectivo inventario. (Serrano,
2015)

Gerencia General

Administracion/Finanzas Produccion Comercializacion

Marketing ¥ Ventas

Lavado, Limpieza,

: Personal Distribucion
Empaque y Congelacion

Figura 1.8 Estructura de la empresa Galapagos Sea Food.
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1.3.2 Proceso de produccion

Para le proceso de produccion primero se recibe la materia prima por parte
de los pescadores artesanales de Galapagos, luego se clasifica los peces por tipos y
en el caso de las langostas y langostinos se clasifica por cola y enteros. Después se
lavan y se limpian todas las impurezas de los mariscos, se los deja secar en el sol
para luego empacarlos, congelarlos y almacenarlos. Finalmente se los embala y se
saca el permiso en el Parque Nacional Galapagos para su envio a Quito y entrega a

sus clientes. Ver figura 1.9

/7\ Clasificacion de la
[ Recepcion de la materia Lavado y limpieza
( peion ¢ ) » ylimple P»(Secado del producto
\ materia prima prima(enteras y de la materia prima

—_— colas)

\ 4

Empacado del

Al d <« C lad <

macenade B ongelado ™ producto

A\ 4
Embalaje, envid y _ _
permiso de 5| Distribucidnalos | “/ i \
comercializacion del ” clientes “\ j
producto.

Figura 1.9 Proceso de produccion de la empresa Galapagos SeaFood

1.3.3 Proceso de comercializacion
Para la publicidad de sus productos, la empresa aplicaba el famoso método

de boca a boca teniendo un catadlogo en iPad donde se muestra todas las fotos y

caracteristicas de los mariscos a sus clientes meta. Ver figura 1.10
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Figura 1.10 Proceso de comercializacion de Galapagos SeaFood

1.3.4 Mision

Procesar y comercializar mariscos de Galapagos hacia la ciudad de Quito,
con el fin de brindar un producto natural, sustentable, ex6tico y Gnico a la poblacion
haciendo conocer la gastronomia local, mediante un proceso selectivo de
produccion y distribucion de calidad y personal calificado, con la mejor tecnologia

requerida para cuidar el medio ambiente y preservar la especie. (Serrano, 2015)

1.3.5 Vision

Ser los pioneros en distribucion de mariscos de Galapagos en la ciudad de
Quito, siendo reconocidos por los habitantes como la mejor empresa, Yy asi ser
lideres en la innovacion y presentacion de los mariscos, lograndolo a través de un
trabajo en equipo y preservacion del medio ambiente, con una planificacion y

organizacion adecuada. (Serrano, 2015)
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1.3.6 Valores organizacionales

Los valores organizacionales son los que hacen que el desempefio de

algunas organizaciones o empresas sean superior al de otras. De igual manera estos

valores aportan a la satisfaccion de los miembros ya que son parte de ellas. Ademas

el buen funcionamiento de la empresa Galapagos Seafood S.A. sera respaldado con

la solidez de sus valores. Estos valores funcionan como un modelo de sistema

operativo el cual indica la forma adecuada para solucionar necesidades y permite

asignarle prioridad a cada una. De esta forma se establece directrices para su

comportamiento diario y en base a necesidades presentadas. (Serrano, 2015)

A continuacién presentamos el listado de los valores de la organizacion con

los que la empresa quiere guiar el cumplimiento de su filosofia:

* Honestidad: Ofrecer lo que se puede cumplir.

+ Responsabilidad: Asumir obligaciones por las actividades que la
organizacion esta realizando, respondiendo por cada accion realizada
y responsabilidad con el medio ambiente.

+ Productividad: Crear el mejor rendimiento en los procesos de
produccion en términos de calidad y manejo de recursos.

* Respeto: Respeto con el medio ambiente y las leyes establecidas.

+ Eficiencia: Siendo competitivos en las operaciones mediante
optimizacion de recursos.

+ Compromiso: Mostrar ética, profesionalismo e interés por la
problematica social que se vive en el entorno.

+ Calidad: Realizar las cosas bien, mediante el cumplimiento de los
estandares

1.3.7 Politicas

Se ha establecido las siguientes politicas de cumplimiento para la empresa:
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Politica de Calidad

Galdpagos SeaFood S.A, es una empresa ecuatoriana que se dedica al
procesamiento y comercializacion de mariscos de Galdpagos para la ciudad de
Quito. Ademas, la empresa garantiza la calidad en su proceso, la sustentabilidad
con las especies y el respeto al medio ambiente. Esto mediante el control constante
de todas sus especificaciones y requerimientos minimos establecidos en todo el
proceso. De igual forma el cumplimiento de certificaciones que se estableceran en
la empresa, esto quiere decir en la planta y de todas las leyes protectoras

involucradas en los mariscos de Galapagos y su pesca. (Serrano, 2015)
Politica de Seguridad Alimentaria

En la actual constitucion del Ecuador, en el Capitulo Segundo, Art.- 13,
expresa el derecho que tienen las personas y colectividades a tener seguridad
alimentaria. Para lo cual se requiere procesar y comercializar un alimento
suficientemente sano y de calidad, sea agricola o pecuario, lo que obliga al
productor que ejecute las buenas practicas culturales para obtener el alimento que

diariamente consumimos.

Es por eso que se da la politica de seguridad en base a la seguridad
alimentaria segun dicta la ley, por lo cual se establece que, Galapagos SeaFood se
compromete a utilizar producto adecuado y no en descomposicion, y asi aplicando
las normativas establecidas, en las cuales la empresa debe contar con ciertas
especificaciones y estandares que exige el mercado. Ademas con esto se realizaran

auditorias internas para cumplir con las exigencias. (Serrano, 2015)
Politica de Seguridad y Salud ocupacional

Galapagos SeaFood, se preocupa de mantener a los miembros de la
organizacion libre de accidentes, enfermedades profesionales, riesgos
ocupacionales, dafios al medio ambiente, maquinaria, equipos y bienes en general e
incendios. La empresa se compromete a dar el cumplimiento a esta politica
empresarial mediante la implementacion de programas y actividades, se realizara

mediante capacitaciones y entrenamientos para evitar cualquier tipo de incidente.
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Por otro lado se realizara alianzas con aseguradoras para otorgar beneficios a cada
uno de los miembros de la organizacién. (Serrano, 2015)

Politica de Medio Ambiente

Galdpagos SeaFood S.A, es una empresa que tiene como prioridad y
objetivo la preocupacion por el medio ambiente, debido a que sus acciones como el
proceso, y comercializacion inician en las islas Galdpagos. Siendo esto una

preferencia de la empresa.

Por este motivo es que la organizacion establecera un sistema de
clasificacion y tratamiento de residuos en ayuda con el municipio de Galapagos,
ademés de un sistema de tratamiento de aguas para evitar su desperdicio y
contaminacion al momento de lavar y limpieza de los mariscos. Por otro lado
ademas el mantenimiento de las maquinas utilizadas en el proceso, las cuales
ademas de no emitir gases ni nada por el estilo usar el minimo de energia para la
realizacion de sus funciones. Al ser una prioridad esto para la empresa buscara ser
otorgada con el titulo de un producto verde, y esto se realizara a través de la
legislacién y normativas ambientales nacionales e internacionales vigentes.
(Serrano, 2015)

Politica de Responsabilidad Social

Galapagos SeaFood S.A, se establece como una empresa que trabajara en
conjunto con las comunidades pesqueras de Galapagos, mediante la obtencién de
beneficios con un desarrollo social y especificamente sostenible. Se empleara

eficientemente los recursos para la proteccion del medio ambiente y sus leyes.

Para el cumplimiento de esta politica, se trabajara mediante el modelo de
responsabilidad social empresarial (RSE), el cual es un modelo de gestidn
empresarial que se replica a nivel mundial manifestando a la nueva tendencia global
del desarrollo sostenible. Con esto todas las actividades que la empresa realice
aportaran para un mundo mejor, a traves de la mejora continua Kaizen (una vez
lograda una meta, se partira de esta meta aplicindola a un mejor objetivo).
(Serrano, 2015)
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1.4

1.3.8 Actividad actual del proceso de comercializacion de mariscos

Actualmente la empresa, por ser nueva, no es conocida a nivel de pais, razén
por la cual es necesario utilizar las TICs, desarrollando una aplicacion web, para el
manejo de pedidos de clientes y para promocionar sus productos. Por el momento
para su publicidad se aplica el método de boca a boca teniendo un catalogo donde

muestra todas las fotos y caracteristicas de los mariscos a sus clientes meta.

Las aplicaciones web se han ido desarrollando mucho hoy en dia, al punto
que muchas empresas cuentan con al menos una para su comunicacion, publicidad,
ventas, etc. Las empresas se encuentran con la necesidad de obtener mejores
resultados en cuanto a la publicidad, ahorrandose tiempo y dinero en su promocion.
Lo que busca esta empresa es brindar un servicio personalizado y 6ptimo en

pedidos de mariscos.

Herramientas tecnoldgicas utilizadas para el desarrollo

1.4.1 Codelgniter

Codelgniter es un framework PHP muy potente que utiliza el MVC®, creada
para desarrolladores que necesitan un conjunto de herramientas simples y elegantes

para crear aplicaciones web con todas las funcionalidades. (EllisLab, 2002).

1.42 XAMPP

Es una distribucion gratuita de Apache™ de facil instalacion que contiene
MariaDB, PHP y Perl. Considerado uno de los mas populares entornos para
desarrollar aplicaciones con PHP. Sirve como herramienta de desarrollo que
permite probar un trabajo sin tener la necesidad de conectarse al internet. ( Apache
Friends, 2015)

¥ MVC: Modelo-Vista-Controlador es un modelo de arquitectura de software que separa la interfaz
del usuario, los datos de la aplicacion y la l16gica de control en tres componentes.
10 Apache: Servidor web HTTP de cddigo abierto, que sirve para crear servicios web y paginas

web.
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1.4.3 PowerDesigner

Es una herramienta de software utilizada para el modelamiento de datos,
desde su andlisis, disefio, gestion de metadatos de la empresa y desarrollo de un

modelado de datos a nivel fisico y conceptual. (SAP Sybase PowerDesigner, 2015).

1.4.4 Photoshop

Software utilizado para el retoque de imagenes. Creada por la compafiia
Adobe System, convirtiéndose en uno de los programas mas importantes a nivel
mundial. (Editorial Vértice, 2010).

1.4.5 llustrator
Es un Software desarrollado por Adobe System, con la que se puede crear
logotipos, bocetos, iconos, tipografias y complejas ilustraciones de cualquier tipo

basados en graficos vectoriales. Este a diferencia de Photoshop utiliza ecuaciones

matematicas para hacer cualquier forma. (Adobe Systems , 2015).
1.4.6 Sublime Text 2

Editor de texto que facilita la vision para el desarrollo de cddigo fuente, el
marcado y la prosa. Escrito en C++ y Python. (Sublime Text, 2013).
1.4.7 SQL Server

Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales, desarrollada por
Microsoft para el entorno empresarial. (TechTarget, 2015).
1.4.8 Rational Rose

Herramienta de disefio orientada a objetos, la cual brinda un soporte al

modelado visual de un sistema, empleando un lenguaje estandar comdn que

facilita la comunicacion. (De Nobrega, 2005)
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1.5

1.4.9 Pencil Mockup

Es una herramienta de modelo de interfaz grafica de usuarios de cddigo
abierto, creada para realizar maquetas en plataforma de escritorios facilmente.
(Evolus, 2012)

Metodologia de desarrollo RUP

1.5.1 ¢Quées?

La metodologia RUP (Rational Unified Process), es un proceso de
desarrollo de software en el cual se describen todas las actividades que conllevan
desde los requisitos del usuario a la implementacion de un sistema de software.
Esta dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura del sistema y es

incremental e interactivo. (Amo, Martinez Normand, & Segovia Pérez, 2005)

RUP no es una metodologia con pasos fijos, sino una metodologia adaptable
al contexto y necesidad de cada organizacion. Cada proceso se adapta a las

caracteristicas propias de la organizacion o proyecto. (Kruchten, 2004)

El desarrollo del software no est4 a cargo de una Unica persona, sino de un
grupo de personas con determinados roles por ejemplo: Analista sistema, disefiador
y disefiador de pruebas. En este grupo debe haber una buena comunicacion para

coordinar planes, requerimientos, desarrollo y resultados. (Kruchten, 2004)

1.5.2 Caracteristicas

+«»+ Control de cambios

%+ Modelado visual del software

¢+ Desarrollo iterativo

¢+ Administracién de requisitos

¢ Intenta implementar las mejores practicas en Ingenieria de Software
++ Balanceo de trabajo

¢+ Arquitectura basada en componentes

¢+ Verificacion de la calidad del software. (Kruchten, 2004)
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El RUP se caracteriza por estar centrado en la arquitectura, ser interactivo e
incremental y por estar guiado de los casos de uso. Incluye artefactos y roles.

(Amo, Martinez Normand, & Segovia Pérez, 2005)

Los artefactos son los productos tangibles del proceso por ejemplo: modelos

de casos de uso, cddigo fuente, etc.

Los roles son actividades que pueden ser realizadas por distintas personas en

cualquier determinado tiempo, durante el desarrollo del software.

1.5.3 Fases del ciclo de vida

El ciclo de vida del RUP se descompone en cuatro fases: inicio, elaboracion,
construccion 'y transicion ver Figura 1.9. Cada fase se termina con un hito en la
cual se plantea una serie de objetivos que se han tenido que realizar. Al finalizar
cada hito se hace una evaluacion si es factible seguir a la siguiente fase. (Amo,

Martinez Normand, & Segovia Pérez, 2005).

Disciplinas Fases
(flujos de trabajo) Inicio Elaboracion ’ Construccién Transicion

Modelado de negocio

Requisitos

Andlisis y Disefio

Implementacién

Pruebas

Despliegue

Gestién de cambios
y Configuracion

1)

Gestion de proyectos

Ambiente
e
Inicial ElL 1 cijjc2}|cnN T.1 || T.2
Iteracion < ! -
Iteraciones

Figura 1.11 Proceso unificado, (Amo, Martinez Normand, & Segovia Pérez, 2005)
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Inicio: En la fase de inicio se establece un caso de negocio para el sistema

con un plan de fases. Se identifican los principales casos de uso y riesgos.

Elaboracion: Desarrolla un plan de proyecto, se eliminan los riesgos clave

del proyecto y se contemplan los casos de uso.

Construccion: Se centra en la elaboracion de un producto totalmente

eficiente y operativo.

Transicion: Se entrega el producto al cliente y se entrena a sus usuarios.

Resultado de esto suelen salir nuevos requisitos a ser analizados. (Amo, Martinez

Normand, & Segovia Pérez, 2005)

1.5.4 Disciplinas

Dentro de esta metodologia del ciclo de vida del desarrollo de software trata

en dos disciplinas de desarrollo y de soporte. Ver figura 1.9.

Tabla 1.2 Disciplina de la metodologia RUP

Disciplina de desarrollo

Disciplina de soporte

Modelado de negocio: Entender las
necesidades del negocio.

Requisitos: Trasladar las necesidades del
negocio a un sistema automatizado.
Analisis 'y disefio:  Trasladar los
requisitos dentro de la arquitectura del
software.

Implementacion: Crear un software que
se adapte a la arquitectura y que tenga
el comportamiento esperado.

Pruebas: Asegurar que el
comportamiento esperado sea el mejor y
que todo lo solicitado este correcto.
Despliegue: Hacer todo lo necesario

para la salida del proyecto.

Gestion de cambio y de configuracion:

Guardar todas las versiones del
proyecto.
Gestion de proyectos:  Administrar

fechas y recursos.

Ambiente: Administrar el ambiente de
desarrollo. (Amo, Martinez Normand, &
Segovia Pérez, 2005)
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1.5.5 Elementos

Los elementos del RUP son los siguientes:

o Actividades: Son los procesos que se realiza en cada fase.

o Trabajadores: Son personas o entes involucrados en cada proceso.

o Artefactos: Es un modelo, documento o un elemento de un modelo.
(Kruchten, 2004)

1.5.6 Ventajasy desventajas

Ventajas

o El uso de iteraciones
o Progreso visible en las etapas tempranas
o Facilita la reutilizacién del cédigo

o Requiere de conocimientos de UML y procesos
Desventajas

e Mal aplicacion del estilo cascada.

e Requiere conocimiento de procesos.
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CAPITULO 1

2.1

Proposito de la fase de requerimientos

Para la realizacion de los requerimientos de usuario esta basado y es
conforme con el estdndar IEEE Std 830-1998. Hay que entender que los
requerimientos se pueden considerar como los servicios que posee y ofrece un
sistema, tenemos que tener presente que también existen restricciones creados al
momento de implementar los requerimientos de las necesidades del cliente, las
cuales se informa en las reuniones que se planifiquen con el cliente potencial en un

futuro.

Para poder realizar la implementacion de requerimientos hay que tener claro

en que se dividen:

+ Requerimientos funcionales

+ Requerimientos no funcionales

2.1.1 Requerimientos funcionales

Estos requerimientos describen lo que esperamos que el sistema haga,

ademas describen la interaccion del sistema con los diferentes actores y el entorno
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donde se desenvolverd, con estos requerimientos se puede detallar los servicios y

las funciones que ofrece nuestro sistema.
2.1.2 Requerimientos no funcionales

Estos requerimientos nos ayudan a entender como debe ser el sistema, es
decir las caracteristicas que limitan a nuestro sistema junto con las restricciones de

implementacion, estos requerimientos estan mas relacionados con la calidad que

debe tener nuestro producto.

2.2 Alcance

El proyecto finalizard con la implementacion de la aplicacion web de la
empresa encargada de la exportacion a la parte continental de mariscos

provenientes de las islas Galapagos, incluyendo los entregables mencionados.

2.3 Informacion de persona involucrada

Tabla 2.1 Datos del estudiante a desarrollar el aplicativo

Nombre: Nelson Giovanny Quintero Zavala

Rol: Analista, disefiador y programador

Categoria profesional: Estudiante

Responsabilidad: Andlisis de informacion, disefio vy
programacion del aplicativo web.

Informacion de contacto: nelgio_55@hotmail.es

2.4  Definiciones, acronimos y abreviaturas

Tabla 2.2 Glosario de términos

Nombre Descripcion

SIS-G Aplicacion web para la comercializacion
de mariscos provenientes de las islas
Galapagos, aplicado a la empresa
“Galapagos SeaFood”

Usuario Persona que usara el sistema

RF Requerimiento Funcional
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RFEN Requerimiento No Funcional
CRUD Crear, obtener, modificar y borrar algo.
TRIGGER Son disparadores que se ejecutan cuando

sucede algun tipo de accién en una tabla
de la base de datos.

2.5 Referencias

Tabla 2.3 Referencia

Titulo del Documento

Referencia

Standard IEEE 830-1998

IEEE

2.6  Descripcion general

2.6.1 Perspectiva del producto

La aplicacion SIS-G sera disefiado para trabajar en un entorno Web, lo que

permitira trabajar de una manera mas eficaz y rapida.

2.6.2 Funcionalidad del producto

2.6.2.1

Gestion de procesos
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Figura 2.4 Diagrama general del sistema

2.6.2.3  Diagrama de divulgacion de la informacion (Pagina Web)

O

/ Consultar catdlogo de producto
T

Cliente Acceder pagina Neg istrarse

O

Elaborar pedido

Figura 2.5 Diagrama de divulgacion de informacion de la pagina web

2.6.2.4  Diagrama de pedidos online
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2.7 Caracteristicas de los usuarios
Tabla 2.4 Informacion de los usuarios del sistema
Tipo de usuario Administrador
Formacion Conocimientos basicos en informatica
Actividades Control y manejo del sistema en general

especialmente en la gestion de clientes,
proveedores, productos, usuarios, orden
de compra, pedidos y categorias.

Tipo de usuario Cliente
Formacion NA
Actividades Participacion activa en pedidos de

mariscos y en la gestion de clientes,
usuarios y pedidos.
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2.8 Restricciones

* Interfaz utilizada para ser accedida a través internet.

P

El sistema se disefiara mediante un modelo de tres capas.

+ Lenguajes y tecnologias en uso: HTML5, PHP, CSS3, MySQL vy
JavaScrip.

+ La aplicacion debera ser desarrollada de una manera sencilla y facil

comprension por parte del administrador y de los clientes.

2.9 Suposiciones y Dependencias

+ Se asume que los datos otorgados por parte del gerente de la
empresa “Galapagos Fish” son estables y no podrian variar mucho.

+ Los equipos en la que se vaya a ejecutar el aplicativo debera ofrecer
todas las capacidades técnicas como operativas para que se pueda
desarrollar de una mejor manera el objetivo establecido de la

empresa que es el vender sus productos.

2.10 Requisitos especificos

2.10.1 Requerimientos funcionales

Tabla 2.5 Requerimientos funcionales de gestionar cliente

Identificacion del requerimiento: RF1
Nombre del requerimiento: Gestionar cliente
Descripcion del requerimiento: Los clientes deben registrarse en el

sistema para poder acceder a la compra de
los mariscos. El cliente debe suministrar
datos como: Nombre, Apellido, Direccion,
Correo, Usuario y Password.

Requerimiento No funcional: RNFO1
RNF02
RNFO03
RNFO05

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 2.6 Requerimientos funcionales de gestionar proveedor
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Identificacion del requerimiento:

RF2

Nombre del requerimiento:

Gestionar proveedor

Descripcion del requerimiento:

El administrador es el encargado de
manejar los nombres de los diversos
proveedores existentes en Galapagos, para
poder tener un control de ellos.

Requerimiento No funcional:

RNFO1
RNFO02
RNFO3
RNFO04
RNFO05

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 2.7 Requerimientos funcionales de gestionar producto

Identificacion del requerimiento:

RF3

Nombre del requerimiento:

Gestionar producto

Descripcion del requerimiento:

El administrador es el encargado de
manejar este modulo para hacer su
respectivo CRUD de producto. Se
implementara un Kardex (control de
inventario)

Requerimiento No funcional:

RNFO1
RNFO02
RNFO03
RNFO04
RNF05

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 2.8 Requerimientos funcionales de gestionar usuarios

Identificacion del requerimiento:

RF4

Nombre del requerimiento:

Administrar usuarios

Descripcion del requerimiento:

El administrador serd el encargado de
gestionar todos los usuarios para poder
hacer su respectivo CRUD.

Requerimiento No funcional: RNFO1
RNF02
RNFO3
RNF04

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 2.9 Requerimientos funcionales de gestionar kardex

Identificacion del requerimiento:

RF5

Nombre del requerimiento:

Gestionar kardex

Descripcion del requerimiento:

El kardex serd administrado Unicamente
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por el administrador como una vista, ya
que el kardex se gestiona
automaticamente con unos triggers
respecto a la tabla de pedido detalle,
pedido encabezado y orden de compra.

Requerimiento No funcional:

RNFO1
RNFO02
RNFO04

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 2.10 Requerimientos funcionales de gestionar orden de compra

Identificacidn del requerimiento:

RF6

Nombre del requerimiento:

Gestionar orden de compra

Descripcion del requerimiento:

Las ordenes de compras es gestionado por
el administrador, el podré ingresar el
producto comprado con su respectivo
proveedor, fecha, cantidad y precio.

Requerimiento No funcional:

RNFO1
RNFO02
RNFO3
RNF05

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 2.11 Requerimientos funcionales de gestionar pedidos

Identificacidn del requerimiento:

RF7

Nombre del requerimiento:

Gestionar pedidos

Descripcion del requerimiento:

El administrador podrd observar que
pedidos tiene en el sistema y para cuando
entregarlos.

Requerimiento No funcional: RNFO1
RNF02
RNFO3
RNF05

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 2.12 Requerimientos funcionales de gestionar categorias

Identificacidn del requerimiento:

RF8

Nombre del requerimiento:

Gestionar categorias

Descripcion del requerimiento:

El administrador en la gestion de
categorias podra ingresar los tipos de
productos que se tiene por ejemplo: peces,
crustaceos, moluscos, etc.

Requerimiento No funcional:

RNFO1
RNFO02
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RNFO3

Prioridad del requerimiento:

Alta

2.10.2 Requerimientos no funcionales

Tabla 2.13 Requerimientos no funcionales de interfaz del sistema

Identificacion del requerimiento:

RNF1

Nombre del requerimiento:

Interfaz del sistema

Descripcion del requerimiento:

Los pixeles de resolucion de pantalla
deben ser de 1366x768.

El navegador web a utilizar es Chrome
altima version 49.0.2623.110 m, también
se puede utilizar Firefox version 43.0.1.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 2.14 Requerimientos no funcionales de desempefio

Identificacion del requerimiento:

RNF2

Nombre del requerimiento:

Desempefio

Descripcion del requerimiento:

El espacio de disco a utilizar por el
sistema es de 14.31 MB y de la bases de
datos de 5 MB en los primeros afios pero
luego se incrementard a un 10% en los
afios subsiguientes.

El tiempo de respuesta esperado por los
usuarios es de 3 segundos.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 2.15 Requerimientos no funcionales de seguridad de la informacion

Identificacidn del requerimiento:

RNF3

Nombre del requerimiento:

Seguridad de la informacion

Descripcion del requerimiento:

Filtrar todos los formularios.
Utilizar un certificado de seguridad para
login.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 2.16 Requerimientos no funcionales de portabilidad

Identificacidn del requerimiento: RNF4

Nombre del requerimiento: Portabilidad

Descripcion del requerimiento: El sistema solo estd orientado a entornos
de Windows y Mac.

Prioridad del requerimiento: Alta
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Tabla 2.17 Requerimientos no funcionales de mantenibilidad

Identificacion del requerimiento:

RNF5

Nombre del requerimiento:

Mantenibilidad.

Descripcion del requerimiento:

Realizar un respaldo de la bases de datos
cada mes.
Mantener actualizados el PHP y Apache.

Prioridad del requerimiento:

Alta

2.11 Requisitos comunes de las interfaces

2.11.1 Interfaz de usuario

La interfaz de usuario consistira en un conjunto de ventanas con botones,

texto, imagenes, etc. Sera construida bajo la necesidad y aprobacion del gerente de

la empresa el cual podra ver las ventanas como todo cliente en internet.

2.11.2 Interfaz de hardware de cliente

«» Procesador Intel de 32 bits 0 AMD®64 e Intel EM64T.
«+ Memoria RAM de 256GB.

%+ Mouse

« Teclado

% Adaptador de red

2.11.3 Interfaz de hardware del servidor.

+» 200 GB de espacio web

%+ 2GBRAM

%+ Multiples bases de datos

¢+ Multiples dominios

% SSL
% SSH
% 4xCPU
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2.11.4 Interfaz de software del cliente

+ Sistema operativo: Windows XP o0 superior.
% Explorador: Chrome o Mozilla.

2.11.5 Interfaz de software del servidor

% Gestion de PHP & MySQL.

2.11.6 Situacidn actual del proceso

INICIO

Ir al restaurante

l

Preguntar por el
chef

'

PN
e \\

éSe encuentra?

sl
v

Indicar productos
en el IPad

¢ NO

Hacer negociacion
del producto

\/ FIN \
g Y,

Figura 2.7 Proceso actual de pedidos

Para la publicidad de sus productos, la empresa aplicaba el famoso método
de boca a boca teniendo un catadlogo en iPad donde se muestra todas las fotos y

caracteristicas de los mariscos a sus clientes meta.

2.11.7 Diagramas propuestos a implementar
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2.11.7.1 Casos de uso

2.11.7.1.1. Diagrama general
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Administrador

-

RF05:Gestionar Kardex

“Gestionar Orden de edmpra

RFQ7-Gestionar Pedido

-

RF08:Gestionar Categoria

Figura 2.8 Diagrama general del sistema

Cliente
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2.11.7.1.2. Gestionar cliente

Administrador\
/RF‘I:Ge stionar Cliente
% /II\

<<extend==\

RF1.1:Mostrar todos

Cliente

RF1.5:Ingresar

<<extend=>

-

RF1.3:Editar

Q,,,fﬂﬂ@luqﬂ%a,,O,,,,iﬁtndu,dez? ,,,,, >©

RF1.2-Buscar
A LS

N <<extend=>

-

RF1.4-Eliminar

Figura 2.9 Caso de uso de gestionar cliente

Tabla 2.18 Detalle del caso de uso gestionar cliente (Ingresar)

INGRESAR

FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO

EXCEPCIONES

actor | 1. Ver caso de uso
administrador  selecciona | Editar(RF1.3)(E1)
Administrar  cliente  del
menu principal. 2. Ver caso de uso
Eliminar(RF1.4)(E1)

1. El

2. El sistema muestra
un boton para agregar
nuevo cliente.

3. Se  muestra una
pantalla con los campos
que se deben ingresar del
nuevo cliente.(E1)

4. El actor ingresa
datos.(E2)(E3)
5. El actor presiona el

botdn ingresar.

6. El sistema valida
los datos ingresados del
cliente.(E1)(E2)

7. Se  muestra un
mensaje que el cliente ha

1. Problemas con la
conexion de la base de
datos, salga y vuelva a
intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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sido
exitosamente.

registrado

Tabla 2.19 Detalle del caso de uso gestionar cliente (Editar)

EDITAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. El cliente no existe. | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar  cliente  del | Ingresar(RF1.5)(E1) datos, salga y vuelva a
menu principal. intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. El sistema muestra

los datos de los clientes en
una tabla.

3. El actor busca un
cliente.

4. El actor selecciona
editar.(E1)

5. Se despliega una
ventana con los campos a
editar.

6. El actor modifica
nombre del cliente y los
demas datos.(E2)(E3)

7. El actor presiona el
boton editar.

8. El sistema valida
los datos modificados del
cliente.(E1)(E2)

9. Se  muestra un
mensaje que el cliente ha
sido modificado

exitosamente.

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)

44



Tabla 2.20 Detalle del caso de uso gestionar cliente (Eliminar)

ELIMINAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. El cliente no existe. | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar  cliente  del | Ingresar(RF1.5)(E1) datos, salga y vuelva a
menu principal. intentar o0 sino contactarse
2. El cliente no existe. | con servicio técnico.(E1)

2. El sistema muestra | Ver caso de uso

los datos de los clientes en
una tabla.

3. El actor busca un
cliente.

4. El actor selecciona
eliminar.(E1)

5. Se despliega una
ventana de alerta antes de
eliminar el cliente.

6. El actor acepta
eliminar al cliente.
7. El sistema valida
los datos eliminados del
cliente.(E1)

8. Se  muestra un
mensaje que el cliente ha
sido eliminado

exitosamente.

Editar(RF1.3)(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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2.11.7.1.3. Gestionar proveedor

X

Administrador

RF2:Gestionar Proveedor RF2.1:Mostrar todos

A

<<gxtend==\

RF2 5:Ingresar

<<gxtend>>

O....‘.ﬂﬂﬁ‘!dﬁfi...@..___<_<_‘_053_‘!J_d??_? _____ >©

RF2 2-Buscar
A 5

N, =<extend==

>

RF2.4:Eiminar

-

RF2.3:Editar

Figura 2.10 Caso de uso gestionar proveedor

Tabla 2.21 Detalle del caso de uso gestionar proveedor (Ingresar)

INGRESAR

FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO

EXCEPCIONES

1. El actor | 1. Ver caso de uso
administrador  selecciona | Editar(RF2.3)(E1)
Administrar proveedor del

menu principal. 2. Ver caso de uso
Eliminar(RF2.4)(E1)

2. El sistema muestra

un boton para agregar

nuevo proveedor.

3. Se  muestra una
pantalla con los campos
que se deben ingresar del
nuevo proveedor .(E1)

4. El actor ingresa
datos.(E2)(E3)
5. El actor presiona el

botdn ingresar.

6. El sistema valida
los datos ingresados del
proveedor .(E1)(E2)

7. Se  muestra un
mensaje que el proveedor
ha sido registrado

1. Problemas con la
conexion de la base de
datos, salga y vuelva a
intentar o0 sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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exitosamente.

Tabla 2.22 Detalle del caso de uso gestionar proveedor (Editar)

EDITAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. El proveedor no | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | existe. Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar proveedor del | Ingresar(RF2.5)(E1) datos, salga y vuelva a

menu principal.

2. El sistema muestra
los datos de los
proveedores en una tabla.

3. El actor busca un
proveedor.

4. El actor selecciona
editar.(E1)

5. Se despliega una
ventana con los campos a
editar.

6. El actor modifica
los datos.(E2)(E3)
7. El actor presiona el

boton editar.

8. El sistema valida
los datos modificados del
proveedor.(E1)(E2)

9. Se  muestra un
mensaje que el proveedor
ha sido modificado
exitosamente.

intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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Tabla 2.23 Detalle del caso de uso gestionar proveedor (Eliminar)

ELIMINAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. El  proveedor no | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | existe. Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar proveedor del | Ingresar(RF2.5)(E1) datos, salga y vuelva a
menu principal. intentar o sino contactarse
2. El  proveedor no | con servicio técnico.(E1)

2. El sistema muestra
los datos de los
proveedores en una tabla.

3. El actor busca un
proveedor.

4. El actor selecciona
eliminar.(E1)

5. Se despliega una
ventana de alerta antes de
eliminar el proveedor.

6. El actor acepta
eliminar al proveedor.

7. El sistema valida
los datos eliminados del
proveedor.(E1)

8. Se  muestra un
mensaje que el proveedor
ha sido eliminado
exitosamente.

existe. Ver caso de uso
Editar(RF2.3)(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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2.11.7.1.4. Gestionar producto

A

Administrador

Q.___<__<_In_c_l_udfe_?z___>©_____<_<_I_n_c_l_u_de_>__> _____ >©

RF3:Gestionar Producto RF3.1:Mostrar todos RF3.2:Buscar
A A ¥
: <<pxtend==
! K N =<extend=»
==gxtend==\ © -
RF3 3 Editar

RF3.5Ingresar RF3.4:Eliminar

Figura 2.11 Caso de uso gestionar producto

Tabla 2.24 Detalle del caso de uso gestionar producto (Ingresar)

INGRESAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. Ver caso de wuso | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | Editar(RF3.3)(E1) conexion de la base de
Administrar producto del datos, salga y vuelva a

menu principal.

2. El sistema muestra
un boton para agregar
nuevo producto.

3. Se  muestra una
pantalla con los campos
que se deben ingresar del
nuevo producto .(E1)

4. El actor ingresa
datos.(E2)(E3)
5. El actor presiona el

boton ingresar.

6. El sistema valida
los datos ingresados del
producto .(E1)(E2)

7. Se
mensaje que el

muestra  un
producto

2. Ver caso de uso
Eliminar(RF3.4)(E1)

intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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ha sido
exitosamente.

registrado

Tabla 2.25 Detalle del caso de uso gestionar producto (Editar)

EDITAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. El producto no | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | existe. Ver caso de uso | conexién de la base de
Administrar producto del | Ingresar(RF3.5)(E1) datos, salga y vuelva a

menu principal.

2. El sistema muestra
los datos de los productos
en una tabla.

3. El actor busca un
producto.

4. El actor selecciona
editar.(E1)

5. Se despliega una
ventana con los campos a
editar.

6. El actor modifica
los datos.(E2)(E3)
7. El actor presiona el

botdn editar.

8. El sistema valida
los datos modificados del
producto.(E1)(E2)

9. Se  muestra un
mensaje que el producto
ha sido modificado

exitosamente.

intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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Tabla 2.26 Detalle del caso de uso gestionar producto (Eliminar)

ELIMINAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. El producto no | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | existe. Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar producto del | Ingresar(RF3.5)(E1) datos, salga y vuelva a
menu principal. intentar o0 sino contactarse
2. El producto no | con servicio técnico.(E1)

2. El sistema muestra
los datos de los productos
en una tabla.

3. El actor busca un
producto.

4. El actor selecciona
eliminar.(E1)

5. Se despliega una
ventana de alerta antes de
eliminar el producto.

6. El actor acepta
eliminar el producto.
7. El sistema valida
los datos eliminados del
producto.(E1)

8. Se  muestra un
mensaje que el producto
ha sido eliminado

exitosamente.

existe. Ver caso de uso
Editar(RF3.3)(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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2.11.7.1.5. Gestionar usuario

AdmﬂiStraw\©<< n;;quq;-:fgm@mjsmq ude=> >©
RF4:Gestionar Usuario RF4.1:Mostrar todos RF4.2:Buscar

<<extend=>

O

RF4.3:Editar

. =<=extend==

-

RF4.4:Eliminar

<<extend=>!
Cliente

RF4 5:Ingresar

Figura 2.12 Caso de uso gestionar usuario

Tabla 2.27 Detalle del caso de uso gestionar usuario (Ingresar)

INGRESAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. Ver caso de wuso | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | Editar(RF4.3)(E1) conexion de la base de
Administrar ~ usuario del datos, salga y vuelva a

menu principal.

2. El sistema muestra
un boton para agregar
nuevo usuario.

3. Se  muestra una
pantalla con los campos
que se deben ingresar del
nuevo usuario.(E1)

4. El actor ingresa
datos.(E2)(E3)
5. El actor presiona el

boton ingresar.

6. El sistema valida
los datos ingresados del
usuario.(E1)(E2)

7. Se

muestra un

2. Ver caso de uso
Eliminar(RF4.4)(E1)

intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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usuario ha
registrado

mensaje que el
sido
exitosamente.

Tabla 2.28 Detalle del caso de uso gestionar usuario (Editar)

EDITAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. El usuario no | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | existe. Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar ~ usuario del | Ingresar(RF4.5)(E1) datos, salga y vuelva a
menu principal. intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)
2. El sistema muestra
los datos de los usuarios 2. No se ingresa los
en unatabla. campos requeridos.(E2)
3. El actor busca un 3. No hay consistencia
usuario. en los datos
requeridos.(E3)
4. El actor selecciona
editar.(E1)
5. Se despliega una

ventana con los campos a
editar.

6. El actor modifica
los datos.(E2)(E3)
7. El actor presiona el

boton editar.

8. El sistema valida
los datos modificados del
usuario.(E1)(E2)

9. Se  muestra
mensaje que el
sido
exitosamente.

un
usuario ha
modificado

53



Tabla 2.29 Detalle del caso de uso gestionar usuario (Eliminar)

ELIMINAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. El usuario no | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | existe. Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar ~ usuario del | Ingresar(RF4.5)(E1) datos, salga y vuelva a
menu principal. intentar o sino contactarse
2. El usuario no | con servicio técnico.(E1)

2. El sistema muestra | existe. Ver caso de uso

los datos de los usuarios
en una tabla.

3. El actor busca un
usuario.

4. El actor selecciona
eliminar.(E1)

5. Se despliega una

ventana de alerta antes de
eliminar el usuario.

6. El actor acepta
eliminar el usuario.
7. El sistema valida
los datos eliminados del
usuario.(E1)

8. Se  muestra un
mensaje que el usuario ha
sido eliminado

exitosamente.

Editar(RF4.3)(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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2.11.7.1.6. Gestionar kardex

A X

//den de compra

O

- RF5:Gestionar Kardex‘“‘-\::‘r_""-

Administrador

=<include=z.--""

<<include>>’ e sdinciudes>

RF5.5:Calcular stock

<<includes> . =<incldex>""..

& 3y T

- <o O

RF5.2: Registro de fecha de ingreso RF5.3:Registro de Stock mas RF5.4.Registro de precio
adquisicién

RF5.1:Registro del producto

Figura 2.13 Caso de uso gestionar kardex (Orden de compra)

Tabla 2.30 Detalle del caso de uso gestionar kardex (Orden de compra)

FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES

1.-Problemas con la
conexién de la base de

1. El actor orden de
compra ingresa el

producto, fecha de ingreso,
stock mas y precio de
adquisicién a la tabla de
orden de compra.

2. El sistema
automaticamente copia los
datos anteriores ingresados
en la tabla kardex.

3. El sistema calcula
el stock total de la tabla.

4. El actor
administrador  si  desea
puede imprimir reportes
del kardex.

datos, salga y vuelva a
intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)
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=<<include=z--"

A

Administrador

<<include>=-"

-

.-~ RF5.Geslionar Kardex:\"m

2
/

<<include>§ <<\nclude;5‘~‘\ <<mc|u‘dé‘>’“>‘n_“
RF5.1:Registro del producto  F5.2:Registro de fecha de salida F5.3:Registro de Stock menos ~ F5.4:Registro de PVP RF3.5:Calcular stock

Figura 2.14 Caso de uso gestionar kardex (Pedido)

Tabla 2.31 Detalle del caso de uso gestionar kardex (Pedido)

FLUJO PRINCIPAL

FLUJO ALTERNO

EXCEPCIONES

1. El actor pedido
ingresa el producto, fecha
de salida, stock menos y
PVP a la tabla pedido

encabezado y  pedido
detalle.
2. El sistema

automaticamente copia los
datos anteriores ingresados
en latabla kardex .

3. El sistema calcula
el stock total de la tabla.

4. El actor
administrador  si  desea
puede imprimir reportes
del kéardex.

1.-Problemas con la
conexion de la base de
datos, salga y vuelva a
intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)
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2.11.7.1.7. Gestionar orden de compra

% O,,,fﬂn,cl,udie,?z,,,o,,,ffi,n,du,dez? ,,,,, >©

RF6.2 Buscar

RF6:Gestionar orden de compra RF6.1:Mostrar todos
A 2
' <<extend=»

RF6.3:Editar

Administrador

<<gxiend ==\

RF6.5:Ingresar

Figura 2.15 Caso de uso gestionar orden de compra

Tabla 2.32 Detalle del caso de uso gestionar orden de compra (Ingresar)

INGRESAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. Ver caso de wuso | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | Editar(RF6.3)(E1) conexion de la base de

Administrar orden de
compra del mend principal.

2. El sistema muestra
un boton para agregar
nueva orden de compra.

3. Se  muestra una
pantalla con los campos
que se deben ingresar de la

nueva orden de
compra.(E1)

4. El actor ingresa
datos.(E2)(E3)

5. El actor presiona el

boton ingresar.

6. El sistema valida
los datos ingresados de la
orden.(E1)(E2)

2. Ver caso de uso
Eliminar(RF6.4)(E1)

datos, salga y vuelva a
intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)

. <<extend>>
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7. Se  muestra un
mensaje que la orden ha
sido registrado
exitosamente.

Tabla 2.33 Detalle del caso de uso gestionar caso de uso (Editar)

EDITAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. La orden no existe. | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar orden de | Ingresar(RF6.5)(E1) datos, salga y vuelva a

compra del menu principal.

2. El sistema muestra
los datos de las  6rdenes
de compras en una tabla.

3. El actor busca una
orden.

4, El actor selecciona
editar.(E1)

5. Se despliega una
ventana con los campos a
editar.

6. El actor modifica
los datos.(E2)(E3)
7. El actor presiona el

botdn editar.

8. El sistema valida
los datos modificados de la
orden.(E1)(E2)

9. Se  muestra un
mensaje que la orden ha
sido modificado

exitosamente.

intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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Tabla 2.34 Detalle del caso de uso gestionar orden de compra (Eliminar)

ELIMINAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. La orden no existe. | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar orden de | Ingresar(RF6.5)(E1) datos, salga y vuelva a
compra del mend principal. intentar o sino contactarse
2. La orden no existe. | con servicio técnico.(E1)

2. El sistema muestra | Ver caso de uso

los datos de las 6rdenes en
una tabla.

3. El actor busca una
orden.

4. El actor selecciona
eliminar.(E1)

5. Se despliega una
ventana de alerta antes de
eliminar la orden.

6. El  actor
eliminar la orden.

acepta

7. El sistema valida
los datos eliminados de la
orden.(E1)

8. Se  muestra un
mensaje que la orden ha
sido eliminada

exitosamente.

Editar(RF6.3)(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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2.11.7.1.8. Gestionar pedido
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<<extend>>

0

RF7.1.1.1.1Pantalla del carnto

<<extend>> Q
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§
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<<extend=>!

0
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.

<<extend>>
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<<extend>>‘©

2
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(-

z<extend=> -

RF7.2.3:Suministrar datos para
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-

RF7.2.3 1-Gestionar Cliente
A

<<extends>

-

RF7.2.3 1 1:Gestionar Usuario

RF7.2.1.1.1:Seleccionar forma

de pago

s
., <<extends

de;\nmpras ‘t\\ <<extenlck?’ .
<<9XTE”':|>>.: <<e)dend>;‘-\ RF7.2.1.1.1.1:Pagar contado RF7 21 11 2-Acordar forma de
- O
RF7.1.1.1.1.1:Continuar RF7.1.1.1.1.2:Completar pedido
comprando
Figura 2.16 Caso de uso gestionar pedido
Tabla 2.35 Detalle del caso de uso gestionar pedido
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor cliente 1. Ver caso de wuso | 1.-Problemas con la
ingresa a la pagina web. Cliente. (RF1)(E1) conexion de la base de

2. La pagina web
presenta varias pestafas de
acciones.

3. El actor selecciona
catéalogo.

4. La pagina web
muestra un catalogo de
productos.(E1)

2. Ver caso de uso
Usuario. (RF4)(E1)
3. No se encuentra
producto. Ver caso de
uso Orden de
compra.(RF6)(E1)

datos, salga y vuelva a
intentar 0 sino contactarse
con servicio técnico.(E1)
2.-No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3.-No hay consistencia en
los datos requeridos.(E3)
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5. El actor cliente
selecciona el producto a
pedir.

6. El actor
administrador  selecciona
un producto, en el caso que
no se encuentre ver caso de
uso.(RF6)

7. Afade el producto
seleccionado al carrito de
compras

8. La pagina web
muestra una pantalla con
informacién del carrito de
compras.(E1)

9. El actor puede
sequir comprando 0
completar el pedido.

10. El actor selecciona
completar pedido.

11. La pagina web
muestra una pantalla para
el login.

12. El actor si no tiene
cuenta se registra, caso
contrario solo inicia
sesion.(E2)(E3)

13. El actor inicia
sesion.(E2)(E3)

14. La pagina web
muestra una pantalla con
toda la informacion del
pedido, datos del pedido y
forma de pago.

15. El actor selecciona
la forma de pago.

16. El actor presiona el
botdn enviar pedido.
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17. Se  muestra un
mensaje de  operacion
exitosa del pedido
enviado.(E1)

18. Se envia un correo
electrénico al actor cliente
y al actor administrador.

2.11.7.1.9. Gestionar categoria

X

Q____‘_i‘U.Q'H@F—i??____O___ffi_f]?lk{ql?i? _____ >©

) RF8:Gestionar Categoria RF8.1:Mostrar todos RF8.2:Buscar
Administrador
A y ¥
: =z<g)xtend== ;'J .
: K . <<extend==
<=gxtend ==\ © "
RF8.3 Editar RF8.4:Eliminar

RF8.5Ingresar

Figura 2.17 Caso de uso gestionar categorias

Tabla 2.36 Detalle del caso de uso gestionar categoria (Ingresar)

INGRESAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. Ver caso de wuso | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | Editar(RF8.3)(E1) conexion de la base de
Administrar categoria del datos, salga y vuelva a

menu principal.

2. El sistema muestra
un boton para agregar
nueva categoria.

3. Se muestra una
pantalla con los campos
que se deben ingresar de la
nueva categoria.(E1)

2. Ver caso de uso
Eliminar(RF8.4)(E1)

intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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4. El actor ingresa
datos.(E2)(E3)
5. El actor presiona el

botdn ingresar.

6. El sistema valida
los datos ingresados de la
categoria.(E1)(E2)

7. Se  muestra un
mensaje que la categoria
ha sido registrado
exitosamente.

Tabla 2.37 Detalle del caso de uso gestionar categoria (Editar)

EDITAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. La categoria no | 1. Problemas con la
administrador  selecciona | existe. Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar categoria | Ingresar(RF8.5)(E1) datos, salga y vuelva a
del menu principal. intentar o sino contactarse
con servicio técnico.(E1)

2. El sistema muestra

los datos de las 2. No se ingresa los

categorias en una tabla.

3. El actor busca una
categoria.

4, El actor selecciona
editar.(E1)

5. Se despliega una
ventana con los campos a
editar.

6. El actor modifica
los datos.(E2)(E3)
7. El actor presiona el

boton editar.

campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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8. El sistema valida
los datos modificados de la
categoria.(E1)(E2)

9. Se  muestra un
mensaje que la categoria
ha sido modificado
exitosamente.

Tabla 2.38 Detalle del caso de uso gestionar categoria (Eliminar)

ELIMINAR
FLUJO PRINCIPAL FLUJO ALTERNO EXCEPCIONES
1. El actor | 1. La categoria no | 1. Problemas con la
administrador ~ selecciona | existe. Ver caso de uso | conexion de la base de
Administrar  categoria del | Ingresar(RF8.5)(E1) datos, salga y vuelva a
menu principal. intentar o sino contactarse
2. La categoria no | con servicio técnico.(E1)

2. El sistema muestra
los datos de las categorias
en una tabla.

3. El actor busca una
categoria.

4, El actor selecciona
eliminar.(E1)

5. Se despliega una
ventana de alerta antes de
eliminar la categoria.

6. El  actor
eliminar la categoria.

acepta

7. El sistema valida
los datos eliminados de la
categoria.(E1)

8. Se muestra un
mensaje que la categoria ha
sido eliminada

exitosamente.

existe. Ver caso de uso
Editar(RF8.3)(E1)

2. No se ingresa los
campos requeridos.(E2)

3. No hay consistencia
en los datos
requeridos.(E3)
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2.11.7.2 Diagrama de secuencia

2.11.7.2.1. Gestionar cliente

Ment principal Ventana Cliente Ventana Controlador Tabla cliente
Ingresar cliente

1: Ingreso al men0 principal

:Ingreso a la ventana clients

3: Pulsar boton(Agregar)

4: Ingreso datos(Cliente)

5: Pulsar botén(Ingresar) 6: Envio de datos

7: Valida datos

8: Datos OK

: Ingresado exitosamente
-

Figura 2.18 Diagrama de secuencia gestionar cliente (Ingresar)

Ventana Cliente

Administrador
cliente

‘ Mend principal

‘ Ventana Editar

‘ Controlador ‘ ‘ Tabla cliente

1:/Ingreso men( principal

reso a la venta cliente

3: Buscar cliente

U 4: Envio de datos

5: Valida los datos

6: Datos OK

7: Muestrd los datos

8: Pulsar edjtar(Cliente) u L

9: Ingreso a la ventana editar

=

0} Ingreso datos(Client

11: Pulsar editar

12: Envio de datos

13: Valida los datos

14: Datos OK

T

15; Editado exitosam:
<




Figura 2.19 Diagrama de secuencia gestionar cliente (Editar)

Tabla cliente

Administrador

Menu principal

Ventana cliente

cliente

Controlador

1: ﬁgreso al mend principal

2:Ingreso a la ventana cliente

3: Buscar cliente

8: Pulsar eliminar (Cliente)

12: Eliminado exitosam

4: Envio de datos

7: Muestra datos

ES

5: Valida datos

6: Datos OK

9: Envio de datos

10: Valida datos

11: Datos OK

te

Figura 2.20 Diagrama de secuencia gestionar cliente (Eliminar)

2.11.7.2.2. Gestionar proveedor

Administrador

1:

3: Pulsar bot?

Ment principal Ventana Ventana Controlador Tabla proveedor|
Proveedor Ingresar proveedor

: Ingreso al menu principaﬂ
e

2: Ingreso a la ventana proveedor

7n(Agregar)

»

:Ingreso datos(Proveedor)

|
|

|

5: Pulsar botén(Ingresar)

6: Envio de datos

. Ingresado exitosamente

7: Valida datos

8: Datos OK

)
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Figura 2.21 Diagrama de secuencia gestionar proveedor (Ingresar)

Administrador Men principal Ventana Ventana Editar Controlador [Tabla proveedor|
Proveedor proveedor | |

1:{Ingreso men principal

2:Ingreso a la venta proveedor

3: Buscar proveedor

4: Envio de datos

5: Valida los datos

6: Datos OK

7: Muestra los datos

8: Pulsar editar(Proveedor) B

9: Ingreso a la ventana editar

10:

greso datos(Proveedor)

11: Pulsar editar

J 12: Envio de datos
I

[L3: Valida los datos

14: Datos OK

15: Editado exitosamet
-~

Figura 2.22 Diagrama de secuencia gestionar proveedor (Editar)

Administrador Men principal Ventana Controlador Tabla proveedor
proveedor proveedor

1 agreso al mend principal

2: Ingtelso a la ventana proveedor

3: Buscar proveedor

4: Envio de datos

5: Valida datos

6: Datos OK

7: Muestra datos

8: Pulsar eliminar (Poveedor)

U 9: Envio de datos

10: Valida datos

11: Datos OK

12:|Eliminado exitosamer

®
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Figura 2.23 Diagrama de secuencia gestionar proveedor (Eliminar)

2.11.7.2.3. Gestionar producto

Administrador Mend principal Ventana Ventana Controlador Tabla producto
Producto Ingresar producto

1: Ingreso al men( principal

2} Ingreso a la ventana product

3: Pulsar bof

6n(Agregar)

HJ 41 Ingreso datos(Producto)

8: Pulsar botén(Ingresar) 6: Envio de datos

7: Valida datos

8: Datos OK

: Ingresado exitosamente
-

Figura 2.24 Diagrama de secuencia gestionar producto (Ingresar)

Administrador Men principal Ventana Ventana Editar Controlador Tabla producto
Producto producto

1:{Ingreso men principal

Lcto

]

3: Buscar|producto

U w 4: Envio de datos

5: Valida los datos

6: Datos OK

7: Muestra los datos

8: Pulsar editar(Producto) u =

9: Ingreso a la ventana editar

1

o

Ingreso datos(Producto)

11: Pulsar editar

J 12: Envio de datos
e

(L3: Valida los datos

14: Datos OK

15: Editado exitosame
<

68



Figura 2.25 Diagrama de secuencia gestionar producto (Editar)

Administrador Men principal Ventana Controlador Tabla producto
producto producto
1: Irngreso al menl princiPaI
U 2: Ingreso a la ventana producto

3: Buscar producto

U 4: Envio de datos
— =

5: Valida datos

6: Datos OK

7: Muestra datos
-

8: Pulsar eliminar (Producto)

U 9: Envio de datos
— =

10: Valida datos

11: Datos OK

12:|Eliminado exitosamente
S —

Figura 2.26 Diagrama de secuencia gestionar producto (Eliminar)

2.11.7.2.4. Gestionar usuario

Administrador Mend principal Ventana Ventana Controlador Tabla usuario
Usuario Ingresar usuario

1: Ingreso al ment pri ncipaIJ
——————

:Ingreso a la ventana usuatio

3: Pulsar botér] (Agregar)

»

Ingreso datos(Usuario)

o

:|Pulsar botén(ingresar) 6: Envio de datos

7: Valida datos

8: Datos OK

: Ingresado exitosamente
-_




Figura 2.27 Diagrama de secuencia gestionar usuario (Ingresar)

Ventana ‘ ‘VentanaEditar

Controlador Tabla usuario
Usuario

usuario

‘ Administrador ‘ Men principal

1:|Ingreso ment principal

reso a la venta usuario

3: Buscalr usuario

U 4: Envio de datos

5: Valida los datos

6: Datos OK

7: Muestra los datos

8: Pulsar editar(Usuario)

9: Ingreso a la ventana editar

107 Ingreso datos(Usuari

11: Pulsar editar

12: Envio de datos
=
[13: Valida los datos

14: Datos OK

: Editado exitosamet
<

Figura 2.28 Diagrama de secuencia gestionar usuario (Editar)

Administrador Men principal Ventana usuario Controlador Tabla usuario
usuario
1: Ingreso al ment princTal
— ]
2: Ingreso a la ventana usuario
3: Buscar usuario
H 4: Envio de datos
5: Valida datos

6: Datos OK

7: Muestra datos

-
8: Pulsar eliminar (Usuario)
U 9: Envio de datos
>
10: Valida datos
11: Datos OK
te L

12:Eliminado exitosamer
<
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Figura 2.29 Diagrama de secuencia gestionar usuario (Eliminar)

2.11.7.2.5. Gestionar kardex

ordenCompra Pedido Ventana kardex Controlador Tabla Kardex
Kardex

: Registrar fecha y ci

antidad de la orden d

e compra en Kardex

]

5: Registrar fecha y cantid

2: Envio de datos

3: Datos OK

4:Cq

ad del pedido en Kardex

I

9M

estra Kardex actual

cular nuevo stock

e

6: Envio de datos

7: Datos OK

8: Calcular nuevo stock

e

izado

-

Figura 2.30 Diagrama de secuencia gestionar kardex

2.11.7.2.6. Gestionar orden de compra

Administrador Mend principal Ventana Orden de Ventana Controlador Orden Tabla
compra Ingresar de compra ordenCompra

1: Ingreso al ment principal

3: Pulsar bot6|

(Agregar)

1Ingreso datos(Orden)

2:Ingresp a la ventana orden de gompra

o

:|Pulsar botén(Ingresar)

6: Envio de datos

: Ingresado exitosamente
-

7: Valida datos

8: Datos OK




Figura 2.31 Diagrama de secuencia gestionar orden de compra (Ingresar)

Mend principal

‘ Administrador

Ventana Orden de Ventana Editar Controlador orden Tabla
compra de compra ordenCompra

1:{Ingreso men principal

ala venta orden de compra

3: Buscar orden de compra

4: Envio de datos

5: Valida los datos

6: Datos OK

7: Muestra los datos

8: Pulsar efitar(Orden)

tar

9: Ingreso a la ventana ed

0: Ingreso datos(Orde|

11: Pulsar editar

12: Envio de datos

13: Valida los datos

14: Datos OK

15: Editado

Figura 2.32 Diagrama de secuencia gestionar orden de compra (Editar)

Administrador Mend principal Ventana orden Controlador orden Tabla
de compra de compra ordenCompra

1: ﬁgreso al ment principal

a la ventana orden de compra

3: Buscar orden de compra

4: Envio de datos

5: Valida datos

6: Datos OK
7: Muestra datos

8: Pulsar eliminar (Orden)

9: Envio de datos w

10: Valida datos

11: Datos OK

12 Eliminado exitosam

B

Figura 2.33 Diagrama de secuencia gestionar orden de compra (Eliminar)
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2.11.7.2.7. Gestionar pedidos

Cliente Ventana Controlador Ventana detalle Controlador Ventana carrito] Controlador Ventana login ‘Controlador entana detalle Controlador Tabla producto| Tabla cliente Tabla pedido
catalogo principal producto producto carito login principal

1: Ingresar
H 2: Envio de datos
>
3: Valida datos
4: Datos OK /‘
5: Mustra detalle del producto L
6: Ver detalle de los prdductos

7:|Pulsar afadir al carfito

8: Mandar datos

9: Valida datos

10: Datos OK /‘

11: Mostrar carito de compras L

12: Seleccionar completar pedido

13: Mostrar login

14: Ingresa usuario y passyord

>
[15: Envio de dato:

16: Valida datos

17: Dafos OK. /‘

18: Mi{iestra detalle del pedido L

19: Seleccionar forma de gago

pO: Enviar pedido

21: Envia datos

22: Valida datos

23: Datos OK

24: Hgmos recibido su pedido

Figura 2.34 Diagrama de secuencia gestionar pedido



2.11.7.2.8. Gestionar categorias

Administrador Men principal Ventana Ventana Controlador Tabla.
Categorias Ingresar categorias categorias

‘ 1: Ingreso al men( principal

2:Ingreso a la ventana categotias

3: Pulsar bot6l %(Ag regar)

I

: Ingreso datos(Categorias)

6: Envio de datos

o

:|Pulsar botén(Ingresar)

7: Valida datos

8: Datos OK

: Ingresado exitosamente
-

Figura 2.35 Diagrama de secuencia gestionar categoria (Ingresar)

Administrador Mend principal Ventana Ventana Editar Controlador Tabla
Categorias categorias categorias

1:/Ingreso ment principal

3: Buscar|categorias

4: Envio de datos

5: Valida los datos

6: Datos OK

7: Muestra los datos L

8: Pulsar editar(Categorias)

tal

9: Ingreso a la ventana ed|

rias)

=
o

: Ingreso datos(Categoj

11: Pulsar editar

12: Envio de datos

13: Valida los datos

14: Datos OK

15: Editado exitosament L
I —

Figura 2.36 Diagrama de secuencia gestionar categoria (Editar)
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Administrador Menu principal Ventana Controlador Tabla
categorias categorias categorias

1 ﬁgreso almend princTal
R

2: Ingreso a la ventana categorias

3: Buscar ¢categorias

U 4: Envio de datos
%,,
5: Valida datos

6: Datos OK

7: Muestra datos

T

9: Envio de datos
%4‘
10: Valida datos

8: Pulsar eliminar (Categorias) Q

11: Datos OK

=

12; Eliminado exitosamente

T

Figura 2.37 Diagrama de secuencia gestionar categoria (Eliminar)




2.11.7.3 Diagrama de actividad

pra—

{ INICIO

Abrir pagina web

v

Ir al catalogo <« Sl—

v

Ver detalle del
producto

v

Afiadir al carrito

v

éSeguir

SI— Detalle del pedido —)l
comprando?
€——NO

NO ¢

éSesion
iniciada?

v

Enviar pedido

éUsuario

Crear cuenta NO .
u < registrado?

Iniciar sesién

\ 4

Figura 2.38 Diagrama de actividad de pedido online

El cliente para poder realizar un pedido primero debera abrir la pestafia de
catalogos de productos, seleccionar y afiadir el producto al carrito de compras. Si
desea puede completar el pedido con tan solo un producto o puede seguir
comprando, pero para ello es necesario tener una cuenta de usuario para poder
completar la operacion del pedido. Cuando inicia sesion el cliente podréd observar
una pantalla con todos los detalles del pedido y enviar por correo electronico lo

solicitado al administrador.
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2.11.7.4 Diagrama de estado

Solicitar
pedido

Procesar

Revision

Aceptar

Autorizado

Deposifo del cliente

Cancelado

Monto no pagads

Monto pagado

Figura 2.39 Diagrama de estado de pedido
2.11.7.5 Estudio de factibilidad

Tecnoldgico

La empresa cuenta con un servicio de alojamiento de paginas web en linea
(hosting) y de una extension para afiadir bases de datos MySQL, por lo cual se hace

factible la realizacion del aplicativo web.
Humano

El administrador de la empresa ya cuenta con una pagina web de su agencia
de viaje por lo que el manejo de la nueva pagina web no resultara complicado. Se
implementara un manual de usuario en linea, que consiste en un PDF con

explicacion de cémo realizar un pedido en linea.
Legal

La empresa cuenta con pescadores certificados y con permisos de pesca
vigente para extraccion de mariscos de las islas Galapagos.
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CAPITULO III

3 D
|
S
E
N
@)
3.1 Entorno del software
Tabla 3.1 Entorno del software del sistema a implementar
Plataforma Bases de Lenguaje de | Arquitectura/Modelo Framework
datos programacion
* Sistema + MySQL |+ PHP + Arquitectura: + Codeigniter
operativo: V 5.6.15 Cliente- V213
Windows XP + HTML5 Servidor + Sublime Text
0 superior. + JavaScript + Modelo: Vista 2
+ Explorador: *+ CSS3 controlador
Chrome o
Mozilla.
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3.2 Diagrama de clases

categorias
- idcategorias sint Proveedor,
- nombre : char - idProveedor int
- descripcion : char - nombreProveedor : char
- borrado . : boolean Brodtero - borrado Eboolean
- usuarioModificado : char 0.1 = - usuarioModificado : char
- fechaDelSistema : Date - - idProducto sint - fechaDelSistema : Date
- 0..* - codigoProducto : char
+ getCategorias (). - nombreProducto : char + getProveedor (
+ |nserlar7ca_legonas 0 - presentacionProducto : char + insertar DG
+ getCategoriasPorld () - precioLibra : double + getProweedorPoridi()
+ modificar_categorias () - descripcionGeneral : char + modificar BIEIEEE
+ eliminar_Categorias () - e e + eliminar_proveedor ()
+ buscaruno () - fotografo © @ + buscarUno ()
- borrado : boolean
- usuarioModificado : char 0.* 0..1
- fechaDelSi: : Date -
+ getProductos ()
+ insertar_producto () ordenCompra
+ getProductoPorld () - idordenCompra cint
+ modificar_producto () - fechaCompra : Date
+ eliminar_producto () - precioLibraCompra : double
Kardex + buscarUno () - cantidadLibraCompra : double
- idKardex 0.+ + get_productos_recientes () 0.1 - valorTotalCompra : double
- fechalngreso + get_productos_aleatorios () = - borrado : boolean
- fechaSalida 0.1 0-. - usuarioModificado : char
- stockMas 0.1 - fechaDelSistema : Date
- stockMenos 0. + getOrden ()
- stock - : - + insertar_orden ()
- precioAdquisicion : double + getOrdenPorld ()
o Evpd Egoulble pedidoDetalle + modificar_orden ()
o u:::rico)Mudiﬁcadc ;ngrean - idpedidoDetalle  int + _eliminarfordenig)
- fechaDelSistema : Date = CEiEERl UL
- precio : double
+_getKardex () - borrado : boolean
- usuarioModificado : char
- fechabDelSi: : Date
+ mostrarTodos () Usuario
- idUsuario : int
0..1|0..* - nombre : char
- apellidos : char
- usuario : char
pedidoEncabezado Cliente - password : char
- idpedidoEncabezado : int - idcliente cint + getUsuario ()
- fecha : Date - nombre : char + insertar_usuario ()
- tipo_pago : boolean - apellidos : char + getUsuarioPorld ()
- total : double 0.* - direccion : char + modificar_usuario ()
- comentario : char 0.1 - usuario : char + eliminar_usuario ()
- borrado : boolean - password : char + valida_usuario ()
- usuarioModificado : char - borrado : boolean + buscarUno 0
- fechaDelSistema : Date usuarioModificado : char
+ mostrarTodos () - fechaDelSistema : Date

getCliente ()
agregar_cliente ()
getClientePorld ()
modificar_cliente ()
eliminar_cliente ()
buscarUno ()
valida_usuario ()

FE o+t

Figura 3.1 Diagrama de clases



3.3 Diagrama de bases de datos

3 3 1 proveedor
ha idProveedor <pi> Integer <M>
nombreProveedor Characters (30)
: borrado Boolean
= - z categorias usuarioModificado Characters (50)
idcategorias <pi> Integer M> fechaDelSi Date
nombre Variable characters (50) dentifer i
descripcion Text entier . SSpl
borrado Boolean | | Posee producto €
usuarioModificado Variable characters (50) 3 .
fechaDelSistema Date idProducto <pi> Integer sM> tienen
= = idcategorias <fi> Integer
\dentifier 1 _<pi> codigoProducto Variable characters (7) 7(
nombreProducto Characters (30) .
presentacionProducto Characters (80) } tiene = orden?ompra
precioLibra Decimal (4,2) ! adquieren idordenCompr: <pi> Integer M>
descripcionGeneral Variable characters (100) f M idProducto <fil> Integer
foto Variable characters (50) idProveedor <fi2> Integer
kardex fotografo Characters (50) fechaCompra Date
idKardex <pi> Integer <M> borrado Boolean precioLibraCompra Decimal (4,2)
idProducto <fi> Integer usuarioModificado Characters (50) cantidadLibraCompra Decimal (4,2)
fechalngreso Date X fechaDelSistema Date valorTotalCompra Decimal (4,2)
fechaSalida Date =) obtiene Identifier_1 <pi> borrado Boolean
stockMas Integer . = B usuarioModificado Characters (50)
stockMenos Integer fechaD Date
stock Integer Identifier_1 <pi>
precioAdquisicion Decimal (4,2)
PVP Decimal (4,2)
borrado Boolean
usuarioModificado Characters (50)
fechaDelSi Date
Lt L <er- pedidoEncabezado
idpedidoEncahezado <pi> Integer M> A
idCliente <fi> Integer pedidoDetalle
fecha Date i idoDetall <pi> Integer <M>
tipo_pago Byte (1) idProducto <fil> Integer
total Decimal (4,2) idpedidoEncabezado <fi2> Integer
comentario Text ) consena | cantidad Short integer
borrado Boolean ! ™ precio Decimal (4,2)
usuarioModificado Characters (50) borrado Boolean
fechaDelSistema Date usuarioModificado Characters (50)
Identifier_1 <pi> fechaDelSi: Date
WA Identifier_1 <pi>
poseen
iR usuario
idUsuario <pi> Integer <M>
cliente usuario Variable characters (20)
idCliente <pi> Integer <M> password Variable characters (32)
nombre Variable characters (50) nombre Variable characters (50)
apellido Variable characters (50) apellidos Variable characters (50)
direccion Text borrado Boolean
usuario Characters (20) usuarioModificado Characters (50)
password Characters (20) fechaDelSistema Date
borrado Boolean Identifier_1 <pi>
usuarioModificado Variable characters (50)
fechaDelSi: <Undefined>
Identifier_1 <pi>

Figura 3.2 Diagrama ldgico
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categorias

; =
nombre
descripcion
borrado
usuarioModificado
fechaDelSistema

posee

proveedor

K_PRODUCTO_POSEE_CATEGORI

kardex

obtiene

idKardex
idProducto
fechalngreso
fechaSalida
stockMas
stockMenos
stock
precioAdquisicion
PVP

borrado
usuarioModificado
fechaDelSistema

FK_KARDEX OBTIENE_PRODUCTO |

nombreProveedor tienen
e bon o FK_ORDENCOM_T|ENEN_PROVEEDO

" usuarioModificado
idProducto :
idcategorias fechaDelSistema
codigoProducto ordenCompra
nombreProducto idordenCompra
presentacionProducto tiene idProducto
precioLibra — FK_ORDENCOM_TIENE_PRODUCTO idProveedor
descripcionGeneral fechaCompra
foto precioLibraCompra
fotografo cantidadLibraCompra
borrado valorTotalCompra
usuarioModificado borrado

fechaDelSistema

i

usuarioModificado
fechaDelSistema

pedidoDetalle

idProducto
. adquieren idpeqidoEncabezado
pedidoEncabezado |r pepipopE_ADQUIEREN PRODUCTO cagu
idpedidoEncabezado | - - Precie
idCliente borrago i
fecha - consena usuarioModificado
tipo_pago i FK_PEDIDODE_CONSERVA_PEDIDOEN | fechaDelSistema |
total
comentario
borrado usuario
usuarioModificado = =
fechaDelSistema idUsuari
usuario
password
posgen nombre
FK_PEDIDOEN_POSEEN_CLIENTE apellidos
borrado
| J usuarioModificado
cliente fechaDelSistema
=
nombre
apellido
direccion
usuario
password
borrado
usuarioModificado
fechaDelSistema

Figura 3.3 Diagrama fisico



3.4 Diccionario de datos

Ver anexo 1

3.5 Disefo de interfaces

Ver anexo 2

3.6 Disefio del modelo vista controlador

NAVEGADOR
(Usuario)
1.-La persona envia una
peticién al controlador via 6.-El controlador carga la
url. vista con el modelo de datos
seleccionado
2.-El controlador pide al CONTROLADOR
modelo los datos. ) e 4.-El controlador selecciona

Contacto, login, principal, \
producto, categoria, cliente,
index, kardex,
OrdenCompra, pedido,
proveedor, usuario,
3.-El modelo devuelve los welcome. 5.-Se devuelve la vista al

una vista.

datos pedidos. controlador.

MODELO VISTA
Categoria, clientes, Template, admin, carrito,
producto, tienda, kardex catalogo, conocemos, contacto,
ordenCompra, pedido crear_cuenta, detalle_pedido,
producto, proveedor, detalle_producto, email,
usuario. email_view, home, login,

welcome_message

Figura 3.4 Estructura del modelo vista controlador
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Modelo

En el modelo se implementd toda la estructura de datos que son: Categoria,
clientes, producto, tienda, kéardex, ordenCompra, pedido, producto, proveedor,
usuario.- Con sus respectivas clases que contienen las funciones basicas de insertar,

editar, buscar y eliminar informacién de la base de datos.

<?php
class proveedor_model extends CI_Model {

function __ construct()

{

parent::___construct();

public function getProveedor()
{
$query=$this->db
->select("idProveedor, nombreProveedor,borrado,usuarioModificado, fechaDelSistema")
->from("proveedor")
->order_by("idProveedor","asc")
->get();
return $query->result_array();

Vista

Se crearon vistas que se presenta al usuario via pagina web por ejemplo el
template que contiene el menu, header, head, foot. Las demds vistas son admin,
carrito,catalogo,conocemos,contacto,crear_cuenta,detalle_pedido, detalle_producto,

email, email_view, home, login, welcome_message

<h1>REGISTRO DE PROVEEDORES</h1>

<p>
<a href="<?php echo base_url()?>index.php/proveedor/add">
<button >Agregar</button></a>
<a href="<?php echo base_url()?>index.php">
<button>Home</button></a>

</p>

<div>

<?php echo form_open('/index.php/proveedor/buscar/"');?>
<input type="text" name="nombreProveedor" id="buscando" />
<input type="submit" value="Buscar"/>

<?php echo form_close();?>

</div>

<?ph

ifp(p$this—>session->f1ashdata(‘ControllerMessage') I='")

{

?>

<p><?php echo $this->session->flashdata('ControllerMessage'); ?></p>
<?php

}

?>
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<table>
<tr>
<th
<th>
</tr>
<?php
forea

{

}
?>
</tab

<?php if
class pr

publ
{

}

publ
{

>ID</th>
Nombre</th>
ch($datos as $dato)
?>
<tr>
<td><?php echo $dato['idProveedor'];?></td>
<td><?php echo $dato[ 'nombreProveedor'];?></td>
<td>
<a href="<?php echo base_url()?>index.php/proveedor/edit/<?php echo
$dato[ 'idProveedor']?>">Editar</a> ||
<a href="javascript:void(0);" onclick="eliminar('<?php echo
base_url()?>index.php/proveedor/delete/<?php echo $dato[ 'idProveedor']?>"')">Eliminar</a>
</td>

</tr>
<?php

le>

Controlador

Dentro de este intermediario de la vista, el modelo y todos los demas
recursos necesarios para procesar las peticiones HTTP y generar una pagina web,
se crearon archivos PHP para su comunicacion por ejemplo: Contacto, login,
principal, producto, categoria, cliente, index, kardex, OrdenCompra, pedido,

proveedor, usuario, welcome.

( ! defined('BASEPATH')) exit('No direct script access allowed');
oveedor extends CI_Controller {
ic function __ construct()
parent::__construct();
$this->layout->setLayout('templatel');
ic function index()

$datos=$this->proveedor_model->getProveedor();
$this->layout->view('index', compact(“datos"));
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CAPITULO IV

4.1 Despliegue

]

WorkStation

4.2 Componentes

1

Pagina
web

Web Server

APP Galapagos
Sea Food
Administrador
de la BDD

Figura 4.1 Diagrama de despliegue

[ 1]

Database Server

% MySQL
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st <<nterfaz== <<Controlador>3-.
Cliente it Proveedor | oeeeeeees e proveedor

4.3

Administrador j

<<Interfaz>> <<Controladors=
Cliente  {-voooeeeeees - cliente

<<Interfaz>> <<Controlador>
Producto sooeeneemsene T producto
- e ey D
<<Interfaz>> <<Controlador> <<Base de datos=>
SISUGIICH -~ <+~ -=ee e~ E usuafo  fereeessssesesesioeeeeeees B galapagoBdSeafood
—nterfaz=» <<Controlador>> 1
Kardex |-t R kardex [

- . \<<\nterraz>> <<Controlador>=
Ordende  {---------mromoeees = ordenCompra
I compra
<<Interfaz>> <<Controlador>> |-
Pedido oo B pedido

<<Interfaz>> <<Confrolador=>
Categoria Sermresnnesennn categoria

Figura 4.2 Diagrama de componentes

Estandares de codificacion

4.3.1 Generales

Todo el cddigo para este sistema se desarrollard en PHP, HTML, CSS3 y
JavaScript para la parte de la programacién del carrito de compras y de la
administracion con ayuda del Framework Codeigniter. El modelo de la bases de
datos sera desarrollada en MySQL.

4.3.2 Indentacion

Todo el codigo escrito tendra una indentacion de 8 espacios

4.3.3 Nombrado de los simbolos

+ Los nombres de las funciones de los modelos y controladores

tendrén el siguiente esquema de nombrado:

Modelo: nombreMétodo nombreDeTabla
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Controlador: nombreMétodo

Para el caso del modelo se comienza escribiendo con minusculas luego con
mayusculas al comenzar el nombre de la otra palabra y con un guion bajo del

nombre de la tabla.
+ Nombre de clases:
nombreTabla_model
* Shorts tags:
<?php echo $var; ?>

+ Nombre de variables largas y descriptivas separados por un guion

bajo:
$productos

$fotos_aleatorias

4.3.4 Comentario de cddigo
A lo largo del cddigo apareceran comentarios indicando que hace cada
funcionalidad, facilitando de esta manera el entendimiento de la programacion:
/I Creamos un flashdata que mostrara dicho mensaje
$this->session->set_flashdata('msg’, $msg);

4.3.5 Espacio dentro del codigo

Siempre usar espacios cuando se usa operadores 0 concatenacion para poder

tener una mejor lectura, mientras mas legible mejor:
if(empty($id) || $id < 0) redirect("principal/catalogo™);

$data["'menu_current"] = "catalogo";
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CONCLUSIONES

Una de las etapas importantes del ciclo de vida de desarrollo de software, es el
levantamiento de requerimientos con el duefio del proceso o recurso funcional
de la aplicacion.

Es importante seleccionar la metodologia de desarrollo a aplicar e ir generando
los documentos entregables.

La seleccion de las herramientas de desarrollo deben ser las adecuadas para
aplicaciones web.

Es indispensable generar datos de pruebas para aplicar en la validacion de la
funcionalidad de la aplicacion con el duefio del proceso.

Codelgniter es una muy buena herramienta para el desarrollo de proyectos del
tipo modelo-vista-controlador  porque permite tener las cosas separadas
(I6gica, datos, y presentacion), independiente del motor de la bases de datos
que se utilice. Su curva de aprendizaje en muy répida por su sencillez, sin
embargo, tiene limitaciones en proyectos a gran magnitud en la validacion de
un modelo, que es manejado por el controlador.

El desarrollo de software para empresas con procesos definidos y
requerimientos especificos se ve beneficiado con la utilizacion de RUP, el cual

incluso es adaptable al contexto y necesidad de cada organizacion.

RECOMENDACIONES

1.

Definir claro y concretos los requerimientos funcionales y no funcionales para
la realizacion del aplicativo, asi se evitan novedades como la que se tuvo en el
gestionar kardex, al no tener claro sus relaciones con pedidoDetalle (Producto)
y pedidoEncabezado (Cliente), que pudo haber significado eliminar una
relacion.

Filtrar los formularios implementados y utilizar un certificado de seguridad

para login segun el requerimiento no funcional de la tabla 2.15.
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Tener un conocimiento formal de los temas relacionados al desarrollo de
software, como la ingenieria de software, bases de datos y lenguajes de
programacion.

Obtener un hosting para el almacenamiento web que soporte PHP y MySQL.
Se recomienda a un futuro implementar la parte de pagos en linea para ofrecer

agilidad al momento de comprar un producto.

89



BIBLIOGRAFIA

Apache Friends. (2015). XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl. Recuperado el 20 de 10 de 2015,
de XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl: https://www.apachefriends.org/es/index.html

Adobe Systems . (2015). Adobe Illustrator CC. Recuperado el 20 de 10 de 2015, de Adobe
Illustrator CC: http://www.adobe.com/la/products/illustrator.html

Amo, F., Martinez Normand, L., & Segovia Pérez, F. (2005). Introduccion a la ingenieria del
software. Delta Publicaciones.

Consejo de Gobierno del Régimen Especial de Galapagos. (24 de 07 de 2013). Consejo de Gobierno
del Régimen Especial de Galdpagos. Recuperado el 29 de 03 de 2016, de Consejo de
Gobierno del Régimen Especial de Galdpagos:
http://www.gobiernogalapagos.gob.ec/poblacion-y-migracion-en-galapagos/

Danulat, E., & Graham J, E. (31 de 12 de 2002). Reserva Marina de Galdpagos. Linea Base de la
Biodiversidad. Recuperado el 06 de 10 de 2015, de Darwin/Servicio Parque Nacional
Galapagos: http://www.galapagospark.org/documentos/DPNG_linea_base_rmg.pdf

De Nobrega, M. (06 de 06 de 2005). Herramientas CASE: Rational Rose. . Recuperado el 20 de 10
de 2015, de Herramientas CASE: Rational Rose. :
http://curso_sin2.blogia.com/2005/060401-herramientas-case-rational-rose.-por-maria-
de-nobrega.php

Direccion del Parque Nacional de Galapagos. (s.f.). Direccion del Parque Nacional de Galdpagos.
Recuperado el 10 de 08 de 2015, de http://www.galapagospark.org/

Direccién del Parque Nacional Galdpagos. (2013). Galapagospark. Recuperado el 07 de 10 de
2015, de
http://galapagospark.org/nophprg.php?page=reserva_marina_sobre_la&set_lang=es

Editorial Vértice. (2010). Photoshop. Espafia: Vértice.

EllisLab. (2002). Codelgniter. Recuperado el 20 de 10 de 2015, de Codelgniter:
https://www.codeigniter.com/

EllisLab. (2006). Codelgniter User Guide . Recuperado el 20 de 10 de 2015, de Codelgniter User
Guide : https://ellislab.com/codeigniter/user-guide/overview/mvc.html

Evolus. (2012). Pencil Project. Recuperado el 22 de 11 de 2015, de Pencil Project:
http://pencil.evolus.vn/

Focas.Enciclopedia Especializada. (2012). FocaPedia. Recuperado el 07 de 10 de 2015, de
http://www.focapedia.com/lobo-marino-de-galapagos/

90



Kruchten, P. (2004). The Rational Unified Process An Introduction Third Edition. Pearson
Education.

Molina, L., Danulat, E., Oviedo, M., & Gonzales, J. (2005). Guia de especies de interés pesquero en

la Reserva Marina de Galdpagos. Puerto Ayora: AECI.
Quintero Zavala, N. G. (12 de 12 de 2015). Estudiante. Ecuador.

SAP Sybase PowerDesigner. (2015). PowerDesigner. Recuperado el 20 de 10 de 2015, de
PowerDesigner: http://powerdesigner.de/en/

Serrano, X. (12 de 08 de 2015). Galapagos SeaFood. (N. Quintero, Entrevistador)

Sublime Text. (08 de 07 de 2013). Recuperado el 20 de 10 de 2015, de Sublime Text:
https://www.sublimetext.com/

TechTarget. (2015). TechTarget. Recuperado el 20 de 10 de 2015, de TechTarget:
http://searchdatacenter.techtarget.com/es/definicion/SQL-Server

Zapata, F. (2006). La pesca artesanal vivencial en Galdpagos. Sistematizacion del proceso. Quito:
USAID.

91



ANEXO 1

Diccionario de datos

Sybase PowerDesigner

Modelo de informes de datos fisicos

Modelo:
Reporte:
Autor:
Version:

Fecha:

Resumen:

modeloFisico
Reporte 1

Nelson

11/03/2016
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Physical Data Model modeloFisico Report Report 1

1 Introduccién

1.1 Descripcion

1.2 Tarjeta del modeloFisico

nombre
Cadigo
DBMS
Comentario

Base de datos

modeloFisico
MODELOFISICO

Microsoft SQL Server 2008

<None>




Physical Data Model modeloFisico Report Report 1

2 Descripcion del modelo corto

2.1 Lista de diagramas

Nombre Cédigo
Diagram_1 DIAGRAM_1
categorias proveedor
idcategori .
ﬁohnﬁw nombreProveedor tienen
descrin - posee oo borrado FK_ORDENCOM_TIENEN_PROVEEDO
boraia K_PRODUCTO_POSEE_CATEGORI 5 ustiarioModiic e
usuarioModificado idcategorias fechabelSistema
fechaDelSistema codigoProducto ordenCompra
nombreProducto
presentacionProducto tiene idProducto
Gt FK_ORDENCOM_TIENE_PRODUCTO idProveedor
descripcionGeneral - - - fechaCompra
foto precioLibraCompra
fotografo cantidadLibraCompra
obtiene borrado valorTotalCompra
usuarioModificado
kardex FK_KARDEX OBTIENE_PRODUCTO | fashabelSistema borrado A
idKardex usuarioModificado
idProducto fechaDelSistema
fechalngreso -
fechaSalida pedidoDetalle
stockMas i
stockMenos idProducto
stock idpedidoEncabezado
precioAdquisicion edidoEncabezado adquieren cantidad
P FK_PEDIDODE_ADQUIEREN_PRODUCTO s
PVP precio
borrado Py borrado
idCliente
usuarioModificado focha consena usuarioModificado
fechaDelSistema tipo_pago FK_PEDIDODE_CONSERVA_PEDIDOEN | fechaDelSistema |
total
comentario
bOfradoM i usuario
usuarioModificado - -
fechaDelSistema w
usuario
password
poseen nombre
FK_PEDIDOEN_PIOSEEN_CLIENTE apellidos
borrado
usuarioModificado
cliente fechaDelSistema
aci
nombre
apellido
direccion
usuario
password
borrado
usuarioModificado
fechaDelSistema

2.2.1 Lista de tablas en diagramas

Nombre

Cédigo

categorias
cliente

kardex

CATEGORIAS

CLIENTE

KARDEX
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ordenCompra ORDENCOMPRA
pedidoDetalle PEDIDODETALLE
pedidoEncabezado PEDIDOENCABEZADO
producto PRODUCTO
proveedor PROVEEDOR

usuario USUARIO
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3 Descripcién del modelo completo

3.1Lista de diagramas

Nombre Cédigo
Diagram_1 DIAGRAM_1
categorias proveedor
idProveedor .
o — nombreProveedor tienen
des - posee producto borrado FK_ORDENCOM_TEENEN_PROVEEDO
il K_PRODUCTO_POSEE_CATEGORI |- usuarioModine o
usuarioModificado idcategorias fechabelSistema
fechaDelSistema codigoProducto ordenCompra
nombreProducto
presgnt_acionProducto tiene idProducto
precioLibra FK_ORDENCOM_TIENE_PRODUCTO idProveedor
descripcionGeneral fechaCompra
foto precioLibraCompra
fotografo cantidadLibraCompra
obtiene borrado valorTotalCompra
usuarioModificado
kardes FK_KARDEX OBTIENE_PRODUCTO feeh aDalC . borradc /S
idKardex usuarioModificado
idProducto fechaDelSistema
fechalngreso =
fechaSalida pedidoDetalle
stockMas It
stockMenos idProducto
stock idpedidoEncabezado
recioAdquisicion pedidoEncabezado adquieren cantidad
B FK_PEDIDODE_ADQUIEREN_PRODUCTO ;
PVP precio
borrado idCliente borrado
usuarioModificado fecha conserva usuarioModificado
fechaDelSistema tipo_pago FK_PEDIDODE_CONSERVA_PEDIDOEN | fechaDelSistema |
total
comentario
borrac}oM g usuario
usuarioModificado - -
fechaDelSistema M
usuario
password
poseen nombre
FK_PEDIDOEN_POSEEN_CLIENTE apellidos
borrado
usuarioModificado
cliente fechaDelSistema
=
nombre
apellido
direccion
usuario
password
borrado
usuarioModificado
fechaDelSistema

3.2.1 Listade tablas en diagrama

Cddigo

Nombre
categorias CATEGORIAS
cliente CLIENTE
kardex KARDEX
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ordenCompra

pedidoDetalle

producto
proveedor

usuario

pedidoEncabezado

PRODUCTO

PROVEEDOR

USUARIO

ORDENCOMPRA

PEDIDODETALLE

PEDIDOENCABEZADO

3.2.1.1 Tabla categorias

Carta de tabla categorias

Nombre categorias
Cédigo CATEGORIAS
Regla de validacion de la tabla categorias
%RULES%

CKT_CATEGORIAS

Comprueba el nombre de la tabla categorias

Lista de referencias de entrada de la tabla categorias

Nombre Cddigo Tabla hijo Rol padre Rol
Las columnas hijo
de clave
externa
posee POSEE producto idcategorias
Lista de diagramas contenidos en la tabla categorias
Nombre Cédigo
Diagrama_1 DIAGRAMA_1
Lista de columnas de la tabla categorias
Nombre Cddigo

idcategorias

IDCATEGORIAS
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nombre
descripcion

borrado

usuarioModificado

NOMBRE

DESCRIPCION

BORRADO

USUARIOMODIFICADO

fechaDelSistema FECHADELSISTEMA
Lista de index tabla categorias
Nombre Cédigo Unico Cluster | Primario Clave Clave Tabla
externa | alternativa
CATEGORIA | CATEGORIAS X categorias
S_PK _PK
Lista de llaves de la tabla categorias
Nombre Cédigo Primario
Identifier_1 IDENTIFIER 1 X
3.2.1.2 Tabla cliente
Tarjeta de la tabla cliente
Nombre cliente
Cédigo CLIENTE
Validacion de la regla del servidor de la tabla cliente
%RULES%
Prueba del nombre de la restriccidn de la tabla cliente
CKT_CLIENTE
Lista de referencias entrantes de la tabla cliente
Nombre Cadigo Tabla hijo Rol padre Rol hijo

Las columnas
de clave
externa
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poseen POSEEN pedidoEncabez | idCliente
ado
Lista de diagramas contenidos en la tabla cliente
Nombre Cédigo

Diagrama_1 DIAGRAMA_1

Lista de columnas de la tabla cliente

Nombre Cédigo

idCliente IDCLIENTE
nombre NOMBRE
apellido APELLIDO
direccion DIRECCION
usuario USUARIO
password PASSWORD
borrado BORRADO
usuarioModificado USUARIOMODIFICADO
fechaDelSistema FECHADELSISTEMA

Lista de index de la tabla cliente

Nombre Cddigo Unico Cluster Primario Clave Clave Tabla
externa alternativ
a

CLIENTE_PK | CLIENTE_PK | X X cliente

Lista de keys de la table cliente

Nombre Cddigo Primario

Identifier_1 IDENTIFIER_1 X
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3.21.3 Tabla kardex

Tarjeta de tabla kardex
Nombre kardex

Cédigo KARDEX

Validacion de la regla del servidor de la tabla kardex
%RULES%

Prueba del nombre de la restriccion de la tabla kardex
CKT_KARDEX

Lista de referencias salientes de la tabla kardex

Nombre Cédigo Tabla hijo Rol padre Rol hijo
Las columnas
de clave
externa

obtiene OBTIENE producto idProducto

Lista de diagramas contenidos en la tabla kardex

Nombre Cédigo

Diagrama_1 DIAGRAMA_1

Lista de columnas de la tabla kardex

Nombre Cédigo
idKardex IDKARDEX
idProducto IDPRODUCTO
fechalngreso FECHAINGRESO
fechaSalida FECHASALIDA
stockMas STOCKMAS
stockMenos STOCKMENOS
stock STOCK
precioAdquisicion PRECIOADQUISICION
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PVP

borrado

usuarioModificado

PVP

BORRADO

USUARIOMODIFICADO

fechaDelSistema FECHADELSISTEMA

Lista de index de la tabla kardex

Nombre Cédigo Unico Cluster Primario Clave Clave Tabla
externa alternativ
a

KARDEX_PK | KARDEX_PK X kardex
OBTIENE_F | OBTIENE_FK X kardex
K

Lista de keys de la tabla kdrdex

Nombre Cédigo Primario
Identifier_1 IDENTIFIER_1 X
3.2.1.4  Tabla ordenCompra

Tarjeta de la tabla ordenCompra
Nombre ordenCompra
Cadigo ORDENCOMPRA

Validacion de la regla del servidor de la tabla ordenCompra

%RULES%

Prueba del nombre de la restriccion de la tabla ordenCompra

CKT_ORDENCOMPRA

Lista de referencias salientes de la tabla ordenCompra

Nombre Cadigo

Tabla hijo

Rol padre
Las columnas
de clave
externa

Rol hijo
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tiene TIENE producto idProducto
tienen TIENEN proveedor idProveedor
Lista de diagramas contenidos en la tabla ordenCompra
Nombre Cédigo
Diagram_1 DIAGRAM_1
Lisa de columnas de la tabla ordenCompra
Nombre Cdédigo
idordenCompra IDORDENCOMPRA
idProducto IDPRODUCTO
idProveedor IDPROVEEDOR
fechaCompra FECHACOMPRA

borrado

preciolLibraCompra
cantidadLibraCompra

valorTotalCompra

usuarioModificado

fechaDelSistema

PRECIOLIBRACOMPRA

CANTIDADLIBRACOMPRA

VALORTOTALCOMPRA

BORRADO

USUARIOMODIFICADO

FECHADELSISTEMA

Lista de index de la tabla ordenCompra

Nombre Cddigo Unico Cluster Primario Clave Clave Tabla
externa alternativ
a
ORDENCO ORDENCOM | X X ordenCompr
MPRA_PK PRA_PK a
TIENE_FK TIENE_FK ordenCompr
a
TIENEN_FK | TIENEN_FK ordenCompr
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Lista de keys de la tabla ordenCompra

Nombre Cddigo

Primario

Identifier_1 IDENTIFIER_1

X

3.2.1.5 Tabla pedidoDetalle

Tarjeta de la tabla pedidoDetalle

Nombre pedidoDetalle
Codigo PEDIDODETALLE
Validacion de la regla del servidor de la tabla pedidoDetalle
%RULES%

Prueba del nombre de la restriccion de la tabla pedidoDetalle

CKT_PEDIDODETALLE

Lista de referencias salientes de la tabla pedidoDetalle

Nombre Cddigo Tabla hijo Rol padre Rol hijo
Las columnas
de clave
externa
adquieren ADQUIEREN producto idProducto
conserva CONSERVA pedidoEncabez | idpedidoEncab
ado ezado
Lista de diagramas contenidos de la tabla pedidoDetalle
Nombre Cédigo
Diagrama_1 DIAGRAMA_1
Lista de columnas de la tabla pedidoDetalle
Nombre Cddigo

idpedidoDetalle

IDPEDIDODETALLE
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idProducto

cantidad
precio

borrado

idpedidoEncabezado

usuarioModificado

fechaDelSistema

IDPRODUCTO

IDPEDIDOENCABEZADO

CANTIDAD

PRECIO

BORRADO

USUARIOMODIFICADO

FECHADELSISTEMA

Lista de index de la tabla pedidoDetalle

Nombre Cédigo Unico Cluster Primario Clave Clave Tabla
externa alternativ
a
PEDIDODET | PEDIDODETA X pedidoDetall
ALLE_PK LLE_PK e
ADQUIERE ADQUIEREN_ X pedidoDetall
N_FK FK e
CONSERVA | CONSERVA_F X pedidoDetall
_FK K e
Lista de keys de la tabla pedidoDetalle
Nombre Cédigo Primario
Identifier_1 IDENTIFIER_1 X
3.2.1.6  Tabla pedidoEncabezado
Tarjeta de la tabla pedidoEncabezado
Nombre pedidoEncabezado
Cadigo PEDIDOENCABEZADO

%RULES%

Validacion de la regla del servidor de la tabla pedidoEncabezado
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Prueba del nombre de la restriccion de la tabla pedidoEncabezado

CKT_PEDIDOENCABEZADO

Lista de referencias entrantes de la tabla pedidoEncabezado

Nombre Cddigo Tabla hijo Rol padre Rol hijo
Las columnas
de clave
externa
conserva CONSERVA pedidoDetalle | idpedidoEncab
ezado
Lista de referencias salientes de la tabla pedidoEncabezado
Nombre Cadigo Tabla hijo Rol padre Rol hijo
Las columnas
de clave
externa
poseen POSEEN cliente idCliente
Lista de diagramas contenidos en la tabla pedidoEncabezado
Nombre Cédigo
Diagrama_1 DIAGRAMA 1

Lista de columnas de la tabla pedidoEncabezado

Nombre

Cédigo

idpedidoEncabezado
idCliente

fecha

tipo_pago

total

comentario

borrado

usuarioModificado

IDPEDIDOENCABEZADO
IDCLIENTE

FECHA

TIPO_PAGO

TOTAL

COMENTARIO
BORRADO

USUARIOMODIFICADO
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fechaDelSistema

FECHADELSISTEMA

Lista de index de la tabla pedidoEncabezado

Nombre Cédigo Unico Cluster Primario Clave Tabla
externa | alternativ
PEDIDOENC | PEDIDOENCA X pedidoEn
ABEZADO_ | BEZADO_PK cabezado
PK
POSEEN_FK | POSEEN_FK X pedidoEn
cabezado
Lista de keys de la tabla pedidoEncabezado
Nombre Cédigo Primario
Identifier_1 IDENTIFIER_1
3.2.1.7  Tabla producto
Tarjeta de tabla producto
Nombre producto
Cadigo PRODUCTO
Validacion de la regla del servidor de la tabla producto
%RULES%
Prueba del nombre de la restriccion de la tabla producto
CKT_PRODUCTO
Lista de referencias entrantes de la tabla producto
Nombre Cadigo Tabla hijo Rol padre Rol hijo
Las columnas
de clave
externa
adquieren ADQUIEREN pedidoDetalle | idProducto
obtiene OBTIENE kardex idProducto
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‘ tiene ‘ TIENE ordenCompra idProducto
Lista de referencias salientes de la tabla producto
Nombre Cddigo Tabla hijo Rol padre Rol hijo
Las columnas
de clave
externa
posee POSEE categorias idcategorias
Lista de diagramas contenidos en la tabla producto
Nombre Cédigo
Diagrama_1 DIAGRAMA_1
Lista de columnas de la tabla producto
Nombre Cédigo
idProducto IDPRODUCTO
idcategorias IDCATEGORIAS
codigoProducto CODIGOPRODUCTO
nombreProducto NOMBREPRODUCTO
presentacionProducto PRESENTACIONPRODUCTO

preciolibra

foto
fotografo

borrado

descripcionGeneral

usuarioModificado

fechaDelSistema

PRECIOLIBRA

DESCRIPCIONGENERAL

FOTO

FOTOGRAFO

BORRADO

USUARIOMODIFICADO

FECHADELSISTEMA
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Lista de index de la taba producto

Nombre Cddigo Unico Cluster Primario Clave Clave Tabla
externa alternativ
a
PRODUCTO | PRODUCTO_ | X X producto
_PK PK
POSEE_FK POSEE_FK producto
Lista de keys de la tabla producto
Nombre Cdédigo Primario
Identifier_1 IDENTIFIER_1 X
3.2.1.8  Tabla proveedor
Tarjeta de tabla proveedor
Nombre proveedor
Cédigo PROVEEDOR
Validacion de la regla del servidor de la tabla proveedor
%RULES%
Prueba del nombre de la restriccion de la tabla proveedor
CKT_PROVEEDOR
Lista de referencias entrantes de la tabla proveedor
Nombre Cadigo Tabla hijo Rol padre Rol hijo
Las columnas
de clave
externa
tienen TIENEN ordenCompra idProveedor

Lista de diagramas contenidos en la tabla proveedor

Nombre

Cédigo

Diagrama_1

DIAGRAMA_1
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Lista de columnas de la tabla proveedor

Nombre Cédigo
idProveedor IDPROVEEDOR
nombreProveedor NOMBREPROVEEDOR
borrado BORRADO
usuarioModificado USUARIOMODIFICADO
fechaDelSistema FECHADELSISTEMA

Lista de index de la taba proveedor

Nombre Cddigo Unico Cluster Primario Clave Clave Tabla
externa alternativ
a

PROVEEDO | PROVEEDOR | X X proveedor
R_PK _PK

Lista de keys de la tabla proveedor
Nombre Cadigo Primario

Identifier_1 IDENTIFIER_1 X

3.219 Tabla usuario

Tarjeta de la tabla usuario
Nombre usuario

Codigo USUARIO

Validacion de la regla del servidor de la tabla usuario
%RULES%

Prueba del nombre de la restricciéon de la tabla usuario
CKT_USUARIO

Lista de diagramas contenidos en la tabla usuario
Nombre Cédigo
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Diagrama_1 DIAGRAMA_1

Lista de columnas de la tabla usuario

Nombre Cédigo
idUsuario IDUSUARIO
usuario USUARIO
password PASSWORD
nombre NOMBRE
apellidos APELLIDOS
borrado BORRADO
usuarioModificado USUARIOMODIFICADO
fechaDelSistema FECHADELSISTEMA

Lista de index de la tabla usuario

Nombre Cddigo Unico Cluster Primario Clave Clave Tabla
externa | alternativ
a

USUARIO_P | USUARIO_PK | X X usuario
K

Lista de keys de la tabla usuario
Nombre Cédigo Primario

Identifier_1 IDENTIFIER_1 X




ANEXO 2

Interfaces de usuario.

Interfaces de la Tienda virtual:

Ventana principal.

Tienda

Slider

Productos

Pestafia de catalogos de productos.

Tienda Q@E

Catilogo de Productos




Pestafia de quienes somos.

Texto de Quienes Somos

Pestafia de contacto.

Mapa de ubicacion

Formulario de contacto




Ventana carrito de compras.

Item

Producto

Precia

Cantidad,Libras

Subtotal

Ventana detalle pedido.

Total




Tienda

DETALLE DEL PEDIDO

Datos cliente

Datos pedido

Forma de pago

En efectivo v

Ventana Login.

TInicio de sesidn

Usuario | |

Password | |

Si no fiene cuenta haga clic AQUI

Interfaces de la Administracion de la base de datos:




Ventana principal de la administracion.

Administracién

Menu/Encabezado

FOTO (FONDO DE PANTALLA)

Registro de las gestiones, ventana principal.

Administracién g @

REGISTRO DE "GESTION"

D 3

columnal columna2 columna3l
Content 1 Content 2 Editar

Content 3 Content 4 Eliminar




Ingresar nueva gestion.

Administracion g@@

INGRESAR NUEVA ~GESTION~

Core

Campo 2

Campo3

Ingresar

Editar nueva gestion.
Administracién g@@

EDITAR "GESTION"

-

Campo 2| campo 2

Coneos campo 3




Eliminar gestion.

Administracion g@

REGISTRO DE "GESTION"

Se ha eliminado exitosamente

columnal columna2  columna3
Content 1 Content 2 Editar
Content 3 Content 4 Eliminar




