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Resumen Ejecutivo

En el presente proyecto se desarrollaron recursos digitales didacticos, mediante herramientas Web
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enseflanza-aprendizaje de la asignatura de Introduccién a la Comunicaciéon Académica, la misma que
tiene como finalidad propiciar la comprension de conceptos basicos de comunicacion, identificar los
diferentes tipos de texto y nociones basicas de lectura para mejorar la comunicaciéon y expresion

interpersonal.

Dentro del Sistema Nacional de Nivelacién y Admisién se tiene como objetivo nivelar los
conocimientos y destrezas de los y las estudiantes previo al ingreso a una carrera de tercer nivel, para
lo cual se disefi6 un blog en el cual se implementaron los recursos digitales didacticos para la

enseflanza de Introduccién a la Comunicacion Académica.

El blog con contenido didactico servira para que los estudiantes puedan acceder a foros, chats,

cuestionarios, crucigramas y otras actividades, permitiendo desarrollar en el estudiante la capacidad

de captar, analizar y comprender los conceptos basicos de la asignatura de mejor manera.
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Resumen

El objetivo principal de este proyecto es desarrollar recursos digitales didacticos mediante
herramientas Web 2.0 para el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Introduccién
a la Comunicaciéon Académica en el Sistema Nacional de Nivelacién y Admisiéon, la misma que
pretende mejorar la comunicacién y expresion interpersonal, comprension de textos, nociones
basicas de lectura y diferenciar conceptos basicos de textos cientificos, previo al ingreso a una
carrera de tercer nivel. La metodologia utilizada para la elaboracién de los recursos digitales se
basa en ADDIE, donde se analizé la situacién actual para evidenciar las necesidades existentes,
posteriormente se disefid y desarrollé los recursos digitales didacticos mas idéneos, de acuerdo
al contenido del curso a través de herramientas Web 2.0. Para evaluar el buen funcionamiento de
los recursos y sus herramientas tecnolégicas, se realizé pruebas piloto con los estudiantes del
Instituto Tecnolégico Superior Guayaquil en el Sistema de Nivelacion y Admisién. Finalmente se
implementaron los recursos digitales didacticos en un blog, en el cual los estudiantes pueden
acceder a foros, chats, cuestionarios, crucigramas, tutoriales, presentaciones, imagenes y
animaciones digitales con la finalidad de impulsar el aprendizaje auténomo significativo,
optimizar la cultura audiovisual y desarrollar capacidades en el estudiante para que aprenda a
captar, analizar e interpretar conceptos basicos de comunicacion, reconocer los tipos de textos y
estrategias de lectura, ademas el estudiante y docente pueden interactuar en tiempo real, reforzar
conocimientos, revisar contenidos y completar actividades en cualquier momento y desde

cualquier lugar.

Palabras clave: recursos digitales didacticos, b-learning, comunicacioén, tecnologia, ensefianza,

aprendizaje.
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Abstract

The main objective of this project is to develop educational digital resources by using web 2.0
tools in the teaching-learning process of the subject Introduction to Academic Communication at the
National Admissions and Compensatory System, which aims to improve communication and
interpersonal expression, text understanding, basic reading and to draw different lines between
basic concepts of scientific texts, prior entry to universities. The methodology used for the
development of digital resources is based on ADDIE, where the current situation was analyzed to
find out current needs, to then design and develop the most suitable didactic digital resources,
according to the course content by using web 2.0 tools. A pilot test to the students of Guayaquil
Technical Institute was done at the National Admissions and Compensatory System to assess the
proper functioning of resources and technological tools. Finally, teaching digital resources were
implemented in a blog where students can access to forums, chats, questionnaires, crossword
puzzles, tutorials, presentations, digital images and animations in order to drive meaningful self-
study to optimize audiovisual culture and develop skills in the students to learn how to catch,
analyze and the interpretation of basic concepts of communication and to recognize the types of
texts and reading strategies. In addition, the student and teacher can interact in real time, enhance

knowledge, review content and complete activities in anytime and anywhere.

Keywords: digital teaching resources, b-learning, communication, technology, teaching,

learning.
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Capitulo 1

1. Introduccion

En la actualidad la educacidon se ha adaptado a muchos cambios, especialmente en el campo
tecnoldgico, los docentes deben actualizar conocimientos y capacitarse en el uso de las Tecnologias de
la Informacién y Comunicaciéon (TIC), herramientas Web 2.0 y el uso de los diferentes entornos
virtuales de aprendizaje, considerando estrategias didacticas para combinar la educacion presencial y

no presencial, brindando mayor autonomia y permitiendo el trabajo colaborativo.

El presente proyecto se plantea con la finalidad de mejorar la comprensién de la asignatura de
Introduccién a la Comunicaciéon Académica y motivar al estudiante mediante actividades didacticas
para desarrollar capacidades en los estudiantes con la finalidad de que puedan captar, comprender,

analizar y sintetizar la informacion, facilitando su aprendizaje.

1.1. Presentacion del trabajo

El presente proyecto de investigaciéon y desarrollo integra recursos digitales didacticos en el
entorno presencial con el entorno semipresencial o virtual, enfocando al avance tecnolégico para
mejorar la comprension de conceptos basicos de comunicacion, tipos de textos y niveles de lectura;
conocimientos necesarios para continuar los estudios universitarios requeridos en el sistema de

Nivelacién y Admision (SNNA).

Como producto final se obtendra un entorno virtual de aprendizaje mediante recursos didacticos
digitales aplicando herramientas Web 2.0, al ser la asignatura muy tedrica necesitamos buscar
recursos para que las clases sean mas dindmicas y se logre llegar a los objetivos establecidos con los

conocimientos a los estudiantes.

1.2 Descripcion del documento

El presente proyecto de investigacion y desarrollo contiene aspectos esenciales, ordenados por

capitulos:



En el capitulo I se evidencia aspectos importantes de inicio del problema, la introduccién,

presentacion y descripcion del trabajo.

En el capitulo II se encuentra el planteamiento de la propuesta de trabajo, la descripcién del
problema, preguntas basicas, la formulacién de meta, los objetivos y la delimitacién funcional del

producto.

En el capitulo 3 se basa en el marco tedrico, donde se desarrollan definiciones y conceptos
basicos segun autores relacionados al tema y el estado del arte, enfocados en los recursos digitales

didacticos y las herramientas Web 2.0.

En el capitulo 4 se enfoca en la metodologia utilizada para el disefio, desarrollo, aplicacion y
evaluacion de los recursos digitales didacticos enfocados a mejorar la ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Introducciéon a la Comunicaciéon Académica, asi también los materiales y herramientas

utilizadas donde ademas se define la poblacién y muestra de la investigacion

En el capitulo 5 se analiza e interpreta los resultados obtenidos a través de los instrumentos de
evaluacion preliminar y final, mediante la encuesta realizada a los estudiantes de nivelacién del
Instituto Tecnolégico Guayaquil (ITSG); ademdas se evidencia el producto final del proyecto de

titulacién como son los recursos digitales didacticos mediante herramientas Web 2.0

Finalmente en el capitulo 6 se menciona conclusiones y recomendaciones para la buena

utilizacién y puesta en practica del blog.



Capitulo 2

2. Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion técnica basica

Tema: “Desarrollo de Recursos Digitales Didacticos mediante herramientas Web 2.0 para la
ensefianza-aprendizaje de Introduccién a la Comunicacién Académica en el Sistema Nacional de
Nivelacion y Admision.”

Tipo de trabajo: Proyecto de investigacion y desarrollo.
Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo
Lineas de Investigacion, Innovacion y Desarrollo

Principal: Sistema de Informacién y/o Nuevas Tecnologias de la Informacién y comunicacién y sus
aplicaciones

2.2. Descripcion del problema

La escaza utilizacién de recursos digitales didacticos, en ocasiones puede crear desinterés en los
estudiantes por la asignatura, lo cual dificulta la comprensién de conceptos basicos de comunicacién,
tipos de textos y estrategias de lectura, aspectos relevantes en la ensefianza - aprendizaje de
Introducciéon a la Comunicacion Académica en el en curso de Nivelacion del SNNA, el mismo que
“nivela las competencias, conocimientos, aptitudes y destrezas necesarias para cursar exitosamente

las carreras de tercer nivel, técnicas o tecnolégicas elegidas por los aspirantes”, (Senescyt, 2014).

La tecnologia avanza a grandes pasos y es necesario adaptarse a los cambios tecnolégicos para
llegar con los conocimientos a los estudiantes, ya sea en el nivel basico como un nivel superior; existen
herramientas tecnolégicas que permiten crear videos, imagenes, animaciones digitales, audio,

cuestionarios, y otras, permitiendo interactuar a docentes y estudiantes en un entorno b-learning.

En la actualidad si no quiere quedarse con informacién obsoleta debe continuar su aprendizaje
alolargo de todala vida, las TIC favorecen la formacidn continua al ofrecer herramientas que permiten
la aparicién de entornos virtuales de aprendizaje libre de las restricciones del tiempo y del espacio

que exige la ensefianza presencial, (Laborda, 2005).



2.3. Preguntas basicas

(Como aparece el problema que se pretende solucionar? Por la no utilizacién de recursos
didActicos digitales.
¢Por qué se origina? Desmotivacion en los estudiantes por la asignatura ICA.

(Donde se detecta? En el aula de clases de los estudiantes de Nivelacion.

2.4. Formulacion de meta

Contribuir con Recursos Digitales Didacticos mediante herramientas Web 2.0 para la ensefanza-

aprendizaje de Introduccién a la Comunicaciéon Académica.

2.5. Objetivos
2.5.1 Objetivo General.

Desarrollar Recursos Digitales Didacticos mediante herramientas Web 2.0 para la ensefianza-
aprendizaje de Introduccién a la Comunicacién Académica en el Sistema Nacional de Nivelacion y

Admision.

2.5.2 Objetivos Especificos.

e Fundamentar tedrica y cientificamente las herramientas Web 2.0 y los recursos digitales
didacticos.

e Diagnosticar la situaciéon actual del proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Introduccién a la Comunicacién Académica.

e Desarrollar recursos digitales didacticos a través de herramientas Web 2.0 para el
aprendizaje de la asignatura Introduccion a la Comunicacién Académica

e Aplicar recursos digitales didacticos en un grupo piloto de estudiantes de Nivelacion en el ITS

Guayaquil de Ambato.

2.6. Delimitacion funcional
2.6.1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacion?

e Mejorar la comprensidn de conceptos basicos de comunicacidn, tipos de textos y estrategias

de lectura en el aprendizaje de la asignatura Introduccién a la Comunicaciéon Académica.



e Interactuar con los estudiantes mediante actividades on line como refuerzo para la

comprension de ICA.
e Desarrollo de evaluaciones y encuestas

e Poner al alcance de los estudiantes recursos digitales didacticos

2.6.2. ;Qué no sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacién?
No almacena calificaciones



Capitulo 3

3. Marco Teorico

3.1 Definiciones y conceptos

Para el desarrollo de este trabajo de titulacién se han investigado aspectos importantes detallados

a continuacion:

3.1.1. Herramientas Web 2.0

Segun (Rugeles, 2015). El uso de variadas herramientas Web 2.0 a nivel educativo, permite la
participacién pedagoégica y social de grupos de personas para elaborar una serie de contenidos y
procesos académicos saltando la barrera de la individualidad en la formacién a través de las nuevas
tecnologias, y permitiendo aiin mas el acercamiento a la filosofia del profesor como mediador, y al
alumno como verdadero protector de sus conocimientos, convirtiéndolo en una parte muy activa de su
formacion, e incluso la formacion a cualquier hora y en cualquier lugar, siempre que podamos acceder

ala informacion a través de la interactividad.

Segun (Gallego, 2013). Las herramientas Web 2.0 dieron paso a un rol participativo de las personas.
No sélo se puede consumir informacion, sino que es posible producirla, a través de una amplia gama
de las herramientas que aglutina esta Web, como: blogs, wikis y las redes sociales (Facebook, Linkedin,
Hi 5). En este capitulo se aborda estas ultimas, Las redes sociales basadas en tecnologia son el
estandarte de la Web 2.0 porque experimentaron gran difusion y un crecimiento acelerado. Se
encuentran inmersas en casi en todos los dmbitos de la sociedad y son utilizadas para los fines mas
variados. Los politicos las usan en sus campaias electorales y los gobernantes miden su popularidad
en el ejercicio del poder. Los artistas se promocionan a través del Twitter y casi no hay medio de
comunicaciéon que no aproveche el Facebook como una fuente de interaccién con sus lectores,
radioescuchas y televidentes. Las empresas de publicidad no se quedan atras, utilizan todas las
herramientas que estan al alcance de la gente para alcanzar ventajas competitivas. "Las redes sociales
via soportes digitales han resultado muy relevantes en campafias de ayuda a la comunidad, como en
estrategias comerciales”(Quijada, 2010). En resumen, la Web 2 0 se ha convertido en un fendmeno de

masas.



Por lo tanto se puede decir, que las herramientas Web 2.0 aportan un conjunto de estrategias para
integrar contenidos en un entorno virtual de aprendizaje, mediante el uso de la tecnologia el docente
combina las clases presenciales con las virtuales, creando recursos digitales didacticos aplicando
imagenes, texto, videos y audio, aprovechando las ventajas que estas herramientas proporcionan lo
cual permite crear, integrar y compartir conocimientos, gestionando de mejor manera el proceso de
aprendizaje, siendo mas eficiente e interactivo en cualquier lugar donde el estudiante se encuentre,
permitiendo mejorar la comunicacién, desarrollando nuevas experiencias de aprendizaje autonomo
colaborativo, asi también facilitan la interacciéon ya sea grupal o individualmente con el docente

mediante entornos virtuales.

3.1.2. Los aportes de la Web 2.0 en la educacién

Segin (Rosero & Hinojosa, 2013). Los nexos de los profesores y la Web 2.0 se dan en primera
instancia con la digitalizacion de los contenidos, esto en un ambiente algo limitado denominado Web.
Luego con el aparecimiento de la Web 2.0 los profesores tienen la posibilidad de interactuar
directamente con contenidos, creandolos, compartiéndolos con sus pares, codificandolos y
diversificando los medios utilizados: audio, video, imagen, etc. DAndole una nueva dimension "social y
participativa”. Cobo y Pardo (2007). Las caracteristicas esenciales de la Web 2.0 expresan que: el
usuario es un ente de construccion y elaboraciéon de contenidos, la Web 2.0 es una plataforma que
propicia una mayor participacién por parte del profesor y del estudiante, denotandose de esta manera
su caracteristica "social". La Web 2.0 desde el punto de vista educativo, permite crear un espacio de
trabajo colaborativo y participativo, rompiendo asi la jerarquizacién y la unidireccionalidad.

Los aportes de la Web 2.0 en la educacién han sido muy significativos gracias a los avances
tecnoldgicos, los cuales permiten interactuar al docente y estudiantes desde cualquier lugar y en
cualquier momento, facilitando actividades, tareas, evaluaciones o presentaciones con la finalidad de
analizar, comprender y sintetizar los contenidos de la asignatura, ya que esta permite al docente la
comunicacién con los estudiantes a través de recursos digitales utilizando audio, video, texto e
imagenes propiciando mayor participacion y colaboracion para alcanzar los objetivos propuestos para

el curso.

3.1.3 Recursos didacticos

Un docente hoy en dia no solo utiliza explicaciones orales en sus clases sino también los recursos

didacticos o medios de ensefianza que tenga a su disposicidn, se entiende recurso didactico como un



objeto fisico que dirige informacién, pizarra, textos, las TIC entre otras, que proporcionan al sujeto una

determinada experiencia de aprendizaje. (Moreira, 2014)

Cuando hablamos de recursos digitales en la ensefianza estamos haciendo referencia a todos
aquellos apoyos pedagodgicos que refuerzan la actuacion del docente, optimizando el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esto es todos aquellos materiales y soportes fisicos. Los recursos son medios
de comunicacién disefiados para interactuar con el usuario, permiten procesos de aprendizaje
autéonomos en los que se consolidan los principios de “aprender-aprender”, siendo el alumno participe

directo o guia de su propia informaciéon. (Moya, 2015)

Los recursos didacticos son materiales que apoyan las actividades del docente y asi también al
estudiante para una mejor comprension del tema, permiten organizar de mejor manera los contenidos
de la asignatura mediante imagenes, carteles, pizarras, grabaciones, diapositivas o presentaciones,
fotografias, chat, internet, portafolio y otros, los mismos que facilitan los procesos de ensefianza-
aprendizaje, organizar ideas y resaltar aspectos importantes de la informacién, motivandose al

estudiante para captar, comprender y adquirir nuevos conocimientos.

3.1.4 Tipos de Recursos Didacticos

Segun (Ayavaca, 2015). Menciona que los recursos didacticos se clasifican segiin el soporte
tecnoldgico y sistema simbdlico de representacion de la informacion, basado en Moreira (2004), los
mismos que son:

a) Manipulativos: Son los objetos y los recursos reales como minerales, microscopios, animales,
plantas, pelotas, cuerdas, juegos, juguetes, figuras geométricas y modelos moleculares.

b) Textuales: Son los recursos apoyados en representaciones simbdlicas, como guias didacticas
y solucionarios para el profesorado, libros de texto para el alumnado, carteles, comics, etc.

c) Visuales: Son los recursos representados principalmente a través de imagenes los pueden
estar acompaiiados de sonido, aqui tenemos a la televisiéon, el video, el proyector de
diapositivas, el retroproyector, las peliculas.

d) Auditivos: Son los recursos que utilizan el sonido como su principal modalidad, como ejemplo
tenemos la radio, el casete, el reproductor de mp3.

e) Informaticos/Digitales: Son los recursos que permiten desarrollar, utilizar y combinar
indistintamente cualquier recurso mediante la computadora y otras tecnologias agrupadas

bajo la denominacién genérica de TIC.



Dentro de los tipos de recursos didacticos se ha tomado en cuenta los mas predominantes en la
asignatura de ICA, los cuales permitiendo aporte significativo para el estudiante, es el caso de los
recursos textuales, que permiten el desarrollo de guias didicticas, carteles y representaciones
simbdlicas; los visuales que estan representados por medio de imagenes con o sin audio y los

informaticos-digitales que son una combinacién de recursos utilizados por medio de las TIC.

3.1.5 Recursos didacticos digital

(Rabajoli, 2012). Integrar la tecnologia en la labor del aula y del centro con dispositivos moviles
da mayores posibilidades para planificar acciones mas alld del horario escolar. Permite plantear
actividades de aprendizaje en linea, acceder a la informacién de acuerdo a las necesidades. El cambio
de paradigma conlleva también el fortalecimiento del aprender haciendo e intercambiando
informacién con otros: conocimiento compartido y socialmente distribuido. Implica el uso de
recursos educativos digitales, la selecciéon de la aplicacién adecuada e integrar estos contenidos
(textos digitales, software educativo, “objetos de aprendizaje”, simuladores, redes sociales, recursos

multimedia, etc.) en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Se refiere al proceso de controlar los elementos de la tarea que estan lejos de las capacidades del
estudiante, de manera que pueda concentrarse en dominar los que puede captar con rapidez. Se
trata de una analogia con los andamios de la construcciéon de inmuebles, pues, al igual que estos
tiene cuatro funciones esenciales: 1) brindar apoyo; 2) servir como herramienta; 3) ampliar el

alcance del sujeto que de otro modo serian imposible; 4) usarse selectivamente cuando es necesario.

Segun el documento de (Zapata, 2012) basado en (Garcia, 2010). Los materiales digitales se
denominan cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al logro de un
objetivo de aprendizaje y cuando su diseno responde a unas caracteristicas didacticas apropiadas
para el aprendizaje. Estan hechos para: informar sobre un tema, ayudar en la adquisicién de un
conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una situacién desfavorable, favorecer el desarrollo

de una determinada competencia y evaluar conocimientos.

Los recursos digitales son materiales integrados en el proceso educativo, mediante entornos
virtuales a través de la tecnologia, lo cual permite al estudiante analizar, discutir, comprender y
generar nuevos conocimientos. El docente comparte contenidos enriquecidos con imagenes, videos

y sonido, para reforzar un cierto tema, integrando actividades fuera horario de clases donde el



estudiante puede acceder a la informacién desde cualquier lugar, intercambiando conocimientos a

través de los recursos multimedia, esto permite al docente estar a la vanguardia de los avances

tecnoldgicos y motivar al estudiante a captar y comprender con rapidez la asignatura, brindando un

apoyo y ampliando el alcance, con la finalidad de lograr los objetivos de aprendizaje.

3.1.6 Ventajas de los Recursos Educativos Digitales

(Zapata M., 2015). Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los recursos

educativos tradicionales. No es 1o mismo leer un texto impreso cuyo discurso fluye en forma lineal,

que leer un texto digital escrito en formato hipertextual estructurado como una red de conexiones

de bloques de informacién por los que el lector "navega" eligiendo rutas de lectura personalizadas

para ampliar las fuentes de informacion de acuerdo con sus intereses y necesidades. Entre otras

ventajas de los recursos educativos digitales estan:

Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas formas de
presentaciéon multimedia, formatos animados y tutoriales para ilustrar procedimientos,
videos y material audiovisual.

Su capacidad para acercar al estudiante a la comprensién de procesos, mediante las
simulaciones y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias a las que
no es posible tener acceso en el mundo real cercano. Las simulaciones son recursos digitales
interactivos; son sistemas en los que el sujeto puede modificar con sus acciones la respuesta
del emisor de informacion. Los sistemas interactivos le dan al estudiante un cierto grado de
control sobre su proceso de aprendizaje.

Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, ddndole la oportunidad de acceder desde
un computador y volver sobre los materiales de lectura y ejercitaciéon cuantas veces lo
requiera.

Algunos recursos educativos digitales ofrecen la posibilidad de acceso abierto. Los autores
tienen la potestad de conceder una forma de licencia Creative Commons a sus recursos
educativos que publican en la Web, o de compartirlos con otros usuarios en espacios de la

Web 2.0 y en espacios orientados a generar redes sociales, cursos educativos digitales.

Entre las ventajas mas significativas de los recursos educativos digitales se puede mencionar los

diferentes formatos y presentaciones animadas existentes, las cuales facilitan la comprension de los

contenidos compartidos por el docente mediante videos y material audiovisual, por medio de la cual

el estudiante desarrolla su capacidad de comprensién de conceptos basicos u otro tema especifico,

facilitando el autoaprendizaje ya que puede acceder desde cualquier lugar y en cualquier momento
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usando la tecnologia, el estudiante podra revisar un documento las veces que sea necesario ya que

los recursos digitales estaran disponibles en un entorno virtual del aprendizaje. Ademas el docente

puede controlar y verificar tareasy actividades realizadas por los estudiantes, interactuar en tiempo

real, brindar una retroalimentacion y evaluar conocimientos.

3.1.7 Caracteristicas de los recursos digitales educativos

(Posada, 2015). Tomando como punto de partida la experiencia de usuario en interaccién con

un soporte digital surgen factores técnicos, pedagdgicos y ergondmicos que determinan las

caracteristicas fundamentales que deben tener los recursos educativos digitales. Estas

caracteristicas son:

Multimedia. Los recursos deben aprovechar las prestaciones multimedia disponibles
para superar los formatos analégicos. Ademas del texto y la imagen, el audio, el video y
la animaciéon son elementos clave que afiaden una dimension multisensorial a la
informacién aportada pero que también permiten exponerla con una mayor riqueza de
matices: descripcién grafica de procesos mediante animaciones y simulacién de

situaciones experimentales manipulando parametros.

Interactividad. El disefio de recursos interactivos e inmersivos proporcionan base para
el desarrollo de experiencias de aprendizaje mas ricas. Se asegura una motivacion
intrinseca al contemplar la posibilidad de tomar decisiones, realizar acciones y recibir
una retroalimentacién inmediata a las mismas. La manipulacién directa de variables o
parametros en situaciones de simulaciéon o experimentaciéon permite estrategias de
aprendizaje por ensayo-error. El desarrollo de itinerarios de aprendizaje individuales a
partir de los resultados obtenidos en cada paso favorece una individualizacion de la
ensefianza. La interactividad también tiene una dimensién social que puede facilitar que
el alumno participe en procesos de comunicacion y relacién social (Posada, 2015).
Accesibilidad. Los contenidos educativos digitales deben ser accesibles. Esta
accesibilidad debe garantizarse en sus tres niveles:

a. Genérico: que resulte accesible al alumnado con necesidades educativas especiales
b. Funcional: que la informacidn se presente de forma comprensible y usable por todo

el alumnado a que va dirigido.
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c. Tecnolégico: que no sea necesario disponer de unas condiciones tecnoldgicas
extraordinarias de software, equipos, dispositivos y periféricos, accesible desde

cualquier sistema: Windows, Mac o Linux.

Flexibilidad. Se refiere a la posibilidad de utilizarlo en multiples situaciones de
aprendizaje: clases ordinarias, apoyos a alumnos con necesidades educativas, en horario
lectivo, no lectivo, en un ordenador del aula de informatica, la biblioteca, el aula o de
casa. Esta flexibilidad también debe aludir a la posibilidad de usarlo con independencia

del enfoque metodoldgico que ponga en practica el docente.

Modularidad. El disefio modular de un recurso multimedia debe facilitar la separaciéon
de sus objetos y su reutilizacidn en distintas itinerarios de aprendizaje favoreciendo un
mayor grado de explotacion didactica. A menudo tenemos experiencia de la existencia
de recursos donde una animacién concreta resulta interesante en un momento puntual
mientras que el resto no tanto. El disefio modular garantizaria un acceso directo a un

elemento concreto y ello aumenta sus posibilidades de uso.

Adaptabilidad y reusabilidad. El disefio de recursos facilmente personalizables por parte
del profesorado permite la adaptacién y reutilizacion en distintas situaciones. Asi, por
ejemplo, un cuestionario de preguntas donde sea posible modificar facilmente las

preguntas y respuestas es mas reutilizable que un cuestionario cerrado.

Interoperabilidad. Los contenidos educativos digitales deben venir acompafiados de una
ficha de metadatos que recoja todos los detalles de su uso didactico. Esto facilitara su

catalogacion en los repositorios colectivos y la posterior biisqueda por parte de terceros.

Portabilidad. Los recursos digitales educativos deben ser elaborados atendiendo a
estandares de desarrollo y empaquetado. De esta forma se incrementara
considerablemente su difusion. Se pueden integrar con garantias y plena funcionalidad
en distintos sistemas admitiendo también su uso en local. A menudo se olvida que
todavia actualmente existen muchos centros sin una conexién adecuada a Internety que

demandan recursos para su explotacion en local.
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Entre las caracteristicas mas importantes de los recursos digitales se considera la multimedia, la
cual permite realizar animaciones y simulaciones mediante texto, imagen, audio y video, permite la
interactividad desarrollando experiencias de aprendizaje y concediendo una retroalimentacién
inmediata a partir de los resultados obtenidos. Asi también la accesibilidad mediante la tecnologia
desde cualquier equipo o dispositivo permite al estudiante acceder ala informacién desde cualquier
lugar, es flexible puesto que permite ingresar en horarios lectivo como no lectivo o sea desde el aula
o fuera de ella, su participacién puede ser individual o grupal garantizando el acceso directo para
generar conocimiento, es portable y de facil difusion lo cual proporciona el acceso a los recursos

digitales creados por el docente.

3.1.8 LadidActica

Segun (Sanchez Camacho, 2015). La didactica (del griego didaskein, "ensefiar, instruir, explicar")
es la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene como objeto de estudio los procesos y elementos
existentes en la ensefianza y el aprendizaje. Es, por tanto, la parte de la pedagogia que se ocupa de
las técnicas y métodos de ensefianza, destinados a plasmar en la realidad las pautas de las teorias
pedagdgicas. Estd vinculada con otras disciplinas pedagdgicas como, por ejemplo, la organizacién
escolar y la orientaciéon educativa, la didactica pretende fundamentar y regular los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Los componentes que actian en el acto didactico son: el docente o

profesor, el discente o estudiante, el contexto social del aprendizaje, el curriculo.

Actualmente, la aplicacién de las ciencias cognitivas a la didactica ha permitido que los nuevos
modelos sean mas flexibles y abiertos, y muestren la enorme complejidad y el dinamismo de los
procesos de ensefianza-aprendizaje. A continuacién algunos modelos:

e DidAactica general, aplicable a cualquier individuo. Sin importar el ambito o materia.
e Didactica diferencial, que tiene en cuenta la evolucion y caracteristicas del individuo.

e Didactica especial o especifica, que estudia los métodos especificos de cada materia.

(Garcia, 2015) Etimoldgicamente Didactica se deriva del griego Didaskein “ensefiar” y Tekne
“arte” es decir es el arte de ensefiar. Es ciencia en cuanto investiga y experimenta nuevas técnicas
dentro de la ensefianza, siendo sus bases principales la filosofia, sociologia, pedagogia, y biologia.
Es arte por establecer normas de accién, formas de compartimento didactico basados en datos
cientificos y empiricos de la educacién. Por ende deducimos que la didactica es una disciplina

orientada hacia la practica, ya que su objetivo principal es orientar a la enseflanza.

13



Por lo tanto, la didactica es una ciencia que investiga y experimenta técnicas dentro del proceso

de enseflanza, para establecer normas de accidn, formas de comportamiento y orientar al docente

para una clase mas dindmica y comprensiva. La didactica es saber utilizar métodos y técnicas

adecuadas para fortalecer el conocimiento, tratando de llegar a cada uno de los estudiantes con la

informacion, mejorando el proceso ensefianza-aprendizaje. Pretende el estudio de los procesos

aplicando estrategias de ensefianza, permitiendo la organizacidn y planificacién por parte del

docente, la didactica general aplica a cualquier individuo, la didactica diferencial considera la

evolucién o el ambito seglin a quién va dirigida la informacién, mientras que la didactica especial o

especifica se enfoca en métodos para cada asignatura.

3.1.9 Objetivos de la didactica

Los objetivos de la didactica segtin (Arcos, 2015)

Llevar a cabo los propésitos de lo que se conceptiie como educacidn.

Hacer la ensefianza y, por consiguiente, el aprendizaje, mas eficaces.

Aplicar los nuevos conocimientos provenientes de la biologia, la psicologia, la sociologia
y la filosofia que puedan hacer la ensefianza mas consecuente y coherente.

Orientar la ensefianza de acuerdo con la edad evolutiva del alumno y ayudarle a
desarrollarse y a realizarse plenamente, en funcion de sus esfuerzos de aprendizaje.
Adecuar la ensefianza a las posibilidades y a las necesidades del alumno.

Inspirar las actividades escolares en la realidad y ayudar al alumno a percibir el
fendmeno del aprendizaje como un todo, y no como algo artificialmente dividido en
fragmentos.

Orientar el planeamiento de las actividades de aprendizaje de manera que haya
progreso, continuidad y unidad, para que los objetivos de la educaciéon sean
suficientemente logrados.

Guiar la organizacidn de las tareas escolares para evitar pérdidas de tiempo y esfuerzos
inutiles.

Hacer que la ensefianza se adecue a la realidad y a las necesidades del alumno y de la
sociedad.

Llevar a cabo un apropiado acompafiamiento y un control consciente del aprendizaje,
con el fin de que pueda haber oportunas rectificaciones o recuperaciones del

aprendizaje.
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Dentro de la didactica se consideran algunos objetivos importantes los mismos que pretenden

cumplir los propdsitos educativos, generar conocimientos, orientar la ensefianza de acuerdo a quien

va dirigido, enfocandose también en las necesidades del estudiante, permitiendo captar de mejor

manera los contenidos, asi también guiar la organizacién de tareas aprovechando los recursos

existentes, esto permitird al docente un control eficiente de actividades en el aula, verificar los

conocimientos adquiridos y brindar una retroalimentacion en caso de ser necesario, cumpliendo asi

los objetivos de aprendizaje.

3.1.10 Principios Pedagogicos

A continuacion los principios pedagdgicos planteados por (Merril, 2002)

El principio de activacién: El aprendizaje se facilita cuando se reactiva la experiencia
previa relevante para el estudiante. Los estudiantes narran, describen acontecimientos
que son de gran interés ya sea porque son hechos que promueven la paz o por el
contrario situaciones que conducen a ocultarla.

El principio de la demostracién. El aprendizaje se facilita cuando se demuestra lo que ha
de ser aprendido por el estudiante. En el caso que nos ocupa se aplica el moldeamiento
para la conducta. Donde el testimonio recobra gran importancia. Reconociendo que
moldear la conducta implica cambios de paradigmas que esto en cada persona implica
un ritmo diferente.

El principio de aplicacion: El aprendizaje se facilita cuando el estudiante utiliza los
nuevos conocimientos para resolver problemas. Ej. El estudiante puede hacer
actividades o acciones concretas que conduzcan al hallazgo de la paz.

El principio de integracion: El aprendizaje se facilita cuando el nuevo conocimiento del
alumno es integrado en el mundo, en la vida cotidiana. Ejemplo: debates y participacién

en grupos que se dedican a la promocién humana.

Dentro de la pedagogia tenemos los principios de activacion, demostracion, aplicaciéon e

integracidn, los mismos que permiten generar nuevos conocimientos, desarrollando habilidades y

capacidades del estudiante, considerando la experiencia de los mismos, narran y describen los

acontecimientos, reconociendo conductas y aportando a un cambio de paradigma, asi también los

conocimientos adquiridos se pueden aplicar para resolver problemas de la vida real, mejorando la

convivencia y participacién en la sociedad.
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3.1.11 Aprendizaje colaborativo

(ITESM, 2010). En su sentido basico, aprendizaje colaborativo (AC) se refiere a la actividad de
pequefios grupos desarrollada en el salén de clase. Aunque el AC es mas que el simple trabajo en
equipo por parte de los estudiantes, la idea que lo sustenta es sencilla: los alumnos forman
"pequefios equipos"” después de haber recibido instrucciones del profesor. Dentro de cada equipo
los estudiantes intercambian informacién y trabajan en una tarea hasta que todos sus miembros la
han entendido y terminado, aprendiendo a través de la colaboraciéon. Comparando los resultados de
esta forma de trabajo, con modelos de aprendizaje tradicionales, se ha encontrado que los
estudiantes aprenden mas cuando utilizan el AC, recuerdan por mas tiempo el contenido,
desarrollan habilidades de razonamiento superior y de pensamiento critico y se sienten mas
confiados y aceptados por ellos mismos y por los demas. Al mismo tiempo, al implementar el
Aprendizaje Cooperativo como estrategia didactica, se promueve la autonomia, la responsabilidad,
la participacidn, la comunicacion, la motivacion, el interés, la organizacion, el trabajo en equipo, el
respeto, la reflexién e incluso la autoevaluacién; todos estos elementos enmarcados bajo la

planificacién, la suma de esfuerzo y talento para alcanzar un objetivo comtn (Millis,1996)

El aprendizaje colaborativo permite, desarrollar e intercambiar informacién y conocimientos en
el aula de clase y fuera de ella, el docente facilita instrucciones a los estudiantes los cuales pueden
trabajar de manera grupal aportando ideas, experiencias, conocimientos que favorezcan a
completar la actividad asignada, demostrando un verdadero trabajo en equipo y generando nuevos
conocimientos y resultados de aprendizaje ya sea de manera individual y grupal. El aprendizaje
colaborativo es un conjunto de técnicas para trabajar ordenadamente en grupos, integrando
esfuerzos, desarrollando habilidades y capacidad de analisis en los estudiantes, los mismos que
deben ser capaces de sintetizar y sacar conclusiones, evidenciando habilidades de comunicacion,

colaboracién y considerando otros puntos de vista.

3.1.12 Elementos del trabajo colaborativo

(Salvador, 2015) Los elementos basicos del trabajo colaborativo son:

e Objetivos: el desarrollo de la persona; mas indefinido, se busca el desarrollo humano.

e Ambiente: abierto, libre, que estimulan la creatividad.

e Motivacion: supeditada al compromiso personal: libertad para participar o no.

e Tipo de proceso: se pueden dar procesos formales e informales.

e Aporte individual: conocimiento y experiencia personal para el enriquecimiento del

grupo.
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Pasos del proceso grupal: no son tan rigidos, pueden cambiar pues se deben adaptar al
desarrollo grupal.

Reglas: generadoras, no limitan ni encasillan sino que generan creatividad.

Desarrollo personal: es el objetivo, junto con el desarrollo grupal.

Productividad: secundaria. El objetivo es lo que se aprende en la experiencia
colaborativa.

Preocupacion: la experiencia en si misma. La motivacidn es intrinseca.

Software: no determinante; flexible, debe brindar posibilidades virtualmente ilimitadas.
Una meta comun.

Un sistema de recompensas (grupal e individual).

Respuestas distribuidas.

Normas claras.

Un sistema de coordinacién

Interdependencia positiva

Interaccion

Contribucién individual

Habilidades personales y de grupo

Autoevaluacion del grupo

Dentro de los elementos basicos del trabajo colaborativo debemos considerar objetivos,

ambiente, motivacidn que permitan generar un aporte individual en base al conocimiento y

experiencia personal los mismos que permitiran aportar a las actividades en grupo, los pasos del

proceso no deben ser tan rigidos con la finalidad de adaptarse a las necesidades de los estudiantes,

asf también existen reglas que norman y regulan el comportamiento para una mejor convivencia, el

trabajo colaborativo genera creatividad para el desarrollo personal o grupal y la productividad

tiene como objetivo aprender de la experiencia mediante el uso de tecnologia, esto permite al

estudiante el acceso ilimitado generando conocimiento y permitiendo la interaccién con el docente.

3.2 Estado del Arte

A nivel nacional en el SNNA no se han realizado suficientes investigaciones con la finalidad de

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando recursos digitales mediante entornos

Segiin (Mayo, 2015) Manifiesta en su trabajo de investigacion que al implementar un espacio

interactivo el estudiante puede potenciar el aprendizaje de la asignatura en un ambiente colaborativo

on line ya que la incorporacion de las tecnologias de la informacién y comunicacién han transformado

los ambientes de ensefianza y aprendizaje, esto permitird complementar los conocimientos de los
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estudiantes a través de simuladores, tareas personalizadas, videos y evaluaciones. El objetivo de esta
investigacién fue desarrollar un espacio virtual interactivo que coadyuve el autoaprendizaje de la
asignatura de Fisica por parte del estudiantado del SNNA, donde se podra visualizar los contenidos

elaborados por el docente y permitira la interaccion mediante la realizacion de ejercicios.

Seguin (Sanhuesa, 2015) Es un entorno virtual de interaccion desarrollado luego de 7 afios de
investigacion por la Universidad Tecnol6gica Metropolitana de Chile, que ha orientado la funcionalidad
de las herramientas disponibles con el objeto de que el docente haga uso transparente y flexible de
ellas, tanto para el desarrollo, publicacidn y distribucion de materiales educativos en linea. Cuenta con
mas de 15000 usuarios registrados en el sistema y se han implementado iniciativas de capacitaciéon

docente.

Segun (Cattafi & Zambrano, 2008) La comunicacidn a través de los medios digitales en la actualidad
es de gran importancia, aplicando las diferentes herramientas como wiki, blogs, chat,
videoconferencias permite la interacciéon entre el docente y los estudiantes. La calidad del disefio
utilizado depende de los programas empleados para obtener un buen producto final, dependiendo a

que grupo va dirigido.

Segun (Llumitasig, 2012) El uso de la tecnologia, en el proceso de enseflanza-aprendizaje, permite
la interaccién de los docentes con los estudiantes, mediante la utilizacién de diversas herramientas
informaticas. Este tipo de aplicaciones ha transformado la educacion, abriendo puertas al aprendizaje
individual y organizacional. A través de las diferentes plataformas se menciona a Moodle que aparte
de ser software libre, es la mejor herramienta y la méas utilizada por la gran cantidad de recursos y
mddulos que se integran, y la que se ha seleccionado para cursos, definiendo tareas por semanas,
videoconferencias, videos, chats y evaluaciones que ofrece las herramientas Web 2.0 en la educacién.
Los Recursos Digitales son la nueva herramienta pedagégica y académica que facilitara los procesos de

aprendizaje en los estudiantes.

Segun (Salmeroén, 2010) La tecnologia debe ser incorporada en la educacién, anexando nuevos
recursos pedagégicos, los mismos que ofrecen un soporte innovador, favorecen la comunicacién e
interaccién dentro y fuera del aula, mediante videos, imagenes, cuestionarios, actividades didacticas
on line. Por lo tanto se evidencia mayor interés en los estudiantes, desarrollando clases mas dindmicas

y colaborativas, lo cual se evidencia en el rendimiento académico.
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Segin (SNNA, 2014) La preocupacién por lograr las competencias de lectura comprensiva y
produccién de textos atraviesa todos los niveles educativos. Es comun la queja de los docentes
indicando que los estudiantes no comprenden lo que leen ni logran escribir textos propios de calidad,
esta queja se extiende al sefialar qué nivel no cumplié con su responsabilidad: la escuela primaria, el
nivel medio, el contexto familiar o las practicas sociales y culturales en las cuales se encuentran
inmersos. El aprendizaje de la lectura y escritura a nivel académico se encuentra estrechamente ligado
con el area disciplinar a la que se vincule el estudiante; este aprendizaje debe ser explicito y que es
responsabilidad del docente universitario proveer las orientaciones, situaciones de practica
supervisada, numerosas instancias de edicién y revisién, asi como evaluacién de las competencias

lectoras y escritoras de los estudiantes.

Segiin (SNNA, 2014) La asignatura propone trabajar en la produccién de textos, iniciando con
algunas reflexiones sobre la comunicacion. La segunda unidad de andlisis realiza una resefia sobre los
diferentes tipos de texto a los que el estudiante puede enfrentarse. La tercera unidad de andlisis
prepara al estudiante para procesar la informacion de su area disciplinar a través de la aplicacion de
estrategias de comprension lectora en tres niveles: literal, inferencial y critico- valorativo. Finalmente,
la cuarta unidad proporciona los recursos necesarios para la escritura de sintesis de textos, parafraseo,
la redaccién de un ensayo con las normas técnicas de cita o referencia de autores. Se establecen
también algunas practicas de exposicion oral, orientadas a mejorar el desempefio de los estudiantes y

prepararlos para el nivel universitario.
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Capitulo 4

4. Metodologia

4.1 Diagndstico

En el presente proyecto de investigacion y desarrollo se realizé el levantamiento de datos
mediante una encuesta preliminar efectuada a los estudiantes de Nivelacion de Carrera del Instituto
Tecnoldgico Superior Guayaquil; con la finalidad de justificar las necesidades para el desarrollo de
recursos digitales didacticos, a través de la utilizacién de herramientas Web 2.0 que contribuyan a
mejorar la ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Introduccién ala Comunicacién Académica(ICA).

El formato de las encuestas aplicadas se representan en el Apéndice A.
Analisis e Interpretacion de resultados

A continuacidn se presenta un analisis de cada una de las preguntas realizadas a los estudiantes de
Nivelacion

1. ¢Con qué frecuencia usted ha utilizado recursos digitales didacticos en la asignatura
Introduccién a la Comunicacion Académica (ICA)?

Grafico N. 1 Frecuencia de uso de recursos

A veces Nunca Frecuente
20% 07 mente Poco
frecuente
20%

Rara vez
50%

Fuente: Encuesta de diagndstico de necesidades

Analisis e Interpretacion

La mitad de los estudiantes encuestados manifiestan que rara vez ha utilizado recursos digitales
didacticos en la asignatura Introduccion a la Comunicacién Académica, y tan solo unos cuantos
manifiestan haber hecho uso de recursos digitales, evidenciando un escaso uso de la tecnologia en el aula,

lo cual puede ocasionar un cierto desinterés por la asignatura.
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2. ¢Conoce usted qué son recursos digitales didacticos? ¢En qué medida?
Grafico N. 2 Conocimiento de recursos digitales

Nada BastanteMucho
Casi nada 3% 4%  10%
23%

Poco
60%

Fuente: Encuesta de diagnéstico de necesidades

Anélisis e Interpretacion

De acuerdo a estos resultados, se evidencia que la mayoria de los estudiantes desconocen de los
recursos digitales didacticos, debido a que los docentes introducen muy poco dichos recursos en sus clases,
siendo sumamente necesario estar a la vanguardia con la tecnologia y dispuestos al cambio en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

3. ¢Qué tipo de herramientas ha utilizado dentro de la nivelacién de carrera?
Grafico N. 3 Herramientas utilizadas

Ninguna de Aula virtual
las 3%
anteriore

Blog
10%

Redes
sociales
47%

Fuente: Encuesta de diagndstico de necesidades

Analisis e Interpretacion

De acuerdo a estos resultados, se puede evidenciar que la herramienta mas utilizada dentro del curso
de nivelacién son las redes sociales; las cuales actualmente se han convertido en un recurso importante
pero no esencial para la comunicacion entre docente y estudiantes. Sin embargo, se deberia considerar que
existen muchos recursos digitales didacticos con mayor trascendencia e impacto que pueden ser utilizados

en el proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura ICA.
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4. ¢Considera que los recursos digitales didacticos le ayudaran a mejorar la comprension de
Introduccién a la Comunicacion Académica (ICA)?

Grafico N. 4 Recursos ayudara ala comprension de ICA

Algunas veces Pocas veces Nunca
0% 3% | 0%

Casi siempre
16%

Siempre
71%

Fuente: Encuesta de diagndstico de necesidades

Analisis e Interpretacion
De acuerdo a estos resultados los estudiantes consideran que los recursos digitales didacticos si
permitirdn mejorar la comprension de ICA, de esta manera el docente podran integrar actividades

con videos, iméagenes y presentaciones atractivas, aprovechando los beneficios de la tecnologia.

5. ¢Esta de acuerdo que se implemente un Blog para ICA?

Grafico N. 5 Implementacion de un Blog

Caside Desacuerdo

De acuerdo acuerdo / 0%

16%

Bastante de
acuerdo
16%

Totalmente
de acuerdo
65%

Fuente: Encuesta de diagnéstico de necesidades
Anélisis e Interpretacion
La mayoria de los encuestados estan de acuerdo que se implemente un Blog en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Introduccion a la Comunicacién Académica, ya que este serd un espacio
donde docente y estudiantes pueden combinar las clases presenciales con semipresenciales, convirtiéndose

en un espacio permanente de consulta y retroalimentacion.

22



6. ¢Considera usted que los recursos digitales didacticos son Utiles para un mejor aprendizaje en
ICA?
Grafico N. 6 Recursos digitales tutiles

Casi de Desacuerdo

De acuerdo__acuerdo
10% il

Bastante de Totalmente
acuerdo de acuerdo
20% 60%

Fuente: Encuesta de diagndstico de necesidades

Analisis e Interpretacion

La mayoria de los encuestados estan totalmente de acuerdo que los recursos digitales didacticos
son utiles para mejorar la comprension de ICA, ya que estos permitiran que la clase sea mas dindmica
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas donde se pueda insertar videos, imagenes y contenidos

de conceptos basicos de comunicacion, tipos de textos y estrategias de lectura.

Analisis Global

Se analizaron las necesidades para el desarrollo de recursos digitales didacticos mediante una
encuesta a los estudiantes de nivelacion SNNA, donde se evidencia la falta de recursos digitales que
promuevan y motiven al estudiante para mejorar la comprensiéon de los conceptos basicos de

comunicacion, tipos de textos y estrategias de lectura.

Los estudiantes manifiestan que el docente rara vez utiliza recursos digitales didacticos en el aula,
evidenciando un escaso uso de tecnologia. Lo cual puede ocasionar en algunos casos desinterés y

desmotivacion por la asignatura de Introduccién a la Comunicacién Académica (ICA).

Es necesario crear un blog para publicar los recursos didacticos digitales, el mismo que es facil de
utilizar, no requiere conocimiento técnico, no es necesario ser un experto en programacion para editar
y actualizar el blog. Ademads, su dinamismo estimula al estudiante para trabajar en equipo, visualizar
los contenidos de manera instantidnea y realizar sintesis de los temas tratados. El docente no debe
preocuparse en el disefio de las plantillas sino en los contenidos educativos y materiales a publicarse,
los cuales se organizan cronolégicamente seguin su inclusion. El docente actiia como facilitador del
aprendizaje, guia, controla, comparte, revisa trabajos asignados, potenciando el aprendizaje activo,
critico e interactivo de los educandos. Los estudiantes se convierten en protagonistas del aprendizaje

y crean su propio conocimiento.
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La mayoria de los estudiantes desconocen de los recursos digitales didacticos, debido a que los
docentes escasamente introducen estos en sus clases, siendo sumamente necesario estar a la
vanguardia con la tecnologia y dispuestos al cambio. La Gnica herramienta mas utilizada dentro del
curso de nivelacién son las redes sociales, debiendo considerar que existen muchos recursos digitales

didActicos que gracias a la tecnologia pueden ser integrados al proceso.

4.2 Método aplicado

La Metodologia utilizada en la elaboraciéon de los recursos digitales didacticos se basa en la
metodologia ADDIE, segin (Gallo, 2015). La elaboracién del disefio instruccional es de suma
importancia en el proceso educativo, porque constituye el patréon o la guia que dirigiran los caminos

instruccionales para la consecucién de las metas planteadas.

ADDIE es un proceso sistematico de disefio instruccional, proviene de la unién de las iniciales de
cada una de las fases que conforman este modelo: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y
Evaluacion, es un modelo cominmente utilizado en el disefio de la instruccién ya sea parala modalidad
presencial o en linea debido a que es sencillo, interactivo, versatil y flexible, porque puede conducir a

cualquiera de las fases previas. (Gallo, 2015).

Segun (Belloch, 2015). ADDIE es el acrénimo del modelo, atendiendo a sus fases:

Analisis. El paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno, cuyo resultado

sera la descripcion de una situacién y sus necesidades formativas.

e Disefio. Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el enfoque
pedagodgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

e Desarrollo. La creacién real (produccion) de los contenidos y materiales de aprendizaje
basados en la fase de disefio.

¢ Implementacion. Ejecucion y puesta en practica de la accién formativa con la participacién
de los estudiantes.

e Evaluacién. Consiste en ejecutar la evaluacion formativa de cada una de las etapas del

proceso ADDIE, y la evaluacion sumativa a través de pruebas especificas para analizar los

resultados de la accion formativa.

24



Ventajas y Desventajas del Modelo ADDIE.
Ventajas:

e Esun modelo sencillo puede ser efectuado en la mayoria de las situaciones o esferas, ya que es
posible modificarse y adaptarse cumpliendo sus fases a distintos tipos de necesidades.

e Como disefio instruccional este se basa en la transmisién ideolégica del individuo junto a un
medio masivo de informacidn, este proceso como es interactivo, nos permite evaluar a través
de un conocimiento de una persona a otra.

e Es un disefio instruccional interactivo, es decir, que interactiian todos entre si, y nos permite
evaluar cada fase del proceso.

e Permite realizar modificaciones oportunas segtin las necesidades delos participantes y adaptar
la informacion o las estrategias a dichas necesidades.

e Permite al instructor de un proceso formativo a retomar o repasar la planificaciéon educativa
dependiendo de las necesidades de los educandos y eso se debe a que es un proceso sistematico,

planificado y estructurado (Belloch, 2015)
Desventajas:

e El proceso de ensefianza basado en este modelo va a depender del conocimiento adquirido
reflejado en los resultados de las evaluaciones, para que el facilitador planifique en base al
mismo tema o prosiga con uno diferente.

e Ademas si una persona no obtiene el conocimiento previo para su nivel debera repetir hasta
que demuestre un avance en lo que se ensefiado.

e La evaluacién del proceso no se la realiza en conjunto, sino que se evaltia por separado cada
fase.

e La informacién transmitida puede tener resultados tanto positivos como negativos en el

razonamiento de los seres vivos(Belloch, 2015)

Grdfico N. 7 Metodologia ADDIE

pd

Implementacién

Evaluacion

A

Desarrollo

A

A

Disefo

Analisis

Fuente: Elaboracion propia a partir de la Metodologia ADDIE
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De acuerdo ala metodologia ADDIE, para el desarrollo delosrecursos digitales didacticos se siguen

los siguientes pasos:

Se analiza e interpretan los resultados de la informacién adquirida a través de las
encuestas a los estudiantes, para justificar la necesidad de crear recursos digitales
didacticos a través de herramientas Web 2.0, que contribuye a mejorar la comprension de
la asignatura de Introduccién a la Comunicacién Académica (ICA).

Disefio de losrecursos digitales didacticos mas idéneos de acuerdo al contenido del curso.
Desarrollo y construcciéon real de los recursos digitales didacticos y material de
aprendizaje.

Implementacién y puesta en practica de los recursos con la participacion de los
estudiantes, que permitan mejorar la ensefianza-aprendizaje de la asignatura y el docente
interactute con el estudiante.

Evaluacion final para verificar el buen funcionamiento del blog y sus herramientas
tecnoldgicas con los estudiantes del Sistema de Nivelacion y Admision, con la finalidad de

resolver problemas técnicos y buscar alternativas.

A continuacion se explica los materiales y herramientas empleadas en el desarrollo de los recursos

digitales didacticos.

4.3 Materiales y herramientas

Para el desarrollo de los recursos didacticos digitales se han utilizado varias herramientas Web

2.0 aplicadas en el blog Aprendiendo ICA.

4.3.1 Voky

Es una herramienta tecnolégica gratuita, la cual permite introducir un texto, escoger un fondo y

personalizar la presentacién con un personaje animado, pasando el texto a voz y reproducirlo,

permitiendo al docente dinamizar su exposicion.

Grafico N. 8 Logo de Voki

Fuente: http://www.voki.com
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4.3.2 ISSUU

Es una herramienta tecnolégica que permite visualizar documentos de forma electrdnica, subiendo
un archivo PDF, se observa como un libro digital o revista, se publica en linea y permite la descarga

de la misma. Existe la modalidad gratuita y de pago.

Grafico N. 9 Logo de ISSUU

Fuente: http://issuu.com/

4.3.3 Mind Manager

Es un gestor de proyectos, donde se crean mapas conceptuales y esquemas graficos, una

herramienta facil de usar, los mapas pueden ser exportados con otro formato de archivo. Por ejemplo:

imagen jpg.

Grafico N. 10 Logo de Mind Manager
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Fuente: mindmanager.softonic.com/

4.3.4 Google Drive

Es un servicio gratuito creado por Google con una capacidad de alojamiento de hasta 15 GB,
permite elaborar documentos de texto, hojas de calculo, cuestionarios y presentaciones. Ademas, se
puede ampliar su espacio con planes pagados. Los archivos pueden ser compartidos con otros usuarios,

los cuales pueden ser visualizados o editados.

Grafico N. 11 Logo de Google Drive

Google,

Fuente: www.google.com/Drive

27


http://www.google.com/Drive

4.3.5 Hot Potatoes

Es un conjunto de herramientas que permiten crear actividades educativas de evaluacion, como
son: crucigramas, llenar espacios, seleccion multiple, respuesta corta y ejercicios de emparejamiento.

Se pueden compartir o difundir por internet mediante un cédigo html.

Grafico N. 12 Logo de Hot Potatoes

@ Hot Potgtoels~

Fuente: hot-potatoes.softonic.com

4.3.6 Slideshare

Es un sitio Web donde se puede publicar y compartir diapositivas o presentaciones con el publico

en general.

Grafico N. 13 Logo de Slideshare
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Fuente: es.slideshare.net/about/logos

4.3.7 VOXOPOP

Es una herramienta que permite hacer grabaciones de voz sin limite de tiempo sobre ciertos temas.
Participando con habilidades para hablar en linea y manifestar su opinién. Mediante una cuenta de

correo se puede salvar las conversaciones.

Grafico N. 14 Logo de VOXOPOP

VOXOPO

forum

Fuente: http://www.voxopop.com/
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4.3.8 Educaplay

Es una herramienta para crear actividades educativas y compartir con los estudiantes, por ejemplo:
crucigramas, preguntas con varias opciones, sopa de letras, emparejar, rellenar huecos, donde el

profesor elabora actividades o a la vez los alumnos. Permite descargar la actividad en formato flash

para completar sin internet.
Grafico N. 15 Logo de Educaplay
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Fuente: www.educaplay.com

4.3.9 Edilim

Es un software gratuito para crear material educativo, puede descargarlo de www.educalim.com .
Se puede crear una infinidad de actividades; afiadir imagenes, sonido mp3, texto, video, personalizar

el documento y publicar con formato html o flash en un entorno virtual de aprendizaje.

Grafico N. 16 Logo de Edilim

Edilim

Fuente: www.educalim.com

4.3.10 Scribd

Es un sitio Web para compartir, distribuir o publicar documentos en varios formatos, como PDF,
txt, xls, ppt, doc, entre otros. Estos archivos pueden ser guardados de forma privada o publica y
descargados por los usuarios de internet. Ademas se puede tener suscriptores, listas de lecturas y

almacenamiento ilimitado.

Grafico N. 17 Logo de Scribd

Seribd.

Fuente: www.educaplay.com
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4.3.11 Prezi

Es un programa que permite realizar presentaciones dinamicas en linea, facilitando al docente
explorar y compartir ideas e informacién con los estudiantes, por ejemplo: texto, imagenes, videos
y otros. Para usar el programa se debe crear una cuenta en www.prezi.com, ademas permite agregar
colaboradores para la edicion.

Grafico N. 18 Logo de Prezi
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Fuente: www.prezi.com

4.3.12 Blogger

Esuna herramienta de Google alojado en blogspot.com que permite crear y publicar contenidos,
es de facil accesibilidad ya que solo debe crear una cuenta en Gmail para tener acceso a este
servicio, ademds permite disefiar plantillas, personalizar y publicar recursos digitales mediante
herramientas Web 2.0 a través de un c6digo embebido, facilita la administracion del blog a varios
autores.

Grafico N. 19 Logo de Blogger

B Blogger

Fuente: www.glogger.com

4.4 Proceso de Desarrollo del Producto Final

El disefio del curso se basa en la Metodologia ADDIE, la cual nos permite estructurar el trabajo bajo
parametros establecidos para el soporte de procesos de aprendizaje. El Blog facilita la introduccién de
recursos digitales en el campo educativo, proporcionando material didactico mediante herramientas
Web 2.0 para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje a través del cual el docente informa,

ensefia, educay comparte conocimientos.
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Tabla 1 Ficha de Contenidos

Ficha de Contenidos de Asignatura

Sean bienvenidos al curso de Introduccion a La Bienvenida VOKI
Comunicacién Académica.

La finalidad del curso es mejorar la comunicacién Descripcion — del
interpersonal, impulsar el aprendizaje autonomo,

evento
optimizar la culturay desarrollar capacidades para
captar, analizar e interpretar conceptos basicos de
comunicacion, tipos de textos y estrategias de
lectura.
Silabo ICA Documento ISSUU
Tabla 2 Unidad 1
Conceptos basicos de comunicacion Video YouTube
Los elementos de la comunicaciéon Presentacion Prezi
Elementos de la comunicacion Crucigrama Educaplay
Evaluacion Cuestionario Google Drive
Tabla 3 Unidad 2
El texto Documento ISSUU
Funciones del lenguaje. Presentacion Slideshare
Referencial, apelativa, poética, fatica,
metalingiiistica, expresiva
Caracteristicas del texto crucigrama Hot Potatoes
Tipos de textos Mapa conceptual Mind Manager
Evaluacion Cuestionario Educaplay
Tabla 4 Unidad 3
La lectura cientifica Presentacion Google Presentaciéon
Lectura critica Documento ISSUU
Sin6nimos Actividad Educaplay
Ensayo Presentacion Slideshare
Retroalimentacion Foro Voxopop
Evaluacion Final de asignatura Cuestionario Edilim

Fuente: Planificacion de clase
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4.5. Diseiioy desarrollo de los recursos digitales didacticos

En este proyecto se disenié y desarrollé Recursos Digitales Didacticos para mejorar la
enseflanza- aprendizaje de la asignatura Introduccién a la Comunicaciéon Académica(ICA) a través
de herramientas Web 2.0 en un blog combinando las clases presenciales con las semipresenciales
para impulsar el aprendizaje autébnomo, desarrollar capacidades en el estudiante para captar,
analizar e interpretar conceptos basicos de comunicacion, tipos de textos y estrategias de lectura. A

continuacidn se detalla los recursos digitales didacticos:

4.5.1. Bienvenida y Descripcion del curso

Para la creacién de este recurso se utilizo la herramienta Voki, mediante los siguientes pasos:
Una vez creada la cuenta en la pagina principal www.voki.com , haber registrado los datos y validado
la cuenta mediante un correo electrénico, se ingresa a la pagina inicial de Voki como se muestra en

el grafico.

Grafico N. 20 Pagina Inicial de Voki

Fuente: Elaboracién propia
El usuario puede personalizar su identidad virtual o personaje animado (avatar), eligiendo
dentro de esta herramienta colores, texto, voz y caracteristicas propias para de esta manera obtener
un producto final similar a los requerimientos del usuario.

Grafico N. 21 Personalizacion de Voki
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Fuente: Elaboracion propia
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Finalizado la personalizacién del voki, el usuario puede publicarlo, obteniendo un link de acceso
0 a su vez un cédigo embebido para que de esta manera se pueda insertar en cualquier entorno
virtual.

A continuacion se muestra el link de acceso al voki personalizado:

http://www.voki.com/pickup.php?scid=8570475&height=267&width=200

Grafico N. 22 Avatar creado en Voki
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Fuente: Elaboracién propia

4.5.2. Documento

Para realizar el presente documento se utiliz6 la herramienta ISSUU; para lo cual es necesario

crear una cuenta en http://www.issuu.com/ validarla desde un correo electrénico, ingresar a la

pagina principal de ISSUU y subir el archivo en formato .PDF, visualizar el archivo y compartir en los
diferentes entornos virtuales de aprendizaje.

Grafico N. 23 Pantalla de Inicio ISSUU
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Fuente: Elaboracién propia

El producto final dentro de ISSUU es un archivo en formato Flash (.swf) el cual puede ser
publicado mediante un link de acceso:

http://issuu.com/cecisalinas/docs/silabo de introduccion a la comun
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Como se muestra en la grafica se visualiza el silabo de la asignatura ICA, los estudiantes pueden

descargar el archivo referente a los parametros generales de la asignatura.

Gréfico N. 24 Archivo Flash de ISSUU

Fuente: Elaboracién propia

4.5.3. Presentaciones

En el recurso presentaciones se utiliz6 la herramienta Prezi, para lo cual se ingresa a la pagina
principal www.prezi.com, se procede a registrar con un correo electrénico y contrasefia, se
selecciona el tipo de licencia con la que se desea trabajar.

Grafico N. 25 Plantillas de Prezi

Fuente: Elaboracién propia
Una vez seleccionado el tipo de plantilla con el cual se va a trabajar para la presentacion el
usuario tiene una ruta de navegacion predeterminada en la cual se inserta los contenidos, imagenes,
formas y videos requeridos de acuerdo a las necesidades.

Grafico N. 26 Disefio de la Presentacion
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Fuente: Elaboracién propia

La presentacion final en Prezi se muestra un formato tipo flash mediante una navegacion

interactiva no lineal con caracteristicas propias y con opciones de descarga, publicaciéon y compartida.
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Se muestra el link de la presentacion en Prezi: https://prezi.com/pxuizpu0Oafqg/elementos-de-la-

comunicacion/

Grafico N. 27 Publicacion de Diapositivas en Prezi
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Fuente: Elaboracién propia

4.5.4. Cuestionario

En el cuestionario se utilizé la herramienta Google Drive, para lo cual se accede a Google Drive
mediante una cuenta en Gmail, se procede al disefio de la evaluacion a realizarse, en el grafico n. 28
se evidencia las partes principales como son: el sello del SNNA, titulo principal, instrucciones
generales y el cuestionario.

Grafico N. 28 Disefio de Evaluacion en Drive
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Instrucciones generales

Cuestionario

Fuente: Elaboracién propia

Se muestra el cuestionario con las preguntas requeridas, texto de parrafo para comentarios,
opciones de seleccion multiple, respuesta Unica y casillas de verificacion. Finalmente se comparte el
cuestionario a través del correo electronico, redes sociales o insertando el cédigo html. Bajo esta
herramienta se evaluaran los conocimientos de conceptos basicos de comunicacién, elementos y

clasificacion. Se muestra el link de la evaluacién en Google Drive:
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Grafico N. 29 Evaluacién en Google Drive

Fuente: Elaboracién propia

4.5.5. Crucigrama

El crucigrama fue creado con la herramienta Hot Potatoes, para esto se procedi6 a descargar el
programa con la version gratuita, donde se puede seleccionar una actividad a realizar, en este caso es
el crucigrama usando la opcién JCross.

Grafico N. 30 Seleccion de JCross
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Fuente: Elaboracién propia

Para el desarrollo del crucigrama se procede a insertar el titulo, las palabras del crucigramasy se
afiaden pistas; las flechas nos permiten direccionar las palabras, aumentar el tamafio de la cuadricula
de ser necesario y finalmente guardar y publicar.

Grafico N. 31 Disefio del Crucigrama
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Fuente: Elaboracion propia

36



https://docs.google.com/forms/d/1aBAVlfcew-re6ELjsq7Ser10EJgiX7ybIUACB9CSTN4/viewform

En el grafico se muestra el crucigrama para la publicacién mediante un cé6digo SCORM (formato
estandar), el cual se lo copia para su publicacién en un entorno virtual.

Grafico N. 32 Crucigrama desarrollado en JCross
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Fuente: Elaboracién propia

4.5.6. Mapa Conceptual

Para desarrollar el mapa conceptual se utilizé la herramienta Mind Manager, la cual nos permite

gestionar mapas de ideas, simplificar y entender mejor los tipos de textos. Se procede a descargar el

programa version gratuita de www.minjet.com , escoger un estilo y personalizar segin necesidades.

Grafico N. 33 Disefio del Mapa conceptual en Mind Manager
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Fuente: Elaboracién propia
En el grafico a continuacién se muestra el mapa con ideas principales y secundarias del tema,

contenidos e imagenes, finalmente se procede a exportarlo en diferentes formatos

Grafico N. 34 Mapa conceptual en Mind Manager
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Fuente: Elaboracién propia
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4.5.7. Presentacion

Para el disefio y desarrollo de este recurso se utiliz6 la herramienta Slideshare, primero se procede

a crear una cuenta registrando los datos personales en el siguiente enlace www.slideshare.net

Grafico N. 35 Disefio de diapositivas en Slideshare
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Fuente: Elaboracién propia

La presentacion previamente preparada en los formatos .ppt, .PDF y .odp se procede a subir a
Slideshare, aparece un cuadro para redactar una breve descripciéon del documento, se configura
como publico o privado y finalmente se puede publicar la presentaciéon. Se muestra el link de la
publicacién Slideshare Funciones del Lenguaje:

http://www.slideshare.net/cecysn/funciones-del-lenguaje-55629966

Grafico N. 36 Desarrollo de diapositivas en Slideshare
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Fuente: Elaboracién propia

4.5.8. Cuestionario

Para elaborar el cuestionario se utilizé la herramienta Educaplay para esto se ejecutaron los
siguientes pasos: registrarse en www.educaplay.com y validar a través del correo electrénico
proporcionado cuando se abre la cuenta, posteriormente ingresar a la plataforma para escoger la

actividad a realizar, en este caso cuestionario (Test), se procede a configurar segtin las necesidades.
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Grafico N. 37 Test en Educa Play
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Fuente: Elaboracion propia
En el grafico se muestra el cuestionario desarrollado en Educaplay, con preguntas y posibles
opciones de respuesta para evaluar al estudiante sobre conocimientos adquiridos en la unidad 2 de
ICA, ya sea completando texto, seleccionando opciones multiples o varias opciones; en este caso

todas las pregunta son obligatorias de acuerdo a la personalizacién del usuario.

Grafico N. 38 Desarrollo del cuestionario en Educaplay

Fuente: Elaboracién propia

En el grafico se evidencia el cuestionario finalizado como lo visualizan los estudiantes, el cual lo
desarrollaran en un limite de tiempo, una vez guardado se descarga, imprime o integra a un entorno

virtual con compatibilidad SCORM. Se muestra el link de la evaluacién en Educaplay:

http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2199382 /evaluacion unidad 2.htm

Grafico N. 39 Link Cuestionario Educaplay

Fuente: Elaboracién propia
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4.5.9. Foro

Parala creacion del recurso foro se trabajo en la pAgina www.voxopop.com. El primer paso es crear
una cuenta ingresando datos personales, posteriormente el docente o administrador del grupo puede

crear temas de discusidn o debates y cada uno de los estudiantes envia un mensaje de voz para que

todos puedan escuchar y responder, dando su opinién propia.

Grafico N. 40 Pagina inicial VOXOPOP
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Fuente: Elaboracién propia
El grafico muestra la pagina inicial del foro donde se procedi6 a crear una categoria, personalizar

la apariencia del foro, grabar audio y publicar, se evidencia el link del foro.
http://www.voxopop.com/group/e281a9ea-f4a2-4296-8578-81dfd0ff2efe

Grafico N. 41 Desarrollo del foro
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Fuente: Elaboracién propia

4.5.10 Cuestionario en Edilim

El programa se descarga de www.educalim.com, el cual se procede a personalizar con imagenes,
sonido, texto o animaciones de acuerdo a las necesidades. Edilim permite crear actividades de

emparejamiento, sopa de letras, respuesta multiple, arrastrar textos, entre otras.
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Grafico N. 42 Disefio cuestionario Edilim
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Fuente: Elaboracion propia

Una vez completado las actividades en Edilim se proceden a exportar y generar una pagina html,

para posteriormente empaquetar el archivo y publicar en el blog, donde se inserta el cdigo generado

en la pagina seleccionada para dicho recurso.

Gréfico N. 43 Desarrollo cuestionario Edilim
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Fuente: Elaboracién propia

4.6. Implementacion - Creacion del Blog

En esta etapa se procedi6 al desarrollo y la implementaciéon del Blog, donde se utilizé la

herramienta Web 2.0 blogger, la misma que permite insertar recursos digitales didacticos

disefiados y desarrollados en la fase anterior. El blog esta estructurado de cuatro secciones basicas

mediante una plantilla predeterminada, la cual fue editada de acuerdo a las necesidades de la

asignatura, a continuacién se detallan cada una de las secciones:

a) Encabezado: Consta del titulo de la asignatura, imagenes con movimiento y el logo institucional.

b) Menu de navegacion: Esta seccion esta dividida en siete subdivisiones los cuales abarcan los

recursos didacticos digitales.
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Gadget: Mediante esta seccion se pueden visualizar varios elementos complementarios como
son: presentacién en voki, contador de visitas, reloj, video institucional y encuesta; estos
elementos se insertaron mediante su c6digo embebido.

Ventana de recursos: contiene todos los recursos creados mediante las herramientas Web 2.0
como son: crucigramas, evaluaciones, presentaciones, cuestionarios y otros.

Grafico N. 44 Disefio del Blog
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Fuente: Elaboracién propia
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4.6.1 Implementacién de los recursos digitales didacticos en el blog

Bienvenida

Para la implementacion de este recurso que se encuentra en la seccion gadget se procedié a copiar
el codigo HTML generado en la creacién de Voki.

Grafico N. 45 Procedimiento de implementacion Bienvenida en el Blog
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Fuente: Elaboracién propia

El grafico muestra el recurso elaborado en Voki y publicado en el blog, el mismo que es insertado
en la opcion Disefio y luego en Afiadir gadget.
Grafico N. 46 Implementacién de Bienvenida en el Blog
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Fuente: Elaboracién propia

Menu de navegacion

Introduccién
Esta opcién despliega una ventana de recursos didacticos digitales con indicaciones generales de

la asignatura de ICA.

Silabo

Una vez ubicado el documento en ISSUU se agrego al Blog de Introduccién a la Comunicacion
Académica.

En el presente grafico se muestra el procedimiento para afadir el documento o silabo elaborado

en ISSUU, se procede a copiar el céddigo html de ISSUU e insertar en el Blog.
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Grafico N. 47 Cédigo html de ISSUU

Fuente: Elaboracién propia
A continuacidon se evidencia la implementaciéon del Silabo en el Blog de Introducciéon a la

Comunicacién Académica, se procede a guardar visualizacién previay publicar.

Grafico N. 48 Implementacidn del Silabo en Blog
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Fuente: Elaboracién propia

Presentacion en Prezi
Una vez desarrollado el recurso en la herramienta Prezi se procede a copiar el c6digo html para
insertar en el blog.

Grafico N. 49 Captura de codigo html

Insertar prezi

Fuente: Elaboracién propia
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Implementacion de las diapositivas de los elementos de la comunicacién en el blog.

Grafico N. 50 Implementacion de Diapositivas en Blog
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Fuente: Elaboracién propia
Evaluacidon en Drive

Realizada la evaluacion en la herramienta Google Drive se procede a insertar el formulario en el
blog, para lo cual se procede a copiar el cddigo html del cuestionario.

Grafico N. 51 Procedimiento insertar Cuestionario en Blog

Fuente: Elaboracién propia

Cuestionario implementado en el Blog de Introduccién a la Comunicacion Académica.

Gréfico N. 52 Implementacién del Cuestionario en el blog
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Fuente: Elaboracién propia
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Crucigrama en Hot Potatoes
Una vez creado el crucigrama en la herramienta Hot Potatoes, permite generar un paquete en
formato SCORM o HTML, se procedi6 a copiar cddigo e implementar el crucigrama en el blog de ICA.

Grafico N. 53 Procedimiento implementacién crucigrama en el blog

Fuente: Elaboracién propia
Implementacion del crucigrama en el Blog de Introduccién a la Comunicacidon Académica.

Gréafico N. 54 Implementacién de crucigrama en blog
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Fuente: Elaboracién propia

Cuestionario en Educaplay

El presente recurso creado mediante la herramienta Educaplay genera un cddigo html que permite
compartir o insertar en diferentes entornos virtuales. El grafico muestra el cuestionario realizado en
Educaplay, el cual permite evaluar conocimientos obtenidos en la unidad 2 de la asignatura de
Introduccién a la Comunicacién Académica.

Grafico N. 55 Procedimiento para insertar cuestionario en el blog
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Fuente: Elaboracion propia
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El grafico muestra la implementacion de cuestionario en el Blog mediante codigo html.

Grafico N. 56 Implementacidn de Cuestionario Educaplay en Blog

activioao » [

Fuente: Elaboracién propia

Presentacion en Slideshare

En el grafico se evidencia captura del c6digo generado en Slideshare parala implementacion de las

diapositivas en el Blog.

Grafico N. 57 Captura de cddigo html Slideshare

T T S—
()
ass See ¢ Find your next

opportunity

3

Fuente: Elaboracién propia

En el grafico se muestra la implementacion de las diapositivas en el Blog ICA.

Grafico N. 58 Implementacién de diapositivas en Slideshare en el Blog
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Fuente: Elaboracién propia

Foro

El grafico muestra laimplementacion del Foro en el blog, el cual fue creado mediante la herramienta

de VOXOPOP, con el aporte de una imagen se crea un enlace que le conecta con el mismo.
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Grafico N. 59 Implementacién del Foro en el blog
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Fuente: Elaboracién propia

Cuestionario en Edilim

Para implementar el cuestionario realizado con la herramienta Edilim se procede a exportar y
generar un cédigo html y publicar en la pagina seleccionada para dicho recurso dentro del blog,.

Gréfico N. 60 Cuestionario Edilim implementado en blog

Casan

Fuente: Elaboracién propia

4.7 Evaluacion

Se hicieron las pruebas correspondientes para verificar el buen funcionamiento del blog y sus
herramientas tecnoldgicas con los estudiantes del Sistema de Nivelacién y Admisidn, con la finalidad
de resolver problemas técnicos y buscar alternativas, tanto en su entorno grafico, herramientas Web
2.0, actividades, presentacion y contenidos implementados dentro del mismo.

A continuacion se detallan las actividades ejecutadas por los estudiantes durante el proceso de
evaluacion.

Grafico N. 61 Prueba Piloto - Ingreso al Blog

Fuente: Elaboracién propia
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Grafico N. 62 prueba piloto herramienta Educaplay

EVALUACION UNIDAD 2-ICA

Fuente: Elaboracién propia

Se muestra la actividad en Educaplay, la cual se comprobé su correcto funcionamiento con los
estudiantes.

Grafico N. 63 Prueba piloto actividad Sinénimos
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B

Fuente: Elaboracién propia

Grafico N. 64 Prueba piloto actividad en Edilim
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Fuente: Elaboracion propia
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Grafico N. 65 Prueba piloto de crucigrama
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Fuente: Elaboracién propia

Grafico N. 66 Prueba de cuestionario Drive

o

Fuente: Elaboracion propia
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5.1.

El producto final del proyecto de investigacion y desarrollo es un blog, denominado Aprendiendo

ICA,

comunicacion, diferenciar tipos de textos y estrategias de lectura. El mismo que se encuentra alojado

en la siguiente direccion: http://aprendiendoica.blogspot.com, donde existen disponibles recursos

Capitulo 5

5. Resultados

Producto final del proyecto de titulacion

creado en blogger, cuya finalidad es mejorar la comprensiéon de conceptos basicos de

digitales didacticos creados mediante herramientas Web 2.0.

En la pagina de Introduccidon se evidencia un encabezado con el titulo de la asignatura, imagenes y
logos. El menu de navegacidn contiene los recursos didacticos digitales dividido por unidades, material
de apoyo y un foro. Ademas identificamos algunos gadgets con contenidos complementarios como son:

presentacion de voki, reloj digital, video institucional, encuesta y un contador de visitas.

Grafico N. 67 Blog Pagina de Introduccién
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Fuente: Elaboracion propia
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http://aprendiendoica.blogspot.com/

Los recursos digitales didacticos desarrollados en la pagina correspondiente a la Unidad 1 del
blog son:
e Titulo
e Objetivo de la Unidad
e Conceptos basicos de comunicacion en Google presentaciones
e Presentacion de los elementos de la comunicaciéon mediante la herramienta en Prezzi
e Actividad 1: crucigrama en Educaplay

e Evaluacién en Drive

Grafico N. 68 Blog Pagina Unidad 1
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Fuente: Elaboracién propia
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Los recursos digitales didacticos desarrollados en la pagina correspondiente a la Unidad 2 del

blog son:

e Titulo

e Objetivo de la Unidad

e Presentacion de las funciones del lenguaje en Slideshare
e Crucigrama de las caracteristicas del texto en JCross.

e Presentaciéon Mind manager tipos de textos

e Evaluacién en Educaplay

Grafico N. 69 Pagina Unidad 2
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Fuente: Elaboracién propia
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Los recursos digitales didacticos desarrollados en la pagina correspondiente a la Unidad 3 del
blog son:
e Titulo
e Objetivo de la Unidad
e Lectura cientifica Presentacion Google
e Actividad 1 lectura literal en Issuu
e Presentacion del ensayo

e Actividad 2 Sin6nimos en Educaplay

Grafico N. 70 Pagina Unidad 3
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Fuente: Elaboracién propia
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En la pagina asignada para material de apoyo se inserté una actividad mediante la herramienta
Edilim, en el cual el estudiante refuerza su conocimiento de los contenidos de la asignatura ICA,
mediante actividades, como: sopa de letras, seleccion multiple, emparejamiento, entre otras.

Ademas contiene videos y enlaces de interés que abordan la tematica relacionada al objeto de

estudio.

Grafico N. 71 Blog Pagina material de apoyo
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Fuente: Elaboracién propia
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Se muestra la pagina con informacién del autor del blog, donde explica curriculum, asignatura
que imparte, e investigaciones que realiza.

Grafico N. 72 Blog pagina Acerca de mi{
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Fuente: Elaboracion propia

Pagina del blog destinada para el foro, mediante Voxopop los estudiantes expresan su opinién
acerca de un tema previamente seleccionado, dejandose una grabacion de audio que posteriormente
sera escuchada.

Grafico N. 73 Blog pagina Foro
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Fuente: Elaboracion propia
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5.2. Evaluacion preliminar

Luego de presentar los recursos digitales didacticos mediante herramientas Web 2.0, se realiza la
evaluacion preliminar mediante encuesta alos estudiantes de Nivelacién del ITS Guayaquil, para medir
el grado de factibilidad del uso de los recursos para la ensefianza-aprendizaje de la asignatura ICA
implementados en un blog a continuacion se detalla los resultados obtenidos:

1. ;Considera que los recursos digitales didacticos contribuyeron a mejorar la

comprension de ICA?

Grafico N. 74 Recursos mejoran la comprension de ICA
De acuerdo  Caside
Desacuerdo

10% acuerdo— 0%

Bastante de
acuerdo
23%

Totalmente
de acuerdo
67%

Fuente: Elaboracion propia a partir de la Encuesta

Analisis e Interpretacidn:
De los estudiantes de nivelaciéon encuestados el 67% estdn totalmente de acuerdo que los
recursos digitales didacticos contribuyen a mejorar la comprensién de ICA, puesto que han

contribuido positivamente para mejorar el proceso de ensefianza de dicha asignatura.

2. ;Cree usted que el Blog permitié la interaccién entre el profesor y estudiantes?

Grafico N. 75 El blog permite interaccién
Pocas veces  Nunca
11% 09

Algunas
veces
18%
Siempre
53%
Casi

siempre
18%

Fuente: Elaboracion propia a partir de la Encuesta

Andlisis e Interpretacidn:

Del total de estudiantes de nivelacién encuestados el 53% manifiestan que siempre el Blog
permitira la colaboracién entre el docente y estudiantes, este servira de apoyo al estudiante poniendo
a disposicion recursos y actividades para mejorar la comprension de la asignatura de ICA y el docente

puede brindar apoyo y retroalimentacién oportunamente para nivelar conocimientos.
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3. (Estadeacuerdo que los recursos digitales didacticos motivan y dinamizan la clase de
ICA?

Grafico N. 76 Recursos motivan la clase de ICA
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Fuente: Elaboracion propia a partir de la Encuesta

Andlisis e Interpretacidn:

Del total de estudiantes de nivelaciéon encuestados el 57% manifiestan estar de acuerdo que los
recursos digitales didacticos motivan y dinamizan la clase de ICA, un 23% estan bastante de acuerdo,
por lo tanto la mayoria de los encuestados consideran la importancia de los recursos en el aula de clase,
ya que el docente debe apoyarse en las diferentes herramientas tecnolégicas utilizando videos,

imagenes, tutoriales, presentaciones y otras, con la finalidad de llegar con la informacién y lograr los

objetivos.

4. (Considera importante el uso de herramientas Web 2.0 en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de ICA?

Grafico N. 77 Importancia de herramientas Web 2.0
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Fuente: Elaboracién propia a partir de la Encuesta

Andlisis e Interpretacidn:

Del total de estudiantes de nivelacién encuestados el 47% manifiestan siempre considera
importante el uso de herramientas Web 2.0 en el proceso de ensefianza-aprendizaje de ICA, un 37%
manifiesta casi siempre, puesto que aportan estrategias y permiten integrar contenidos e informacién
en un entorno virtual lo cual contribuye a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando al

estudiante su auto preparacidn a través de la tecnologia.
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5. ¢Cual es su grado de satisfaccion en el uso de los recursos digitales didacticos?

Grafico N. 78 Grado de satisfaccion
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10%

Excelente
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Fuente: Elaboracién propia a partir de la Encuesta

Analisis e Interpretacidn:

Del total de estudiantes de nivelacién encuestados el 77% manifiestan que su grado de satisfaccién
en el uso de los recursos digitales didacticos fue excelente, los recursos digitales constituyen un
soporte, fuente de consulta y autoaprendizaje para el estudiante, evidenciando sus conocimientos

mediante las evaluaciones y buenos resultados en el rendimiento académico.

6. ¢;Los conocimientos adquiridos mediante los recursos digitales han sido?

Grafico N. 79 Conocimientos adquiridos
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Fuente: Elaboracion propia a partir de la Encuesta

Andlisis e Interpretacidn:

Del total de estudiantes de nivelacién encuestados el 69% responden que los conocimientos
adquiridos mediante los recursos digitales han sido excelentes, se evidencia el entusiasmo y
motivacion en el uso de los recursos ya que estos inciden positivamente para captar, comprender y

sintetizar conceptos basicos de comunicacidn y tipos de textos.
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7. Elmanejo de los recursos digitales en el blog le resulto:

Grafico N. 80 Manejo del blog
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Fuente: Elaboracién propia a partir de la Encuesta

Analisis e Interpretacidn:

De los estudiantes de nivelacidn encuestados el 83% manifiestan que el manejo de los recursos
digitales en el blog le resulto muy fAcil, ya que el mismo que esta estructurado de una forma sencilla,
comprensible y asequible desde cualquier computador con acceso a internet, siendo flexible y

permitiendo ingresar al blog a cualquier hora y desde cualquier lugar.

8. Cudl de los recursos contribuyo de mejor manera en el proceso de aprendizaje de ICA?

Grafico N. 81 Recursos contribuyen en aprendizaje de ICA
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Fuente: Elaboracion propia a partir de la Encuesta

Analisis e Interpretacidn:
De los estudiantes de nivelacidon encuestados manifiestan que todos los recursos contribuyeron en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de ICA, aportando desde diferentes enfoques en el entorno

virtual de aprendizaje.
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5.3. Analisis de resultados

De los resultados obtenidos de las encuestas realizadas a los estudiantes de Nivelacion del ITS
Guayaquil, se evidencia que los recursos digitales didacticos contribuyen a optimizar la comprension

de ICA, puesto que han favorecido positivamente a mejorar el proceso de ensefianza.

El Blog permitira la colaboracién e interacciéon entre el docente y estudiantes, el mismo que
servira de apoyo, poniendo a disposicion recursos y actividades para mejorar la comprensién de la
asignatura de ICA, ademds el docente puede brindar una retroalimentacién oportuna para nivelar

conocimientos.

Los recursos digitales didacticos motivan y dinamizan la clase de ICA, considerando la importancia
de los mismos en el aula, el docente debe en lo posible actualizarse constantemente y apoyarse en
diferentes herramientas tecnolégicas utilizando videos, imagenes, tutoriales, presentaciones y otras,

con la finalidad de llegar con la informaci6n y lograr los objetivos.

Las herramientas Web 2.0 contribuyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje de ICA, puesto
que aportan estrategias y permiten integrar contenidos e informacién en un entorno virtual para
mejorar la comprension de la asignatura, facilitando al estudiante su auto preparacién a través de la

tecnologia.

El uso de los recursos digitales didacticos constituye un soporte, una fuente de consulta y un apoyo
para el estudiante, mejorandose sus conocimientos mediante evaluaciones, actividades,
presentaciones, entre otras. Los cuales permiten obtener buenos resultados en el rendimiento

académico.

El entusiasmo y motivacion en el uso de los recursos tecnolégicos inciden positivamente para

captar, comprender y sintetizar conceptos basicos de comunicaciéon y tipos de textos.

El manejo de los recursos digitales en el blog es muy facil, ya que esta estructurado de una forma
sencilla, comprensible y asequible desde cualquier computador con acceso a internet, siendo flexible
y permitiendo ingresar al blog a cualquier hora y desde cualquier lugar. Poniendo a disposicion del

estudiante videos, presentaciones, cuestionarios y otros.
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5.4.

Cuadro Comparativo

Grafico N. 82 Ficha de observacién previa a implementacién de recursos digitales

FICHA DE OBSERVACION PREVIO A LA IMPLEMENTACION DE RECURSOS
DIGITALES DIDACTICOS EN LA CLASE DE INTRODUCCION A LA
COMUNICACION ACADEMICA

Objetivo: Analizar el grado de comprensién de la asignatura Introduccién a
la Comunicacion Académica y la necesidad de crear recursos digitales
didacticos.

Nombre del observador: Lugar de la observacion:

Ing. Pablo Sarzosa Aula-MI

Duracioén: 2 horas Curso: Nivelacion NFC
CRITERIOS A OPCIONES OBSERVACIONES

EVALUAR SI NO

Existe motivacién en la X

clase

El estudiante participa X

activamente

El docente implementa X

recursos digitales

didacticos

El estudiante X

Interpreta resultados
basandose en la clase
tedrica de ICA

Identifica con facilidad X
las actividades
propuestas por el
docente

Se evidencia escaza X
utilizacién de recursos
digitales

Los estudiantes X
demuestran
satisfaccion por la
asignatura

La clase es mondtona X

Fuente: Elaboracion propia a partir de la ficha de observacion
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Grafico N. 83 Ficha de observacién después de la utilizacion de recursos digitales

FICHA DE OBSERVACION DESPUES DE UTILIZAR LOS RECURSOS
DIGITALES DIDACTICOS IMPLEMETADOS EN EL BLOG

Objetivo: Verificar el grado de aceptacion de los recursos digitales didacticos
por parte de los estudiantes de nivelacion.

Nombre del observador:

Ing. Pablo Sarzosa

Lugar de la observacion:

Aula -MI

Duracion: 2 horas

Curso: Nivelacion NFC

CRITERIOS A

OPCIONES OBSERVACIONES

EVALUAR

SI

NO

Existe motivacion en la
clase

El estudiante participa
activamente

El docente implementa
recursos digitales
didacticos

Interpreta resultados
basandose en la
observacion de
recursos didacticos

Identifica con facilidad
las actividades
propuestas por el
docente

Los recursos
contribuyen a mejora la
comprension de la
asignatura de ICA

Los estudiantes
demuestran
satisfaccién por los
contenidos en el blog

La clase es moné6tona

Fuente: Elaboracion propia a partir de la ficha de observacion
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Capitulo 6

6. Conclusiones y Recomendaciones

Finalizado el proyecto de investigacién y desarrollo se menciona algunas conclusiones y

recomendaciones:

6.1. Conclusiones

Se analiz6 tedrica y cientificamente las herramientas Web 2.0 y los recursos digitales didacticos
para ampliar la visién y comprender de mejor manera los conceptos basicos de los mismos, con la

finalidad de adquirir conocimientos necesarios para el desarrollo del proyecto.

Mediante la encuesta se pudo diagnosticar la situacidn y evidenciar las necesidades existentes
en el proceso enseflanza-aprendizaje de ICA para la creacién de los recursos digitales didacticos,
constatando que habia un escaso uso de tecnologia por parte del docente. La herramienta mas
utilizada dentro del curso de nivelacién son las redes sociales; las cuales actualmente se han convertido
en un recurso importante pero no esencial para la comunicacion entre docente y estudiantes. Sin embargo,
se deberia considerar que existen muchos recursos digitales didacticos con mayor trascendencia e impacto

gue pueden ser utilizados en el proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura ICA.

Se desarrollaron recursos digitales didacticos mediante herramientas Web 2.0, los cuales fueron
implementados en un blog, donde se evidencian actividades con video y audio, imagenes,
presentaciones, foros, crucigramas, mapas conceptuales y cuestionarios, con la finalidad de
impulsar el aprendizaje auténomo y desarrollar capacidades en el estudiante en el aprendizaje de
conceptos basicos, en: comunicacién, reconocimiento de los tipos de textos y estrategias para la

lectura.

Se aplicé los recursos digitales didacticos mediante un plan piloto con los estudiantes del Sistema
de Nivelaciéon y Admisién en el Instituto Tecnoldgico Superior Guayaquil, cuyos resultados de
acuerdo a la evaluacién preliminar fueron satisfactorios, por la contribucién para el mejoramiento
en el proceso de ensefianza-aprendizaje que se obtuvo con la implementacién de los recursos a

través del blog.
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6.2.

Recomendaciones

Capacitacion al personal docente para el uso de recursos tecnolégicos, que permita brindar
una educacion de calidad. Buscar la mejora continua y estar siempre ala vanguardia de
los avances tecnolégicos, predisposicion al cambio, actualizando conocimientos ya que
nunca se termina de aprender como participes del proceso educativo, apoyando al

estudiante a cumplir los objetivos e integrarse a la sociedad como un profesional exitoso.

Implementar entornos virtuales que permitan mejorar el proceso de ensefanza-
aprendizaje no solamente de la asignatura de Introduccién ala Comunicacién Académica,
sino también de otras asignaturas, para llevar a cabo los propdsitos educativos y adecuarse

alarealidad tecnolégica, cubriendo necesidades y expectativas del estudiante.

El docente debe dar uso al blog y actualizar constantemente la informacién y recursos
digitales aprovechando las herramientas Web 2.0, permitiendo al estudiante desarrollar
capacidades y habilidad para el autoconocimiento, logrando los objetivos del proceso de

aprendizaje y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
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Apéndice A- Instrumento de Investigacion

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

SEDE AMBATO

SEREIS MIS TESTICOS

MAESTRIA EN TECNOLOGIA PARA LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE
Objetivo: Justificar las necesidades para el desarrollo de recursos digitales didacticos mediante herramientas
Web 2.0 para la ensefianza de Introduccion a la Comunicacion Académica.

Indicaciones: Lea detenidamente las preguntas y marque con una X donde corresponda

l. DATOS GENERALES
Sexo: Masculino I:l Femenino |:|
Edad:............ Nacionalidad:................

Etnia: Mestizo |:| Indigena I:I Afroamericano I:I Mulato|:| Blanco |:|

CUESTIONARIO

1. ¢Con qué frecuencia usted ha utilizado recursos digitales didacticos en la asignatura Introduccion
a la Comunicacién Académica (ICA)?

Frecuentemente Poco frecuente Rara vez A veces Nunca

2. ¢Conoce usted qué son recursos digitales didacticos? En que medida.
Bastante Mucho Poco Casi nada Nada

3. ¢Qué tipo de herramientas ha utilizado dentro de la Nivelacién de carrera?
Aula virtual Blog Correo electrénico Redes sociales Ninguna de las anteriores

4. ¢Considera que los recursos digitales didacticos le ayudaran a mejorar la comprensién de
Introduccién a la Comunicacion Académica (ICA)?
Siempre Casi siempre Algunas veces Pocas veces Nunca

5. ¢Estéa de acuerdo que se implemente un Blog para ICA?
Totalmente Bastante de De acuerdo Casi de acuerdo Desacuerdo
de acuerdo acuerdo

6. ¢Considera usted que los recursos digitales didacticos son Utiles para un mejor aprendizaje en

ICA?
Totalmente Bastante de De acuerdo Casi de acuerdo Desacuerdo
de acuerdo acuerdo
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PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

SEDE AMBATO

SEREIS MIS TESTIGOS

MAESTRIA EN TECNOLOGIA PARA LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE

Objetivo: Recoger informacion sobre la satisfaccion del uso de recursos digitales didacticos en el Blog
de Introduccién ala Comunicacién Académica.
Indicaciones: Lea detenidamente las preguntas y marque con una X donde corresponda

1. ;Considera que los recursos digitales didacticos contribuyen a mejorar la comprensién de

ICA?
Totalmente Bastante de De acuerdo Casi de acuerdo Desacuerdo
de acuerdo acuerdo

2. (Cree usted que el Blog permite la colaboracidn entre el profesor y estudiantes?
Siempre Casi siempre Algunas veces Pocas veces Nunca

3. (Estadeacuerdo que los recursos digitales didacticos motivan y dinamizan la clase de ICA?
Totalmente Bastante de De acuerdo Casi de acuerdo Desacuerdo
de acuerdo acuerdo

4. ;Considera importante el uso de herramientas Web 2.0 en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de ICA?
Siempre Casi siempre Algunas veces Pocas veces Nunca

5. (Cudl es su grado de satisfaccién en el uso de los recursos digitales didacticos?
Excelente Muy bueno Bueno Regular Nada

6. ;Los conocimientos adquiridos mediante los recursos digitales han sido?
Excelente Muy bueno Bueno Regular Nada

7. El manejo de los recursos digitales en el blog le resulto:
Muy facil facil Dificil Muy dificil

8. Cudl de los recursos contribuyo de mejor manera en el proceso de aprendizaje de ICA?
Foro Diapositivas Cuestionario Crucigrama Mapa Conceptual

Gracias por su colaboracion
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Apéndice B - Planificacion del curso
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR GUAYAQUIL

UNIDAD DE NIVELACION Y ADMISION 7 SNNA

NIVELACION FABRICACION DE CALZADO

ACCIONES ACADEMICAS DEL DOCENTE

UNIDAD: Nivelacion y Admision

PARALELO: NFC

DOCENTE: Ing. Cecilia Salinas N.

ASIGNATURA: Introduccion a la Comunicacion Académica.

PERIODO ACADEMICO: Octubre 2015- Febrero 2016

DESCRIPCION DEL EVENTO.

Introduccidn a la Comunicacién propone un conocimiento general sobre conceptos de comunicacién,
analiza los diferentes tipos de textos y estrategias de comprensidn lectora, proporcionando los recursos
necesarios para la escritura de sintesis de textos, aplicando las normas técnicas de cita o referencias de
autores. Asi también mejorar la exposicion oral del estudiante, preparandolos a un nivel universitario.

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Propiciar la comprension de textos, nociones bésicas de lectura y diferenciar conceptos de textos
cientificos aplicados en todas las Areas del conocimiento y su relacion con el quehacer universitario,
en el que se permita reconocer a la comunicacion como un espacio cientifico dentro del conjunto de las
ciencias y en la vida cotidiana, se pretende mejorar la comunicacion y expresion interpersonal.

CONTENIDOS ANALITICOS

UNIDADES

TEMAS

Unidad de analisis 1:
La Comunicacion

1.1 Concepto de comunicacién, origen y elementos.

1.2 Comunicacion Cientifica, comunicacidn oral y escrita
1.3 Acentuacion Reglas

1.4 Signos Ortograficos.

1.5 Reglas Ortograficas

Unidad de analisis 2:
El texto.

2.1 Tipos de textos y funciones del lenguaje

2.2 Relacién entre expectativas del lector y comprensién global del texto.
2.3 Conocimientos y habilidades pragmaticas en la comprension de textos.
2.4 Comprension especifica de textos

Unidad de analisis

3:Lectura

3.1 Nociones bésicas de lectura: pre lectura, lectura y pos lectura.

3.2 Niveles de lectura: literal, inferencial y critico-valorativo.

3.3 Aplicacion estratégica de los niveles de lectura.

3.4 Comprension de significado de palabras por el contexto, por familia de
palabras, por sinonimia 'y antonimia.

Unidad de andlisis 4:

El texto cientifico

4.1 Caracteristica del texto cientifico
4.2 Sintesis de un texto cientifico
4.3 Estrategias de escritura cientifica.
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4.4 Ensayos: tipos de parrafos, estructura y produccion.
4.5 Normas APA

DURACION: 54 horas

TEXTO Y OTRAS REFERENCIAS REQUERIDAS PARA EL DICTADO DEL CURSO:

Libros de consulta:

AUTOR TITULODEL EDICION ANO, EDITORIAL
LIBRO PUBLICACION
\Vallejo, R. Manual de escritura (2003) Corporacion
académica Editora Nacional
Ministerio de | Estrategias de (2010) Ministerio d
Educacion Comprension Lectora Educacién
Centro de | Normas APA Sexta (2010) APA
Escritura Edicion
Javeriano

Link de apoyo:

http:

elblogdelprofemiguelangel.blogspot.com/2009/02/aplicacion-de-los-tres-niveles-de.html

http://es.slideshare.net/gmercado6/uso-del-formato-de-apa

1.PDF

www.http//educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2013/03/SiProfe-Lectura-critica-

http:

es.slideshare.net/Abaddon666/trabajo-de-comunicacin-cientfica

METODOLOGIA.

Descripcion del Proceso Didactico. El proceso didactico se llevara a cabo mediante:

Conferencia: Es un dialogo en el cual el docente favorece la comprension y la interrelacion de los contenidos
de la materia para facilitar la construccién de conocimientos y su aplicacion a nuevas situaciones.

Taller: Se refiere a una cierta metodologia de ensefianza que combina la teoria y la préactica. Donde se trabaja
para la solucién de problemas reales, preferentemente en su ambiente natural, con la participacion activa de
los alumnos y del docente.

Discurso: El discurso se caracteriza por permitir desarrollar un tema determinado de una manera libre y
personal. Permite manifestar alguna opinién o idea, y sin tener que preocuparse por cefiirse a una estructura

rigida.

Trabajo en equipo: Es el trabajo hecho por varios individuos donde cada uno hace una parte pero todos con
un objetivo comin. Es una de las condiciones de trabajo de tipo psicoldgico que mas influye en los individuos
de forma positiva porque permite que haya compafierismo.
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http://elblogdelprofemiguelangel.blogspot.com/2009/02/aplicacion-de-los-tres-niveles-de.html
http://es.slideshare.net/gmercado6/uso-del-formato-de-apa
http://www.http/educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2013/03/SiProfe-Lectura-critica-1.pdf
http://www.http/educacion.gob.ec/wp-content/uploads/downloads/2013/03/SiProfe-Lectura-critica-1.pdf
http://es.slideshare.net/Abaddon666/trabajo-de-comunicacin-cientfica

Puede dar muy buenos resultados, ya que normalmente genera entusiasmo y produce satisfaccion en las tareas
recomendadas, que fomentan entre los trabajadores un ambiente de armonia y obtienen resultados
beneficiosos. El compafierismo se logra cuando hay trabajo y amistad.

Dialogo. Con origen en el concepto latino dialogus, describe una conversacion entre dos o mas individuos
que exponen sus ideas o afectos de modo alternativo para intercambiar posturas. En ese sentido, el dialogo
es también una discusién o contacto que surge con el propésito de lograr un acuerdo.

Exposicién. Es un acto de convocatoria, generalmente publico, en el que se exhiben colecciones de objetos
de diversa tematica, que gozan de interés de un determinado segmento civico o militar o bien de una gran
parte de la poblacién (interés general o masivo o popular). Una exposicion permanente, organizada y
estructurada, generalmente histérica o costumbrista.

Cuestionario: Es un instrumento de recogida de datos de la encuesta, rigurosamente estandarizado, que
operacionaliza las variables objeto de observacion e investigacion, por ello las preguntas de un cuestionario
son los indicadores.

RECURSOS DIDACTICOS.

Guia Metodoldgica.

Textos Guias.

Pizarrén y Marcadores de tiza liquida.
Computador.

Proyector.

EVALUACION

Como lo indica el siguiente cuadro cada asignatura tendra al menos cinco notas:
Examen parcial 20%

Examen final 20%

Proyecto de aula 20%

Gestién del aprendizaje 1: 20%

Gestion del aprendizaje 2: 20%

LOGROS DE APRENDIZAJE (60%)

Examen Parcial 10
Examen Final 10
Proyecto de Aula 10
SUBTOTAL 10
Gestion de Aprendizaje (40%)
Deberes 2
Talleres 2
Trabajos en grupo 1
Lectura 1
Investigacion 1
Actividades de aula 1
Participacion 1
Estudios de caso 1
SUBTOTAL 10

71



TOTAL 10 PUNTOS

La evaluacion serd sobre 10 puntosy en concordancia con la metodologia de aprendizaje, tiene las
siguientes ponderaciones:

v" 60% para el desarrollo de procesos de evaluacion de logros de aprendizaje, a través de exdmenes
parciales, examenes finales y proyecto de aula (calificado sobre 10 puntos).

v' 40% para el trabajo de procesos educativos en ambientes de aprendizaje asistidos por la docencia y
de trabajo auténomo del estudiante: actividades préacticas, talleres, estudios de casos, reportes de
observaciones, participacion en clase, informes, pruebas etc. (calificado sobre 10 puntos).

Fecha: 12-10-2015

Elaborado por: Revisado\por: Aprobado por:
o\ NN
w , ; 7=t =7
f I / 1| / .[/ ,"_.
= =S Tl MRS g ==
: . 3 Qs " s Ps ey
Ing. Cecilia Salinas N Ing. Pablo/Sakzosa . !nb'_P“_’hl\“ DAZ058
DOCENTE JEFE DE AREADE__ 7 “PRESIDENTE DE CONSEJO
pe-sihan FABRICACION DEGALZADO TECNICO ITSG
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Unidades de analisis

Concepto de comumicacion Explica el concepto de comumicacion. Consnyegmpahnmedcom&
commumnicacion cientifica, comunicacion | Entiende la naturaleza social de ls COMUNICACION, SUS CAracteristicas y
Unidad de analisis 1. oral y escrita; comumicacion y comumicacion. delimitacion en relacion con conceptos
Conceptualiza la comunicacion | expresion Distingue las caracteristicas de la afines.
¥ su relacion con el quehacer Nociones basicas de gramatica y comumicacion oral y escrita. Redacta una definicion escrita de
universitario. ortografia Define y relacions los conceptos de commumnicacion que refleje lo rabajado
comumicacion expresion y lengusje en ests unidad.
Relacion de la coommicacion con el Analiza las sefales lingur Realiza un resumen personal sobre los
lenguaje y Ia lengua. Discrimina las caracteristicas ¥ temas trabajados para edicion de un
Unidad de analisis 2. El texto y sus Caracteristicas. funciones del lenguaje. companero.
Identifica y compars diferentes Tipologias textuales. Identifica la funcion predominante en Realiza una exposicion oral
tipos de textos. Funciones del lenguaje: referencial un texto. comparando dos tipos de texto.
Prepara y realiza exposiciones lpdmva,ﬁua,mlmmnu, Comparsa los distintos tpos de textos.
orzles a mvel universitanio Smotiva, eXpresive.
Niveles de significacion del texto:
intencion comunicativa (contexto).
Unidad de analisis 3. Nociones basicas de lectura: Emplea eswategias para los tres mveles | Seleccona un texto breve vinculado
Aplica estrategias de prelectura, lechra y poslectura. de lectura. con su futura profesion para discusion
comprension de texto en los tres | Niveles de lectura: literal, inferencial v | Realiza sintesis de textos. grupal empleando estrategias de los
miveles literal inferencial y critico-valorativo. tres miveles de lectura
critico para fundamentar su Aplicacion estratégica de los niveles Redacta un resumen sobre sstrategias
opinion personal. de lectura. de compresion lectura
palabras por el contexto, por familia de
palabras. por sinonimia y antonimia.
El texto cientifico. Caracteristica de un | Idennfica y analiza textos centificos Planifica 12 escritura de un informe o
texto cientifico. Sintesis de un texto relacionados a su area ensayo breve. Redacta un primer
Unidad de analisis 4. cientifico Demuestra Iz capacidad de producir borrador para revision entre pares
Produce informes y ensayos con | Estrategias de escritura cientifica. informes y ensayos breves (minimo de | Elabora un segundo borrador para
contenido critico y original Ensayos: tipos de parrafos, estructura y | cinco parrafos). edicion del docente y elabora la
produccion Maneja y aplica 1= norma APA sexta version final del informe/ensayo
| Referenciacion Normas APA edicion, para citar las fuentes.
Mrcrocurriculos de mivelacton apusiados. Version en p de » fimal 18
Crrcudaced sringida o de de dacide. 19 de de 2014,
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Resumen Final

“Desarrollo de recursos digitales didacticos mediante herramientas Web 2.0 para la ensefianza-
aprendizaje de Introduccién a la Comunicacién Académica en el sistema nacional de nivelacién y

admision”.

Cecilia Consuelo Salinas Nufiez

76 paginas

Proyecto dirigido por: Ing. Mg. Dario Robayo Jacome

La tecnologia brinda grandes oportunidades para integrar recursos digitales didacticos en el
proceso ensefianza- aprendizaje en cualquier nivel educativo, permitiendo estar a la vanguardia con
los avances tecnoldgicos y buscando la mejora continua. El Sistema Nacional de Nivelaciéon y Admision
tiene como objetivo nivelar los conocimientos y destrezas de los y las estudiantes previo al ingreso a
una carrera de tercer nivel. Mediante este proyecto se desarrollé recursos digitales didacticos a través
de herramientas Web 2.0, las cuales permitiran implementar actividades y materiales tecnolégicos
en un blog con la finalidad de reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Introduccién a la Comunicacién Académica, la misma que tiene como finalidad propiciar la
comprension de conceptos basicos de comunicacidn, identificar los diferentes tipos de texto y
nociones basicas de lectura. La implementacién del blog con recursos digitales didactico permitira a
los estudiantes acceder a foros, chats, cuestionarios, crucigramas y otras actividades, desarrollando

la capacidad de captar, analizar y comprender los conceptos basicos de la asignatura de mejor manera.

76



