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Resumen Ejecutivo

El presente proyecto documenta el proceso de desarrollo de una aplicaciéon para Smartphone
conocida como APRENDE EducarEcuador a través de la cual se compartié videos tutoriales,
material audio-visual, sugerencias e informacién de interés destinada a los usuarios de la
Comunidad Educativa en Linea (CEL) dentro del sistema educativo fiscal ecuatoriano. La app fue
desarrollada a través de recursos y herramientas varias de Android Creator y actualmente se la
distribuye de manera gratuita a través de PlayStore. Con APRENDE EducarEcuador se logré6 de
manera significativa contribuir con la nueva forma de gestionar los procesos educativos en nuestro
pais. Los videos tutoriales, material audio-visual y demés informacién de interés ayudaron a que
la gestidon y control escolar dentro el portal Educar Ecuador, sitio web insignia del proyecto CEL
mejore, esto se pudo comprobar en la Unidad Educativa “Joaquin Arias” de la ciudad de Pelileo tras

las primeras descargas y usos de la aplicacién.
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Resumen

El presente proyecto desarrolla una aplicacién para smartphone a través de la cual se difunde

videos tutoriales, material audio-visual, sugerencias y mas informacién de ensefianza-aprendizaje

en torno al uso del portal Educar Ecuador, el cual es un sitio web insignia del proyecto CEL

(Comunidad Educativa en Linea) creado por el Ministerio de Educacién para el control de la gestién

docente dentro del sistema educativo ecuatoriano. La aplicacion creada tiene como nombre

APRENDE EducarEcuador y se encuentra disponible para la descarga gratuita desde PlayStore.

APRENDE EducarEcuador se construy6 bajo las fases o etapas de la metodologia XP (Xtreme

Programming) usando herramientas y funciones varias del Android Creator, asi mismo la app se

apoya en recurso de la web 2.0 tales como el YouTube para la administracién y gestiéon del material

audio-visual a compartirse. En la Unidad Educativa Joaquin Arias se aplicaron las primeras pruebas

de la app después de determinar a través de lectura de datos estadisticos de uso del portal y

encuestas dirigidas a estudiantes de Bachillerato General Unificado (BGU) y docentes que la

mayoria de herramientas y objetos virtuales de aprendizaje presentes en Educar Ecuador no son

utilizados por desconocimiento y falta de capacitaciones por miembros del MinEduc hacia los

usuarios. Como resultados del uso de la app APRENDE EducarEcuador se logré mejorar el uso del

portal Educar Ecuador para los docentes, autoridades y estudiantes de la institucion.

Palabras clave: aplicacion, Educar Ecuador, videos tutoriales, Android Creator, Educacién.
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Abstract

This project develops an application for smartphones in which, tutorial videos, audio-visual
material, suggestions and more teaching-learning information are disseminated around the uses
of Educar Ecuador portal, that is the flagship website of the CEL project (Online Educational
Community) created by the Ministry of Education to monitor teaching management in the
Ecuadorian educational system. The application that was created is named APRENDE
EducarEcuador and it is available for free at PlayStore. It was built under the phases or stages of
the XP methodology (Xtreme Programming), using tools and features of Android Creator. Likewise,
the app is based on web 2.0 resources such as YouTube for administration and management of
audio-visual material that may be shared. The first app pilot was tested at Joaquin Arias school,
after using stadistical data about the portal and surveys to students of the General Unified
Baccalaureate (GUB) and teachers. It was determined that most of the tools and virtual learning
objects in Educar Ecuador are not used due to the lack of knowledge and training of the members
of MinEduc towards users. As a result, APRENDE EducarEcuador app was able to improve the use

of the Educar Ecuador portal for teachers, authorities and students of the institution.

Keywords: application, Educar Ecuador, tutorial videos, Android Creator, Education.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1 Presentacion del trabajo

A través del trabajo expuesto alo largo de estas lineas se abordan topicos relacionados a las nuevas
formas de gestionar la educacién en los niveles inicial, basico y bachillerato del sistema educativo
ecuatoriano. Estas nuevas formas de gestionar la educacién estan enmarcadas en el uso de
Entornos Virtuales de Aprendizaje, concretamente en la utilizaciéon del portal EducarEcuador
(MinEduc, 2017). La mencionada plataforma se encuentra ya en funcionamiento y es el sitio web

insignia del Proyecto CEL, Comunidad Educativa en Linea por sus siglas.

Con el uso del portal han surgido ciertos inconvenientes que dejan en evidencia el poco
conocimiento del uso de herramientas informaticas por parte de los usuarios de CEL - docentes,
estudiantes, padres y madres de familia, autoridades- por lo cual una de las metas investigativas y
de solucién a la problematica a abordar, es la de proporcionar una herramienta que permita

aprender a los usuarios antes mencionados el uso efectivo de Educar Ecuador.

En tal virtud se desarrollé una aplicacién informativa con tutoriales de apoyo en torno a la
Comunidad Educativa en Linea. Esta aplicacién estd disefiada para dispositivos méviles o
Smartphone, tomando en cuenta que hoy en dia el uso de estos dispositivos electrénicos (Valverde

M., 2013) se ha popularizado a nivel mundial.



El presente proyecto de desarrollo se basa en la metodologia XP “Programacién Extrema”, a
través de la cual se logra obtener una aplicacién funcional que de manera sencilla, intuitiva,
dindmica y llamativa logré generar conocimientos encaminados al efectivo uso de

EducarEcuador.

1.2 Descripcion del documento

A través de este trabajo se logr6 proporcionar a todos los actores de la comunidad educativa en
linea, una herramienta capaz de ensefiarles el uso de Educar Ecuador, contribuyendo con esto al

aprendizaje efectivo del seguimiento, control y gestién escolar en el sistema educativo ecuatoriano.

En el Capitulo 1, se describe la situacion detonante a la creaciéon del producto de solucién al
problema planteado asi como la importancia de este tema dentro del quehacer educativo

ecuatoriano.

En el Capitulo 2, se redacta la propuesta de trabajo, en la cual se describe la tipologia y clasificacién
técnica del proyecto, se da respuestas a preguntas directrices de la investigacion y se plantea el

objetivo general y los especificos asi como la delimitacién funcional del producto generado.

En el Capitulo 3, se establece el marco tedrico que sustenta el desarrollo del proyecto teniendo que
conceptualizar términos como: Aplicaciones informaticas, aplicaciones moviles, desarrollo de app,
y mas; también se presenta el estado del arte, el cual detalla las investigaciones, innovaciones o

desarrollos que ya se han realizado sobre la tematica.



En el Capitulo 4, se redacta la Metodologia de ingenieria de software utilizada en la creaciéon de la

app, asi como también los mecanismos usados para determinar la problematica, los métodos

aplicados, las técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

En el Capitulo 5, se detalla el producto final, asi como también los resultados obtenidos tras el uso

de la app en las pruebas piloto aplicadas a docentes/autoridades y estudiantes de la Unidad

Educativa Joaquin Arias y el respectivo analisis en cada uno de los ambitos: Utilidad, pedagégico-

didactico y técnico.

En el Capitulo 6, se muestra las conclusiones y recomendaciones finales del proyecto, basadas en

los resultados obtenidos.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1 Informacion técnica basica

Tema: Desarrollo de una aplicacién informativa con tutoriales de apoyo en torno a la Comunidad

Educativa en Linea

Tipo de trabajo: Proyecto de Investigacion y Desarrollo
Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo

Lineas de Investigacion, Innovacion y Desarrollo

Principal: Sistemas de Informacién y/o Nuevas tecnologias de la Informacién y Comunicacién y

sus Aplicaciones

2.2 Descripcion del problema

La Constitucién de larepublica en su articulo 347, literal 8, (Asamblea Nacional, 2008), entre varios
aspectos expresa que es necesario incorporar las tecnologias de informacién y la comunicacién en
los procesos educativos, en tal virtud mediante acuerdo ministerial N¢ MINEDUC-ME-2015-00168-
A (Ministerio de Educacién, 2015) , el ministro de Educacién Augusto X. Espinosa A. extiende la
normativa bajo la cual entra en vigencia el uso del portal Educar Ecuador en todo el sistema

educativo nacional, con el objetivo claro de facilitar el control y seguimiento de los procesos



educativos en el pafs, mejorando la calidad de educacidn y la interaccién de estudiantes, docentes,

padres, madres de familia y autoridades, miembros todos y todas de la Comunidad Educativa en

linea.

No obstante, el aun existente analfabetismo digital ha ocasionado que el desencanto por estas

nuevas formas de hacer educacién se apodere de algunos de los actores de la comunidad educativa,

debido todo esto a que los procesos de capacitacion en torno al uso de Educar Ecuador son aun

insuficientes, generando en algunos casos, resultados poco alentadores: padres y madres de

familia que no quieren acceder al portal por miedo o desconocimiento, estudiantes que pierden

facilmente sus logins o cuentas de usuario, docentes que registran calificaciones equivocadas en el

portal por desconocimiento de gestiéon de informacién automatica, autoridades que no llevan un

control efectivo de los miembros de CEL, etc.

Al ser el proyecto CEL un método nuevo en el accionar educativo del Ecuador, no existen muchos

recursos que posibiliten el uso efectivo de la plataforma en los usuarios, siendo necesaria la

difusiéon de material multimedia que permita el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de

Educar Ecuador. Con el uso y la difusion de material multimedia para aprender Educar Ecuador, se

lograra despertar el interés en los usuarios por el constante acceso a la plataforma y por ende la

utilizacion efectiva de todos los OVA (Objetos Virtuales de Aprendizaje) que posee el portal.

Para aprender a utilizar Educar Ecuador y ser parte de las alternativas de solucién al malestar

generado en torno a la problematica en cuestion, se propone el desarrollo de una aplicacién mévil

para Smartphone, a través de la cual se difunda material de aprendizaje: videos tutoriales, audio,

imagenes informativas, manuales, etc. Tomando en cuenta que el uso y la manipulaciéon de



dispositivos electronicos por parte de la sociedad es cada vez mayor, convirtiéndose en una

manera innovadora y muy llamativa de aprender.

2.3 Preguntas basicas

¢{Como aparece el problema que se pretende solucionar?

Aparece por la necesidad y obligatoriedad de utilizar todos los recursos disponibles en el portal
Educar Ecuador por parte de los usuarios de la comunidad educativa, quienes en la mayoria de
casos al no tener conocimientos basicos sobre el uso de recursos informaticos en la web, se sienten
descontentos con esta nueva forma de hacer educaciéon en el pais, dando como resultado el poco

seguimiento y control de la gestion educativa en el Ecuador.

(Por qué se origina?

Se origina porque:

v Los actores de la comunidad educativa en linea: Docentes, estudiantes, padres, madres de
familia, y autoridades poseen pocos conocimientos en torno al uso de la plataforma Educar

Ecuador.

¢{Qué lo origina?

Lo origina:

v Lafalta de procesos varios de capacitacién en torno al trabajo que cada uno de los actores

de la comunidad educativa en linea deben realizar en la plataforma.



(Cuando se origina?

Se origina:

v' Cuando los usuarios del portal tienen que realizar procesos de control, gestién y
seguimiento del accionar académico involucrandose de manera directa en el sistema

educativo.

2.4 Formulacion de meta

Desarrollar una aplicaciéon informativa con tutoriales de apoyo en torno ala Comunidad Educativa

en Linea.

2.5 Objetivos

2.5.1 Objetivo General

Desarrollar una aplicacién informativa con tutoriales de apoyo en torno ala Comunidad Educativa

en Linea para que se mejore el uso del portal Educar Ecuador en los usuarios.

2.5.2 Objetivos Especificos

1. Fundamentar tedricamente la informaciéon de los temas propuestos en el proceso de
creacion de la aplicacion informativa y el material audio visual (videos tutoriales) a ser
difundidos.

2. Diagnosticar los requerimientos técnicos necesarios para la construccion de la aplicaciéon

informativa (app).



3. Construir elementos de aprendizaje a ser alojados en la base de datos de la aplicacién
informativa.

4. Disefiar el entorno grafico, programacién de objetos y la interfaz de usuario de la
aplicacidn informativa.

5. Ejecutar las pruebas técnicas, pruebas piloto y evaluaciones preliminares de la aplicacién
informativa con los miembros de la comunidad educativa en linea de la Unidad Educativa

Joaquin Arias.

2.6 Delimitacion funcional

Pregunta 1. ;Qué es capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacion?

v Permite postear eventos en torno al portal http://www.educarecuador.gob.ec/

v" Se puede liberar de manera permanente tutoriales sobre las actividades a realizarse en
torno al portal.

v Sirve de gestor de contenido multimedia sobre el uso de herramientas y opciones varias
de la plataforma.

v/ Mantiene informada a la comunidad educativa, sobre los procesos a llevarse a cabo en
torno al proyecto CEL.

v" Es un medio motivador para fortalecer el trabajo a realizarse en el encendido digital en
nuestro pais.

v Fortalece el objetivo principal del proyecto CEL a través de esta innovadora manera de
aprender el uso de tecnologias digitales.

v' Desarrolla habilidades y destrezas en el uso de software educativo para aplicaciones

moviles.



Pregunta 2. ;Qué no es capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacién?

v El producto no es capaz de modificar los procesos de control y seguimiento académico

interno de Educar Ecuador



Capitulo 3

Marco Teorico

3.1 Definiciones y conceptos

3.1.1 Aplicaciones Informaticas

En un mundo globalizado que cada vez se desarrolla y avanza a pasos agigantados, la tecnologia se
ubica y se constituye en un pilar fundamental para el desarrollo de actividades varias del ser
humano dentro de este mundo cambiante. En tal virtud hoy en dia se cuenta con un sin niimero de
aparatos electronicos (hardware) y asi mismo diversidad de programas o aplicaciones
informaticas (software) disponibles en dichos aparatos. Entendiéndose como una aplicacién
informatica segun (GCF Aprende Libre, 2016) a todos aquellos programas o software cuya funciéon
principal es facilitar la ejecucion de tareas y trabajos varios en dispositivos electrénicos, utilizando

para ello herramientas disefiadas para trabajos especificos.

Estas aplicaciones informaticas hoy en dia han ido emigrando desde la computadora a la gran

diversidad de dispositivos electrénicos: Tablets, portatiles, consolas, telefonia movil.

3.1.1.1 Aplicaciones Moéviles

Esta claro que una aplicacion es un software, y al conocerse de la gran variedad de tipos de software,
se puede afirmar que el software destinado al uso en dispositivos méviles es conocido como una

Aplicacion movil o una app.
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Parafraseando a (Cuello & Vittone, 2017), se podria entender que las aplicaciones constituyen la

base del funcionamiento de un celular al tomar en cuenta que un smartphone realiza tareas

especificas gracias a las aplicaciones que posee y que fueron creadas para estas tareas, muy

parecido lo anterior a lo que ocurre con los programas de computadora, si se toma en cuenta que

un ordenador posee programas especificos para tareas especificas, dicho de otra manera las

aplicaciones de dispositivos moviles y programas de computadora tienen un objetivo en comun:

permitir el uso de los dispositivos electrénicos para la ejecucion de tareas especificas.

Los mismos autores (Cuello & Vittone, 2017), manifiestan que en la actualidad se puede tener al

alcance del usuario aplicaciones para dispositivos méviles de todo tipo o agrupadas para tareas

especificas variando todas ellas, en su disefio, forma, color, etc. pero esto no fue asi en los primeros

teléfonos moviles, puesto que en ese entonces los fabricantes se enfocaban en mejorar la

productividad personal, surgiendo aplicaciones de uso diario tales como: calculadoras,

calendarios, alarmas, entre otras.

3.1.1.2 Desarrollo y Disefio de una Aplicacién

Todo nace de una idea, de un suefio, de una meta. Una aplicacion para ver luz, debié haber sido

concebida primero en la mente de una persona, esta concepcién nace de la necesidad de mejorar

procesos que desarrollen el estandar de vida de un usuario o una persona.

Para el desarrollo y el disefio de una aplicacién, existen métodos a seguir para obtener los

resultados esperados. Entre los métodos planteados se menciona la Metodologia XP -

Programacion Extrema- la misma que busca “potenciar las relaciones inter personales como clave

para el éxito en desarrollo de software” (SoftwareEnginer, 2017), entendiéndose esta idea como la

11



mas eficaz en el desarrollo de aplicaciones, si se toma en cuenta que una aplicacién no tendria valor

alguno si no estuviese direccionada para un usuario.

La metodologia XP, en la base de su aplicacién permite tener una relacién directa con los usuarios

y los constructores de la app, para ello (Cecar, 2013) describe sus fases de la siguiente manera:

1. Planificacién, en el que se recoge los requerimientos iniciales del usuario al cual la

aplicacién estd dirigida.

2. Disefio, en el que se trabaja en los recursos que la aplicacién poseera, buscando que la

interfaz de usuario de la aplicacion sea bastante intuitiva.

3. Desarrollo, a través de esta fase se busque dotar de caracteristicas varias a los diferentes

elementos programables que contenga la aplicacién.

4. Pruebas, fase importante a través de la cual se recoge la aceptacion de la aplicacidn en el

cliente, asi como sus futuras mejoras.

3.1.2 Usuarios frente a aplicaciones educativas

Resulta clara la idea que se tiene sobre lo que son las aplicaciones méviles, el proceso, etapas, y

metodologias aplicadas en la creacidn de las mismas, y como su uso y difusién ha incursionado en

todos los campos de la sociedad resultando algo comin que cada dia vean luz aplicaciones

enfocadas a todo tipo de actividades. Este boom creativo dentro del mundo de las aplicaciones en

muchos casos ha resultado negativo para los creadores de las apps, si se toma en cuenta que el

panorama de competitividad a la hora de desarrollar aplicaciones moéviles ha crecido.
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Muchas son los productos desarrollados para telefonia mévil que han salido al mercado por un

corto tiempo de vida, y cuyo apogeo y uso se han visto eclipsados por aplicaciones creadas para

ejecutar las mismas actividades para las que fueron concebidas. Pero ;a qué se debe la muerte de

una aplicacion? (Sopena, 2015) Manifiesta que uno de los aspectos clave que muchas de las veces

no son tomadas en cuenta por los desarrolladores a la hora de crear apps es la experiencia de

usuario en el disefio y desarrollo asi como la usabilidad con respecto a la interfaz.

3.1.2.1 Experiencias de usuario en el disefio y desarrollo de la app (UX)

Alahora de crear una app resulta primordial el dedicarle tiempo a entender y conocer el contexto

en el que se desenvuelve el potencial cliente (Llensa, 2013), esta actividad mejor conocida como

Experiencias de Usuario (UX: User Experiencie) permite conocer todos los aspectos relevantes que

conciernen al uso e interaccién del usuario frente al producto.

Una experiencia de usuario (Vargas, 2015) argumenta que debe ser entendida como: lo que el

usuario puede sentir y percibir al momento de interactuar con un producto, que tanto sirve a su

propdsito el producto usado, el contexto en el que se desenvuelve la persona y el producto, cuan

beneficioso resulta el interactuar dia a dia con el producto. Una experiencia de usuario exitosa se

basa en la necesidad que un cliente tiene de poder satisfacer emociones propias dentro de la labor

que desempefia, por lo que resulta necesario que una UX converja en la combinacidon de aspectos

varios tal como lo muestra el siguiente panal del disefio de experiencias del usuario (Barahona,

2004).
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Figura 1: Panal de Experiencias del usuario

util
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Fuente: Experiencias de Usuario UX (Barahona, 2004)

El panal de experiencias de usuarios integra aspectos importantes dentro de actividades del
ambito educativo, por lo que resulta necesario abordar dichos aspectos y sus respectivas
propiedades en la creacion de aplicaciones educativas para dispositivos méviles cuyo usuario
promedio son personas con conocimientos medios sobre el uso de nuevas tecnologias. A

continuacion se describen estos aspectos (Vargas, 2015):

v' Util: que sea totalmente utilizable para el usuario. En el sistema educativo se entiende el
aspecto util con el hecho de que aborde de manera directa actividades direccionadas al
proceso ensefianza-aprendizaje.

v' Utilizable: el producto tiene que tener un nivel de alto de facilidad de uso o sea facil de
usar. En el ambito educativo existen actores de la comunidad educativa con conocimientos
minimos sobre nuevas tecnologias por lo que resulta necesaria la caracteristica de

usabilidad de las aplicaciones.
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v' Deseable: un producto debe contener un nivel de integraciéon de elementos multimedia

equilibrado, evitando con ello la sobrecarga de material visual que incomodo y desgaste

al usuario. Una aplicaciéon educativa deseable debe evitar la sobrecarga de elementos

visuales multimedia si se toma en cuenta la gran cantidad de hora de estudio que el

usuario deberd pasar frente al producto creado.

v' Encontrable: una aplicacién con una experiencia de usuario exitosa debe ser facil de

encontrarla si se quiere masificar su uso y difusiéon. En el dmbito educativo resulta

importante la difusién de recursos didacticos que sumen a la mejora de los procesos de

enseflanza-aprendizaje, asi mismo se debe pensar en el hecho de que los futuros clientes

como se lo menciono anteriormente son usuarios con conocimientos basicos de nuevas

tecnologias por lo que encontrar la app para su uso debe resultar una tarea sencilla.

v Accesible: al alcance de todos y todas, sin distincién de diferencias individuales. Un

producto creado para el ambito educativo debe necesariamente poseer esta capacidad si

se toma en cuenta la diversidad de personas que convergen dentro de los quehaceres

educativos.

v' Creible: aplicaciones que se basen en el aspecto creible deben generar confianza y

credibilidad en la informacion que difundan. En educacién el material didactico que se

utiliza para transmitir el nuevo conocimiento debe estar ligado a normativas vigentes del

sistema educativo vigente logrando con ello un gran nivel de aceptabilidad y credibilidad

por el usuario.

v Valioso: un producto debe ofrecer un valor agregado al usuario. En educacién mucho se

habla del valor agregado que deben dar los actores de la comunidad educativa, por lo que
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resulta importante que las aplicaciones educativas que salgan al mercado ofrezcan valores

agregados a lo establecido en materia educativa.

3.1.2.2 Usabilidad con respecto a la interfaz de la app (UI)

La usabilidad (proviene del inglés Usability) esté relacionada de manera directa con la facilidad de

uso que las personas pueden darle a un producto o herramienta en particular (Aplicarium, 2016).

El éxito que tienen las tablets o dispositivos méviles radica en su gran facilidad de uso o lo intuitivo

que resulta la interaccién de un usuario con las aplicaciones instaladas en dicho dispositivo

electronico, siendo la interfaz tactil de un dispositivo la que permite esta gran interaccion. Basta

con utilizar un dedo o los dedos de la mano para que un dispositivo electrénico movil cobre vida

debido esto al gran trabajo en equipo del software y hardware dentro del dispositivo. En este

proceso de interaccion entre el usuario y el equipo hay que tomar en cuenta que no intervendran

elementos adicionales (teclados, parlantes, mouse) y ademas el uso del equipo y sus aplicaciones

se daran mientras el usuario este en movimiento y en descanso por lo que dentro de la usabilidad

de una aplicacién no solo hay que tomar en cuenta aspectos relacionados a lo estético (Castellano,

2013) sino también en atributos propios del contexto de interaccion del futuro cliente.

Los atributos que una aplicaciéon o producto creado deben tener a la hora de enfocarse en la

usabilidad son (Aplicarium, 2016):

v Efectividad: radica en la necesidad que el usuario tiene de alcanzar objetivos especificos

para lo cual es usado el producto.

v Eficiencia: se basa en el tiempo que en pueden ser aprendidas las herramientas de la

aplicacién. A menor tiempo de aprendizaje mayor sera la eficiencia del producto.
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3.1.3

Satisfaccion: que tan bien se puede sentir un usuario. Este atributo estd ligado

directamente con las experiencias de usuario (UX).

Memorabilidad: se fundamenta en el hecho de que tan facil resulta que un usuario pueda

memorizarse el uso dela aplicacidn, y que después de un tiempo de actividad pasiva frente

al producto sea capaz de utilizarlo sin dificultad alguna.

Portabilidad: lo ficil que la aplicacidn pueda ser portada o llevada de un lugar a otro, asi

mismo lo importante que resulta la instalacién y uso de la aplicaciéon en diferentes

plataformas.

Contexto: que tan acertado es el uso de informacion referente a un contexto especifico o

el area de trabajo en el que esta siendo utilizada la app.

Educacion Virtual

La Educacién Virtual “es un proceso de ensefianza-aprendizaje mediado por las TIC’s. Términos o

expresiones como educacion o aprendizaje virtual, tele formacion, e-learning, aprendizaje en red,

etcétera, son los que se han utilizado para hacer referencia a esta formaciéon” (Campus Virtual EPN,

2016).

Hoy por hoy la manera de hacer educaciéon ha evolucionado, a la par con el desarrollo de la

tecnologia se han ido incorporando a los sistemas educativos de todo el mundo, métodos ala altura

del conocimiento que poseen las nuevas generaciones. Estos métodos han sido pensados en las

ventajas que posee la implementacion de la educacion virtual.
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(Campus Virtual EPN, 2016) Describe algunas de las ventajas:

1. Flexibiliza la informacién, independientemente del espacio y el tiempo en el cual se
encuentren el profesor y el estudiante.

2. Promueve y desarrolla la autonomia del estudiante.

3. Ofrece diferentes herramientas de comunicacién sincrdénica y asincrénica para los
estudiantes y los profesores.

4. Favorece la interactividad en diferentes dmbitos: con la informacién, con el profesor y

entre los estudiantes.

Facilita una formacién para trabajar en equipo.

Pone a disposicion de los estudiantes un amplio volumen de informacién.

Facilita la actualizacién de la informacién y de los contenidos.

Facilita el uso de los materiales, los objetos de aprendizaje, en diferentes cursos.

© ® N o wu

Favorece la adquisicién de habilidades y conocimiento multimedia.

10. Ahorra costos y desplazamiento.

Ante todo lo expuesto, puede mencionarse que hoy en dia la Educacién Virtual es uno de los pilares

fundamentales sobre los cuales se rigen los sistemas educativos actuales. Novedosas formas de

aprender y de adquirir el nuevo conocimiento se crean cada dia, a la par del descubrimiento de

nuevas herramientas tecnoldgicas disponibles en la sociedad actual. Esta novedosa alternativa de

esparcir el conocimiento se fortalece por el uso de las Nuevas Tecnologias de la Comunicacién:

Portatiles, Tablets, telefonia moévil, etcétera.

3.1.4 Recursos didacticos en la Educacion Virtual

Los recursos didacticos seguin (Grisolia, 2017) pueden ser entendidos como herramientas que un

docente utiliza en su labor, siendo estos: apoyo, complemento, evaluacién, seguimiento y mas

dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje. A lo largo de los afios, desde que el hombre utilizo

su raciocinio, siempre estuvo en una bisqueda constante de nuevas y mejores formas de realizar
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sus actividades. En el campo de la educacidn la curiosidad innata del ser humano le llevo a que

descubra nuevas formas de ensefiar a aprender, surgiendo métodos innovadores de hacer

educaciéon. Cada método siempre venia acompafiado por recursos, vistos como herramientas

indispensables a la hora de ejercer la funcion de ensefianza-aprendizaje.

Los recursos didacticos convencionales, en los dltimos afios han tenido que acoplarse al mundo

actual, surgiendo los hoy conocidos Recursos Didacticos Virtuales cuya caracteristica principal

segun lo describe (Gonzales, 2016) es la de captar de una manera directa e innovadora la atencién

del estudiantado a través de la claridad, accesibilidad, sencillez, legibilidad y mas caracteristicas

que presentan estos recursos, siendo estas muy distintas a las convencionales constituyéndose

esto en una oportunidad para alcanzar el objetivo de aprendizaje que persigue todo recursos

didactico virtual. Ante lo expuesto la idea de una manera de hacer educacién mas dinamica,

llamativa y precisa salta a la palestra e invita a poner atencién a las forma de comportamiento

humano actual, para encontrarse de frente con la realidad de que hoy en dia las TIC se han

apoderado en cierta forma de todo el entorno, surgiendo la idea de integrar en las actividades

cotidianas la ayuda de recursos virtuales los mismos que generen éxito en el accionar profesional.

En el mismo trabajo (Gonzales, 2016), enumera los recursos didacticos mas utilizados en la

educacion:

v Organizadores gréaficos interactivos

v’ Wikis
v" Videos
v Blog
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v’ Salas de trabajo

v" Correos electrénicos

v Pizarrén de mensajes

v Pizarrén compartido

v" Foros de Discusién

v" Video conferencias

Estos recursos didacticos virtuales, son utilizados por la mayoria de docentes, y cada vez son mas

los usuarios que se suman a la lista de docentes innovadores comprometidos con el uso de las

tecnologias en los salones de clase.

3.1.5 Video Tutoriales, como parte de los recursos didacticos virtuales

Un video tutorial segtin lo define (Villalobos, 2011), puede ser visto como el proceso de grabar,

captar, procesar, guardar, administrar, transmitir, compartir y editar imagenes en secuencia las

mismas que den la sensacion o representen movimientos, utilizando para el efecto medios digitales

electrénicos. A través de esta transmisiéon de imagenes en movimiento se puede compartir

informacion orientada al aprendizaje.

Los videos tutoriales cada vez se van apoderando de las horas clase dentro de las instituciones

educativas, convirtiéndose estos en una de las estrategias o herramientas de aprendizaje mas

utilizadas por los docentes y dicentes del mundo entero (Gonzales, 2016). Una de las

caracteristicas por las cuales los videos tutoriales son utilizadas con mayor frecuencia en el campo

educativo es la facilidad de portabilidad y uso, si se toma en cuenta que pueden ser descargados y

almacenados en dispositivos electrénicos volviéndolos accesibles a cualquier hora del dia para su
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constante reproduccidn, tornandose en un excelente repetidor de informacién educativa a la hora

de ensenar y aprender.

3.1.6 Proyecto CEL

CEL, Comunidad Educativa en Linea, por sus siglas, es un proyecto innovador en el sistema

educativo ecuatoriano, que busca entre otras cosas reunir en un mismo espacio virtual a todos los

actores de la comunidad educativa ecuatoriana: Padres y Madres de familia, estudiantes, docentes

y autoridades.

CEL, nace por el momento histérico de cambios que esta atravesando nuestro pais, en esta etapa

de cambios el Ministerio de Educacién se encuentra en la construcciéon de nuevas formas de

aprender, de comunicar, de relacionarse, de interactuar, implementando con ello: espacios,

estructuras, procesos, y actividades varias que conlleven a reunir a todos los actores de la

comunidad educativa en un mismo sitio, y que mejor sitio que la internet, tomando en cuenta que

éste se ha convertido segun lo dice (Gea, 2013) en una especie de plaza, sitio o lugar publico donde

un individuo puede interactuar o relacionarse con otros usuarios desde la comodidad de su casa.

CEL, entra en funcionamiento desde el afio 2014, promoviendo desde sus inicios el lema de: “CEL

el portal educativo que facilita el seguimiento, y control de la gestion educativa para contribuir al

mejoramiento continuo de la calidad de la educacion mediante la generaciéon de registros

escolares, el incremento de las competencias profesionales en los docentes y el fomento del

aprendizaje potenciado por la tecnologia” (Proyecto CEL, 2017).
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CEL, se respalda en un portal educativo o plataforma virtual conocida como Educar Ecuador, a la

cual todos los usuarios de la Comunidad Educativa en Linea que pertenezcan al sector educativo

fiscal niveles Inicial, Educaciéon General Basica y bachilleratos, podran acceder una vez se les haya

entregado nombres de usuario y contraseiias de activacidn de sus cuentas en EducarEcuador.

De esta manera el sistema educativo ecuatoriano, en coordinacién directa con el proyecto CEL

logra automatizar los procesos de ensefianza aprendizaje, segun palabras del ministro de

Educacion Augusto Espinoza (MinEduc, 2015) “el objetivo de Educar Ecuador, el portal de gestiéon

y control escolar es realizar un proceso totalmente automatico de las tareas y actividades dentro

de la gestidn escolar, no solo de un afio lectivo sino de toda vida estudiantil o el récord académico

de nifios, nifias y jovenes estudiante, por lo que partir del 31 de diciembre de 2015 se pretende

producir el encendido digital en toda la nacién, siendo necesario que a partir de esta fecha todas

las actividades de gestién docente y administrativa sean realizadas de manera virtual a través del

uso del portal web Educar Ecuador”.

3.1.7 Portal Educar Ecuador

Educar Ecuador es el portal de gestion académica del Proyecto CEL, a través del cual el pais entero

se encuentra en un proceso de aprendizaje de todo lo concerniente a dicha plataforma. Muchas son

las cosas que se manifiestan en torno a EducarEcuador, entre ellas que (MinEduc, 2015) a través

de portal Educar Ecuador se pretende reunir en un mismo espacio de integracién virtual a todos

los miembros de la comunidad educativa siendo estos actores las Autoridades del Ministerio de

Educacién, padres, madres o representantes legales de familia, los docentes y por supuesto los

estudiantes. Este proceso de encendido digital permitira que el Ministerio de Educacién -MinEduc
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por sus siglas- genere un ahorro de USD 22°000.000 por afio para él estado. Todo lo mencionado y

desde las perspectivas planteadas permitira que el sitio web Educar Ecuador se convierta en la

pagina de internet o sitio web con el mayor niimero de visitas en todo el pais. Un calculo estimado

del nimero de visitas diarias al portal data de 3 millones de personas.

Educar Ecuador, posee como ya se ha manifestado cuatro usuarios bien definidos, los mismos que

poseen y deberdn realizar ciertas funciones o tareas en sus cuentas de usuario, tareas o funciones

descritas a continuacién: (EducarEcuador, 2017)

USUARIOS EDUCAR ECUADOR

v Los docentes, realizan el registro de calificaciones en base al curriculo vigente, el registro

de asistencia, el registro del comportamiento, el registro de tareas y el uso de

herramientas tecnolégicas para innovar el proceso de enseflanza-aprendizaje con

herramientas tales como chat, blogs, evaluaciones en linea, registro del plan curricular y

actividades de caracter cientifico - educativo como complemento de sus clases. Esto va

acompaifiado por un permanente proceso de incremento de capacidades pedagogicas y

tecnoldgicas en el aula.

v' Los rectores o autoridades, generan registros de la planificacién educativa institucional

como el registro del distributivo de docentes y la carga horaria escolar. También pueden

revisar los reportes generales de calificaciones, generar el calendario escolar y crear

comunicados a los docentes, estudiantes y familias. La explotacién correcta de estos

servicios y recursos en linea permitiran reducir paulatinamente el consumo de papel en

la gestién escolar.
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v Los estudiantes, pueden acceder a la plataforma de servicios académicos para consultar

sus reportes de evaluaciéon en general, ver sus tareas por cada materia, aplicar a las

evaluaciones en linea que disefie el docente, interactuar con otros miembros de su grado

o curso y descarga de material de clases.

v' Losrepresentantes legales, de los estudiantes, pueden acceder a la plataforma de servicios

académicos y participar en la comunidad educativa para consultar los reportes de

evaluacién y de tareas, informarse de comunicados de la institucién educativa, solicitar

cita con los docentes de sus hijos y acceder a contenidos informativos para familias

creados para involucrar mas a los padres en el proceso formativo de sus hijos a su vez que

se los inserta en una sociedad digital.

3.2 Estado del Arte

Sobre la tematica en cuestion se analiza y se aborda aspectos necesarios que se relacionen con lo

mencionado. Estas investigaciones o proyectos de desarrollo pertenecen a los ambitos regional,

nacional o internacional, destacando o siguiente:

3.2.1 Investigaciones Nacionales

La tesis “Disefio e implementacion de una aplicacidon para dispositivos Android en el marco del

proyecto pequefias y pequefios cientificos de la Universidad Politécnica Salesiana” (Quisi, 2012)

muestra el proceso aplicado en la implementacién de una aplicacién para dispositivos android,

desarrollado para nifios y nifias que formaron parte del programa pequefias y pequefios cientificos

de la Universidad Politécnica Salesiana, a través de la cual se expone aspectos de vital importancia
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en el uso de tecnologias encaminadas a fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje en el pafs.
Asi mismo explica como el uso de aplicaciones para smartphone cada dia se convierte en un punto

fundamental para adquirir nuevos conocimientos dentro del 4rea educativa.

Se ha tomado como referencia este proyecto, puesto que tiene su conexion con el presente trabajo
de titulacion en la medida en que aborda tépicos relacionados a la creacién de aplicaciones para

smartphone dirigidos para estudiantes o aprendices con conocimientos basicos del uso de apps.

La tesis “Desarrollo de una aplicacién mdvil para la ensefianza de lectura de cartas topograficas”
(Molina, 2015) aborda tdépicos de aprendizaje basados en la integraciéon de herramientas
tecnolodgicas como son las aplicaciones méviles, persiguiendo el objetivo de crear una aplicacién
que facilite la lectura de cartas topograficas para alumnos de la Escuela técnica de la Fuerza Area.
Para el desarrollo de este proyecto se utiliza el sistema operativo Android por ser el sistema de

mayor presencia en la mayoria de dispositivos moéviles.

Este trabajo es tomado como referencia para el presente proyecto de titulaciéon puesto que esta
aplicado al sector estudiantil, con el claro objetivo de fortalecer los conocimientos adquiridos en
las aulas, a amas de ello se basa en el sistema operativo Android, el mismo que serd tomado en

cuenta para el desarrollo de la aplicacidon propuesta con la presente tematica.

A través de la investigacion “Aplicacién movil para el control de notas de los estudiantes de la
Universidad Técnica de Ambato utilizando la plataforma Android” (Gamboa, 2015) se describe el
proceso de desarrollo de la app -aplicacién por sus siglas- mévil para el control de notas de los
estudiantes de la Universidad Técnica de Ambato. A través de esta aplicacion se brinda un servicio

de apoyo al conocido Utamatico que posee dicha universidad para la revisién de notas o
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calificaciones. En el proyecto mencionado se abordan tematicas relacionadas a las aplicaciones

destinadas a funcionar bajo sistemas operativos Android y Metodologia XP.

Se menciona esta investigacién puesto que tiene una conexién con el presente proyecto de

titulacion, ya que en los dos casos se aborda el desarrollo de la aplicacién mévil bajo 1a Metodologia

XP.

3.2.2 Investigaciones Internacionales

En la tesis “Desarrollo de aplicacién mévil de apoyo a la plataforma web del observatorio de

Risaralda para el monitoreo de variables fisicas y fisioldgicas en nifios y adolescentes en edad

Escolar” (Grimaldo, 2013), se describe el proceso de desarrollo de una aplicacién mévil detallando

la seleccion del sistema operativo mavil a utilizarse, asi como también se describe la productividad

de apoyar a plataformas ya establecidas.

Tiene su conexion la investigacion planteada con el presente trabajo de titulacién en la medida en

que aborda tematicas de importancia en el apoyo que una aplicacién movil puede dar a una

plataforma en internet ya establecida.

Con la investigacion “Desarrollo de una aplicacién mdvil Android para mejorar la integracion de

los estudiantes de intercambio en la UPV mediante el uso de herramientas ttiles” (Perell6, 2014)

se logra el desarrollo de una aplicaciéon mavil a través de Android la misma que fue distribuida

mediante la tienda de aplicaciones Play Store, de manera gratuita. La aplicacién desarrolla con la

presente investigacion sesta destinada para estudiantes, logrando con ello aportar con una ayuda

valiosa en el campo de la educacidn a través del uso de Nuevas Tecnologias.
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En cuanto a esta investigacidn, se visualiza la conexién que tiene con el presente proyecto de

titulacion en la medida en que aporta con conocimientos y tematicas a ser utilizadas tales como

distribuciones en Play Store de la aplicacién movil a desarrollarse, asi como el servicio y apoyo que

se brinda a estudiantes varios a través del uso de dispositivos moviles y sus aplicaciones.

La nueva propuesta de desarrollo documentada en el presente proyecto fortalece la
necesidad de integrar mas aplicaciones mdviles en los procesos de ensefianza-aprendizaje
dentro y fuera de las aulas, constituyéndose estas herramientas de aprendizaje en verdaderos

apoyos y soporte para proyectos educativos establecidos.

El impacto que genera la propuesta de desarrollo dentro del sistema educativo ecuatoriano se

apoya en el hecho de aprovechar la masificaciéon del uso de celulares Android, la facilidad de

acceder, descargar e instalar aplicaciones moéviles alojadas en PlayStore y la creciente demanda del

consumo de videos tutoriales didacticos dentro de la gestion, control y seguimiento escolar en el

Ministerio de Educacion.
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Capitulo 4

Metodologia

Antes de detallar los mecanismos utilizados para extraer la informacién particular de la
problematica en cuestion es necesario entender que dentro del sistema educativo ecuatoriano, el
MinEduc es el organismo que regenta las actividades, acciones, y acuerdos varios a llevarse a cabo
dentro del quehacer educativo en el pais, siendo los funcionarios de dicho ministerio quienes
expiden la normativa bajo la cual se establece la obligatoriedad del uso de la plataforma Educar
Ecuador para los diferentes registros y tramites correspondiente de todos los usuarios de la
comunidad educativa en linea. Esta normativa y bajo acuerdo Nro. MINEDUC-ME-2015-00168-A,
disponible en las cuentas de usuario de cada miembro de la comunidad educativa, seccién

Circulares y Avisos, acuerda entre varios aspectos (Ministerio de Educacién, 2015):

v' Art. 5.- Calificaciones.- Las instituciones educativas deben registrar las calificaciones y
asistencia de los estudiantes en Educar Ecuador, segin el cronograma dispuesto por el
nivel central.

v Art. 16.- Calificacién desde el subnivel elemental de educacién general basica hasta el nivel
de bachillerato.- En el proceso de calificacion a partir del subnivel elemental de educacién
general basica hasta el nivel de bachillerato, de conformidad con el Reglamento General a

la LOEI, debe calificarse numéricamente para acreditar la aprobacién y promocién de los
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estudiantes. En cada asignatura se deberan registrar en Educar Ecuador exclusivamente

tres notas parciales por quimestre ademas del examen quimestral.

v' SEGUNDA.- Disponer a las maximas autoridades de las instituciones educativas, de todos

los sostenimientos, el uso obligatorio del modelo de formato referente a la Planificaciéon

Curricular Anual publicado en la Plataforma http://www.educarecuador.gob.ec, asi como

el aprovechamiento de las herramientas virtuales que dispone Educar Ecuador.

v/ QUINTA.- Una vez que se hayan proporcionado las credenciales de acceso a los usuarios

de una institucién educativa para el uso de Educar Ecuador, sera obligatorio el ingreso de

la informacién correspondiente a todos los procesos, en los tiempos y modalidades

establecidos por la Autoridad Educativa Nacional, en caso de desacatarse esta disposicion

y/u oponerse a las actividades de control, evaluacién y auditoria pedagogica, o no

proporcionar informacién veraz y oportuna a través de la plataforma, se aplicara el

régimen disciplinario administrativo y sancionatorio contemplado en los articulos 132 y

133 dela LOEL Los respectivos instructivos establecerdn mecanismos y periodicidades de

registro para aquellos casos en que no se cuente con conectividad adecuada por causas no

imputables al docente.

De los articulos y disposiciones mencionadas anteriormente surgen procesos de capacitacion

organizados por las Coordinaciones Distritales de Educaciéon a nivel de todo el territorio patrio;

capacitaciones que en algunos casos no fueron suficientes para transmitir de manera acertada los

procesos a realizarse dentro del portal, por lo que el malestar de estudiantes, docentes,

autoridades, padres y madres de familia -miembros todos ellos de CEL- queda expuesto. Esto se

29



pudo observar y determinar directamente desde la instituciéon educativa en la que se aplic6 las

primeras prueba piloto del presente proyecto de desarrollo.

Tras las capacitaciones realizadas y los posteriores trabajos emprendidos por docentes y

autoridades dentro del Portal, se empieza a obtener reportes de estados fallidos en registros varios

de asistencia, registros de calificaciones cualitativas y cuantitativas, pérdidas de credenciales de

acceso a la plataforma por parte de estudiantes y representantes legales de familia,

desconocimientos de informes de calificaciones parciales, poco o nulo uso de los diferentes objetos

virtuales de aprendizaje dentro del portal, entre otras. Demostrando una vez mas la necesidad de

socializaciones y capacitaciones masivas.

En respaldo a lo mencionado se presentan las siguientes tablas referenciales que exponen de

manera clara los procesos, tareas o actividades varias que no son cumplidas por los docentes y

estudiantes dentro del portal:
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v' Matriz de medicion de procesos no utilizados en Educar Ecuador por Docentes y Autoridades

Tabla que muestra estados fallidos de uso del portal Educar Ecuador asi como las diferentes tareas que no son cumplidas dentro del portal por parte de los

Docentes/autoridades debido esto al desconocimiento del uso de Educar Ecuador.

Tabla 1: Matriz de medicién de procesos utilizados en Educar Ecuador - Docentes, Autoridades

1Z DE MEDICION DE LA PLATAFORMA EDUCARECUADOR DURANTE EL QUIMESTRE 2 ANO LECTIVO 2016-2017 - DOCENTES/AUTORIDADES
Total de Estudiantes
- — Total
ave ota
Institucion Escena Autoridad Estudi tomados en cuenta para
Distrito | Circuito AMIE Federa Docentes la medicion de
Educativa rio Institucional antes -
da enlalE procesos utilizados en
enlalE EducarEcuador
Unidad Educativa LUIS ERNESTO
18D04 C02 18H00482 | 54032 A 68 1954 32
Joaquin Arias ORTEGA SALAZAR
Parcial 1 - Quimestre 2 periodo 2016-2017
PROCESOS QUE NO ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS DOCENTES (SI/NO)
Ingreso de Plan Curricular Plan por
Portada Avisos Tareas Examenes Chat Foros Adicionales
Calificaciones Anual Destrezas
SI SI SI NO NO NO NO NO NO NO
Parcial 2 - Quimestre 2 periodo 2016-2017
PROCESOS QUE NO ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS DOCENTES (SI/NO)
Ingreso de Plan Curricular Plan por
Portada Avisos Tareas Examenes Chat Foros Adicionales
Calificaciones Anual Destrezas
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SI SI SI SI NO NO NO NO NO NO
Parcial 3 - Quimestre 2 periodo 2016-2017
PROCESOS QUE NO ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS DOCENTES (SI/NO)
Ingreso de Plan Curricular Plan por
Portada Avisos Tareas Examenes Chat Foros Adicionales
Calificaciones Anual Destrezas
SI SI SI SI NO NO NO NO NO

Fuente: Elaboracion propia. Construida a partir del reporte estadistico de la cuenta de usuario del Sr. Rector de la Institucién

Matriz de medicion de procesos no utilizados en Educar Ecuador por Estudiantes

Tabla 2: Matriz Medicién de procesos utilizados en Educar Ecuador - ESTUDIANTES

MATRIZ DE MEDICION DE LA PLATAFORMA EDUCARECUADOR DURANTE EL QUIMESTRE ANO LECTIVO 2016-2017 - ESTUDIANTES
Total de Docentes
Clave Total tomados en cuenta Total
Institucion Escena Autoridad
Distrito | Circuito AMIE Federa Docentes | paralamedicionde | Estudiantes
Educativa rio Institucional .
da enlaIE procesos utilizados enlalE
en EducarEcuador
Unidad Educativa LUIS ERNESTO
18D04 C02 18H00482 | 54032 A 68 14 1954
Joaquin Arias ORTEGA SALAZAR

Parcial 1 - Quimestre 2 periodo 2016-2017

PROCESOS QUE NO ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES (SI/NO)
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Visualizacion

Revision del

Visualizacion Lectura de Recepcion de Envio de
de Plan Curricular Examenes Chat Foros Adicionales
de la Portada Avisos Tareas Tareas
Calificaciones Anual
SI SI NO NO NO NO NO NO NO NO
Parcial 2 - Quimestre 2 periodo 2016-2017
PROCESOS QUE NO ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES (SI/NO)
Visualizacion Revision del
Visualizaciéon Lectura de Recepcion de Envio de
de Plan Curricular Examenes Chat Foros Adicionales
de la Portada Avisos Tareas Tareas
Calificaciones Anual
SI SI NO NO NO NO NO NO NO NO
Parcial 3 - Quimestre 2 periodo 2016-2017
PROCESOS QUE NO ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES (SI/NO)
Visualizacion Revision del
Visualizacion Lectura de Recepcion de Envio de
de Plan Curricular Examenes Chat Foros Adicionales
de la Portada Avisos Tareas Tareas
Calificaciones Anual
SI SI NO SI NO NO NO NO NO NO

Fuente: Elaboracion propia. Construida a partir del reporte estadistico de la cuenta de usuario del Sr. Rector de la Institucién
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Las tablas y datos presentados corresponden a la informacién observada y proporcionada por
parte del Rector de la instituciéon durante eventos de capacitacion. De la informacidn presentada
en las tablas anteriores es necesario mencionar que se tomé en cuenta solamente a docentes,
autoridades y estudiantes de bachillerato general unificado paralelo tinico puesto que por 6rdenes
de las autoridades distritales educativas la poblaciéon de estudio mencionada debe utilizar la
plataforma Educar Ecuador al cien por ciento constituyéndose en un ejemplo a seguir para los
demas estudiantes y docentes de cursos inferiores correspondientes a educacién general basica,
estas disposiciones fueron emitidas en reuniones de planificacion sobre el trabajo y uso del portal

dentro de las instituciones educativas.

4.1 Diagndstico

Para determinar las caracteristicas particulares del problema en cuestién se enlistan los
mecanismos ejecutados en la poblacion de estudio, permitiendo con esta actividad extraer la

informacion utilizada en la construccidén del producto final:

v Un Focus Group, aplicado a 14 docentes/autoridades

v Una encuesta de requerimientos, aplicada a 32 estudiantes y 14 docentes y autoridades

A continuacion se detalla lo realizado en cada una de las actividades enlistadas.

v" FOCUS GROUP

Para determinar la construccién del producto final se aplicé un Focus Group (Balcells, 2015) a un
total de 14 docentes y autoridades que poseen horas de clase asignadas a primero de bachillerato

general unificado. La necesidad de aplicar un Focus Group con el grupo mencionado se fundamenté

34



en el hecho de obtener opiniones, ideas, actitudes, emociones y mas elementos que ayuden a

materializar la idea de la aplicacidn a ser desarrollada.

El mecanismo mencionado se lo aplicé al término de un evento de capacitaciéon sobre el uso de

Educar Ecuador en el que los docentes participantes manifiestan a manera general el descontento

con el uso de la plataforma y la necesidad de tener a su alcance herramientas que les ayuden a

aprender a utilizar el portal educativo. En la tabla N° 3 se observa las preguntas realizadas con las

respuestas obtenidas por parte de los docentes.

Tabla 3: Preguntas aplicadas en el Focus Group realizado con los docentes

PREGUNTAS ABIERTAS realizadas a RESPUESTAS obtenidas por parte de los docentes como

docentes presentes en el evento de apoyo a la construccion de la aplicacion
RESPUESTAS:
PREGUNTA 1: ;Quisieran ustedes que v s
i
existan mas procesos de capacitacién
v Claro que nos gustaria

para aprender Educar Ecuador?

v" Es necesario que nos sigan capacitando
RESPUESTAS:
PREGUNTA 2: ;Qué medios o
v ElInternet
herramientas desearian ustedes
v" Programas
utilizar para aprender sobre el portal
v' Aplicaciones
EducarEcuador?
v Celulares
PREGUNTA 3: Si existiera un RESPUESTAS:
programa para ser utilizado con los Si
celulares y que permita aprender v Nos gustaria que existan esos programas
sobre la plataforma ;Estarian ustedes v Por favor, que se gestione estas herramientas

de acuerdo en tenerlo instalado en sus s ,
tecnolégicas que nos ayudarian mucho

celulares y utilizarlo para aprender

mas sobre Educar Ecuador?

Fuente: elaboracion propia
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En el apéndice B se exponen algunas evidencias fotograficas sobre esta actividad (fotografias y

registro de firmas de docentes presentes en el evento de capacitacion).

ANALISIS DE LA INFORMACION OBTENIDA A TRAVES DEL FOCUS GROUP:

Con la formulacién de las preguntas planteadas a través del focus group aplicado a los docentes y

autoridades se logré determinar que en la poblacién de estudio existe gran necesidad sobre

aprender a utilizar de manera efectiva el portal educativo Educar Ecuador, considerando los

participantes que hacen falta mas procesos de capacitacidon en torno a las actividades varias a

realizarse dentro de la plataforma, asi mismo manifiestan que el uso de internet y programas o

herramientas disponibles en celulares o dispositivos Smartphone resulta adecuado para aprender

a utilizar dicho sitio virtual. El andlisis obtenido y realizado justifica la creacién del producto final.

v" ENCUESTA DE REQUERIMIENTOS

Tras el Focus Group detallado anteriormente, se procedié a recopilar informacién para la

construccion del producto a desarrollarse con el presente proyecto investigativo a través de

encuestas de requerimientos orientadas a docentes/autoridades (14 en total) y estudiantes (32

detallados anteriormente) de la Unidad Educativa “Joaquin Arias” con el objetivo de conocer

opiniones, criterios y necesidades varias sobre Educar Ecuador. Estas encuestas fueron

distribuidas a través de formularios de Google logrando obtener respuestas sometidas a

tabulaciones de resultados y sus respectivos analisis, los mismos que determinaron necesidades y

expectativas que los usuarios del portal educativo tienen con respecto a aprender todas las

herramientas tecnolégicas disponibles en dicho sitio virtual.
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Tomando en cuenta los resultados obtenidos con el Focus Group se construyé las preguntas y

alternativas de respuesta a la encuesta planteada con el objetivo de tener resultados concretos que

aporten de manera directa a la construccién del producto final.

A continuacidn se presenta la tabla N° 4 y N° 5 en la que se muestran los resultados obtenidos por

parte de los encuestados con respecto a las preguntas y alternativas de respuesta aplicadas en la

encuesta de requerimientos a docentes/autoridades (ver apéndice A1) y estudiantes (ver apéndice

A2) antes de realizar las pruebas piloto de la aplicacién desarrollada:

ENCUESTA DE REQUERIMIENTOS APLICADA A LOS DOCENTES Y AUTORIDADES DE LA

INSTITUCION ANTES DEL USO DE LA APLICACION CREADA

Tabla 4: tabla resumen de resultados obtenidos con la encuesta de requerimientos: Docentes

RESUMEN DE RESULTADOS OBTENIDOS CON LA ENCUESTA DE REQUERIMIENTOS,

APLICADA A LOS DOCENTES/AUTORIDADES ANTES DEL USO DE LA APLICACION CREADA

“:)‘:]T:;:’ege Alternativas Nimero de Valores
PREGUNTA Pt ey resultados | porcentuales
ENCUESTADOS obtenidos obtenidos

1.- ;Cree usted que las capacitaciones sobre S 12 85,71 %
el uso del portal EducarEcuador han sido 14
suficientes? NO 02 14,29 %
2.- ;Ha logrado usted aprender todos los
temas abordados durante las 14 SI 06 42,86 %
capacitaciones en torno al uso del portal
EducarEcuador? NO 08 57,14 %
3.- (Considera usted necesaria Ila S 13 92.86 9
retroalimentacion de los temas abordados 14 I 86 %
durante las capacitaciones en torno al uso
del portal EducarEcuador? NO 01 7,14 %
4.- ;Estaria usted interesado en utilizar SI 14 100,00 %
recursos disponibles en el internet que le 14
permitan aprender EducarEcuador? NO 00 0,00 %
5.- ;Cree usted que la difusién de video S 13 92.86 %
tutoriales en torno a las tareas que tiene 14 ’
que realizar en el portal seria una manera
innovadora de aprender EducarEcuador? NO 01 7,14 %
6.- ;Cree usted que la difusiéon de post o
publicaciones en torno a las tareas que 14 SI 14 100,00 %
tiene que realizar en el portal seria una NO 00 0,00 %

37



manera innovadora de aprender y estar
informados sobre EducarEcuador?

7.- ;Considera usted que es necesario

el uso del portal EducarEcuador?

0,
buscar alternativas innovadoras enfocadas 14 S 14 100,00 %
en el aprendizaje del wuso de
EducarEcuador? NO 00 0,00 %
8.- ;Desde su punto de vista cree usted que SI 14 100,00 %
es necesario compartir informacién usando 14 o
todos los recursos tecnoldgicos posibles? NO 00 0,00 %
9.- gUt}llzarlla usted su Smartphone o S| 10 71,43 %
celular inteligente para capacitarse o auto 14
aprender herramientas necesarias para su
educacién? NO 04 28,57 %
10.- (;Sel des.cargarla en su .Sm:jlftphone o g 10 71,43 %
celular inteligente una aplicacién que le 14
ensefie y le permita estar informado sobre NO 04 2857 %

Fuente: Elaboracién Propia. Encuesta de Requerimientos - DOCENTES disponible en formularios Google Drive

ANALISIS DE LA INFORMACION OBTENIDA A TRAVES DE LA ENCUESTA DE

REQUERIMIENTOS APLICADA A DOCENTES/AUTORIDADES:

Con la aplicacidn de la encuesta de requerimientos dirigida a docentes se logré determinar que los

eventos de capacitacion sobre el uso de Educar Ecuador resultan insuficientes siendo necesaria la

retroalimentacién de lo aprendido o de los temas abordados, asi mismo los docentes y autoridades

encuestadas manifiestan que el uso de tecnologias o métodos innovadores de ensefianza-

aprendizaje se constituyen en una manera acertada de aprender el uso de todos los recursos

virtuales que posee Educar Ecuador utilizando para ello las ventajas que poseen el uso de telefonia

movil o Smartphone dentro y fuera de las aulas. El andlisis obtenido con la encuesta aplicada

justifica el desarrollo del producto final obtenido como resultado del presente proyecto.
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ENCUESTA DE REQUERIMIENTOS APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION

ANTES DEL USO DE LA APLICACION CREADA

Tabla 5: tabla resumen de resultados obtenidos con la encuesta de requerimientos: Estudiantes

RESUMEN DE RESULTADOS OBTENIDOS CON LA ENCUESTA DE REQUERIMIENTOS,
APLICADA A LOS ESTUDIANTES ANTES DEL USO DE LA APLICACION CREADA

Nii d . Numero de Valores
PREGUNTA Esl:umdei:ztei ST resultados porcentuales
de Respuesta
TEN RIS obtenidos obtenidos
1.- ;Cree usted que las capacitaciones sobre S 27 84,38 %
el uso del portal EducarEcuador han sido 32 ’
suficientes? NO 05 15,63 %
2.- ;Ha logrado usted aprender todos los
temas abordados durante las 32 S 30 93,75 %
capacitaciones en torno al uso del portal o
EducarEcuador)? NO 02 6,25 %
3.- (Considera wusted necesaria Ila
retroalimentacién de los temas abordados 32 SI 22 68,75 %
durante las capacitaciones en torno al uso o
del portal EducarEcuador? NO 10 31,25 %
4.- ;Estaria usted interesado en utilizar SI 30 93,75
recursos disponibles en el internet que le 32
permitan aprender EducarEcuador? NO 02 6,25 %
5.- (Cree usted que la difusién de video o
tutoriales en torno a las tareas que tiene 32 S 32 100,00 %
que realizar en el portal seria una manera
innovadora de aprender EducarEcuador? NO 00 0,00 &
6.- ;Cree usted que la difusién de post o
publicaciones en torno a las tareas que SI 31 96,88 %
tiene que realizar en el portal seria una 32
manera innovadora de aprender y estar NO 01 3,13 %
informados sobre EducarEcuador?
7.- (Considera usted que es necesario o
buscar alternativas innovadoras enfocadas 32 S 32 100,00 %
en el aprendizaje del wuso de o
EducarEcuador? NO 00 0,00 %
8.- ;Desde su punto de vista cree usted que SI 23 71,88 &
es necesario compartir informacién usando 32
todos los recursos tecnolégicos posibles? NO 09 2813 &
9.- ;Utilizaria usted su Smartphone o
celular inteligente para capacitarse o auto 32 S 28 87,50 &
aprender herramientas necesarias para su
educacion? NO 04 12,50 &
10.- ;Se descargaria en su Smartphone o
celular inteligente una aplicacion que le 32 S 28 87,50 &
ensefie y le permita estar informado sobre
el uso del portal EducarEcuador? NO 04 12,50 &

Fuente: Elaboracion Propia. Encuesta de Requerimientos - ESTUDIANTES disponible en formularios Google Drive
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ANALISIS DE LA INFORMACION OBTENIDA A TRAVES DE LA ENCUESTA DE

REQUERIMIENTOS APLICADA A ESTUDIANTES:

Con la aplicacién de la encuesta de requerimientos dirigida a estudiantes se logr6 determinar que

los eventos de capacitacion sobre el uso de Educar Ecuador han sido suficientes para aprender

sobre el uso de herramientas varias dentro del portal contrastando con este resultado alo obtenido

por los docentes esto puede ser debido ala gran capacidad que hoy por hoy tienen los adolescentes

para aprender nuevas aplicaciones o programas existentes en dispositivos electrénicos, sin

embargo los estudiantes encuestados consideran que es necesaria la retroalimentaciéon de

contenidos referentes a Educar Ecuador mostrandose muy interesados en utilizar aplicaciones

disponibles para Smartphone que ensefien de manera didactica todas las posibilidades

tecnoldgicas que ofrecen las plataformas virtuales dentro del sistema educativo ecuatoriano. Como

sucedi6 con la informacién obtenida anteriormente se manifiesta que la presente encuesta de

requerimientos aplicada a estudiantes justifica la construccion de la aplicacion desarrollada.

4.1.1 Andlisis Global

En base a los resultados obtenidos con la aplicacién del focus group aplicado a

docentes/autoridades, y las encuestas de requerimientos llenadas por estudiantes y

docentes/autoridades pertenecientes a bachillerato general unificado (BGU) se logré determinar

amanera de conclusiones las necesidades que poseen sobre aprender a utilizar de manera efectiva

todas las herramientas virtuales que posee el portal de gestion y control escolar Educar Ecuador.

A continuacion se detallan las conclusiones obtenidas:
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v'  Es evidente el malestar generado en los actores de la comunidad educativa sobre la
obligatoriedad del uso de la plataforma Educar Ecuador. Este hecho se debe a la carencia
de conocimientos sobre el uso de plataformas virtuales.

v' Los eventos de capacitaciones sobre Educar Ecuador han sido insuficientes, y los
contenidos abordados durante dichas capacitaciones requieren retroalimentaciones de
manera urgente puesto que el uso del portal es obligatorio.

v' Los docentes, autoridades y estudiantes que conforman la poblacién de estudio
manifestaron que desean aprender el uso del portal a través de publicaciones, post y
demas medios audio-visuales disponibles en aplicaciones para telefonia movil o
Smartphone.

v' Los mecanismos utilizados parala recopilacién de la informacién en torno ala descripcion
de las caracteristicas del problema abordado resultaron efectivos puesto que se logré
justificar la necesidad de crear el producto final del presente proyecto de desarrollo
siendo este una aplicacién para dispositivos Smartphone conocida como APRENDE

EducarEcuador.

4.2 Método aplicado

Para el desarrollo del presente proyecto las actividades realizadas se enmarcaron dentro de
enfoques y metodologias cuya aplicacién fueron de gran ayuda en el proceso de levantamiento de
la informacién, asi mismo se seleccion6 la metodologia de desarrollo de software XP (Beck, 2001),

las mismas que se describen a continuacion:
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v' Proyecto de desarrollo desde un enfoque Tecnolégico:

El presente trabajo se enmarcé dentro de un enfoque tecnolégico, puesto que sigue un proceso de

ingenieria de software, descrito en diferentes etapas que ayudan a describir de manera acertada

los procedimientos que se llevaron a cabo en la construccion de la aplicacién mévil como producto

de soluciodn a la problematica expuesta.

v' Proyecto de desarrollo basado en Métodos:

A través de un trabajo Deductivo se procedi6 a indagar los actuales habitos y formas de utilizar el

portal Educar Ecuador por los usuarios, basandose para ello en informes y reportes de uso del

portal emitidos por el Ministerio de Educacién hacia la maxima autoridad de la institucién para

contrastarlos con informes anteriores cuando inicio el proyecto CEL; la idea general fue tomar

como punto de partida este conocimiento previo o conocimientos establecidos en la construccién

de la informacidén audio visual (videos tutoriales de la aplicacion).

Asi mismo basados en el método Analitico se procedid a realizar un analisis e interpretacién de los

requerimientos de usuario, las necesidades varias en torno a lo que requieren ser capacitados y lo

que tienen que aprender a realizar dentro del portal los usuarios de CEL. Tras el estudio de los

datos obtenidos y la urgencia de procesos de uso de la plataforma Educar Ecuador dentro del

sistema educativo ecuatoriano se seleccioné la metodologia de desarrollo agil de software XP para

el desarrollo de la aplicacién APRENDE EducarEcuador.

Finalmente con la aplicacién del método Descriptivo se procedié a visualizar desde la cuenta de

usuario de Educar Ecuador del Sr. Rector de la Instituciéon las actividades que son realizadas por
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los docentes y estudiantes dentro de portal describiendo de esta manera los contenidos de

aprendizaje o videos tutoriales a ser difundidos o publicados a través de la app creada.

v" Producto final creado en base a la metodologia de desarrollo de software XP:

El producto creado a través del presente proyecto de desarrollo se logré conseguir con la ejecuciéon

de las fases (Bustamante & Rodriguez, 2014) de desarrollo de software determinadas en XP -

Xtreme Programming- por sus siglas. A continuacién se muestran las fases de la metodologia XP y

se describe el proceso realizado en cada etapa:

Figura 2: Fases de la metodologia XP. Método utilizado para la construccién de la app

Fuente: Fases Metodologia XP (Bustamante & Rodriguez, 2014)
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4.2.1

Fase 1 Planificacidon: estableciéndose en esta etapa mediante los procesos de
capacitacion los requerimientos iniciales de usuario o historias de usuario (Bustamante &
Rodriguez, 2014), en las que se recoge a través de la aplicacidn del formato para entornos
agiles Scrum (Tenstep, 2017) los requerimientos o necesidades que poseen los usuarios
sobre la problematica planteada y la propuesta de creacién de la aplicacion.

Fase 2 Disefio: en esta fase se determind la estructura o interfaz que posee la app
APRENDE EducarEcuador.

Fase 3 Codificacion: en esta fase del desarrollo de la app y con los resultados obtenidos
en las encuestas de requerimiento se procedié a la configuracién de los elementos varios
que presenta la app centrandose en la necesidad de publicar elementos audio-visuales o
videos tutoriales consumidos por los usuario de APRENDE EducarEcuador.

Fase 4 Pruebas: tras el disefio y la codificacidn se realizé las primeras pruebas de la app,
asi como la difusiéon de APRENDE EducarEcuador a los estudiantes y docentes de la
instituciéon con el objetivo de en lo posterior aplicar una encuesta a los usuarios que
permita recoger informaciéon del uso de la app basados en 3 ambitos de medicion

(Enriquez, 2013).

Fase 1: PLANIFICACION de la app basada en la metodologia XP.

En esta fase el trabajo se ha estructurado de la siguiente manera:

v’ Historias de Usuario “Basado en entornos agiles SCRUM (Tenstep, 2017)”

v' Elementos recopilados en la institucidén para apoyar las historias de usuario en la creacion

de APRENDE EducarEcuador
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En la tabla N° 6 se describen las actividades realizadas durante esta fase y los resultados que se

obtuvieron:

Tabla 6: Actividades ejecutadas y resultados alcanzados en la Fase 1: Planificacion del proyecto.

v Conocer de cerca la necesidad que tendra el
Historias de Usuario “Basado en
usuario.
entornos agiles SCRUM (Tenstep,

v' Silaaplicacién creada sera utilizada para
2017)”

aprender Educar Ecuador o no. Etc.

Elementos recopilados en la institucién | v/ Las visitas que los usuarios han registrado en la

para apoyar las historias de usuario en plataforma antes del uso de la app propuesta
la creacion de APRENDE como una forma de evidenciar el no uso de
EducarEcuador Educar Ecuador por algunos usuarios.

Fuente: elaboracion propia

A continuacion se explica lo realizado durante esta fase:

4.2.1.1 Historias de Usuario basadas en entornos agiles SCRUM

En este actividad dentro de la fase 1: Planificacion se recogié de manera general el criterio de los

futuros usuarios de la app tras el desarrollo del Focus Group descrito anteriormente y la aplicaciéon

de las encuestas de requerimientos con el objetivo de aplicar el formato de entornos agiles SCRUM

(Tenstep, 2017) con el cual se logr6 determinar los requerimientos del cliente, la funcionalidad y

los resultados esperados en la construccion del producto final tal como los describe del formato de

un entorno agil Scrum. A continuacién se describe lo realizado en la construccién de Historias de

Usuario siguiendo la metodologia XP desde la perspectiva SCRUM y en la tabla N° 7 se documenta

las respuestas y resultados obtenidos:
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v Describir quien utilizara la aplicacion a desarrollar

v Especificar que producto quiere el usuario

v Para que se utilizara el producto

v Los criterios de aceptacién del producto

v Los comentarios del producto

Tabla 7: Historias de Usuario a través del formato SCRUM

Formato Scrum: Inquietudes \ Respuesta y Resultados Obtenidos

La aplicacién desarrollada sera utilizada por estudiantes y
Describir quien utilizara la docentes en su primera etapa o periodo de pruebas piloto,
aplicacion a desarrollar en lo posterior su uso se extendera a toda la comunidad

educativa del Ecuador.

v Con la realizacién del focus group se logré

determinar la necesidad de la poblacién de estudio sobre
aprender Educar Ecuador a través de Smartphone tomando
en cuenta el gran uso que se da hoy en dia a estos
e dispositivos electronicos.
Especificar que producto C o
. . v Con la aplicacién de las encuestas de requerimientos
quiere el usuario , . : : .
se logr6 determinar que los usuarios quieren que se realice
procesos de capacitacién y retroalimentacion de los
contenidos abordados en el aprendizaje de Educar
Ecuador, para ello manifiestan que el uso de tecnologia
celular seria lo adecuado.
El producto desarrollado (la app APRENDE EducarEcuador)
sera usado para ensefiar a utilizar todas las herramientas

Para que se utilizara el disponibles en el portal educativo Educar Ecuador a través

producto del compartir videos tutoriales, y mas informacion
concerniente al uso de la plataforma dirigida a estudiantes y
docentes

Al término del desarrollo de la aplicacién se realizé un

Los criterios de aceptaciéon del | proceso de medicién de usabilidad del producto basado en
producto tres niveles o &mbitos: Utilidad, Pedagégico-Didactico y
Técnico.

De manera previa al lanzamiento de la aplicacion se
recogieron comentarios sobre las necesidades del usuario,
estos comentarios fueron extraidos del canal de YouTube
Los comentarios del producto | que administra el autor del presente proyecto, el mismo que
ya alberga con anticipacién videos relacionados al portal
Educar Ecuador. Los comentarios fueron la base para crear

nuevos videos tutoriales.
Fuente: Elaboracion propia.
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4.2.1.2 Elementos recopilados en la institucion para apoyar las historias de usuario en la

creacion de APRENDE EducarEcuador

Tras la aplicacién y construccién de los elementos planteados con Scrum se procedié a recopilar

informacién importante para determinar con exactitud cada una de las cuestiones planteadas, esto

en apoyo a lo determinado con Scrum. Se describe lo recopilados como sustento de la necesidad de

crear APRENDE EducarEcuador basado en las historias de usuario:

v" Conteo de las visitas realizadas por los usuarios de Educar Ecuador extraido desde las

estadisticas de la cuenta de usuario de la maxima autoridad de la institucién. Se describe

de manera grafica la evidencia de usuarios que nunca han ingresado a Educar Ecuador

antes del uso de la aplicacién APRENDE EducarEcuador:

Figura 3: Consulta de ndmero de visitas por usuario / administracién / estadisticas

Bienvenido
ORTEGA SALAZAR LUIS ERNESTO

Fuente: Cuenta de EducarEcuador del Rector de la Institucién
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Figura 4: Consulta de nimero de visitas por usuario / estadisticas / consultar

hitps:/servicios.educarecuador gob.ec/athenea/admin/stats/users/accessCount

MR Pigina du inicio ORTEGA SALAZAR .. Salir

- --m  ~ Herramientas académicas Control escolar Otres Administracién Ayuda

Estadisticas por usuario

Namero de accesos AAE@

B0 Consultar. Los campos marcades con * son obligatorios.

Buscar usuario: * .

En las secciones: * [3de e .
Con roles: * [{e 258

Codificacion:  Windows- 1252 L]

Delimitador de campos: *

Separador de texy
=

Fuente: Cuenta de EducarEcuador del Rector de la Instituciéon

Figura 5: Consulta de nimero de visitas por usuario / resultados en Excel

Mi comunidad Mis asignaturas Herramientas académicas Control escolar Otros Administracion
Estadisticas por usuario
Numero de accesos

Liene la farma y haga click en Cansultar. Los campas marcades can * son abligatorios.

Buscar usuario: * .

En las secciones: * [2des
Con roles: * |1 de 258

Codificacion: | Windows-1252
Delimitador de campos: *

Separador de texto: |-

=

[ ORI N - SR SR
—

Fuente: Cuenta de Educar Ecuador del Rector de la Institucion

Figura 6: Consulta de nimero de visitas por usuario / estudiantes con visitas cero

FINE] conteo.de_visites (1) - Microsaft Excel
MICIO | INSERTAR  DISERIO DE PAGINA  FORMULAS  DATOS  REVISAR  VISTA.
“‘“ e Calibri -In A A =l | & - [ Ajustar texta General - [ !r \‘
B =
Pegar o N Kk s -9 &= #= | [] Combinar y centrar - 96 ooo | o8 8 ot mate]
Partapapeies Fuenta = Alinsacién = timera =
A [ = o [ [ e H ' )
2812000411022 VILLEGAS CARRASCO ANG

74626

286 2000353093
267 2000403990

289 a004411652

291/ 2004832490

30198

295 2001571286

297 a006235108

1325

301/ 2001607316
302/ 2000323378
303 2006992540
304 2000467662

©0oococooo00o0coorkrsflunn

2062000393735

conten_de visitas (1)

Fuente: Cuenta de Educar Ecuador del Rector de la Institucion

48



4.2.2 Fase 2: DISENO de la app basado en la metodologia XP.

En la fase disefio de la aplicacion se estructur6 el trabajo en dos partes. La Tabla N° 8 detalla la

actividad realizada junto con los resultados obtenidos en la ejecucion de esta fase:

v" Disefio o modelo de la interfaz de la aplicacion

v" Modelo general de navegacion dentro de la aplicacién

Tabla 8: Actividades ejecutadas y resultados alcanzados en la Fase 2 Disefio del proyecto.

Disefio o modelo de la interfaz de

C s Determinar la interfaz de usuario que tendra la app
la aplicacién

Modelo general de navegacion Determinar el modelo o la forma de navegacion que se
dentro de la aplicacion encontrara dentro de la app

Fuente: elaboracion propia

4.2.2.1 Diseiio o modelo de la Interfaz de la aplicacion

En esta etapa se describe el disefio de Interfaz de usuario que presenta el producto, asi como las

pantallas, comandos y mas elementos interactivos presentes en la app APRENDE EducarEcuador.

En este punto es donde se produce el maquetado (Hernandez B., 2012) o mejor conocido como el

disefio de la app.

Para la construccién del disefio de la aplicacién o el modelo de la interfaz de utiliz6 los modelos

establecidos o plantillas propias de Android Creator (AndroidCreator, 2017) a través de los cuales

se pudo obtener una interfaz de usuario bastante sencilla e intuitiva para el usuario final. Se detalla

en términos generales lo que tiene la aplicacion en cada seccion y su respectivo diagrama modelo:

49



v Interfaz de pantalla inicial (Explicacion)

Cuando la aplicacién se abra a través del icono ubicado en el escritorio de cada

Smartphone se puede visualizar en primera instancia una imagen de bienvenida a través

de la cual se muestra un mensaje explicativo sobre la app dirigida para el usuario:

Figura 7: Interfaz de APRENDE EducarEcuador / pantalla de inicio

LG0T

Pantalla de inicio y

presentacion de la

app.

Fuente: Elaboracion propia

v Interfaz de la pagina en la que se observa el meni de opciones (Explicacion)

Después de visualizar la pantalla inicial se puede observar en la parte central superior de

la pantalla un menu de opciones con todos los servicios que ofrece la app en el que se

visualiza como primera opcién la seccién Videos educa con el objetivo que se pueda

visualizar de manera directa el canal de YouTube (Herrera, 2017) del Autor del presente
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proyecto de desarrollo, para que el usuario pueda acceder a los videos tutoriales de

manera directa dentro del marco de aprendizaje del portal Educar Ecuador:

Figura 8: Interfaz de pagina de menus

~,

Vi Ch
de at

Cana de YouTube con
Videos tutoriales sobre
Educar Ecuador

Fuente: Elaboracion propia

v' Interfaz de la seccion Videos Educa (Explicacion)

Dentro de Videos Educa la idea principal radica en que se pueda visualizar el canal de

YouTube (Herrera, 2017) del autor de la app APRENDE EducarEcuador con el objetivo de

que los usuarios de la aplicacién puedan acceder de manera directa a observar los videos

compartidos tomando en cuenta que muchos de los miembros de la comunidad educativa

no han utilizado de manera directa la aplicacién de YouTube:
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v

Figura 9: Interfaz de la seccién Videos Educa

> Daniel Herrera Docente

Cana de YouTube con Video
tutoriales sobre
Educar Ecuador.

Lista de Reproduccién:
TUTORIALES EDUCAR ECUADOR

Fuente: Elaboracion propia

Interfaz de la seccién Buscar Personas (Explicacién)

Dentro de Buscar Personas se puede visualizar todos los usuarios de la aplicacidn que se

han unido al chat de APRENDE EducarEcuador, la idea principal de esta seccién radica en

que se pueda seleccionar un usuario al cual se puede enviar un mensaje directo y personal

para comunicarse con este miembro sin la necesidad de que los demas miembros del chat

se enteren de la conversacion:
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Figura 10: Interfaz de la secciéon Buscar Persona

Chat Edu
Edu car

Fuente: Elaboraciéon propia

v Interfaz de la seccion Chat Educa (Explicacion)

Dentro de Chat Educa el usuario puede interactuar y comunicarse con los demas usuarios

de APRENDE EducarEcuador con el objetivo de recibir ayuda o brindar apoyo sobre

inquietudes con relacién a la plataforma, fortaleciendo el trabajo colaborativo. Antes de

poder utilizar el Chat Educa es necesario que el usuario se registre:
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v

Figura 11: Interfaz de la secciéon Chat Educa

Fuente: Elaboracion propia

Interfaz de la seccion Educar Ecuador (Explicacion)

En la secciéon Educar Ecuador el usuario encontrara el acceso a la pagina o al portal Educar

Ecuador totalmente funcional. Desde este sitio el usuario podra acceder sin ningin

problema al portal y desde ahi practicar o realizar lo aprendido con los videos tutoriales

de la seccion Videos Educa:
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v

Figura 12: Interfaz de la seccién Educar Ecuador

Portal Educar

Fuente: Elaboracion propia

Interfaz de la secciéon MinEduc (Explicacion)

Al ingresar ala seccién MinEduc el usuario tiene la posibilidad de navegar en la pagina del

ministerio de educaciéon y poder tener acceso a informacion oficial de todo lo concerniente

al trabajo en el sistema educativo ecuatoriano, todo esto sin necesidad de utilizar

navegadores adicionales:
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Figura 13: Interfaz de la seccién MinEduc

Educacion.gob.ec

Pagina oficial del ministerio de
educacion

Fuente: Elaboracion propia

4.2.2.2 Modelo general de navegacion dentro de la aplicaciéon

En torno ala navegacién dentro de la app se aplico el siguiente modelo construido en torno a los

requerimientos de los usuarios:
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Figura 14: modelo de navegacion de la app APRENDE EducarEcuador

App
APRENDE

EducarEcuador

\ 4

Videos Educa I‘-
Buscar Personas I‘—
Chat Educa I'
Educar Ecuador I‘—

Mineduc I‘—

A 4 \ 4

’ salir I salir I

Fuente: Elaboracion propia

\ 4

\ 4

A 4

A 4

IMPORTANTE: La navegacion dentro de la aplicacién se da de manera intuitiva, siendo posible

que el usuario de APRENDE EducarEcuador acceda a través de la barra de mend a cualquiera de

las funciones de la app. La salida de la aplicacién puede ser ejecutada simplemente con el

respectivo botén atras o home dependiendo del disefio y configuracion de cada dispositivo movil
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4.2.3 Fase 3: CODIFICACION de la app basada en la metodologia XP.

Para el proceso de ingenieria de software o codificaciéon en la construccién de la aplicacién a

manera general se puede afirmar que se llevaron a cabo tres procesos macros:

v' Creacion y disefio de la estructura de la app en Android Creator
v Programacién de elementos en Android Studio

v" Creacion del contenido multimedia de la app

La tabla N° 9 muestra las actividades a realizadas dentro de esta fase, asi como los resultados

alcanzados dentro del proceso de codificacion y configuracion en la construccién de la aplicacion:

Tabla 9: Actividades ejecutadas y resultados alcanzados en la Fase 3 Codificacién/Configuraciéon
del proyecto.

Creacidn y disefio de la Se logré determinar la estructura en general que posee la
estructura de la app en app basados en las funcionalidad y recursos varios que
AndroidCreator posee Android Creator
Programacion de elementos en Con ayuda de asesoria técnica se logré mejorar ciertas
Android Studio funcionalidades de la APK de APRENDE EducarEcuador
Creacioén del contenido Se logro crear los diferentes objetos multimedia y recursos
multimedia de la app varios presentes en la aplicaciéon

Fuente: elaboracion propia

IMPORTANTE: en esta etapa de creacién del producto las historias de usuario junto con los

requerimientos iniciales del cliente (encuesta aplicada a la poblacién de estudio sobre

requerimientos del usuario Docentes-Estudiantes) permitieron la construcciéon adecuada de

estructura que posee la app asi como el contenido multimedia que presenta APRENDE

EducarEcuador. Se detalla a continuacién las diferentes actividades realizadas en esta fase:
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4.2.3.1 Creacidny diseifio de la estructura de la app en Android Creator

Para la creacién y disefio de la estructura de la app se utiliz6 todas las funcionalidades y recursos
varios de Android Creator (Android Creator, 2017) tomando en cuenta que para cambios y
configuraciones futuras de la app bastara con realizarlos desde la parte administrativa de Android
Creatory estos se veran reflejados inmediatamente en la app. (Hernandez, 2015). Antes de iniciar
el trabajo de creacion de la app fue necesario crearse una cuenta en Android Creator como lo

muestra la siguiente figura:

Figura 15: Creacidn de una cuenta en Android Creator

Android Crestor | Crear splicacion: X | =+ e - 8
« 5 Cc e DW @ hitps//www.androidereator.com/e @ Qs W@ o

-
R @ (=@ | (@ [P —

320.632 apps creadas
Gratis . PayPal

4Qué es Android Creator? Login
¢£Qué puedo hacer? g, Android Creator te permite crear de forma gratuita, Email
Ejempios ysin do una &
Soporte aplicacion nativa de tu negocio, ode Uola tecuerde
o entretenimiento para moviles y tablets Android | - Acceder |
Sobre nosotros 'ﬁ' La aplicacion mostrara informacion sobre tus productos,
Crear cuenta servicios, locales u oficinas, elc . Simplemente deberds de

introducir la informacion en nuestro asistente -
r cuenta
Como crear apps ~
'y Ganar dinero i S6Io serd necesario descargar tu aplicacion una sofa vez,

y todos los cambios que realices desde tu drea de

E 0 : administracion se veran reflejados inmediatamente.

== §§ Podras publicar tu aplicacion en Google Play, en tu web o
n t blog y, de esta forma, dar un valor afiadido a tu

Fuente: Android Creator

Figura 16: Datos informativos registrados en la creacion de la cuenta de Android Creator

Android Creator | Crear aplicacion: < —+

(<€) > & @ GO Wk hitpsyenansr.androidoreator.comyses,)

32‘0.532 apps creadas

cQue es?
4 Que puedo hacer? sy Por favor, introduce tus datos de cliente:
Ejemplos {Estos datos no apareceran en tu aplicacion)
Soporte
Precios Empresa/Nombre: ™ |Daniel Herrera Docente |
Sobre nosotros Pais:= | Ecuadar ~]
_ Email:™ Idan|elherreradocente@gmall_.l
Contrasefia: ™ |ecescescancen |

COMo crear apps
v ganar dinero

gg_: [ B~ =oviar |

1 Acepto las condiciones del servicio

Fuente: Android Creator
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Tras la creacion de la cuenta en Android Creator se empez6 el proceso de estructurar y disefiar de

manera general la app basados en los prototipos descritos en la fase 2 Disefio de la app descritos

anteriormente en este documento. A continuacién se evidencia algunos puntos clave en la

construccion de la app:

Figura 17: Android Creator paso 1. Crear una nueva aplicacién

<« c @

Creo Tor Crea tu app para médviles y tablets Android

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes (5]

r’j aaaa I ATFo”:(: | X
APRENDE EducarEcuador 2992 3¢

o AdFree
JoaguinArias [ Tore] xX

https:/fwww.androidcreator.com/intra/fintra.php?fidioma=es&idsesion=208qu

\

HTML

2017 AndroidCreator com | VinebreSoftware

Fuente: Android Creator

Figura 18: Android Creator paso 2. Registro de datos generales de la nueva app

Creo Tor Crea tu app para moviles |

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes &«

Crear aplicacion: Datos generales
- Introduce los datos generales de la aplicacion.

- Introduce la informacion basica de tu aplicacion.

Mombre de la aplicacién- APRENDE EducarEcuador| (Max. recomendado 15 cars )
Opcion 1: Examinar... Ollogoapp-ICONO.png
lcono de la aplicacién: {Tamafio recomendado: 96px X 96px)
(Launcher}
Opcion 2: Seleccionar de Galeria
Idioma principal: Castellano v

Descripcion de la aplicacion: |La aplicacion gue te ensefia todo scbre
Educar Ecuador... Proyecto de Desarrollo
PUCESA ... Danisl Herrexza

Cancelar | EETILEESS

Fuente: Android Creator
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Figura 19: Android Creator paso 3. Estilo de la nueva app

Creator ... ...

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte

Crear aplicacion: Estilo
- Selecciona una combinacién de colores para tu aplicacién.
- Al terminar este asistente podras modificar el disefio de forma detallada._

- Selecciona un estilo para la aplicacion.

) Holo

o Contraste ﬁ > Rojo ﬁ
ﬁ o mArmnE E

Fuente: Android Creator

Figura 20: Android Creator paso 4. Seleccionar el tipo de aplicacién a crearse

Creo -I-Or Crea tu app para méoviles y tablets And.

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes (t_-)

Crear aplicacion: Tipo de aplicacion
- Selecciona el tipo de aplicacion que deseas crear.
— Venta al detalle Servicios
Tiendas, Inmabiliarias, Concesionanos, st iz Talleres, Peluguerias, Restauracion, Holeles, etc.

App de opiniones o tutoriales Chat, Red social

- App de criticas, ideas, etc. de una temética Comunidad, Amigos, Club, Escusla, etc.

@ Acceso a pagina web Acceso a un blog

Crea una aplicacion de una pagina web Crea una aplicacion que muestre un blog

\;,}) Aplicacion de una radio - Aplicacion de una TV

Crea una aplicacion de una emisora de radio Crea una aplicacién de una TV o Video

Fuente: Android Creator

Figura 21: Android Creator paso 5. Configuracidn de datos de contacto de la nueva app

CreO-I-OIF Crea tu app para moviles y

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes @

Crear aplicacion: Seccion de (Paso
Locales/Oficinas 4/8)
- Configura la seccion de datos de contacto.

- ¢ Deseas incluir en la app datos de contacto?

® N O Si

[ << Anterior [l Siguionte >> |

Fuente: Android Creator
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Figura 22: Android Creator paso 6. Configuracién de una seccién web de la nueva app

Creo-l-or Crea tu app para moviles y

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes @

Crear aplicacion: Seccion web (Paso 5/8)
- Seccion con enlace a tu web_

- ¢ Deseas que la aplicacion tenga un enlace a tu web?

O Mo @ Si

Titulo: Mi Youtube

Pagina web: |l1ttp:__ v.ejemplo.com |

Fuente: Android Creator

Figura 23: Android Creator paso 7. Configuracién de CHAT Educa para la nueva app

Creator ... ..

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes

Crear aplicacion: Seccion de chat (Paso 6/8)
- Pon un chat en tu app.

- ¢ Deseas que la aplicacion tenga un chat?
O Ne @ si

Titulo: |CHAT Educal

Permitir Accceso a otras apps
(Incluir acceso al buscador global de chats)

[] Permitir Acceso desde otras apps
(Incluir chat en el buscador global de chats)

Fuente: Android Creator

Figura 24: Android Creator paso 8. Configuracién de buscador de usuarios Red Social en la nueva
app

Creo -I-Or Crea tu app para moviles y tab!el

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes (5]

- Pon un buscador de usuarios y crea una red social.

o Crear aplicacion: Seccion de Buscador de usuarios(Red social) {Paso ?IE}J

- ¢ Deseas que la aplicacion tenga un Buscador de usuarios(Red social)?
O No @ Si
Titulo- |Facel

Compartir usuarios con otras apps
P PP
Los usuarios podrén ver usuarios de otras apps que también tengan esta opcién activada
p PpSs q g pc

Fuente: Android Creator
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Figura 25: Android Creator paso 9. Fin del asistente, aplicacién creada.

CreOTor Crea tu app para moéviles y tablets

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes @

Fin del asistente - Aplicacion creada
v - Se ha creado tu aplicacicn con los datos que has introducido.
- Ahora accede al area de gestion de la aplicacién para descargarla y completarla

Ir a Gestion de la aplicacion >>

Fuente: Android Creator

Hasta este punto las aplicaciones creadas utilizando el asistente de Android Creator ya pueden ser

publicadas, sin embargo existen muchos recursos, herramientas y configuraciones varias que se

las pueden hacer a las app con el objetivo de mejorarlas. Todas las configuraciones realizadas en

Android Creator en cuestién de segundos apareceran actualizadas de manera automatica en la app.

A continuacién se muestra algunas configuraciones realizadas para el mejoramiento de la app

APRENDE EducarEcuador:

Figura 26: App APRENDE EducarEcuador configuracién 1. Configuracién datos generales y
diseno

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes @

patos generales

Nombre e icono de la aplicacion
Nombre e Icono - Nombre e icono que aparecerdn en el meni de aplicaciones del dispositivo del usuario.
General
Compartir
Mensaje inicio
Valorar app
Opciones Web
H Disefio
Colores
Fuente
Tipo de menu
Ilcono principal
Iconos ment
Imagen de ini

Nombre de la aplicacion: AprRENDE EducarEcuador,
(Max_ recomendado 15 cars.)

MNombre del paguete: appeducarecuador.appsc | Predeterminado
(Identificador intemo de |a aplicacin)

Nombre de versidn: 7.4 Predeterminado

Cédigo de versién- 11 (Incrementa al guardar esta pagina. No es visible para los usuarios )

Icono de la aplicacién-
(Launcher)

B Locales/Oficinas

Lista
Opciones

Fuente: Android Creator
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Figura 27: App APRENDE EducarEcuador configuraciéon 2. Configuracién datos generales y
disefio

Aplicaciones Datos de cliente Servicio Adfree Soporte Subclientes @

Estilo y Colores generales de la aplicacion
Nombre e Icono - Selecciona un estilo general para tu aplicacién. J
General

Compartir

Mensaje inicio

Valorar app

QOpciones Web
El Disefio

Colores

Fuente

Tipo de menu
lcono principal
lconos menu
Imagen de inicig

Estilo: | Azul(Material)

-
olor de fondo S oo s
Xolor de iconos seorges |
dblor iconos barra sup.  [#FFFFFE

dblor de seccion activa || AR

folor de seccisn inactiva | SN

olor separador secciones |[SSGSCSI No mostrar

Color indicador seccién

Estilo- Cuadrado

Color de linea men #CCcccc
Bl Locales/Oficinas

Opciones

Sec ~¥=

Fuente: Android Creator

Para la creacion de la barra de menus u opciones que tiene APRENDE EducarEcuador, Android

Creator tiene la opcién de “secciones” a través de la cual se podra crear mas opciones al menu en

futuras versiones de la app creada. A través de esta herramienta se pudo generar: VIDEOS Educa,

CHAT Educa, BUSCAR Persona, Educar Ecuador, MinEduc.

Figura 28: App APRENDE EducarEcuador configuracion 3. Herramienta Secciones para crear el
menu de opciones

B Datos generales Lista de secciones de la aplicacion
Nombre e Icono - Crea aqui las distintas secciones de la aplicacién.
- Puedes ordenar las secciones arrastrandolas con el ratén.

General
Compartir VIDEOS Educa -~ 3¢
Mensaje inicio
Valorar app CHAT Educa =~ €
Opciones Web

El Disefio < BUSCAR Persona =~ J§
Colores .,
Fuente Educar Ecuador | x
Tipo de men .

Mineduc
Icono princigal \J = X
lconos megiu l Nueva seccion
inicio
Secciones

Fuente: Android Creator
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Para el disefio de 1a app APRENDE EducarEcuador, y segin los requerimientos de la misma, las
opciones que fueron detalladas son las principales, en cuanto a las demas opciones que ofrece
PlayStore y que no fueron utilizadas, pueden ser configuradas en un futuro segtn la evolucién de

la app.

Algo interesante que es necesario recalcar es que se puede gestionar la app desde Android Creator
como ya se lo menciono, y para ello existe la herramienta envio notificaciones con la cual si el caso
lo amerita se puede enviar una notificacién a todos los usuario de la app, de tal manera que estén

enterados de las tltimas novedades de APRENDE EducarEcuador:

Figura 29: App APRENDE EducarEcuador. Envio de notificaciones a los usuarios de la app

Secciones

B Locales/Oficinas = =

B Datos generales Envio de mensajes (Notificaciones)
Nombre e Icona ‘F"d-‘"
General —
Compertr | Gestionar categorias | LW ]
Mensaje inicio
- NeAbie
Valorar app FEnvia® Tiwlo Sublitulo b WEnviados [PENENC
Opciones Web =
- Exalusciones Parcialz | Evaluaciones del 4 sl B Dic Aplicacidn 20 3
 Disefio
Coloras 7 | Actualizando Uploading 7 2
Fuente ® |ENCUESTA PEI urgente LLENAR LA ENCUESTA PE} 20 7
Tipo de mend —
Icono principal Valida Ia App No te alvides de validar nusstra app en el Store 16 8
Iconos mend ® | Mueva Version Descargate |a nueva version de APRENDE stucarecusd | A 3
imagen de inic/IR - 1 !
Huwa Imagen 0
1

Lista luews video en el Canal[Revisa un nuevs video se subio en YouTube
Opciones ® | N Version Descargate la ultima version de 1a App 2
Colores

B Productos saaa aaaaa s

o

Gestion Hay un nueve video Aplicacidn

Cutagories e NeEnvios/pdg. 50~
Opciones

Colores.

Envio notificaciones

Fuente: Android Creator

Hasta este punto la app APRENDE EducarEcuador ha sido creada y disefiada de manera exitosa,
sin embargo la APK -aplicacién compilada- que genera Android Creator, la cual es utilizada para
subirla a PlayStore, puede ser cargada en Android Studio para su mejora a través de codigo fuente
o lenguaje de programacién, para en lo posterior generar nuevamente la APK y poder cargarla

nuevamente con Android Creator.

65



4.2.3.2 Programacion de elementos en Android Studio

A continuacién se muestra algunas evidencias graficas sobre el trabajo realizado en Android Studio.

v’ Carga del proyecto generado con Android Creator en Android Studio:

Figura 30: App de Android Creator ha Android Studio

o nioads\app 156!
D= » X[ &R Eclipse proj build. g ettings.gradie
eIy e I —

[ZA\Usera\ADMIN-MINEDUC\Downicads\ app1 56302_saurce_from_JADX |

£ Do =
1 12-EL DIA QUE CUMPLIMOS 20 ARIOS
1 ALICIA DECIDE MORIR - SOUND TRACK

[=]

1 LEIVA SANCHEZ Lida Lucia

[ LOGO MAS UNIDOS MAS PROTEGIDOS
[ Loquende.

o ioquends 7

1 MALCOM EL DE ENMEDIO TEMPORADA 2
1 MALCOM EL DE ENMEDIO TEMPORADA 3
1 MALCOM EL DE ENMEDIO TEMPORADA 4

Drag and Srep a fie inte the sRAce Amava 1a SUICHY IEa R in he s

[Tox IRl

[ Terminal @ TODO.

Fuente: Elaboracién propia

Figura 31: Estructura de la App en Android Studio

BRefactor Build Run Tools

Analyze

app1356302_source_from_JADX (C:* WAD BAIT - BAITN

[ app156302_source_from_JADX
3 android

[ aprendeecuador 4,/’
[T assets

3 com

[ org

1 original

1 res

3 unknown

= AndreidManifest.aml

=] apktoolymi

Wil External Libraries

I;zz:stn.lcture
YYYYYYYY

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 32: Algunas clases utilizadas en Android Studio parala app

*1 app156302_source_fo
Ele Edit Yew Novige

DX - [CAUsers\ ADMIN-MINEDUC\Downloads\app156302_source._from_IADX] - [2pp156302_source_from_IADX] - \app156302_source_from_JADX\aj
Anaige Befector Buid Run Took VCS Window belp

2pp156202_source._from_JADX - [ 2pp!56102 source from JADK - 1 ap
= ; =

* Lrajedt

2 Structure

Fuente: Elaboracion propia

4.2.3.3 Creacion del contenido multimedia de la app

Tras el proceso de codificacion de la app, se necesitd crear el contenido multimedia que tendra la
app: icono de la aplicacién, imagen de bienvenida al ejecutar la app, videos tutoriales y
configuraciones varios en el canal de YouTube, etc. Todo lo anterior forma parte del proceso de
codificacion, entendiéndose que es un complemento a la parte del programador. A continuacion se

enumera y se detalla el software utilizado para estas actividades:

v" Macromedia Fireworks
v' aTube Catcher

v" YouTube

Macromedia Fireworks: Creacién del icono y portada de la app: Con el uso de

este software (Soft32, 2013) editor y creador de imagenes para web se pudo crear el icono de
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APRENDE EducarEcuador y el banner de presentacién de la app o la portada que es la primera

imagen que se ve al abrir una aplicacién, de la misma manera se logré crear con este software la

imagen de encabezado para cada una de las encuestas creadas en formularios de google en torno a

esta app, a continuacion algunas figuras que respaldan lo detallado:

Figura 33: Icono de la app en Macromedia Fireworks

‘Macromedia fireworks 8- 0110g0app-ICONO.pr a1 100%] -3
ctn_ Vi SeecsenwWosfeo Tems Comintos Fitos Veroms_Aucs

Gllogoap-COMG ng" ==
7 Orinel | Rt eess. (12 copes EE14 copas =

R

g

(A W
ot KRN 0E

AP EERNE
imwgt

' seas2 [0 - || regem: @@ B
O z

P e )
Qs

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 34: Icono de la app APRENDE EducarEcuador

Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 35: Banner de bienvenida de la app APRENDE EducarEcuador utilizado como portada

Contenidoticaprentizit
sobrelellusolielporal

Orialesy manualessimnquietides;

SUGCrenCias) XperienCiasmas ™

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 36: Portada de una de las encuestas de evaluacion de la app en formularios drive

El siguiente cuestionario es producto del trabajo de titulacion bajo el tema:

"DESARROLLO DE UNA APLICACION INFORMATIVA CON TUTORIALES
DE'APOYO EN TORNO A LA COMUNIDAD EDUCATIVA'EN LINEA®

puello

Autor: Luis Daniell Herreral Rodviguez EV’&LU'AQ\ON

Fuente: Elaboracién Propia

ATube Catcher en la creacion de los videos tutoriales para APRENDE

EducarEcuador: Para la creacién de los diferentes videos tutoriales se utilizé aTube Catcher

(Uscanga, 2016), cuyo uso no solo se limita a la descarga de material audio visual desde YouTube,
también tiene opciones que permiten la captura o grabacién de movimientos en tiempo real dentro

de la pantalla de dispositivos electronicos. Con aTube Catcher se grabé todos los videos tutoriales
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logrando generar archivos con extensiéon .wmv (Windows media video) para posteriormente

subirlos a YouTube. A continuacién algunas figuras que respaldan lo detallado:

Figura 37: aTube Catcher para realizar grabaciones de pantalla

—
@ aTube Catcher 3.8.9152 - Studio Suite - DsNET Corp. 2017 - o IEH
Archivo Herramientas  Perfiles Ayuda Buscador de videos
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URL del Video ] [\ peacargan
Barfi de salidn | MP3 320 Keps 48000 Hz (Hich Fidsity Auic) v
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aTube Catcher = =

T e
ownload Video
v ideos Converter “\
fon
Convert videos DVD/Blu-Ray
tomp3 VCD Creator

Thule

o —c

[] Dot show again

Listo!

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 38: aTube Catcher para realizar grabaciones de pantalla

@ aTube Catcher 3.8.9152 - Studio Suite - DsNET Corp. 2017 = E
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Fuente: Elaboracion Propia

YouTube sitio web en el que estan alojados todos los videos tutoriales de la
app APRENDE EducarEcuador: Los videos tutoriales que proporciona APRENDE

EducarEcuador estan alojados en una cuenta de YouTube (Herrera, 2017) perteneciente al autor

del presente proyecto de desarrollo. La idea de subir los videos tutoriales a YouTube radica en la
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posibilidad de generar mas visitas, ganar suscriptores, ganar mas usuarios y lo rapido y facil que

resulta el subir un video a YouTube tomando en cuenta que cada vez que se suba contenido a esta

plataforma la app APRENDE EducarEcuador podra actualizar su contenido, en tal virtud fue

necesario realizar algunas configuraciones dentro de la cuenta de YouTube para que se pueda

observar el contenido clasificado segun listas de reproduccién:

Figura 39: Cuenta en YouTube para alojar los videos tutoriales de la app

£ inco () imperioBlock .. Proburtuapp|.. AndrodCreatorcom | [ Facebook Cémolotago. |- Detalerdelac. € (Emine. 40 © (20s. ¢ < | 4 = °m
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Fuente: YouTube Canal Daniel Herrera Docente

Figura 40: Lista de reproduccién en YouTube de Tutoriales Educar Ecuador
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Fuente: YouTube Canal Daniel Herrera Docente
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4.2.4 Fase 4: PRUEBAS de la app basadas en la metodologia XP.

Para la documentacién de la fase de pruebas de la app APRENDE EducarEcuador se enlista las

acciones seguidas, detalladas en la tabla N° 10:

v' Pruebas de la app desde PlayStore

v Recopilacién de comentarios emitidos por usuarios de la app

Tabla 10: Actividades ejecutadas y resultados alcanzados en la Fase 4 Pruebas de la app

Pruebas de la app desde Pruebas plloto de. lla app tras subl.rle a PlayStore o su
respectiva gestion desde el registro de la app en
PlayStore
PlayConsole.
Comentarios varios realizados por los usuarios de la
Recopilacién de comentarios aplicacion y registrados en PlayStore o YouTube como
emitidos por usuarios de la app medio de prueba de las reacciones emitidas por los
miembros de APRENDE EducarEcuador

Fuente: elaboracion propia

4.2.4.1 Pruebas dela app desde PlayStore

Al tratarse de una aplicacion generada en Android Creator (AndroidCreator, 2017) y una vez

obtenido el respectivo APK (Ortega, 2017) Android Application Package -por sus siglas- generado

directamente desde Android Creator, surgid la necesidad de subirlo a Google Play o mejor conocido

como PlayStore, pero para ello uno de los primeros procedimientos que se ejecuté fue la creacion

de una cuenta de desarrollador. Este proceso dentro de la creacion de aplicaciones es importante

puesto que una vez obtenida dicha cuenta se puede usar Play Console (Support Google, 2017) para

publicar y administrar todas las aplicaciones que se cree. Tras este evento y la difusion de la
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aplicacién en la comunidad educativa Joaquin Arias, lugar donde se realizaron las primeras

pruebas piloto, resulté necesario recopilar las ideas, comentarios, sugerencias y mas puntos de

vista que tienen los usuarios que descargaron y utilizaron la app, utilizando para ello encuestas de

usabilidad compartidas a través de formularios Google y comentarios varios dentro de la app. A

continuacion se describe lo realizado:

v' Creacion de una cuenta de Desarrollador y registro de la app en Play Console

Para la creacidn de la cuenta de desarrollador a continuacion se explica el proceso realizado:

PASO 1: Acceder al siguiente link https://play.google.com/apps/publish/ con una cuenta personal

de google

PASO 2: Leer el acuerdo para desarrolladores y aceptar

PASO 3: Pagar la cuenta de registro a través de tarjetas de crédito o debito

PASO 4: Rellenar la informaciéon de la cuenta en la que se digitara datos informativos del

desarrollador entre otras. A continuacién se muestran algunas imagenes que respaldan lo

realizado:
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https://play.google.com/apps/publish/

Figura 41: link de acceso a play console

Google Play Console

Fuente: Play Google

Figura 42: configuracion de la cuenta en PlayConsole

@ Es seguro | hitps://play google.com/apps/publish/signup/#EnterDetailsP

Inicia sesion con tu cuenta Acepta el Acuerdo para Paga la cuota de Rellena la informacion de
de Google desarrolladores registro tu cuenta

Ya casi has terminado...

Solo tienes que completar s informacion que se indica 8 continuacién. Si quieres, pusdes modificar estos datos més tarde en | configuracion de la cusnta.

Perfil del desarrollador

rdar tu perfil, debes rellenar los campos

Nombre del desarrollador * .
L. Daniel Herrera Rodriguez (danielherreradocente)

bajo del nombre de tu aplicacion

Direccin de correo electiénico * .
receier o ot danielherreradocente@gmail.com

Fuente: Play Google

Figura 43: configuracion de la cuenta en PlayConsole

@ Esseguro | hitps://play.google.com/apps/publish/signup/ #EnterDetailsPlac

Inicia sesion con tu cuenta Acepta el Acuerdo para Paga la cuota de Rellena la informacion de
de Google desarrolladores registro U cuenta

Ya casi has terminado...

Solo tienes Ia [ a conti Siquieres, estos datos mds tarde en la configuracion de la cuenta.
Perfil del desarrollador Para guardar tu perfil, debes rellenar los campos marcados con

Nombre del desarrollador *
L Danlel Herrera Rodriguez {danielharreradocente)

E1 nombra del desarollador s mostrars a lo:

d lectronico *
Direccian de correo electronico danielr com

Fuente: Play Google
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Figura 44: pago de la cuenta de desarrollador en PlayConsole

https://play.google.com/sto count?hi=es

Introducir datos de la tarjeta

Daniel Herrera Docente

Q mam Ecuador (EC)

Pelileo, barrio Joaquin Arias

Tras la Unidad Educativa Joaquin Arias

180402

Fuente: Play Google

Figura 45: Introducir Datos del desarrollador en PlayConsole

C @ gur ttps//play.google.com,

Nombre el desarrollador *

L. Daniel Herrera Rodriguez (danielherreradocente)

yireccion de correo electrénico * -
0 . danielherreradocente@gmail.com

https://www.youtube.com/channel/UCZyBsql-GI2si7s9kkUO6pg

+593987969785

Preferencias de correo electrénico

™ o
O a

COMPLETAR REGISTRO

nviar mi opinion

Fuente: Play Google

v' Creacion de una cuenta de Desarrollador y registro de la app en Play Console

Para la creacidn de la cuenta de desarrollador se explica el proceso realizado:

PASO 1: Crear una app, desde la cuenta de Play Console digitando datos basicos de la app como el

nombre, el idioma, entre otros:
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Figura 46: Registro de la app en PlayConsole Paso 1. Crear la app en Play Console

@ Essequro | hitps://play.goegle.com/apps/publish/?account=5

1214479403

Crear una aplicacion

Idioma predeterminado *

spafiol (Latinoamérica) — es-419 v

Nombre *

APRENDE EducarEcuador]

CANCELAR CREAR

Fuente: Play Google

PASO 2: Crear la ficha de Play Store, llenar el cuestionario de clasificacién del contenido a

difundirse con la app, y configuraciones varias en el precio y la distribucion:

Figura 47: Registro de la app en PlayConsole Paso 2. Ficha play store, cuestionario contenido y
distribucién de la app

€ Cla ay.google com n

Informacién del producto ESPAROL (LATINOAMERICA) - 25475 d v

) A
©

APRENDE EducarEcuador
8
ov

APRENDE EducarEcuador es la aplicacion que te ensefia todo sobre Educar Ecuador
Q- A
(&) A

“

APRENDE EducarE:

Fuente: Play Google
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Figura 48: Registro de la app en PlayConsole Paso 2.Iméagenes y datos varios de la app

[00gle Play

Ficha de Play

ps//play.googe.com | i

S YT 2+ 0 O |

Informacion del producto ESPAROL (LATINGAMERICA) - 5419 estionar tra es -

A
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A
A +

Fuente: Play Google

Figura 49: Registro de la app en PlayConsole Paso 2. Clasificacion del contenido en la app

7

)

@

@ o
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C|®tsse 1tps.//play.google.com. sop

K = W
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e 1
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A
MATERIAL DE REFERENCIA, NOTICIAS O EDUCATIVO
Se rata de una aplicacién educativa, de noticlas o de referencia. Editar categoria
JLENCIA ERRAR
damp format
9 O
Clasificacion de contenido A SEXUALIDAL ERRAR

A iLa aplicacién puede contenes material sexual 0 desnud to en un contexto natural o clentifico)? * Mas informa

Fuente: Play Google

Figura 50: Registro de la app en PlayConsole Paso 2. Precio y Distribucidn de la app

« C @ Essegu tps/play.googhe.com LI
puun-wm e = Precioy distribucion
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o
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Fuente: Play Google
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PASO 3: Preparar la app parala etapa de produccioén, Alfa o Beta. En este punto se subira el archivo
APK, descargado y obtenido directamente desde Android Creator. Una vez cargado el APK se

procedera a lanzar la aplicacidn y en cuestion de un par de horas estara ya publicada en PlayStore:

Figura 51: Registro de la app en PlayConsole Paso 3. Versiones de la app. APK cargado

BB Googe Py Versiones de la aplicacion

R versones delamplcacién @ APKs de esta versién
o

=) oo

) Ll °
o

& ® Movedades de esta version

) °

ANTERIOR  DESCARTAR INICIAR LANZAMIENTO A PRODUCCION

Fuente: Play Google

Figura 52: Registro de la app en PlayConsole Paso 3. App publicada

At playgoeglecom 2005

= Paneldeconiol 5 f}iﬂ[lf;}duzalﬁ:uador

T0iAS W 140 DESOEELPRNCID

Instalaciones par usuario ) VERDETALLES  Desinstalaciones por usuario ) VER DETALLES

Fuente: Play Google

Figura 53: Registro de la app en PlayConsole Paso 3. App publicada. Vista desde Play Console

gle.cor 4

i
= Todas las aplicaciones QU Buscar apps A @ 9

Notifieaciones O

Playtime 2017: Nuevas funcione:

sponibles
Se publics t sctualizacion x

£ nuestro evento anual

apps y Ia participacicn d

ayudaran a mejorar la cal

Tu actualizacion de APRENDE EducarEcuador
reads al 21 nov. 2017 1904 58 publics an Play

LEE EL ANUNCIO

Revisar los camblos de las politicas del
programa para desartolladores

has.en
17§ comprobar que tu aplicacion

jlizadas

& Nombre e la app

£ APRENOE Educartcusdor
sppeducarecuador.appsd)

Fuente: Play Google
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Figura 54: Registro de la app en PlayConsole Paso 3. App disponible en la tienda de Google Play
Store o Google Play

C | @ Esseguro | https//play.googlecom;

APRENDE EducarEcuador

L Dariel Hesrera Rodriguez (danielherreradocente)  Educacion

$ Paratodos

Yo DOns

o “

| RECUPERAR
F==="] conTRASFRA

Vi R=—=moe= B cuuspTagcas
I

Fuente: Play Google

4.2.4.2 Recopilaciéon de comentarios emitidos por usuarios de la app

Tras el proceso de registro de la aplicacion APRENDE EducarEcuador en PlayConsole para su
distribucién a través de PlayStore y el respectivo periodo de pruebas, se logré recopilar las
diferentes reacciones o comentarios obtenidos por los usuarios de la app creada. A continuacion

se muestran figuras de lo mencionado:
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Figura 55: Comentarios de docentes acerca de la app en PlayStore

— T .l 28% 0 17:26

< APRENDE EducarEcuador

Los mas utiles Opciones _g
primero |
Christian Poveda Ma... i G
s Y ic i e W 26/11/20017

Una herramienta muy uatil para los
docentes, ya que nos exigen q

/ hagamos todo en educar ecuador

pero no recibimos capacitaciones x

parte del Ministerio, excelente,
muchss gracias.

= @ = Ll 28% W 17:27

< APRENDE EducarEcuador

Ariel Guayta T :
i vir die i e 28/11/2017

Muy buena la aplicacidon nos sirve de
mucho a los estudiantes % 1 0
Alba Cecilia Guevara... 1 H
i i die e e 23/11/2017

Muy didactica nos a servido mucho
a los docentes

jonathan gomez il H
e W e e 28/11/2007
La aplicacion es muy didactica y

aprendemos mas sobre
educarecuador

Fuente: Elaboracion Propia
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Figura 56: Comentarios de estudiantes acerca de la app en PlayStore

=] @ % Ll 285l 17:27

< APRENDE EducarEcuador

Un usuario de Google 1l
3 i i e e 28/11/2017

La aplicacion es una gran ayuda

para nosotros los estudiantes ya

que aprendemos como utilizarla
adecuadamente gracias

Un usuario de Google 1l
i i e i 28/11/2017

Exelente la aplicacidon es un buen
beneficio para los estudiantes

Y i o e W 28/11/2017

Kewvin Lopez
i e i

b 4
\
@ Jorge Andres Aman... 1l

281 1,2007

Lizandrito_ Barrera
wir i i 27/11/2017

Esta buena la aplicacién gracias,
aqui se aprende mas sobre educar
Ecuador

> Un usuario de Google 1l
T W o e e 281120017

Megusto mucho esta aplicacidén ya
que nos ayuda a saber como
manejar educar ecuador de mejor
manera =

e Dennise Buenano 1l

W i Wi Wi 28/11/2017
La aplicacion es muy interesante es
una buena ayuda para el estudiante.

Fuente: Elaboracién Propia
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4.3 Materiales y herramientas utilizadas en la construccion de la app

Para la creacion de la aplicacion APRENDE EducarEcuador, los elementos multimedia, video

tutoriales, botones, logos, y mas se los construyé con el uso de software de programacién y disefio

audio-visual, descritos en la siguiente tabla:

Tabla 11: Tipos de Software que se utiliz6 en el desarrollo de la aplicaciéon

SOFTWARE

RESULTADOS

Android Creator

Suite de librerias, a través de la cual un usuario sin conocimientos de

programaciéon puede crear de forma gratuita aplicaciones para moviles

y tablets Android. (Android Creator, 2017).

Lo que se hizo: A través de Android Creator se pudo integrar en la

aplicacién creada secciones de chat, video y mensajeria instantanea.

Android Studio

Entorno de desarrollo integrado (IDE) para el desarrollo de aplicaciones

bajo el sistema operativo Android (Rosso, 2017) lanzado por Google.

Lo que se hizo: A través del uso de Android Studio se pudo fortalecer

algunos comandos u opciones presentes en APRENDE EducarEcuador.

aTube Catcher

Software utilizado para la descarga de videos, grabacién de audio y video

dela PC (Uscanga, 2016).
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Lo que se hizo: Con aTube Catchery sus herramientas de grabacién de

audio y video en tiempo real, se realiz6 los videos tutoriales a ser

posteados con la aplicacién.

Aplicaciéon grafica creada para disefiadores web, permitiendo la

produccioén, creacion y el disefio de imagenes (Soft32, 2013).

Macromedia
Fireworks Lo que se hizo: Con M. Fireworks se disefié botones, portada, el icono y
demas imagenes de la aplicacion.
Portal de internet que brinda a los cibernautas la posibilidad de subir y
visualizar videos en la web (IIEMD, 2017).
YouTube

Lo que se hizo: En YouTube se carg6 o subio todos los videos tutoriales

que fueron posteados o compartidos a través de la aplicacién.

Fuente: Elaboracion Propia
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http://adobe-audition.softonic.com/

Capitulo 5

Resultados

Tras la ejecucién de los procesos realizados para obtener el producto final se presentan los

resultados alcanzados en el presente proyecto de desarrollo siendo los siguientes:

v" Producto Final: Se documenta una descripcion de la aplicacién obtenida como aporte de
solucidn al problema expuesto.

v/ Evaluacion preliminar: Se presentan los resultados obtenidos tras el uso y las pruebas
piloto de la app, a través de una encuesta de usabilidad aplicada a la poblacién en estudio.

v' Andlisis de resultados: A manera de conclusiones se presenta una breve discusion de los
resultados obtenidos para determinar si se cumplieron los objetivos planteados como

alternativas de solucién a la problematica presentada.

5.1 Producto Final

Al ejecutar la fases de la metodologia agil de construccién de software XP - Programacion Extrema-
detalladas en el capitulo anterior del presente proyecto de desarrollo se logré obtener como
solucién y aporte al problema planteado una aplicaciéon para Smartphone o telefonia mavil
conocida como APRENDE EducarEcuador, app que de manera significativa permite aprender el

uso adecuado de la plataforma de Gestion y Control Escolar Educar Ecuador en el sistema

84



educativo ecuatoriano a través de la publicacién de videos tutoriales e informacién de interés

sobre el portal. El producto obtenido se lo encuentra disponible para su uso y descarga de manera

gratuita a través de PlayStore.

5.1.1 Descripcion de la aplicacion APRENDE EducarEcuador

APRENDE EducarEcuador es una aplicacién creada con el firme propésito de contribuir con los

cambios implementados en el uso de tecnologias dentro del sistema educativo ecuatoriano. A

través del uso de esta aplicacion el usuario tendra a su alcance contenido de aprendizaje e

informacion en torno al uso del portal web Educar Ecuador. Esta aplicacién educativa ofrece videos

tutoriales de YouTube desde el canal del docente youtuber Daniel Herrera Docente, acceso al portal

Educar Ecuador, ala pagina del Ministerio de Educacién y la posibilidad del trabajo colaborativo a

través de un chat dedicado solamente a la difusidon de informacion relevante a los eventos varios y

actividades a realizarse dentro de Educar Ecuador por todos los usuario de la Comunidad

Educativa en Linea: docentes, estudiantes, autoridades, padres y madres de familia, todo esto

desde un mismo espacio de aprendizaje e interaccién virtual.

5.1.2 Requerimientos de Software para el uso de APRENDE EducarEcuador

Para el uso de APRENDE EducarEcuador los usuarios deben tomar en cuenta lo siguientes

requerimientos:

v Laaplicacidén esta disponible solo para Dispositivos Android 2.3 y versiones superiores

v' La descarga de la aplicacion debe realizarse con internet
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v" APRENDE EducarEcuador funciona solo con conexidn a internet
5.1.3 Aprendiendo a utilizar APRENDE EducarEcuador

Para aprender todo sobre el uso de la app APRENDE EducarEcuador a continuacién se muestra

informacién a manera de interrogantes:

v/ ;Coémo obtengo la app APRENDE EducarEcuador?
v/ ;Cémo me descargo e instalo la app APRENDE EducarEcuador?

v' ;Como funciona la app APRENDE EducarEcuador?
5.1.3.1 ;Cémo obtengo la app APRENDE EducarEcuador?

PASO 1: Con tu dispositivo mévil Android una vez conectado al internet, hay que ingresar al gestor

de descargas de aplicaciones mejor conocido como PlayStore, tal como lo indican las siguientes

figuras:

Figura 57: Ingreso a PlayStore para descargar la app

£

actos  Mensajes Internet

Nt &

Reloj

Fuente: Elaboraciéon Propia
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Figura 58: Pantalla de PlayStore para bisqueda de la app

PANTALLA PRINCIPAL

LISTAS DE EXITOS

Recomendado para ti

JUEGOS

Facebook i Musica i Unblock i Unb
Lite Reggae Master

Fuente: PlayStore

PASO 2: Una vez dentro de PlayStore digitar en la barra de biisqueda APRENDE EducarEcuador.
Buscar de entre el listado de aplicaciones una app que contenga el icono de nuestra aplicacion,

como lo muestran las siguientes imagenes:

Figura 59: buisqueda de la app en PlayStore

Fuente: PlayStore
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Figura 60: Icono de APRENDE EducarEcuador dentro de PlayStore

7 il 36+ & 00:54

@ APRENDE EducarEcuador H
B L. Daniel Herrera Rodriguez (da
GRATIS

Fuente: PlayStore
5.1.3.2 ;Coémo me descargo e instalo la app APRENDE EducarEcuador?

PASO 1: una vez encontrada la app APRENDE EducarEcuador, viene el proceso de descarga e
instalacién, para ello basta con seleccionar la aplicacién para acceder a ella y poder observar la

informacion registrada por el desarrollador o autor de la app tal como se observa a continuacion:

Figura 61: Informacién de la app dentro de PlayStore 1

APRENDE
EducarEcuador
aniel Herrera Rodriguez (da

€ Todo:

INSTALAR

APRENDE EducarEcuador es la

aplicacion que te ensefia todo sobre

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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PASO 2: tras la lectura de la informacién desplegada para proceder a descargar es necesario
seleccionar el boton de color verde en el que se visualiza la palabra INSTALAR, acto seguido se

solicitara el acceso a ubicacidn, presionar aceptar y empezara la descarga tal como se muestra:

Figura 62: Informacidén de la app dentro de PlayStore 1

APRENDE
EducarEcuador

L Daniel Herrera Rodriguez (da.

=

APRENDE EducarEcuador es la

aplicacion que te ensefia todo sobre

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 63: Aceptar la descarga de la app
T .l 35%x 8 09:55

@ APRENDE
EducarEcuador

requiere acceso a

Ubicacion : vz

o
Fotos/Medios/ "

Archivos
coosere

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 64: Porcentaje de descarga de la app

APRENDE
EducarEcuador

L. Daniel Herrera Rodriguez (da

APRENDE EducarEcuador es la

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

PASO 3: una vez descargado la app, de manera automatica empezara el proceso de instalacion, tras

lo cual se podra observar que la app ya estd instalada puesto que aparecerd un botén que indica

que la app si se desea se puede desinstalar. Al finalizar este proceso se puede ya acceder a la app

APRENDE EducarEcuador desde el botén de color verde abrir o directamente desde el icono

generado en el escritorio de trabajo del dispositivo mévil, donde se ubican las demas aplicaciones

del Smartphone tal como se muestra a continuacidn:
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Figura 65: App instaldndose

HOLD >

e— -
Educ/arﬁcuag

APRENDE
4 EducarEcuador
L. Daniel Herrera Rodriguez (da

€ Todos

D
oo

APRENDE EducarEcuador es la

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 66: App instalada

APRENDE
EducarEcuador

L. Daniel Herrera Rodriguez (da

APRENDE EducarEcuador es la

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 67: Icono de la app APRENDE EducarEcuador en el escritorio del Smartphone

= .l 34% 8 10:00

oogle’  Contenidos  Manual de
suario

o P
my FIW{IV}N

“—
oard Santa Biblia Messenger
Reina Valera

Captura de
antalla de... Ed

pa

Fuente: Elaboracion propia

5.1.3.3 ;Cémo funciona la app APRENDE EducarEcuador?

Tras haber descargado e instalado la app es hora de aprender sobre el uso de la misma, para ello

se detalla el contenido de aprendizaje respondiendo a las siguientes interrogantes:

v' ;Qué opciones encuentro en el ment o barra de navegacion?

v" ;Qué puedo hacer en la opcién VIDEOS EDUCA?

v ;Qué puedo hacer en la opcién BUSCAR PERSONA?

v" ;Qué puedo hacer en la opcién CHAT EDUCA?

v" ;Qué puedo hacer en la opcién EDUCAR ECUADOR?

v" ;Qué puedo hacer en la opcién MINEDUC?

v' ;Como salgo de la app APRENDE EducarEcuador?

v (Puedo dar mi comentario o calificar esta app?
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5.1.3.3.1 ;Qué opciones encuentro en el menu o barra de navegacion?

Cuando el usuario accede a la app observara en la parte central superior de la pantalla una barra
de navegacién con opciones varias. Dependiendo del tamafio del dispositivo mévil se podra
visualizar dos opciones de un total de cinco. Para poder acceder a las demas opciones en la parte
derecha de la barra de navegacién se observara un comando con lineas blancas, a través del cual
se podra acceder a todas las opciones del menu, todas estas opciones estan totalmente habilitadas

tal como lo demuestran las siguientes imagenes:

Figura 68: ment de opciones d

elaapp

Daniel Herrera Docente
KB SUSCRIBIRSE 2,016

%9

Décadas Educando en Familia

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 69: botén para acceder a las demas opciones de la app

\LES EDUCAR ECUADOR
ucar Ecuador)

TEMA. REGKTRD DE ASKTENGA biakia | COTTeT lISta
aecse aria

| ACCESO H

| AUTOEVALUACI

| ON DOCENTE...
Daniel Herrera [

RECUPERAR
CONTRASENA
CORREO.

Danie T

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 70: todas las opciones del ment de app

Videos Educa
Buscar Persona
Chat Educa
Educar Ecuador

Mineduc

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

5.1.3.3.2 ;Qué puedo hacer en la opcion VIDEOS EDUCA?

Dentro de la opcién VIDEOS Educa se podra tener acceso al contenido de aprendizaje audio-visual

o videos tutoriales sobre Educar Ecuador. Lo que primero el usuario observara es el canal de
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YouTube del docente youtuber Daniel Herrera Docente, una vez ahi se puede tener acceso a la lista
de reproduccion Tutoriales Educar Ecuador en la que encontraras los videos varios creados para

ensefiar el uso de la plataforma Educar Ecuador, tal como lo demuestran las siguientes figuras:

Figura 71: Opcién VIDEOS Educa de la app

Décadas Educando en Familia

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

— ~
A: TUTORIALES EDUCAR ECUADOR
(Aprende Educar Ecuador)

aniel Herrera Docente

Correr lista

ACCESO
AUTOEVALUAC!
ON DOCEN

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 73: Video tutorial reproducido desde la opcion VIDEOS Educa en la app

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

5.1.3.3.3 ;Qué puedo hacer en la opcion BUSCAR PERSONA?

Dentro de la opcién BUSCAR Persona los usuarios tienen la posibilidad de encontrar a todos los

demas usuario que se han registrado en la opcién CHAT Educa. Cuando el usuario de la app

selecciona a uno de los miembros del chat, se abriran opciones varias para poder enviar un

mensaje personal direccionado solo para ese usuario, de esta manera las conversaciones pueden

mantenerse privadas. A continuacién se muestran algunas figuras de ejemplos:

Joselyn To .. f Daniel Dov...
i

< imi.

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 75: Envio de un sms personal a un usuario de la app

Freddy
9mi

COMENTARIOS PUBLICOS

ﬁ Ta
oronto se cargara el nue' e
tiyjulifloflp
i fc 1]
alsfalflofplitii
EHE I N E
—

r

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 76: mensaje enviado a un usuario de la app en particular

Freddy
9mi
Libra

COMENTARIOS PUBLICOS

E Ta
s |
saludos compaierito... informo que

EducarEcuador esta en total
funcionamiento.... pronto se cargara
el nuevo periodo lectivo

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

5.1.3.3.4 ;Qué puedo hacer en la opcion CHAT EDUCA?

La opcion CHAT Educa esta creada para fortalecer el trabajo colaborativo. Los usuarios de
APRENDE EducarEcuador pueden utilizar el chat para realizar preguntas, despejar inquietudes y

compartir experiencias en torno a la plataforma con los demas miembros del chat. Antes de poder
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utilizar CHAT Educa es necesario registrar algunos datos informativos del participante tal como se

muestra en las figuras compartidas a continuacidn:

Figura 77: opcion CHAT Educa. Registro de datos informativos

Ene
li Acceder cor;

Feb

Tu nombre:
(Nick)
Descripcion: \ Jos
(opcional) < abr
Dia Nac.:

(opcional) 4 4

herr War cente

. 4 Afo

Tole
a]sfalffafnlilk]ifa]
B apnpEpnn o
= EEX

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 78: opcion CHAT Educa. Carga de imagen o foto

Tomar foto
seleccionar foto utilizar camara

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 79: Configuracién de sms con sonido e icono de CHAT Educa

(opc

Foto:
(opcional)

Con icono y sonido

S6lo con icono

comentarios: Ninguno

Recibir avisos: Sélo con icono

IMAGENES /PERFIL GUARDAR

Politica
privacidad

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 80: participante registrado dentro de CHAT Educa. Habilitado sms

i 1430

Daniel Davalos 21:71
@hola
24/11/2017

'.;.. Ta 19:26

saludos a todos y todas.

alsfalofnifi]ifal
(- xlc]vibln]|mie)
EH = A e

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 81: emoticones que se pueden enviar en un sms dentro de CHAT Educa.

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 82: mensajes enviados dentro del CHAT e

danielherreradocente 18
holasaa

i <t P
listos y dispuestos para
apoyarnos. ..

ﬁ“‘ |

Fabian Gomez 10:47
Buen dia a

Ta 27:12
saludos cordiales estimados
usuarios.... retomamos el

trabajo a traves de esta
a tab.

alizaciones... perc ahora

ISl

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

:{Qué puedo hacer en la opcién EDUCAR Ecuador?

Figura 83: opcion EDUCAR Ecuad

oportuna

or. Pag

familia o representantes de forma rapida y

En la opcion EDUCAR Ecuador el usuario de la app tiene la posibilidad de acceder de manera

directa al portal, ver informacién de interés y acceder a través del comando Servicio de Gestion y

Control Escolar en donde debera digitar el usuario y la contraseiia, credenciales necesarias para

acceder al portal. A continuacién se muestra las siguientes figuras:

que brinda

orientados a

tes, autoridades y padres

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 84: Comando de acceso al portal a través de credenciales de usuario.

L Py S——
Inscripcion y asignacion de IE

Servicio do Gostion do Biones y
Senvicios Informaticos (GBSY.

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 85: usuario y contrasefias para acceder al portal desde la app.

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

5.1.3.3.6 ;Qué puedo hacer en la opcion MINEDUC?

En la opcién MINEDUC al igual que la opcién anterior los usuarios de APRENDE EducarEcuador
tendran la posibilidad de acceder a la pagina web del Ministerio de Educaciéon del Ecuador para

realizar consultas, ver informacién y mas datos de interés del sector educativo desde el sitio oficial:
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Figura 86: opcion MINEDUC. Pagina oficial del Ministerio de Educacién. Acceso desde la app.

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

5.1.3.3.7 ;Coémo salgo de la app APRENDE EducarEcuador?

Para salir de la app, el usuario puede utilizar el mismo método utilizado para diversas aplicaciones

y dependiendo de la configuracién y disefio de cada Smartphone. Los botones Home o flecha

regresar pueden servir para salir de la aplicacién sin importar en que opcién o herramienta de la

app este situado el usuario:

Figura 87: para salir de la aplicacion.

z __ " CURSO VIRTUAL
LGBTI Docentes
= | BR  Fcuedor2017

INSCRIPCION
CURSOS
UABIERTA

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

102



Figura 88: pantalla después de salir de la app

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

5.1.3.3.8 ;Puedo dar mi comentario o calificar esta app?

Finalmente el usuario tras haber utilizado la aplicacién tiene la posibilidad de dejar su comentario,
sugerencias o calificar la aplicacién. Esto es importante puesto que a través de los comentarios
otras personas tienen la posibilidad de conocer mas acerca de la app y poder utilizarla. A mas de
lo mencionado también existe dentro de la aplicacién o en los comentarios de la app en PlayStore
la opcién de compartir la app via redes sociales o correos electrénicos con sus contactos, tal como

lo muestran las siguientes imagenes:

Figura 89: en PlayStore buscar la app para calificarla.

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 90: opci6n para calificar la app dentro de PlayStore.

T Lal 10% @ 08:29

€

Califica esta app

Ok

4.7 g

Christian Poveda Ma. i
[BF  *okkkk 26/11/20
Una herramienta muy util para los
docentes, ya que nos exigen q

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 91: App calificada seglin el nimero de estrellas dentro de PlayStore.

Califica esta app

. B & & ¢

anto.

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 92: Resefia opcional cuando se califica una App dentro de PlayStore.

Escribir una breve resefia

APRENDE EducarEcuadar.. la
app que te ensefia todo sabre la
plataforma del proyecto CEL:
Educar Ecuador... unete al
trabajo colaborativo

alwlellefylulilo]e]
aps fdf flafnisfkf]a]
(#llz]<Jo]vlo]n|mja]
E = N

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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Figura 93: App calificada. La resefia o comentario aparecera dentro de PlayStore.

F _al 0% & 08:31

Daniel Herrera Docente
* ok ok ok ok
APRENDE Educa la app que te
ensefa todo s plataforma del

4.7 e

Christian Poveda Ma. (L]
e e !

Una herramienta muy (il para los
docentes, ya que nos ex
hagamos todo en educar ecuac

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 94: Compartir la app desde PlayStore con los contactos del usuario.

docentes, ya que nos exigen q
hagamos todo en educar ecua

Jonathan Tipan L
e 26/11/2017

La aplicacién es muy intere
verdad me ayuds muchoj apre
mucho mas sobre educar Ecua

Josely toscano -
Sk e e 2611720

Se ha aprendido bastante sobre
educar ecuador muchas gracias &

AS LAS OPINIONES

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador

Figura 95: Compartir la app desde APRENDE EducarEcuador con los contactos del usuario.

= Ll 25% 8 £3:51

Educar
Ecuador

m iQué es Educar Ecuador?
3

Somos el portal educativo que brinda

Fuente: PlayStore/ app APRENDE EducarEcuador
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5.2 Evaluacion Preliminar

Las primeras pruebas piloto de la aplicacién se las realizé con los docentes, autoridades y
estudiantes que conforman la poblacion de estudio logrando tras esta actividad la aplicacién de
una encuesta de usabilidad (Redish, 2008) con el objetivo de medir el nivel de aceptaciéon del
producto creado. Las encuestas de usabilidad (Luna, 2016) son vistos como herramientas que en
el proceso de construcciéon y mejoras de una aplicaciéon permiten corregir y mejorar el producto
creado, para lo cual existe un proceso de andlisis de los comentarios o reacciones generadas por
los usuarios de la app. Es necesario manifestar que no se puede como lo manifiesta (Enriquez &
Casas, GISP / Instituto de Tecnologia Aplicada - Unidad Ac, 2015) usar encuestas de usabilidad
establecidas de manera previa puesto que no existe una guia precisa, siendo evidente que estas
encuestas deben ser construidas en base al contexto, a los usuarios y mas situaciones del entorno
en donde se quiera medir el resultado del software creado, es por ello que en funcién del lugar o
sector en el que se aplicd la encuesta de usabilidad (sector educativo) fue necesario medir aspectos

0 ambitos que permitan obtener informacién real y precisa relacionada al aspecto de educacién:

v Ambito Utilidad: en el que se busca determinar qué tan til le resulto al usuario el uso en
general de la aplicacion

v Ambito Pedagégico-Didactico: en el que se busca determinar qué tan qtil le resulta el
contenido disponible a través de la aplicacién

v' Ambito Técnico: en el que se busca recopilar el punto de vista que el usuario tiene sobre

los aspectos técnicos de la aplicaciéon para futuras correcciones y nuevas versiones
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El porqué de estos tres ambitos de evaluacién se debe a que se buscé aplicar preguntas concretas

al usuario tomando en cuenta que el publico al que esta direccionada la app se mueve dentro del

campo educativo como se lo manifestd por lo que se justifica la medicién de pardmetros

pedagdgicos, didacticos, técnicos y de utilidad, de tal manera que los resultados obtenidos sean

concisos y precisos para la posterior toma de decisiones.

A continuacidn se detallan los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a docentes y

autoridades asi como a los estudiantes de acuerdo a los ambitos descritos (Ver Apéndice A-3 y

Apéndice A-4 sobre las encuestas de funcionalidad aplicadas y distribuidas a través de formularios

de google drive).

5.2.1 Encuesta de usabilidad aplicada a docentes y autoridades después de utilizar la app

APRENDE EducarEcuador

107



Encuesta de usabilidad Docentes, Autoridades: Ambito Utilidad

PREGUNTA 1

1.- ;Considera adecuado el uso de colores, letras y demas objetos disponibles en la aplicacién?

Figura 96: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 1, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Utilidad

Preg. 1 Usabilidad Docentes. Utilidad. ¢ Considera adecuado el uso de colores, letras y demas
objetos disponibles en la aplicacion?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que el uso de colores, letras y

demas objetos disponibles en la interfaz de la app, es adecuado. Este resultado indica que la

seleccion de colores, letras y demas objetos fue la correcta, estos puede ser debido a que muchos

de los usuarios se encuentran familiarizados con el uso de estos colores (azul, blanco) puesto que

la interfaz del portal Educar Ecuador usa estos colores.
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PREGUNTA 2

2.- ;Es de facil manejo los recursos disponibles dentro de la aplicacién (videos, chats, enlaces)?

Figura 97: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 2, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Utilidad

Preg. 2 Usabilidad Docentes. Utilidad. ¢Es de facil manejo los recursos disponibles dentro de la
aplicacién (videos, chats, enlaces)?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que los recursos disponibles

dentro de la app (videos, chats, enlaces) son de facil manejo. A través de estos resultados se puede

determinar que les resulta facil el manejar y el utilizar los recursos disponibles dentro de la app

para los docentes y autoridades, esto resulta positivo puesto que se evita generar molestias en el

aprendizaje de una nueva herramienta para aprender Educar Ecuador. Para futuras versiones se

puede tomar en cuenta el mismo uso de recurso.

109



PREGUNTA 3

3.- ;Considera adecuada la interfaz de usuario presentada en la aplicaciéon?

Figura 98: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 3, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Utilidad

Preg. 3 Usabilidad Docentes. Utilidad. ¢ Considera adecuada la interfaz de usuario presentada en la
aplicacion?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacién APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que la interfaz de usuario

presentada en la aplicacion es adecuada. Los datos obtenidos muestran que los usuarios se sienten

comodos con el uso de la aplicacion. Este dato concuerda y respalda a la pregunta anterior en el

que se evidencia un nivel de aceptacién adecuado y positivo de la aplicacién por parte de los

docentes. Como criterio personal cabe destacar que en cuanto al disefio de la aplicacidn se pensé

en algo sencillo para evitar molestias en el uso del producto ofertado.
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PREGUNTA 4

4.- ;Considera que la aplicacion es interactiva?

Figura 99: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 4, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Utilidad

Preg. 4 Usabilidad Docentes. Utilidad. ¢ Considera que la aplicacion es interactiva?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que la aplicaciéon si es

interactiva. En conversaciones informales con los usuarios del producto entregado, manifiestan

que esta manera de aprender las actividades a realizar en Educar Ecuador resulta muy atractiva e

interactiva. La mayoria de los docentes estan acostumbrados a métodos de ensefianza aprendizaje

tradicionales, por lo que presentarles una forma de aprender a través del uso de tecnologias les

resulta bastante atractivo y en cierta forma vanguardista segin lo que manifiestan.
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PREGUNTA 5

5.- (Ha despertado interés en usted el uso de esta aplicacién en el proceso ensefianza aprendiza?

Figura 100: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 5, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Utilidad

Preg. 1 Usabilidad Docentes. Utilidad. ¢ Ha despertado interés en usted el uso de esta aplicacion
en el proceso enseiianza aprendiza?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que si ha despertado en ellos el

interés por aprender a través del uso de la aplicacion presentada. Este resultado demuestra la

evidente atraccidn que tienen los docentes por involucrarse con las nuevas formas de ensefiar a

aprender. Les resulta interesante utilizar herramientas que faciliten su trabajo. Esto resulta

positivo por cuanto con la experiencia adquirida en la institucién con seguridad se podra tener

buenos resultados cuando la app se promocione por todo el pais.
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Encuesta de usabilidad Docentes, Autoridades: Ambito Pedagogico Didactico

PREGUNTA 1

1.- ;Considera que los contenidos compartidos en la aplicaciéon son claros, actualizados y de

utilidad?

Figura 101: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 1, encuesta aplicada a Docentes, ambito
Pedagdgico Didactico.

Preg. 1 Usabilidad Docentes. Pedagégico Didactico. ¢ Considera que los contenidos
compartidos en la aplicacion son claros, actualizados y de utilidad?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacién Aprende EducarEcuador,
14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que los conocimientos compartidos en la
aplicacidn, especificamente hablando de los videos tutoriales, son claros, actualizados y aportan

de manera significativa al trabajo del docente, convirtiéndose estos en una fuente de consulta

permanente.
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PREGUNTA 2

2.- ;Considera usted que es adecuado para su aprendizaje la manera de presentar informacién a

través de esta aplicacién?

Figura 102: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 2, encuesta aplicada a Docentes, ambito
Pedagégico Didactico.

Preg. 2 Usabilidad Docentes. Pedagégico Didactico. ¢ Considera usted que es adecuado para su
aprendizaje la manera de presentar informacidn a través de esta aplicacion?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que es adecuada la manera de

presentar o transmitir informacién en la aplicacidon convirtiéndose la misma en una especie de

tutor virtual.
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PREGUNTA 3

3.- ;Considera usted que las herramientas disponibles en la aplicacién le permiten desarrollar

habilidades, destrezas y competencias nuevas?

Figura 103: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 3, encuesta aplicada a Docentes, ambito
Pedagogico Didactico.

Preg. 3 Usabilidad Docentes. Pedagoégico Didactico. ¢ Considera usted que las herramientas
disponibles en la aplicacion le permiten desarrollar habilidades, destrezas y competencias nuevas?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que con el uso de APRENDE

EducarEcuador han logrado desarrollar habilidades y destrezas del manejo de la informacion de

manera automatica, esto debido al uso de videos tutoriales que explican de manera detallada las

actividades varias que los docentes tienen que realizar dentro del portal Educar Ecuador.
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PREGUNTA 4

4.- ;Considera usted que son adecuados los videos tutoriales y la informacién compartida en la

aplicacidn para su aprendizaje?

Figura 104: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 4, encuesta aplicada a Docentes,

ambito Pedagdgico Didactico.

Preg. 4 Usabilidad Docentes. Pedagdgico Didactico. ¢ Considera usted que son adecuados los video
tutoriales y la informacion compartida en la aplicacién para su aprendizaje?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que los videos tutoriales que se

han compartido con APRENDE EducarEcuador son de gran utilidad y adecuados para aprender

sobre el uso del portal del proyecto CEL. Asi mismo la informacién compartida a través del chat de

la app ha servido de gran ayuda a la hora de compartir.
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PREGUNTA 5

5.- ¢A través de esta aplicacion usted se ha sentido motivado para aprender mas acerca de los contenidos

educativos compartidos?

Figura 105: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 4, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Pedagdgico Didactico.

Preg. 4 Usabilidad Docentes. Pedagégico Didactico. ¢A través de esta aplicacion usted se ha
sentido motivado para aprender mas acerca de los contenidos educativos compartidos?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE
EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que al tener un material de
apoyo sobre Educar Ecuador ha sido un punto de partida para interesarse sobre el proyecto CEL.
En muchos de los caso se puede percibir que los docentes se sienten motivados para seguir

trabajando en Educar Ecuador por la gran facilidad de uso de la informacion que presenta.
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Encuesta de usabilidad Docentes, Autoridades: Ambito Técnico

PREGUNTA 1

1.- ;Le resulto facil la descarga e instalacion de la aplicacién?

Figura 106: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 1, encuesta aplicada a Docentes,
ambito técnico.

Preg. 1 Usabilidad Docentes. Técnico. ¢ Le resulto facil la descarga e instalacion de la aplicacion?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% asegura que les resulto totalmente facil la

descarga de la aplicacion, esto se debe a que hoy por hoy la mayoria de personas con un celular

Smartphone han descargado una aplicacién, por lo que este proceso de descargas de aplicaciones

se vuelve totalmente intuitivo y mecanico.
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PREGUNTA 2

2.- ;Cree usted que es de facil acceso y portabilidad la aplicacién descargada?

Figura 107: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 2, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Técnico.

Preg. 2 Usabilidad Docentes. Técnico. ¢Cree usted que es de facil acceso y portabilidad
la aplicacion descargada?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracidn propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que la aplicacion APRENDE

EducarEcuador es de facil acceso y portabilidad, debido esto a que una vez descargada la aplicaciéon

e instalada en un dispositivo mévil esta puede ser llevada a cualquier lugar y el acceso a ella puede

ser a cualquier hora y desde cualquier lugar.
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PREGUNTA 3

3.- ;Le resulta facil compartir la aplicacién con sus contactos?

Figura 108: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 3, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Técnico.

Preg. 3 Usabilidad Docentes. Técnico. éLe resulta facil compartir la aplicacién con sus contactos?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que el método para compartir

laaplicacidn es totalmente facil, debido esto a que posee un botdn cuya imagen o disefio es bastante

conocido dentro de redes sociales, resultando esta actividad bastante familiar.
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PREGUNTA 4

4.- ;Ha generado molestias la aplicacion descargada durante el periodo de pruebas?

Figura 109: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 4, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Técnico.

Preg. 4 Usabilidad Docentes. Técnico. ¢ Ha generado molestias la aplicacion descargada durante el
periodo de pruebas?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracién propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE
EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran que durante el periodo de
pruebas la aplicacién no genero molestias, esto debido a que se trat6 en lo posible no enviar
actualizaciones constantes de la aplicacién, puesto que la primeras pruebas se las realizo en el

proceso del testeo llevado a cabo por el programador de la aplicacién.
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PREGUNTA 5

5.- ¢Si existen nuevas versiones de la aplicacion usted estaria dispuesto a descargarlas

actualizarlas?

Figura 110: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 5, encuesta aplicada a Docentes,
ambito Técnico.

Preg. 5 Usabilidad Docentes. Técnico. ¢ Si existen nuevas versiones de la aplicacion usted estaria
dispuesto a descargarlas actualizarlas?

0%

m S|
= NO

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Docentes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 14 usuarios, que corresponde al 100% consideran de existir nuevas versiones de

la aplicacion estarian dispuestos a descargarlas, esto debido a que genero gran interés y fue de

mucha utilidad la aplicacién en torno a ensefar contenido de actualidad y urgente de conocer

dentro del sistema educativo ecuatoriano.
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5.2.2 Encuesta de usabilidad aplicada a estudiantes después de utilizar la app APRENDE

EducarEcuador

Encuesta de usabilidad Estudiantes: Ambito Utilidad

PREGUNTA 1

1.- ;Considera adecuado el uso de colores, letras y demds objetos disponibles en la aplicacién?

Figura 111: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 1, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Utilidad.

Preg. 1 Usabilidad Estudiantes. Utilidad. ¢ Considera adecuado el uso de colores, letras y demas
objetos disponibles en la aplicacion?

0%

m Sl
HNO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 32 usuarios, que corresponde al 100% aseguran que los colores, tamafio de fuente

y demas objetos disponibles en la aplicacién fueron adecuados, siendo esto un indicador que la

interfaz de usuario de la aplicacién es bastante amigable y no genera cansancio al usuario.
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PREGUNTA 2

2.- ;Es de facil manejo los recursos disponibles dentro de la aplicacién (videos, chats, enlaces)?

Figura 112: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 2, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Utilidad.

Preg. 2 Usabilidad Estudiantes. Utilidad. ¢Es de facil manejo los recursos disponibles dentro de la
aplicacién (videos, chats, enlaces)?

6%

m Sl
B NO

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicaciéon APRENDE

EducarEcuador, 30 usuarios, que corresponde al 94% aseguran que el manejo o uso de los recursos

disponibles en la aplicacion (chat, video, etc.) son de facil uso, en tanto que 02 usuarios que

corresponden al 06% del total de la poblacién manifiestan que les resulta complejo el uso de los

recursos. Es minima la cantidad de usuarios que consideran complejo el uso de la app lo que no

representa un dato negativo para la app.
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PREGUNTA 3

3.- ;Considera adecuada la interfaz de usuario presentada en la aplicaciéon?

Figura 113: Resultado sobre la Usabilidad de la app pegunta 3, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Utilidad.

Preg. 3 Usabilidad Estudiantes. Utilidad. ¢ Considera adecuada la interfaz de usuario presentada en
la aplicacién?

m Sl
B NO

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 27 usuarios, que corresponde al 84% asegura que la interfaz de usuario

presentada con la aplicacion es adecuada, este resultado se respalda en la pregunta uno. En tanto

que 05 usuarios que corresponden al 16% manifiestan que la interfaz no es adecuada. El resultado

que predomina es positivo dando a entender que en una futura nueva versién de la aplicacién se

optaria por conservar el disefio general, el mismo que resulta bastante intuitivo para el usuario.
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PREGUNTA 4

4.- ;Considera que la aplicacion es interactiva?

Figura 114: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 4, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Utilidad.

Preg. 4 Usabilidad Estudiantes. Utilidad. ¢ Considera que la aplicacion es interactiva?

m Sl
B NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 25 usuarios, que corresponde al 78% aseguran que les resulto totalmente

interactiva la aplicacién en tanto que 7 usuarios que corresponden al 22% de la poblacién

manifiestan que la aplicacién no fue interactiva. El resultado que predomina en esta interrogante

se inclina al SI el mismo queda al descubierto que la aplicacion puede ser utilizada por cualquier

usuario sin necesidad de conocimientos avanzados en uso de apps, siendo este dato importante en

el proceso de compartir la aplicacion a todos los usuarios del proyecto CEL.
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PREGUNTA 5

5.- (Ha despertado interés en usted el uso de esta aplicacién en el proceso ensefianza aprendizaje?

Figura 115: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 5, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Utilidad.

Preg. 5 Usabilidad Estudiantes. Utilidad. ¢ Ha despertado interés en usted el uso de esta aplicacion
en el proceso ensefianza aprendizaje?

9%

m Sl
B NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 29 usuarios, que corresponde al 91% asegura que con el uso de esta aplicaciéon en

ellos se despertd el interés de aprender mas actividades varias dentro de los procesos ensefianza

aprendizaje, en tanto que 9 usuarios que corresponden al 9% manifiestan que no se ha despertado

el interés. Tomando en cuenta el resultado de mayor aceptaciéon se muestra un cuadro alentador

para el futuro de la aplicacion puesto que se podrd con entusiasmo seguir elaborando nuevo

material ya no solamente destinado al aprendizaje sobre Educar Ecuador sino también sobre

nuevos conocimientos dentro del sistema educativo ecuatoriano.
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Encuesta de usabilidad Estudiantes: Ambito Pedagégico-Didactico

PREGUNTA 1

1.- ;Considera que los contenidos compartidos en la aplicacidon son claros, actualizados y de

utilidad?

Figura 116: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 1, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Pedagogico Didactico.

Preg. 1 Usabilidad Estudiantes. Pedagégico Didactico. é Considera que los contenidos compartidos
en la aplicacidn son claros, actualizados y de utilidad?

9%
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HNO

Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE
EducarEcuador, 29 usuarios, que corresponde al 90,62% aseguran que los contenidos compartidos
o posteados a través de la aplicacion son de claros, actualizados y de utilidad, lo que conlleva a que
el uso de la aplicacion sea constante debido a las diferentes actividades a realizarse en Educar
Ecuador, sin embargo 03 usuarios manifiestan que los contenidos no son actualizados sin embargo

este resultado al representar a la minoria de la poblacidn no repercute en mayor importancia.
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PREGUNTA 2

2.- ;Considera usted que es adecuado para su aprendizaje la manera de presentar informacién a través de

esta aplicacion?

Figura 117: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 2, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Pedagogico Didactico

Preg. 2 Usabilidad Estudiantes. Pedagégico Didactico. ¢ Considera usted que es adecuado para su
aprendizaje la manera de presentar informacion a través de esta aplicacion?

m Sl
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Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE
EducarEcuador, 27 usuarios, que corresponde al 84,38% aseguran que la forma de presentar los
contenidos o aprendizaje nuevo a través de la aplicacion es acertado, esto se debe al gran impacto

que las nuevas tecnologias han generado en el sistema ensefianza aprendizaje de los estudiantes

de esta generacidn.
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PREGUNTA 3

3.- ;(Considera usted que las herramientas disponibles en la aplicacién le permiten desarrollar habilidades,

destrezas y competencias nuevas?

Figura 118: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 3, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Pedagogico Didactico

Preg. 3 Usabilidad Estudiantes. Pedagogico Didactico. ¢ Considera usted que las herramientas
disponibles en la aplicacion le permiten desarrollar habilidades, destrezas y competencias nuevas?

m Sl
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Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 25 usuarios, que corresponde al 78,12% consideran que a través de las

herramientas utilizadas en la aplicacion APRENDE EducarEcuador les ha permitido mejorar sus

habilidades y destrezas en el uso de nuevas tecnologias. Este dato es importante porque respalda

el uso de aplicaciones educativas moviles en el sistema educativo ecuatoriano, siendo este un

fuerte precedente para posteriores proyectos que estén encaminados a desarrollar contenido

educativo a través de aplicaciones moviles.
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PREGUNTA 4
4.- ;Considera usted que son adecuados los videos tutoriales y la informacién compartida en la aplicacién

para su aprendizaje?

Figura 119: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 4, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Pedagogico Didactico

Preg. 4 Usabilidad Estudiantes. Pedagdgico Didactico. ¢ Considera usted que son adecuados los
videos tutoriales y la informacién compartida en la aplicacion para su aprendizaje?

6%

m Sl
ENO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 30 usuarios, que corresponde al 93,75% son adecuados los videos tutoriales

compartidos a través de la aplicacién desarrollada. Este se debe a que el uso de Educar Ecuador es

en cierta forma obligatorio dentro del sistema educativo, por lo que ensefiar a usarlo a través de

dispositivos moviles contribuye en gran manera a las actividades varias que a diario tiene que

realizar los estudiantes.
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PREGUNTA 5

5.- {A través de esta aplicacion usted se ha sentido motivado para aprender mas acerca de los contenidos

educativos compartidos?

Figura 120: Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 5, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Pedagdgico Didactico

Preg. 5 Usabilidad Estudiantes. Pedagdgico Didactico. ¢A través de esta aplicacion usted se ha
sentido motivado para aprender mas acerca de los contenidos educativos compartidos?

13%
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Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacién APRENDE

EducarEcuador, 28 usuarios, que corresponde al 87,50% aseguran al utilizar APRENDE

EducarEcuador se han sentido motivados al aprender mas sobre el portal, esto no sucedia antes de

publicar y compartir la aplicaciéon. Este dato es importante puesto que constituye en un

antecedente y referente para crear mas contenido de aprendizaje y compartirlo a través de la

aplicacion.
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Encuesta de usabilidad Estudiantes: Ambito Técnico

PREGUNTA 1

1.- ;Le resulto facil la descarga e instalacion de la aplicacién?

Figura 121 Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 1, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Técnico

Preg. 1 Usabilidad Estudiantes. Pedagadgico Técnico. éLe resulto facil la descarga e
instalacion de la aplicacion?

m Sl
B NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 26 usuarios, que corresponde al 81,25% aseguran que les resulto completamente

facil la descarga e instalacion de la aplicacion. Esto se debe a que los estudiantes estan relacionados

con descargas e instalaciones de aplicaciones a través de PlayStore, y APRENDE EducarEcuador al

estar en PlayStore tiene la misma forma de descarga siendo esto un punto favorable para continuar

con el uso de la aplicacion desarrollada.
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PREGUNTA 2

2.- ;(Cree usted que es de facil acceso y portabilidad la aplicacién descargada?

Figura 122 Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 2, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Técnico

Preg. 2 Usabilidad Estudiantes. Pedagégico Técnico. ¢Cree usted que es de facil acceso y
portabilidad la aplicacion descargada?
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Fuente: Elaboracion propia

Anadlisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 28 usuarios, que corresponde al 87,50% aseguran que APRENDE EducarEcuador

es una aplicacién de facil acceso y portabilidad, este hecho se basa la idea general de las

aplicaciones méviles, las mismas que una vez descaradas permaneceran activas ahi hasta cuando

el usuario las desinstale, y el acceso a ellas se las puede hacer a cualquier hora. Es resultado es un

dato positivo que respalda el buen uso y funcionalidad que estd tendiendo la aplicacién

desarrollada.
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PREGUNTA 3

3.- ;(Le resulta facil compartir la aplicacién con sus contactos?

Figura 123 Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 3, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Técnico

Preg. 3 Usabilidad Estudiantes. Pedagégico Técnico. ¢Le resulta facil compartir la aplicacién con
sus contactos?
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Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE
EducarEcuador, 29 usuarios, que corresponde al 90,62% aseguran que les resulta facil el compartir
la aplicacién debido esto a que el botdn o comando para compartir la aplicacién es muy similar a
los botones presentes en redes sociales de uso masivo, por lo que resulta intuito esta actividad

para el usuario comun.
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PREGUNTA 4

4.- ;Ha generado molestias la aplicacion descargada durante el periodo de pruebas?

Figura 124 Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 4, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Técnico

Preg. 4 Usabilidad Estudiantes. Pedagdgico Técnico. ¢Ha generado molestias la
aplicacion descargada durante el periodo de pruebas?

m Sl
B NO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicaciéon APRENDE

EducarEcuador, 10 usuarios, que corresponde al 31,52% aseguran que la aplicacién si ha generado

molestias durante el periodo de pruebas, sin embargo este resultado es bajo comparado al

resultado positivo que representa al 68,75% de la poblacién que manifiesta que las actualizaciones

realizadas en la app durante el periodo de pruebas o testeo no ha resultado molesto siendo este

valor muy parecido al obtenido con los docentes.
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PREGUNTA 5

5.- ¢Si existen nuevas versiones de la aplicacién usted estaria dispuesto a descargarlas

actualizarlas?

Figura 125 Resultado sobre la Usabilidad de la app pregunta 5, encuesta aplicada a Estudiantes,
ambito Técnico

Preg. 5 Usabilidad Estudiantes. Pedagogico Técnico. ¢Si existen nuevas versiones de la aplicacion
usted estaria dispuesto a descargarlas y actualizarlas?

6%

m Sl
ENO

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion de resultados

Del 100% de Estudiantes que aplicaron la encuesta y utilizaron la aplicacion APRENDE

EducarEcuador, 30 usuarios, que corresponde al 93,75% aseguran que de existir una actualizacién

de la aplicacidn si estarian dispuestos a descargar y actualizarla, este resultado respalda a seguir

en la mejora de la app. Asi mismo es un indicador que la aplicacion es totalmente funcional y de

gran utilidad y beneficio para los usuarios del portal Educar Ecuador los mismos que dia a dia van

adquiriendo nuevos conocimientos sobre el uso del portal a través de los post o publicaciones

varias que se las haga con ayuda de APRENDE EducarEcuador.
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5.3 Anadlisis de Resultados

Tres fueron los dmbitos evaluados en los docentes, autoridades y estudiantes, logrando con ello
determinar el nivel de aceptacion que los usuarios de APRENDE EducarEcuador poseen. A

continuacién se exponen

5.3.1 Discusidn sobre los resultados obtenidos en los Docente y autoridades con respecto
a la encuesta de usabilidad basada en los Ambitos utilidad, pedagégico-didactico y

técnico

En lo que respecta al ambito Utilidad en la encuesta de uso o funcionalidad de la aplicacién, se

puede apreciar que en las cinco interrogantes planteadas se obtuvo una respuesta positiva por

parte del usuario, dejando evidencia que el total de la poblacién considera que la aplicacién es

totalmente 1til. Preguntas como: una interfaz adecuada, uso de colores adecuados, interés por el

uso de la app, totalmente interactivas las herramientas de APRENDE EducarEcuador dan muestra

clara que el nivel de aceptacion es positivo.

En tanto que el ambito Pedagégico-Didactico se encargd de medir la calidad de contenido de
aprendizaje transmitido o posteado a través de la app, obteniéndose un criterio positivo por parte
de los usuarios los mismos que mencionaban que: los contenidos compartidos a través de
APRENDE EducarEcuador son claros y de actualidad, la aplicacién fortalecié las destrezas y
habilidades de los usuarios, motivo a los docentes sobre aprender mas acerca del portal del
proyecto CEL, siendo estos argumentos una muestra clara del nivel de aceptacién positivo del uso

de la app.
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Finalmente dentro del &mbito técnico se puede apreciar a través de los resultados obtenidos
respuestas positivas sobre la usabilidad de la aplicacién, las mismas que dan una muestra clara
sobre: lo facil que resulta descargar e instalar la aplicacién, compartir la aplicacién, acceder a la
aplicacidn y mas, siendo este indicador un gran respaldo sobre la adecuada usabilidad que tienen
APRENDE EducarEcuador, muestra clara esto de un resultado positivo a manera general de la

aplicacidn desarrollada.

5.3.2 Discusion sobre los resultados obtenidos en los Estudiantes con respecto a la
encuesta de usabilidad basada en los Ambitos utilidad, pedagégico-didactico y

técnico

Dentro del dmbito utilidad en lo que respecta a los resultados obtenidos en la encuesta de

usabilidad de la aplicacién dirigada a los estudiantes, se puede apreciar que en su mayoria las

respuestas y el nivel de acpetacion por parte de los usuarios es positivo, dando muesra clara que

la interfaz de usuario, el uso de colores, tipo de fuente, interaccién con el usuario es adecuado, este

resultado concuerda con lo obtenido por parte de los docentes, siendo a manera general adecuada

y positiva la aplicacién dentro del &mbito utilidad.

En tanto que el ambito pedagdgico-didactico se encargo de recoger informacién sobre si son
adecuados o no los contenidos de aprendizaje compartidos, informacidn de interés y actualizada,
si fomento el desarrollo de destrezas y habilidades en el uso del portal, teniendo como resultado
de lo preguntado una valoracién positiva a manera general de la aplicacién. Sin embargo exiten
cierta tendencia a lo negativo que no representa mayor problema en la difusién y el uso de

APRENDE EducarEcuador.
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Finalmente en el dmbito técnico se buscd determinar indicadores sobre la descarga de la

aplicacion, el acceso y uso de la misma, sobre si es facil o no compartirla teniendo como resultados

respuestas positivas que demuestran que la aplicacion en general tiene una usabilidad adecuada y

facil siendo este resultado positivo lo que conlleva a pensar que se han cumplido los objetivos del

presente proyecto de desarrollo.

5.3.3 Evaluacion General de los resultados obtenidos

Tras los andlisis en cada &mbito, en cada pregunta y a cada sector de la poblacién o usuarios de la

aplicacion APRENDE EducarEcuador se puede apreciar que existe una aceptaciéon y usabilidad

adecuada y positiva del producto presentado.

En la unidad educativa Joaquin Arias lugar donde se efectud las primeras pruebas piloto de la app

se ha logrado mejorar el uso de los eventos y actividades varias dentro del portal Educar Ecuador,

este hecho ocurre a partir del uso de la aplicaciéon desarrollada, tal y como lo demuestra la

informacién compartida a continuacion, en contraste con los datos anteriores al uso de APRENDE

EducarEcuador.

A continuacion las tablas N° 12 y N° 13 son una referencia de lo mencionado. Claramente se puede

evidenciar que el uso de las diferentes actividades, y recursos dentro del portal Educar Ecuador

han incrementado a partir de la utilizacién de la app APRENDE EducarEcuador:
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Tabla 12: Matriz Medicién de procesos utilizados en Educar Ecuador después de utilizar 1a app APRENDE EducarEcuador - DOCENTES

RECUADOR DURANTE EL QUIMESTRE 1 ANO LECTIVO 2017-2018 - DOCENTES
Total de
Total de Docentes
Estudiantes
tomados en X a
Total 1 Total omados en
Institucion Clave Escena Autoridad SenAmlE cuenta para la
Distrito | Circuito AMIE Docentes medicion de Estudiantes
Educativa Federada rio Institucional medicién de
enlaIE procesos enlalE
procesos
utilizados en
utilizados en
EducarEcuador
EducarEcuador
Unidad Educativa | 18H004 LUIS ERNESTO
18D04 C02 54032 A 73 14 2080 32
Joaquin Arias 82 ORTEGA SALAZAR
Parcial 1 - Quimestre 1 periodo 2017-2018
PROCESOS QUE ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS DOCENTES (SI/NO)
Ingreso de Plan Curricular Plan por
Portada Avisos Tareas Examenes Chat Foros Adicionales
Calificaciones Anual Destrezas
SI SI SI SI SI SI NO NO SI SI
Parcial 2 - Quimestre 1 periodo 2017-2018
PROCESOS QUE ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS DOCENTES (SI/NO)
Ingreso de Plan Curricular Plan por
Portada Avisos Tareas Examenes Chat Foros Adicionales
Calificaciones Anual Destrezas
SI SI SI SI SI SI NO NO SI SI
Fuente: Elaboracion propia a partir de la informacion estadistica facilitada por el Rector de la institucién
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Tabla 13: Matriz Medicién de procesos utilizados en Educar Ecuador tras el uso de la app APRENDE EducarEcuador - ESTUDIANTES

MATRIZ DE MEDICION DE LA PLATAFORMA EDUCARECUADOR DURANTE EL QUIMESTRE 1 ANO LECTIVO 2017-2018 - ESTUDIANTES

Total de
Total de Docentes
Estudiantes
tomados en
L . Total cuenta parala Total tomados en
Institucion Clave Escena Autoridad cuenta parala
Distrito | Circuito AMIE Docentes mediciéon de Estudiantes
Educativa Federada rio Institucional medicion de
enlalE procesos enlalE
procesos
utilizados en
utilizados en
EducarEcuador
EducarEcuador
Unidad Educativa LUIS ERNESTO
18D04 c02 18H00482 54032 A 73 14 2080 32
Joaquin Arias ORTEGA SALAZAR
Parcial 1 - Quimestre 1 periodo 2017-2018
PROCESOS QUE ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES (SI/NO)
Visualizacion Revision del
Visualizacion Lectura de Recepcion de Envio de
de Plan Curricular Examenes Chat Foros Adicionales
de la Portada Avisos Tareas Tareas
Calificaciones Anual
SI SI SI SI SI NO NO NO SI SI
Parcial 2 - Quimestre 1 periodo 2017-2018
PROCESOS QUE ESTAN SIENDO UTILIZADOS EN LA PLATAFORMA POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES (SI/NO)
Visualizacion Revision del
Visualizacion Lectura de Recepcion de Envio de
de Plan Curricular Examenes Chat Foros Adicionales
de la Portada Avisos Tareas Tareas
Calificaciones Anual
SI SI SI SI SI SI NO NO SI SI

Fuente: Elaboracion propia a partir de la informacidn estadistica facilitada por el Rector de la institucién
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Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones

6.1 Conclusiones.

v Partiendo del andlisis de los resultados obtenidos en la ejecucion de la encuesta de
usabilidad de la aplicacidn se puede determinar a manera general que todos los usuarios
que se descargaron y usaron la app APRENDE EducarEcuador manifiestan que el nivel de
aceptacion de la aplicacion es positivo, la misma que ha resultado beneficiosa para la
ensefianza-aprendizaje de los procesos y actividades varias a realizarse en el portal
Educar Ecuador dentro del sistema educativo ecuatoriano.

v" El uso de aplicaciones educativas méviles para ensefiar contenido de aprendizaje a los
estudiantes demuestra una mejora significativa en la adquisicién del nuevo conocimiento,
siendo evidente el alto grado de motivacion del estudiantado por aprender a través de
dispositivos méviles y utilizarlos dentro y fuera de las aulas de clase. Este hecho se pudo
evidenciar y percibir en los comentarios positivos realizados por los estudiantes en los
pasillos y aulas de clase de la institucién donde se aplicé las primeras pruebas piloto.

v' La metodologia XP (Programacion Extrema) es ideal para construir aplicaciones cuyo
proceso de disefio, codificacidn y ejecucion es corto. Las historias de usuario necesarias
en todo proyecto bajo XP permiten de manera previa saber si la aplicacion tendra acogida

o no dentro de los usuarios, siendo esto confirmado tras la difusion y socializacion del uso
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de APRENDE EducarEcuador dentro de la Unidad Educativa Joaquin Arias, asi mismo lo

recogido en la fase historias de usuario permitieron determinar con exactitud que

contenido educativo deseaba los usuarios aprender y tener a su alcance como punto de

partida en el aprendizaje de Educar Ecuador.

v" En torno al disefio de la aplicacién se asegura con este proyecto que todo software o

programas informaticos que muestren una interfaz de usuario sencilla y con aspectos

amigables, constituye una herramienta tecnolégica de gran acogida por la mayoria de

usuarios, los mismos que ven en las app formas de aprender de manera sencilla, didactica

y entretenida dejando en evidencia el anhelo de estudiantes y docentes la creaciéon de més

productos para telefonia mévil que estén destinados al uso dentro del campo educativo.

v Las pruebas piloto y primeros testeos de la aplicaciéon dentro de la Unidad Educativa

Joaquin Arias lograron determinar que el producto construido en el presente proyecto de

desarrollo es totalmente funcional y que puede ser sin duda alguna compartido, difundido

y socializado fuera de las fronteras institucionales con el objetivo de contribuir al

aprendizaje masivo de Educar Ecuador en todo el sistema educativo ecuatoriano,

surgiendo la idea de construir un video tutorial de presentacion de la aplicacién, descarga

e instalacion a ser subido a YouTube y difundido a través de las redes sociales en grupos

de docentes y mas vinculados al sector educativo.

6.2 Recomendaciones.

v' Debe constituir una responsabilidad y un deber indelegable de cada docente buscar

métodos de ensefianza-aprendizaje que se acoplen a los requerimientos y estilos de vida
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de los estudiantes, entendiéndose que hoy por hoy la educacién ha evolucionado y el uso

de la tecnologia dentro de las aulas se ha masificado.

El ministerio de educacién del Ecuador en su programa y agenda de profesionalizacién

docente debe incluir programas de capacitacion sobre el uso de recursos informaticos y

herramientas tecnolégicas dentro del aula, motivando el interés de los docentes a la

busqueda de programas o aplicaciones destinadas a ensefiar conocimientos nuevos en las

aulas.

Para el desarrollo de software o aplicaciones de telefonia movil existen varias

metodologias, sin embargo es recomendable cuando se construya una aplicacién para el

ambito educativo utilizar XP puesto que sus fases de desarrollo permiten la construccién

de la aplicacién en corto tiempo siendo necesario esto si se toma en cuenta que el analisis

de los resultados obtenidos con el uso de la aplicacién debe ser ejecutado en el menor

tiempo posible ya que se requiere de comparaciones entre parciales cuya duracion

solamente es de un mes y medio dentro del sistema educativo ecuatoriano.

Hoy por hoy la mayor cantidad de celulares que poseen los estudiantes ecuatorianos estan

basados bajo el sistema operativo Android, por lo que resulta necesario construir

aplicaciones educativas que funcionen bajo dicho sistema operativo resultando esto

importante al momento de difundir el uso de la aplicacidn creada.

Finalmente se recomienda a todas las personas involucradas al sistema educativo

ecuatoriano desde educacion inicial, basica y bachillerato del sistema fiscal utilizar y

compartir la aplicacion APRENDE EducarEcuador a través de la cual de manera

permanente se posteara o compartira contenido de interés en torno al aprendizaje del

145



portal Educar Ecuador asf como otro eventos o actividades varias a desarrollarse dentro

de la busqueda de un sistema educativo de calidad y calidez en el Ecuador.
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APENDICE A

A1l. Encuesta de requerimientos aplicada a Docentes, Autoridades.

Figura 126: Encuesta de requerimientos aplicada a docentes, autoridades

/docs.google.com/forms/d/e/TFAIpQLSfREVKBMwWErDJUKhma92fnnxiG31-jdzFFewPAtpGylseyAiA/viewform

@ Esseguro | https

Cusstionario as Producto del tratajo de ttuiscion bajo el temas:

‘DESARROLLO DE UNA AFPLICACION INFORMATIVA CON TUTORIALES
DE APOYO EN TORNO A LA COMUNIDAD EDUCATIVA EN LINEA™

EClaDOR

Proyeocto APRENDE EDUCARECUAIDOR

CUESTIONARIO DOCENTES

Objetivo: Determinar oS requerimientos y 13s expectativas de |os usuarios en
torno ai desarrollo de ia aplicacién aprende EDUCARECUADOR

Digite el nombre de Ia Unidad Educativa a Ia gque pertenece: =

1.- zCree usted que 1as capacitaciones sobre el uso del portal EducarEcuador han sido
suficientes? =
ccione una sola alo

2.- ;Ha logrado usted aprender todos Ios temas abordados durante las capacitaciones en
torno al uso del portal EducarEcuador? =
leccione uns soia alo

3.- ;Considers usted necesaria la retroalimentacién de los temas abordados durante Ias
capacitaciones en torno al uso del portal EducarEcuador? =
nati

seleccione uns soia al

nternet gue e

4.- ;:Estaria usted interesado en utilizar recursos disponibles en el
permitan aprender EducarEcuador? =

s=leccione wns sola =

realizar en el portal seria una manera innovadora de aprender EducarEcuador?

selecdone wna sola a

aue realizar en el portal seria una Manera iNnnovadora de aprender ¥ estar informados
sobre EducarEcuador? =

s=leccione wns sola = nativa

7 .- :Considera ustad que es necesaric buscar alternativas innovadoras enfocadas en el
aprendizaje del uso de EducarEcuador? =
selacdone wna sola sl

arse o auto

O ;Urtilizaria usted su Smartphone o celular intelizgente para capa
aprender herramientas necesarias para su educacién? =
s=leccione wns sols &

10.- ;Se descargaria en su Smartphone o celular inteligente una aplicacién gque le ensefe
¥ le permita estar informado sobre el uso del portal EducarEcuador? =

selecdone wna sola a nativa

Piunsa envies confrassAias = rawss de Formulsnos de Googis 1005 has

Fuente: Elaboracion propia.
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A2. Encuesta de requerimientos aplicada a Estudiantes.

Figura 127: Encuesta de requerimientos aplicada a estudiantes

docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfGAHAgWgCRF5a3)WW3D7LjU1eLLQp2bsSHWRINgXQOjWVONprw/viewform

c | & Esseguro | https:

prendeIEDUCARECUADOR

£l siguiente cusctionario as producto del trabajo de Hiulacitm bajo al Tema:

DESARROLLO DE UNA AFPLICACION INFORMATIVA CON TUTORIALES
DE APOYO EN TORNO A LA COMUNIDAD EDUCATIVA EN LINEA™

micl Flevreva T odrigees .1 ECUADOR

proyeoecto EPRENDE TADOR

CUESTIONARIO ESTUDIANTES

Objetivo: Determinar los requerimientos y las expectativas de los usuarios en
torno al desarrollo de Ia aplicacién aprende EDUCARECUADOR

Digite el nombre de Ia Unidad Educativa a Ia gque pertenece: =

1.- ;Cree usted que ias capacitaciones sobre el uso del portal EducarEcuador han sido
icientes? =

2.- ;Ha logrado usted aprender todos los temas abordados durante las capacitaciones en
torno al uso del portal EducarEcuador? =
sleccione una soia alternativa

st

NO

3.- ;Considera usted necesaria Ia retroalimentacién de los temas abordados durante las
capacitaciones en torno al uso del portal EducarEcuador? =

seleccione una sola alo

rnativa

1}

4.- :Estaria usted interesado en utilizar recursos disponibles an el internet gue s
permitan aprender EducarEcuador? =
seleccione wna sola o
s1
=]

5. iCree usted gque la difusién de wvideo tutoriales en torno a las tareas que tiene gue
realizar en =1 porzal se una manera innovadora de aprender EducarEcuador? =
s=leccons wns sols =
s1

[ l=]

6.- :Cree usted gque la difusién de post o publicaciones en torno a las tareas gque tiene
que realizar en el portal seria una manera innovadora de aprender ¥ estar informados
sobre EducarEcuador? =

nativa

seleccione wna sola a
s1
(7=

7.~ iConsidera usted gue es necesario buscar alternativas innovadoras enfocadas en el
aprendizaje del uso de EducarEcuador? =
s=lecdons wns sols =
s1
[ l=]

nativa

S.- :Desde su pUNte de Vista cres usted gQuUe &5 Necesarico CoOMEPartir informacién usando
todos los recursos tecnolégicos posibles? =
selecdione una sola a
s1
=]

9. ;Utilizaria usted su Smartphone o celular inteligente para capacitarse o auto
aprender herramientas necesarias para su educacidn? =
seleccione wna sola o
s1
[ l=]

nativa

10.- ;Se descargaria en su Smartphone o celular inteligente una aplicacién gue le ensefie
w le permita estar informado sobre el uso del portal EducarEcuador? =

Munca envies confrasefias 2 raves de Fommuisnos de Google.

Fuente: Elaboracion propia.
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A3. Encuesta de usabilidad aplicada a Docentes, Autoridades.

Figura 128: Encuesta de usabilidad aplicada a Docentes, autoridades tras el uso de la app

Z- zEs de f4cill manejo los recursos disponibles dentro de la aplicackén fvideos, chats,

SpPeRABIEDUCARECUADOR |~

€1 chguente constisearts ex produchs dal trabajs da Hidazitn Sajo of tass: (

DESARROLLO DE UNA APLICACION INFORMATIVA CON TUTORIALES
DE APOYO EN TORNO A LA COMUNIDAD EDUCATIV

= . zoonsidera adecuada ia INtertar de uSuario presentada en i aplicacidnT «
selecnone una mola aternaoa

EN LINEA
=

)y o

zConsidera que ia aplicacidn es interactiha? =
jeccione una sola alternatha

LVALUACION DEL PRODUCTO (app -APRINOE educarecuador-} ENTREGADO A
LOS DOCINTES 5. s despertado nterés en usted el s de exts Splccalin on S proceso SnEEAaREI

aprendiza? «

Objetive: Determinar el nivel de aceptacion de 1 aplicacién APRENDE selecsions una sola stermatha

educarecuador, iras el periodo de prueb

producta final del rabajo de titulacids

prefiminares entres 1os usuarios del (=

"Desarrolio de una aplicacdn 3 mo
informativa con tutoriales de spoyo en torme a la comunidad educativa en linea” -

TICO aprp AFRENINE

En esta seccion se busca detenmines que tan Gl le reswlia el contenido
educative disponible através de La aplicacian

1-- zConsidera gue los contenidos compartidas en la aplicackén son daros, actualizados ¥
de wtilidad? +

selectione una £ola aternatha

Z- zConsidera wsted que &3 adecuado para su aprendizaje la mamera de presentar
Informacksn 3 traws de esta aplicacin? &

Digite ef nombre de la Unidad Educativa a ks que pertenace: *

= . zConsidera wsted que Las herramssncas dispanshies en i3 aplicacite le penmiven
dezarroilar habilidades, destrezas y competencias musvas? «

AMEITO UILIDAD spp AFEENDE edncarccasdor aeleccione una sola Atematne
A . =

[n esta seccidn se busca determinar que Lan Gtil le resulto al usuario el vss en L

general de la aplicacidn (ymo

1.- ;Considera adecuado el uso de colores, letras y demds objetos disponibles en ia
aplicacica? 4

sna sola Stemaona

4. zConsidera usted gue San adecuados los video tutoriales y k2 nformacién
compartida en la aplicackén para su aprendizaje? *
selecnone una mola aternaoa

=

(@

S~ A travds de esta aplicackén usted se ha sentido Motivado para aprender mads acerca
de los contenidos educativos compartidos? ©

=seleccicne una sola albernacka
()=

O

3} mo

ARNENTO TECHNDCS ayvys AFEENEINE cxlmearcrmmslaoe

Cr ela seccidn s& busca detarr

1

inar cual @8 Su punLs de Wisls sobre los aspecos
o6 B 1A aplcacion para MULLras CorrEOhones ¥ AU Evas wersiones

1.- iLe resulito f&cil la descarga e Instalackén de la aplicackin?

=seleccicne una sola albernacka

Z- zOree usted que e de fcll acceso y portabilidad la aplicackin descargada? =

=seleccione una sola albernac

-

)=
) MO

)

-

con sus

2 iLe resulta ficll compartir ka ap
sebecrione una sola alternach

—~y =

-

9l

) MO

4. zA generado molestias ks aplicacidn descargada durante el periodo de prushas? *

=seleccicne una sola albernacka

dela

m usted estaria dispueste a descangarias

POCRE: has serminaco.

o5 CONFRSOAnS 8 FOras e Sormmlaios de Soogie

Fuente: Formularios Google
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A4. Encuesta de usabilidad aplicada a Estudiantes.

Figura 129: Encuesta de usabilidad aplicada a Estudiantes, tras el uso de la app

p{d.‘w ED UG}LQ:dLL g}{ i:r:?:::::::-‘::: 13 Imterfaz de uzuaric presentada en la aplicacién?

Tino

£l cigubente coectionaric ef prodacto del tratajs de Hrulacitn $ajo ol tema:

DESARROLLO DE UNA APLICACION INFORMATIVA CON TUTORIALES
DE APOYO EN TORNO A'LA COMUNIDAD EDUCATIVA EN LINEA™

4. zoonsidera que Ia aplicacitn es Interactiva? =
seipotions una sola aternace

AT s —

5.- zHa despertade ntenés en usted el wso de esta apliccalin en o process ensenanza
aprendiza? *
seipotions una sola aternace

~ =

CVALUACION DEL PRODUCTO {app -APRENDE educarecuador-) ENTREGADO A
LOS ESTUDIANTES Cyno
Objetive: Determinar el nivel de aceptacion de La aplicacion APRENDE
educarecuador. tras el periodo de pruebas prehminares sntres 1os usuarios del i o
producto final del rabajo de titulactn "Desarrolic de una aplicacstn p———
informativa con tutorales de apoyo en tormo a la comunidad educativa en linea”

En esta seccidn se busca dets le resuita el contenido

“Ceigxorio

educative dispanible a través de La aplicacidn

L idera que los reidoz en la apll som diaros, Bzados y
de wtilidad? +
seipcoone una sola atermama

Z- zConsidera usted que ex adecuada para su aprendizaje la manera de presentar
infonmacién a través de esta aplicacin? *
selpctione una sola Aternatha

Digite of nombere de ia Unidad Educativa a Ia que pertencce: *
- zConsidera usted que las herramientas disponibles en la aplicacién le pesmiten
desarrodiar ¥ comp musevasT *
selpccione una sola aternana

[@F
En esta seccidn se busca detérminar que tan Otil le resulto al usuario e uvso en i wo
general de la aplicacidn -
1.- sConsidera adecuado el uso de colores, latras y demas objetos dispoaibles en i3 4- sConsidera usted que San tas video fes
aplicacidaz + compartida em la aplicacién para su aprendizaje? *
seeocione una sola atemata
=
Oiwe
2. zE5 da #3ci manejo los recursos dentro de 1a cvideos, chats, 5. 28 travds de esta aplicackén usted se ha sEntido mothvado para aprender mas acercs

enltaces)? * de los contenidos sducativos compartidos? ¢

seleccione una sola aternacka

=

[@L

Ln es1a seccidn e busca dever

1ar cual &5 su punto de vista sobre los aspecos
vecnices de la aplicacion para fuluras Cormecciones y NUevas versiones

1.- iLe resulto facl la desca rga e instalackdn de la ilplll'.a(l\:'"? .
SEEOCONE UNa Sola Jbermacke

(=

(ymo

Z- jCree usted que &= de ficll acoeso y portabilidad la aplicacién descargada? *
spipotions una soia altermas

(=
(Tymo

3~ ;Le resulta f3cl compartir ka aplicacién con sus contactos?
SEEOCONE UNa Sola Jbermacke
O

(_Jno

4. zA generads molestias ks aplicacién descargada duramte el periodo de prushas? *
selsocions una soda altermas

{ WO

5. 251 existen nuevas versiones de |a aplicaciin usted estaria dispuesio a descargarias
actualizarias? *
seipodione una sola atematie

8 enuies contseias a bavds de Foralados de Boogle.

Fuente: Formularios Google
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APENDICE B

Fotos y evidencias varias de lo realizado en la construccion del presente

proyecto de desarrollo

Firmas de registros de asistencia a eventos de capacitacion Educar Ecuador

A continuacidn se muestra un listado de docentes y sus respectivas firmas de uno de los eventos
de capacitacién realizados entorno a Educar Ecuador. Se ha creido conveniente seleccionar esta
hoja de firmas tomando en cuenta que corresponde a la capacitacién en la que se realiz6 la
pregunta informal: ;Qué medios o herramientas desearian ustedes utilizar para aprender sobre el

portal Educar Ecuador?
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Figura 130: Registro de asistencia a evento de capacitacién Educar Ecuador.

Fuente: Elaboracion personal
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Fotografias de eventos de capacitacion Educar Ecuador

Se muestra la evidencia fotografica sobre el evento de capacitaciéon en torno a Educar Ecuador.
Capacitaciones varias en las que se evidenciaba y se conocia de primera mano las necesidades de
los docentes en torno a conocer mas sobre el portal. En una de estas capacitaciones se organizé el
Focus Group para conocer la necesidad que el usuario sobre poseer herramientas tecnoldgicas que

les ayude a conocer sobre el sitio virtual educativo.

Figura 131: Evidencia fotografica del evento de capacitacion.

Fuente: Elaboracién personal

153



Evidencia fotografica en la que se solicita realizar la encuesta a estudiantes

sobre la app.

Se documenta la evidencia fotografica del dia en que se solicita a los estudiantes realizar la

encuesta sobre los requerimientos para el desarrollo de la app.

Figura 132: Evidencia fotografica de la solicitud de realizacidn de la encuesta estudiantil para la
app.

“ PRMERO i @ G

escritorio para Gmail. Mas informaciéon Ocultar
1-20de20 < > | Es |~ Q-

URGENTE-Encuesta Requerimientos-Aprende EducarEcuador ..

BALSECA AGUAHUINA VALERIA DEL ROSARIO (c... 36 mas

URGENTE-Encuesta Requerimientos-Aprende EducarEcuador ESTUDIANTES

Un saludo cordial a ustedes estimados y estimadas estudiantes de la o

Unidad Educativa Joaquin Arias, a traves de este medio comparto el link

de una encuesta en torno al fortalecimiento del trabajo a realizarse en el

portal del proyecto CEL.... Por favor pido llenen este cuestionario con tda
sinceridad...

click Encuesta ESTUDIANTES aprende EducarEcuador ———-> Encuesta
-1- Estudiantes - Reguerimientos APRENDE EDUCAR ECUADOR

Agradezco por la ayuda brindad.... atte 1|

Luis Daniel Herrera Rodriguez

’ w toucanr
: Docente

Zona 3 — Distrito 18D04 — Unidad Educativa "Joaquin Arias"

El: 1 e @0 i :
v

]
4

Fuente: Gmail - correo electronico personal Daniel Herrera
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Evidencia fotografica de los estudiantes realizando la encuesta enviada

A continuacién se comparte momentos en los que los estudiantes llenan la encuesta de

requerimientos de la app.

Figura 133: Evidencia fotografica de estudiantes en la realizacion de la encuesta para la app.

Fuente: Elaboracion personal
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Evidencia fotografica del certificado de uso de la app en la Unidad Educativa

Joaquin Arias.

Finalmente se comparte el certificado emitido por parte del sefior vicerrector de la institucion,
encargado de la parte pedagégica y por ende del uso de EducarEcuador en la Unidad Educativa
“Joaquin Arias”. Este certificado avala la mejora del uso de Educar Ecuador en la institucién

educativa en la que se realiz6 las pruebas de la app APRENDE EducarEcuador.

Figura 134: Evidencia fotografica del certificado emitido por las autoridades institucionales
sobre los resultados positivos obtenidos con el uso de app APRENDE EducarEcuador.

Fuente: Elaboracién personal
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