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CAPITULO: |

FUNDACION NINEZ Y VIDA TIERRA DE HOMBRES ECUADOR

En el presente capitulo se abordan temas que permitirdin conocer de mejor
manera a la institucion donde se realizar4 el presente proyecto, en otras palabras se
realizara una introduccién propiamente de la Fundacion Nifiez y Vida Tierra de Hombres
Ecuador, su historia, sus objetivos, su situacion actual. Para este fin primero iniciaremos
con una breve resefia de la historia de la fundacion. Seguido a esto se aborda la mision y
la vision de la misma. Pasando por los objetivos y la situacion actual de la fundacion
llegamos a la situacién tecnolégica actual de la misma con el fin de ubicar de mejor
manera en qué condiciones se iniciara el presente proyecto informatico
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1.1.RESENA HISTORICA

En el afo 1976, Jacobo Huber, de nacionalidad suiza, llega a la ciudad de
Quito para trabajar como voluntario social; se integré al club Brethren, grupo
que trabajaba apoyando a personas privadas de libertad. Este contacto que
mantuvo Jacobo le permitié conocer de primera mano no solo la realidad de
nifas y ninos abandonados que dormian en las calles, sino también el
estado de las y los inmigrantes indigenas y las dificultades de estas familias
en sus labores diarias. (Campoverde Luna, 2004)

Jacobo, preocupado por los problemas que afrontan las familias de
inmigrantes indigenas; se contacta con José Robayo, profesor de la Escuela
de Trabajo Social de la Universidad Central del Ecuador, con el fin de
organizar un trabajo de investigacion socioecondmica de las personas de los
sectores mas pobres del centro histérico de Quito. (Campoverde Luna, 2004)

Este estudio, que cont6 con 51 casos de estudio, arrojo6 los siguientes datos:

e EIl 16% de los vendedores y vendedoras pertenecian al barrio del
Placer, el 10 % al sector de Toctiuco y barrios cercanos al Mercado
de San Roque.

e FEran personas con ingresos bajos aproximadamente 50 sucres
diarios

¢ La mayoria tenian nifios y nifias en edad preescolar y escolar

e La edad promedio del padre era de 40 afios y las madres de 20 a 30
afios

e En general eran familias completas (padre, madre, hijos). Muchas
familias llevaban a sus hijos e hijas a su lugar de trabajo.

e Los nifios y las nifias estaban expuestos a las dificiles condiciones
climaticas por lo que con frecuencia se enfermaban de resfrios.

Concluida la investigacién se ve oportuno crear una guarderia; un lugar
donde las madres y padres podian dejar a sus hijos e hijas durante su labor
diaria y que satisfaga las necesidades de los nifios y nifias referente a
alimentacion, cuidado y salud. Es entonces en el afio de 1976 cuando se
tomo la decision de montar la guarderia con el apoyo de la Fundacién Terre
des Hommes Lausanne de Suiza, en el barrio de Toctiuco, que estd a una
distancia de 30 minutos a pie del mercado central, es cercano al barrio del
Placer y estaba mejor organizado que éste ultimo. (Campoverde Luna, 2004)

La guarderia Tierra de Hombres, en Toctiuco, inicia su trabajo en octubre
de 1976, con Jacobo como director, Ana Maria como enfermera y Lupe Pefia
y Vilma Vargas para el trabajo directo con los nifios y nifias. El centro se
inaugura con la asistencia de 22 nifios y niflas. Quienes para su ingreso
debian tener entre los 2 y 6 afios de edad, certificado de vacunas y ser de
una familia de escasos recursos econdmicos. (Campoverde Luna, 2004)
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Este proyecto de guarderia se marca como el inicio de una serie de
proyectos de ayuda social que la fundacion ha desarrollado a lo largo de

estos 40 anos.

A continuacién se muestra un resumen de los principales proyectos

realizados:

NOMBRE

ANO

DESCRIPCION

Centro infantil Tierra de
Hombres

Programa Quiero Vivir

Programa de Salud
Comunitaria

Centros Autogestionados™:

Centro social Toctiuco, Nueva

vida, Ayllus, Semilla, Crecery
Vivir

Programa con nifios, nifias,
jovenes y familias
recicladoras

El Centro Experimental
Refugio de los Suefios

1976 - Actualidad.

1978 - 2006

1983 - 1995

1988 - 2015

1988 - 2003

1990 - Actualidad

Acoge a niflos y niflas de 2 a 6
afos de edad, en condiciones de
riesgo y pertenecen a familias en
situacion econdémica y social critica.

En este programa participan nifos,
nifas y jovenes hasta los 17 afios
de edad. Se especializa en la
asistencia médica, apoyo
econémico y acompafiamiento
social a nifios y nifias que requieren
tratamiento médico emergente.

El objetivo de este programa era
prestar atencién primaria en salud a
nifos, nifias y familias.

Participan nifios, nifias, jévenes y
familias  con capacidad de
organizacion.

Se especializa en la asistencia
médica, apoyo econémico a nifios y
nifias de 2 a 17 afos de edad.

Es un programa que previene la
callejizacion de la nifiez y juventud
del barrio de Toctiuco, mediante
talleres ocupacionales de
carpinteria 'y de panaderia,

! Centros con apoyo logistico de la fundacién Nifiez y Vida Tierra de Hombres Ecuador.
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Programa de Salud Materno-
Infantil. (Guamote) 2001 - 2006

Programa de Salud Materno-

Infantil. (Sto. Domingo de los 2006 - 2014
Tsachilas)
Programa de Salud Sexual y 2015 - Actualidad

Reproductiva
(Sto. Domingo de los Tséachilas)

FUENTES: Entrevista y datos tomados de la publicaciéon (Campoverde Luna, 2004, pag. 24)
ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

actividades  recreativas y de
refuerzo escolar.

Participa la poblacion del cantén de
Guamote, Chimborazo. Es un
programa en el que se trabaja
conjuntamente con el gobierno
local del canton. Su objetivo es
reducir significativamente las
enfermedades y muerte de las
mujeres embarazadas, nifios y
nifias menores de 5 afios.

Al igual que su predecesor de
Guamote, este proyecto busca
mejorar el acceso a los servicios de
salud de las personas que viven en
los Asentamientos de la Provincia
de Santo Domingo de los Tsé&chilas.

El objetivo principal de este
proyecto, que se desarrolla en la
provincia de Sto. Domingo de los
Tsé&chilas, es brindar capacitacion y
apoyo directo a las madres
adolescentes principalmente en
temas de salud reproductiva.

Tabla1l PROYECTOS DE LA FUNDACION NINEZ Y VIDA TIERRA DE HOMBRES ECUADOR

1.2.MISION

La Fundacion Nifiez y Vida Tierra de Hombres Ecuador declara su mision de la

siguiente manera:

Somos una organizacion no gubernamental ecuatoriana que busca
fortalecer capacidades locales de gestion; facilitar y compartir procesos
para la aplicacion de una propuesta educativa basada en el respeto a
procesos de vida a favor de nifios, nifias, jovenes y sus familias,
excluidos de derechos, afectados por formas diversas de maltrato y para
el desarrollo de actividades culturalmente aceptadas para el
mejoramiento de la situacién de salud, especialmente en materno infantil

(FUNDACION NINEZ Y VIDA, 2016).
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1.3. VISION

La Fundacion Nifiez y Vida Tierra de Hombres Ecuador declara su vision de la
siguiente manera:

Institucién dindmica y sostenible, valorada a nivel nacional e internacional
que, a través de la aplicacion de una propuesta integral de desarrollo
sustentada en actividades de educacién y salud basada en el respeto a
procesos naturales de vida, lidera acciones conducentes a que nifilos/as y
adolescentes ecuatorianos pobres y sus familias ejerzan sus derechos y
alcancen plena autonomia de vida. (FUNDACION NINEZ Y VIDA, 2016)

1.4. OBJETIVOS

1.4.1 “Generar y respetar los procesos a favor de la vida, en especial de los
nifios mas necesitados y de sus familias, compartiendo experiencias,
oportunidades, y condiciones adecuadas a través de acciones concretas”
(FUNDACION NINEZ Y VIDA, 2016).

1.4.2 “Gestionar e implementar procesos sostenibles de asistencia técnica y
capacitacion a niflos, nifias, jévenes y sus familias de menores recursos
econdémicos en las areas de educacion, salud y desarrollo humano” (FUNDACION
NINEZ Y VIDA, 2016).

1.5. SITUACION ACTUAL DE LA FUNDACION

Actualmente, “la Fundacién Nifez y Vida es una organizacion no
gubernamental, sin fines de lucro, con personeria juridica otorgada por el
ministerio de Bienestar Social mediante  Acuerdo Ministerial No. 0303 y
actualizado con Acuerdo Ministerial N0.0084” (FUNDACION NINEZ Y VIDA,
2016).

Actualmente la fundacion es miembro del “Movimiento Internacional Terre des
Hommes” con sede en Suiza. Ademas, se encuentra a cargo de tres programas:
Centro Experimental Refugio de los Suefios, Programa de Salud Sexual y
Reproductiva, y el Centro Infantil Tierra de Hombres. Inmersos en dichos
proyectos se encuentran 14 personas, de las cuales 4 a tiempo completo y un
empleado a tiempo parcial desarrollan sus actividades en la oficina central,
ubicada en la ciudad de Quito (FUNDACION NINEZ Y VIDA, 2016).
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1.6. SITUACION TECNOLOGICA ACTUAL DE LA FUNDACION

Actualmente (Enero, 2016) fecha en la que se realiza el presente trabajo
de investigacién, la Fundacion Nifiez y vida cuenta con las siguientes
caracteristicas tecnoldgicas, en su oficina central, ubicada en Quito.

1 Computador de escritorio:

YVVVVY

Marca: Xtratech

Procesador: AMD Phenom 8650 TRIPLE CORE 2.30 GHz
RAM: 3.0 GB

Sistema Operativo: WINDOWS 7 Profesional 32 bits.
Disco duro: 500 GB.

1 Computador de escritorio:

VVVVYVYY

Marca: Xtratech

Procesador: Intel Core 2 DUO E7500 2.93 GHz.
RAM: 2.0 GB.

Sistema Operativo: WINDOWS 7 Profesional 32 bits.
Disco duro: 500.

1 Computador de escritorio:

VVVVY

Marca: Xtratech

Procesador: Intel Core 2 DUO E7500 2.93 GHz
RAM: 4.0 GB.

Sistema Operativo: WINDOWS 7 Profesional 32 bits.
Disco duro: 500 GB.

1 Computador de portatil:

VVVVYY

Marca:

Procesador: Intel Core i5-2520M 2.50HGz.
RAM: 8GB.

Sistema Operativo: WINDOWS 7 Enterprise.
Disco duro: 230 GB.

3 Impresoras:

>
>
>

EPSON TX210.
DESCKJET 950C.
LEXMARK

Equipos de red:
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ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 1 ESQUEMA DE CONEXION DE RED

1.8. MAPA DE PROCESOS

GESTION SOCIAL
DESARROLLO SOPORTE CON LAS

INSTITUCIONAL ADMINISTRATIVO EAMILIAS

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 2 MACROPROCESOS

1.8.1 DESARROLLO INSTITUCIONAL

Para que el macroproceso de Gestiobn Social con las Familias pueda
llevarse a cabo se establecid el macroproceso de Desarrollo Institucional, en el
gue se articulan los procesos de Direccion Ejecutiva, Gestion del Talento Humano
y el de Administracion y Finanzas.

El presente trabajo de disertacion se centrard en el macroproceso de
Gestion de Apoyo, donde se encuentra el area de Administracion y Finanzas. A
continuacion se muestra el macroproceso de Desarrollo Institucional:
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DIRECCION EJECUTVIA

ADMINISTRACION FINANCIERA GESTION DE ARCHIVOS

=] GESTION DEL TALENTO HUMANO GESTION TRIBUTARIA

GESTION LEGAL

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 3 ESQUEMA DESARROLLO INSTITUCIONAL

1.8.1.1 DIRECCION EJECUTIVA

Se encarga de supervisar el buen funcionamiento de los proyectos de la
fundacion, realizar reuniones periddicas de trabajo con los responsables de cada
proyecto para brindar acompafiamiento o asesoria a los coordinadores de los
proyectos para la toma de decisiones y soluciones a ciertos problemas complejos.
También se ocupa de la recaudacion de fondos con la presentacién de nuevos
proyectos, coordina el trabajo con los departamentos de contabilidad y recursos
humanos, y paralelo a esto vigila el buen desarrollo de los programas. Una
actividad muy importante es atender a las personas que requieren informacion de
la fundacion, asistir a eventos de relaciones publicas a fin de mantener contacto
con autoridades del gobierno u otros donantes.

1.8.1.2 ADMINISTRACION FINANCIERA

Es la encargada de todo el manejo financiero de la fundacion. Esto
encierra un buen control presupuestario a fin de que el dinero sea invertido en las
actividades planificadas como son la entrega de fondos de funcionamiento a los
proyectos, pago de sueldos, y control de los gastos. Brindar informacién
financiera requerida por los donantes de acuerdo a sus requerimientos. Cumplir
con los requerimientos del gobierno como son los pagos fiscales y laborales.
Estar al dia en el pago de los servicios basicos. Existencia de un archivo fisico de
la documentacion de la fundaciéon y control del mismo. Realizar pagos, emitir
cheques soportando los comprobantes con la debida documentacion.
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1.8.1.3 GESTION DEL TALENTO HUMANO

Se encarga de la contratacion del personal de la fundacion, afiliacion al 1.
E .S. S., control de horarios de trabajo, y vacaciones. Brindar atencion adecuada
al personal a fin de que se sientan a gusto en su trabajo. Reuniones individuales
con el personal a fin de motivarlos a capacitarse para mejoramiento de sus
habilidades.

1.8.1.4 GESTION LEGAL

Se encarga de realizar los trAmites legales necesarios para el buen
funcionamiento de la fundacién. Cuando hay nuevo personal contratado realiza la
legalizacion de los contratos de trabajo en el Ministerio de Trabajo, y cuando hay
personal que deja de trabajar realiza las actas de finiquito, esté atento a cualquier
necesidad que surja en cualquier momento.
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CAPITULO: Il

MARCO TEORICO

En el presente capitulo se abordara temas referentes a las herramientas que se
usaran en el desarrollo del proyecto informatico. Primero, se presenta el lenguaje de
programacion Java; para el cual se realiza una breve introduccién a su historia y se
denotan algunas de sus caracteristicas. Segundo, se analiza UML que es una
herramienta de modelado el cual permitira visualizar sistémicamente el proyecto. Tercero,
se pasa a explicar sobre el sistema gestor de bases de datos PostgreSQL, en el cual se
analiza sus principales caracteristicas asi como su estado actual. Cuarto, el analisis se
centra en brindar una visién breve de las herramientas tanto IDE Eclipse como el servidor
de aplicaciones JBoss. Finalmente, se tratara sobre la metodologia seleccionada para el
desarrollo del proyecto, Extreme Programming, para la cual se iniciara con una breve
explicacién del origen y sus principales caracteristicas; pasando después, por los
principios fundamentales de la metodologia para analizar el ciclo de vida de la misma; y
finalmente, se expone unas reglas y practicas sugeridas para que el trabajo bajo los
lineamientos de Extreme Programming sea satisfactorio.
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2.1. HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DEL PRODUCTO
2.1.1. LENGUAJE DE PROGRAMACION JAVA

Como nos dice Jorge Martinez, en su publicacion sobre Fundamentos de
programacion Java, los lenguajes de programacion pueden ser entendidos como:

Idiomas artificiales disefiados para expresar calculos o procesos que seran
llevados a cabo por ordenadores. Un lenguaje de programacion esta formado por
un conjunto de palabras reservadas, simbolos y reglas sintacticas y semanticas
que definen su estructura y el significado de sus elementos y expresiones
(Martinez Ladrén de Guevara, s.f., pag. 1).

Estos lenguajes de programacién nos permiten crear programas computacionales
que controlen el comportamiento fisico y I6gico de una maquina con el fin de automatizar
o facilitar la ejecucion de tareas especificas. (Martinez Ladrén de Guevara, s.f.).

Una clasificacion breve de los lenguajes de programacion podria ser: los
lenguajes de bajo nivel, los cuales son utilizados para controlar todas las partes de los
equipos electrénicos y que dependen directamente del tipo de maquina; los lenguajes de
alto nivel, que son usados para crear programas computacionales y que no dependen
directamente del tipo de maquina (Morales, 2014).

Dentro de los lenguajes de alto nivel podemos encontrar algunos como C++, PHP,
Java, entre otros. En el presente trabajo se usara el lenguaje de programacion Java, por
lo cual a continuacién se presenta una breve introduccion al mismo:

Cuando Bill Joy y su equipo estaban inmersos en el desarrollo del proyecto
“GREEN" se dieron cuenta de las limitaciones de trabajar con el leguaje C++ pues el
mismo mostraba problemas de incompatibilidad con diferentes arquitecturas fisicas®, asi
como el nivel de la adaptacion de la interfaz grafica de las aplicaciones y de la
interconexion entre los diferentes dispositivos. Debido a esto se vio necesario crear un
nuevo lenguaje de programacion, alrededor de una nueva plataforma de desarrollo.
(Groussard, 2012)

A cargo de la creacion de este nuevo lenguaje estuvieron dos desarrolladores, de
SUN MICROSYSTEM, James Gosling y Patrick Naughton quienes basandose en las
caracteristicas de otros lenguajes® obtuvieron un producto para el desarrollo de
aplicaciones seguras, distribuidas, y portables; el cual para 1991 seria bautizado, luego
de varios apodos®, como Java en referencia a los muchas tazas de café tomadas por los
programadores. (Groussard, 2012)

Segun Groussard (2012) “SUN caracteriza a Java como un lenguaje sencillo,
orientado a objetos, distribuido, interpretado, robusto, securizado, independiente de las
arquitecturas, portable, eficaz, multihilo, y dindmico” (Pag. 12).

> Desarrollo de aplicaciones destinadas a una amplia variedad de periféricos y sistemas
transportables.

® Procesadores, tamafios de memoria, etc.

* C++, Eiffel, SmallTallk, Objective C, Cedar/Mesa, Ada, Perl.

® C++-- (C++ sin defectos); OAK.
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A continuacion se muestra una tabla detallando cada una de las caracteristicas

antes mencionadas sobre Java:

CARACTERISTICA

DESCRIPCION

SENCILLO

Solo existen tres tipos de primitivos:
Los numérico (enteros y reales), el
tipo caracter y el tipo booleano.

El programador no debe preocuparse
por la gestion de memoria (“Garbage
Collector”).

Solo se autoriza la herencia simple
pero aporta un mecanismo de
simulacion de herencia mudltiple
mediante la implementacion de
interfaces.

DISTRIBUIDO

Se implementan los principales
protocolos de acceso de red ( FTP,
HTTP).

Se puede configurar el JRE con el fin
de controlar el acceso a la red de sus
aplicaciones.

INDEPENDIENTE DE
ARQUITECTURAS

El compilador genera bytecode® que
es independiente de cualquier
arquitectura, de todo sistema
operativo y de todo dispositivo de
gestion de la GULI'.

Solo es necesario disponer de la
maquina virtual especifica de su
plataforma para hacer funcionar un
programa Java.

Es portable pues se trata de un

® Lenguaje binario intermedio.
" Interfaz Grafica de Usuario.
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CARACTERISTICA

DESCRIPCION

PORTABLE

lenguaje interpretado.

Los datos primitivos® de Java tienen
el mismo tamafio, sea cual sea la
plataforma de ejecucién.

EFICAZ

Java pone en marcha un proceso de
optimizacion de la interpretacion de
sus programas conocido como JIT
(Just In Time). El cual compila el
bytecode de Java en cédigo nativo en
tiempo de ejecuciéon con el fin de
alcanzar igual rendimiento que un
programa escrito en C 0 C++.

MULTITAREA

Se permite la ejecucién simultanea
de varias tareas con el fin de
aumentar la velocidad de las
aplicaciones ya sea compartiendo el
tiempo del CPU, o repartiendo las
tareas entre varios procesadores.

DINAMICO

Es posible editar una o varias clases
sin tener que efectuar una
actualizacion de estas modificaciones
en todo el conjunto del programa.

La comprobacion de existencia de las
clases solo se hace en el momento
de la compilacién y la llamada al
cbdigo, solo en la ejecucion del
programa. Logrando con esto
aplicaciones mas ligeras en tamafio
de memoria.

FUENTES: (Groussard, 2012)
ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016

Tabla 2 CARACTERISTICAS DE JAVA

2.1.2. LENGUAJES DE MODELAMIENTO UML

Para poder iniciar el entendimiento de UML debemos tener claro lo que es el
modelado de software. Este concepto puede ser entendido, segun el Object Management
Group (2015), como: “el disefo, previo a la codificacién, de una aplicacion de software”.

® Numeérico, caracter y booleano.
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Este modelamiento de software resulta una parte esencial en proyectos grandes
de desarrollo de software pero también resulta una herramienta Gtil en proyectos
medianos y pequefios ya que el mismo juega un rol analitico en el desarrollo. Ademas, el
modelamiento es un mecanismo que, los proyectos exitosos usan, para asegurarse de
que: las funcionalidades del negocio estén completas y correctas, de que las necesidades
de los usuarios sean cubiertas, que el disefio del programa soporte la escalabilidad®,
seguridad, robustez, entre otras caracteristicas que minimizan la necesidad de
correcciones, que en la mayoria de casos resulta muy costos después de la
implementacion. (Object Management Group , 2015).

El Lenguaje de Modelado Unificado o UML, por sus siglas en Inglés, nos permite
especificar, visualizar y documentar modelos de sistemas de software, incluyendo su
estructura y disefio, de una manera que retna todos los requerimientos (Object
Management Group , 2015).

UML no es un método de desarrollo de software, lo que implica que no sirve para
determinar sistematicamente que pasos seguir sino que nos ayuda a visualizar el disefio
y asi hacerlo mas asequible para otros (Umbrello UML Modeller Autores, 2013).

Como UML se compone de muchos elementos que representan alguna parte o
punto de vista del proyecto. A continuacion se muestra una tabla con los principales
diagramas UML.

NOMBRE DESCRIPCION EJEMPLO

® Capacidad de manejar crecimiento continuo sin perder su calidad en los servicios.
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NOMBRE DESCRIPCION

EJEMPLO

e Muestra a los
actores™, las
situaciones que se
producen cuando

Tienda (simplificado)

DIAGRAMA DE utilizan el sistema
CASOS DE y sus relaciones.
e Nos ayudan a
facilitar la
comunicacién con Generar informes
los futuros " ‘
) Administrador Cajero
usuarios del
sistema. o
Promociones
e Describen qué
hace el sistema
mas no el como.
e Muestra las Casa
diferentes clases
DIAGRAMA DE gue componen un 1
CLASES sistema y como 1 ?11* 0.
estas se 1 -
. Puerta Ventana Calefactor
relacionan.
temperatura : Integer
AbrirQ Abrin) Encender)
[ Muestra los Cerrar() Cerrar() ApagarQ
atributos y 1 FijarTemperaturafvalor : Integer)
métodos de las ?1
Clases- Persiana
Subirf)
Bajar{)

1% Otros usuarios del Sistema.
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NOMBRE

DESCRIPCION

EJEMPLO

DIAGRAMA DE
SECUENCIA

Nos ayudan a
visualizar el
intercambio de
mensajes en un
momento dado.

El eje del tiempo
esta situado de
forma vertical
donde los
mensajes son
intercambiados
entre objetos
mediante el uso
de flechas
horizontales con
los nombres de
las operaciones y
parametros.

INSERTAR VIAJE

Object 24:GuiPrincipal

2

ADMINISITRADOR
(<CASOS_DE_US02)

H :
SELECCIONA ADMINISTRAR VIAJE |

INGRESA EL CODIGO DEL VIAJE

GuiManejoViaje( )

T

INGRESA DTROSiDATOS

¥ > Cosigoviasl) |

ViajeDP ViajeMD

_:J'mmﬂfodlgo(] ;

consultarPorCodigo( i

1
RETORNA EL OBJETOQ

—
I

H PRESIONA BOTON WSERTAR

:

‘ ingresarViajeDP( )

insertarViajeMD() |

DIAGRAMA DE
ESTADO

Muestra los
diferentes estados
de un objeto
durante toda su
vida asi como los

estimulos que
provocan tales
cambios.

CAJERO AUTOMATICO.

Retirar Tarsis

nzensTarests

Transaccion Comscta

ssncelsr

Time sut

OCUPADO

*ﬁ

confirmacion

Frooessnde Trenssc

Erar
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NOMBRE DESCRIPCION EJEMPLO
Inicio
* Descrlbe_n COMPROBACIO o -
secuencialmente Verifica si el sl no existe 3| Seleasigna
las actividades en espacio ya existe 2 tocacion
DIAGRAMA DE un sistema. o exist
ACTIVIDAD
e Las actividades Verifica cudl es la
- . locacion a la que
estan unidas corresponde
claramente a un
Objeto. W W
anftata Sti,los I si no estan cargados o | Carga la
gac;;:dsozﬂ informacion
si estan cargados
|/. Fin
[ ]
Comida Rapida (Modelo de Datos)
Comida Rapida R 2
(Logica de Negocio) (055 :
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NOMBRE

DESCRIPCION

EJEMPLO

DIAGRAMA DE
DESPLIEGUE

Este tipo de
diagramas
muestra la
topologia sobre la
cual se ejecuta el
sistema
informatico.

Workstation

i Keyboard/monitol Web browser
4—%

User

HTTP/HTTPS connection

Database Server Web Server

Presentation laye
(web interface)

TCP/IP
MySQL database| |pr local socke E'IZI Database interfac% Log file

FUENTES: (Umbrello UML Modeller Autores, 2013)
ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016

2.1.3. POSTGRESQL

Tabla 3 PRINCIPALES DIAGRAMAS DE UML

Segun Nevado V. (2010) un sistema gestor de base de datos (SGBD) puede ser visto

como un sistema de software que permite:

e La definicion de los datos tanto a nivel fisico como a nivel l6gico y externo
e Insertar, modificar, eliminar y consultar los datos; es decir la manipulacién de los

datos contenidos en una base de datos
e Garantiza la integridad de los datos

e Controla el acceso y la seguridad de los datos contenidos en las bases de datos

Segun los desarrolladores de PostgreSQL (s.f.), en su pagina web oficial, se
puede ver a PostgreSQL como un poderoso sistema gestor de base de datos objeto-
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18



http://www.postgresql.org/

relacional'! cuya distribucion se hace bajo los lineamientos de la licencia BSD'?. Sus casi
16 afos de activo desarrollo le han permitido ganarse una fuerte reputacion por
confiabilidad, integridad de datos, estabilidad, potencia, administracion sencilla, entre
otros. Ademas, este gestor corre en todos los principales sistemas operativos®®
(PostgreSQL Global Development Group, s.f.).

Actualmente, Enero del 2016, la ultima versién que se maneja de PostgreSQL es
9.5.0 disponible, en el sitio web oficial'®, para Windows, Linux y Mac OS X.

A continuacion se presenta una tabla con las principales caracteristicas de
PostgreSQL:

TIPO CARACTERISTICA

e Es un sistema gestor de bases de
datos 100% ACID"™, por sus siglas en
Inglés, Atomicity, Consistency, Isolation
and Durability

GENERALES

e Integridad referencial
e Copias de seguridad en caliente'®

e Acceso encriptado via SSLY

' Es una extension de la base de datos relacional tradicional, a la cual se le proporcionan
caracteristicas de la programacion orientada a objetos.

2 Licencia Berkeley  Software  Distribution, para mas informacién visitar:

https://www.gnu.org/licenses/license-list.html#OriginalBSD

¥ UNIX, Windows y Linux.

1 http://www.enterprisedb.com/products-services-training/pgdownload
!> Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad.

10 Respaldo cuando aun los datos estan accesibles para el usuario.

" Secure Sockets Layer, capa de conexién segura.
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http://www.enterprisedb.com/products-services-training/pgdownload

TIPO CARACTERISTICA
e Funciones y procedimientos
almacenados en varios lenguajes de
programacion
DESARROLLO
e Posibilidad para definir nuevos tipos de
datos
e APIs'® para programacion
e Llaves primarias y foraneas, columnas
autoincreméntales, indices compuestos
SQL e Sub consultas, Joins, Vistas
e Herencia de tablas
e Tamafo méaximo de tabla, 32 TB
e Tamafio maximo de fila, 1.6 TB
e Tamafos méaximo de campo, 1 GB
LIMITES e llimitado nimero de filas por tabla
e NUmero méaximo de columnas por
tabla, 250 a 1600 dependiendo del tipo
e Numero ilimitado de indices por tabla

FUENTES: (Martinez, 2010)
ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016

Tabla 4 PRINCIPALES CARACTERISTICAS DE POSTGRESQL

2.1.4. IDE ECLIPSE

'8 Application Programming Interface, funciones de uso general para abstraer la programacion.
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Una plataforma para el desarrollo de software puede ser visto como un entorno
comun en el cual se desenvuelve la construccién de un grupo definido de aplicaciones
informaticas. Ademas, se debe entender que al definir una plataforma de desarrollo de
software estamos definiendo también la arquitectura, el sistema operativo, lenguaje de
programacion, con los cuales funcionara esta plataforma (Gallardo, 2012).

Para Gallardo (2012), consultor independiente de software y escritor de articulos
técnicos en espafiol en la pagina de IBM, el IDE™ Eclipse puede ser visto con una
plataforma de desarrollo de aplicaciones informaticas de codigo abierto basada en Java
(Gallardo, 2012).

Mientras la mayoria de usuarios utilizan Eclipse como un IDE de Java, este
también puede ser usado para el desarrollo de aplicaciones en diferentes lenguajes de
programaciéon como C/C++ y COBOL, mediante el uso de complementos (Gallardo,
2012).

Para la fecha donde se realiza este trabajo de disertacion, la versiébn mas actual
del IDE Eclipse es 4.5.1 disponible para Windows, Linux y Mac OS X.

2.1.5. SERVIDOR DE APLICACIONES JAVA EE, REDHAT JBOSS

Un servidor de aplicaciones puede ser visto como “una herramienta basada en
componentes que residen en la capa intermedia, de la arquitectura de tres capas, que
permite construir, desplegar y administrar aplicaciones de una forma ordenada” (Almeida
Moyano & Imbacuan Lépez, 2009).

JBoss Aplication Server o Jboss AS puede ser visto un proyecto de codigo abierto
basado en J2EE? e implementado netamente en Java. Este proyecto nos permite el
desarrollo y despliegue de aplicaciones web que involucran el acceso a bases de datos.
(Almeida Moyano & Imbacuan Lépez, 2009)

En Abril del 2006 la compafiia RedHat adquiere el proyecto JBoss por una suma
de 350 millones de ddélares mas 70 millones si el desempefio de JBoss es satisfactorio
(SG Software Guru, 2006).

Debido a las posibles confusiones que podrian surgir RedHat decide usar el
nombre JBoss solo para las versiones de pago y es por esta razon que surge Wildfly
(proyecto comunitario JBoss). El cual dispone actualmente de la version 10 de su servidor
de aplicaciones. Cabe aclarar que la ultima versién de JBoss AS, la version 7, esta aun
disponible para la descarga pero no tiene ningun tipo de soporte técnico.

Segun Almeida Moyano & Imbacuan Lépez (2009) Entre las principales
caracteristicas de JBoss 7 podemos citar lo siguiente:

!9 |ntegrated Development Enviroment o entorno de desarrollo integrado.
%0 Java 2 Plataform, Enterprise Edition.
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o Implementa y ejecuta aplicaciones J2EE
e Es de codigo abierto

e Es de distribucion libre

e Soporta IP V6

e Soporta servidores virtuales

e Capacidad para EJB 3.0

e Soporte de conexién para IDE eclipse

2.2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DEL PRODUCTO

Cuando se habla de una metodologia de desarrollo de software estamos
hablando, segun Cendejas V. (2014), “de un enfoque estructurado que incluye modelos
de sistemas, notaciones, reglas, sugerencias de disefios y guias de procesos”.

Es decir que una metodologia de software se refiere a un marco de trabajo que
nos ayuda a estructurar, planificar y controlar los procesos en el desarrollo de un sistema
informatico.

2.2.1. EXTREME PROGRAMMING
2.2.1.1. INTRODUCCION

Para Beck (2012), Extreme Programming puede ser visto como “un estilo de
desarrollo de software enfocado en la aplicacién de excelentes técnicas de programacion,
comunicacion clara y trabajo en equipo lo cual nos permite lograr cosas que
anteriormente no podiamos ni imaginar” (Pag. 2).

Extreme Programming o XP, surge como una respuesta a las metodologias
pesadas que necesitaban documentacion y elementos que muchas veces resultaban
innecesarios. Tiene su origen en los afios 90 donde es usada por Kent Beck para un
proyecto denominado C3* para la firma Chrysler, en marzo de 1996 (Navarrete Jara,
2013).

XP esté basada en cuatro valores fundamentales para un proyecto exitoso:

1. Comunicacion. Comunicacion permanente entre todas las partes interesadas
incluyendo al cliente, desarrolladores y a los coordinadores o gerentes con el fin
de resolver dudas y establecer prioridades para que de esta manera se pueda
ajustar la agenda del avance del proyecto (Navarrete Jara, 2013).

2. Simplicidad. XP exige simplicidad en el disefio, en el cddigo, en los procesos,
etc. Con la finalidad de que todos puedan comprender y mejorar el trabajo
(Navarrete Jara, 2013).

%L Chrysler Crompenhensive Compensation.
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3. Retroalimentacion. La retroalimentacion de todas las partes es fundamental para
gue se pueda ajustar las funcionalidades a las necesidades reales del cliente asi
como también permite hallar posible errores de una manera mas rapida
(Navarrete Jara, 2013).

4. Coraje. Implica la habilidad para tomar decisiones duras, esto quiere decir, que
sin importar el tiempo que nos demoremos en tarea si esta esta defectuosa
corregirla sin importar si es necesario repetirla (Navarrete Jara, 2013).

2.2.1.2. CICLO DE VIDA

Entiéndase como ciclo de vida del software a la sucesién de etapas por las que
un desarrollo de software debe atravesar comenzando desde que la idea del proyecto es
concebida hasta que se finaliza su uso. Dentro de estas etapas se incluira una serie de
actividades que tienen el fin de construir, brindar mantenimiento y documentar el producto
informatico final (Instituto Nacional de Tecnologias de las Comunicaciones, 2009).

2.2.1.2.1. EXPLORACION

En esta etapa el cliente define las historias de usuario con el fin de que los
desarrolladores puedan estimar tiempos de desarrollo para cada una de las entregas
(Navarrete Jara, 2013).

Las historias de usuario pueden ser entendidas como las diagramas de casos de
uso pero se diferencian en que con ellas se pueden crear estimaciones de tiempo como
datos de entrada para la reunién de planificacion de lanzamientos (Wells, 2009).

2.2.1.2.2. PLANIFICACION

Es una fase de corta duracion donde el cliente junto con los gerentes y equipo de
desarrollo establecen prioridades de implementacién de las historias de usuario. Esta
fase consiste en una o varias reuniones (Navarrete Jara, 2013).

2.2.1.2.3. ITERACIONES

En esta etapa se desarrollan las funcionalidades del sistema generando un
entregable funcional al cabo de cada iteracién. Ademas, estas iteraciones facilitan medir
el avance general del proyecto (Navarrete Jara, 2013).

En el presente trabajo de disertacion el entregable constara de una breve vista a
los disefios de interfaces gréficas de usuario, el modelo de datos y un extracto del cédigo
fuente.

2.2.1.2.4. PRODUCCION
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La etapa de produccién se da cuando hay una iteracién sin errores, para la cual se
deben implementar pruebas adicionales antes de que el sistema sea trasladado al

entorno del cliente (Wells, 2009).
2.2.1.2.5. MANTENIMIENTO

Mientras la primera versién se encuentra en produccién, el proyecto XP debe
mantener el sistema en funcionamiento al mismo tiempo que desarrolla nuevas
iteraciones. Para lo cual se requiere tareas de soporte al cliente (Wells, 2009).

2.2.1.2.6. MUERTE DEL PROYECTO

Se da cuando el cliente no tiene mas historias que deban ser incluidas. Es
entonces cuando se genera el documento final del sistema y no se realizan mas cambios
en la arquitectura. Cabe destacar que esto también puede suceder cuando el proyecto no
genera los beneficios esperados o no hay presupuesto para mantener el mismo (Wells,

2009).

2.2.1.3. REGLAS Y PRACTICAS

A continuacion se presenta un cuadro con las recomendaciones de las reglas y

practicas de XP:

GRUPO

CONCEPTO

EXPLICACION

Historias usuario

Sustituye el documento de
especificacion  funcional,
son escritas por el cliente.

Deben tener el minimo
detalle para que los
desarrolladores  puedan
realizar una estimacion de
tiempo.
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GRUPO

CONCEPTO

EXPLICACION

PLANIFICACION

PLANIFICACION

Release Plan

Establece que historias de
usuario se agrupan por
cada entrega y ademas el
orden de las mismas.

Iteration Plan

Se debe establecer
pruebas de aceptacion
para cada historia de
usuario.

Stand-Up Meeting

Reuniones muy cortas
cuyo objetivo es mantener
la comunicacion entre el
equipo y compartir
problemas y soluciones.

Se sugiere nunca
Simplicidad adelantar la
implementacion de
funcionalidades que no
correspondan a la
iteracion.
Se refiere al uso de
pequefios programas de
prueba con el fin de
mitigar los problemas que
Spike surgen cuando es dificil
estimar tiempos 0
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DISENO

DISENO

GRUPO CONCEPTO EXPLICACION
aparecen problemas
técnicos.

Refactoring

Se refiere a recodificar
parte del cédigo con el fin
de simplificar el programa
sin cambiar su
funcionalidad.

Metafora del Sistema

Se crea la arquitectura del
sistema para que todo el
grupo de desarrollo tenga
una misma Vvision del
proyecto.

Tarjeta CRC

Se divide en tres partes en
las cuales se escribe la
clase, las
responsabilidades y el
colaborador que es otra
clase con la que interactta
para cumplir su o sus
objetivos funcionales.

CODIFICACION

Disponibilidad del cliente

El cliente debe estar
disponible durante todo el
proyecto.

Uso de estandares

Facilita la recodificacion y
hace al cédigo mas
entendible para todo el
equipo.

Programacion dirigida por
las pruebas

Se recomienda primero
escribir las pruebas que el
sistema debe pasar.

40 hora semanales de

No sobrecargar el trabajo
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GRUPO CONCEPTO EXPLICACION
trabajo del equipo.
FUENTES: (Navarrete Jara, 2013)
ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.
Tabla 5 PRINCIPALES REGLAS Y PRACTICAS DE XP
CAPITULO: Il
DESARROLLO DEL PRODUCTO
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En el presente capitulo se aborda propiamente el problema a solventar dentro del
proyecto informatico. Primero, se inicia con un breve andlisis de los principales procesos
que engloban el funcionamiento de la fundacién. Segundo, se plasma las diferentes
funcionalidades, que el sistema informatico debera contener, mediante el uso de historias
de usuario. Tercero, se realiza un andlisis para la divisiébn de las tres entregas de las
cuales estard conformado el proyecto, asignando a cada entrega las funcionalidades
requeridas siempre teniendo en cuenta el nivel de complejidad de la misma. Cuarto, se
presenta una breve descripcion de los diferentes entregables dentro de cada iteracion.
Quinto, se presenta un informe para la implantacién del sistema asi como un esquema
para la validacion de las distintas funcionalidades del proyecto informéatico. Finalmente, se
presenta tres manuales desarrollados con la finalidad de ubicar de mejor manera al lector
dentro de la l6gica del funcionamiento del sistema.

3.1. EXPLORACION

3.1.1. RESUMEN DEL PROCESO DE ADMINISTRACION DEL FINANCIAMIENTO

La Fundacion Nifiez y Vida Tierra de Hombres Ecuador funciona mediante los
fondos o donaciones que realizan terceros a la misma. Actualmente la fundacién maneja
dos cuentas: una para todos los aportes provenientes de todas los donantes ya sean
entidades naturales o juridicas, publicas o privadas; y una especial para los fondos
provenientes de Suiza (T.D.H. Suiza y F.E.D.E.V.A.C.0O.) los mismos que deben ser
tratados de una manera particular sin ser mezclados con las otras donaciones.

Estos fondos seran destinados tanto para el financiamiento de diferentes
proyectos que dirige la fundacion como para el funcionamiento del departamento
administrativo y financiero de la misma.

Actualmente los fondos son destinados para el funcionamiento de:

Proyecto de Salud Materno Infantil.
Proyecto CECAPI.

Departamento administrativo y financiero.
Proyecto refugio de los suefios.

VVVYVYY
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Resulta necesario puntualizar que para el pago de los sueldos y gastos de
funcionamiento que tiene la fundacién, el departamento financiero debe adaptar al
presupuesto entregado por los donantes, motivo por el cual muchas veces el pago de un
sueldo o gasto se divide para que pueda ser cubierto, en su totalidad o parte de este, por
la cuenta de las donaciones de Suiza o por la cuenta de Otras donaciones.

Por lo anteriormente dicho, no debe resultar raro que una misma persona tenga
dos roles de pago; uno en el proyecto de CECAPI y Refugio de los suefios y otro en el
proyecto de Salud Materno Infantil. Con el fin de que el rubro total del sueldo o gasto sea
cubierto.

3.1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

Para llevar el control de los fondos asignados por los donantes en el
departamento financiero de manejan archivos de Microsoft Excel, en los cuales se
registra lo siguiente:

PARA ROLES DE PAGO:
» ROL REFUGIO y CECAPI - (MES).xIsx

Este archivo contiene registro de los roles de pago de los sueldos de los
empleados de los proyectos de CECAPI, Refugio de los suefios y empleados del
departamento administrativo y financiero.

» ROL SALUD - (MES).xIsx

Este archivo contiene registro de los roles de pago de los sueldos de los
empleados de los proyecto de Salud Materno Infantii y empleados del
departamento administrativo y financiero.

Mediante la informacion contenida en los archivos citados anteriormente se logra
generar los siguientes informes:

a) Rol de pagos individual
b) Rol de pagos consolidado individual
c) Rol de pagos consolidado general

PROBLEMA:

Al manejar archivos de Microsoft Excel los empleados del departamento financiero
se ven obligados a crear un archivo para cada mes del afio y actualizar los campos que
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necesiten ser actualizados lo cual resulta en un problema cuando se quiere buscar
informacion especifica; pues para realizar las busquedas primero se debe ubicar el
archivo y luego ubicar la hoja para después ubicar el registro deseado.

3.1.3. HISTORIA DE USUARIO

Para el desarrollo de las Historias de Usuario (HU) se usaré la siguiente plantilla:

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: \ USUARIO:

NOMBRE DE HISTORIA:

PRIORIDAD EN NEGOCIO: RIESGO EN DESARROLLO:
(Alta, Media, Baja) (Alta, Media, Baja)

PUNTOS ESTIMADOS. ITERACION ASIGNADA:
DESCRIPCION:

OBSERVACION:

Tabla 6 PLANTILLA PARA HISTORIAS DE USUARIO

Las Historias de Usuario se dividen en los siguientes modulos:

1. FO: Administrar Auspiciantes

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 01 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Administrar Auspiciante

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite administrar los Auspiciantes de los proyectos de la fundacion

OBSERVACION:

Tabla 7 ADMINISTRAR AUSPICIANTE
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1.1. Ingresar Auspiciante

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 02 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Ingresar Auspiciante

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite ingresar Auspiciantes de los proyectos de la fundacion

OBSERVACION:

Tabla 8 INGRESAR AUSPICIANTE

1.2. Actualizar Auspiciante

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 03 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Actualizar Auspiciante

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite modificar los datos de los Auspiciantes registrados

OBSERVACION:

Tabla 9 ACTUALIZAR AUSPICIANTE

1.3. Eliminar Auspiciante

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 04 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Eliminar Auspiciante

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite eliminar los Auspiciantes registrados

OBSERVACION:

Tabla 10 ELIMINAR AUSPICIANTE

1.4. Consultar Auspiciante

HISTORIA DE USUARIO
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NUMERO: 05 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Consultar Auspiciante

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite consultar los datos de los Auspiciantes registrados

OBSERVACION: Se debe tener una consulta general a la cual se le aplicara filtros para la
seleccidn de registros.

Tabla 11 CONSULTAR AUSPICIANTE

2. F1: Administrar Roles

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 06 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Administrar Roles

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Alta

ITERACION ASIGNADA: Segunda

DESCRIPCION: Permite administrar la informacion de los Roles de pagos de todos los
proyectos administrados por la fundacion.

OBSERVACION:

Tabla 12 ADMINISTRAR ROLES

2.1. Ingresar Roles

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 07 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Ingresar Roles

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Alta

ITERACION ASIGNADA: Segunda

DESCRIPCION: Permite ingresar Roles de pagos de todos los proyectos administrados por
la fundacion.

OBSERVACION:

Tabla 13 INGRESAR ROLES

2.2. Eliminar Roles
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HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 08 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Eliminar Roles

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Alta

ITERACION ASIGNADA: Segunda

DESCRIPCION: Permite eliminar los roles de pago registrados

OBSERVACION: Al eliminar un Rol de debe ingresar un ajuste para que el presupuesto no
se vea afectado.

Tabla 14 ELIMINAR ROLES

2.3. Consultar Roles

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 09 USUARIQO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Consultar Roles

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Alta

ITERACION ASIGNADA: Segunda

DESCRIPCION: Permite consultar los datos de los Roles de pago registrados

OBSERVACION: Se debe tener una consulta general a la cual se le aplicara filtros para la
seleccion de registros.

Tabla 15 CONSULTAR ROLES

3. F2: Administrar Proyectos

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 10 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Administrar Proyectos

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite administrar los Proyectos administrados por la fundacion

OBSERVACION:

Tabla 16 ADMINISTRAR PROYECTOS

3.1. Ingresar Proyectos
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HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 11 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Ingresar Proyectos

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite ingresar Proyectos administrados por la fundacion

OBSERVACION:

Tabla 17 INGRESAR PROYECTOS

3.2. Actualizar Proyectos

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 12 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Actualizar Proyectos

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite actualizar la informacion de los Proyectos administrados por la
fundacién

OBSERVACION:

Tabla 18 ACTUALIZAR PROYECTOS

3.3. Eliminar Proyectos

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 13 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Eliminar Proyectos

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite eliminar los Proyectos registrados

OBSERVACION:

Tabla 19 ELIMINAR PROYECTOS

3.4. Consultar Proyectos
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HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 14 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Consultar Roles

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite consultar los datos de los Proyectos registrados

OBSERVACION: Se debe tener una consulta general a la cual se le aplicara filtros para la
seleccion de registros

Tabla 20 CONSULTAR ROLES

4. F3: Administrar Empleados

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 15 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Administrar Empleados

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite administrar los Empleados que trabajan en la fundacion

OBSERVACION:

Tabla 21 ADMINISTRAR EMPLEADOS

4.1. Ingresar Empleados

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 16 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Ingresar Empleados

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite ingresar Empleados

OBSERVACION:

Tabla 22 INGRESAR EMPLEADOS

4.2. Actualizar Empleados
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HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 17 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Actualizar Empleados

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite actualizar la informacion de los Empleados registrados

OBSERVACION:

Tabla 23 ACTUALIZAR EMPLEADOS

4.3. Eliminar Empleados

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 18 USUARIQO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Eliminar Empleados

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite eliminar los Empleados registrados

OBSERVACION:

Tabla 24 ELIMINAR EMPLEADOS

4.4. Consultar Empleados

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 19 USUARIQO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Consultar Empleados

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite consultar los datos de los Empleados registrados

OBSERVACION: Se debe tener una consulta general a la cual se le aplicara filtros para la
seleccion de registros.

Tabla 25 CONSULTAR EMPLEADOS
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5. F4: Administrar Cuentas Bancarias

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 20 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Administrar Cuentas Bancarias

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite administrar los datos de las Cuentas Bancarias con las que
trabaja la fundacion

OBSERVACION: Administrar los datos de las cuentas bancarias se entendera como el
registro de la informacion necesaria para realizar los informes de ejecucion de presupuesto
asi como para facilitar a los empleados del departamento contable la asignacion de la carga
financiera en el proceso de registro de Roles de pago y Registro de Gastos. Es necesario
recalcar que esta funcién no busca remplazar o emular las actividades de una entidad
financiera propiamente conocida como Banco, solamente busca facilitar el control de la
ejecucién del presupuesto de la Fundacion Nifiez y Vida Tierra de Hombres Ecuador.

Tabla 26 ADMINISTRAR CUENTAS BANCARIAS

5.1. Ingresar Cuentas Bancarias

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 21 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Ingresar Cuentas Bancarias

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite registrar los datos de las cuentas bancarias con las que trabaja la
fundacion

OBSERVACION:

Tabla 27 INGRESAR CUENTAS BANCARIAS
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5.2. Actualizar Cuentas Bancarias

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 22 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Actualizar Cuentas Bancarias

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite actualizar la informacion de las Cuentas Bancarias registradas

OBSERVACION:

Tabla 28 ACTUALIZAR CUENTAS BANCARIAS

5.3. Eliminar Cuentas Bancarias

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 23 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Eliminar Cuentas Bancarias

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite eliminar las Cuentas Bancarias registradas

OBSERVACION:

Tabla 29 ELIMINAR CUENTAS BANCARIAS

5.4. Consultar Cuentas Bancarias

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 24 USUARIQO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Consultar Empleados

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite consultar los datos de las Cuentas Bancarias registradas

OBSERVACION: Se debe tener una consulta general a la cual se le aplicara filtros para la
seleccién de registros

Tabla 30 CONSULTAR EMPLEADOS
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6. F5: Administrar Gastos

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 25 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Administrar Gastos

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Tercera

DESCRIPCION: Permite administrar la informacion de los gastos producidos en todos los
proyectos administrados por la fundacién

OBSERVACION:

Tabla 31 ADMINISTRAR GASTOS

6.1. Ingresar Gastos

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 26 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Ingresar Gastos

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Tercera

DESCRIPCION: Permite ingresar Gatos realizados en todos los proyectos administrados
por la fundacion

OBSERVACION:

Tabla 32 INGRESAR GASTOS

6.2. Eliminar Gastos

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 27 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Eliminar Gastos

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Alta

ITERACION ASIGNADA: Tercera

DESCRIPCION: Permite eliminar los gastos registrados

OBSERVACION: Al eliminar registro de un gasto se debe ingresar un ajuste para que el
presupuesto no se vea afectado.

Tabla 33 ELIMINAR GASTOS
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6.3. Consultar Gastos

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 28 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Consultar Gastos

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Baja

ITERACION ASIGNADA: Tercera

DESCRIPCION: Permite consultar los datos de los gastos registrados

OBSERVACION: Se debe tener una consulta general a la cual se le aplicara filtros para la
seleccidn de registros.

Tabla 34 CONSULTAR GASTOS

7. F6: Administrar Usuarios

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 29 USUARIQO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Administrar Usuarios

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Tercera

DESCRIPCION: Permite administrar los Usuarios que trabajan usan el sistema

OBSERVACION: Solo se agregara dos tipos de usuarios: el stper usuario y el usuario
normal

Tabla 35 ADMINISTRAR USUARIOS

7.1. Ingresar Usuarios

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 30 USUARIQO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Ingresar Usuarios

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Tercera

DESCRIPCION: Permite ingresar Usuarios

OBSERVACION:

Tabla 36 INGRESAR USUARIOS

7.2. Actualizar Usuarios
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HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 31 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Actualizar Usuarios

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Tercera

DESCRIPCION: Permite actualizar la informacion de los Usuarios registrados

OBSERVACION:

Tabla 37 ACTUALIZAR USUARIOS

7.3. Eliminar Usuarios

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 32 USUARIQO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Eliminar Usuarios

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite eliminar los Usuarios registrados

OBSERVACION:

Tabla 38 ELIMINAR USUARIOS

7.4. Consultar Usuarios

HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 33 USUARIQO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Consultar Usuarios

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Media | RIESGO EN DESARROLLO: Media

ITERACION ASIGNADA: Primera

DESCRIPCION: Permite consultar los datos de los Usuarios registrados

OBSERVACION: Se debe tener una consulta general a la cual se le aplicara filtros para la
seleccién de registros

Tabla 39 CONSULTAR USUARIOS

8. F6: Informe de ejecucidn del presupuesto
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HISTORIA DE USUARIO

NUMERO: 34 USUARIO: Usuario Final Financiero

NOMBRE DE HISTORIA: Administrar Usuarios

PRIORIDAD EN NEGOCIO: Alta | RIESGO EN DESARROLLO: Alta

ITERACION ASIGNADA: Tercera

DESCRIPCION: Permite validar el nivel de ejecucion del presupuesto asignado

OBSERVACION:

Tabla 40 ADMINISTRAR USUARIOS

3.1.3.1. MODELO DE CASOS DE USO

En el siguiente diagrama de casos de uso se puede observar que la
administracion del sistema recae sobre el usuario final que basicamente tiene un perfil de
Administrador Financiero. Dicho usuario estard habilitado para la administracion de
Auspiciantes, Roles de pago, Proyectos, Empleados y Cuentas bancarias.
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FO: Administrar Auspiciantes

F1: Administrar Roles

Q F2: Administrar Proyectos

/N\

Administrador Financiero

F3: Administrar Empleados

F4: Administrar Cuentas Bancarias

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

3.2. PLANIFICACION DE ENTREGAS

El presente proyecto de disertacion se lo ha divido en tres partes, tres iteraciones,
dentro de las cuales se desarrollara las diferentes funcionalidades del sistema. Cada una
de las iteraciones contara con tres entregables:
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A. Disefios l6gico de interfaces, en el cual se presentara mediante capturas de
pantalla el disefio de las diferentes pantallas del sistema informatico.

B. Modelo de Datos, en el cual se podra observar el modelo fisico de la base de
datos utilizada para la iteracion.

C. Cdbdigo Fuente, el cual estara compuesto por las partes, que para el autor,
representan los mas interesante del desarrollo de la iteracion.

3.2.1. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES
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3.2.1.1. Asignar Empleados a Proyectos

@

Buscar un Proyecto

[ Buscar un empleado

[ Seleccionar el empleado ’

[ Seleccionar el proyecto

Presionar el boton asignar empleado . . .
9 p Presionar el boton asignar proyecto

[ Seleccionar un proyecto ’

Seleccionar un empleado ]

>[ Presionar el boton guardar ]<

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 5 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES PARA ASIGNACION DE EMPLEADOS A PROYECTOS

3.2.1.2. Asignar Cuenta a Auspiciante
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‘ Buscar Auspiciante

\

‘ Seleccionar el Auspiciante

|

Presionar el boton Asignar cuenta
bancaria

\

‘ Seleccionar la cuenta bancaria

\

‘ Presionar el botén guardar

®

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 6 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES PARA LA ASIGNACION DE UNA CUENTA BANCARIA A UN

3.2.1.3. Asignar financiamiento a un proyecto
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‘ Buscar un Proyecto

‘ Seleccionar el proyecto ’

Presionar el botén Asignar cuenta
bancaria

‘ Seleccionar la cuenta bancaria ’

||

‘ Presionar el botén guardar

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 7 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES PARA ASIGNAR EL FINANCIAMIENTO A UN PROYECTO

3.2.1.4. Registrar pago de sueldos
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‘ Buscar un empleado

\

‘ Presionar el boton asignar

|

Registrar los campos correspondientes al
rol de pagos

|

Seleccionar la Cuenta-Proyecto a la cual
se carga el monto del rol.

\

‘ Presionar el boton guardar

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 8 DIAGRAMA DE ACTIVIDADES PARA EL REGISTRO DE PAGO DE SUELDOS A EMPLEADOS

3.2.2. PLAN DEL PROYECTO.

PABLO HERRERA

48



En el siguiente documento se puede visualizar como se planifico las entrega de
las diferentes historias de usuario que se solicitaron para el presente proyecto.

Para mas detalles ver anexo 1: Plan de Entregas

3.3. ITERACIONES

3.3.1. ITERACION 1

En la presente iteracion se trabajara en el desarrollo de los modulos: Auspiciantes,
Proyectos, Empleados, Cuentas Bancarias. Para los cuales se habilitara la funcionalidad
para el ingreso, modificacion, eliminacion y filtros para la seleccién de registros.

3.3.1.1. DISENO LOGICO DE INTERFACES PRIMERA ITERACION

En las siguientes capturas de pantalla se podra observar que en la presente
iteracion se desarroll6 interfaces gréficas en las cuales se incluye un boton, en la parte
superior izquierda, para el ingreso de nuevos registros; ademas, se incluye en todas las
tablas la funcionalidad de filtros que permiten al usuario navegar por la informacién con
mayor rapidez.

Se trabajé pensando en la experiencia del usuario mediante el uso de iconos, para
las funcionalidades de la pagina, faciles de reconocer; ademas, los colores seleccionados
no solo se adaptan a los colores usados por la fundacién, los mismos no producen
distracciones innecesarias.

a) AUSPICIANTES
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+ Nuevo
Lista de auspiciantes. s Columnas
1]2 T
. NOMBRE: NACIONALIDAD e eeoNo:  E-MAIL: ESTADO
CODIGO - : 5 : - : : CUENTAS B.
- VENU TDH-SUIZASUIZA  TDH-SUIZA SUIZA TDHSUIZA@MAI Activo e |-
EMPLEADO
e FLORENCE DE FLORENCE DE ! B
GOUMOENGESUIZA GOUMOENGE  SUIZA FGOUMOENCE( Inactivo
e A SUSETTE
TAS BANCARIAS
e e GOFFNORTE SUSETTE NORTE 12312 SGOFF@MAIL.C Activo .
» GESTION FINANCIERA AMERICANA GOFF AMERICANA
* ADM. SISTEMA 12 __
T .. *®
Creacion Nuevo Auspiciante
Cadigo:
Nombre: *
Nacionalidad: *
Telefono:
E - MAIL: *
Estado del auspiciante: |- Seleccione Ji
- Seleccione -
Guardar Cancel _
Activo p
l Inactivo
Asignar Cuenta Banacaria a FLORENCE DE GOUMOENCE, SUIZA *
BANCO CODIGO DESCRIPCION CUENTAS B.
_ - INGRESAR
PRODUBANCO 18 DONACIONES 181 s Eliminar PRESUPUESTO
NUEVO
Ingreso Presupuesto " : Ingreso Nueva Cuenta *
Cuenta: | 18 | cuentas: PRODUBAN( ~
Afio: |
GUARDAR CANCELAR
Monto: 0
GUARDAR

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 9 INTERFACES GRAFICAS AUSPICIANTE

b) PROYECTOS
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SOTomnny b MODULO: PROYECTOS
‘;3'0 : €(\° )
5 + Nuevo
>

Lista de proyectos.

@ Columnas

Fecha de Inicio: *

Fecha de Fin: *

Estado del proyecto:
Guardar Canci

Finalizado .

En proceso
Suspendido
Negado

En espera

B BE
NOMBRE s CIUDAD ¢ ESTADO ¢ F.INICIO - F.FIN -
r Empleados CUENTAS B.
- EROCRAMA  STO. DOMINGO
Ve DELOS En proceso 2007-01-01 2017-12-31 ‘. . .
ENPLEADO MATERNO TSACHILAS
AUSPICIANTES INFANTIL
REFUCIODE oo En proceso 1998-01-01 2020-12-31 ; P .-
CTAS. BANCARIAS LOS SUENOS P
» GESTION FINANCIERA CECAPI -
R —. CENTRQ QuIto En proceso 1977-01-01 2017-12-31 p P
' INFANTIL TDH
[FIE
Creacion Nuevo Proyecto *
Cadigo:
Nombre: *
Ciudad: *

Asignar Cuenta Bancaria PROGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL, STO. DOMINGO DE LOS TSACHILAS

BANCO CODIGO DESCRIPCION
PRODUBANCO 76 SUIZA 7621

NUEVO

@ Eliminar

Ingreso Nueva Cuenta

Cuentas: PRODUBAN (i
GUARDAR ] PRODUBANCO - 18

Asignar Empleado a PROGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL, STO. DOMINGO DE LOS TSACHILAS

N.ID NOMBRE APELLIDO
No records found.

NUEVO

Ingreso Nuevo Proyecto

Proyectos: BERTHA BE/id
GUARDAR BERTHA BEATRIZ - MORA LOPEZ

= ROCIO DE LOURDES - SUAREZ DIAZ
EDGAR ESTEBAN - VELEZ INGA
CESAR EDMUNDO - AYALA TORRES
LUIS GUILLERMO - ORDONEZ LOPEZ

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 10 INTERFACES GRAFICAS PROYECTOS

c) EMPLEADO
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+ Nuevo
Lista de empleados.
1128 %
N.ID < NOMBRES - APELLIDO - MECDEEMELEADO GENERO -
o 1705429486 BERTHA BEATRIZ MORA LOPEZ Tiempo Completo F
ROCIO DE

o 0400771390 LOURDES SUAREZ DIAZ Tiempo Completo
e 1717191330 EDGAR ESTEBAN VELEZ INGA Tiempo Completo M
TELEFONO

CODIGO

» GESTION FINANCIERA EMPLEADO EVELEZ3
» ADM. SISTEMA

CELULAR

DIRECCION VILLAFLORA

F.NACIMIENTO 1987-02-15

E-MAIL MAIL@MAIL.COM

NACIONALIDAD  ECUATORIANA

SUELDO 650.00

PROYECTOS

ACCIONES = |

sEliminar 12~ -

= Columnas

CARGO <

ADM. FINANCIERA

ASISTENTE DE
DIRECCION Y RRHH

CONTADOR

Creacion Nuevo Empleado

Tipo de Documento: -
Identificacion: * - Seleccione -

Nombres: * Cédula
Otro
Apellidos: *
Pasaporte
Telefono:
Celular:
Direccion

Fecha de Nacimiento: *

E-Mail:

Tipo de empleado: - Seleccione - e

Nacionalidad:

Genero: - Seleccione - -

Cargo

Sueldo:

Guardar Cancelar

Asignar Proyecto a EDGAR ESTEBAN, VELEZ INGA

NOMBRE
No records found.

NUEVO

Ingreso Nuevo Proyecto
I
Proyectos: PROGRAM/}.

r— REFUGIO DE LOS SUENOS - QUITO
CECAPI - CENTRO INFANTIL TDH - QUITO
BUEN TRATO - QUITO

GUARDAﬁ PROGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL - STO. DOMINGO DE LOS TSACHIL

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 11 INTERFACES GRAFICAS EMPLEADO

d) CUENTAS BANCARIAS
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MODULO: CUENTAS BANCARIAS
+ Nuevo
Lista de cuentas. s Columnas
1
CODIGO = ENTIDAD BANCARIA = No. : DESCRIPCION ¢
76 PRODUBANCO 2000000000 SUIZA 7621

~ MENU

EMPLEADO 18 PRODUBANCO 1000000000 DONACIONES 181 -

AUSPICIANTES 1

PROYECTOS
+ GESTION FINANCIERA

Fesrena ., Ospyrighe © FNG H s sesense.

» ADM. SISTEMA

| Edicién de Cuenta
Codigo: 76
Banco: * PRODUBANCO
No: * 2000000000

| Descripcion: SUIZA 7621

Guardar Cancelar

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 12 INTERFACES GRAFICAS CUENTAS BANCARIAS

3.3.1.2. MODELO DE DATOS PRIMERA ITERACION
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El siguiente modelo fisico de la base de datos nos permite observar cémo se
procedi6 con el desarrolld del aplicativo. En el mismo se puede ver que se incluyé los
modulos de Empleados, Auspiciantes, Cuentas Bancarias, Proyecto y Rol de Pago, el
cual se lo desarrollara en las siguientes iteraciones pero permite conectar los demas

modulos.
emp:telefono
emp_celular
emp_nombres
emp_apellidos
PARTICIPAR emp_direccion Reference_11
emp_fecha_nacimiento
emp_email
emp_tipo AUSPICIANTE
emp_nacionalidad It
emp_genero aus_estado
Gz GENED aus_nacionalidad
emp_sueldo aus_contacto_telefono
aus_contacto_mail
aus_contacto_nombre
ROL
rol_anio
rol_mes
PARTICIPAR rol_aporte_iess
= rol_prestamo_iess_
%—‘%‘m’gﬁ . rol_anticipo
- rol_otro_descuentol
rol_otro_descuento2
rol_circulo Reference_8
rol_total_recibir
rol_dias_no_laborados
rol_movilizacion CUENTAS
rol i "
= . aus_codigo
codigo_auspicio i
emp_identificacion R 9 cue_codigo
PARTICIPAR
CUENTA_x_PROYECTO
pro_codigo
codigo_auspicio
Referenee—16 aus_codigo
cue_codigo
monto
PROYECTO
pro_codigo
pro_nombre
pro_estado
pro_fecha_inicio
pro_fecha_fin
pro_ciudad
AUSPICIA
ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.
llustracion 13 MODELO FISICO DE LA BASE DE DATOS PRIMERA ITERACION
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A continuacién se muestra extractos del codigo fuente donde se puede apreciar
como se manejo el mapeo de las tablas de la base de datos, la definicion de los métodos
mediante el uso de interfaces y ademas la implementacién de dichos métodos descritos
en la interfaz.

a) Cuenta bancaria: extracto del cddigo de la clase que mapea la tabla
CUENTA_BANCO.

package fnv.model;

import java.io.Serializable;

import javax.persistence.*;

import java.math.BigDecimal;

import java.util.List;

/**

* The persistent class for the cuenta_banco database table.
*

*

@Entity

@Table(name="cuenta_banco")
@NamedQuery(name="CuentaBanco.findAll", query="SELECT ¢ FROM CuentaBanco c")

public class CuentaBanco implements Serializable {

@Id //Denota Primary Key
@Column(name="cue_codigo") //Nombre de la columna en |la base de  datos
private long cueCodigo; //Nombre del atributo en la clase java
/*
* Todos los atributos
*/
/Ibi-directional many-to-many association to Auspiciante
@ManyToMany //tipo de relacion
@JoinTable( /lcomo se relacionan las tablas
name="auspiciante_x_cuenta"
, joinColumns={
@JoinColumn(name="cue_codigo")

, inverseJoinColumns={
@JoinColumn(name="aus_codigo")
}

)

public CuentaBanco() {

}

/*
* Getter y Setters para la encapsulacion.
*/

llustracion 14 EXTRACTO CODIGO CUENTA BANCO PRIMERA ITERACION

b) Extracto del cédigo de la interfaz del servicio y la implementacién del mismo.
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Contiene la descripcion de los métodos que se usaran para manejar la clase.

package fnv.service;

import java.util.List;

import javax.ejb.Local;

import fnv.model.CuentaBanco;

@Local
public interface CuentaBancoServicio {

List<CuentaBanco> findAll();

void crearCuentaBanco(CuentaBanco cuenta) throws Exception;

void actualizarCuentaBanco(CuentaBanco cuenta);

void eliminarCuentaBanco(long codigoCuentaBanco);

CuentaBanco buscarCuentaBancoPorCodigo(long codigo);

llustracion 15 EXTRACTO CODIGO INTERFAZ DE SERVICIO PRIMERA ITERACION

Contiene la implementacion de la interfaz ya descrita.

package fnv.service.impl;
import java.util.List;

import javax.ejb.Stateless;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.PersistenceContext;
import javax.persistence.Query;

import fnv.model.CuentaBanco;

import fnv.service.CuentaBancoServicio;

@Stateless
public class CuentaBancoServiciolmpl implements CuentaBancoServicio {

public CuentaBancoServiciolmpl() {

}

@PersistenceContext(unitName = "fnv")
protected EntityManager em;

@SuppressWarnings("unchecked")
@Override
public List<CuentaBanco> findAll() {

I return empleadoDao.findAll();
Query = em.createQuery("SELECT e FROM CuentaBanco e");
return (List<CuentaBanco>) query.getResultList();
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@0Override
public void crearCuentaBanco(CuentaBanco empleado) throws Exception {
em.persist(empleado);

}

@0Override
public void actualizarCuentaBanco(CuentaBanco empleado) {
em.merge(empleado);

}

@Override
public void eliminarCuentaBanco(long codigoCuentaBanco) {
em.remove(buscarCuentaBancoPorCodigo(codigoCuentaBanco));

}

@Override
public CuentaBanco buscarCuentaBancoPorCodigo(long codigo) {

/I return empleadoDao.findByPk(codigo);
return em.find(fnv.model.CuentaBanco.class, codigo);

llustracion 16 EXTRACTO CODIGO IMPLEMENTACION INTERFAZ PRIMERA ITERACION

3.3.2. ITERACION 2

En la presente iteracion se trabajara en el desarrollo del médulo: Roles de Pago,
para el cual se habilitara la funcionalidad para el ingreso, eliminacion vy filtros para la
seleccién de registros. Es importante destacar que la funcionalidad de edicién en este
modulo no se la habilitara pues una vez ingresado el registro solo se podra eliminarlo
generando en el sistema el ingreso de un ajuste por eliminacion de Rol de Pago con el
fin de que el presupuesto no se vea afectado.

3.3.2.1. DISENO LOGICO DE INTERFACES SEGUNDA ITERACION

En este médulo se precisé incluir el ingreso variable de las parametrizaciones del
aporte personal y patronal para el IESS (Instituto Ecuatoriano de Seguridad Social). Pero
se debe desatacar que se predefinié con el usuario los valores que por defecto tendran
estas parametrizaciones.

Adicionalmente se acordo incluir un grafico de guia con el estado de ejecucién del
presupuesto para cada una de las cuentas bancarias registradas, con el fin de facilitar al
administrador financiero la carga de los sueldos a cada una de las cuentas bancarias
registradas.

a)Roles de pago
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MODULO: ROLES DE PAGO

MES 6. ANO 2016 & CONSOLIDADO

Lista de empleados
1{2
N.ID- NOMBRES ¢
+ MENU ] SUELDO
~ GESTION FINANCIERA 2
1706566286 LUIS GUILLERMO, ORDONEZ LOPEZ  140.00 Asignar
GASTOS 1717191330 EDGAR ESTEBAN, VELEZ INGA 140.00 Asignar
INFORMES
12

» ADM. SISTEMA

=

Registro de Rol de Pagos al mes 6 del aiio 2016

SALDO DISPONIBLE

MILES DE DOLARES

NIVEL SALDG CUENTAS

+ Nuevo Imprimir Consolidado

Roles de pagos ORDONEZ LOPEZ, LUIS GUILLERMO . Total del sueldo asignado 0 / 140.00

8. Unificado Movilizacion T. Ingresos Aporte IESS Anticipo T. Recibir Cuenta
No records found

Registro de Rol de Pagos al mes 6 dé¢ Registro de Nuevo Rol * *
SALD Total Unificado: * 0
10000.0
@ Movilizacion: 0
2 —
E IESS PERSONAL 97 45 % 0
z IESSPATRONAL 12: . 155 % 0
Descuento 3 0
Prestamo IESS: 0
+ Nuevo Imprimir Consolidad| Anticipo: 0
f Otros Desc. 1: 0 signado 0/ 675.33
Otros Desc. 2: 0
S. Unificado Movilizac —_— T. Recibir Cuenta
Imp. Renta: 0
No records found.
Total a Recibir: 0
Aportado por: 76- PROGR!
76- PROGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL S DOMINGO DE LOS TSACHILAS
18- REFUGIO DE LOS SUERNOS QUITO .

| —————
18- CECAPI - CENTRO INFANTIL TDH QUITO ‘

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 17 INTERFACES GRAFICAS ROLES DE PAGO

3.3.2.2. MODELO DE DATOS SEGUNDA ITERACION

Para la presente iteracion se puede denotar la inclusion de las tablas para el
manejo de usuario, el registro de transacciones y la tabla para la auditoria del sistema,
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LOG, la cual sera desarrollada més adelante. Adicionalmente se puede observar la tabla
AUSPICIANTE_X_CUENTA la cual permite tener un control sobre las cuentas bancarias
en las que el auspiciante realiza sus aportes.

USUARIO

EMP_CODIGO TEXT <fk>
USU_CODIGO INT2 <pk>
USU_TIPO TEXT
USU_CLAVE  TEXT

LOG

LOG_CODIGO INT2 <pk>

TRANSACCIONES
TRANS_COD <pk>
CUE_CODIGO NUMERIC(2,0) <fk>
AUSPICIANTE TRANS_DEBITO NUMERIC(9,2)
EMPLEADO AUS_CODIGO TEXT <pk> TRANS_CREDITO NUMERIC(9,2)
EMP_IDENTIFICACION TEXT AUS_ESTADO TEXT TRANS_DESCRIPCION TEXT
EMP_TELEFONO NUMERIC(10,0) AUS_NACIONALIDAD TEXT TRANS_FECHA DATE
EMP_CELULAR NUMERIC(10,0) AUS_CONTACTO_TELEFONO NUMERIC(20,0) TRANS_TIPO
EMP_NOMBRES TEXT AUS_CONTACTO_MAIL TEXT TRANS_DISPFECHA  NUMERIC(9,2)
EMP_APELLIDOS TEXT AUS_CONTACTO_NOMBRE  TEXT
EMP_DIRECCION TEXT
EMP_FECHA_NACIMIENTO  DATE
EMP_EMAIL TEXT
EMP_TIPO TEXT
EMP_NACIONALIDAD TEXT
EMP_GENERO TEXT AUSPICIANTE_X CUENTA CUENTA_BANCO
EMP_CARGO TEXT CUE_CODIGO NUMERIC(2.0) <pk.fk1> CUE_CODIGO NUMERIC(2.0) <pk>
EMP_SUELDO NUMERIC(8,2) AUS_CODIGO TEXT <pk.fk2> CUE_NUMERO NUMERIC(22,0)
EMP_CODIGO IEXT <pk> CUE_BANCO TEXT
EMP_TIPO_IDENTIFICACION TEXT CUE DESCRIPCION TEXT
ROL
ROL_CODIGO IEXT <pk>
EMP_CODIGO TEXT <k1> GASTOS
CXP_CODIGO TEXT <fk2> GAS_CODIGO INT2 <pk>
ROL_ANIO NUMERIC(4) CXP_CODIGO TEXT <fk>
MES NUMERIC(2) GAS_MES NUMERIC(2)
ROL_APORTE_IESS NUMERIC(8,2) GAS_ANIO NUMERIC(4)
ROL_PRESTAMO_IESS NUMERIC(8,2) GAS_DESCRIPCION TEXT
PARTICIPA ROL_ANTICIPO NUMERIC(8,2)
EMP_CODIGO TEXT <pk.fki> ROL_OTRO_DESCUENTOL  NUMERIC(8,2)
PRO_CODIGO TEXT <pk.fk2> ROL_OTRO_DESCUENTO2  NUMERIC(8,2)
ROL_OTRO_DESCUENTO3  NUMERIC(8,2)
ROL_TOTAL_RECIBIR NUMERIC(8,2)
ROL_DIAS_NO_LABORADOS NUMERIC(2)
ROL_MOVILIZACION NUMERIC(8,2)
ROL_TOTAL_UNI NUMERIC(8,2) CUENTA_X PROYECTO
AROMECID ROL_TOTAL_INGRESOS ~ NUMERIC(8,2) CXP_CODIGO TEXT gl
PRO_CODI TEXT <pk> ROL_IMP_RENTA NUMERIC(8,2) CUE_CODIGO NUMERIC(20) <fi> ——
PRO_NOMBRE  TEXT PRO_CODIGO TEXT <fk2>
PRO_ESTADO TEXT MONTO NUMERIC(8,2)
PRO_FECHA_INICIO DATE
PRO_FECHA_FIN  DATE
PRO_CIUDAD TEXT
ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.
llustracion 18 MODELO FISICO DE LA BASE DE DATOS SEGUNDA ITERACION
3.3.2.3. CODIGO FUENTE SEGUNDA ITERACION
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En la siguiente seccidn se puede observar un extracto del cédigo fuente utilizado
para el mapeo de la tabla ROL (Rol de Pagos) asi como la definicion de los métodos y su
respectiva implementacién. Adicionalmente se puede notar la generacion del ingreso de

ajuste por eliminacién de rol.

a) Clase modelo para el mapeo de la tabla ROL.

package fnv.model;

import java.io.Serializable;
import javax.persistence.*;
import java.math.BigDecimal;

/**
* The persistent class for the rol database table.
*
*
@Entity
@NamedQuery(name = "Rol.findAll", query = "SELECT r FROM Rol r")
public class Rol implements Serializable {
private static final long serialVersionUID = 1L;

@i
@Column(name = "rol_codigo")
private String rolCodigo;

/*
*Todos los atributos
*/

/I bi-directional many-to-one association to CuentaXProyecto
@ManyToOne

@JoinColumn(name = "cxp_codigo")

private CuentaXProyecto;

/I bi-directional many-to-one association to Empleado
@ManyToOne

@JoinColumn(name = "emp_codigo")

private Empleado;

/IConstructor

public Rol() {
cuentaXProyecto = new CuentaXProyecto();
this.setRolTotalUni(new BigDecimal("0"));
this.setRolAporteless(new BigDecimal("0"));
this.setRolMovilizacion(new BigDecimal("0"));
this.setRolOtroDescuento3(new BigDecimal("0"));
this.setRolOtroDescuento2(new BigDecimal("0"));
this.setRolOtroDescuentol(new BigDecimal("0"));
this.setRollmpRenta(new BigDecimal("0"));
this.setRolAnticipo(new BigDecimal("0"));
this.setRolTotalRecibir(new BigDecimal("0"));
this.setRolTotallngresos(new BigDecimal("0"));
this.setRolPrestamoless(new BigDecimal("0"));
this.setRolDiasNoLaborados(new BigDecimal("0"));
this.setRolAportePatronal(new BigDecimal("0"));

}

/IGetters and Setters para encapsular los atributos

llustracion 19 EXTRACTO CODIGO MAPEO DE TABLA ROL

b) Interface del servicio ROL
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package fnv.service;

import java.math.BigDecimal;

import java.util.List;

import javax.ejb.Local;

import fnv.model.CuentaXProyecto;
import fnv.model.Rol;

import fnv.model.VConsolidadoRol;

@Local
public interface RolServicio {
List<Rol> findAll();
void crearRol(Rol rol);
void actualizarRol(Rol rol);
void eliminarRol(String codigoRol);
Rol buscarRolPorCodigo(String codigo);
List<Rol> getRolesEmpleado(BigDecimal anio, BigDecimal mes, String empldentificacion);
List<CuentaXProyecto> getCuentasXProyecto();
void registroTransaccion(Rol rol);

List<VConsolidadoRol> getConsolidado(BigDecimal anio, BigDecimal mes, long codigoCuenta);

llustraciéon 20 EXTRACTO CODIGO INTERFACE SERVICIO ROL

c) Implementacion de la interfaz del servicio ROL

package fnv.service.impl;

PABLO HERRERA

61




import java.math.BigDecimal;

import java.util. Calendar;

import java.util. GregorianCalendar;
import java.util.List;

import javax.ejb.Stateless;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.PersistenceContext;
import javax.persistence.Query;

import fnv.model.CuentaXProyecto;
import fnv.model.Rol;

import fnv.model.Transaccion;

import fnv.model.VConsolidadoRol;
import fnv.service.RolServicio;

@Stateless
public class RolServiciolmpl implements RolServicio {

public RolServiciolmpl() {

}

@PersistenceContext(unitName = "fnv")
protected EntityManager em;

@SuppressWarnings(“"unchecked")
@Override
public List<Rol> findAll() {

Query = em.createQuery("SELECT r FROM Rol r);
return (List<Rol>) query.getResultList();

}
@Override
public void crearRol(Rol rol) {
try {
String cueCodigo = "";
cueCodigo = rol.getCuentaXProyecto().getCxpCodigo().substring(
(rol.getCuentaXProyecto().getCxpCodigo().length() - 2),
rol.getCuentaXProyecto().getCxpCodigo().length());
rol.getCuentaXProyecto().getCuentaBanco().setCueCodigo(Long.parseLong(cueCodigo));
em.persist(rol);
registroTransaccion(rol);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}

@SuppressWarnings("unchecked")
public void registroTransaccion(Rol rol) {

try {

Query = em.createQuery("SELECT t FROM Transaccion t");

int size = ((List<Transaccion>) query.getResultList()).size();
Transaccion trans = new Transaccion();
trans.setTransCod(size + 1);
trans.setTransDebito(rol.getRolTotallngresos().add(rol.getRolAportePatronal()));
trans.setCuentaBanco(rol.getCuentaXProyecto().getCuentaBanco());
/l fecha se setea en la base
trans.setTransCredito(new BigDecimal("0"));
trans.setTransDescripcion(
"Rol de pagos: " + rol.getMes() + "-" + rol.getRolAnio() + " " +

rol.getEmpleado().getEmpCodigo());
trans.setTransTipo("debRol " + rol.getMes() + "-" + rol.getRolAnio());
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em.persist(trans);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}

@Override
public void actualizarRol(Rol rol) {
em.merge(rol);

}

@Override

public void eliminarRol(String codigoRol) {
Rol = buscarRolPorCodigo(codigoRol);
em.remove(rol);
registroAjusteTransaccion(rol);

}

@Override
public Rol buscarRolPorCodigo(String codigo) {

return em.find(fnv.model.Rol.class, codigo);

}

@SuppressWarnings("unchecked")
@Override
public List<Rol> getRolesEmpleado(BigDecimal anio, BigDecimal mes, String empldentificacion) {
Query = em.createQuery("SELECT r FROM Rol r join r.empleado e where e.empldentificacion ="
+ empldentificacion + " + "and r.rolAnio =" + anio + " and r.mes =" + mes + "
return (List<Rol>) query.getResultList();

}

@SuppressWarnings("unchecked")
@Override
public List<CuentaXProyecto> getCuentasXProyecto() {

/I return empleadoDao.findAll();
Query = em.createQuery("SELECT e FROM CuentaXProyecto e");
return (List<CuentaXProyecto>) query.getResultList();

}

@SuppressWarnings(“"unchecked")
@Override
public List<VConsolidadoRol> getConsolidado(BigDecimal anio, BigDecimal mes, long codigoCuenta) {
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/I return empleadoDao.findAll();

Query = em.createQuery("SELECT v FROM VConsolidadoRol v where v.rolAnio =" + anio + " and
v.mes =" + mes
+ " AND v.cxp LIKE '%" + codigoCuenta + "%");
return (List<VConsolidadoRol>) query.getResultList();

llustracion 21 EXTRACTO DE CODIGO IMPLEMENTACION DE LA INTERFAZ DEL SERVICIO ROL

NOTA.- El cdodigo en la linea punteada representa el ingreso del ajuste para la
eliminacion de un rol con el fin de que el presupuesto no se vea afectado.

3.3.3. ITERACION 3

En la presente iteracion se trabajé en el desarrollo de los médulos de gastos,
usuarios y ademas en la generacion de informes. Se habilito las funcionalidades para el
ingreso, modificacion, eliminacién vy filtrado de los registros tanto para gastos como para
usuarios.

3.3.3.1. DISENO LOGICO DE INTERFACES TERCERA ITERACION

En esta seccion se puede observar principalmente los formatos elegidos para la
presentacion de informes, los cuales se asemejan mucho a los formatos ya existentes. En
cuanto se refiere al control de acceso a la aplicacion se colocé los campos respectivos
para la autentificacion del usuario; adicionalmente se destaca que el registro de nuevos
usuarios no se lo incluye en la pantalla de inicio pues los mismos deberan ser ingresados
internamente en el médulo de usuarios con el usuario que cuente con el permiso
respectivo.

a) Gastos
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N
o\bv‘:,mféf{ MODULO: GASTOS
ot o *
+ Nuevo
GASTOS.
1
CODIGO ANO ¢ MES ¢ DESCRIPCION
N s — ————— e MONTO
1 PROSTO020071 - 76 2016 5 G 5-2016 PROSTO20071 - 76 0.00 & Eliminar
» MENU
* SRSTOHTNGICRSR 2 PROSTO20071-76 2016 5 G 5-2016 sfsfa 120.00 & Eliminar
ROLES DERASh 3 PROSTO20071 - 76 2016 5 G 5-2016 aaaaa 150.00 s Eliminar
INFORMES 4 PROSTO20071-76 2016 5 G 5-2016 sdadasad 1250.00 & Eliminar
» ADM. SISTEMA
5 PROSTO020071-76 2016 5 G 5-2016 adfasdf 250.00 & Eliminar
6 PROSTO20071-76 2016 1 G 1-2008 gasgsa 2000.00 & Eliminar
7 PROSTO20071-76 2016 5 G 5-2016 asd 100000.00 @ Eliminar
1
Fovsens P.. Qotipighe © 2016 A ughts wasersad.
+ Nuevo
GASTOS.
Creacion Nuevo Gasto
CODIGO PCION
N —_— ~  Afo: 2016 — MONTO
1 PROSTO20071- 76 2( Mes:” 6 0071-76 0.00 s Eliminar
2 PROSTO20071-76 p¢ Descripcion: 120.00 s Eliminar
3 PROSTO20071- 76 g Monto: 150.00 s Eliminar
. [76-PROGRAIE
4 PROSTO20071-76 g Provecto: 1950 AN = Ellminar
SRS | 76- PROGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL STO. DOMINGO DE LOS TSACHILAS
5 | PROSTO20071 - 76 2 18- REFUGIO DE LOS SUENOS QUITO
6 PROSTO20071-76 2016 1| 18- CECAPI - CENTRO INFANTIL TDH QUITO
7 PROSTO20071-76 2016 5 G 5-2016 asd 100000.00 s Eliminar

1

Fersena P.. Gofgight © 2016 A vights woseoed.

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 22 INTERFACES GRAFICAS GASTOS

b) Control de Usuarios
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Clave:

Ingresar

Femea ., Copytgle © 2016 Al wights rescrsed.

o™ NIN,
h
vo"““omn&%&

.

FUNp
vais

+ MENU
¢ GESTION FINANCIERA

~ ADM. SISTEMA

USUARIOS

Bienvenido (a) BMORAZ

Logout

Prevnens 2., @spuniade €1 8016 Al wisdts sesermed.

MODULO: USUARIOS

+ Nuevo
CODIGO =
BMORA2 S
RSUAREZ2 R

Lista de usuarios.
1

TIPO =

Feenma B Gopyuiple © 2006 A wights sesemed.
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MODULO: USUARIOS
e

Lista de usuarios.

1
CODIGO ¢ TIPO »
Ingreso Nuevo Usuario *
BMORA2 S -
RSUAREZ2 R

Clave: * CAYALA4 - CESAR EDMUNDO - AYALA TORRES

Confirme la Clave: *| EVELEZ3 - EDGAR ESTEBAN - VELEZ INGA
Tipo de usuario: LORDONEZS5 - LUIS GUILLERMO - ORDONEZ LOPEZ

[—

GUARDAR Cancelar

Edicién de Usuario

Usuario: BMORA2
Clave: *

Confirme la Clave: *

Reseto de Clave Reset..

Tipo de usuario: * o
Guardar Canq

Regular

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracion 23 INTERFACES GRAFICAS CONTROL DE USUARIOS
c) Informes

MODULO: INFORME DE EJECUCION DEL PRESUPUESTO

Ingrese el afo: 2016 ] CARGAR

Ejecucion del Presupuesto

» MENU

Cadigo Cuenta

- EJECUCION
+ GESTION FINANCIERA

™ PRESUPUESTO
ROLES DE PAGD.

GASTOS.

+ ADM SISTEMA

Bienvenido (a) BMORAZ coDIGO PRESUPUESTO ASIGNADO MONTO EJECUTADO % EJECUTADO
18 154200.00 18114.61 11,747
Logout 76 175850.00 5322.51 3,027
< Print
e 8. Gl © 0 A8 sl s
P T v —

ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.

llustracién 24 INTERFAZ GRAFICA INFORMES
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b) Impresion de roles

MODULO: ROLES DE PAGO

- MES 5. ANO 2016 < CONSOLIDADO

A )

Sy e e i e Pagen simes 3 ot s 96 x
* MENU 78 - PROD B
» GESTION FINA|
~ ADM. SISTEMA

o - cooG0 cuswTa 78
ienvenido (a) BMQ .
: aTZE B a2z e s . " LT L4 : HILas L] tas -

logout

Imprimir
fe  Total 1 pagina

Registro do Rol de Pagos al mes 5 del ano 2016

Guardar como PDF

Camily % SELECCIONE LA CUENTA A CONSULTAR: 76 - PRODUBANCO- 2000000000
e
Paginac o Todos
CODIGO CUENTA: 76
i
APORTE | aPORTE
i TOTAL DESCUENTO DESCUENTO DESCUENTO NP PRESTAMO  TOTAL | TOTALA
. T - EWPLEADO | iRl  PERSONAL | PATRONAL  ANMGIPO | DWSKL  Mowzack €S g 5 e EATANO | T e | LA
cESA . ” .
CESAR o | sm81 382 0.00 000 o 00 00 0.00 248 00 5083 7833 a3
o Ad = Luis e . 5 e N
LIS o 47500 23380 0.00 a0 [ 000 1000 5341 26000 8648 000 wrsl0 | Wz
|—
B | aow  mo3s | oo 000 0 ™ om0 000 ™ ™ ssoon | swoss
Margene Predeterminado ® -
ROCIODE -
ROCIODE | 47218 4400 0.00 000 o 530 10.00 0.00 280.00 00 sz ar218 13758
Opions Simplificar pagina Tomes: | 47251 5000 saz2.08 $0.00 50 530 $20.00 ssae1 | serzes  seeas $5505 | saa2st | 5296689
Encabezados y pies de
pagina
Bi Graficos en sequndo
plana
Le
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oot MODULO: ROLES DE PAGO

a" -
g éf Registro de Rol de Pagos al mes 5 del afio 2016 *

SALDO DISPONIBLE

» MENU I NIVEL SALDO CUENTAS
» GES‘HDNFIqu

<« ADM. SISTEMA

USUARIOS + Nuevo Imprimir Consolidado
Bienvenido (a) BMQ Roles de pagos AYA| - 75.33 / 675.33
Logout S. Unificado Movilizacion T. Ing| RECIBI CONFORME ibir Cuenta
e 67533 0.00 478.43 PROSTO20071 - 76 . .
Aporte Patronal & Print
IESS 0.00
Descuento 3 82.45

B 3. G © B8 A iles e

Ly
Imprimir
Total: 1 pagina
m Cancelar ROL INDIVIDUAL DE PAGOS
A oA, Coan DU 016
. Guardar como PDF
Camibiar
Piginas @ Todos
Dsefie Horizontal ;.1
Tamafo dei -
pape A4
pp—
Margenes Predeterminado * [ p—
Dpciane Simplificar pagina
Encabezados y pies de
= . RECIBI CONFORME
s
Bil Graficas en segundo ) o
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3.3.3.2. MODELO DE DATOS TERCERA ITERACION

Para la tercera y ultima iteracién se desarrolla la tabla de auditoria del sistema asi
como la tabla de usuario y la tabla de registro de gastos.

LOG
LOG_CODIGO INT2 <pk>
LOG_FECHA  DATE
LOG_USUARIO TEXT
TSI LOG_ACCION  TEXT
EMP_CODIGO TEXT <fk>
USU_CODIGO INT2 <pk>
USU_TIPO  TEXT
USU_CLAVE  TEXT
TRANSACCIONES
IBAM, <pk>
CUE_CODIGO NUMERIC(2,0) <fk>
AUSPICIANTE TRANS_DEBITO NUMERIC(9,2)
EMPLEADO AUS_CODIGO TEXT <pk> TRANS_CREDITO NUMERIC(9,2)
EMP_IDENTIFICACION TEXT AUS_ESTADO TEXT TRANS_DESCRIPCION TEXT
EMP_TELEFONO NUMERIC(10,0) AUS_NACIONALIDAD TEXT TRANS_FECHA DATE
EMP_CELULAR NUMERIC(10,0) AUS_CONTACTO_TELEFONO NUMERIC(20,0) TRANS_TIPO TE
EMP_NOMBRES TEXT AUS_CONTACTO_MAIL TEXT TRANS_DISPFECHA  NUMERIC(9,2)
EMP_APELLIDOS TEXT AUS_CONTACTO_NOMBRE  TEXT
EMP_DIRECCION TEXT
EMP_FECHA_NACIMIENTO DATE
EMP_EMAIL TEXT
EMP_TIPO TEXT
EMP_NACIONALIDAD TEXT
EMP_GENERO TEXT AUSPICIANTE_X_CUENTA CUENTA_BANCO
EMP_CARGO TE CUE_CODIGO NUMERIC(2.0) <pk.fk2> CUE_CODIGO NUMERIC(2.0) <pk>
EMP_SUELDO NUMERIC(8,2) AUS_CODIGO TEXT <pl.fki> CUE_NUMERO NUMERIC(22,0)
EMP_CODIGO IEXT <pk> CUE_BANCO TEXT
EMP_TIPO_IDENTIFICACION TEXT CUE_DESCRIPCION TEXT
ROL
ROL_CODIGO IEXT <pk> GASTOS
EMRACODIGO) EX] > GAS_CODIGO INT2 <pk>
CXP_CODIGO TEXT <fk2> &5 o — e
ROL_ANIO NUMERIC(4) GAS_MES NUMERIC()
MES NUMERIC(2) GAS_ANIO NUMERIC(4)
ROL_APORTE_IESS NUMERIC(8,2) GAS DESCRIPCION TEXT
ROL_PRESTAMO_IESS NUMERIC(8,2) GAS_MONTO NUMERIC(8.2)
PARTICIPA ROL_ANTICIPO NUMERIC(8,2) = g2
EMP_CODIGO IEXT <pk.fk2> ROL_OTRO_DESCUENTO1  NUMERIC(8,2)
PRO_CODIGO TEXT spk.fki> ROL_OTRO_DESCUENTO2  NUMERIC(8,2)
ROL_OTRO_DESCUENTO3  NUMERIC(8,2)
ROL_TOTAL_RECIBIR NUMERIC(8,2)
ROL_DIAS_NO_LABORADOS NUMERIC(2)
ROL_MOVILIZACION NUMERIC(8,2)
T ROL_TOTAL_UNI NUMERIC(8,2) CUENTA_X PROYECTO
ROL_TOTAL_INGRESOS NUMERIC(8,2) CXP_CODIGO  TEXT P
PRO_CODIGO IEXT <pk> ROL_IMP_RENTA NUMERIC(8,2) CUE_CODIGO NUMERIC(2,0) <fk1> f——
PRO_NOMBRE TEXT PRO_CODIGO TEXT <fk2>
PRO_ESTADO TEXT MONTO NUMERIC(8,2)
PRO_FECHA_INICIO DATE
PRO_FECHA FIN  DATE
PRO_CIUDAD TEXT
ELABORADO POR: Pablo Herrera, 2016.
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3.3.3.3. CODIGO FUENTE TERCERA ITERACION

Para la tercera y ultima iteracién se presenta un poco del desarrollo realizado en
la base de datos tanto para la obtencion de saldos a la fecha como para los informes de
ejecucion del presupuesto. Ademas, se presenta la implementacion de la insercion en la
tabla transacciones cuando se registra un rol de pagos.

a) Creacion de la vista dindmica para ejecucién del presupuesto usada en el informe de
ejecucién del presupuesto.

-- Function: public.fn_crea_vista_ejpres(text)
-- DROP FUNCTION public.fn_crea_vista_ejpres(text);
CREATE OR REPLACE FUNCTION public.fn_crea_vista_ejpres(text)
RETURNS void AS

$BODY$

DECLARE

v_param alias for $1;

script_crear_vista text;
BEGIN

script_crear_vista = 'CREATE OR REPLACE VIEW public.v_ejec_pres AS

SELECT A.CUENTA CUENTA, A.PRESUPUESTO PRESUPUESTO, B.DEBITOS DEBITOS,
(100*((B.DEBITOS)/ A.PRESUPUESTO)) EJECUTADO

FROM(
SELECT cue_codigo CUENTA, SUM(trans_credito) AS PRESUPUESTO
FROM public.transacciones
WHERE trans_descripcion LIKE "%'|| v_param ||'%" AND trans_descripcion NOT LIKE "%AJ%"
GROUP BY cue_codigo) AS A,
(SELECT cue_codigo CUENTA, SUM(trans_debito) AS DEBITOS
FROM public.transacciones
WHERE trans_descripcion LIKE "%'|| v_param ||'%" AND trans_descripcion NOT LIKE "%AJ%"
GROUP BY cue_codigo) AS B
WHERE A.CUENTA = B.CUENTA;
execute script_crear_vista;

END;
$BODY$

LANGUAGE plpgsql VOLATILE

COST 100;
ALTER FUNCTION public.fn_crea_vista_ejpres(text)

OWNER TO postgres;

llustracion 27 VISTA DINAMICA EJECUCION DEL PRESUPUESTO
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b) Funcion la para insercion del saldo disponible a la fecha. Usado en la asignacion de
nuevos roles de pago.

-- Function: public.insertar_saldo_disp_fecha()
-- DROP FUNCTION public.insertar_saldo_disp_fecha();
CREATE OR REPLACE FUNCTION public.insertar_saldo_disp_fecha()
RETURNS void AS
$BODY$
DECLARE
creditos NUMERIC(9,2);
debitos NUMERIC(9,2);
saldo NUMERIC(9,2);
BEGIN
SELECT (SELECT SUM(trans_credito) FROM TRANSACCIONES) INTO creditos;
SELECT (SELECT SUM(trans_debito) FROM TRANSACCIONES) INTO debitos;
saldo := creditos - debitos;
UPDATE public.transacciones
SET trans_dispfecha = saldo
WHERE public.transacciones.trans_cod = 1;
END;
$BODY$
LANGUAGE plpgsql VOLATILE
COST 100;
ALTER FUNCTION public.insertar_saldo_disp_fecha()

OWNER TO postgres;

llustracion 28 FUNCION PARA INSERCION SE SALDO A LA FECHA
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c) Funcién para la insercidon de transacciones en la tabla Transacciones. Usada en la
insercidn de gastos, roles y ajustes por eliminacién de roles y gastos.

--Function: public.insertar_transaccion(humeric, numeric, numeric, numeric, text, date, text, numeric)
-- DROP FUNCTION public.insertar_transaccion(humeric, numeric, numeric, numeric, text, date, text, numeric);
CREATE OR REPLACE FUNCTION public.insertar_transaccion(
trans_cod numeric,
cue_codigo numeric,
trans_debito numeric,
trans_credito numeric,
trans_descripcion text,
trans_fecha date,
trans_tipo text,
trans_dispfecha numeric)
RETURNS void AS
$BODY$
BEGIN
INSERT INTO transacciones VALUES (trans_cod, cue_codigo,
trans_debito, trans_credito, trans_descripcion,
trans_fecha, trans_tipo, trans_dispfecha);
END;
$BODY$
LANGUAGE plpgsql VOLATILE
COST 100;
ALTER FUNCTION public.insertar_transaccion(numeric, numeric, numeric, numeric, text, date, text, numeric)

OWNER TO postgres;

llustracion 29 INSERCION DE TRANSACCIONES
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3.4. PRUEBAS Y MANTENIMIENTO

En la presente seccién se muestra el plan de pruebas de aceptaciéon que se
aplicara al sistema, el informe para la posible implantacion del sistema y ademas se
explicara el uso de los distintos manuales que se presentan en la seccién de anexos.

3.4.1. PLAN DE PRUEBAS DE ACEPTACION

A continuacién se presenta el esquema utilizado para la validacion de las
funcionalidades del sistema informatico. Donde se entendera:

a) N. HU. Como el nimero de Historia de Usuario usada en la validacion.

b) HU. Como el nombre de la historia de usuario utilizada en la validacion.

c) N. EVENTO. Como el nimero del evento que se probara.

d) EVENTO A PROBAR. Como una breve descripcién del evento que se probara.

e) RESULTADO ESPERADO. Como el resultado que se espera se genere al
reproducir el evento a probar.

N.HU

HU.

N. EVENTO

EVENTO A PROBAR

RESULTADO ESPERADO

Administr

acion de

Auspicia
ntes.

Ingresar a la pantalla de
administracion de auspiciantes

Validar que el sistema permita
visualizar al usuario los
siguientes campos: (campos
para ingreso de datos); tabla de
registros; los siguientes
botones: cancelar, insertar,
eliminar, actualizar, buscar.

Boton Actualizar

Verificar que so6lo se habilite
cuando existan registros.

Verificar que al arrancar la
pantalla de administracion de
auspiciantes se  encuentre
desactivado.

Verificar que al presionar se
muestre un panel de tipo modal
para la edicion de los campos.

Validar que al presionar se
direccione hacia la pantalla
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N.HU

HU. N. EVENTO

EVENTO A PROBAR

RESULTADO ESPERADO

Boton Cancelar

principal.

Verificar que todo el tiempo se
encuentre activado.

Boton Ingresar

Validar que al ser presionado se
limpien los campos Yy se
habiliten.

Boton Eliminar

Validar que al ser presionado se
muestre un dialogo de
confirmacion.

Botén Buscar

Validar que al ser presionado se
carguen los campos con el
resultado de la basqueda.

Tabla de registros

Validar que la tabla se cargue al
cargar la pantalla de
administracion de auspiciantes.

Validar que se actualice cuando
se realice algun cambio en la
base de datos.

Ingresar a la pantalla de
administracion de roles

Validar que el sistema permita
visualizar al usuario los
siguientes campos: (campos
para ingreso de datos); tabla de
registros; los siguientes
botones: cancelar, insertar,
eliminar, actualizar, buscar.

Administr
acion de
Roles

Boton Actualizar

Verificar que so6lo se habilite
cuando existan registros.

Verificar que al arrancar la
pantalla de administracion de
auspiciantes se  encuentre
desactivado.

Verificar que al presionar se
muestre un panel de tipo modal
para la edicion de los campos.

10

Botén Cancelar

Validar que al presionar se
direccione hacia la pantalla
principal.

Verificar que todo el tiempo se
encuentre activado.

11

Boton Ingresar

Validar que al ser presionado se
limpien los campos y se
habiliten.

12

Boton Eliminar

Validar que al ser presionado se
muestre un dialogo de
confirmacion.
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N.HU

HU.

N. EVENTO

EVENTO A PROBAR

RESULTADO ESPERADO

13

Boton Buscar

Validar que al ser presionado se
carguen los campos con el
resultado de la busqueda.

14

Tabla de registros

Validar que la tabla se cargue al
cargar la pantalla de
administracion de auspiciantes.

Validar que se actualice cuando
se realice algun cambio en la
base de datos.

11

Administr

acion de

Proyecto
S

15

Ingresar a la pantalla de
administraciéon de proyectos

Validar que el sistema permita
visualizar al usuario los
siguientes campos: (campos
para ingreso de datos); tabla de
registros; los siguientes
botones: cancelar, insertar,
eliminar, actualizar, buscar.

16

Botdn Actualizar

Verificar que so6lo se habilite
cuando existan registros.

Verificar que al arrancar la
pantalla de administracion de
auspiciantes se  encuentre
desactivado.

Verificar que al presionar se
muestre un panel de tipo modal
para la edicion de los campos.

17

Botén Cancelar

Validar que al presionar se
direccione hacia la pantalla
principal.

Verificar que todo el tiempo se
encuentre activado.

18

Botdn Ingresar

Validar que al ser presionado se
limpien los campos y se
habiliten.

19

Botdon Eliminar

Validar que al ser presionado se
muestre un dialogo de
confirmacion.

20

Botén Buscar

Validar que al ser presionado se
carguen los campos con el
resultado de la busqueda.

21

Tabla de registros

Validar que la tabla se cargue al
cargar la pantalla de
administraciéon de auspiciantes.

Validar que se actualice cuando
se realice algun cambio en la
base de datos.
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N.HU

HU. N. EVENTO

EVENTO A PROBAR

RESULTADO ESPERADO

16

22

Ingresar a la pantalla de
administracion de empleados

Validar que el sistema permita
visualizar al usuario los
siguientes campos: (campos
para ingreso de datos); tabla de
registros; los siguientes
botones: cancelar, insertar,
eliminar, actualizar, buscar.

Administr

acion de

Emplead
0s

23

Boton Actualizar

Verificar que solo se habilite
cuando existan registros.

Verificar que al arrancar la
pantalla de administracion de
auspiciantes  se encuentre
desactivado.

Verificar que al presionar se
muestre un panel de tipo modal
para la edicion de los campos.

24

Boton Cancelar

Validar que al presionar se
direccione hacia la pantalla
principal.

Verificar que todo el tiempo se
encuentre activado.

25

Boton Ingresar

Validar que al ser presionado se
limpien los campos y se
habiliten.

26

Boton Eliminar

Validar que al ser presionado se
muestre un dialogo de
confirmacion.

27

Boton Buscar

Validar que al ser presionado se
carguen los campos con el
resultado de la busqueda.

28

Tabla de registros

Validar que la tabla se cargue al
cargar la pantalla de
administracion de auspiciantes.

Validar que se actualice cuando
se realice algun cambio en la
base de datos.

3.4.2. INFORME PARA IMPLANTACION
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El presente proyecto de software estd orientado hacia sistemas computacionales
gue cuenten con las siguientes caracteristicas:

1. PC de escritorio 0 a su vez equipos portétiles que cuenten con:

a. Una resolucion de pantalla minima de 1600 x 900 pixeles

b. Memoria RAM recomendada 1GB para terminales y 4 GB minimo para el servidor

O

. Espacio de disco duro 80 GB

d. Al haber realizado las pruebas con el navegador Google Chrome Version 51 se
recomienda manejar el aplicativo con dicha version

2. El equipo que funcionara como servidor de aplicaciones deberd contar con lo
siguiente:

a. Motor de base de datos PostgreSQL en la version 9.5
b. Servidor de aplicaciones Wildfly (JBoss comunitario) en la version 8

c. JDK Java en la versién 1.8 instalada

3.5. CIERRE DEL PROYECTO

PABLO HERRERA 78



Como parte fundamental del cierre del proyecto se preparo el siguiente andlisis
donde se detalla brevemente los problemas encontrados durante el desarrollo asi como
las cosas que se realizaron bien.

Dentro de los principales problemas que se pudo detectar durante el desarrollo del
trabajo se podria citar los siguiente:

a) Para la seleccién del servidor de aplicaciones no se tuvo en cuenta el cambio que
el proveedor realizd, cortando el soporte gratuito que tenia. Motivo por el cual la
preparacion del ambiente sufrié un leve retraso.

b) Una falla en el analisis para la coordinaciéon de los horarios entre los usuario y el
autor del presente trabajo fue determinante y produjo un leve retraso en el analisis
y validacién de las distintas funcionalidades del sistema informatico.

Dentro de lo que se hizo bien durante el desarrollo del aplicativo se puede
destacar lo siguiente:

a) La correcta seleccién del lenguaje de programacion aceleré el desarrollo del
sistema pues Java es un lenguaje del dominio del autor motivo por el cual los
posibles retrasos, previamente descritos, fueron solventados ahorrando tiempo en
la codificacion del sistema.

b) Dentro de la codificacion la correcta estructuracion de las interfaces, usadas para
la definicion de los métodos, fue un punto importante pues permitié la reutilizacién
del codigo de manera mas agil.

c) El motor de base de datos seleccionado fue un punto importante dentro del
desarrollo pues el mismo cuenta con mucha documentacion lo cual facilité la
codificacién de programas dentro del mismo.

Adicionalmente, para el cierre del presente proyecto de disertacion se ha
preparado tres documentos que serviran de guia tanto para el uso del aplicativo como
para entender la logica de la programacion aplicada. Ademas, se puede ver en el manual
de instalacion los pasos seguidos para la puesta en marcha del sistema informatico.

3.5.1. DOCUMENTACION
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A continuacion se presenta tres documentos que funcionaran como una guia base
tanto para el uso del aplicativo como para el entendimiento de la I6gica de programacion
que se utilizé durante el desarrollo del proyecto.

3.5.1.1. MANUAL TECNICO

El presente manual contiene una breve descripcion de la légica de programacion
utilizada por el desarrollador del sistema informético y ademas una breve descripcion de
las tecnologias utilizadas en la codificacion del mismo con el fin de ubicar de mejor
manera al lector, que debera poseer conocimientos técnicos, dentro del funcionamiento e
integracién de los diferentes componentes del sistema.

Para mas detalles ver el anexo 2: Manual Técnico

3.5.1.2. MANUAL DE USUARIO.

El presente manual tiene como finalidad explicar de una manera gréafica la
dindmica del funcionamiento de las diferentes opciones del sistema. Pasando desde el
ingreso al sistema hasta el registro de roles de pago. Al ser un manual dirigido al usuario
final del sistema dentro del mismo no se incluyé definiciones técnicas del funcionamiento
pero si se incluyé de manera grafica los pasos a seguir para la ejecucion de cada una de
las opciones.

Para mas detalles ver el anexo 3: Manual De Usuario

3.5.1.3 MANUAL DE INSTALACION

El siguiente manual esta orientado a usuarios con conocimientos basicos sobre
tecnologia. Dentro del mismo se puede observar metddicamente los pasos seguidos por
el autor del proyecto para la preparacion del ambiente para la puesta en marcha del
sistema.

Ver Anexo 4: Manual De Instalacion
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CAPITULO: IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Al finalizar el presente proyecto informético es importante resaltar ciertas
precisiones bajo los siguientes criterios:
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4.1. CONCLUSIONES

> El trabajo conjunto del autor del presente trabajo y los responsables del
departamento financiero facilité la comprensiébn de los procesos financieros que
intervienen en el control del presupuesto. De esta manera se lograron identificar los
principales problemas y los puntos mas criticos del proceso con el fin de optimizar el
uso de los recursos tecnolégicos y el talento humano.

> Los conocimientos financieros adquiridos en la institucion educativa de la que fue
parte el autor facilitaron la identificacion de los principales problemas asi como el
enfoque mas apropiado de la solucién tecnol6gica. Quedando demostrado que los
profesionales de la ingenieria de sistemas computacionales deben poseer, ademas de
sus conocimientos técnicos, la facilidad de adquirir nuevos conocimientos y adaptarlos a
las soluciones tecnolégicas que sean requeridas.

> El uso de hojas de célculo para manejar toda la administracién de una fundacién
de tamafio medio a largo plazo, llega a ser contraproducente pues la busqueda de
informacién o la generacion de informes resulta, muchas veces, una tarea titanica pues
es necesario buscar en diferentes hojas y obtener manualmente los calculos. Ademas,
la redundancia de la informacion es evidente pues cada hoja de célculo debe contener
toda la informacion a pesar de que ésta se repita. Esto Ultimo resulta en un mal uso de
los recursos tecnoldgicos.

> Los conocimientos técnicos adquiridos durante la carrera fueron fundamentales
para el desarrollo del proyecto; pues sin los conocimientos de Nuevas Técnicas de
Programacion no se habria podido analizar la experiencia del usuario al usar el sistema;
sin los conocimientos de Bases de Datos no habria podido generar las funciones para el
célculo de los saldos; sin los conocimientos de Ingenieria de Software no se habria sido
posible documentar formalmente el proyecto; sin los conocimientos adquiridos en
Programacion Avanzada no habria sido posible pensar en el desarrollo multicapas y en
el uso de técnicas para el agil desarrollo de aplicativos relacionados con bases de
datos; y por ultimo pero no menos importante sin los conocimientos de Programacion
Orientada a Objetos no se habria podido desarrollar el sistema pues los mismo fueron la
base para la transformacion del problema en solucién tecnolégica.

> Se evidenci6 la importancia de escoger, para el desarrollo del proyecto, motores
de base de datos, frameworks de desarrollo, IDEs de desarrollo, que cuenten con una
amplia documentacion pues esto resulta muy importante cuando se necesita resolver
problemas que pueden ir desde preparacion del ambiente de desarrollo hasta la
ejecucion del producto.

4.2. RECOMENDACIONES
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> Es recomendable que las fundaciones sin fines de lucro, que buscan ayudar a la
comunidad, deberian ocupar un lugar especial en las asignaciones no solo de temas de
disertaciéon sino también en el desarrollo de proyectos con la comunidad con el fin de
gue cada estudiante pueda aportar con un grano de arena en esta labor muy
importante.

»  Se recomienda implementar un estudio mas detallado que permita analizar de
mejor manera la integracion de todos los aplicativos que el departamento contable
utiliza para la administracion de la fundacion.

> Es recomendable tener muy en cuenta el perfil de la institucion para la que se esta
desarrollando un producto de software pues no es lo mismo desarrollar para
fundaciones sin fines de lucro, las cuales obtienen sus fondos de donaciones
principalmente, que desarrollar para instituciones que cuentan con financiamiento
propio; ya que estas Ultimas podrian tener menos problemas en costear el soporte
técnico o en la renovacion de equipos.

> Se recomienda continuar con el presente proyecto, creando e integrando un
modulo que permita registrar  los documentos financieros producidos con el fin de
mejorar la administracién de los mismos.

> Se recomienda trabajar en el desarrollo de un moédulo que permita administrar las
campafas de promocion que la fundacion tiene para sus diferentes proyectos de ayuda
a la comunidad con el fin de incrementar la ayuda recibida.
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ANEXO 1: PLAN DE ENTREGAS

PLAN DE ENTREGAS DEL PROYECTO DE DISERTACION

AUTOR: PABLO HERRERA

METODOLOGIA USADA: Extremme Programming

NUMERO DE ITERACIONES: 3

MES DE DESARROLLO: 01 DE MARZO - 30 JUNIO DEL 2016.

IT/DETALLE :
HISTORIA N° DESCRIPCION FECHA ENTREGA ENTREGABLE
HU N° 2 Ingresar Auspiciante
HU N° 3 | Actualizar Auspiciante
15/03/2016
HU N° 4 Eliminar Auspiciante /03/
HU N° 5 Consultar Auspiciante
HU N° 11 |Ingresar Proyectos
HU N° 12 | Actualizar Proyectos
20/03/2016
HU N° 13 | Eliminar Proyectos /03/
HU N° 14 | Consultar Proyectos
HU N° 16 |Ingresar Empleados
p HUN°®17 |Actualizar Empleados Disefio l6gico de interfaces primera iteracion
gl 25/03/2016 Modelo de datos primera iteracion

HU N° 18 | Eliminar empleados

HU N° 19 | Consultar Empleados

HU N° 21 |Ingresar Cuentas Bancarias

HU N° 22 | Actualizar Cuentas Bancarias

HU N° 23 | Eliminar Cuentas Bancarias

HU N° 24 | Consultar Cuentas Bancarias

30/04/2016

Cédigo fuente primera iteracion




MES DE DESARROLLO: 01 DE MARZO - 30 JUNIO DEL 2016.

IT/DETALLE p
HISTORIA N° DESCRIPCION FECHA ENTREGA ENTREGABLE

HUN°®7 |Ingresar Roles de pago Disefio légico de interfaces primera iteracion
ITERACION 2| HUN°8 | Eliminar Roles de pago 20/04/2016 Modelo de datos primera iteracion.

HUN°9 |Consultar Roles de pago Caodigo fuente primera iteracion.

HU N° 26 |Ingresar Gastos

HU N° 27 | Eliminar Gastos 15/06/2016

HU N° 28 | Consultar Gastos S s e ) ) »

5 - isefio légico de interfaces primera iteracion
. HU N° 30 |Ingresar Usuarios

ITERACION 3 " B " dart - Modelo de datos primera iteracion

AU R || e 22 e Cddigo fuente primera iteracion

HU N° 32 | Eliminar Usuarios 20/06/2016

HU N° 33 | Consultar Usuarios
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OBJETIVO

El objetivo del presente manual es ubicar un poco al lector en la I6gica del desarrollo de
aplicativo

1. DESCRIPCION DEL AMBIENTE DE DESARROLLO

e El aplicativo se desarroll6 usando la tecnologia Java EE
e Se utilizé el IDE de desarrollo Eclipse en su version MARS
o En el presente trabajo se utilizé6 Hibernate para el mapeo de clases

2. INTERFAZ DE USUARIO

2.1 PAGINA MAESTRA

@] Java EE - fnv/WebContent/templates/welcomexhtml - Eclipse - a X
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

B ® e v [G] 9 A R Rl R He - S I I IR I 3 Y i v I k Acc * Java EE

2 welcomexhtm
5o

llustracion 30 ANEXO 2: PAGINA MAESTRA

Se us6 un template para el contenido de la parte izquierda del aplicativo.
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2.2. PAGINA LIGADA

o welcome.xhtml 2 empleado.xhtml &

1ckhtml xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"

2 xmlns:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"”
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmlns:p="http://primefaces.org/ui ">

g ] B & R

8 Replace path to template, title, header and body
9 with actual data.

>
<uil:composition template="/templates/welcome.xhtml">
name="pageTitle"»</ui:define>
name="pageHeader"></ui:defins>
jefine name="contenido">
<div style="font: Goudy Stout">

<p:panel

style="font-family: 'Franklin Gothic Medium', 'Franklin Gothic', 'ITC Franklin Gothic', Arial, sans-serif;

8 font-size: 200%;
9 font-style: normal;
20 font-variant: normal;
21 font-weight: 500;
22 line-height: 26.4px;">
23 <font color="2046B0">MODULC: EMPLEADOS</font:>
24 </p:panel>

B
=2
>

i

[

llustracion 31 ANEXO 2: PAGINA LIGADA

Cada pagina xhtml esta ligada al template mediante el uso del tag <ui:define
name="contenido”>

3. MANEJO DE OBJETOS MAPEADOS DE LA BASE DE DATOS

3.1 INTERFAZ

Contiene la descripcion de los métodos que se usaran para manejar la clase.

package fnv.service;

import java.util.List;

import javax.ejb.Local;
import fnv.model.CuentaBanco;

@Local
public interface CuentaBancoServicio ({

List<CuentaBanco> findAll () ;

void crearCuentaBanco (CuentaBanco cuenta) throws Exception;
void actualizarCuentaBanco (CuentaBanco cuenta) ;

void eliminarCuentaBanco (long codigoCuentaBanco) ;
CuentaBanco buscarCuentaBancoPorCodigo (long codigo) ;

llustracion 32 ANEXO 2: DESCRIPCION DE INTERFAZ
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3.2 IMPLEMENTACION

Contiene la implementacion de la interfaz ya descrita

package fnv.service.impl;
import java.util.List;
import javax.ejb.Stateless;
import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.PersistenceContext;
import javax.persistence.Query;
import fnv.model.CuentaBanco;
import fnv.service.CuentaBancoServicio;
@Stateless
public class CuentaBancoServicioImpl implements
CuentaBancoServicio {

public CuentaBancoServicioImpl () {

}
@PersistenceContext (unitName = "fnv")
protected EntityManager em;

@SuppressWarnings ("unchecked")
@Override
public List<CuentaBanco> findAll () {
// return empleadoDao.findAll();
Query query = em.createQuery ("SELECT e FROM CuentaBanco
e");
return (List<CuentaBanco>) query.getResultList();

@Override
public void crearCuentaBanco (CuentaBanco empleado) throws
Exception {em.persist (empleado); }

@Override

public void actualizarCuentaBanco (CuentaBanco empleado) {
em.merge (empleado) ; }

@Override

public void eliminarCuentaBanco (long codigoCuentaBanco) {
em.remove (buscarCuentaBancoPorCodigo (codigoCuentaBanco)) ;

}
@Override
public CuentaBanco buscarCuentaBancoPorCodigo (long codigo) {

// return empleadoDao.findByPk (codigo) ;
return em.find (fnv.model.CuentaBanco.class, codigo);

llustracion 33 ANEXO 2: EJEMPLO DE IMPLEMENTACION DE INTERFAZ DE SERVICIO
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4. CONTROLADORES

En el proyecto se los conocerd como los archivos Backing los cuales crean la
interaccion directa con el usuario.

Extracto del ingreso de un nuevo Empleado

<h:form id="frmNuevoEmpleado'>
<p:dialog id="dialogoNuevoEmpleado"
widgetVar="dlgNuevoEmpleado"
header="Creacidén Nuevo Empleado" >

<h:panelGrid columns="2"
cellpadding="5" style="font-size: 8023">

<h:outputText value="Tipo de
Documento: " />

<p:selectOneMenu
id="somTipoDocumento"
value="#{empleadoBacking.empleado.empTipoIdentificacion}"
style="width:125px">

<f:selectItem itemLabel="- Seleccione
-" itemValue="" />

<f:selectlItem itemLabel="Cédula"
itemValue="Cédula" />

<f:selectItem itemLabel="Otro"
itemValue="0Otro" />

<f:selectItem itemLabel="Pasaporte"
itemValue="Pasaporte" />

</p:selectOneMenu>

<h:outputText value="Identificacidn:
*n />

<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empIdentificacion}" />

<h:outputText value="Nombres: *" />

<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empNombres}" />

<h:outputText value="Apellidos: *" />

<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empApellidos}" />

<h:outputText value="Telefono:" />

<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empTelefono}" />

<h:outputText value="Celular:" />

<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empCelular}" />
<h:outputText value="Direccion" />

<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empDireccion}" />

<h:outputText value='"Fecha de
Nacimiento: *" />

<p:calendar
value="#{empleadoBacking.empleado.empFechaNacimiento}" pattern="dd-MM-
yyyy" mask="true" />
<h:outputText value="E-Mail:" />

<p:inputText id="emaill"

value="#{empleadoBacking.empleado.empEmail} ">
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<f:validateRegex pattern=""[ A-Za-z0-9-
\+]+(\.[_A—Za—ZO—9—]+)*@[A—Za—20—9—]+(\.[A—Za—20—9]+)*(\.[A—Za—z]{Z,})$"
/>
</p:inputText>

<h:outputText value="Tipo de
empleado: " />

<p:selectOneMenu id="somTipoEmpleado"
value="#{empleadoBacking.empleado.empTipo}" style="width:125px">

<f:selectlItem itemLabel="- Seleccione
-" itemValue="" />

<f:selectlItem itemLabel="Tiempo
Completo" itemValue="Tiempo Completo" />

<f:selectlItem itemLabel="Tiempo
Parcial" itemValue="Tiempo Parcial'" />

</p:selectOneMenu>

<h:outputText value="Nacionalidad: "
/>

<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empNacionalidad}" />

<h:outputText value="Genero: " />

<p:selectOneMenu id="somGenero"
value="#{empleadoBacking.empleado.empGenero}" style="width:125px">

<f:selectlItem itemLabel="- Seleccione
-" itemValue="" />

<f:selectlItem itemLabel="Masculino"
itemValue="M" />

<f:selectlItem itemLabel="Femenino"
itemvValue="F" />

</p:selectOneMenu>

<h:outputText value="Cargo" />
<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empCargo}" />

<h:outputText value="Sueldo: " />
<p:inputText
value="#{empleadoBacking.empleado.empSueldo}" />

<f:facet name="footer'>
<p:commandButton
id="btnGuardarNuevo" value="Guardar"

actionListener="#{empleadoBacking.crearEmpleado () }"

update="frmNuevoEmpleado :formEdit" />
<p:commandButton
id="btnCancelarNuevo" value="Cancelar"

oncomplete="PF('dlgNuevoEmpleado') .hide ()" />
</f:facet>
</h:panelGrid>

</p:dialog>
</h:form>

llustracion 34 ANEXO 2: EXTRACTO CODIGO XHTML EMPLEADO
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Controlador de la pagina, extracto del ingreso de un nuevo Empleado.

public void crearEmpleado () {
if (!this.empleado.getEmpApellidos () .equals("")) {
String[] apellidos = new String[3];
apellidos = this.empleado.getEmpApellidos () .split ("™ ");
String empCodigo =
this.empleado.getEmpNombres () .substring (0,
1) .toUpperCase () +tapellidos[0] .toUpperCase () + (this.empleadoServicio.findAl
1().size()+1);
empleado.setEmpCodigo (empCodigo) ;
}

if (this.empleado.getEmpTipoIdentificacion () .equals ("Cédula")) {
if (validadorDeCedula (empleado.getEmpIdentificacion())) {
empleadoServicio.crearEmpleado (empleado) ;
log.setLogAccion ("Crear Auspiciante: "
+empleado.getEmpCodigo () ) ;
logServicio.registroLog(log) ;
empleado = new Empleado ()
empleados = empleadoServicio.findAll();
FacesMessage msg = new
FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY INFO,
"Creacidén Exitosa",
"Se ha creado un nuevo Empleado
exitosamente!");

FacesContext.getCurrentInstance () .addMessage (null, msqg);
}
else(
FacesMessage msg = new
FacesMessage (FacesMessage.SEVERITY INFO,
"ERROR ",
"Ingrese una cedula valida!");

FacesContext.getCurrentInstance () .addMessage (null, msg);

}
}
else/{
empleadoServicio.crearEmpleado (empleado) ;
log.setLogAccion ("Crear Auspiciante: "
+empleado.getEmpCodigo () ) ;
logServicio.registroLog(log) ;
empleado = new Empleado () ;
empleados = empleadoServicio.findAll();
FacesMessage msg = new
FacesMessage(FacesMessage.SEVERITX_INFO,
"Creacidén Exitosa",
"Se ha creado un nuevo Empleado
exitosamente!");
FacesContext.getCurrentInstance () .addMessage (null,
msg) ;

llustracion 35 ANEXO 2: EXTRACTO DE CODIGO DEL CONTROLADOR EMPLEADO
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OBJETIVO

El objetivo de este manual es brindar al usuario una guia para el uso de la
funciones del aplicativo.

1. AUSPICIANTE

1.1 INGRESAR

SO e MODULO: AUSPICIANTES
L 0 4
&

‘e, #

Lista de auspiciantes. = Columnas
20
. NOMBRE: NACIONALIDAD g\ peono. E-maALL: ESTADO «
CODIGO TR S CUENTAS B.
- wen TDH-SUIZASUIZA ~ TDH-SUIZA  SUIZA TDHSUIZA@MAI Activo p
EMPLEADO
. FLORENCE DE FLORENGE DE
GOUMOENCESUIZA GOUMOENCE U4 FGOUMOENCE Inactivo
SUSETTE
CTAS. BANCARIAS
GOFFNORTE SUSETTE NORTE 12312 SGOFF@MAIL G Adtivo
» GESTION FINANCIERA AMERICANA GOFF AMERICANA
» ADW. SISTEMA s

Bienvenido (a) BMORA2

Foansne .. Eopinizde T 2006 Al ights esensad

J-ogout

v B nsenishe © 16 AL vise vasmost.
alhostB181/f/auspiciante html

llustracion 36 ANEXO 3: MODULO AUSPICIANTE

Llenar todos los campos.

Creacion Nuevo Auspiciante

Cddigo:

Nombre: * Prueba
Nacionalidad: * Ecuatoriana
Telefono: 0223242526

E - MAIL: * prueba@mail.com

Estado del auspiciante:

llustracion 37 ANEXO 3: NUEVO AUSPICIANTE
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= NIy,
o‘gﬂ“”""&vf?

*

MODULO: AUSPICIANTES

Nuevo

Lista de auspiciantes.

s Columnas
e RIE
. NOmMBRE;  NACIONALIDAD ypiprono.  E.mAIL- ESTADO =
CODIGO — J CUENTAS B.
T e TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 11 TDHITALIA@MAI Activo - FARRS
EMPLEADO
. FEDEVACO FEDEVACO " -
AUSPICIANTES SUIZASUIZA SUIZA SUIZA 1 FEDEVACO@M# Activo & #
PROYECTOS
CTAS. BANCARIAS Prueba Ecuatoriana Prueba Ecuatoriana 223242526 prueba@mail.con Activo - s |-
+ GESTION FINANCIERA 1-01]2
» ADM. SISTEMA =0
Bienvenido (a) BMORA2 Bt B G © 2006 M s vt
Logout
llustracion 38 ANEXO 3: VALIDACION NUEVO REGISTRO
+ Nuevo
Lista de auspiciantes. SRColinnas
- 12
. NOMBRE,  NACIONALIDAD ypiprong.  E-mAIL- ESTADO =
CODIGO T 2 CUENTAS B.
~ MENU TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA m TDHITALIA@MAI Activa s s
e FEDEVACO FEDEVACO
AUSPICIANTES SUIZASUIZA SUIZA SUIZA 1 FEDEVACO@M#A Activo s s
PROYECTOS
CTAS. BANCARIAS Prueba Ecuatoriana Prueba Ecuatoriana 223242526 prueba@mail.con Activo - .
» GESTION FINANCIERA « w42 ‘ Haz clic para editar el Auspiciante a:tuaw

+ ADM. SISTEMA

Bienvenido (a) BMORA2

Logout

e P... Eopytyde T 2016 A sphss ssered,

PABLO HERRERA
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Edicion de Auspiciante

Cddigo: Prueba Ecuatoriana
Nombre: * Prueba
Nacionalidad: * Ecuatoriana

Telefono: 223242526

E - MAIL: * prueba@mail.com

-

Estado del auspiciante: Inactivo

Guardar Cancelar

llustracion 40 ANEXO 3: EDICION CAMPOS AUSPICIANTE

NI Actualizacién
PLRENN MODULO: AUSPICIANTES @
< &
c‘?'r °e_., * Py Auspiciante: Prueba
Z ;‘5 % 2= Ecuatoriana
5 E 3= + Nuevo
= - >
2 Lista de auspiciantes. = Columnas
3 =
“&.}, -1-N1]2
. NOMBRE:  NACIONALIDAD rp\prono.  E.-mAILS ESTADO «
CODIGO s CUENTAS B.
v MENU TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 111 TDHITALIA@MAI Activo
EMPLEADO
. FEDEVACO FEDEVACO
iizz:‘j:“:h SUIZASUIZA SUIZA SUIZA 1" FEDEVACO@MA Activo
CTAS. BANGARIAS Prueba Ecuatoriana Prueba Ecuatoriana 223242526 Drueba@mall‘w
» GESTION FINANCIERA <« 12
+ ADM. SISTEMA
Bienvenido (a) BMORA2 e
Logout
llustracion 41 ANEXO 3: VALIDACION DE EDICION
NI
PCIENAN MODULO: AUSPICIANTES
oo NS
g5 %t
5 g 3] + Nuevo
™ il &
Lista de auspiclantes. s Columnas
3 7 =
mia, =Ll
. NOMBRE;  NACIONALIDAD ypiprong,  E.-mAIL- ESTADO =
CODIGO J CUENTAS B.
ML TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 1M1 TDHITALIA@MAI Activo -
EMPLEADO
N FEDEVACO FEDEVACO .
xzzlgglfs SUIZASUIZA SUIZA SUIZA 1 FEDEVACO@M# Activo
CTAS. BANCARIAS Prueba Ecuatoriana Prueba Ecuatoriana 223242526 prueba@mail.con Inactivo . B .
* GESTION FINANCIERA ; - 12 zEliminar ‘
* ADM. SISTEMA ————————————————
Bienvenido (a) BMORA2 et P... Eoppphe © E0H A wphta sesneed,
Logout

llustracién 42 ANEXO 3: BOTON ELIMINAR AUSPICIANTE
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N
o\"fﬁmm«'ﬁ% MODULO: AUSPICIANTES
o R
+ Nuevo
Lista de auspiciantes. = Columnas
e R
. NomBRe ;.  NACIONALIDAD ypiprono.  E.mAIL- ESTADO -
CODIGO 2 CUENTAS B.
v meNy TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 11 TDHITALIA@MAI Activo 2 PR
EMPLEADO
o FEDEVACO FEDEVACO . . .
xgzlt.gl?s SUIZASUIZA SUIZA SUIZA 11 FEDEVACO@M# Activo < #
CTAS. BANCARIAS Prueba Ecuatoriana Prueba Confirma tu accién ™ prueba@mail.con Inactivo & PR
+ GESTION FINANCIERA 1.2
e B
Bienvenido (a) BMORA2 e P Eopyple Q2006 A il simect
Logout
llustracion 43 ANEXO 3: CONFIRMACION DE BORRADO
N
ORI, MODULO: AUSPICIANTES
§ b ke
4‘:}" %§¢
gE‘ § ] '5 + Nuevo
= > >
Lista de auspiciantes. = Columnas
= AL
. NomBRe .  NACIONALIDAD ypiprono.  E.mAIL- ESTADO -
CODIGO e d CUENTAS B.
ML TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 11 TDHITALIA@MAI Activo r ~
EMPLEADO
R TN FEDEVASO  suiza 1 FEDEVACO@M# Activo .-
PROYECTOS
CTAS. BANCARIAS S AR
* GESTION FINANCIERA
+ ADM. SISTEMA
s . G © 2008 sghs st
Bienvenido (a) BMORA2
Logout
llustracion 44 ANEXO 3: BOTON CUENTAS
SO, MODULO: AUSPICIANTES
5 N
C?' ‘%g.c
g E -] 5 + Nuevo
= »
) Lista de auspiciantes. e e
gL 2lzj1f?
. NOMBRE:  NACIONALIDAD rpiprono. E.mAIL- ESTADO
CODIGO = CUENTAS B.
" MENU TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 111 TDHITALIA@MAI Activa i Ll
ENFLEADG Asignar Cuenta Banacaria a FEDEVACO SUIZA, SUIZA
AUSPICIANTES i |
PROYEGTOS BANCO coniqmidzesousvaCusats " | CUENTAS B.
CTAS BANCAH - Ng records found. -
+ GESTIONFINAL Cuentas
y PRODUBANCO - 18 e
Bienvenido (a) BMORA2
Logout

llustracion 45 ANEXO 3: SELECCION DE CUENTA BANCARIA
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MODULO: AUSPICIANTES
+ Nuevo
Lista de auspiciantes. = Columnas
AE OE
. NOMBRE.  NACGIONALIDAD rpipeono. E.mALL- ESTADO
coDIGO —_—— e CUENTAS B.

- mewy TOHATALIAITALIA  TDH-ITALIA  ITALIA 111 TOHITALIA@MAI Activo 2

ENPLEADO Asignar Cuenta Banacaria a FEDEVACO SUIZA, SUIZA

AUSPICIANTES)

PROvECToS BANCO cobpiGo DESCRIPCION CUENTAS B.

CTAS. BANCARI
+ cesmonrina| | PRODUBANCO 76 SuIZA 7621 = Eliminar R o
el

NUEVO

Bienvenido (a) BM

Logout

llustracion 46 ANEXO 3: VALIDACION DE INGRESO DE CUENTA

1.4.1 INGRESAR PRESUPUESTO

Funcionalidad que permite ingresar el monto que el auspiciante disponga

depositar en dicha cuenta.

NI
o\fgfg‘m,,ﬁs;e MODULO: AUSPICIANTES
& DS
Qg kA £,
é ,'E‘ ) 5 + Nuevo
[ -
Lista de auspiciantes. = Columnas
7 =|=N1]2
NOMBRE,  NACIONALIDAD yp)prono.  E.mAIL- ESTADO =
cODIGO 2 CUENTAS B.
- Meny TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 111 TDHITALIA@MAI Activo . .
ENFLEADG Asignar Cuenta Banacaria a FEDEVACO SUIZA, SUIZA
AUSPICIANTES]
PROYECTOS BANCO COoDIGO DESCRIPCION CUENTAS B.
CTAS. BANCAR]
+ aesmonFiNal  PRODUBANCO 76 SUIZA 7621 # Eliminar PRIg?SPESQSRTO
+ ADM. SISTEMA
NUEVO
Bienvenido (a) BM
Logout
llustracion 47 ANEXO 3: BOTON INGRESAR PRESUPUESTO
NI
o\gﬂmukﬁae MODULO: AUSPICIANTES
s %,
£s 2%
5 E =0 + Nuevo
= -
Lista de auspiclantes. ElCalomnas
A > =l=g1]2
. NOmMBRE:  NACIONALIDAD rpiprono. E.mAIL: ESTADO :
CODIGO e CUENTAS B.
- MENU TDH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 111 TDHITALIA@MAI Activo e s
EMPLEADD Asignar Cuenta Banacaria a FEDEVACO SUIZA, su.1 Ingreso Presupuesto £ | ‘Ao para el cual
AUSPICIANTES seasigracl
PROYECTOS BANCO comq Cuenta: 76 p presipue CUENTAS B.
CTAS. BANCAR] e T # Monto del INGRESAR
+ gesmonFiNal  PRODUBANCO 76 - P a PRESUPUESTO
» ADM. SISTEMA |Monlo‘ 15000 g
NUEVO GUARDAR
Bienvenido (a) BM 2
Logout

llustracion 48 ANEXO 4: LLENADO DE CAMPOS PARA INGRESO DE PRESUPUESTO
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DESARROLLO DE UN SISTEMA INFORMATICO PARA EL APOYO EN LAS ACTIVIDADES DE ADMINISTRACION
DEL FINANCIAMIENTO DE LA FUNDACION NINEZ Y VIDA TIERRA DE HOMBRES ECUADOR

gﬂmﬁee MODULO: AUSPICIANTES

Q g’ 2
g -
L2 » | Haz clic para agregar un nuevo Auspiciante |
Lista de auspiciantes. ® Columnas
NACIONALIDAD

TELEFONO E - MAIL = ESTADO

2 NOMBRE =
CODIGO | p— CUENTAS B.

T MENU TOH-ITALIAITALIA TDH-ITALIA ITALIA 111 TDHITALIA@MAI Activa - A
ENMPLEALO | Asignar Cuenta Banas * *
AUSPICIANTE J CoNEI AR )

Z:::Eai?; BANCO Esta seguro que desea agregar el monto, esta accion no se puede revertif?  Si CANCELAR CUENTAS B.
o [ " = " prEsUPUESTO
+ ADM. SISTE! Monto: 15000

NUEVO GUARDAR
ido (a) BM -
Logout

llustracion 49 ANEXO 3: VENTANA DE CONFIRMACION DE INGRESO DE PRESUPUESTO

osg“ﬂoﬁiﬁ&} MODULO: INFORME DE EJECUCION DEL PRESUPUESTO
.

&,
b4

Ingrese el afio: 2016 ; CARGAR

Ejecucion del Presupuesto

™ % EJECUCION
™ PRESUPUESTO

FUNp
Tl[%
i‘ N
vais

- MEN!

Codigo Cuenta

EMFLEADO
AUSFICIANTES

PROYECTOS
GTAS. BANCARIAS ©  uSW 25000 700 5000 6250 70 BS00 00000 11500 125000 137500 150000 167500 7500 18700 200000 21500 225000 237500 250000
- GESTION FINANCIERA Dolares
ROLES DE PAGO -
GASTDS - .
cODIGO PRESUPUESTO ASIGNADO MONTO EJECUTADO % EJECUTADO
Nt 18 15420000 18114.61 1747
76 210850.00 5322.51 2,524
Bienvenido (a) BMORA2
—— = Print

Bomne B il 50N A sl e

llustraciéon 50 ANEXO 3: VALIDACION DEL INGRESO DEL PRESUPUESTO
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2. EMPLEADO

MODULO: EMPLEADOS

+ Nuevo

Lista de empleados.

= Columnas

18 BE
N.ID = NOMBRES : APELLIDO = TIPOIDE EPHPLEADO GENERO = CARGO =

-+ MENU DISENADOR DE
EMPLEADO o 1704386836 CESAR EDMUNDO AYALA TORRES Tiempo Gompleto M MATERIAL
AUSPICIANTES DIDACTICO
PROYECTOS TELEFONO
CTAS. BANCARIAS CODIGO

~ GESTION FINANCIERA EMPLEADO CAYALAY
ROLES DE PAGD CELULAR
GAsTos DIREGCION QUITO SUR
I FNAGIMIENTO  1860-01-01

;Ao SISTER E-MAIL MAIL@MAIL.COM Datos del empleado

NACIONALIDAD  ECUATORIANA
Bienvenido (a) BMORA2 SUELDO 675.33
ACCIONES PR
o 1705429486 BERTHA BEATRIZ MORA LOPEZ Tiempo Gompleto F ADM. FINANGIERA
o 1717191330 EDGAR ESTEBAN VELEZ INGA Tiempo Completo M CONTADOR
12 = -
Fewns .. famyishe © 2016 A wiglies vasemead.
llustracion 51 ANEXO 3: MODULO EMPLEADO
NI .
O Romangy £ MODULO: EMPLEADOS
o NP

5o o

5 = -] E + Nuevo h

oA F4

| Creacion Nuevo Empleado *

= Columnas
Tipo de Documento: Pasaporte -
T R
Identificacion: * pruebat2s D DE EMPLEADO
N.ID ¢ N R GENERO = CARGO ¢

Nombres: * Pedro ‘

| .

- MENU Apellidos: Acosta DISERADOR DE
EMFLEADD ° 1704386836 CESA|  Teiefono: 022222225 fipo Completo M g&fgﬁo
AUSFICIANTES Celular: 0984565656
PROYECTCS TELEFONO
CTAS. BANCARIAS CODIGO Direccion Calle SN

CAYALA4
T GESTIONFINANCIERA EMPLEADO Fecha de Nacimiento: * [12-05-1980
ROLES DE PAGO CELULAR al - .
- Mai roa@mail.com
cAsTS DIRECCION QUITO SUR i
e FNACIMIENTO  1960-01-01 || Todeempeado:  Tiempo Complet -
;DM SISTEMA E-MAIL MAIL@MAIL|  Nacionalidas Ecuatoriana
NACIONALIDAD  ECUATORIA f T
i i Genero: Masculino -
Bienvenido (a) BMORA2 SUELDO 675.33
Cargo Contador
Logout PROYECTOS -
Sueldo: 850.00
ACCIONES RS
| Guardar Cancelar
o 1705429488 BERT], “npo Completo F ADM. FINANCIERA
© 1717191330 EDGAR ESTEBAN VELEZ INGA Tiempo Completo M CONTADOR

112
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llustraciéon 52 ANEXO 3:

INGRESO DE NUEVO EMPLEADO




Xa

vais
+

~ MENU
EMPLEADO
AUSPICIANTES
FROYECTOS

MODULO: EMPLEADOS

Nuevo

Lista de empleados.

& Columnas

CTAS. BANCARIAS

- GESTION FINANCIERA
ROLES DE PAGO
GASTOS
INFORMES

+ ADM. SISTEMA

Bienvenido (a) BMORAZ2

Logout

=[=J1f2
N.ID NOMBRES - APELLIDO.  TIPO DEEMPLEADO GENERO 5 CARGO:
@ DIRECTOR
o 1706566286 LUIS GUILLERMO ORDONEZ LOPEZ Tiempo Completo M EJECUTIVO
ROCIO DE ASISTENTE DE
o 0400771390 LOURDES SUAREZ DIAZ Tiempo Completo F DIREGGION Y RRHH
e pruebal25 Pedro Acosta Tiempo Completo M Gontador
TELEFONO 22222225
CODIGO
EMPLEADO PACOSTAB
CELULAR 984565656
DIRECCION Calle SN
F.NACIMIENTO 1980-05-12
E-MAIL pedroa@mail.com
NACIONALIDAD  Ecuatoriana
SUELDO 650.00
PROYECTOS -
ACCIONES 20l

llustraciéon 53 ANEXO 3: VALIDACION DEL INGRESO DE UN NUEVO EMPLEADO

2.2 ASIGNAR PROYECTO

o™ NIN,
A MOMBR
oo‘o\*\f’ &‘i;zl-

+

~ MENU
EMPLEADO
AUSPICIANTES

MODULO: EMPLEADOS

Nuevo

_N.ID:

o 1706566286

o 0400771390

PROYECTOS
CTAS BANCARIAS

© pruebal25

GESTIONFIN) - Asignar Proyecto a Pedro, Acosta
ROLES DE PA{

GA

0s ‘
RUEDRNES | No records found.

NOMBRE

Lista de empleados.
g2

NOMBRES = APELLIDO =

LUIS GUILLERMO ORDONEZ LOPEZ Tiempo Completo

ROCIO DE Ti C et

LOURDES Ingreso Nuevo Proyecto * ‘ lempe.Compiety

Pedro ‘Tiempo Completo
Proyectos: PROGRAME. |

‘ GUARDAR‘ OGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL - S DOMINGO DE LOS TSACHILAS I

S— REFUGIO DE LOS SUEROS - QUITO

| CECAPI - CENTRO INFANTIL TDH - QUITO

BUEN TRATO - QUITO

TIPO DE EMPLEADO

@ Columnas

QENERO {CARGOL
M DIRECTOR
EJECUTIVO
E ASISTENTE DE
DIRECCION Y RRHH
M Contador

l

» ADM. SISTE!
”T‘ m‘—
Bienvenido (a) BMORA2 E-MAIL
Logout NACIONALIDAD
SUELDO
PROYECTOS
ACCIONES

Fmens 2... Crpyeiphe © 2006 AU wiphts sosnmd.

’

Tz

pedroa@mail.com
Ecuatoriana
650.00

B e

Bne . Gopoighe © 2006 A2 sphes s

llustracion 54 ANEXO 3: ASIGNACION DE PROYECTO DESDE EL MODULO DE EMPLEADOS

PABLO HERRERA
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NI
g‘g\‘:’”""ﬁ%
<

%

* MENU
EMFLEADO
AUSFICIANTES
FROYECTOS
CTAS BANCARIAS

~ GESTION FiNi
ROLES DE PAl
GASTOS

+

MODULO: EMPLEADOS

Nuevo

Lista de empleados.

& Columnas

INFORNES

+ ADM. SISTE!

== §1|2
N.ID o NOMBRES APELLIDO ¢ [EROIDEIENEEEADD GENERO « CARGO -
N i DIRECTOR
o 1706566286 LUIS GUILLERMO ORDONEZ LOPEZ Tiempo Completo M EJECUTIVO
ROCIO DE ASISTENTE DE
o 0400771390 LOURDES SUAREZ DIAZ Tiempo Completo F DIRECCION Y RRHH
® pruebal2s Pedro Acosta Tiempo Completo M Contador
Asignar Proyecto a Pedro, Acosta
NOMBRE
PROGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL = Eliminar

NUEVO

Bienvenido (a) B MORAD

Logout

o . Copphe © T A iphts vsnm

E-MAIL pedroa@mail.com
NACIONALIDAD  Ecuatoriana
SUELDO 650.00
PROYECTOS ’

ACCIONES s |

et

llustracion 55 ANEXO

3. PROYECTO

3: VALIDACION DE LA ASIGNACION DE UN PROYECTO A UN EMPLEADO

NI
O\g\nmumﬁ%
o e%).
g7 %t
5¢ EY
) -

* MENU
ENFLEADO
AUSFICIANTES
FR
CTAS. BANCARIAS

~ GESTION FINANCIERA
ROLES DE PAGO
GASTOS

INFORNES

+ ADM. SISTEMA

Bienvenido (a) BMORA2

Logout

+

MODULO: PROYECTOS

Nuevo
NOMBRE = CIUDAD = ESTADO :
PROGRANA STO. DOMINGO
SALUD
DE LOS En proceso
MATERNO TSACHILAS
INFANTIL
REFUGIO DE
LOS SUEROS QuITO En proceso
CECAPI -
CENTRO QuITo En proceso
INFANTIL TDH

Lista de proyectos.
1|2l =]
F. INICIO = F. FIN +
Empleados
2007-01-01 2017-12-31 & ’
1998-01-01 2020-12-31 - .
1977-01-01 2017-12-31 - -
12 - =

Ferses .. oy © 2206 4 spdes st

= Columnas

Eliminar /

CUENTAS B. el

PABLO HERRERA

llustracién 56 ANEXO 3: MODULO DE PROYECTOS
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3.1 INGRESAR

~ MENU

EMPLEADO
AUSPICIANTES
FROVECTOS
CTAS BANCARIAS

* GESTION FINANCIERA
ROLES DE PAGO
GASTOS
INFORNES

+ ADM. SISTEMA

Bienvenido (a) EMORA2

Logout

MODULO: PROYECTOS

+ Nuevo h
Lista de proyectos.
12
NOMBRE < CIUDAD = ESTADO - F.INICIO = F.FIN ¢
| & x |
PROGRAMA Creacion Nuevo Proyecto
STO. DOMI
SALUD )
DE LOS Cédigo: -31
MATERNO TSACHILAY
INFANTIL Nombre: * Proyecto Guarderia
REFUGIO DE —
LOS SUENOS QuITO Ciudad: * Quito 31
CECAPI - Fecha de Inicio: *  [09-07-2016
CENTRO QuITO -31
INFANTIL TDH Fecha de Fin: * 08-07-2016
I
Estado del proyecto: En espera - |
Guardar Cancelar
|-

Empleados

CUENTAS B.

= Columnas

llustracion 57 ANEXO 3: INGRESO DE NUEVO PROYECTO

~ MENU

EMPLEADD
AUSPICIANTES
FROYECTOS
CTAS BANGARIAS

~ GESTION FINANCIERA
ROLES DE PAGO
GASTOS
INFORMES

+ ADM. SISTEMA

Bienvenido (a) BMORA2

Logout

MODULO: PROYECTOS

+ Nuevo
Lista de proyectos. @ Columnas
“l=g1|2
NOMBRE < CIUDAD < ESTADO = F. INICIO ¢ F. FIN <
Emplead CUENTAS B.

BUEN TRATO QuITo Finalizado 2008-01-01 2010-12-31 o z EE

Proyecto . .

Guarderia Quito En espera 2016-07-09 2016-07-08 . @

1|2

Fens B gl © 2006 Al ighs s

llustracion 58 ANEXO 3:

PABLO HERRERA

VALIDACION DEL INGRESO DE UN NUEVO PROYECTO
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3.2 ASIGNAR EMPLEADOS AL PROYECTO

NI
SO, MODULO: PROYECTOS
L of Cd o, -
+ Nuevo
Lista de proyectos. @ Columnas
Sic41y2
NOMBRE < CIUDAD = ESTADO F.INICIO = F.FIN ¢
Empleados CUENTAS B.
BUEN TRATO QuITO Finalizado 2008-01-01 2010-12-31 4 g s
- MENU
Proyecto . : e
EMPLEADO Guarderia Quito En espera 2016-07-09 2016-07-08 - ﬁ - s
AUSFICIANTES
FROYECTOS Ingreso Nuevo Proyecto *
CTAS. BANCARIAS
* GESTION Proyectos: CESAR ED "
roces oe | AR S SRS CESAR EDMUNDO - AYALA TORRES
oases N.ID BERTHA BEATRIZ - MORA LOPEZ
INFORMES
o S1s No records found. EDGAR ESTEBAN - VELEZ INGA
) NUEVO 1 LUIS GUILLERMO - ORDONEZ LOPEZ
- ROCIO DE LOURDES - SUAREZ DIAZ
Bienvenido (a) BMORA2 Pedro - Acosta
Logout

llustracion 59 ANEXO 3: ASIGNACION DE UN EMPLEADO A UN PROYECTO

+ Nuevo
Lista de proyectos. s Columnas
== R
NOMBERE < CIUDAD = ESTADO - F. INICIO = F.FIN ¢
Empleados CUENTAS B.
BUEN TRATO QuUITO Finalizado 2008-01-01 2010-12-31 0 P PR
- mENU
Proyecto . . .

EMPLEADO Guarderia Quito En espera 2016-07-09 2016-07-08 C . 4

AUSFICIANTES

FPROYECTOS ... :4 1|2

CTAS BANCARIAS
* GESTION %

Asignar Empleado a BUEN TRATO, QUITO

ROLES DE

oAsTes N.1D NOMBRE APELLIDO

INFORVES
» aomsis | 1705429486 BERTHA BEATRIZ MORA LOPEZ & Eliminar

NUEVO
Bienvenido (a)
Logout

llustracion 60 ANEXO 3: VALIDACION DE LA ASIGNACION DE UN EMPLEADO A UN PROYECTO
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3.3 CUENTA BANCARIA AL PROYECTO

* MENU

EMFLEADO
AUSFICIANTES|
FROYECTOS
CTAS BANGAR]
~ GESTION FINAL
ROLES DE PAG|

GASTOS

+ Nuevo
NOMBRE ¢ CIUDAD ¢
BUEN TRATO  QUITO
Proyecte. Quito

Asignar Cuenta Bancaria BUEN TRATO, QUITO

BANCO
No records found.
NUEVO e

INFORNES

» ADM. SISTEMA

Logout

Bienvenido (a) BMORA2

MODULO: PROYECTOS

Lista de proyectos.
Sic41y2
ESTADO F. INICIO =
Finalizado 2008-01-01
En espera 2016-07-09

Ingreso Nueva Cuenta

Cuentas: PRODUBAN-
GUARDAR | [aalelelV]=T\\ (eto Ry )

PRODUBANCO - 18 =

F. FIN ¢
Empleados
2010-12-31 -
2016-07-08
=
DESCRIPCION

= Columnas

CUENTAS B.

-

llustracion 61 ANEXO 3: ASIGNACION DE CUENTA BANCARIA A UN PROYECTO

~ MENU

EMPLEADO
AUSFICIANTES|
FROYECTOS
CTAS. BANCAR]
- GESTION FINAL
ROLES DE PAG|
GASTOS

MODULO: PROYECTOS

+ Nuevo
Lista de proyectos. e
=|=f1]2
NOMBRE ¢ CIUDAD = ESTADO - F. INICIO = F.FIN o
Emplead CUENTAS B.
BUEN TRATO  QUITO Finalizado 2008-01-01 2010-12-31 . p
Proyecto Quito En proceso 2016-07-09 2016-07-08 .
Asignar Cuenta Bancaria Proyecto Guarderia, Quito
BANCO CODIGO DESCRIPCION
PRODUBANCO 76 SUIZA 7621 Eliminar

NUEVO

INFORMES

» ADM. SISTEMA

Logout

Bienvenido (a) BMORAZ

llustracion 62 ANEXO 3: VALIDACION DE LA ASIGNACION DE UNA CUENTA BANCARIA A UN
PROYECTO

PABLO HERRERA
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4. INGRESAR CUENTA BANCARIA

~ MENU

EMFLEADO
AUSFICIANTES
PROYECTOS
CTAS. BANCARIAS

~ GESTION FINANCIERA
ROLES DE PAGO
GASTOS
INFORMES

+ ADM. SISTEMA

Bienvenido (a) BMORAZ2

Logout

MODULO: CUENTAS BANCARIAS
Ap—

+ Nuevo

Lista de cuentas.
1

cODIGO = ENTIDAD BANCARIA = No. =

annnnnnann

76 PRODUBAM
Creacion Nuevo Cuenta
18 PRODUB/

Cadigo: 0

Banco: * Produbanco

No: * 2014000000 Foiptes secent

Descripcion: |Gastos Varios Suiza

Guardar Cancelar

DESCRIPCION =

SUIZA 7621

DONACIONES 181

= Columnas

llustracion 63 ANEXO 3: MODULO CUENTA BANCARIA. INGRESO NUEVA CUENTA

5. ROLES DE PAGO

* MENU
EMFLEADO
AUSFICIANTES
FROYECTOS
CTAS BANCARIAS

~ GESTION FINANCIERA
E PAGO

INFORNES

+ ADM. SISTEMA

Bienvenido (a) BMORA2

Logout

MODULO: ROLES DE PAGO

\fes y aho con los
Que s& va a lrabajar

MES 62 ANO 2016> = CONSOLIDADO
Lista de empleados
1|2
N.ID - NOMBRES -
SUELDO

1704386836 CESAR EDMUNDO, AYALA TORRES 675.33
1705429486 BERTHA BEATRIZ, MORA LOPEZ 140.00
1717191330 EDGAR ESTEBAN, VELEZ INGA 140.00

12 -

Pt P.. Copibe © 208 4 il e

Asignar
Asignar

Asignar

PABLO HERRERA

llustracion 64 ANEXO 3: MODULO DE ROLES DE PAGO
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5.1 INGRESO DE ROL DE PAGO

NI
o\%ﬂ,munﬁi‘e MODULO: ROLES DE PAGO
T,
<, Tdesy aho con
% los que s va a
4 g ‘rabajar.
<
MES 6: ANO 20162 =« CONSOLIDADO
Lista de empleados
12 =]
N.ID & NOMBRES »
— — — SUELDO
ENPLEADD
S 1704386836 CESAR EDMUNDO, AYALA TORRES  675.33 [ Asignar |
FROYECTOS 1705429486 BERTHA BEATRIZ, MORA LOPEZ 140,00 Haz clic para agregar un nuevo Rol | ;0o
CTAS. BANCARIAS
= GESTION FINANCIERA 1717191330 EDGAR ESTEBAN, VELEZ INGA 140.00 Asignar
ROLES DE PAGO - - 1 2 L

GASTOS - -
INFORMES
» ADM. SISTEMA Bt . it © 200 4 iyt el

Bienvenido (a) BMORA2

Logout

llustraciéon 65 ANEXO 3: BOTON ASIGNAR ROL DE PAGOS

Registro de Rol de Pagos al mes 6 del afio 2016

SALDO DISPONIBLE

Grfico descriptivo del

10000 eslado del presupuesto
Fal asignado en las cuentas
&
L seest bancarias
&
=]
wo 3333.3
El
=

00
HIVEL SALDO CUENTAS
Monto del sueido
asignado
+ Nuevo Imprimir Consolidado

Roles de pagos AYALA TORRES, CESAR EDMUNDO . Total del sueldo asignado 0/ 675.33

S. Unificado Movilizacion T. Ingresos Aporte IESS Anticipo T. Recibir Cuenta
No records found.

llustracion 66 ANEXO 3: VENTANA PARA EL INGRESO DE NUEVO ROL DE PAGO
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o™ NI

~ MENU
ENMPLEADO
AUSPICIANTES
FROVECTOS
CTAS BANCAR]

* GESTION FINAI

ROLES DE PAG|
GASTOS
INFORNES

+ ADM. S\STEMA{

Bienvenido (a) BMQ

Logout

Ve MODULO: ROLES DE PAGO

Registro de Nuevo Rol
Total Unificado: * 650
Movilizacién: 0

IESS PERSONAL 457 % 61.4250

MILES DE DOLARES

| IESSPATRONAL 120 . 150 % 78.9750
NIVEL SALDO CUENTAS
Descuento 3: 0
Prestamo IESS: 0
Imprimir Consolidado
Anticipo: 0
Roles de pagos AYN* Otros Desc. 1: 0
= Otros Desc. 2: 0
S. Unificado Movilizacion T. Ingresi Cuenta
L cmm— Imp. Renta: 0
I cual 5e "
cargann e oo Total a Recibir 586.5750
g Aportado por 76- PROGRAJY

‘ 76- PROGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL STO. DOMINGO DE LOS TSACHILAS

18- REFUGIO DE LOS SUEROS QUITO

18- CECAPI - CENTRO INFANTIL TDH QUITO
76- Proyecto Guarderia Quito

llustracion 67 ANEXO 3: CAMPOS PARA EL REGISTRO DE UN ROL DE PAGOS

+ MENU

* GESTION FINA

ROLES DE PAG|
GASTOS
INFORMES

+ ADM. S\STEMAI

Bienvenido (a) BMC

Logout

MODULO: ROLES DE PAGO

+ Nuevo Imprimir Consolidado

Roles de pagos AYALA TORRES, CESAR EDMUNDO . Total del sueldo asignado 650.00 / 675.33
1

8. Unificado Movilizacion T. Ingresos Aporte IESS Anticipo T. Recibir Cuenta
e 650.00 0.00 588.58 61.43 0.00 588.58 REFQUI19982 - 18
Aporte Patronal
IESS 78.98
Descuento 3 0.00
Descuento 1 0.00
Descuento 2 0.00

Dias no laborados 0
Prestamo IESS 0.00
Imp. Renta 0.00

1

llustracion 68 ANEXO 3: VALIDACION DEL INGRESO DE UN ROL DE PAGOS

PABLO HERRERA
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5.2 IMPRESION DE ROLES: CONSOLIDADO PERSONAL

N NI,
o\gmm”m‘@é

» MENU

MLES DE DOLARES

- GESTION FINAY
ROLES DE PAG|
GASTOS
INFORMES

» ADM. SISTEMA

+ Nuevo Imprimir Consolidado i

Bienvenido (a) BMC

MODULO: ROLES DE PAGO

RECIB| CONFORME

asignado 750.00 / 675.33
T. Recibir Cuenta
588.58 REFQUI19982 - 18

90.55 ProQui20165 - 76

i3 " Roles d
ogoul
S. Unificado Movilizacion | ‘”‘, :
o 65000 0.00 -
o 100.00 0.00 e

oy Uou

Fanent ., Gaopriphe © TN A it sosmand.

llustracion 69 ANEXO 3: IMPRESION ROL CONSOLIDADO PERSONAL

5.3 IMPRESION DE ROLES: PERSONAL

NI
o\?\(‘:)“" ""g‘%
Ao O %

MODULO: ROLES DE PAGO

SALDO DISPQ
S ees6.7
2
8
+ MENU Rt
~ GESTION FINA} *
0.0
ROLES DE PAG| NIVEL
GASTOS
INFORMES
» ADM. SISTEMA|
+ Nuevo Imprimir Consolidado —
Bienvenido (a) BMC PRI
Roles d asignado 750.00 / 675.33
Logout mt RECIBI CONFORME
S. Unificado Movilizacién | s T. Recibir Cuenta
o 650.00 0.00 588.58 REFQUI19982 - 18
o 100.00 0.00 U oy o 90.55 ProQui20165 - 76
1

: l

]

s

Fnent .. Copsphe © 206 A wiphts sesemed.

llustracion 70 ANEXO 3: IMPRESION ROL DE PAGO PERSONAL
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5.4 IMPRESION DE ROLES: CONSOLIDADO GLOBAL POR CUENTA

N .
c}g\ﬁ,m:ﬁ_@e MODULO: ROLES DE PAGO
g5 %
Z5 B4
5 E3-)
(o) -
MES 6. ANO 2016 = CONSOLIDADO  fem—
3
P e
Lista de empleados
1|2
Rugisio de ol de Pagos ol mes § del aflo 2018 s T ®
+ meny
- GESTION FINAL Cuenta de la que
N N se quiare obtener
f:\':ifE b | SELECCIONE LA CUENTA A CONSULTAR: [ -] #lconsoiiado
INFORMES
T CODIBO CUBNTA: T8
Bienvenido (a) BMQ “*"" L T o o o T
Logout s .
llustracion 71 ANEXO 3: IMPRESION ROL CONSOLIDADO GLOBAL
mprimir
Total 1 pagina

Guardar como PDF

Registro de Rol de Pagos al mes 6 del afio 2016
Cambiar

& Todos

SELECCIONE LA CUENTA A CONSULTAR:

'3

76 - PRODUBANCO- 2000000000

Horizontal - LN
A4 .
CODIGO CUENTA: 76
APORTE  APORTE
ES: 58
SAR R ' 0.00 5,00 " 0 o s
Simpliicar pigina R o | 100.00 945 215 0.00 0 0.00 0.00 0.00 0.00 000 0.00 100.00 90.55
Totales:  $100.00 $12.15 5945 $0.00 50 $0.00 50.00 50.00 $0.00 $0.00 50.00 $100.00 $90.55
Encabezados y pies de
pagina

Graficos en segundo -
1 plano

llustracion 72 ANEXO 3: FORMATO DE IMPRESION ROL CONSOLIDADO GLOBAL
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6. INGRESO DE GASTOS

MODULO: GASTOS

+ Nuevo h
GASTOS.
1
CODIGO ANO o MES = DESCRIPCION
N MONTO
1 PROSTO20071-76 Creacién Nuevo Gasto 16 PROSTO20071 - 76 0.00 & Eliminar
+ mENU
- GESTION FINANCIERA 2 PROSTO20071-76 Afio: 2016 16 sfsfa 120.00 s Eliminar
FOLES OF 0 3 PROSTO20071-76 Mes: = I — TR 150.00 s Eliminar
GasTOS : [
[NFORNES 4 PROSTO20071-76 Descripcion: Gastos de oficina 116 sdadasad 1250.00 @ Eliminar
* ADM. SISTEMA
5 PROSTO20071-76 Monto: 2000 116 adfasdf 250.00 s Eliminar
Bienvenido (a) BMORA2 6 PROSTO20071-76 Proyecto: Tﬁ»FROGﬁ‘ D8 gasgsa 2000.00 @ Eliminar
Logaut 7 PROSTO20071- 76 e | 76- PROGRAMA SALUD MATERNO INFANTIL STO. DOMINGO DE LOS TSACHILAS I.a;

18- REFUGIO DE LOS SUENOS QUITO |

18- CECAPI - CENTRO INFANTIL TDH QUITO

76- Proyecto Guarderia Quito

llustracion 73 ANEXO 3: INGRESO DE GASTOS

. INFORME DE EJECUCION DEL PRESUPUESTO

MODULO:

Ingrese el afo:

» MENU

Cadigo Cuenta

~ GESTION FINANGIERA
ROLES DE PAGO
GASTOS

INFORME DE EJECUCION DEL PRESUPUESTO

Carga
05 dalos

2020 : CARGAR

Ao del
informe:

Ejecucion del Presupuesto

W % EJECUCION
PRESUPUESTO

o 12500 25000
NFORMES

+ ADM. SISTEMA

CcODIGO
No records found.

Bienvenido (a) BMORA2

Logout

& Print

17500 167500 200000 212500 225000

PRESUPUESTO ASIGNADO MONTO EJECUTADO % EJECUTADO

Fecsen .. Dutipde © 8015 At sples e

llustracion 74 ANEXO 3: INFORME DE EJECUCION DEL PRESUPUESTO
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DESARROLLO DE UN SISTEMA INFORMATICO PARA EL APOYO EN LAS ACTIVIDADES DE ADMINISTRACION
DEL FINANCIAMIENTO DE LA FUNDACION NINEZ Y VIDA TIERRA DE HOMBRES ECUADOR

» MENU
~ GESTION FINANCIERA

ROLES DE PAGO
GASTOS

Nivel Fjecutado WSO 50000 62500 75000 BSOD 100000 117500 25000 1700 150000 167500 175000 187500 70000 212500 75000 73700 750000

MODULO: INFORME DE EJECUCION DEL PRESUPUESTO

Ingrese el afio: 2016 CARGAR

Presupuesta
asignado

Ejecucion del Presupuesto

% EJECUCION
i PRESUPUESTO

Codigo Cuenta

Cambiar

Foex @ Todos

158

(2= Horizontal

amafodel | g

Margenes Predeterminado

Gpenes Simplificar pagina
= pagina

B plano

Destino [} Guardar como PDF

— Grificos en segundo

INFORMES
Dolares
» ADM. SISTEMA
Bienvenido (a) BUORAZ coDIGO PRESUPUESTO ASIGNADO ‘ MDNTO EJECUTADO % EJECUTADO
18 154200.00 24488.49 15,881
Logout 76 210850.00 9621.60 4,563
& Print
Frerwe D, Goperigle T 2016 M sighes srvwed.
llustracion 75 ANEXO 3: GRAFICA DE EJECUCION DE PRESUPUESTO
Imprimir
Total: 1 pagina

[ Guaraar [T Ejecucion del Presupuesto

Ejecucion del Presupuesto

£ % EJECUCION
8 = PRESUPUESTO
3
W0 N0 70 tm  wmE) Vw0 SO 0000 amsa mse oo sen
bt cODIGO PRESUPUESTO ASIGNADO MONTO EJECUTADO % EJECUTADO
18 154200.00 24488.49 15,881
Z 76 210850.00 9621.60 4563

_ Encabezados y pies de

llustracién 76 ANEXO 3: FORMATO DE IMPRESION DEL INFORME DE EJECUCION DEL PRESUPUESTO

8. USUARIO

1)
oﬁ,ﬁmﬁe{.

X @t
Q % £
1 %5
3 4

+ MENU
» GESTION FINANCIERA

~ ADM.SISTEMA

USUARIOS

Bienvenido (a) BMORA2

Logout

Usuano del
sistema

MODULO: USUARIOS

+ Nuevo

Lista de usuarios.

CODIGO =
BMORA2 s .
RSUAREZ2 R P

s .. amyrighe © B6  ighes eseoat.

llustracion 77 ANEXO 3: MODULO DE USUARIOS
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8.1 INGRESO

N
PEIRRNALN MODULO: USUARIOS
Ll RS
QF
F35 ¢ -
:: + Nuevo
=
Lista de usuarios.
1
CODIGO = TIPO«
BMORA2 s .
» MENU x
. GesToNFNANGIERA RSUAREZ2 R 1 1=OL TS 7 o
T ADMSISTEMA Usuario: cavaLad - \
Confirme la Clave: *| EVELEZ3 - EDGAR ESTEBAN - VELEZ INGA
Blenvenido (2) BUORAZ Tipo de usuario: | LORDOREZS - LUIS GUILLERMO - ORDOREZ LOPEZ
Logout PACOSTAG - Pedro - Acosta
GUARDAR  cancelar T
.
llustraciéon 78 ANEXO 3: INGRESO DE NUEVO USUARIO
o NI, . @ Ingreso Exitoso
PR MODULO: USUARIOS S
Qf L
Z5 )
5F g0 + Nuevo
s >
Lista de usuarios.
3
gehhﬁg 1
CODIGO = TIPO+
BMORAZ s ;
+ meny
» GESTION FINANCIERA RSUAREZ2 R P
T Ao ST LORDOREZS R . |-
UsuARIOs
7
Bienvenido (a) BMORA2
Logout et P bt © 2006 L wiphts et

llustracion 79 ANEXO 3: VALIDACION DEL INGRESO DE UN NUEVO USUARIO

8.3 MODIFICACION DE USUARIO

+ MENU

+ GESTION FINANCIERA
~ ADM. SISTEMA
USUARIOS

Bienvenido (a) BMORA2

Logout

MODULO: USUARIOS

+ Nuevo
Lista de usuarios.
1
CODIGO - TIPO -
BMORA2 s s
RSUAREZ2 R -
LORDONEZ5 S

Bersens 7., Gotipde © £006 A sples s

PABLO HERRERA
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9. INGRESO Y SALIDA DEL APLICATIVO

9.2 INGRESAR AL SISTEMA

NI
o\g\‘:)“"“g.&é

1
s
*

fUNp

TIERR4
woo¥
vais

N

e

Usuario: BMORA2

Clave:

Ingresar

B P.. Copyrighe © 2016 AU wights resewed.

llustracion 81 ANEXO 3: PAGINA PRINCIPAL

Usuario: BMORA2

Clave:

£ Clave yio Usuario Invalido x

Ingresar

Bersers P.. Copynighe © 2016 A igles sescsed.

llustracion 82 ANEXO 3: MENSAJE DE VALIDACION DE CLAVE Y USUARIO
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MODULO: EMPLEADOS

= NI
ONomnnty £
o N

~

+ Nuevo
Lista de empleados.
00 BB
N.ID: NOMBRES : APELLIDO : EIROIDEENMBLEADD GENERO =
» MENU
. o 1704386536 CESAREDMUNDO  AYALA TORRES Tiempo Completo M
ROLES DE PAGO
o o 1705429486 BERTHABEATRIZ  MORA LOPEZ Tiempo Completo F
INFORNES o 1717191330 EDGARESTEBAN  VELEZ INGA Tiempo Completo M
» ADM. SISTEMA 1|2
Bienvenido (a) BMORAZ2 -
B e 80 s et
Logout

= Columnas

CARGO ¢

DISENADOR DE
MATERIAL
DIDACTICO

ADM. FINANCIERA

CONTADOR

llustracion 83 ANEXO 3: INGRESO EXITOSO AL SISTEMA

9.1 SALIR DEL SISTEMA

NI .
‘.}b\‘iwunﬂf'@e MODULO: EMPLEADOS
Lt g, A
+ Nuevo
Lista de empleados.
020"
N.ID: NOMBRES : APELLIDO - EIOIDEENMBLEADD GENERO =
een
- eenon PG, o 1704386836 CESAREDMUNDO  AYALA TORRES Tiempa Completo M
ROLES DE PAGO
GASTOS 0 1705429486 BERTHA BEATRIZ MORA LOPEZ Tiempo Completo F
- o 1717191330 EDGARESTEBAN  VELEZ INGA Tiempo Gompleto M
.+ AoM.SisTENA 12 -
Bienvenido (a) BMORA2 ~
Hoeuns B.. daapripde © 2006 A sphes v
J;LD out h

L o —

= Columnas

CARGO ¢

DISENADOR DE
MATERIAL
DIDACTICO

ADM. FINANCIERA
CONTADOR

llustracion 84 ANEXO 3: SALIR DEL SISTEMA
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Usuario: BMORA2

Clave:

Ingresar

Feent P.. Copyeight © 2016 AL eiphts nesemed.

llustracion 85 ANEXO 3: SALIDA EXITOSA DEL SISTEMA
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ANEXO 4: MANUAL DE INSTALACION
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OBJETIVO

El presente manual tiene la finalidad de ubicar al instalador en los pasos seguidos
para que el aplicativo puede funcionar.

1. ARCHIVOS REQUERIDOS

Mombre

frv.war

wildfly-8.0.0.Final
|4 jdk-8u73-windows-i586.exe
"% postgresql-9.5.0-1-windows.exe
| 1 respaldo04072016_1.backup

llustracion 86 ANEXO 4: ARCHIVOS REQUERIDOS PARA LA INSTALACION

2. INSTALAR JDK

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8 Update 73

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 8 Update 73.

The Java Mission Control profiling and diagnostics tools suite is now available as part of
the 1DK.

Next> | | Cancel

|
llustracion 87 ANEXO 4: PANTALLA DE INSTALACION JDK 1
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Select optional features to install from the list below, You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel

Feature Description

=1l |Development Tools Jap":ja SE DE"EJJTEHE‘IWE 8
- Update 73, induding the JavaFX
= Snur.::e Code SDK, a private JRE, and the Java
""""" =3 - | Public JRE Mission Control tools suite. This
will require 180ME on your hard
drive,
Install to:

C:\Program Files (x8a)Javaljdk1.8.0_73\

llustracion 89 ANEXO 4: PANTALLA DE INSTALACION JDK 3
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Java

AT LE

Carpeta de Destino

Haga clic en "Cambiar" para instalar Java en otra carpeta.

Instalar en: Cambiar...
C:\Program Files (x88)\)ava\jrel.8.0_73

= Atras Siguiente =

llustracion 90 ANEXO 4: SELECCION CARPETA DESTINO JDK

13 Java SE Development Kit 8 Update 73 - Complete

Java SE Development Kit 8 Update 73 Successfully Installed

Click Mext Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and mare to help you get started with the 1DK,

Mext Steps

llustracion 91 ANEXO 4: FIN DE INSTALACION JDK
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2.1 VARIABLES DE ENTORNO JAVA-HOME

EHS 04 - instalacion.doc - Microsaft Word
INICIO INSERTAR  DISERIO  DISEFIODEPAGINA  REFERENCIAS  CORRESPONDENCIA  REVISAR  VISTA  Foit PDF niciar sesion [

- o

C\Windows\system32\cmd.exe

Compartir  Vista

T F] » Esteequipo » Documentos » v & Buscar en Documentos o

JBOSS_HOMI e -

I 2% Favoritos [ Mombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio
JAUA_OPTS .. OFFICE2013 . Blocs de notas de OneNote 20/03/2016 1:10 Carpeta de archivos o

o i 2n B Escritorio ). CyberLink 20/11/20150:12  Carpeta de archivos

bytenan aysntli) 5] Sitios recientes | HiSuite 10/02/201611:38  Carpeta de archivos

ecli 51 b P

18 Descargas 1 NFS Most Wanted 07/08/20152348  Carpets de archivos

J. NFSMW 07/08/2015 23:36 Carpeta de archivos

> 4 Grupo en el hogar 1 OFFICE2013 01/10/201522:51  Carpeta de archivos

1. Plantillas personalizadas de Office 20/10720150:26  Carpeta de archivos

1l StarCraft 20/05/201621:16  Carpeta de archivos

jas |=] DVD2.CODMWF2.www.programasgrat. 15/03/2012 9:26 Archivo ISO 4.296.960 KB

#  Administrar entos

Anclar a Inicio o

critorio - Acceso directo 30/06/201623:38  Acceso directo 1KB
sta diple amba.docx 12/05/2016 1257 Documente de Mi... 138
Conectar a unidad de red... es 7] priority.pelf 27/08/201515:15  Archivo PDF 15728

Abrir en una ventana nueva
Desconectar unidad de red. it Drive
Agregar una ubicaci6n de red
)
Eliminar ©

Cambiar nombre

Propiedades |

12 elementos

36elementos 1 elemento TT7AKB

llustracion 92 ANEXO 4: SETEO DE LAS VARIABLES DE ENTORNO

| Mombre de equipo Hardware
Opciones avanzadas Proteccién del sistema Acceso remato

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesidn coma administrador.

Rendimiento
Efectos visuales. programacion del procesador, uso de memaria y

memoria virtual
Corfiguracian...

Perfiles de usuario

Corfiguracion del escritorio comespondiente al inicio de sesian

Inicio y recuperacian

Inicio del sistema, emores del sistema e informacion de depuracion

| Variables de entomo... |

Aceptar || Cancelar Aplicar
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Mombre de la variable; | JAVA_HOME |

Valor de la variable: | C:\Program Files (x86)Javaljdk1.8.0_73 |

| Aceptar || Cancelar |

Inicio Compartir Vista A 0

@ = 41 | » Esteequipo » Acer(C:) » Archivos de programa (x86) » Java » jdk1.8.0_73 v & Buscar en jdk1.8.0_73 y:l

-

Mombre de la variable: | Path |

Valor de |a variable: | i (x86)\Skype'\Phone'; SalAVA_HOME%\bir| |

| Aceptar || Cancelar |

llustracion 93 ANEXO 4: INGRESO DEL REGISTRO

3. INSTALAR MOTOR DE BASE DE DATOS POSTGRESQL 9.5

Instalar - PostgreSQL

Bienvenido a la instalacidn de PostgreSaL.

Packaged by:

DB

ENTERPRISEDB

< Atras | Siguiente = | | Cancelar

llustracion 94 ANEXO 4: INSTALACION POSTGRESQL 9.5
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DESARROLLO DE UN SISTEMA INFORMATICO PARA EL APOYO EN LAS ACTIVIDADES DE ADMINISTRACION
DEL FINANCIAMIENTO DE LA FUNDACION NINEZ Y VIDA TIERRA DE HOMBRES ECUADOR

Directorio de instalacidn

Por favor especifique el directorio donde PostgreSQL sera instalado
Directorio de instalacién |\Program Files (x86)\PostoresQL\a. 5 | R |

InstallBuilder

<Atds | | Siguente> | Cancelar

llustracion 95 ANEXO 4: SELECCION DEL DIRECTORIO POSTGRESQL 9.5
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DESARROLLO DE UN SISTEMA INFORMATICO PARA EL APOYO EN LAS ACTIVIDADES DE ADMINISTRACION
DEL FINANCIAMIENTO DE LA FUNDACION NINEZ Y VIDA TIERRA DE HOMBRES ECUADOR

Far favor, propordone una contrasef£a para el superusuario base de datos postgres),

Contrasefia |lu|u“- |

Reingresar la contraseria |'l'"'l'| |

InstallBuilder

llustracién 96 ANEXO 4: INGRESO DE CONTRASENA POSTGRESQL 9.5
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— SN

Instalacion

Terminada la instalacién de PostgreSQL

El programa termind la instalacidn de PostgreSQL en su ordenador.

{él anzar Stack Builder al finalizar?

Stack Builder puede ser usuado para descargar e |
nstalar herramientas adiconales, controladaores y
iaplicadiones para complementar la instalacion de
iPostgreSOL.

O

PostgreSQL

Packaged by:

DB

ENTERPRISEDE

ncelar

(]
o

< Afras Terminar

llustracion 97 ANEXO 4: FIN DE INSTALACION POSTGRESQL 9.5

3.1 CARGAR LA BASE DE DATOS RESPALDO XXXXXX.BACKUP

¥ pgAdmin Il

File Edit Plugins View Tool

a

Properties | Stafisics | Dependendes | Dependents

Server Groups

3 servers (1) Property Value
5[l Postoresol 9.5 (x36) (locahost: 5452) Name v
&[] Databases (2) oD 16393
43 fv Ouwner post——
thIDDStQ’ES ) AcL 2] Restore database "fnv"
12 Gomhin Tebpace oy
22 Login Roles (1) Defauit tablespace pg_ Format Custom or tar v
Encoding . E
Colaton [ HE Select backup filename
Character {|
Defauitscl| &/ T 1 L« Acer(C) » Nueva carpeta w| ¢ BuscarenNueva carpeta P
Default tat] _
Dofmitoed| O7EERIZE ¥ Nueva carpets - I @
Default fur] & Descargas A Nombre Fecha de modifica... Tipo
Default tyd
Hovarnd o . apache-maven-33.9 Carpeta de archivos
rupo en el hogar
Connected P 9 frvawar Carpeta de archivos
S”":";” . wildfly-8.0.0.Final Carpeta de archivos
ystem dat [} ste equipo
| auip | respaldo04072016_1.backup Archivo BACKUP
< 4 Descargas
e - Documentos
_~ Datab i Escritorio
=/ Imagenes
-- DROP
U Misica
CREATE D  Videos
WITH 2 By Acer (©)
I = PABLO (D)
i v < >
. Nombre: | respaldo04072016_1.backup v| [Backup files (=backup) v
Retrieving details on database fv... Done. 5432

15 mset

llustracion 98 ANEXO 4: CARGA DE LA BASE DE DATOS EN EL MOTOR POSTGRESQL 9.5
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5. INSTALAR EL APLICATIVO

Pegar el archivo FNV.war en la ruta wildfly-8.0.0.Final\standalone\deployments
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