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RESUMEN

El propésito principal del proyecto es crear un prototipo de plataforma web que permita la
comercializacion de productos manejados por la Fundacién Unién Estudiantil (FULLEF), y al
mismo tiempo, gestionar las transacciones realizadas por estudiantes de diversas instituciones

educativas.

La FUNDACION UNION ESTUDIANTIL FULLEF se enfoca en actividades relacionadas con la
comunidad educativa ecuatoriana, incluyendo unidades educativas de los niveles de educacion
basica superior y bachillerato, esta fundacion organiza proyectos como el INTERCOLEGIAL DE

DULCES entre las distintas instituciones educativas.

La plataforma web desarrollada permitira a los estudiantes realizar compras en linea a través del
sitio web, lo que facilitara el proceso de venta y mejorara la eficiencia en la gestién del inventario.
Ademds, se espera que esta plataforma web beneficie a la Fundacion Unién Estudiantil al

aumentar sus ingresos y mejorar su capacidad para llevar a cabo proyectos futuros.

El proyecto se llevé a cabo mediante una metodologia agil, lo que permitié una mayor flexibilidad
en el proceso de desarrollo. Durante el desarrollo del prototipo, se enfrentaron desafios técnicos
relacionados con el disefio y desarrollo del sistema, asi como desafios organizacionales

relacionados con la coordinacion entre los miembros del equipo.
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CAPITULO 1
1.1 TEMA
Desarrollo de un Prototipo de Plataforma Web para la comercializacion de productos

manejados por la Fundacion Union Estudiantil (FULLEF)

1.2 JUSTIFICACION

La FUNDACION UNION ESTUDIANTIL FULLEF busca promover actividades relacionadas
con la comunidad educativa ecuatoriana, especificamente unidades educativas de los niveles
de educacién basica superior y bachillerato que estan articuladas al Ministerio de Educacion.
Entre sus objetivos, se encuentra la realizacion del proyecto Intercolegial de Dulces, que
involucra varias instituciones educativas. Por lo tanto, la implementacién de una aplicacién que
permita el control de datos, logistica e intercambio de productos podria resultar en ahorros en
tiempo y dinero, asi como en la facilidad de control del proyecto y prevencion de errores o

pérdidas, generando beneficios para todos los participantes del Intercolegial de Dulces.

1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Fundacién Union Estudiantil lleva activa aproximadamente 4 afios donde se ha evidenciado
una mala gestidn de la informacién y multiples procesos manuales poco eficientes, dando como
resultado inconsistencias en los datos, confusiones y un rechazo de los estudiantes hacia los
eventos de la Fundacién. De igual manera, el repositorio de informacién que posee la fundacion
Union Estudiantil (ARCHIVOS EXCEL) no es el adecuado cuando se genera una gran cantidad

de datos de distintos origenes.

La Fundaciéon tampoco cuenta con un presupuesto suficiente para contratar servicios de
creacion de sistemas de informacion adecuados. Todo esto ocasiona problemas, confusiones,

inconsistencias y errores en el desarrollo de los distintos eventos planificados.
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1.4 OBJETIVOS

1.4.1 OBJETIVO GENERAL
Desarrollar un Prototipo de Plataforma Web para la comercializacion de los productos
manejados por la Fundacion Unién Estudiantil (UE), y permita llevar un control de las

transacciones realizadas por estudiantes de diversas instituciones educativas.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Analizar la situacién actual de las necesidades e inconvenientes que enfrenta la
Fundacion Union Estudiantii FULLEF en relaciéon al manejo de informacion y transacciones

durante eventos intercolegiales.

2. ldentificar los requisitos funcionales necesarios para el desarrollo del proyecto mediante

el alcance del proyecto.

3. Disefiar la arquitectura de Software (Modelar BD) para el almacenamiento de informacién,

asi como los formularios de ingreso y de salida de datos para la aplicacion.
4. Implementar Backend definido con la arquitectura de software.
5. Implementar Frontend definido con la arquitectura de software.
6. Crear procedimientos o disparadores que permitan recopilar informacion de la aplicacion.

7. Analizar los datos obtenidos utilizando herramientas de ciencia de datos ubicadas en el

mercado..

1.4.3 ANTECEDENTES

El prototipo web se desarrollard utilizando el lenguaje de programacién en JavaScript de
node.js para la creacién del Back-End del sistema. Se utilizara una base de datos relacional
MySQL para el almacenamiento de informacién de los productos y de los usuarios registrados

en la plataforma.
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La interfaz se disefara utilizando Angular para funcionalidad del Fron-End mediante HTML,
CSS y TypeScript, y con framework Bootstrap para facilitar el disefio responsive y la

compatibilidad con diferentes dispositivos.

Para la toma de decisiones se implementara un Dashboard en Power Bi que mediante la
informacion procesada usara para la toma de decisiones en base a la informacion requerida y

automatizada por procedures y rutinas en la base de datos mediante la conexién ssh.

1.4.4 ALCANCE

1.4.4.1 Descripcion del alcance
El proyecto de titulacion consiste en el desarrollo de un Prototipo de Plataforma Web, que

incluye lo siguiente:

*  Login de usuario por Institucion Educativa.

* Interfaz con informacién de productos existentes.

* Modal para editar contrasefia de la Institucién Educativa.

*  Carrito de compras.

. Gestion de la informacion en una base de datos relacional.

*  Gestidon de emisiéon de pedidos.

* Interfaz de aceptacion de pedidos por cada Instituciéon Educativa.

* Implementacion de un buscador de pedidos especificos.

* Modal del total a pagar de cada institucion educativa.

*  Funcionalidad de retroalimentacién de estado de pedido.

»  Emision de comprobantes de pedido.
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*  Visualizacion de la informacion consolidada en Power Bl desde la base la base de datos.

*  Envié de comprobante de pedido al correo electrénico.

*  Envié de confirmacion de pedido al correo electronico.

2. CAPITULO 2: MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1 ¢Qué es un prototipo de desarrollo web?
Un prototipo de desarrollo web es una version simplificada temprana de un producto o sistema
creado con el propésito de probar y validar sus ideas, funcionalidad en base a los requerimientos

estipulados. (Bello, 2023)

2.2 ¢Qué es una base de datos relacional?

Se puede definir una base de datos relacional como una forma de organizar la informacion en
tablas que contienen filas y columnas estructuradas. Cada fila representa una entrada de datos
distinta y cada columna representa una caracteristica o atributo especifico de dichos datos.

(Sanchez, 2015).

2.3 Power Designer
Power Designer es una herramienta de modelado de datos que genera scripts de bases de
datos para crear esquemas y objetos de bases de datos a partir de entidades necesarias para el

desarrollo de sistema. (Bourcevet,2021)

2.4 MySQL

MySQL es un sistema de gestién de bases de datos relacionales de cédigo abierto con un
modelo cliente-servidor, sus datos se dividen en multiples areas de almacenamiento denominas
tablas en este proyecto serd muy fundamental el uso de este gestor de base de datos por

conectividad y velocidad que son apropiados para acceder mediante el internet. (Rivaldo,2021)
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2.5 Procedures y rutina en MySQL

Un procedimiento (Procedures) en MySQL como un conjunto de instrucciones SQL
predefinidas que se almacenan en la base de datos. Dichos procedimientos pueden ser
ejecutados en el momento deseado, y tienen la capacidad de aceptar argumentos y retornar
valores. Esta funcionalidad les da una gran flexibilidad y utilidad para automatizar tareas

recurrentes en la base de datos. (Rivaldo,2021)

Una rutina en MySQL es un bloque de cédigo que realiza una tarea especifica y puede
ejecutarse repetidamente. Estas rutinas pueden ser procedimientos o funciones, y pueden tomar
cero 0 mas parametros de entrada y retornar cero 0 mas parametros de salida. El cddigo en la
rutina se ejecuta como una sola instruccién SQL y puede almacenarse en la base de datos para

su uso posterior. (Rivaldo,2021)

2.5. Protocolo SHH

El Protocolo Secure Shell (SSH) se define como un protocolo criptografico de red utilizado
para operar los servicios de red de manera segura a través de redes no seguras. Su funcién mas
destacada se centra en la posibilidad de establecer una conexién remota y realizar operaciones

mediante linea de comandos de manera segura y confiable. (OpenSSH,2021)

2.6 Angular
Angular es una herramienta moderna para desarrollar aplicaciones web, se basa en el uso de
HTML, CSS y TypeScript denominado Front-End para implementar plataformas de software web

dindmicas y escalables de manera mas rapida, organizada y eficiente. (Sirotka, 2022)
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2.7 Bootstrap
Bootstrap proporciona una variedad de herramientas y componentes de disefio predefinidos,
como botones, menus, formularios, iconos, cuadros de didlogo y mas de manera responsiva que

ayuda a una mayor interaccion para el usuario. (Infinity, 2022)

2.8 Node.js

Node.js como un entorno de ejecucion multiplataforma de cdédigo abierto utilizado en el
desarrollo de aplicaciones Back-End para redes y servidores. Es importante destacar que las
aplicaciones elaboradas con Node.js se programan utilizando el lenguaje JavaScript. (Infante,

2023)

2.9 NPM
NPM también es componente clave del ecosistema Node.js, lo que permite compartir y
reutilizar facilmente el codigo JavaScript. lo que facilita el proceso de desarrollo y mantenimiento

del proyecto. (Infante, 2023)

2.10 Power Bi

Microsoft Power Bl es una plataforma de inteligencia empresarial (BlI) que provee
herramientas a los usuarios no técnicos del ambito empresarial para reunir, analizar, presentar y
compartir datos. La plataforma cuenta con una interfaz de usuario que facilita la toma de

decisiones y ayuda en la comprension de informacién detallada (Microsoft, 2023)

2.11 Github
GitHub es una compafiia que brinda un servicio de alojamiento de repositorios Git basado en
la nube, con el propdsito de facilitar el control de versiones y la colaboracion para individuos y

equipos de trabajo. (Horst, 2023)
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2.12 SonarCloud

SonarCloud es una plataforma en la nube que ofrece analisis estatico de codigo y pruebas de
calidad para proyectos de software. Es una herramienta valiosa para identificar y resolver
problemas en el cédigo, mejorar la seguridad, evaluar la calidad del codigo y medir la cobertura

de pruebas en proyectos de desarrollo de software. (CodeProject,2021)

2.13 Funcionalidades
La plataforma en web debe tener caracteristicas que permitan a los estudiantes completar su
objetivo mientras la usan. Esto puede incluir cosas como el uso del carrito de compras, tienda,

formularios, visualizacion de orden de pedido, entre otras.

2.13.1 Diseio de interfaz de usuario
El disefio de la interfaz de usuario debe ser atractivo, claro y facil de usar. El sitio web debe

ser accesible desde diferentes dispositivos y brindar una experiencia de usuario uniforme.

2.13.2 Arquitectura de la plataforma
La arquitectura de la plataforma debe estar disefiada para escalar y manejar un gran volumen
de datos. Debe construirse utilizando un motor de base de datos y ser facil de mantener y

actualizar.

2.13.3 Seguridad

La seguridad es una parte importante de cualquier plataforma web. La plataforma debera
contar con medidas de seguridad adecuadas en materia privacidad de los usuarios, tales como,
autenticacion de administradores de cada institucion educativa y control de acceso de igual

manera el uso de tlnel ssh para la conexién al servidor.

2.14 PROCEDIMIENTO - MARCO METODOLOGICO
Para el levantamiento de requerimientos se utilizard una metodologia de Observacion para

estudiar el entorno de trabajo de los usuarios, estudiantes e interesados (stakeholders). Esta
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metodologia consta observacion activa, donde el observador realiza preguntas, y observacion

pasiva, donde el observador se limita a tomar nota de lo que observa.

Se realizara también entrevistas a los interesados dirigido hacia aspectos especificos de los
requerimientos a levantar. Realizaremos preguntas abiertas y cerradas enfocadas en los

objetivos del proyecto.

Para el desarrollo de software la metodologia a usar es SCRUM, cuyos principios de trabajo
se basan en el control empirico del proyecto, el requisito incremental de los requerimientos del
proyecto, priorizacion de requerimientos fundamentales, la potenciacion del equipo y la

sistematizacion de la colaboracién y la comunicacion entre el equipo.
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3. CAPITULO 3: Metodologia de desarrollo del plan de tesis
3.1 Investigacion Cualitativa
Titulo: Investigacién de la experiencia de los estudiantes de distintas Instituciones Educativas

sobre el uso de la actual plataforma de Correo Intercolegial.

Objetivo: Explorar y analizar las experiencias y perspectivas de los estudiantes de distintas
Instituciones Educativas sobre el uso de la actual plataforma de Correo Intercolegial de la

Fundacion Union Estudiantil.
Método: Investigacion cualitativa basada en entrevistas de opinién individuales

Participantes: Estudiantes de Instituciones Educativas matriculados durante el periodo

escolar 2022 — 2023.
Procedimiento:

e Seleccionar y contactar a los participantes de forma aleatoria mediante correo
electrénico.

e Obtener el consentimiento informado de los participantes antes de realizar las
entrevistas.

¢ Realizar entrevistas individuales utilizando una guia de preguntas semiestructurada en
una encuesta realizada en Google Forms.

e Analizar los datos de las entrevistas utilizando andlisis tematico y de positividad o
negatividad de los mensajes.

¢ Identificar temas y patrones emergentes en los datos.

¢ Obtener conclusiones que presente los resultados de la investigacion y discutir las
implicaciones que tendran en el proyecto de Plataforma Web para la comercializacién
de productos manejados por la Fundacién Unién Estudiantil (FULLEF) para mejorar

dichos aspectos criticados.
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Tiempo: El proyecto de investigacion se llevara a cabo durante una semana entre el 6 y el 12

de Marzo del 2023.

Recursos: Los investigadores principales y acceso a software libre y open source de analisis

de datos cualitativos.

Para llevar a cabo el procedimiento se identificaron y contactaron mediante correo electrénico
a estudiantes usuarios de la plataforma de Correo Intercolegial y se invitd a 5166 estudiantes a
responder una encuesta con preguntas que nos permitiera obtener la informacién necesaria para

este analisis cualitativo.

Las preguntas fueron las siguientes:

e En San Valentin, ¢Considerarias bueno extender las fechas de apertura de la
plataforma para tener mas tiempo de aceptar y procesar pedidos en caso de que
asi lo requieran algunos colegios?

e ¢ Qué estrategias de difusidn crees que serian ideales de implementar para que
el correo de San Valentin sea mas grande y atractivo?, ¢ Qué programas sacarias
de nuestra programacion?

e (Qué harias para que mejoremos esta plataforma de Correo Intercolegial?

Al final, luego de realizar una codificacion abierta de los datos, identificando las palabras,
frases o ideas clave en cada una de las entrevistas, se determind través del proceso que la

plataforma contaba con mas criticas y opiniones de mejora que con calificaciones positivas.

Con los comentarios recolectados a través de la investigacion, se pudo notar que la plataforma
no era muy intuitiva y se sugeria mejorar la interfaz de usuario con médulos de gestion de compra

y venta de productos, gestién de pedidos y carrito de compras.
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3.2 Investigacion Aplicativa

Planteamiento del problema: La Fundacion Unién Estudiantil (FULLEF) desea mejorar la
experiencia de usuario en su plataforma de e-commerce, con el fin de aumentar las ventas y
fidelizar a los clientes existentes, en este caso, estudiantes de distintas Instituciones Educativas

del pais.

Objetivos de la investigacion: Explorar y analizar cuantitativamente las experiencias y
perspectivas de los estudiantes de distintas Instituciones Educativas, asi como el nimero de
vistas y visitantes de la actual plataforma de Correo Intercolegial de la Fundacion Union

Estudiantil.
Método: Investigacion aplicativa basada en entrevistas de opinién individuales.

Participantes: Estudiantes de Instituciones Educativas matriculados durante el periodo

escolar 2022 — 2023

Procedimiento:

*  Seleccionary contactar a los participantes de forma aleatoria mediante correo electrénico.

+  Obtener el consentimiento informado de los participantes antes de realizar las entrevistas.

* Realizar entrevistas individuales utilizando una guia de preguntas semiestructurada en

una encuesta realizada en Google Forms.

* Analizar los datos de las entrevistas utilizando analisis tematico y de positividad o

negatividad de los mensajes.
* Identificar temas y patrones emergentes en los datos.

* Obtener conclusiones que presente los resultados de la investigacién y discutir las

implicaciones que tendran en el proyecto de Plataforma Web para la comercializacién de
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productos manejados por la Fundacion Unién Estudiantil (FULLEF) para mejorar dichos aspectos

criticados.

Tiempo: El proyecto de investigacion se llevara a cabo durante una semana entre el 6 y el 12

de Marzo del 2023.

Recursos: Los investigadores principales y acceso a software libre y open source de analisis

de datos cuantitativos.

Para llevar a cabo el procedimiento se identificaron y contactaron mediante correo electronico
a estudiantes usuarios de la plataforma de Correo Intercolegial y se invitdé a 5166 estudiantes a
responder una encuesta con preguntas que nos permitiera obtener la informacioén necesaria para

este analisis cuantitativo.

Las preguntas fueron las siguientes:

e Del 1 a 10, ¢qué tan bien te sentiste en general en el uso del aplicativo?, ¢Por
gué prefieres ver nuestro canal antes que el de la competencia?

e Dellall0, ¢qué tanta crees que fue la participacion de los consejos durante esta
etapa? Esto incluye votaciones, decisiones en las que hayan tenido participacion
y las que no, y la relevancia de sus opiniones en general.

e ¢ Qué harias para que mejoremos esta plataforma de Correo Intercolegial?

Los resultados se resumen en las siguientes graficas:
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Figura 1
Opinién uso plataforma Correo Intercolegial

Opinion de uso de plataforma 2021
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Figura 2
Numero de Vistas y Visitantes de plataforma Correo Intercolegial
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Finalmente, podemos concluir que el 57 % de los encuestados proporcionaron comentarios
negativos sobre la actual plataforma de Correo Intercolegial, indicando que la plataforma es poco

intuitiva y se tiene que mejorar en interfaz grafica, manejo de productos y gestion de pedidos.

También podemos observar que el afio 2022 fue el afio de mas visitas e interaccidn con esta

plataforma de Correo Intercolegial.
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3.3 Metodologia de desarrollo de software

3.3.1 Prototipo de Software

El prototipado es una primera versién de un producto o servicio, que nos permite poner a
prueba, evaluar y validar si la idea que se plantea satisface los objetivos tanto de la organizacion
como de los usuarios. En este sentido, el prototipado es una herramienta fundamental para
determinar la funcionalidad y eficacia de las ideas de manera temprana en el proceso de

desarrollo. (Bello, 2023)

3.3.2 SCRUM
La metodologia SCRUM es un proceso que consta de algunas tareas a cumplir: planificacion
del sprint, ejecucion del sprint, generar entregables apartes interesadas, peticién de feedback,

incorporacion de feedback, recogida de requisitos y gestion del backlog. (Mancuzo, 2022)

Cada semana el equipo realiza una reuniéon (Daily meeting), donde se inspecciona el trabajo

realizado.

3.3.3 Fases SCRUM

En la Planificacion del Sprint, el equipo de desarrollo selecciona los elementos del backlog del
producto para trabajar durante el Sprint. Durante el Sprint, el equipo trabaja en estos elementos
y se reline para discutir el progreso. Al final del Sprint, se realiza una Revision del Sprint para

demostrar el trabajo completado y recibir comentarios.

Luego, el equipo tiene una Retrospectiva del Sprint para reflexionar sobre el proceso y buscar
mejoras. Este ciclo se repite para lograr una entrega continua de valor. Scrum también involucra
roles clave, como el Scrum Master, el Product Owner y el equipo de desarrollo, que trabajan

juntos para lograr los objetivos del proyecto. (Mancuzo, 2022)
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3.4 Casos de uso de la aplicacién

Casos de Uso: Nivel General

Figura 3
Caso de uso nivel general

/_/,
—_—

Consejo Esth

Intercolegial de Navidad

RF1 Administracion de Perfil

RF2 Detalle Productos

RF3 Administracion de Carrito
r—._.____________.-— \—-—\_‘

\\\-_

e
RF4 Emision de Pedido

RF5 Administracion de Pedidos

RF& Revision de Comprobantes
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Casos de Uso: Siguiente Nivel

RF1 Administracion de Colegios

Figura 4
Caso de uso siguiente nivel RF1

Consejo Estudiantil

RF2 Detalle Productos

Figura 5
Caso de uso siguiente nivel RF2

/N

Estudiante Consejo Estudiantil

RF3 Administracion de Carrito
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Figura 6
Caso de uso siguiente nivel RF3

A A

Estudiante Consejo Estudiantil

RF4 Emision de Pedido

Figura 7
Caso de uso siguiente nivel RF4

Estudiante .
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RF5 Administracion de Pedidos.

Figura 8
Caso de uso siguiente nivel RF5

Consejo Estudiantil

RF6 Revision de Comprobantes

Figura 9
Caso de uso siguiente nivel RF6

Consejo Estudiantil

Estudiante

_______________________

Casos de Uso: A Detalle

RF1.1 Iniciar Sesién
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Figura 10
Caso de uso a detalle RF1.1

R.F1.1 Iniciar Sesion

Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil

Descripcidn: Los actores podran iniciar sesion en el sistema con sus credenciales.
Flujo Principal:

1. Elactoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio.

3. El actor presiona en el botén LOGIN en la barra principal del sistema.

4. EIl sistema despliega una pagina de LOGIN con un formulario de USERNAME vy

PASSWORD.
5. El actor ingresa dichos campos.
6. El actor presiona LOGIN.
7. El sistema verifica los datos enviados (E1).
8. El sistema despliega la pagina de Administrador de Colegio.
Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente.
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RF1.2 Consultar Perfil

Figura 11
Caso de uso a detalle RF1.2

RF1.2 Consultar Perfil

Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran consultar el perfil de sus colegios con sus datos especificos

como nombre del colegio, cursos y paralelos.
Flujo Principal:
1. Elactoringresa al sistema.
2. El sistema presenta su pagina de Inicio.
3. El actor presiona en el boton PERFIL en la barra principal del sistema.

4. El sistema despliega una pagina de PERFIL con los datos del colegio como nombre,

cursos, paralelos, editar nombre y contrasefias y eliminar cuenta.

RF1.3 Editar Perfil
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Figura 12
Caso de uso a detalle RF1.3

RF1.3 Editar Perfil

Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran editar aspectos de su perfil como nombre de colegio o

actualizaciones de contrasefia.
Flujo Principal:
1. Elactoringresa al sistema.
2. El sistema presenta su pagina de Inicio.
3. El actor presiona en el boton PERFIL en la barra principal del sistema.

4. El sistema despliega una pagina de PERFIL con los datos del colegio como nombre,

cursos, paralelos, editar nombre y contrasefias y eliminar cuenta.
5. El actor presiona en el boton EDITAR PERFIL.
6. El sistema despliega una ventana para editar el NOMBRE del colegio y la contrasefa.

7. El actor rellena los campos de NOMBRE DEL COLEGIO, CONTRASENA ACTUAL vy

NUEVA CONTRASENA.
8. El actor presiona en GUARDAR.

9. El sistema verifica los datos enviados. (E1).
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10. Se actualiza la base de datos. (E2).

Excepciones:

e E1: Datos ingresados incorrectamente.

e E2: Error en la Base de Datos.

RF2.1 Consultar Productos

Figura 13
Caso de uso a detalle RF2.1

1F2 1 Consultar Producto

Estudiante Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil, Estudiante

Descripcion: Los actores podran consultar los productos ofrecidos por la fundacion Unién

Estudiantil que se encuentran en el sistema.
Flujo Principal:
1. El actoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.
3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. El sistema despliega una pagina con toda la informacion del producto seleccionado

(nombre, descripcién, precio)
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RF2.2 Seleccionar Cantidad

Figura 14
Caso de uso a detalle RF2.2

RF2.2 Seleccionar Cantidad

Estudiante Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil, Estudiante

Descripcion: Los actores podran seleccionar la cantidad de producto que desean adquirir.
Flujo Principal:

1. Elactoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.
3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. El sistema despliega una pagina con toda la informacién del producto seleccionado

(nombre, descripcion, precio)

5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.
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RF2.3 Aiadir al Carrito

Figura 15
Caso de uso a detalle RF2.3

RF2.3 Afadir al Carrito

Esfudiante Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil, Estudiante

Descripcion: Los actores podran afadir el producto deseado al carrito de compras del

sistema.
Flujo Principal:
1. Elactoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.
3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. EIl sistema despliega una pagina con toda la informaciéon del producto seleccionado

(nombre, descripcién, precio)
5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.
6. El actor presiona en ADD TO CAR.

7. El sistema afade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS.
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RF3.1 Agregar Producto a Carrito

Figura 16
Caso de uso a detalle RF3.1

RF3.1 Agregar Producto a Carrito

Estudiante Consejo Estudiantil

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcién: Los actores podran afadir el producto deseado al carrito de compras del

sistema.
Flujo Principal:
1. El actoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.
3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. El sistema despliega una pagina con toda la informacién del producto seleccionado

(nombre, descripcion, precio)
5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.

6. El actor presiona en ADD TO CAR.
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7. El sistema afade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS.

RF3.2 Eliminar Producto del Carrito

Figura 17
Caso de uso a detalle RF3.2

RF3.2 Eliminar Producto del Carrito

Estudiante Consejo Estudiantil

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran eliminar el producto deseado del carrito de compras del

sistema.
Flujo Principal:
1. El actoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.
3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. El sistema despliega una pagina con toda la informacién del producto seleccionado

(nombre, descripcién, precio)
5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.

6. El actor presiona en ADD TO CAR.
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7. El sistema afade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS.

8. El Actor puede pulsar en el icono de ELIMINAR en el producto que desea quitar del carrito

de compras.
9. El sistema elimina el producto del CARRITO DE COMPRAS.

RF3.3 Ordenar Producto

Figura 18
Caso de uso a detalle RF3.3

%4@_3 Ordenar PrﬂdD %

Estudiante Consejo Estudiantil

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran afiadir ordenar los productos por el precio en el carrito de

compras del sistema.

Flujo Principal:

1. Elactoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.

3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. El sistema despliega una pagina con toda la informacién del producto seleccionado

(nombre, descripcion, precio)
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5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.
6. El actor presiona en ADD TO CAR.

7. Elsistema afade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS.
8. El Actor puede pulsar en el boton de ORDENAR POR PRECIO.
9. El sistema ordena los productos segun el precio.

RF3.4 Consultar valor total

Figura 19
Caso de uso a detalle RF3.4

Estudiante Consejo Estudiantil

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran consultar el precio total de los productos del carrito de

compras del sistema.

Flujo Principal:

1. El actoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.

3. El actor presiona en el producto que desea consultar.
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4. El sistema despliega una pagina con toda la informacion del producto seleccionado

(nombre, descripcion, precio)
5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.
6. El actor presiona en ADD TO CAR.

7. El sistema afade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS.
8. El sistema presenta el valor total de su transaccion en la parte derecha.

RF4.1 Detalle Emisor

Figura 20
Caso de uso a detalle RF4.1

RF4.1 Detalle Emisor

Consejo Estudiantil Estudiante

Actores: Consejo Estudiantil, Estudiante

Descripcion: Los actores podran afadir los datos del emisor que desea realizar un pedido.
Flujo Principal:

1. Elactor ingresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.

3. El actor presiona en el producto que desea consultar.
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4. EIl sistema despliega una pagina con toda la informacion del producto seleccionado

(nombre, descripcion, precio)
5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.
6. El actor presiona en ADD TO CAR.

7. El sistema afade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS con toda la informacion de los productos agregados.
8. El actor presiona CONTINUAR.

9. El sistema despliega la pagina de DATOS DEL EMISOR con los campos NOMBRE,
APELLIDO, CORREO, TELEFONO, COLEGIO, CURSO, PARALELO, APODO, TIPO DE

ENVIO y MENSAJE.
10. El actor llena los campos y presiona SIGUIENTE.
11. El sistema guarda temporalmente los datos en el Local Storage.

RF4.2 Detalle Receptor

Figura 21
Caso de uso a detalle RF4.2

o

Consejo Estudiantil Estudiante

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran afiadir el receptor al que desean enviar el producto

escogido.
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Flujo Principal:

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

El actor ingresa al sistema.

El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la
Fundacion.

El actor presiona en el producto que desea consultar.

El sistema despliega una pagina con toda la informacion del producto seleccionado
(nombre, descripcion, precio)

El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.

El actor presiona en ADD TO CAR.

El sistema afiade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina
de CARRITO DE COMPRAS con toda la informacion de los productos agregados.

El actor presiona CONTINUAR.

El sistema despliega la pagina de DATOS DEL EMISOR con los campos NOMBRE,
APELLIDO, CORREO, TELEFONO, COLEGIO, CURSO, PARALELO, APODO, TIPO
DE ENVIO y MENSAJE.

El actor llena los campos y presiona SIGUIENTE.

El sistema guarda temporalmente los datos en el Local Storage.

El sistema presenta la pantalla de DATOS DEL RECEPTOR con los campos
NOMBRE, APELLIDO, COLEGIO, CURSO y PARALELO.

El actor llena los campos y presiona COMPRAR.

El sistema despliega un médulo de confirmacién de transaccion.

RF4.3 Confirmaciéon de Pedido
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Figura 22

Caso de uso a detalle RF4.3

o

Consejo Estudiantil Estudiante

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran afiadir el receptor al que desean enviar el producto

escogido.

Flujo Principal:

1.

2.

El actor ingresa al sistema.

El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la
Fundacion.

El actor presiona en el producto que desea consultar.

El sistema despliega una pagina con toda la informacion del producto seleccionado
(nombre, descripcion, precio)

El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.

El actor presiona en ADD TO CAR.

El sistema afiade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina
de CARRITO DE COMPRAS con toda la informacién de los productos agregados.

El actor presiona CONTINUAR.

El sistema despliega la pagina de DATOS DEL EMISOR con los campos NOMBRE,
APELLIDO, CORREOQ, TELEFONO, COLEGIO, CURSO, PARALELO, APODO, TIPO

DE ENVIO y MENSAJE.

10. El actor llena los campos y presiona SIGUIENTE.
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11. El sistema guarda temporalmente los datos en el Local Storage.

12. El sistema presenta la pantalla de DATOS DEL RECEPTOR con los campos
NOMBRE, APELLIDO, COLEGIO, CURSO y PARALELO.

13. El actor llena los campos y presiona COMPRAR.

14. El sistema despliega un médulo de confirmacion de transaccion.

15. El actor CONFIRMA la transaccion.

16. El sistema verifica los datos enviados. (E1)

17. Se actualiza la Base de Datos. (E2)

Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente.

e E2: Error en la Base de Datos.

RF5.1 Consultar Pedidos

Figura 23
Caso de uso a detalle RF5.1

RF5.1 Consultar Fedidos

Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran consultar los pedidos existentes en la base de datos del

sistema.
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Flujo Principal:
1. El actor ingresa al sistema.
2. El sistema presenta su pagina de Inicio.
3. El actor presiona en el botén LOGIN en la barra principal del sistema.

4. El sistema despliega una pagina de LOGIN con un formulario de USERNAME y

PASSWORD.

5. El actor ingresa dichos campos.

6. El actor presiona LOGIN.

7. El sistema verifica los datos enviados (E1).

8. El sistema despliega la pagina de Administrador de Colegio.

9. El actor se dirige a ADMINISTRACION DE PEDIDOS.

10. El sistema despliega una ventana con todos los pedidos realizados hasta el momento.
Excepciones:

e E1: Datos ingresados incorrectamente.

RF5.2 Buscar Pedido Especifico

Figura 24
Caso de uso a detalle RF5.2

RF5.2 Buscar Pedido Especifico

Consejo Estudiantil
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Actores: Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran consultar un pedido especifico existente en la base de datos

del sistema.
Flujo Principal:
1. El actoringresa al sistema.
2. El sistema presenta su pagina de Inicio.
3. El actor presiona en el botéon LOGIN en la barra principal del sistema.

4. El sistema despliega una pagina de LOGIN con un formulario de USERNAME vy

PASSWORD.
5. El actor ingresa dichos campos.
6. El actor presiona LOGIN.
7. El sistema verifica los datos enviados (E1).
8. El sistema despliega la pagina de Administrador de Colegio.
9. El actor se dirige a ADMINISTRACION DE PEDIDOS.
10. El sistema despliega una ventana con todos los pedidos realizados hasta el momento.
11. El actor ingresa en el buscador el nimero de pedido que desea consultar
12. El actor presiona el icono de buscar.
13. El sistema valida los datos ingresados. (E1).
14. El sistema presenta los resultados de la basqueda.

Excepciones:

45



e E1: Datos ingresados incorrectamente.

RF5.3 Aprobar Pedido

Figura 25
Caso de uso a detalle RF5.3

RF5.3 Aprobar Pedido

Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran aprobar un pedido especifico existente en la base de datos

del sistema.
Flujo Principal:
1. Elactoringresa al sistema.
2. El sistema presenta su pagina de Inicio.
3. El actor presiona en el botén LOGIN en la barra principal del sistema.

4. El sistema despliega una pagina de LOGIN con un formulario de USERNAME vy

PASSWORD.
5. El actor ingresa dichos campos.
6. El actor presiona LOGIN.
7. El sistema verifica los datos enviados (E1).
8. El sistema despliega la pagina de Administrador de Colegio.

9. El actor se dirige a ADMINISTRACION DE PEDIDOS.
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10. El sistema despliega una ventana con todos los pedidos realizados hasta el momento.

11. El actor ingresa en el buscador el nimero de pedido que desea consultar

12. El actor presiona el icono de buscar.

13. El sistema valida los datos ingresados. (E1).

14. El sistema presenta los resultados de la bausqueda.

15. El actor confirma los datos del pedido y presiona el boton CONFIRMAR en la parte

derecha del pedido.

16. El sistema verifica los datos enviados. (E1).

17. El sistema actualiza la Base de Datos. (E2)

18. El sistema actualiza y presenta el status del pedido.

Excepciones:

e E1: Datos ingresados incorrectamente.

e E2: Error en la Base de Datos.

RF5.4 Ver Pedido

Figura 26
Caso de uso a detalle RF5.4

RF5.4 Ver Pedido

Consejo Estudiantil

Actores: Consejo Estudiantil
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Descripcion: Los actores podran iniciar consultar los detalles de un pedido especifico

existente en la base de datos del sistema.
Flujo Principal:
1. El actoringresa al sistema.
2. El sistema presenta su pagina de Inicio.
3. El actor presiona en el boton LOGIN en la barra principal del sistema.

4. EIl sistema despliega una pagina de LOGIN con un formulario de USERNAME vy

PASSWORD.
5. El actor ingresa dichos campos.
6. El actor presiona LOGIN.
7. El sistema verifica los datos enviados (E1).
8. El sistema despliega la pagina de Administrador de Colegio.
9. Elactor se dirige a ADMINISTRACION DE PEDIDOS.
10. El sistema despliega una ventana con todos los pedidos realizados hasta el momento.
11. El actor ingresa en el buscador el nimero de pedido que desea consultar
12. El actor presiona el icono de buscar.
13. El sistema valida los datos ingresados. (E1).
14. El sistema presenta los resultados de la basqueda.

15. El actor presiona VER PEDIDO en el pedido a consultar a detalle.
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16. El sistema despliega un modulo especifico con la cantidad de productos y el precio a

pagar.
Excepciones:

o E1: Datos ingresados incorrectamente.

RF6.1 Ver Comprobante Pedidos

Figura 27
Caso de uso a detalle RF6.1

RF&.1 Ver Comprobante Pedidos

Consejo Estudiantil Estudiante

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcidn: Los actores podran revisar el comprobante de su compra.
Flujo Principal:

1. Elactor ingresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.
3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. EIl sistema despliega una pagina con toda la informacién del producto seleccionado

(nombre, descripcién, precio)

5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

El actor presiona en ADD TO CAR.

El sistema afiade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS con toda la informacién de los productos agregados.
El actor presiona CONTINUAR.

El sistema despliega la pagina de DATOS DEL EMISOR con los campos NOMBRE,
APELLIDO, CORREO, TELEFONO, COLEGIO, CURSO, PARALELO, APODO, TIPO DE

ENVIO y MENSAJE.
El actor llena los campos y presiona SIGUIENTE.
El sistema guarda temporalmente los datos en el Local Storage.

El sistema presenta la pantalla de DATOS DEL RECEPTOR con los campos NOMBRE,

APELLIDO, COLEGIO, CURSO y PARALELO.

El actor llena los campos y presiona COMPRAR.

El sistema despliega un médulo de confirmacion de transaccion.
El actor CONFIRMA la transaccion.

El sistema verifica los datos enviados. (E1)

Se actualiza la Base de Datos. (E2)

El sistema redirige a la ventana de Comprobante en la cual se mostrara todo el detalle de

la compra al actor.

Excepciones:

E1: Datos ingresados incorrectamente.

E2: Error en la Base de Datos.
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RF6.2 Aceptar Comprobante

Figura 28
Caso de uso a detalle RF6.2

Consejo Estudiantil Estudiante

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcion: Los actores podran aceptar su comprobante de compra.

Flujo Principal:

1. El actoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacién.

3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. El sistema despliega una pagina con toda la informacién del producto seleccionado

(nombre, descripcion, precio)

5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.

6. El actor presiona en ADD TO CAR.

7. El sistema afade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS con toda la informacién de los productos agregados.

8. El actor presiona CONTINUAR.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

El sistema despliega la pagina de DATOS DEL EMISOR con los campos NOMBRE,
APELLIDO, CORREO, TELEFONO, COLEGIO, CURSO, PARALELO, APODO, TIPO DE

ENVIO y MENSAJE.
El actor llena los campos y presiona SIGUIENTE.
El sistema guarda temporalmente los datos en el Local Storage.

El sistema presenta la pantalla de DATOS DEL RECEPTOR con los campos NOMBRE,

APELLIDO, COLEGIO, CURSO y PARALELO.

El actor llena los campos y presiona COMPRAR.

El sistema despliega un médulo de confirmacion de transaccion.
El actor CONFIRMA la transaccion.

El sistema verifica los datos enviados. (E1)

Se actualiza la Base de Datos. (E2)

El sistema redirige a la ventana de Comprobante en la cual se mostrara todo el detalle de

la compra al actor.

El actor presiona en ACEPTAR una vez revisado su comprobante.

Excepciones:

E1l: Datos ingresados incorrectamente.

E2: Error en la Base de Datos.

RF6.3 Revisar Comprobante en Correo
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Figura 29
Caso de uso a detalle RF6.3

RFG.3 Revisar Comprobante en Correo

Consejo Estudiantil Estudiante

Actores: Estudiante, Consejo Estudiantil

Descripcion: El sistema enviara el comprobante de compra al correo personal de cada

comprador.
Flujo Principal:
1. El actoringresa al sistema.

2. El sistema presenta su pagina de Inicio con los productos ofrecidos por parte de la

Fundacion.
3. El actor presiona en el producto que desea consultar.

4. El sistema despliega una pagina con toda la informacién del producto seleccionado

(nombre, descripcion, precio)
5. El actor selecciona la cantidad de producto que desea adquirir.
6. El actor presiona en ADD TO CAR.

7. Elsistema afade el producto al carrito de compras del actor y redirige hacia la pagina de

CARRITO DE COMPRAS con toda la informacién de los productos agregados.

8. El actor presiona CONTINUAR.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

El sistema despliega la pagina de DATOS DEL EMISOR con los campos NOMBRE,
APELLIDO, CORREO, TELEFONO, COLEGIO, CURSO, PARALELO, APODO, TIPO DE

ENVIO y MENSAJE.
El actor llena los campos y presiona SIGUIENTE.
El sistema guarda temporalmente los datos en el Local Storage.

El sistema presenta la pantalla de DATOS DEL RECEPTOR con los campos NOMBRE,

APELLIDO, COLEGIO, CURSO y PARALELO.

El actor llena los campos y presiona COMPRAR.

El sistema despliega un médulo de confirmacion de transaccion.
El actor CONFIRMA la transaccion.

El sistema verifica los datos enviados. (E1)

Se actualiza la Base de Datos. (E2)

El sistema redirige a la ventana de Comprobante en la cual se mostrara todo el detalle de

la compra al actor.
El actor presiona en ACEPTAR una vez revisado su comprobante.

El sistema envia el comprobante del actor a su correo electrénico.

Excepciones:

E1: Datos ingresados incorrectamente.

E2: Error en la Base de Datos.
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3.5 Modelo conceptual

Figura 30
Modelo conceptual
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3.6 Modelo légico

Figura 31
Modelo légico

coh.h_-;u_-mu

3.7 Modelo fisico

Figura 32
Modelo fisico
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CAPITULO IV: DESARROLLO DE LA INVESTIGACION

4.1. DESARROLLO DE LA APLICACION
Para garantizar un desarrollo adecuado y bien estructurado de la aplicacién, se han
establecido una serie de normas para el cédigo, la organizacion de los componentes, médulos,

directrices, y otros elementos.

Figura 33
Organizacién Fron-End
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Figura 34
Organizacién Back-End

4.2. Codificacién Fron-End y Back-End

Para el desarrollo de nuestra aplicacion, se utilizé Node.js como herramienta de Backend, la
cual nos permitié gestionar las solicitudes y respuestas del servidor de manera eficiente. Por otro
lado, se utilizé Angular en su version Typescript como herramienta de frontend, lo que nos brindé
una excelente capacidad de modularizacién y organizacion de componentes, asi como también
nos permitio crear interfaces atractivas y funcionales en HTML y CSS con la ayuda del framework

Boostrap 5.

4.3. Desarrollo Metodologia scrum

4.3.1 Roles

La metodologia Scrum se divide en tres roles: el Scrum Master, el Product Owner y el Equipo
de Desarrollo. Cada uno tiene sus tareas especificas, como garantizar la colaboracién y la
resolucidon de problemas dentro del equipo o maximizar el valor del producto. Los tres roles

trabajan juntos para lograr entregables iterativos en ciclos de trabajo cortos
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Tabla 1
Integrantes Roles Scrum

Roles Scrum
Scrum Master Emilio Anaci
Duefio del Producto (Product

Owner) Pontifica Universidad Catdlica del Ecuador & Fundacién Union Estudiantil
Equipo de Desarrollo
(Development Team)

Emilio Anaci, Jack Narvéaez

Nota: Esta tabla muestra los roles scrum del equipo encargado del desarrollo del proyecto.

4.3.2 Fortalezas del Equipo
En la metodologia Scrum, un elemento fundamental es el equipo de desarrollo. Este equipo
es multifuncional y autoorganizado, lo que significa que es responsable de las tareas necesarias

para completar

Tabla 2
Fortalezas del Equipo

Equipo Actividad Supervisor

Emilio Anaci Front-End Emilio Anaci

Jack Narvéez Back-End Emilio Anaci

Jack Narvaez Base de datos (Modelado) Emilio Anaci
Visualizacién de informaciéon en tiempo real

Emilio Anaci mediante herramienta de Ciencia de datos Emilio Anaci

Nota: Esta tabla muestra las actividades que realiza cada integrante del equipo y su respectivo supervisor.

4.3.3 Horario del Equipo
La gestion del tiempo en Scrum, existen dos tipos de horarios de trabajo importantes para
tener en cuenta: el horario de trabajo diario y el horario de sprint. El horario de trabajo diario es

una reunién, en la que los miembros del equipo informan sobre el trabajo que realizaron el dia
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anterior, lo que planean hacer durante el dia actual y si hay algin bloqueo que deba ser resuelto

para avanzar en el trabajo.

Tabla 3
Reunién Diaria y Sprint planing

¢Qué hice ayer?

Reunidn Diaria | éQué tengo planeado para hoy?
¢Qué problemas tengo?
Objetivo para la semana

Sprint planing Riesgo del sprint

Plazo de entrega

Dias de desarrollo |21:30pm a
Martes a viernes 3am

Unavez alasemana |21:30pm a
lunes 3am

Nota: Esta tabla muestra primero los dias y horas de reunién y en segundo lugar indica la revision y planificacién del
Sprint con sus respectivo dia y horas de desarrollo del proyecto.

4.3.1 SPRINT 1

4.3.1.1 Sprint Planning
La planificacién del primer sprint se refiere a la creacion de mdédulos basicos que involucran
establecer conexiones con la base de datos, conectar el Front-End con el Back-End y desarrollar

interfaces que cumplan con un 30% de su funcionalidad.

4.3.1.2 Sprint Backlog

Tabla 4
Sprint Backlog Primera Semana

Codigo Nombre Descripcion
Mediante los requerimientos
BO1 Desarrollo de modelado de datos y | funcionales de alcance se gestionar el
casos de uso funcionamiento de la base de datos

MYSQL y casos de uso
Implementacion de herramientas | Poner en ambiente para la utilizacion

B02

Back-End de node.js

Implementacion de herramientas | Poner en ambiente para la utilizacién
BO3

Fron-End de Angular
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Desarrollo del 30% de las interfaces

Desarrollar las interfaces mediante los

datos con las interfaces

B0O4 requerimientos con la utilizacion de
web
Bootstrap 5
. . Desarrollar las conexiones de datos
Desarrollo de funcionalidad base de i .
BO5 segin cada requerimiento de las

interfaces

Nota: Esta tabla evidencia la lista de tareas por hacer de la primera semana.

4.3.1.3 Valor Prioridades

Tabla5s

Valores Prioridades Primera Semana

Prioridad Valoracion
Baja 1
Media 2
Alta 3
Muy Alta 4

Nota: Esta tabla evidencia la lista de prioridades y la valoracion de cada una.

4.3.1.4 Epicas

Tabla 6

Epicas Primera Semana

Epica Cdodigo Nombre Complejidad | Prioridad
PGTO1 BO1 Desarrollo de modelado de datos y casos de uso NORMAL 4
PGTO1 B02 Implementacién de herramientas Back-End NORMAL 4
PGTO1 BO3 Implementacién de herramientas Fron-End NORMAL 4
PGTO1 BO4 Desarrollo del 30% de las interfaces web NORMAL 4




Desarrollo de funcionalidad base de datos con las
interfaces

‘ PGTO1 ‘ BO5

NORMAL ‘ 4 ‘

Nota: Esta tabla evidencia el detalle de las tareas con su complejidad y prioridad de la primera semana.

4.3.1.5 Sprint Review

Después de finalizar el desarrollo de los médulos base relacionados con la conexién a la base
de datos, la vinculacién entre el Front-End y el Back-End, y la elaboracion de interfaces que
cumplian con el 30% de su funcionalidad, se efectué una revisién y pruebas para verificar su
correcto funcionamiento y compararlos con los objetivos originales. La revisién fue exitosa ya

gue se lograron cumplir con los objetivos establecidos.

Tabla 7
Revision Sprint Primera Semana
Codigo Sprint 1 Novedad
BO1 OK
B02 OK
BO3 OK
BO4 OK
BO3 OK

Nota: Esta tabla evidencia el cumplimiento de las tareas de la primera semanay si surgi6 alguna novedad.

4.3.1.6 Retroalimentacion

Durante la revision de este sprint, se tuvo una importante discusion sobre la mejora del disefio
en cada una de las interfaces desarrolladas, con el objetivo de brindar a los usuarios una
experiencia mas atractiva y consistente en toda la aplicacion. Se establecié un plan concreto
para aplicar las mejores practicas de disefio y mejorar la experiencia del usuario en los siguientes
sprints y también se sugirié analizar el codigo existente y encontrar formas de refactorizarlo para

reducir la duplicacién de cédigo y mejorar la mantenibilidad en el futuro.
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4.3.2 SPRINT 2

4.3.2.1 Sprint Planning

Se planea mejorar la retroalimentacion del sprint anterior y continuar el trabajo en las
interfaces y funcionalidades al 60% del desarrollo del Back-End. En esta fase se espera que los
usuarios puedan visualizar los productos, buscar productos, agregar al carrito, completar el
formulario de compras con dos interfaces para el comprador y el destinatario, cargar informacion
y, por ultimo, mostrar el comprobante detallado con el nimero de pedido emitido por la base de
datos. Es importante destacar que se tiene una clara estrategia de trabajo para alcanzar estos

objetivos en el Sprint 2.

4.3.2.2 Sprint Backlog

Tabla 8
Sprint Backlog Segunda Semana

Cddigo Nombre Descripcion

Identificar dreas de mejora segun

BO5 Retroalimentacion del sprint anterior . .
lo acordado anterior sprint

Implementar la visualizacion de
productos, busqueda de articulos,
BO6 Desarrollo de las interfaces y funcionalidad al 60% | agregado al carrito de compras y
carga de informacién a la base de
datos

Gestionar una interfaz donde se
pueda visualizar la informacion
con los detalles de pedido y su
respectivo coddigo generado por la
base de datos

Implementar comprobante del pedido hasta su

BO7 .,
cancelacion

Implementar un apartado donde
B08 Alerta de confirmacién de pedido el usuario pueda confirmar o no su
pedido para cargar la informacién

Realizar pruebas y correcciones
BO9 Errores necesarias para asegurar la
calidad del sprint.
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Nota: Esta tabla evidencia la lista de tareas por hacer de la segunda semana.

4.3.2.3 Valor Prioridades

Tabla9

Valores Prioridades Segunda Semana

Prioridad Valoracion
Baja 1
Media 2
Alta 3
Muy Alta 4

Nota: Esta tabla evidencia la lista de prioridades y la valoracion de cada una.

4.3.2.4 Epicas

Tabla 10

Epicas Segunda Semana

Epica Cdédigo | Nombre Complejidad | Prioridad
PGTO02 BO5 Retroalimentacion del sprint anterior NORMAL 4
PGT02 BO6 Desarrollo de las interfaces y funcionalidad al 60% MEDIA 4
PGT02 BO7 Implementar comprobante del pedido hasta su cancelacion | MEDIA 4
PGTO02 B0O8 Alerta de confirmacién de pedido NORMAL 3
PGTO2 BO9 Errores MEDIA 4

Nota: Esta tabla evidencia el detalle de las tareas con su complejidad y prioridad de la segunda semana.

4.3.2.5 Sprint Review

Después de terminar el trabajo de crear interfaces que cumplian el 60% de su funcionalidad,

se llevo a cabo una revision y pruebas para asegurarse de que funcionaban correctamente y

compararlos con los objetivos originales. La revisién fue exitosa y se lograron cumplir con los

objetivos establecidos, mostrando que dos de ellas eran medianamente complejas, pero aun asi

se cumplieron los objetivos.

64




Tabla 11
Revision Sprint Segunda Semana

Cadigo Sprint 2 Novedad
BO5 OK
BO6 OK
BO7 OK
BO8 OK
BO9 OK

Nota: Esta tabla evidencia el cumplimiento de las tareas de la segunda semanay si surgié alguna novedad.

4.3.2.6 Retroalimentacion

En este sprint hemos logrado cumplir con los objetivos establecidos de manera efectiva y
satisfactoria. Aun asi, durante el proceso de revision, se encontré que es necesario mejorar el
disefio de las alertas utilizadas en el sistema, asi como solucionar un bug que afecta la
informacion que se trae de la base de datos a las interfaces, el sprint fue exitoso, pero aun hay

oportunidades de mejora que debemos abordar.

4.3.3 SPRINT 3

4.3.3.1 Sprint Planning

Para el siguiente sprint, nos enfocaremos en completar el 80% de las interfaces y su
funcionalidad. Daremos prioridad a la funcionalidad del administrador de consejos estudiantiles,
gue permitira a los usuarios iniciar sesion, visualizar informacion detallada y gestionar los pedidos
de su institucién educativa. La funcionalidad incluird la posibilidad de buscar, aceptar y ver el
detalle de cada pedido recibido, lo que mejorara significativamente la eficiencia y la capacidad
de respuesta del sistema. Nos aseguraremos de que todas las interfaces estén disefiadas de
manera intuitiva y accesible para los usuarios seguiremos un proceso riguroso de revision y
pruebas para asegurarnos de proporcionar un producto de calidad a nuestros usuarios y de

cumplir con los objetivos establecidos para este sprint
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4.3.3.2 Sprint Backlog

Tabla 12
Sprint Backlog Tercera Semana
Cadigo Nombre Descripcion
. ., . . Identificar dreas de mejora segin lo
B10 Retroalimentacion del sprint anterior . . . &
acordado anterior sprint
Implementar inicio de sesion de cada
institucion educativa, visualizar sus
B11 Desarrollo de las interfaces vy |pedidos, busqueda de pedidos, valor
funcionalidad al 80% a cancelar por pedidos, botén de
aceptar el pedido, cancelar pedido,
detalle del pedido
Gestionar el acceso mediante la cable
Implementar  accesos  para cada| . . R
B12 . primaria de cada institucidén
administrado .
educativa
Implementar una alerta donde el
B13 Alerta de confirmacién de pedido como | administrador de consejos
cancelado estudiantiles pueda confirmar o no el
pedido
Realizar pruebas y correcciones
B14 Errores y pruebas necesarias para asegurar la calidad
del sprint.

Nota: Esta tabla evidencia la lista de tareas por hacer de la tercera semana.

4.3.3.3 Valor Prioridades

Tabla 13

Valores Prioridades Tercera Semana

Prioridad Valoracion
Baja 1
Media 2
Alta 3
Muy Alta 4

Nota: Esta tabla evidencia la lista de prioridades y la valoracion de cada una.

4.3.3.4 Epicas
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Tabla 14
Epica Tercera Semana

Epica Cédigo Nombre Complejidad | Prioridad
PGTO3 B010 Retro_allmentauon del sprint NORMAL 4
anterior
Desarrollo de las interfaces y
PGTO3 B11 funcionalidad al 80% COMPLEJA 5
PGTO3 012 Implemen'ta!r accesos  para | ..o,
cada administrador 4
PGTO3 BO13 AIer.ta de confirmacién de NORMAL
pedido como cancelado
PGTO3 B0O14 Errores y pruebas MEDIA 4

Nota: Esta tabla evidencia el detalle de las tareas con su complejidad y prioridad de la tercera semana.

4.3.3.5 Sprint Review

Durante la revision correspondiente al sprint tres, se llevé a cabo una extensa revision de los
interfaces y su funcionalidad con la base de datos, con el fin de garantizar que todas las
funcionalidades estuvieran trabajando correctamente. Aunque hubo dificultades durante el

desarrollo de algunas tareas, se logré cumplir con el objetivo general del sprint

Tabla 15
Revision Sprint Tercera Semana

Cadigo Sprint 3 Novedad
B0O10 OK
B11 OK
B0O12 OK
B0O13 OK
B014 OK

Nota: Esta tabla evidencia el cumplimiento de las tareas de la tercera semana y si surgioé alguna novedad.

4.3.3.6 Retroalimentacion
En la revision del tercer sprint, se evidencié que aun no se tiene validados correctamente
todos los atributos que se requieren en los formularios de la gestion de hacer pedidos por parte

del usuario, lo que ha generado un retraso en el proceso de desarrollo. Ser4 necesario trabajar
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en una validacion exhaustiva de cada uno de los atributos que deben incluirse en los formularios
para garantizar que la informacion ingresada sea correcta y completa. Este sera un aspecto clave
a tener en cuenta en el préximo sprint y se trabajara de manera intensiva para dar solucion a

esta situacion.

4.3.4 SPRINT 4

4.3.4.1 Sprint Planning

Para el siguiente sprint, nos enfocaremos en completar las acciones pendientes para el
administrador de bienvenida y facilitar el proceso de iniciar y cerrar sesion de los usuarios
mediante la implementacién de guardianes de seguridad. Ademas, nos aseguraremos de que se
validen correctamente todos los atributos en los formularios de la gestion de hacer pedidos por

parte del usuario, como se acordo en la retroalimentacion del sprint anterior.

4.3.4.2 Sprint Backlog

Tabla 16
Sprint Backlog Cuarta Semana

Cadigo Nombre Descripcion

Identificar areas de mejora segun lo

BO15 Retroalimentacion del sprint anterior . .
acordado anterior sprint

Implementar un header dindamico
donde cuente los productos del

. . . usuario, acciones del administrador de
Desarrollo de las interfaces y funcionalidad ’

B16 a1 100% bienvenida al iniciar sesién y mejorar
0 . . ..
la experiencia del administrador.
Desarrollar el cerrar sesion de al
administrador
. . Gestionar mediante una verificacién
B17 Guardianes para seguridad

con token

Realizar pruebas exhaustivas en todas
B18 Errores y pruebas las areas del sistema para detectar y
corregir cualquier problema o error
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Nota: Esta tabla evidencia la lista de tareas por hacer de la cuarta semana.

4.3.4.3 Valor Prioridades

Tabla 17
Valores Prioridades Cuarta Semana

Prioridad Valoracion
Baja 1
Media 2
Alta 3
Muy Alta 4

Nota: Esta tabla evidencia la lista de prioridades y la valoracion de cada una

4.3.4.4 Epicas

Tabla 18
Epicas Cuarta Semana

Epica Codigo Nombre Complejidad | Prioridad
PGTO4 B15 Retro‘allmentauon del sprint NORMAL 4
anterior
Desarrollo de las interfaces y
PGTO4 B16 funcionalidad al 100% MEDIA 5
PGTO4 B17 Guardianes para seguridad | MEDIA 4
PGTO4 B18 Errores y pruebas COMPLEJA 3

Nota: Esta tabla evidencia el detalle de las tareas con su complejidad y prioridad de la cuarta semana

4.3.4.5 Sprint Review

Durante el cuarto sprint, nos enfrentamos a algunos desafios que generaron errores en el
administrador, pero pudimos trabajar en ellos y solucionar los inconvenientes. Ademas,
implementamos guardianes que resultaron muy utiles para mejorar el tema de seguridad al iniciar

sesion.
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Tabla 19
Revision Sprint Cuarta Semana

Cadigo Sprint 4 Novedad
B15 OK
B16 OK
B17 OK
B18 OK

Nota: Esta tabla evidencia el cumplimiento de las tareas de la cuarta semana y si surgio alguna novedad.

4.3.4.6 Retroalimentacion
Durante el sprint, pudimos avanzar en la realizacion de las tareas programadas, pero también
surgieron algunas oportunidades de mejora en cuanto a la funcionalidad del sistema. Hemos ha

discutido e identificado algunas ideas para abordar estos problemas en el siguiente sprint.

4.3.5 SPRINT 5

4.3.5.1 Sprint Planning

Durante este Sprint, nuestro objetivo sera mejorar la eficiencia en el manejo de datos y la toma
de decisiones mediante la incorporacion de ideas factibles, el desarrollo de procedimientos y
rutinas en la base de datos y la implementacion de la ciencia de datos para la carga y
visualizacion de informacién en Power Bl. El equipo se enfocara en identificar areas especificas
de la base de datos que puedan beneficiarse del uso de procedimientos y rutinas para aumentar
la eficiencia en la manipulacion de la informacion. Después, nos enfocaremos en el desarrollo y
pruebas de procedimientos y rutinas para la base de datos, integrandolos con el sistema
existente. Paralelamente, implementaremos la ciencia de datos para mejorar el proceso de carga
y visualizacion de la informacion en Power Bl. Crearemos y probaremos informes detallados de
Power Bl que muestren la informacion extraida de la base de datos. Sin olvidar las ideas de

mejora de la retroalimentacion anterior
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4.3.5.2 Sprint Backlog

Tabla 20

Sprint Backlog Quinta Semana

Cddigo Nombre Descripcion
Identificar dareas de mejora segun
B19 Retroalimentacion del sprint anterior |lo acordado en el anterior sprint
con ideas innovadoras
B20 Desarrollo de la visualizacién de | Implementar una conexion con el
informacién servidor y Power Bi
Desarrollar procedues y rutina en
B21 Automatizacién la base de datos para automatizar
el lanzamiento y conexion ssh
822 Creacién de tablas para la informacién | Identificar las tablas necesarias
detallada para la informacion consolidada

Nota: Esta tabla evidencia la lista de tareas por hacer de la quinta semana.

4.3.5.3 Valor Prioridades

Tabla 21

Valores Prioridades Quinta Semana

Prioridad Valoracion
Baja 1
Media 2
Alta 3
Muy Alta 4

Nota: Esta tabla evidencia la lista de prioridades y la valoracion de cada una

4.3.5.4 Epicas
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Tabla 22

Epicas Quinta Semana

Epica Cadigo Nombre Complejidad | Prioridad
PGTOS B19 Retro'allmentauon del sprint NORMAL 3
anterior
PGTOS B20 Des_.arrollo de la visualizacion COMPLEJA
de informacidén 3
PGTO5 B21 Automatizacion COMPLEJA
3
PGTOS 822 .CreaC|on”de tablas para la COMPLEJA
informacion detallada 3

Nota: Esta tabla evidencia el detalle de las tareas con su complejidad y prioridad de la quinta semana.

4.3.5.5 Sprint Review

Durante este Sprint pudimos lograr nuestros objetivos y cumplir con las tareas planteadas

gracias a la experiencia que hemos generado a lo largo de nuestra carrera y en pasantias

anteriores. A través de nuestra determinacion y esfuerzo, logramos resolver las dificultades que

se nos presentaron en el camino y lograr nuestros objetivos dentro del plazo establecido.

Identificamos las areas clave en las que se podia aprovechar el uso de procedimientos y

rutinas para mejorar la eficiencia en el manejo de la informacion, desarrollamos y probamos estos

procedimientos y rutinas para la base de datos donde ayudara en la toma de decisiones.

Tabla 23
Revision Sprint Quinta Semana

Cadigo

B19

Novedad

B20

OK

B21

OK

B22

OK

BO14

OK

OK
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Nota: Esta tabla evidencia el cumplimiento de las tareas de la quinta semana y si surgié alguna novedad.

4.3.5.6 Retroalimentacion
Durante este sprint, no fue necesaria una retroalimentacion especifica ya que se cumplié con

todas las tareas planificadas de manera satisfactoria.

4.4 Control de versiones

Para el control de versiones de nuestro proyecto, se utiliz6 GitHub, una plataforma de
alojamiento y control de versiones de cddigo, que nos permitié trabajar en equipo de manera
eficaz y organizada. Esto resulté en una colaboracion fluida entre el equipo, lo que a su vez

contribuy6 al desarrollo del prototipo de manera mas cohesionada y coordinada.

4.5 Pruebas de Calidad del Codigo

Durante el desarrollo de nuestro proyecto de software, utilizamos SonarCloud para verificar
cada uno de los errores y vulnerabilidades en nuestro cédigo. La plataforma nos proporcioné
consejos para mejorar el cédigo tanto en el frontend como en el backend, lo que nos permitié

corregir los problemas detectados y evitar posibles errores en el futuro.

A medida que avanzabamos en el proyecto, las pruebas con SonarCloud nos brindaron una
vision clara de las mejoras realizadas en el cddigo, lo que nos facilitdé ajustar nuestro desarrollo,
gracias a la plataforma logramos obtener resultados excelentes en términos de eficiencia,

rendimiento y seguridad
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Figura 35
Pruebas SonarCloud Backend

Jack Narvaez > BACKEND-INTERCOLEGIAL > § main v

Summary Issues Security Hotspots Measures Code  Activity
v ey Sete NewCode  Overall Code
Passed
# Reliability @ Maintainability
A A
0 Bugs ? A5 code Smells ?
& Security @ Security Review
A A
0 Vulnerabilities # O Security Hotspots 2 Q 0.0% Reviewed
Figura 36
Pruebas SonarCloud Backend
Emilioa210 > angular_inter_Cole > 1 main v
Summary Issues  Security Hotspots  Measures Code  Activity
< T New Code  Overall Code
Passed
it Reliability @ Maintainability
A A
0 Bugs 7 95 Code Smells ?
& Security @ Security Review

0 Vvulnerabilities 2 O Ssecurity Hotspots 2 () 0.0% Reviewed
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CAPITULO V: IMPLEMENTACION

5. Implementacion de la aplicacion
5.1. Evidencias

5.1.1. Pantalla Principal
En esta interfaz inicial, el usuario tendra la oportunidad de visualizar los productos y su costo.

Ademas, tendra un botdn para comprar y podra ir al apartado de inicio de sesién o al carrito.

Figura 37
Pantalla Principal

(A
\'-INTERCOLEGIAL DE DULCES UE- HOME LOGIN cart @

W gk . Vs
A IS ’ . ,
b 2 . : 3 # . :
LA ) ;» 2 -,‘ e . TP . o
- 3 A3 ” e %
-,e!a;. \ s \ ,.; -,.: AL 37

T rlA NAV/MDiLEGOA UNION Esqw/AN@ YA

"DlVIERfETE COMPARTIENDE)

DULCES ENTRES DISTINTOS
", -COLEGIOS*
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Figura 38
Visualizacion de Productos Disponibles

ESTAL DE NAVIDAD

PRODUCTOS DE NAVIDAD

5.1.2. Cantidad de Pedido
El usuario visualizara el pedido junto a los patrocinadores y podra elegir la cantidad que desea

comprar y lo afiadira al carrito

Figura 39
Detalle y Afadir al Carrito

@'-INTERCOLEGIAL DE DULCES UE-  INICIO INICIAR SESION

CARAMELOS
VALOR C/U $1
Descripcion

CARAMELOS RICOS

0 Afadir al Carrito ™
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5.1.3. Carrito
El usuario podra visualizar todos los productos que ha seleccionado para comprar. De igual
manera, los podra eliminar. Ademas, tendra un cuadro donde se le informara el total a pagar

hasta el momento, antes de iniciar el proceso de gestién de pedido.

Figura 40
Icono del Carrito

(0]

Figura 41
El Carrito de Compras

+ Continua Comprando

Bienvenido al carrito de compras

Tienes 1 items en tu carrito

iy CARAMELOS
CARAMELOS RICOS

1 $1 Subtotal

Total a Pagar

5.1.4. Gestion de pedido

El usuario tendra que llenar distintos campos validados para poder proceder con el proceso,
tanto de la persona emisora como la receptora, el usuario tiene que llenar todos los datos
obligatorios para que se habilite el continuar en el emisor y pagar en el receptor. Al final, le
aparecera una alerta de confirmacién para proceder al siguiente paso adicional llegara al correo

personal una copia del comprobante de solicitud de pedido.
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Figura 42
Datos Emisor

DATOS DEL EMISOR

Nombre *

Este campo es obligatorio.

Correa

Este campo es obligatorio.

Teléfono *

INFORMACION COMPRA

Tu orden

Apellido * Producto

CARAMELOS
Este campo es obligatorio.

GOMITAS

Subtotal:

Total:

Este campo <5 obligataric - Gjemplo 0095665450,

Colegio ™

Este campo es obligatorio

Curso *

Este campo es obligatario

Apodo (opcional)

Solamente 10 caracteres opcional

Tipo de Emvio

Este campo es obligatorio

Mensaje (opcional)

Cantidad

1

1

Total
bl
3
52

$2

No olvides de llenar correctamente

Deja un lindo mensaje para esa persona especial :D

Sclamente 30 caracteras

Figura 43

Informacion extraida desde la Base de Datos

DATOS DEL EMISOR

Nombre *
Emilio

Correo
ejanaci@puce.cduac

Teléfono *
0092223434

Colegic ™

tus datos
Paralelo *
Este campo es abligatorio
%
.
INFORMACION COMPRA
Tu orden
Apellido * Producto Cantidad
Anaci
CARAMELOS 1
GOMITAS 1
Subtotal: -
Total: -

‘ Unidad Educativa Municipal Sebastién de Benalcazar

Seleccionar Colegio A
Unidad Educativa Municipal Sebastian de Benalc:

Mo olvides de llenar correctamente

Franz Schubert
Colegio Técnico Pichincha [Conacoto)

Liceo José Ortega y Gasset

Unidad Educativa Maurice Ravel

Colegio Briténico Interacional

Unidad Educativa Johannes Kepler

Unidad Educativa Particular "La Presentacién’
Pitagoras High School

Julio Verne

Liceo del Valle

Unidad Educativa Bilingue *Computer World
Colagio de Liga

Unidad Educativa Bilingiie Hontanar

Unidad Educativa Santa Mara Eufrasia

Franz Schubert

UNIDAD EDUCATIVA ISAAC NEWTON

Liceo del Valle

Unidad Educativa Bilinaue Hontanar

tus datos
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Figura 44
Datos del Emisor Final

INFORMACION COMPRA
DATOS DEL EMISOR Tu orden

Nombre * Apellido * Producto Cantidad Total
Emilia Anaci ~ N
CARAMELOS 1 §1
Correo
ejanaci@puce edu.ec GOMITAS ! 1
Teléfono * Subtotal: - $2
522,
0998223434 Total: A 2
Colegio *
Unidad Educativa Municipal Sebastian de Benalcazar
s . . Continuar
Curse Paralelo
ocTavo A
Apedo (opcional) No olvides de llenar cormectamente
tus datos
Emiii

Sclamente 10 caracteres opciona
Tipo de Envio

Enviar con el Apoda
Mensaje (opcional)

Feliz dia

Solamente 30 caracteres

Figura 45
Datos del Receptor

—-

INFORMACION COMPRA
DATOS DEL RECEPTOR Tu orden

Nombre * Apellido * Producto Cantidad Total

CARAMELOS 1 81
Este campo es obligat Este campa

GOMITAS 1 81
Calegio

Subtotal: - §2
Este campa es obligatorio. Total: - $2
Curso *

COMPRAR
Este campao es abligatorio.
Paralelo * No olvides de llenar correctamente
los datos

Este campa es obligatorio.
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Figura 46
Informacion Extraida desde la Base de Datos

DATOS DEL RECEPTOR

Nombre =
Stiven

Calegio

Seleccionar Colegio

Franz Schubert
Calegio Téenice Pichincha (Conoceto)

Liceo José Ortega y Gasset

Unidad Educativa Maurice Ravel

Calegio Eriténice Intemaciona

Unidad Educativa Johannes Kepler

Unidad Educativa Particular *La Presentacién”
Pitsgaras High Schaol

Julio Veme

Liceo del Vslle

Unidad Educativa Bilingie “Computer Warld *
Colegio de Liga

Unidad Educativa Bilingte Hontanar

Unidad Educativa Sants Maria Eufrasia

Franz Schubert

UNIDAD EDUCATIVA ISAAC NEWTON

Liceo del Valle
Unidad Educativa Bilingue Hontanar

Figura 47
Datos del Receptor Final

-

DATOS DEL RECEPTOR

Nombre *

Dorian
Colegio

Colegio Técnice Pichincha (Conacoto)
Cursa*

OCTAVO

INFORMACION COMPRA

Apellido ™

Soria

Unidad Educativa Municipal Sebastidn de Benalcazar

INFORMACION COMPRA

Apelliido =
Jose
Paralels *

A

fundacion@unionestudiantil

Tu orden
Producto Cantidad Total
CARAMELOS 1 1
GOMITAS 1 11
Subtotal: - g2
Total: - §2

COMPRAR

No olvides de llenar correctamente
los datos

Tu orden
Producto Cantidad Total
CARAMELOS 1 g1
GOMITAS 1 81
Subtotal: - 52
Total: - $2

COMPRAR

Mo olvides de llenar correctamente

los datos

Figura 48

Confirmacién de la Transaccion del Pedido

Exito

Quieres confirmar la transaccién?
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Figura 49
Confirmacion

TRANSACCION REALIZADA

REVISA EL COMPROBANTE DE COMPRA EN TU CORREQ
ELECTRONICO

Figura 50
Comprobante de Pedido al Correo

COMPROBANTE DE PEDIDO #71

intercolegialec@gmail.com <intercolegialec@gmail.com> Dﬂ
22:29

Para: ANACI SANGOQUIZA EMILIO JOSE

FECHA: 2023-05-30

Estado: Pendiente por pagar a tu Consejo Estudiantil
NUMERO DE ORDEN: 71

Emilio Anaci

COLEGIO: Unidad Educativa Municipal Sebastian de Benalcazar
CURSO: OCTAVO

PARALELO: A

Email: ejanaci@puce.edu.ec

Phone: 0998223434

PARA:

Dorian Jose

COLEGIO: Colegio Técnico Pichincha (Conocoto)
CURSO: NOVENO

PARALELO: A

# Producto/Servicio Descripcién

1 CARAMELOS CARAMELOS RICOS
2 GOMITAS GOMITAS RICAS XD
Subtotal 52
Total 52

5.1.5. Comprobante de Pedido

El usuario al culminar recibir4 en pantalla el comprobante de su pedido con los detalles del

pedido y su respectivo valor a pagar.

81



Figura 51
Comprobante al Finalizar el Pedido

FECHA: 2023-05-30

Estado: Pendiente por pagar a tu Consejo Estudiantil
NUMERO DE ORDEN: 71

DE PARA:

Emilio Anaci Dorian Jose

COLEGIO: Unidad Educativa Municipal Sebastidn de Benalcdzar COLEGIC: Colegio Técnico Pichincha (Conocota)
CURSC: OCTAVD 3

PARALELO: A

Email: ejanaci@puce.edu.ec

Phone: 0998223434

# Producto/Servicio Descripcién F. Unidad Num. Total
1 CARAMELOS CARAMELOS RICOS 1% 1 1%
2 GOMITAS GOMITAS RICAS XD 1% 1 1%
Subtotal 23
Total 23

ACEPTAR

5.1.6. Inicio de Sesion
En este apartado, los representantes estudiantiles tendran acceso y se les proporcionaran sus
credenciales de ingreso para que puedan visualizar los pedidos de su respectiva institucion

educativa.
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Figura 52
Inicio de Sesion Institucion Educativa

(]
\'-INTERCOLEGIAL DE DULCES UE- NiCIO

L

UNION ESTUDIANTIL

& admin_benalcazar

5.1.7. Pantalla Principal de Institucién Educativa
Al iniciar sesion se dirigiran a una interfaz donde se les dara la bienvenida con el nombre de
la institucion educativa. Tendran la oportunidad de hacer clic tanto en 'Total a Pagar', 'Visualizar

Pedido', 'Ir al Inicio’, 'Ir al Carrito’, ‘Cerrar Sesion' y ‘Cambiar Contrasefa’.
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Figura 53
Pantalla Principal de Institucion Educativa

"-INTERCOLEGIAL DE DULCES UE- INICIO MENU PEDIDOS CAMBIAR CONTRASENA CERRAR SESION

BIENVENIDO

COLEGIO Unidad Educativa Municipal Sebastian de Benalcazar

SELECCIONA :D

Total a Pagar Administracion de Pedidos

En este apartado visualizaras el total a pagar de tu Aqui podras visualizar todos los pedidos realizados

colegio de estudiantes de tu colegio.

5.1.8. Vista de Productos ala Institucion Educativa

El representante de la institucién educativa podra visualizar los pedidos de los estudiantes de
dicha institucién detallando su nombre, apellido, curso, paralelo, correo electrénico, total a pagar,
el estado del pedido, numero de pedido y la accién de confirmacién de compra. Se implementé
un buscador para facilitar al representante encontrar un pedido en particular, lo podra hacer tanto
con su nombre, apellido, correo electrénico, numero de pedido. Al hacer click en "Ver pedido"”
podra ver el detalle de pedido, tanto de los productos que se pidieron como de la cantidad total.
Finalmente, tendra un boton de confirmacion que, al hacer click, le saldra una alerta de que esta
seguro de aceptar el pedido. Al aceptar el pedido, se considerara como pagado y en el estado
se visualizara "Pagado" y al correo de la persona que emitié em pedido le llegar una confirmacién

del mismo.
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Figura 54

Visualizacion de Pedidos de la Institucion Educativa

Estudiante

Productos Total Estade

Mimero de pedido

Acciones
a b [r— fo—
Emiliano Valder
é — J—
& - -
3 wrn pioin 58 emn
Andreita Nufez
é — J—
Figura 55
Busqueda por Numero de Pedido
Emilio Anaci
® P —

Figura 56
Busqueda por Correo Electronico del Emisor

erikasoria@gmail.com

Estudiante

Productos

Total Estado

Nimero de pedido
Erika Soria

Acciones

verpebibs Pagado 55 conrmmar

+593 998223124

fundacion@unionestudiantil.com

@unionestudiantilui
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Figura 57
Detalle del Pedido Emisor

DETALLE DE PEDIDO

Producto: CARAMELOS
Cantidad: 1
Precio: §1

Total: §1

Producto: GOMITAS
Cantidad: 1
Precio: §1

Total: §1

TOTAL: §2

ACEPTAR

Figura 58
Confirmacién de Pedido

CONFIRMAR B

ESTAS SEGURQ QUE DESEAS PAGAR EL PEDIDO?

Figura 59
Pedido Cancelado

PAGADO

iSU PEDIDO SE HA CANCELADO CORRECTAMENTE!

ACEPTAR

Figura 60
Cambio de Estado a Pagado

Emilio Anaci

Curso: OCTAVD: venpEbIDS. 52 Pagado 7 conrmman
Paralelo: A

Correo: gjanaci@puce.edu.ec
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Figura 61
Correo de Confirmacion de Pedido Aprobado

APROBACION DE PEDIDO #71

intercolegialec@gmail.com <intercolegialec@gmail.com>

22:49

Para: ANACI SANGOQUIZA EMILIO JOSE

TU PEDIDO HA SIDO APROBADO

5.1.9. Cambio de contrasefia a la institucién educativa

Los usuarios de las instituciones educativas pueden cambiar su contrasefia y al mismo tiempo,

les pedira aplicar ciertas restricciones en el proceso para asegurarse de que la nueva contrasefia

cumpla con ciertos requisitos, al final se dara un ‘click’ en aceptar y la contrasefia sera

actualizada.

Figura 62
Cambio de Contrasefia a la Institucion Educativa

CAMBIO DE CONTRASENA

Contrasefia Antigua

1€ Campo €5 oDIgatono.

Contrasefia Nueva

La contrasefia debe tener al menos & caracteres, una letra

un nimero y un caracter especia

Confirmacion de Contrasefia
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5.1.10. Ver Total a Pagar a la Institucion Educativa
Una funcionalidad importante para las instituciones educativas es poder ver el total a pagar
en base a los pedidos aceptados anteriormente. Para esto, se puedo implementar una modal

gue mediante la base de datos sume todos los pedidos aceptados y que el estado del pedido

este pagado.

Figura 63
Ver Total a Pagar a la Institucion Educativa

TOTAL A PAGAR =

Hasta el momento el monto a pagar de tu colegio es: $30

5.1.11. Proceso de Procedures y Evento Rutina

El proceso de procedimientos y eventos es muy importante, ya que nos permitird consolidar
lainformaciény, de igual forma, tener la data actualizada cada dia mediante el evento que ejecuta

el procedimiento

Figura 64

Proceso de Procedures
Ve I = - sevio 127.00.1.3206 - [ ————— ,
slei@e » Estructura | SQL 5 Eventos Disparadores & Disefador
“avoritas Detalles

+ Se modifico el evento "Actual

lation_schema DROP EVENT IF EXISTS “Actw = Nombre de rutina PROCESO_CO_DATOS SCHEDULE EVERY 1 DAY STARTS '2023-04-28 ©0:00:08" ENDS
110561_prueba '2023-12-31 90:00:00' ON C(
entos Tipo PROCEDURE v
Nidbanos [ Editar en linea ] [ Editar ) [ Crear
| Nuevo Pardnetros Direccion Nombre Tipo Longitud/Valores Opciones
| PROCESO_CO_DATOS Eventos g
blas Agregar parametro
Nueva Nombre E
ADMIN_COLEGIO ] Actualizar_Informacion E BEGIN
COLEGIO N - Vaciar la tabla TB_EMISOR
COLEGIO_CURSO_PARA T O Seleccionar todo TRUNCATE TABLE TB_EMISOR;
CURSO
ar datos en la tabla TB_EMISOR
Nuevo & tos
CURSO—PARALELO INSE INTO TB_EMISOR
EMISOR SELECT PEDIDO.CODIGO_PEDIDO,
PARALELO & Afadir evento g Sy PEDIDO.CODIGO_EMISOR, EMISOR.NOMBRE_EMISOR,
= Definicion 4
PEDIDO EMISOR.APELLIDO_EMISOR,
PEDIDO_PRODUCTO LEGIO, CURSO.NOMBRE_CURSO,
PRODUCTO , EMISOR.CORREO_EMISOR,
EMISOR.APODO, OR . TELEFONO_EMISOR,
PRODUCTO_CANTIDAD PRODUCTO. NOMBRE_PRODUCTO,
RECEPTOR PRODUCTO_CANTIDAD. CANTIDAD_PRODUCTO,
TB_EMISOR CODIGO_RECEPTOR, ESTADO, MENSAJE, FECHA_PEDIDO,
TB_RECEPTOR EMISOR.TIPO_ENVIO

M
Es deterministico

Ajustar privilegios 4

Continuar Cerrar
= Cnncala
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Figura 65
Proceso Evento

php Fditar N
a8l e g W Estructura [ saL 5 Eventos 3 Disparadores 5 Disefiador
iente Favoritas Detalles

 Se modifico el evento “Actual

information_schema DROP EVENT IF EXISTS "Actw = Nombre del evento lctualizar_Informacion JLE EVERY 1 DAY STARTS '2023-64-28 00:00:00' ENDS '2023-11
u466610561_prueba 31 00:00:08° ON COMPLETION
S Eventos Estado actual ENABLED v
s [ Edvtar en linea ] [ Editar ] | Grear:
= Nuevo Tipo de evento RECURRING v
L_# PROCESO_CO_DATOS | | Eventos @
| Tablas
‘L 4 Nueva Nombre E | Ejecutar cada
+- ¢ ADMIN_COLEGIO ) Actualizar_Informacion £ DAY v
$-J¢ COLEGIO
+-» COLEGIO_CURSO_PAR4 T — (] Seleccionar todo Inicio 2023-04-28 00:00:00
4 CURSO
+ 1 CURSO PARALELO Nuevo Fin 2023-12-31 00:00:00 tos
b EMISOR
:‘,’, PARALELO @ Anadir evento @ CALL PROCESO_COS_DATOS
+-» PEDIDO

[
+- PEDIDO_PRODUCTO

.:', ¥ PRODUCTO

‘f'r‘ PRODUCTO_CANTIDAD

T'l' RECEPTOR

e TB_EMISOR Definicion
+- TB_RECEPTOR

Continuar Cerrar
m Consola

5.1.12. Power Bl

Finalmente, gracias a la ayuda de SSH nos permitira acceder a la base de datos y visualizar
en el Power Bi mediante un Dasboard el seguimiento actualizado de cada dia de los pedidos
para la toma de decisiones y para el tema de cobros por parte de la fundacién a cada institucién

educativa.
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Figura 66
Tanel SSH para la Conexién

SSH Hostname:
SSH Username:
SSH Password:

SSH Key File:
MySQL Hostname:
MySQL Server Port:
Username:

Password:

Default Schema:

Figura 67
Tablero de Power BI

86.38.202.31:65002 SSH server hostname, with optional port number.
u466610561 Name of the SSH user to connect with.
Store in Vault ... Clear SSH user password to connect to the SSH tunnel.
Path to SSH private key file.
127.0.0.1 MySQL server host relative to the SSH server.
3306 TCP/IP port of the MySQL server.
u466610561_pr Name of the user to connect with.
Storein Vault ... Clear The MySQL user's password. Wil be requested
later if not set.
The schema to use as default schema. Leave
blank to select it later.
Eslado P hd NOMBRE_PRODUCTO

FECHA PEDIDD

2011272022

O

20/042023

Todas

* Suma de CANTIDAD_PRODUCTO por Mes y Dia

=

Suma de CANTIDAD_PRO.

E Suma de CANTIDAD_PRODUCTO por NOMBRE_PRODUCTO

GOMITAS

Suma de CANTIDAD_PRODUC.

Suma de CANTIDAD_PRODUCTO por NOMBRE_COLEGIO

Colegic de liga

£ 20 21
marz abril diciambre

Dia

NOMBRE_COLEGIO

Unidad Educativa

CAREONES
MOMBRE_PRODUCTO

Chocolates  CARAMELDS.

Unidad Educativa ..

, 27

Suma de CANTIDAD_PRODUCTO

Suma de CANTIDAD_PRODUCTO por
Estada_P :

Estado_P
®czgzdc
®roPagz. &

(59.26%)

Suma de EANT\DAD_PRUUUE:TU u NION

ESTUDIANTIL
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Figura 68
Accién Pagados

FECHA PEDIDO

201272022 B9 20/02/2023 B3

O

CANTIDAD POR MES Y DIA
s

Suma de CANTIDAD_PRO.

Dia
CANTIDAD POR PRODUCTO
e
2
s
g
g
g
=)
5
z
3
E)
H
E
ED
NOMBRE_PRODUCTO
Figura 69
Accion por Producto
20/12/2022 B3 20/04/2023 B
CANTIDAD POR MES Y DiA
5
g
g
g
£
g
=]
Z2
=
E
z
3 1
enero diciembre
Dia

CANTIDAD POR PRODUCTO

Suma de CANTIDAD_PRODUC.

GOMITAS
NOMBRE_PRODUCTO

TOTAL
Estado de pedidos NOMBRE_PRODUCTO v
Pagade. Todas ~
[] Mo Pagado 1 6
W pagado
ca JCION EDUCATIVA CANTIDAD POR ESTADO DE PEDIDO

NOMBRE_COLEGIO

Unidad Educativa

Estado P
Colegio de Liga ®ragado

H 0
Suma de CANTIDAD_PRODUCTO
ESTUDIANTIL

TOTAL

Estado de pedidos NOMBRE_PRODUCTO v

Pagado ~ GOMITAS ~ 8
[] CARBONES

[ Chocolates

CANTIDAD POR INSTITUCI Il GOMITAS CANTIDAD POR ESTADO DE PEDIDO

Estado_P

Colegio de Liga @Fagaco

NOMBRE_COLEGIO

Unidad Educativa

2 4
Suma de CANTIDAD_PRODUCTO
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5.2.  Resultados

El resultado de este proyecto ha sido todo un éxito debido a que se logré cumplir con todos
los requerimientos establecidos en el inicio del desarrollo, gracias a la metodologia Scrum
utilizada. Esta metodologia nos permiti6 mejorar constantemente detalles estéticos y de
programacion, asegurandonos de que el producto final funcionara. La utilizacion de esta
metodologia combinada con la dedicacion y el compromiso del equipo de desarrollo fue clave

para el éxito del proyecto.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

La implementaciéon del Backend y Frontend utilizando la arquitectura de software disefiada
permitié crear una plataforma web funcional con una interfaz de usuario atractiva y facil de
usar.

El cumplimiento de los requerimientos funcionales en el alcance permitié asegurar que se
cumplieran los objetivos del proyecto y se obtuviera un prototipo adecuado para el
propésito previsto.

El andlisis de la situacion actual de las necesidades e inconvenientes de la Fundacion
Union Estudiantil permitié identificar potenciales problemas en la gestién de transacciones
de eventos intercolegiales y establecer los requisitos necesarios para una solucion
eficiente y efectiva.

La utilizacién de herramienta de ciencia de datos Power Bl permitié la recopilacion de
informacion relevante para la toma de decisiones.

RECOMENDACIONES

Continuar trabajando para mejorar el proyecto y lograr su pronta implementacion.

Ampliar las opciones y funciones disponibles para el representante institucional al buscar
un pedido.

Estar abiertos a mejorar y adaptar el proyecto de acuerdo con las necesidades futuras de
la Fundacion.
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ANEXOS

Anexo A: CERTIFICADO DE APROBACION POR PARTE DE LA FUNDACION UNION

ESTUDIANTIL

Quite, 24 de mayo 2023

certificado de Agradecimiento

La Fundacion Unidn Estudiantil
Agradece a Emilio Anadi y Jack Nandez

Por su destacada labor en el desarrollo del prototipo web para la comerdalizacion de productos en 2l
ambito estudiantil, & cual cumple con todos los requerimientas principales establecidos. Su dedicacion,
conocimiento y esfuerzo han side fundamentales para llevar a cabo este proyecto de manera exitosa.

Mediante su trabajo conjunta, Emilic Anaci ¥ Jack Marvaez han demostrado un compromiso excepdonal
 han contribuido significativamente zl avance de la tecnologia v a la misidn de nuestra fundacidn.

Extendemas este certificado de sgradecimienta como wuna muestra de nuestro reconocimisnto y gratited
por su walioso aporte.

)
=

e

Juan Martin Morales del Salto
Cirector Ejecutive de la Fundacion Union Estudiantil
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