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RESUMEN

El presente proyecto de disertacion de grado presenta el proceso de
ingenieria de software, seguido del desarrollo de una aplicacion web, la cual esta
creada con el fin de cumplir ciertos requerimientos observados dentro de una
planta avicola (Avicom). Al finalizar el trabajo se tendra un sistema acorde a los
requerimientos planteados por el cliente, la construccion del sistema se llevo a
cabo con una metodologia agil, la cual beneficié de gran medida todo el ciclo de
vida del sistema. Mediante un analisis se optd por trabajar con “Extreme
Programming” (XP), porque se acopld6 de manera perfecta al sistema, este
método consiste en: Planificacion, Disefio, Codificacion y Pruebas. La
arquitectura empleada para este sistema es el conocido “Modelo, Vista y
Controlado” (MVC), aplicados en un servidor local. El producto final fue
construido por medio de un marco de trabajo que utilice lenguaje PHP, como lo
es “Laravel”.

ABSTRACT

This degree dissertation project presents the software engineering
process, followed by the development of a web application, which is created in
order to meet certain requirements observed within a poultry plant (Avicom). At
the end of the work, there will be a system according to the requirements set by
the client, the construction of the system was carried out with an agile
methodology, which greatly benefited the entire life cycle of the system. Through
an analysis, it was decided to work with "Extreme Programming" (XP), because
it was perfectly coupled to the system, this method consists of: Planning, Design,
Coding and Testing. The architecture used for this system is the well-known
"Model, View and Control" (MVC), applied on a local server. The final product

was built through a framework that uses the PHP language, such as "Laravel".



Contenido

1. Capitulo 1: MarcO TEOIICO ....ccuueiiiiiiieee et 1
1.2 INTrOAUCCION ..o 1
1.2, JUSHITICACION oot 2
1.3. Descripcion De Problema.............oiiiiiiiiiiiiieeeeecee e 3
1.4, ODJEUIVOS ..ttt 4
1.4.1. ODbjetivo GeNEral........ccovviiiiiiiiiee e 4
1.4.2. Objetivos ESPECIfiCOS .......uvviiiiiieiieieeiicen e 4
1.5. Definiciones de herramientas @ USar.........cccceeeeeeeeeniniiiiiiineieeee e 5
1.5.1. AplicaciOn WeD ..o 5
1.5.2. HTIMLS . oo 5
1.5.3. BOOISIAP .uuiiiiiiiiii i 6
1.5.4, JAVASCIIPL...cooiiiiie e 6
TR T [ 10T o R 6
1.5.6. Base de DatOS...........uuuuuummmmiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiennneeeaeees 6
157, SOL oottt e, 7
1.5.8. Modelo, Vistay Controlador ...........c.ocuuiiiiiiieeiiiiecieeee e 7
1.5.9. Vista 0 Capa de Presentacion ............cccccuvvreermnnnnnnnnnnnnnnnnnnns 7
1.5.10. Controlador o Capa de Reglas de NegoCio............cceeuvenenee 8
1.5.11. Modelo 0 Capa de DatoS.............uuuummmmmimmmiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaens 8
1.5.12. Metodologia Agil.......c.cceeeeeeie e 8
1.5.13. Administracion de INVeNtario ............ccccuveeeeeeeenniiiiiiiieeeeenn. 8
2. Capitulo 2: Situacién Actual de la Empresa Avicom ...........cc......... 10
2.1 Historia de la EMPreSa.....coo oo 10
2.2, IMISTON ..ttt 10
2.3 VISTON <ot 10
A © 1o b= T o] =10 £ = ST 11



2.5. Descripciéon de la problematica ..., 11

2.5.1. Gestion del NEQOCIO ......uiiiieeiiieeiiicie e eeeeaanns 12
3. Capitulo 3: Analisis de Herramientas de Sistema Web .................. 16
3.1. Herramienta de Desarrollo ........ccccuvvveiiiieiiiiiiieeeeee e 16
3.1.1. Motores de Bases de datos............ccceeveeeiriiiiiiiiiiieieeeee s 16
3.1.2. Metodologias AQIlES ..........ccceovieeeriieee e 18
3.1.3. FrameWOrKS......cooiiiiiiiiiieeiee ettt 23
3.2. Seleccion de Herramientas ........ccueeeeeeeeeeiiiiiiiiiiieee e 25
3.2.1. Motores de Bases de datos...........cccccevveeiiiniciiiiniiiieeeeens 25
3.2.2. Metodologias AgilES .........cccoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 28
3.2.3. Frameworks. ..., 30
4. Capitulo 4: Desarrollo del Prototipo Funcional............ococuvvvieeeenenn. 33
O I =T = Vot o o I Al U S U= o 1 PR 33
4.1.1. PlanifiCacion ...........cccuuiiiiiiiieieeee e 33
4.1.2. DISERIO ..ttt ettt 35
4.1.3. COdIfICACION.....cceiiiiiiiiiiiiiii e 37
414, PrUEDAS ......oiiiiiiiiiiii e 37
4.2.1teraCion 2 — ProUCTOS .....coiiiiiiiiiiiiiiieeee et 38
4.2.1. PlanifiCacion ..........ccccuuiiiiiiiiiiii e 38
4.2.2. DISERIO ..ttt 41
4.2.3. COAIfICACION.....cceiiiiiiiiiiiiieee e 42
4.2.4. Pruebas......ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiie 43
4.3. 1teraCion 3 — GalPONES .....oviiiieeiiiiieee e 44
4.3.1. PIanifiCaCiON ......ccoevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 44
4.3.2. DISEMAO c.ceiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 46
4.3.3. CodificaCiON .......ccccvviiiiiiiiiiiiiiii 48
4.3.4. Pruebas.....cccccooiiiiiiiiiiiiiii 49



4.4 HeraCion 4 = ROIES. ..., 50

4.4.1. PlanifiCacCion ..........ccccuiiiiiiiiiiiii e 50
4.4.2. DISEMO ..ttt 52
4.4.3. COAIfICACION.....cceiiiiiiiiiiiiieee et 54
444, PrUEDAS ......oiiiiiiiiiiiie e 54
4.5.1teracion 5 — Control-AVIar ........occcoiiiiiiiiiii e 55
4.5.1. PlanifiCacion ...........cccoouiiiiiiiiiiiiiee e 55
4.5.2. DISEMIO ..ttt 57
4.5.3. COdIfiCACION.....ccciiiiiiiiiiiiiei e 59
454, Pruebas......ccccoooiiiiiiiiiiiiiii 60
4.6. Iteracion 6 — Control-Abastecimientos.........ccccvveeeeeieiiiiiiiiiiieee, 61
4.6.1. PlanifiCacion ...........cccouuiiiiiiiiiii e 61
4.6.2. DISEMAO c.cevviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 63
4.6.3. COdIfICACION......ceiiiiiiiiiiiiiee e 65
4.6.4. PrUEDAS ......oeiiiiiiiiiiieee e 66
4.7.1teracion 7 — Control-ReVISIONES.........ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 67
4.7.1. PlanifiCacion ...........ccccuiiiiiiiiiiiie e 67
4.7.2. DISEMO .ttt 69
4.7.3. COAIfICACION.....cceiiiiiiiiiiiei e 71
474, PrUEDAS ......ooiiiiiiiiiiiee e 72
5. Conclusiones y RecomendacCionNeS.........cccovvvvviiiiiiiieeeeeeiiiiee e 74
5.1, CONCIUSIONES ... 74
5.2. RECOMENUAACIONES .. ..coiiiieee et 75
6. Fuentes Bibliograficas .........ccooeeieiiii 76
A 2N 1= 0 1= PP A
T ANEXO Lo A
7.1.1. Modelo Conceptual...........cooeeiiiiiiiii A



WAV AN 4 1=) o I

7.2.1. AcCtas de REUNION ....ouee e,

vii



Lista de llustraciones
ILUSTRACION 1 SANGACHA, W. (2022) ARQUITECTURA 3 CAPAS MVC

[FIGURAL ..o ee e e enesees 7
ILUSTRACION 1 SANGACHA, W. (2022) ORGANIGRAMA AVICOM [FIGURA]
.................................................................................................................. 11
ILUSTRACION 2 SANGACHA, W. (2022) DIAGRAMA DE CASO DE USO -
GENERAL [FIGURA].......cvieeeeeeeeeeeeeeeee oo, 12
ILUSTRACION 3 SANGACHA, W. (2022) DIAGRAMA DE CASO DE USO -
ABASTECIMIENTO [FIGURA] .....cveiveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 13
ILUSTRACION 4 SANGACHA, W. (2022) DIAGRAMA DE CASO DE USO -
AVIAR [FIGURAL......cveeeeeeeeeeeee e eeee et 14
ILUSTRACION 5 SANGACHA, W. (2022) DIAGRAMA DE CASO DE USO -
REVISION [FIGURAL ..vevoeeeeeeeeeeeteee oo ee oo 14

ILUSTRACION 6 (SINNAPS.COM, 2020) “DIAGRAMA DE FASES DE LA
METODOLOGIA XP” [FIGURA] RECUPERADO DE
HTTPS://WWW.SINNAPS.COM/WP-
CONTENT/UPLOADS/2020/05/SCRUMBAN-MIN-1.PNG........ccccveeeinnne 19

ILUSTRACION 7 (NETMIND, 2020) “DIAGRAMA DE LA METODOLOGIA
SCRUM” [FIGURA] RECUPERADO DE HTTPS://NETMIND.NET/ES/WP-
CONTENT/UPLOADS/2020/12/MICROSOFTTEAMS-IMAGE-37.PNG.... 20

ILUSTRACION 8 (KANBANIZE, 2020) ETAPA DE LA METODOLOGIA
KANBAN [FIGURA] RECUPERADO DE: HTTPS://KANBANIZE.COM/WP-
CONTENT/UPLOADS/WEBSITE-IMAGES/KANBAN-
RESOURCES/KANBAN-ESPANOL.PNG......ccccoiiiiiiiiiiiiieeeeeeieeeee 22

ILUSTRACION 9 (SALGADO ET AL., 2019) CICLO DE VIDA OPENUP
[FIGURA]. RECUPERADO DE:
HTTPS://REPOSITORIO.ESPE.EDU.EC/BITSTREAM/21000/6316/1/AC-
SISTEMAS-ESPE-047042.PDF ......oiiiiiiiiiiiii e 23

ILUSTRACION 10 SANGACHA, W. (2022) DISENO - USUARIOS [FIGURA]. 35

ILUSTRACION 11 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - USUARIOS

[FIGURAL. ..ottt s e 36
ILUSTRACION 12 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - FORMULARIO -
USUARIOS [FIGURAL . ....ceveveeeeeeeeseeeeeeeeeeee e s e 36



ILUSTRACION 13 SANGACHA, W. (2022) DISENO - PRODUCTOS [FIGURA]

.................................................................................................................. 41
ILUSTRACION 14 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - PRODUCTOS

[FIGURAL. ..ottt 42
ILUSTRACION 15 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - FORMULARIO -

PRODUCTOS [FIGURAL.....cveeeeeeeseeeeeeeeee e 42

ILUSTRACION 16 SANGACHA, W. (2022) DISENO - GALPONES [FIGURA] 47
ILUSTRACION 17 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - GALPONES

[FIGURAL. ..ottt 47
ILUSTRACION 18 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - FORMULARIO -

GALPONES [FIGURA] .....ceieeteeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 48
ILUSTRACION 19 SANGACHA, W. (2022) DISENO - ROLES [FIGURA]........ 52

ILUSTRACION 20 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - ROLES [FIGURA] 53
ILUSTRACION 21 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - FORMULARIO -

ROLES [FIGURA] .....oveeeeeeeeeeeeeeee e 53
ILUSTRACION 22 SANGACHA, W. (2022) DISERIO - CONTROL AVIAR
[FIGURAL ..ottt ettt ettt e ees e eeneeees 58
ILUSTRACION 23 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - CONTROL AVIAR
[FIGURAL ..ot e e 59
ILUSTRACION 24 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - FORMULARIO -
CONTROL AVIAR [FIGURA] .....covoiveeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 59
ILUSTRACION 25 SANGACHA, W. (2022) DISERO - CONTROL
ABASTECIMIENTO [FIGURA] .....veveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 63
ILUSTRACION 26 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - CONTROL
ABASTECIMIENTO [FIGURA] .....cveiveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 64
ILUSTRACION 27 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - FORMULARIO -
CONTROL ABASTECIMIENTO [FIGURA].......cvivieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen. 65
ILUSTRACION 28 SANGACHA, W. (2022) DISENO - CONTROL REVISION
[FIGURAL .-ttt ettt e e e e e s s e s ee s er s e 70
ILUSTRACION 29 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - CONTROL
REVISION [FIGURAL ...ttt eeee oo 71
ILUSTRACION 30 SANGACHA, W. (2022) PROTOTIPO - FORMULARIO -
CONTROL REVISION [FIGURA] .....vveiveeeeeeeeeeeseeeeeeeeee e, 71



Lista de Tablas
TABLA 1 SANGACHA, W. (2022) COMPARACION TECNICA DE LOS

MOTORES DE BASES DE DATOS [TABLA].....ccovoiieeeeeeeecee e 27
TABLA 2 SANGACHA, W. (2022) FORTALEZAS VS DEBILIDADES -
MOTORES DE BASE DE DATOS [TABLA] ......cooovieeeeeeeeeeeee e 28
TABLA 3 SANGACHA, W. (2022) COMPARACION TECNICA DE LAS
METODOLOGIAS AGILES [TABLA].....cutiiiieieeee e 29
TABLA 4 SANGACHA, W. (2022) FORTALEZAS VS DEBILIDADES -
METODOLOGIAS AGILES [TABLA] .....cveiieeeeeeeeeeeeeeeee e 30
TABLA 5 SANGACHA, W. (2022) COMPARACION TECNICA DE
FRAMEWORKS [TABLA].....coiiitieeteteeeeteeeee e 31
TABLA 6 SANGACHA, W. (2022) FORTALEZAS VS DEBILIDADES -
FRAMEWORKS [TABLA.....coiiviteeeeteteeeeteeeeee et en s 32
TABLA 7 SANGACHA, W. (2022) HISTORIA DE USUARIO - USUARIOS
[TABLA] ..ottt ettt ettt se et neaens 34
TABLA 8 SANGACHA, W. (2022) PLAN DE ITERACION - USUARIOS [TABLA]
.................................................................................................................. 34
TABLA 9 SANGACHA, W. (2022) CRITERIO DE ACEPTACION - USUARIOS
[TABLA] ..ottt ettt ee et neaens 35

TABLA 10 SANGACHA, W. (2022) TARJETA CRC - USUARIOS [TABLA] .... 36
TABLA 11 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE ACEPTACION - USUARIOS

[TABLAL .ttt ettt e e e e e s e ee e ee et e e ee e e eneenes 38
TABLA 12 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE CAJA BLANCA - USUARIOS
[TABLAL .ot ee e ee e ee e 38
TABLA 13 SANGACHA, W. (2022) HISTORIA DE USUARIO - PRODUCTOS
[TABLAL .ttt ettt e e e e e s e ee e ee et e e ee e e eneenes 40
TABLA 14 SANGACHA, W. (2022) PLAN DE ITERACION - PRODUCTOS
[TABLAL .ottt ee e ee e e e 40
TABLA 15 SANGACHA, W. (2022) CRITERIO DE ACEPTACION -
PRODUCTOS [TABLA] ....veveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee st es s 41

TABLA 16 SANGACHA, W. (2022) TARJETA CRC - PRODUCTOS [TABLA] 41
TABLA 17 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE ACEPTACION -
PRODUCTOS [TABLA] ..o 43



TABLA 18 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE CAJA BLANCA -

PRODUCTOS [TABLA] .....evoeeeeeeeeteee e ee e 44
TABLA 19 SANGACHA, W. (2022) HISTORIA DE USUARIO - GALPONES
[TABLAL .ottt ettt e et s e et ee e eneeee 45
TABLA 20 SANGACHA, W. (2022) PLAN DE ITERACION - GALPONES
[TABLAL ..o ee e eee e eneeees 46
TABLA 21 SANGACHA, W. (2022) CRITERIO DE ACEPTACION - GALPONES
[TABLAL .ottt ettt e et s e et ee e eneeee 46

TABLA 22 SANGACHA, W. (2022) TARJETA CRC - GALPONES [TABLA] ... 47
TABLA 23 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE ACEPTACION - GALPONES
[TABLAL ..ttt ee et e e e es et e s e st eeees e s et ee s e s e e s eeeeeen 49
TABLA 24 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE CAJA BLANCA - GALPONES
[TABLAL o+ eeeee ettt e et eeee e e e e s eseee e e s eeees e s e e e eese e e e eeeeeeeeneeen 49
TABLA 25 SANGACHA, W. (2022) HISTORIA DE USUARIO - ROLES [TABLA]

TABLA 26 SANGACHA, W. (2022) PLAN DE ITERACION - ROLES [TABLA] 51
TABLA 27 SANGACHA, W. (2022) CRITERIO DE ACEPTACION - ROLES

[TABLAL .ot ee e ee e e ee e ee e 52
TABLA 28 SANGACHA, W. (2022) TARJETA CRC - ROLES [TABLA]............ 53
TABLA 29 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE ACEPTACION - ROLES

[TABLAL .ttt ettt e e e e e s e ee e ee et e e ee e e eneenes 55
TABLA 30 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE CAJA BLANCA - ROLES

[TABLAL .ot ee e ee e ee e 55
TABLA 31 SANGACHA, W. (2022) HISTORIA DE USUARIO - CONTROL

AVIAR [TABLA ... cv ettt ettt 56
TABLA 32 SANGACHA, W. (2022) PLAN DE ITERACION - CONTROL AVIAR

[TABLAL .ttt ee e ee e 57
TABLA 33 SANGACHA, W. (2022) CRITERIO DE ACEPTACION - CONTROL

AVIAR [TABLA ..ottt 57
TABLA 34 SANGACHA, W. (2022) TARJETA CRC - CONTROL AVIAR

[TABLAL .ottt ee e ee e seeeneeees 58
TABLA 35 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE ACEPTACION - CONTROL

AVIAR [TABLA ... cv ettt e oo 60



TABLA 36 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE CAJA BLANCA - CONTROL

AVIAR [TABLA] ..ottt re e, 61
TABLA 37 SANGACHA, W. (2022) HISTORIA DE USUARIO - CONTROL
ABASTECIMIENTO [TABLA] ..ottt 62
TABLA 38 SANGACHA, W. (2022) PLAN DE ITERACION - CONTROL
ABASTECIMIENTO [TABLA] ..ottt 63
TABLA 39 SANGACHA, W. (2022) CRITERIO DE ACEPTACION - CONTROL
ABASTECIMIENTO [TABLA] ...cooiteitieeeecee et 63
TABLA 40 SANGACHA, W. (2022) TARJETA CRC - CONTROL
ABASTECIMIENTO [TABLA] ..ottt 64
TABLA 41 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE ACEPTACION - CONTROL
ABASTECIMIENTO [TABLA] ..ottt 66
TABLA 42 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE CAJA BLANCA - CONTROL
ABASTECIMIENTO [TABLA] ..ottt 67
TABLA 43 SANGACHA, W. (2022) HISTORIA DE USUARIO - CONTROL
REVISION [TABLA] ..ot eieeeeeeeeeeeeee et 68
TABLA 44 SANGACHA, W. (2022) PLAN DE ITERACION - CONTROL
REVISION [TABLAL. ..ottt 69
TABLA 45 SANGACHA, W. (2022) CRITERIO DE ACEPTACION - CONTROL
REVISION [TABLA]....cuteteeeeeeeeeeeeee ettt eae e 69
TABLA 46 SANGACHA, W. (2022) TARJETA CRC - CONTROL REVISION
[TABLA] ..ottt ettt neaens 70
TABLA 47 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE ACEPTACION - CONTROL
REVISION [TABLA].c..cuteeteeeeeeeee et 73
TABLA 48 SANGACHA, W. (2022) PRUEBA DE CAJA BLANCA - CONTROL
REVISION [TABLAL....covitieeteteeeeteeeee ettt 73

Xii



1. Capitulo 1: Marco Teorico

1.1. Introduccion

Tanto empresas como profesionales en el tema de desarrollo de software
se encuentran en el camino de la invencion, por lo que estos, buscan la forma
de pulir las técnicas usadas en todo el camino que esto conlleva. Por tal razon,
los autores (Highsmith y Cockburn, como se citd en Bejarano & Rey, 2021)
afirman que “lo que es nuevo en los procesos agiles no son las practicas que
usan, sino que reconozcan a las personas como primeros implicados en el éxito
de un proyecto, ademas de un intenso foco en la efectividad y la manejabilidad.
Esto genera una nueva combinacion de valores y principios que definen una
vision agil del mundo”.

Del mismo modo, sefialan los autores (Hawrysh y Ruprecht, como se cito
en Bejarano & Rey, 2021) “advierten que una sola metodologia no puede
funcionar para todo el espectro de proyectos. En vez de eso, el administrador de
cada proyecto deberia identificar la naturaleza especifica de este y seleccionar
la mejor metodologia de desarrollo aplicable”. Este analisis deja en claro una
necesidad para este proyecto, la cual consiste en buscar la metodologia que mas
aporte para este proyecto de desarrollo.

La aplicacién que se va a desarrollar contara con tecnologia web, la cual
segun (Contreras Castaneda, 2016) comenta que “Hoy en dia es necesario crear
paginas web para verlas en los distintos navegadores del ordenador personal,
ademas de poder verlas independientemente de la plataforma, ya sea Tablet,
Smartphone o Smart TV”, este beneficiara al proyecto con la siguiente ventaja:

Estas aplicaciones podran ser alojadas en cualquier servidor y serviran
como base para futuros dispositivos que consumiran dicha aplicacién, al igual
gue permitird proteger la estética y funcionamiento de esta; provocando en el
consumidor (usuario final), una experiencia agradable. (Contreras Castaneda,
2016).

También se repasard informacion relevante acerca de un framework,
siendo esta una herramienta con lineamientos ya especificos, la cual nos
permitira enfocarnos directamente en lo importante, sin embargo, existen dos
conceptos importantes en este ambito los cuales son Front-end y Back-end.
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Por lo que segun los autores (Martinez Rolan & Tellado, 2019) la
separacion del desarrollo web, tanto en Front-end como en Back-end, es
beneficioso, ya que se puede dividir el trabajo en estas dos ramales, lo que
llevaria a una optimizacion de recursos. Ademas, sefialan que los dos son
complementarios y necesitan el uno del otro para su correcto funcionamiento.

Del mismo modo se hablara de la recopilacion de datos, por ende, se
revisara el tema de bases de datos, ya que segun el autor (SANCHEZ ALDANA,
2020) sefala que “a lo largo de la historia, siempre ha necesitado de
herramientas que le permitan obtener informacion util para la realizacion de sus
actividades cotidianas”, con esto el autor argumento que para la simplificacién
del tratamiento de datos es esencial el uso de un motor de base de datos, ya que
‘es fundamental contar con informacion completa, precisa, confiable vy
oportuna que le facilite y garantice una adecuada toma de decisiones de
acuerdo con sus necesidades o sus situaciones especificas’(SANCHEZ
ALDANA, 2020).

Para la creacion del software de este plan de disertacién, se buscara una
metodologia que se ajuste a las necesidades de este proyecto, al igual, que se
escogera un framework que facilite la realizacion de este proyecto, con la ayuda
de un motor de base de datos que permita la rapida integracion de esta al

proyecto de tecnologia web.

1.2. Justificacion

Como consecuencia del crecimiento tecnoldgico, las grandes y pequefias
industrias para mantenerse dentro de la competencia se han visto obligadas a
crear o implementar sistemas informéticos, que ayuden al mejoramiento de su
productividad, es por esta razon que cada organizaciéon

Busca la manera de innovar con nuevas herramientas que aporten en las
tareas de esta. Toda herramienta informatica busca la optimizacion de procesos
de tal manera que disminuya los errores de produccion, manteniendo de esta
manera la calidad y productividad.

Ahora bien, tenemos que considerar el siguiente hecho, implementar una
herramienta no asegura el éxito dentro de la organizacion, ya que esta puede
verse afectada tanto por factores internos como externos, que determinaran el
factor de éxito de dicha implementacion. Es por esta razon que los autores (Raya
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Cabrera & Raya Gonzalez, 2015) sefalan que “un sistema informatico se puede
dividir en partes, pero funcionalmente es indivisible”. Por consiguiente, se debe
pensar que el sistema no funcionara correctamente sin la capacitaciéon adecuada
del personar, ya que se entiende que si uno falla todo el sistema no cumplira los
objetivos que ha dispuesto la organizacion.

Segun el autor (Cobarsi-Morales, 2011) explico que “un sistema
informatico sera beneficioso si cumple 3 aspectos:

— Asegure la eficacia (satisfacer necesidad), eficiencia (Productividad y

Ahorro), calidad y mejora continua de las operaciones.

— Facilita que el entorno de trabajo sea cooperativo y agradable.
— Facilite la actuacién de la organizacion para asumir nuevos retos”.

El sistema informético por medio del hardware brindado por el dispositivo
electrénico sera capaz de tratar los datos que se le proporcione, para que esta
manera arroje como resultado final, informacion de calidad, con la cual toda
organizacion pueda llegar a tomar mejores decisiones en su mercado laboral.

El autor (Lapiedra Alcami et al., 2016) indico que “Toda persona, toda
empresa, y en general toda organizacion, esta continuamente captando una
serie de datos, gran parte de los cuales no tiene significacion alguna para ella,
pero, en cambio, existen otros datos que le sirven para conocer mejor el entorno
que le rodea y también para conocerse mejor”.

Es decir que los datos no sirven, si no son debidamente tratados, por
algun tipo de fuente, hoy en dia existen sistemas informaticos que nos permiten
realizar dicho tratamiento de forma rapida y oportuna para que los altos mandos
de cualquier organizacién puedan llegar a estar informados y a su vez puedan
tomar decisiones o realizar los debidos ajustes dentro de sus procesos de

manera oportuna, basandose en el flujo de informacion que les llegue.

1.3. Descripcion De Problema

La planta avicola (Avicom) cuenta con 3 galpones, los cuales cuentan con
un espacio para resguardar a 500 aves cada una, dichas éareas tienen
incorporadas un sistema de calefaccion que permite la supervivencia de las aves,
de tal manera que requieren un manejo de todos los recursos que se usan para
mantener a los animales con vida, debido a que hoy en dia se tiene en mente la

automatizacion de procesos, es por esta razon que el autor (Piattini Velthuis et
3



al., 2014) senala que “estas practicas son cada vez mas utilizadas debido a la
rentabilidad que proporcionan a la compafia”.

Los técnicos en el tema de los registros de control de inventario han
ocasionado perdida de informacién, lo que dificulta el manejo de cada uno de los
articulos que se controlan en el caso de estudio Avicom, es por esta razén que
se ha visto pérdidas econdmicas por el tema de medicamentos y comida; al igual
gue debido a los ingresos erréneos de informacion, en el tema de contabilizacion
de aves es imposible tener una cuenta exacta del nimero de aves que contiene
cada galpon.

La organizacion tiene la necesidad de expandirse, es por esta razén que
se busca la optimizacibn de sus procesos para tener como resultado un
mejoramiento en cada una de sus gestiones, por medio de la implementacion de
un sistema web que permita dar seguimiento a todos los procesos que este
conlleve, en un ambiente agil y mejorado.

En funcion de esta problematica se plantea la siguiente pregunta principal
de investigacion:

- ¢ El software permitird el control del inventario y cuidado de las aves
en una planta avicola?

Y las siguientes preguntas secundarias:

- ¢Los procesos para el control de inventario y cuidado de aves
seran registrados en una aplicacion web?

- ¢La aplicacion web permitirhd un control exacto del articulo usado
dentro de la planta avicola?

- ¢Por medio de esta aplicacion web, la organizacion tendra un

aumento en sus ganancias?
1.4. Objetivos
1.4.1.0bjetivo General

Analizar, Desarrollar e Implementar un Sistema Web para el control de

inventario y cuidado de aves en una planta avicola. Caso de Estudio Avicom.

1.4.2.0bjetivos Especificos

- Analizar los procesos de control de inventarios y cuidado de aves.



- Disefiar una aplicacibn web para el proceso de control de
inventarios y cuidado de aves.

- Desarrollar los procesos del sistema utilizando herramientas web.

- Implementar una aplicacion web para el proceso de control de
inventarios y cuidado de aves planta avicola.

1.5. Definiciones de herramientas a usar

1.5.1.Aplicacién Web

En la actualidad las aplicaciones web son muy utilizadas, ya que estas
podran ser consumidas a través del Internet de una forma agradable. Su gran
acogida se debe a la creacién de los dispositivos moviles y asi todas las
personas pueden acceder a cualquier tipo de pagina web por medio de cualquier
navegador.

Para esto existen varias plataformas que ayudan en la creacién de estas,
esto se debe a la existencia de mdultiples dispositivos y compafiias que se han
encargado de su produccion en masa, haciendo posible la existencia de una gran
variedad de plataformas que apoyan en el tema de creacion y soporte de
cualquier aplicacion web. Los lenguajes mas utilizados para la creacion de estas
son: HTML5, CSS y jQuery.

1.5.2.HTML5

Siendo este un lenguaje para la creacion de las paginas web, HTML5 es
un lenguaje béasico de la World Wide Web, la cual permite trabajar dentro de la
interfaz por medio de etiquetas, sin embargo, esta tan solo controla los
componentes que llegan a tener dentro de la pagina.

Al tener este lenguaje antigiiedad, nos permite tener una gran cantidad de
ventajas, entre estas se puede nombre las siguientes:

- Optimizacion de los recursos.

- Usabilidad sin conexion a internet.

- Gran cantidad de documentacion.

- Compatibilidad con otros lenguajes como lo es CCS (lenguaje para

disefio de la pagina web).



1.5.3.Bootstrap

Siendo este un Framework para trabajar dentro de la interfaz, esta nos
permite modificar rapidamente el estilo de la pagina, ya sea por sus componentes
predefinidos o sus posibles variaciones, las cuales permiten tener un trabajo final
anico, al igual que una interfaz mas estilizada, ya que por medio de los
componentes que Bootstrap ofrece no tendrd que pensar en el tema de tamafo
de pantalla, por el hecho de que esta ya controla el disefio responsivo.

1.5.4.JavaScript

Dentro del desarrollo de las paginas web, un lenguaje que siempre esta
presenta es JavaScript, porque es parte fundamental para el funcionamiento de
los componentes que tiene una pagina web. Un ejemplo de este es al momento
de realizar clic sobre algun boton, por medio de este lenguaje se puede
programar cierta tarea dando como resultado la parte dinAmica la pagina.

1.5.5.jQuery

“Escribe menos, haz mas”, es el eslogan de esta libreria de JavaScript;
consiste en la creacion e implementacion de plug-in sobre ella. Lo cual permite
simplificar el trabajo, esto se consigue por medio de la generacion de diferentes
niveles de abstraccidn, las cuales trabajaran en conjunto, dando como resultado

una aplicacién dinamica de gran dificultad.

1.5.6.Base de Datos

“Las bases de datos son las mas adecuadas para almacenar datos en un
sistema de informacién debido a sus diversas caracteristicas como seguridad,
capacidad de recuperacién ante fallos, gestién centralizada, estandarizacion del
lenguaje de consulta y funcionalidad avanzada” (Pulido Romero et al., 2019).

Ademas, los autores (Martinez Lopez & Gallegos Ruiz, 2017) nos afirman
lo siguiente: “Base datos relacional: Este modelo utiliza los conceptos entidad y
relacion como estructura basica para representar los problemas del mundo real.
Debido a sus elementos y sencillez, es uno de los modelos mas utilizado cuando
se disefian bases de datos relacionales”.

El tema del almacenamiento dentro de cualquier organizaciéon es de suma

importancia, por lo tanto, se debe considerar las caracteristicas y asi escoger la



herramienta Optima, la misma que tiene que cumplir con las necesidades

minimas del proyecto a solventar.

1.5.7.SQL

Lenguaje estructurado de consulta o SQL, permite que los usuarios
pueden llegar a administrar y consultar todos los datos organizados dentro de
las respectivas tablas de la base de datos relacional.

¢, Qué se puede hacer con SQL?

Por medio de este lenguaje podemos organizar, actualizar y consultar los
datos, al igual que podemos modificar la estructura de la base de datos y a su

vez poder controlar quien puede acceder a los datos.

1.5.8.Modelo, Vista y Controlador

Dentro del desarrollo de software para manejar las responsabilidades de
un sistema podemos encontrar la siguiente arquitectura conocida como MVC, la
cual consolida el modelo, vista y controlador. Estas partes o capas podran

realizar tareas definidas por el desarrollador.

Modelo Vista
Base Controlador
de
Datos

llustracion 1 Sangacha, W. (2022) Arquitectura 3 capas MVC [Figura]

1.5.9.Vista o Capa de Presentacion

El autor (Perez Martinez, 2015) comenta que la vista “hace referencia al
aspecto visual de la aplicacion de cara al usuario, especifica la forma de
interaccionar que tendra la aplicacion con el usuario”. Al igual, la capa de

presentacion se construye comunmente con HTML y personalizada con CSS.



1.5.10. Controlador o Capa de Reglas de Negocio
Permite controlar y manejar la légica del negocio, de tal manera que en
esta capa se programa las reglas del negocio, al igual que permite la

comunicacion de las otras dos capas.

1.5.11. Modelo o Capa de Datos

El autor (Perez Martinez, 2015) dice que el modelo “Especifica la forma
de manipular los datos por parte de la aplicacion. Es decir, especifica como son
los datos (qué tipo tienen) y la forma de manipularlos”. Al igual, comenta que esta
capa se conecta con la capa controladora, de tal manera que ya almacena la

informacion validada por la otra capa. (Perez Martinez, 2015).

1.5.12. Metodologia Agil

En el ambito del desarrollo de sistemas podemos observar que todos los
involucrados dentro de esta tarea, buscan la forma de minimizar los costos,
aumentar la eficiencia, al igual que la reduccion del tiempo de ejecucion de cada
tarea, es por esta razén que se dan las metodologias agiles, ya que por medio
de ellas se puede calendarizar las actividades dando como resultado una
optimizacién de los procesos a realizar. Entre estos podemos encontrar las
metodologias como: Scrum, Extreme Programming (XP), entre otros.

Dependiendo de lo que se vaya a realizar y del cdmo, se debera escoger,
puesto que no todos usan el mismo enfoque. Un ejemplo claro de las
metodologias antes mencionadas es que: Scrum, es para el desarrollo
colaborativo, mientras que XP, se enfoca en el desarrollo individual.

1.5.13. Administracion de Inventario

Toda empresa necesita adquirir material, tanto si se pretende proveer de
algun producto o brindar algun servicio, dicha empresa necesita gestionar de
manera oportuna toda provision que se consiga, ya que no todos los insumos
son iguales, un ejemplo de esto es el tema de caducidad.

Para el correcto funcionamiento de una organizacion, el inventario es
parte fundamental de la misma, pues esta permitird tener un listado de los

materiales u objetos que se usen dentro de esta, para sus tareas diarias.



Esto se pretende conseguir mediante una busqueda de cierto artilugio de
forma rapida, en la lista ya ordenada, actualizada y filtrada. Que se ha ido
administrando a lo largo del tiempo de servicio de la empresa.

Para tema del manejo de inventarios, el autor (Fernandez, 2017) dice que:

“Las empresas requieren adquirir bienes y servicios para sus operaciones,

los cuales se acumulan y deben ser manejados adecuadamente para su

correcta gestion y almacenamiento.”

Por lo que también indica que “Un inventario es un registro organizado y

detallado de los activos de una empresa, clasificados segun sus

caracteristicas y valuados en términos econdémicos para su inclusion en el

patrimonio de la empresa.” (Fernandez, 2017).

“La gestion de inventario es fundamental para el éxito de una empresa, ya

que busca un balance entre la cantidad de inversion en el inventario y el

nivel de servicio al cliente, con el objetivo de mantener niveles adecuados
de inventario que satisfagan las demandas del cliente”, como se cita en

(Cajamarca et al., 2017).

Como toda empresa busca la automatizacion para mejorar los ingresos y
disminuir los costos de operacion, la implementacién de un sistema de manejo
de inventario es una de las alternativas que mejor resultado brinda a esta

problematica.



2. Capitulo 2: Situacion Actual de la Empresa Avicom

2.1. Historia de la Empresa

Llano chico, asentado en la zona noreste del distrito metropolitano de
Quito, se situa la organizacion “Avicom”, la cual brinda sus servicios desde el
2010, esta se dedica principalmente a la crianza de pollos para posteriormente
venderlos al por mayor, la cual cuenta con un control de inventario y el manejo
de los suministros que consumen o se usan dentro de los galpones como lo son:
comida, medicamento, articulos de limpieza, entre otros. A si mismo cuenta con
un control para el cuidado de las aves, ya que por medio de esta podremos tener
un manejo del nimero de las aves que existen dentro de un galpon y también lo
que se uso del inventario en dichas aves.
2.2. Mision

Avicom; busca proveer productos saludables, a través de la innovacion e
implementacion de procesos autbnomos, que permitan el crecimiento y
reconocimiento de la organizacion.
2.3. Vision

Avicom, esta comprometida con la calidad de sus productos, garantizando
de esta manera la satisfaccion de sus clientes.

Por medio del trabajo diario de la organizacién, implantando
constantemente nuevos conocimientos y herramientas, con responsabilidad,

tomando en cuenta siempre el cuidado animal, ambiental y del personal.
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2.4. Organigrama

Duefio de la
empresa

(Gerente General)

Administracion

Operaciones

(Gerente L
Administrativo) (Gerente de Logistica)

Recepcion de Despachador Personal de Cuidado
Productos P Animal
Bodeguero — Transportista — Veterinario

Asistentes o

—  Avyudante ~ | cuidadores

llustracion 2 Sangacha, W. (2022) Organigrama Avicom [Figura]

2.5. Descripcion de la problematica

Para tener un control de inventario correcto hay que tomar a consideracién
todos los elementos que se usan dentro de una organizacién, es por esto por lo
gue se debe tener claro las siguientes preguntas: ¢ Qué se usa?, ¢ Cuando se lo
usa? Y ¢Quién lo usa?, de tal manera que nos permita tener un correcto trabajo
dentro de la organizacion, ya que este terminara siendo colaborativo y a su vez
tener un mejor control en sus procesos. Es por esto que el autor (Dario Arango-
serna et al., 2017) indica que “el manejo de inventarios, la cual es una de las
estrategias mas importantes para intentar reducir costos, mejorar el nivel de
servicio y satisfacer a los clientes”. De esta manera se podra mejorar la
productividad sin la necesidad de aumentar los costos operacionales.

En el tema de la salud hay que tomar a considerar “normas basicas de
bioseguridad que debe implementar a fin de impedir la entrada de agentes
causantes de enfermedad en la granja” (Federico, 2009). Es por esta razén
gue se busca tener un control de la salud de las aves para que estas puedan

tener una correcta madurez y a su vez la organizacién no tenga inconvenientes

11



en un futuro con el tema de comercializacion de las aves y asi misma no tenga
una perdida debido a posibles muertes que serian tratables hoy en dia.

Para alcanzar cierto nivel 6ptimo de funcionalidad de los procesos, en la
actualidad se da la respuesta a esto por medio de un sistema web, el cual por
medio de I6gica de negocio permita solventar cada una de las carencias de una
organizacion, al igual que mejore todos los procesos que estan inmersos en la

“*

misma. Es por esto que el autor (Lopez Jaramillo, 2018) afirma que “las
empresas se apoyan cada vez mas en adoptar un sistema que automatice sus
procesos y mejore el tratamiento de sus productos, por lo que el desarrollo de
una aplicacion web o de escritorio esta dejando de ser una alternativa para pasar

a ser un requerimiento casi esencial.”.

2.5.1.Gestién del Negocio

Para comprender el funcionamiento del negocio se van a analizar a los
principales procesos y por cada uno de estos, se presentara la situacion actual
y a su vez la propuesta de automatizacion que se busca conseguir con este
sistema. La funcionalidad de los procesos se lo representa a continuacion a

manera de diagramas de casos de uso.

2.5.1.1. Procesos Principales

Dentro de la organizacion existen los siguientes procesos principales.

Sistema Avicom Bodeguero

Abastecimiento

Veterinario

Cuidado

- T

Ingreso de
las aves

0o

Administrador
Encargado

llustracion 3 Sangacha, W. (2022) Diagrama de Caso de Uso - General [Figura]
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2.5.1.1.1. Proceso Abastecimientos
Este consiste en la recepcion y almacenamiento correspondiente de cada
producto que se da uso dentro de AVICOM, esto con el fin de tener los

suministros necesarios para que la planta funcione de manera adecuada.

Abastecimiento

Agregar

Abastecimiento

Modificar (
Abastecimiento

D)
Ver Bodepuero

Abastecimiento

Eliminar
Abastecimiento

Admin|strador

Manejo de
Productos en
Abastecimiento

BOEE

llustracion 4 Sangacha, W. (2022) Diagrama de Caso de Uso - Abastecimiento [Figura]

Actualidad: Con la llegada de los productos, el bodeguero o la persona
encargada de la recepcion, hace uso de hojas impresas para llevar un control
del stock de cada objeto.

Automatizacién: El sistema tendra el apartado de abastecimiento, el cual
permitird directamente al bodeguero recibir o despachar segin necesite la
organizacion, de tal manera que el stock estara actualizado todo el tiempo.

2.5.1.1.2. Proceso Ingreso de Aves (Aviar)
Proceso encargado de registrar la informacién del numero de aves de

llegada.
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Ingreso de las aves

Registro del

Asignacion
de galpon

Registro
de los dias de vida
de las aves

Encargado

Administrador

llustracion 5 Sangacha, W. (2022) Diagrama de Caso de Uso - Aviar [Figura]

Actualidad: La persona encargada de recibir a los animales, da uso a
hojas impresas, para el registro de la informacion basica del lote de animales
como: el numero de aves de llegada, nombre del proveedor, edad de los
animales, entre otros y también asigna un galpon para su correcta maduracion.

Automatizacién: El sistema contara con el control aviar, el cual permitira
el ingreso de los datos generales de cada recepcion de aves y permitira asignar
un galpon adecuado.
2.5.1.1.3. Proceso Cuidado Aviar

Para el cuidado de las aves, se da uso de ciertos productos como:
balanceados, medicamentos, entre otros. Los cuales permiten el correcto

crecimiento del animal.

Cuidado Animal

Agregar %
iy /\
— Veterinario

Quitar
producto usado

R O
Registro del
w Asistente
!
I

Administrador

llustracion 6 Sangacha, W. (2022) Diagrama de Caso de Uso - Revision [Figura]
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Actualidad: El encargado del cuidado de las aves, da uso a las hojas
impresas que se generaron en el proceso pasado, para llevar un control de las
aves que se tienen en cada galpon, este control contabiliza el nimero de
animales y a su vez maneja los materiales usados para el cuidado diario de los
animales.

Automatizacion: El sistema tendra el apartado control aviar, el cual
permitira al encargado, seleccionar al galpon que va a revisar, de tal manera que
podra ingresar o actualizar el nUmero de aves y a su vez segun los productos

gue se den uso el inventario se actualice.
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3. Capitulo 3: Analisis de Herramientas de Sistema Web

3.1. Herramienta de Desarrollo
3.1.1.Motores de Bases de datos
3.1.1.1. MySQL

Los autores (Cobo Angel, Gémez Patricia, 2005) comenta que “MySQL es
un sistema de administracion de base de datos relacionales, rapido solido y
flexible”, al igual que esta nos permite crear paginas web dinamicas las cuales
trabajaran de forma rapida con todas sus consultas (Cobo Angel, Gémez
Patricia, 2005).

Este motor de base de datos brinda los siguientes beneficios:

Lenguaje de Programacion: Este esta desarrollada con C++ y C, lo cual

permite una facil comunicacién con herramientas que usen dichos
lenguajes.

Licencia: Uso gratuito, sin embargo, también hace uso de licencias
comerciales.

Tipo: Relacional, hace uso del lenguaje SQL.

Velocidad: Posee arquitectura multihilos, multiples clientes.

Fiabilidad: Facil usar por medio de su interfaz gréfica, por lo que corre un
menor riesgo en el tema de corromper datos.

Escalabilidad: Esta herramienta permite llegar a realizar hasta 50 millones
de registros, en maquinas con recursos minimos para su instalacién y uso.

Portabilidad: Soporta diferentes sistemas operativos.

3.1.1.2. PostgreSQL

‘Este es un sistema de gestién de bases de datos objeto-relacional,
distribuido bajo BSD (Berkeley Software Distribution) y con su cédigo fuente
disponible libremente” (Zea Ordoéfiez et al., 2017).

Este motor de base de datos brinda los siguientes beneficios:

- Lenguaje de Programacion: Cy C++

- Licencia: Uso gratuito, de codigo abierto

- Tipo: Relacional, hace uso del lenguaje SQL.

- Velocidad: Posee arquitectura en paralelo tanto para la escritura y

lectura, sin embargo, haciendo una comparativa rapida con su
16



3.1.1.3.

competencia, al tener esta mas variedad en el tipo de datos;
PostgreSQL no esta optimizado para una respuesta rapida como lo
estan SQL Server, MySQL y Oracle.

Fiabilidad: Fé&cil usar por medio de su interfaz grafica, la cual
permite tener integridad transaccional segura.

Escalabilidad: Esta herramienta se adaptara a la disponibilidad del
hardware del computador.

Portabilidad: Soporta diferentes sistemas operativos.

SQL Server

El autor (Serrano Medina, 2015) comenta que “Microsoft SQL Server

2014 es el motor de base de datos relacional mas innovador, potente y

demandado que existe hoy en dia en el mercado. Esta tecnologia ya es muy

utilizada por los administradores de bases de datos”.

3.1.1.4.

Lenguaje de Programacion: Cy C++

Licencia: Cuenta con una licencia gratuita, espero es limitada; si se
desea trabajar con todas sus herramientas hay que comprar una
licencia comercial.

Tipo: Relacional, hace uso del lenguaje SQL.

Velocidad: Buena velocidad de respuesta, por medio de la
liberacion de la data acelerada.

Fiabilidad: Carece, esto se debe a que no se puede usar con
facilidad debido a su interfaz poco amigable, sin embargo, esta
permite usar comandos DDL y DML.

Escalabilidad: Esta herramienta al no poder dar uso una versiéon de
pago se tomard en cuenta la version express, la que cuenta con tan
solo 10 GB para su funcionamiento.

Portabilidad: Soporta diferentes sistemas operativos.

Oracle

Oracle brinda varias herramientas tecnolégicas, una de estas es el SGBD

(Sistema de Gestion de Base de Datos), lo cual para sector empresarial es una

oportunidad importante para alcanzar la maximizacion de sus recursos, esto se

comenta por la facilidad de comunicacion y usabilidad de esta herramienta con

otras herramientas ajenas a la empresa(Beynon-Davies et al., 2018).
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- Lenguaje de Programacion: C, FORTRAN Y COBOL

- Licencia: Cuenta con una licencia gratuita, pero esta es limitada; si
se desea trabajar con todas sus herramientas hay que comprar una
licencia comercial.

- Tipo: Relacional, hace uso del lenguaje SQL.

- Velocidad: Por medio de la estadistica, Oracle busca mayor rapidez
en sus sentencias SQL en comparacion de su competencia.

- Fiabilidad: Al ser una empresa internacional, esta se maneja por
estandares estrictos; los cuales le han permitido posicionarse como
una de las mejores en este campo. Esta también se enfoca en la
integridad, recuperacién, soporte y seguridad de los datos.

- Escalabilidad: Esta herramienta al no poder dar uso una version de
pago se tomara en cuenta la version gratuita, por ende, esta sera
limitada en el tema de almacenamiento y funcionalidad.

- Portabilidad: Soporta diferentes sistemas operativos.

3.1.2.Metodologias Agiles

Para manejarse en el mercado actual del desarrollo de software los
autores (Bejarano & Rey, 2021) comentan que “Ya no es suficiente con que las
casas desarrolladoras de programas informaticos cumplan a cabalidad con los
requerimientos de funcionalidad”, al igual comentan que las herramientas agiles
buscan soluciones informaticas a partir de la intervencion directa del cliente, de
tal forma que se pueda mejorar el resultado del proyecto y la seguridad de la
misma. Esto se origina a partir de la tasa de dafios y perjuicios causados por las
grandes empresas de desarrollo de software, por no darle la debida importacion
a la seguridad de los datos, del mismo modo se busca mejorar la calidad,
robustez y ante todo una buena funcién después de hacerle frente a un ataque
malicioso. (Bejarano & Rey, 2021)
3.1.2.1. XP (Extreme Programming)

La metodologia XP se fundamenta en los valores de la sencillez, la
comunicacién, feedback y la perseverancia, al igual que se apega a los valores
de la calidad, cambios incrementales y simplicidad. Todo esto se centra en

comprometer al cliente con el equipo de tal manera que las necesidades se
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cumplan por medio de los roles y fases de esta metodologia(Bejarano & Rey,

2021).

Tiempo de Iteracion: Tiene una duracion de dos a cuatro semanas
por cada ciclo.

Modificaciones en los ciclos: Permite cambios, si estos benefician
a la funcionalidad.

Manejo de importancia en las tareas: Esto se dira, segun las
directrices del cliente.

Equipo de Trabajo: 2 personas.

Ciclo de vida: Fases dinamicas, que interviene ciclos cortos que

pretenden dar como resultados entregables funcionales.

Metodologia XP o Programacion Extrema

Historias de usuario ' Disefo simple
Valores ‘ Planificacion Y Disefio ‘ Tarjetas CRC

Criterios de adaptacion Prototipos
Plan de iteracion

Programacion

Lanzamiento = Pruebas == Codificacién Redisefio

. Pruebas unitarias
Incremento del Pruebas de adaptacion Redireccion continua
software

Binnaps

llustracion 7 (Sinnaps.com, 2020) “Diagrama de Fases de la metodologia XP” [Figura]

Recuperado de https://www.sinnaps.com/wp-content/uploads/2020/05/scrumban-min-1.png.

3.1.2.2.

La metodologia Scrum se caracteriza por la definicién de roles y practicas

Scrum

que aportar a la ejecucién de todo proyecto de forma dinamica. La cual por medio

de una comunicacion fluida y de equipos autoorganizados permite el desarrollo

agil de cualquier proyecto de software. (Bejarano & Rey, 2021).

El eje central de este modelo es el sprint, el cual consiste en durante un

periodo de tiempo no mayor al mes, dar como resultado un avance del producto.

Sabiendo que esto se logra por medio de reuniones, en las cuales el equipo de

trabajo a planificado y revisa, cada sprint.
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Tiempo de Iteracion: Tiene una duracién de dos a cuatro semanas
por cada ciclo.

Modificaciones en los ciclos: Permite cambios, si estos benefician
a la funcionalidad.

Manejo de importancia en las tareas: Esto se manejara segun el
grado de importancia de cada objeto.

Equipo de Trabajo: Al ser usado mayormente en proyectos
grandes, estos equipos estan compuestos por tres 0 MAas
individuos.

Ciclo de vida: Es un bucle, debido a que cuando se termina un
sprint, este deber& regresar a la revision; si este sprint no tiene

observacion se da por terminado y se comienza otro.

Roles Fundamentales

Equipo Scrum

Scrum Master: Es el rol principal, el cual busca un buen ambiente
de trabajo para el equipo scrum.

Product Owner: Persona encarga de la abstraccion de las
necesidades del cliente, y trasmitirsela al equipo scrum.

Equipo Scrum: Son las personas encargadas en entender los

requerimientos del negocio y desarrollar el software.

Méximeo 4 semanas

5

N
P
Revisién del Sprint Retrospectiva del Sprint

T l, Equipo Scrum Equipo Scrum

B @ 8% &85

Product Increment
Backlog

llustracion 8 (Netmind, 2020) “Diagrama de la Metodologia Scrum” [Figura] Recuperado de
https://netmind.net/es/wp-content/uploads/2020/12/MicrosoftTeams-image-37.png
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3.1.2.3. Kanban

Esta metodologia se origin6 en Toyota, al buscar la forma de ir de la mano
con su linea de produccion, esto se consigue a través de un tablero denominado
Kanban, la cual permite dar un seguimiento continuo a todo miembro o integrante
gue conformen y desarrollan el proyecto de software.

Los autores (Bejarano & Rey, 2021) nos comentan los siguientes
beneficios:

La estimulacion al rendimiento, en beneficio de la optimizacion de los
procesos para el mejoramiento de resultados, al igual que la mejora en la
organizacion y colaboracion, ya que por medio del tablero antes mencionado
todos los miembros del proyecto tienen acceso a la misma informacion como lo
es. avance o situacion actual del proyecto, tareas a realizar, distribucién de
tareas y mensajes oportunos acerca del proyecto (comunicaciéon grupal).

- Tiempo de Iteracion: Este no posee, sin embargo, de ser necesario
esta puede llegar a incorporar el tema de iteraciones haciendo
alusién a SCRUM.

- Cambios en las Iteraciones: Al no tener iteraciones, este permite
dialogar con el equipo, de esta manera se resolveran los problemas
por medio de cambios evolutivos.

- Prioridad en tareas: Al ser una metodologia visual, no necesita
mostrar niveles de prioridad, ya que este pretende desde el inicio
del proyecto organizar las tareas de tal manera que no se generen
cuellos de botella.

- Equipo de Trabajo: Al ser usado mayormente en proyectos grandes
o complejos, este generalmente hace uso de equipos los cuales se
conforman comunmente de 2 0 mas personas.

- Ciclo de vida: Kanban aprovecha las fases de ciclo de vida del

software para mostrar los avances.
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Kanban

Lifiitardal En cola En curso Terminado /‘ Fabilard
trabajo en < IGanban

o o

Columna

Tarjeta e

Carril ---> Expedir

Reunion
de reposicion
(si necesario)

Flujo continuo

llustracion 9 (Kanbanize, 2020) Etapa de la Metodologia Kanban [Figura] Recuperado de:
https://kanbanize.com/wp-content/uploads/website-images/kanban-resources/kanban-espanol.png

3.1.2.4. OpenUP/Basic

“Es un subconjunto de OpenUP (Metodologia Agil) que permite un
acercamiento agil para el desarrollo del software. Con solo un contenido
fundamental, provee un conjunto simplificado de artefactos, roles, tareas y guias
de trabajo”(Bejarano & Rey, 2021).

- Tiempo de Iteracién: No puede ser superiora a las 4 semanas.

- Cambios en las iteraciones: Si, por medio de los colaboradores que

daran soluciones a los stakeholders.

- Prioridad en tareas: no necesita, ya que segun la necesidad del

requerimiento este se podria agregar o extender tiempo.

- Equipo de Trabajo: Una persona puede compartir roles, ademas

gue el grupo por al menos dos personas.
- Ciclo de vida: Al ser una metodologia agil cuenta con interacciones,
esta busca al final de sus fases concluir con cada proceso de

manera exitosa.
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Inicio

Hito: Objetivo del
Ciclo de Vida

4
lteracion(es)
de Inicio

Elaboracion

Hito:
Arquitectura del
Ciclo de Vida

N
o
Iteracion(es) de
Elaboracion

lteracién(es) de
Construccion

Construccion

Hito: Capacidad
Operacional
Inicial

<

Transicion

Hito: Producto
Liberado

N
)
lteracion(es) de
Transicion

llustracion 10 (Salgado et al., 2019) Ciclo de vida OpenUP [Figura]. Recuperado de:
https://repositorio.espe.edu.ec/bitstream/21000/6316/1/AC-SISTEMAS-ESPE-047042.pdf

Fase de Inicio: Dentro de esta fase cada integrante toma en consideracion

todas las directrices del proyecto y plasma los objetivos a cumplir, sin olvidar los
criterios de aceptacion, criterios de uso y la planificacién del proyecto.

Fase de Elaboracion: Busca estableces las tareas y analizar los dominios

gue se cumpliran en la arquitectura de este proyecto, de tal manera que el
prototipo resultante sea ejecutable.
Fase de Construccién: Todo lo faltante en el tema de desarrollo pueden

ser componente y funcionalidades del sistema; seran culminados, probados e
integrados dentro de esta fase.

Fase de Transicion: Esta fase contempla la implementacién del sistema,

haciéndolo las respectivas pruebas a un sistema ya maduro, esto se hace para
obtener por parte de los usuarios finales las respectivas retroalimentaciones y de
ser el caso realizar los cambios a las entregas finales o implementar otra

funcionalidad.

3.1.3.Frameworks

En este aparto se va a revisar ciertas herramientas, enfocadas al
desarrollo web, para esto se seleccionard herramientas que trabajen con PHP,
ya que de esta manera el motor de base de datos seleccionada anteriormente
no presentara errores por el tema de compatibilidad.
3.1.3.1.

La péagina (Laravel LLC, 2021) dice que esta herramienta “es un

Laravel

framework de aplicaciones web con sintaxis expresiva y elegante. Un marco web
proporciona una estructura y un punto de partida para crear su aplicacion, lo que
le permite centrarse en crear algo increible mientras sudamos los detalles”.
Ademas, comenta que teniendo algo de conocimientos en el campo de desarrollo

web, esta herramienta nos permite trabajar de mejor manera en temas como:
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Enrutamiento de las paginas, Pruebas Unitarias, Inyecciéon de Dependencias,

Abstraccion de base de datos, entre otras (Laravel LLC, 2021).

3.1.3.2.

Lenguaje: Laravel 9 es compatible con la version 8 de PHP.
Escalabilidad: Esta herramienta permite el desarrollo de
aplicaciones web, por ende, no importara si sea el proyecto grande
0 pequefio este se adaptara a las necesidades del desarrollador.
Licencia: Gratuito, trabajo bajo el concepto codigo abierto.
Simplicidad: Esta herramienta al tener una extensa documentacion,
videos explicativos, entre otros. Permite que un desarrollador sin
conocimientos a profundidad pueda llevar a cabo un proyecto
pequefio o mediano.

Tipo de aplicaciones: Aplicaciones Web, por medio de la

arquitectura Modelo, Vista y Controlador.

Zend

Se trata de un marco de trabajo apto para el desarrollo de aplicaciones

web y que funciona con PHP 5.6+ como lenguaje de programacion, ademas de

esto, “la herramienta da uso a la arquitectura MVC y es orientado a

objetos”.(Zend Framework, 2021)

3.1.3.3.

Lenguaje: Zend Framework 3 trabaja con la version 5.6+ de PHP.
Escalabilidad: Esta plataforma brinda la posibilidad de crear
aplicaciones web que se ajusten a las demandas del usuario.
Licencia: Gratuito, trabajo bajo el concepto codigo abierto.
Simplicidad: Esta cuenta con documentacion, comunidad de
desarrolladores que dan uso a este framework, entre otros, Sin
embargo, lleva tiempo dominarlo.

Tipo de aplicaciones: Aplicaciones Web, por medio de la

arquitectura Modelo, Vista y Controlador.

Symfony

La pagina (Symfony, 2021) comenta que es “Un framework simplifica el

desarrollo de las aplicaciones, ya que automatiza muchos de los patrones

utilizados para resolver las tareas comunes.” Ademas, indica que esta

herramienta permite estructurar el cédigo fuente, de tal manera que en futuras

ocasiones el desarrollador pueda entenderlo rapidamente.
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- Lenguaje: Symfony 4.1 trabaja con la version 7.1.3+ de PHP.

- Escalabilidad: Esta tecnologia ofrece la opcion de crear
aplicaciones web, permitiendo al desarrollador ampliar el proyecto
segun sus necesidades y preferencias.

- Licencia: software libre permisivo.

- Simplicidad: Esta cuenta con documentacion, comunidad de
desarrolladores que dan uso a este framework, entre otros. Sin
embargo, es lento el aprendizaje que permite.

- Tipo de aplicaciones: Aplicaciones Web, por medio de la

arquitectura Modelo, Vista y Controlador.

3.1.3.4. Codeigniter
Siendo una herramienta que trabaja con el lenguaje PHP, la arquitectura
Modelo, Vista y Controlador, ademas da uso a bibliotecas que trabajan entre si.
Esta pretende llevar a cabo proyectos que tengan la menor configuracion posible,
al igual que esta permite trabajo por medio de una interfaz simple y logica.
(Codelgniter Foundation, 2021)
- Lenguaje: Codeigniter 4 es compatible con la version 7.2 de PHP.
- Escalabilidad: Esta herramienta permite el desarrollo de
aplicaciones web, se adapta segun sea la necesidad del proyecto.
- Licencia: Gratuito, trabajo bajo el concepto cédigo abierto.
- Simplicidad: Esta cuenta con documentacion, videos explicativos
por terceros, entre otros.
- Tipo de aplicaciones: Aplicaciones Web, por medio de la

arquitectura Modelo, Vista y Controlador.
3.2. Seleccidon de Herramientas
3.2.1.Motores de Bases de datos

3.2.1.1. Comparacion de Bases de Datos
En esta evaluacion, se utilizara la informacion recopilada sobre motores
de bases de datos, y se organizara mediante una tabla para diferenciar de

manera clara las fortalezas y debilidades de cada herramienta.
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MySQL PostgreSQL SQL SERVER ORACLE
Lenguaje de C, FORTRAN Y
» CyC++ CyC++ CyC++
Programacion COBOL
Libre en cuanto
a usuario, sin
] ] embargo, al uso . ] .
Licencia ] Libre Privada Privada
comercial ya
necesita una
licencia.
Tipo Relacional Relacional Relacional Relacional
. Por medio de
Posee multihilos ) Implementa o
_ Arquitectura en andlisis
lo que permite (ADR) o
) o paralelo y estadisticos, se
Velocidad una rapida _ Recuperacion de o
(Escrituray busca optimizar
respuesta en la base de datos )
Lectura). las necesidades
sus consultas. acelerada
de las consultas.
Al ser un motor
de base de datos
Al no contar son )
i usados a nivel
) una interfaz )
Por medio de la _ mundial, esta es
) ) o amigable, esta )
Evita corromper | interfaz grafica, exigente en sus
) busca aportar
S los datos, por permite al _ procesos, lo cual
Fiabilidad ) o mejorar la o
medio de la administrador o da seguimiento
) o ) ) experiencia por .
interfaz grafica. | tener integridad ] por miedo de su
. medio de
transaccional. departamento de
comando DDL y )
soporte (usuarios
DML o
con licencias
pagadas).
Con el minimo
de recursos en Siendo un motor | Siendo un motor
hardware, este de base de datos | de base de datos
Este se
motor de base o i de paga, cuenta | de paga, esta
manejara segun . o
. de datos ] con una cuenta tiene limitantes
Escalabilidad ] las capacidades .
permite tener gratuita la cual tanto en
de hardware de . ]
una gran o permite tener un | almacenamiento
) la méquina. )
cantidad de almacenamiento | como en
registros (50 maximo (10 GB). | funcionalidad.
millones).
Portabilidad Multiplataforma | Multiplataforma | Multiplataforma Multiplataforma
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Observacion

Esta base de
datos es
orientada para
un manejo
limitado de
datos y de
tecnologia web.

Al ser una base
de datos
potente con
varias
herramientas
incorporadas,
para su correcta
administracion
es necesario
tener una
capacitacion

adecuada.

Siendo esta
desarrollada por
la empresa de
Microsoft, es
compatible con
Windows la cual
permite una
configuracién
segun la
necesidad del

administrador.

Ya que esta base
de datos es
grande por sus
herramientas,
una mala
configuracién de
estas llega a ser
que el motor de
base de datos
responda de

manera tardia.

Tabla 1 Sangacha, W. (2022) Comparacién técnica de los motores de bases de datos [Tabla]

3.2.1.2.

Seleccion de Bases de Datos

Para la seleccion de la base de datos, se revisara a cada una de ellas sin

olvidar la naturaleza de este proyecto, esto se llegara a obtener por medio de

una revision de sus fortalezas y debilidades, de tal manera que se observara cual

es la mas relevante y la que mejor aporte a este plan de disertacion.

MySQL

Fortalezas

Debilidades

No demanda mucha capacidad de hardware.

Es viable para proyectos pequefios.

No brinda soporte.

No permite sincronizacion con otras bases

Réapida implementacion. de datos.
No necesita conocimientos previos para su Es limitado.
administracion.

Es mayormente usado en el ambiente web.

PostgreSQL

Fortalezas Debilidades

Se trata de una base de datos de cédigo
abierto.

Acceso libre.

Permite consultas complejas.

Control de concurrencias.

Integridad transaccional.

Permite administrar un gran volumen de

datos.

Lento en su tiempo de respuesta.

Necesita un administrador capacitado.

SQL Server

Fortalezas

Debilidades
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Réapido en su tiempo de respuesta.
Soporte por parte de Microsoft.

Entorno graficé amigable.

Utiliza una extension SQL (TransactSQL).

Facilidad en su implementacion.

Su relacién calidad-precio no es buena, a
comparacion de su homélogo Oracle.
Para su funcionamiento base demanda

muchos recursos.

Oracle

Fortalezas

Debilidades

Es multiplataforma.
Soporte por parte de Oracle.
Estable.

Oracle es multinacional.

Para hacer uso de su potencial, hay que
pagar cantidades de dinero elevadas.
Una mala configuracién conllevara a un

funcionamiento lento.

No demanda muchos recursos de hardware.

Tabla 2 Sangacha, W. (2022) Fortalezas VS Debilidades - Motores de base de datos [Tabla]

Como se puede observar, cada uno de estos motores de base de datos
puede llegar aportar varios beneficios, sin embargo, al ser un proyecto pequefio
y con un presupuesto bajo; se optara una herramienta gratuita, con buenas
prestaciones y facil de manejar, por lo tanto, para este proyecto se eligi6 utilizar
MySQL como motor de base de datos, ya que ofrece las siguientes funciones:

- Administrarla sin una preparacion previa.

- No es necesario tener muchos recursos de hardware.

- Tendra una buena compatibilidad por su naturaleza web.
3.2.2.Metodologias Agiles
3.2.2.1.

Por medio de la siguiente tabla, se buscara comparar rapidamente estas

Comparacion de Metodologias Agiles

metodologias agiles, una con las otras; de tal forma que podamos observar a

primera vista las posibles ventajas y desventajas de cada una.

XP Scrum Kanban OpenUP/Basic
Tiempo de No puede ser
Iteracion 2a4semanas | 2a4 semanas No tiene superior a las 4

semanas

Cambios en
las Si Si Si Si
Iteraciones
Prioridad en Depende del Depende del ) )
Tareas cliente grado de No tiene No tiene
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importancia del
objeto
Equipo de . ) ; .
. 2 integrantes Mas de 2 Mas de 2 Mas de 2
Trabajo
Ciclo de Vida ] Ciclos repetitivos | Usa el ciclo de Ciclos repetitivos
Ciclos cortos ) .
Sprint vida del software | en cada fase

Tabla 3 Sangacha, W. (2022) Comparacion técnica de las Metodologias Agiles [Tabla]

3.2.2.2. Seleccion de Metodologia Agil
Para poder seleccionar una metodologia adecuada a este proyecto, se va
a revisar a mas profundidad cada una de estas, de tal manera que se podra

observar las ventajas o desventajas segun las necesidades de este plan de

disertacion.
XP
Fortalezas Debilidades
Busca cumplir con los requerimientos. No maneja un control de calidad.
Aumenta la productividad. No puede manejar proyectos grandes.

Iteraciones Cortas.

Los requerimientos funcionales pueden
cambiar.

Tiende a tener un alto intercambio de
conocimientos.

Al tener un equipo pequefio este es

autoorganizado.

Scrum

Fortalezas Debilidades

Busca cumplir requerimientos. El plan de trabajo no puede variar.
Aumenta la productividad No se puede intercambiar rapidamente los

Esta metodologia puede ser implementada conocimientos.

tanto en proyectos grandes como pequefios. | No tiene un control de calidad
Fomenta la buena comunicacién con el
equipo de trabajo.

Los requerimientos funcionales son

cambiables.

Kanban

Fortalezas Debilidades

Fomenta la auto organizacién del equipo. Intercambio de conocimientos bajo.

Define los requisitos, al igual que permite los | No puede ser usado en proyectos grandes.

cambios. Pierde eficacia con equipos grandes.
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Aumenta la productividad.

Iteraciones cortas.

Centrado en los usuarios.
Comunicacion constante con el equipo.
OpenUP/Basic

Debilidades

Por la cantidad de documentacion, puede

Fortalezas

Facil adaptacién de procesos.

Debido a los ciclos iterativos se puede omitir informacién importante.
detectar rapidamente los errores. No puede cubrir un proyecto grande, en un
Promueve la comunicacién. corto intervalo de tiempo.
Busca la calidad. Falta de organizacion.
Permite disminuir los riesgos.

Tabla 4 Sangacha, W. (2022) Fortalezas Vs Debilidades - Metodologias Agiles [Tabla]

En este analisis comparativo se revisoé diferentes metodologias agiles, por
lo que como resultado se decidi6 usar para este trabajo de disertacion la
metodologia XP, debido a que es un proyecto pequefio, en el cual interviene un
namero pequefio de integrantes y al igual que esta metodologia trabaja con
ciclos cortos de 2 a 4 semanas por lo que es un tiempo aceptable para el

desarrollo de este proyecto.
3.2.3.Frameworks

3.2.3.1.

En esta seccibn se buscara

Comparacion de Frameworks

resumir la informacion recopilada

anteriormente por medio de esta tabla, la cual nos permita discernir cual de estas

herramientas seria la que mejor se comporte dentro de este proyecto.

Laravel Zend Symfony Codeigniter
Lenguaje PHP 8 PHP 5.6+ PHP 7.1.3+ PHP 7.2
Escalabilidad Si, Adaptable al | Si, Adaptable al Si, Adaptable al Si, Adaptable
proyecto proyecto. proyecto. al proyecto.
Licencia Gratuito Gratuito Gratuito Gratuito
Simplicidad Cuenta con Cuenta con
Cuenta con Cuenta con
) . informacion que informacion que ) .
informacion que L informacion
la respalda, dificil | la respalda,
las respalda que la respalda
de Dominar dificil de dominar
Tipo de o L L L
Aplicacion Web | Aplicacion Web Aplicacion Web Aplicacion Web
Aplicaciones
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Manejo de
Si No No Si
Recursos
MvC Sl Si Si Si
Tabla 5 Sangacha, W. (2022) Comparacion técnica de Frameworks [Tabla]
3.2.3.2. Seleccion de Framework

Para poder seleccionar el marco de trabajo con el que se va a trabajar
dentro de este proyecto, se indagara cada herramienta con la finalidad de buscar

sus fortalezas y debilidades enfocandose en las necesidades de este trabajo.

Laravel

Fortalezas

Debilidades

Usa la arquitectura MVC.

Debido a su documentacion, puede acortar el
tiempo de desarrollo del sistema.

La comunidad de este framework esté en
constante crecimiento, por lo que los errores
encontrados son solucionados rapidamente.
Hace uso de las ultimas versiones de PHP.
Permite manejar tanto front-end como back-
end.

Compatible con varios motores de bases de

datos.

Al igual que su competencia hace uso de
otras herramientas para el manejo de
dependencias (Composer).

La consola puede dificultar su uso.

Zend

Fortalezas

Debilidades

Esta orienta a objetos.
Usa la arquitectura MVC.
Tiene gran variedad de documentacion.

Se adapta a las necesidades el proyecto.

Dificil de dominar.
No cuenta con una buena administraciéon de
recursos.

Es més lento que su competencia.

Symfony

Fortalezas

Debilidades

Permite al desarrollador mejorar las
funcionalidades por medio de sus
estructuras.

Se adapta a las necesidades del proyecto.
Hace uso a la arquitectura MVC.

Incluye un paquete de complementos.

No cuenta con una buena administracion de
recursos.

Dificil de dominar.

Si el desarrollador no tiene conocimientos
previos en patrones, la usabilidad de este

framework se dificulta.

Codeigniter

Fortalezas

Debilidades
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El desarrollo en este marco de trabajo es Fallos de seguridad entre versiones.
rapido. Al igual que su competencia hace uso de
Facil de instalar. otras herramientas para el manejo de
Abundante documentacion. dependencias (Composer).

Usa arquitectura MVC. No tiene un ORM propio.

Tabla 6 Sangacha, W. (2022) Fortalezas Vs Debilidades - Frameworks [Tabla]

Al revisar las distintas herramientas se ha decidido por Laravel, esto se
debe a que la misma esta en creciendo en el tema de consumo, por lo que se
puede encontrar informacion con facilidad por medio de su documentacion
extensa o recursos creados por terceros, ademas cuenta con licencia gratuita lo
gue permite tener un ahorro en el tema de recursos y a su vez se podra trabajar
con la arquitectura MVC, lo cual permitira crear un cédigo fuente claro y asi evitar

el cédigo espagueti.
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4. Capitulo 4: Desarrollo del Prototipo Funcional

4.1. Iteracion 1 — Usuarios
4.1.1.Planificacion

4.1.1.1. Historias de Usuario

Dentro de esta gestion de la informacion (usuario), se tendré: Ingreso,
Modificacion, Eliminacién y Visualizacion de los datos que se generaran.
Ademas, se plantearan pruebas y criterios de aceptacion sobre dicha
administracion, es por esta razon que se buscara la aceptacion de dichas

funcionalidades por parte del cliente.

Enunciado de la Historia Criterio de Aceptacién
Id Rol Funciona | Razén | # Criterio | Contex | Evento | Resulta
Histo lidad Escen | de to do
ria ario Acepta
cion
Al Administr | Se Almace | 1 Ingreso | En Formul | Ingreso
ador necesita nar en de caso de | ariode | al
almacena | DB Usuario | ingresa | ingreso | sistema
rla run de sin
informacio usuario | usuario | acceso
n alos
proporcio recursos
nada por
el usuario.
A2 Administr | Se Visualiz | 1 Visualiz | En Enlistar | Mostrar
ador necesita ar ar caso de | los todos
visualizar | Informa Usuario | que se | usuario | los
la cion s desee S. usuarios
informacio revisar
n de cada la
uno de los informa
usuarios. cion del
usuario
A3 Administr | Se Modific | 1 Modific | Se Modific | Mostrar
ador necesita ar ar busca ary ala
modificar | Informa Usuario | modific | reflejar | informac
la cion ar la ala ion

33



informacio informa | informa | modifica
n de los cién de | cién del | da del
usuarios. un usuario | usuario.
usuario
A4 Administr | Se Elimina | 1 Eliminar | En Elimina | Mensaje
ador necesita r Usuario | casode |rla de
eliminar la | Informa eliminar | informa | confirma
informacioé | cién un cion del | cion de
n del usuario | usuario | usuario
usuario. eliminad
o

Tabla 7 Sangacha, W. (2022) Historia de Usuario - Usuarios [Tabla]

Después de la reunion con Avicom, se extrajo la historia de usuario de
Usuarios. Por lo que se vi6é que la empresa necesita extraer informacion basica
de toda persona que vaya a usar el sistema y asi esta informacion sea
almacenada y posteriormente ellos puedan editarla para que de esta manera la
persona registrada pueda acceder a ciertos recursos que proporcionara el
sistema y, por ultimo, eliminar dicha persona de manera suave, esto quiere decir

gue no afecte a los registros que esta persona haya realizado dentro del sistema.
4.1.1.2.

Las fechas que se emplearan para el modulo de Usuarios son: Inicio
07/02/2022; Fin: 23/02/2022.

Plan de lteracion

PLAN DE ITERACION
Namero

# de Fecha Fecha de

Iteraciéon | Inicio Fin Historia | Nombre de Historia Responsable

1 71212022 | 23/2/2022 | 1 Usuarios William Sangacha
2 247212022 | 12/3/2022 | 2 Productos William Sangacha
3 13/3/2022 | 29/3/2022 | 3 Galpones William Sangacha
4 30/3/2022 | 15/4/2022 | 4 Roles William Sangacha
5 16/4/2022 | 2/5/2022 | 5 Control Aviar William Sangacha
6 3/5/2022 | 19/5/2022 | 6 Control Abastecimientos | William Sangacha
7 20/5/2022 | 5/6/2022 |7 Control Revisiones William Sangacha

Tabla 8 Sangacha, W. (2022) Plan de Iteracion - Usuarios [Tabla]
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4.1.1.3. Criterios de Prueba de Aceptacion
En la creacion de la historia Usuario, podré interactuar con el sistema para
ver y manipular la informacion de los controles revision registrados. Se aseguro

que cumpla con los criterios de aceptacion previamente establecidos.

Vision de la Prueba

Nombre Informacion Usuario Codigo E1
N. Historia 1
Iteracién 1

Funcion Critica | Si

Descripcion Verificar el acceso y manipulacidén de informacion
Categoria Administracion de Usuario
Prerrequisito Creacién de usuario sin acceso al sistema.

Tabla 9 Sangacha, W. (2022) Criterio de Aceptacion - Usuarios [Tabla]

4.1.2.Disefio

El modelo base parte de una tabla, en la que se mostrara toda la
informacion recopilada del Usuario las cuales son: Nombre, Cédula y Correo
electrénico. Adicionalmente, se requiere una busqueda por cualquier parametro
gue tenga dicha tabla, al igual que tenga los botones de accidén, tanto para editar

y eliminar Usuarios.

Usuarios
Mostar Usuarios Buscar:
ID ° Nombre Cedula E-mail
1 William Fabricio Sangacha Garcia 1724354376 wsangacha@gmail.com n n n

2 Jennifer Amanda Sangacha Garcia 5063214897 aman_dital2345@hotmail.com n u n

llustracion 11 Sangacha, W. (2022) Disefio - Usuarios [Figura]

41.2.1. Tarjeta CRC
En la tarjeta CRC se generd de forma especifica, para que cada trabajo
tenga su método correspondiente, segun lo acordado en la propuesta de historia

de Usuario Principal.
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Namero TO1 Nombre Usuario

Descripcion Se podra realizar el ingreso, modificacién, eliminacidn y consulta de
los usuarios

Responsabilidades | Colaboradores Métodos

Ingreso de Usuarios | Administrador, Empleado store

Modificacion de Administrador update

Usuario

Eliminacién de Administrador delete

Usuarios

Consulta de Administrador, Empleado index

Usuarios

Tabla 10 Sangacha, W. (2022) Tarjeta CRC - Usuarios [Tabla]

4.1.2.2. Prototipo

El prototipo se encarga de realizar las operaciones de ingreso,

modificacion, eliminacion y visualizacion de la informacion de los controles de

usuarios registrado, acompafado de los botones accion para la realizacion de

las funciones principales como lo son Editar y Eliminar. Ademas, que contendra

un formulario que sera usado tanto para crear y modificar, la informacion del

usuario.

Mos(ar Usuarios

D + Nombre

3 Arturo Perez

Usuarios
Cedula E-mail
9845061273 aperez@gmail.com
2 William Sangacha 1724354376 wsangacha@gmail com
77777777 admin@gmail.com

1 Admin

Mostrando la pagina 1de L

Nombre
Arturo Perez
Cedula
9845061273
Email
aperez@gmail.com

Listado de Roles

Editar Usuario: Arturo Perez

Buscar

[ o | [ o |
6 |
Anterior ' Siguiente

llustracion 12 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Usuarios [Figura]

llustracion 13 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Formulario - Usuarios [Figura]
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4.1.3.Codificacion

4.1.3.1.

4.1.3.2.
Clase

Contrasefia.

Estandares de Codificacion

Identificadores: EI ID es un serial.

Variables: Las variables utilizadas son llamadas a respecto de las
caracteristicas directas del objeto.

Funciones: Las funciones tiene nombre asociado a la accion que
van a realizar.

Bases: La base sera creada a partir del modelado hecho a través
de ORM de Laravel.

Caddigo

: Usuario tendra los campos: Id, Nombre, Cédula, Email y

Controlador: Index, Store, Update, getRoles y Delete.

Index: Enlistara los datos registrados de usuarios a través de una
tabla con la cual se podra hacer busquedas.

Store: Almacenara los datos de usuario.

Update: Actualizara los datos de usuario seleccionado.

Delete: Eliminara el usuario con el campo id correspondiente.

getRoles: Obtener los roles que tiene el usuario.

4.1.4.Pruebas

4.1.4.1.

Prueba de Aceptacion

El proceso de pruebas incluyé verificar el cumplimiento de los criterios de

aceptacion mencionados previamente, con el fin de garantizar el buen

funcionamiento del modulo y su aceptacion por parte de Avicom.

Pruebas de Aceptacion

Nombre:

Informacion Usuarios

Descripcion:

Se enlistara toda la informacidn de los usuarios, junto con los

botones de acciones.

Condiciones

Ejecucién:

de El usuario debe estar autentificado y los datos estar registrado en la

base de datos
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Pasos de Ejecucion | Ingresar por medio de usuario y contrasefia, ir al menu lateral elegir

la opcion Usuarios.

Resultado Esperado | Se desplegara todos los usuarios, al igual que los botones de

accion para cada usuario.

Evaluacion de la La prueba se concretd con éxito.

Prueba

Tabla 11 Sangacha, W. (2022) Prueba de Aceptacion - Usuarios [Tabla]

Avicom realizé las observaciones pertinentes, dentro de las pruebas de
visualizacion y testeo para este modulo de usuarios, las cuales fueron positivas,

se puede evidenciar en el Anexo 5.
4.1.4.2. Pruebas de Caja Blanca
Las pruebas realizadas se enfocaron en comprobar el buen

funcionamiento de los codigos es por esta razdn que se observé que las mismas

estaban trabajando de la manera correcta.

Entradas Resultado Esperado Resultado
Despliegue de Usuarios La informacion se ve reflejada en la pantalla OK
Consultar Usuario La informacion se Busca correctamente OK
Ingresar Usuario La informacién se Ingresa correctamente OK
Modificar Usuario La informacion se Modifica correctamente OK
Eliminar Usuario La informacion se Elimina correctamente OK

Tabla 12 Sangacha, W. (2022) Prueba de Caja Blanca - Usuarios [Tabla]
4.2. lteracion 2 — Productos
4.2.1.Planificacion

42.1.1. Historias de Usuario

Dentro de esta gestion de la informacién (producto), se tendra: Ingreso,
Modificacion, Eliminacion y Visualizacion de los datos que se generaran.
Ademas, se plantearan pruebas y criterios de aceptacion sobre dicha
administracion, es por esta razon que se buscara la aceptacion de dichas

funcionalidades por parte del cliente.

Enunciado de la Historia Criterio de Aceptacion
Id Rol Funciona | Razon | # Criteri Contex | Evento | Resultado
Hist lidad Escen | ode to
oria ario

38



Acepta
cion
Al Administ | Se Almace Ingreso | En Formul | Almacena
rador necesita | naren de caso ario de | miento del
almacena | DB Product | de ingreso | producto.
rla o} ingresa | de
informaci run product
on product | o.
proporcio 0.
nada por
el
producto.
A2 Administ | Se Visuali Visualiz | En Enlistar | Mostrar
rador necesita zar ar caso los todos los
visualizar | Informa Product | de que | product | productos.
la cion 0s se 0s.
informaci desee
on de revisar
cada uno la
de los informa
productos cion
del
product
0.
A3 Administ | Se Modific Modific | Se Modific | Mostrara
rador necesita | ar ar busca |ary la
modificar | Informa Product | modific | reflejar | informacié
la cion o] ar la ala n
informaci informa | informa | modificada
on de los cion de | cién del
productos un del producto.
product | product
0. (o}
A4 Administ | Se Elimina Elimina | En Elimina | Mensaje
rador necesita | r r caso rla de
eliminar Informa Product | de informa | confirmaci
la cion o} elimina | cién on de
informaci run del producto
on de los eliminado
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productos product

product

(0] (0]

Tabla 13 Sangacha, W. (2022) Historia de Usuario - Productos [Tabla]

Después de la reunién con Avicom, se extrajo la historia de usuario de

Productos. Por lo que se vio que la empresa necesita extraer informacién basica

de todos los productos que vaya a usar el sistema y asi esta informacion sea

almacenada y posteriormente el personal competente puedan editarla para que

de esta manera los productos se mantengan actualizados y asi pueda ser

eliminada cuando asi se lo necesite de manera suave, esto quiere decir que no

afecte a los registros que este producto haya afectado dentro del sistema.

42.1.2.

Plan de lteracion

Las fechas que se emplearan para el modulo de Productos son: Inicio
24/2/2022; Fin: 12/3/2022.

PLAN DE ITERACION
Namero

# de Fecha Fecha de

Iteracion | Inicio Fin Historia | Nombre de Historia Responsable

1 71212022 | 23/2/2022 | 1 Usuarios William Sangacha
2 24/2/2022 | 12/3/2022 | 2 Productos William Sangacha
3 13/3/2022 | 29/3/2022 | 3 Galpones William Sangacha
4 30/3/2022 | 15/4/2022 | 4 Roles William Sangacha
5 16/4/2022 | 2/5/2022 | 5 Control Aviar William Sangacha
6 3/5/2022 | 19/5/2022 | 6 Control Abastecimientos | William Sangacha
7 20/5/2022 | 5/6/2022 |7 Control Revisiones William Sangacha

Tabla 14 Sangacha, W. (2022) Plan de Iteracion - Productos [Tabla]
4.2.1.3. Criterios de Prueba de Aceptacion

En la creacién de la historia Usuario, podra interactuar con el sistema para

ver y manipular la informacion de los controles revision registrados. Se aseguro

gue cumpla con los criterios de aceptacion previamente establecidos.

Vision de la Prueba

Nombre Informacién Usuario Cédigo E1
N. Historia 2
Iteracién 2
Funcién Critica | Si
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Descripcién Verificar el acceso y manipulacion de informacion

Categoria Administracién de Producto

Prerrequisito

Tabla 15 Sangacha, W. (2022) Criterio de Aceptacion - Productos [Tabla]

4.2.2.Disefo

El modelo base parte de una tabla, en la que se mostrara toda la
informacion recopilada del Producto las cuales son: Nombre, Slug, Tipo,
Ubicacion, Costo, Cantidad, Fecha de Elaboracién, Fecha de Caducidad y
Observacion. Adicionalmente, se requiere una busqueda por cualquier
pardmetro que tenga dicha tabla, al igual que tenga los botones de accion, tanto

para editar y eliminar Productos.

Productos

MostarProductos Buscar:
ID v+ Nombre Ubicacion Tipo Costo Cantidad

50 Balanciado Bodega 1 Comida 45.5 20 “
49 Aserrin Bodega 2 Objeto 5 5 “

llustracion 14 Sangacha, W. (2022) Disefio - Productos [Figura]

4.2.2.1. Tarjeta CRC
En la tarjeta CRC se gener6 de forma especifica, para que cada trabajo
tenga su método correspondiente, segun lo acordado en la propuesta de historia

de Usuario Principal.

Ndmero TO1 Nombre Productos

Descripcién Se podra realizar el ingreso, modificacion, eliminacion y consulta de
los Productos

Responsabilidades | Colaboradores Métodos

Ingreso de Productos | Administrador, Empleado store

Modificacidn de Administrador update

Productos

Eliminacion de Administrador delete

Productos

Consulta de Administrador, Empleado index

Productos

Tabla 16 Sangacha, W. (2022) Tarjeta CRC - Productos [Tabla]
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422.2.

Prototipo

El prototipo se encarga de realizar las operaciones de ingreso,

modificacion, eliminacion y visualizacion de la informacion de los controles de

productos registrados, acompafiado de los botones accién para la realizacién de

las funciones principales como lo son Editar y Eliminar. Ademas, que contendra

un formulario que sera usado tanto para crear y modificar, la informacion del

producto.

© Agregar

Mostar Productos

[} + Nombre
2 balanceado

1 aserrin

Mostrando la pagina 1de 1

Nombre

balanceado

Slug

balanceado

Tipo

Productos
Ubicacion Tipo Costo Cantidad
Bodega 2 Comida 45.2 50
Bodega 1 Objeto 5 129

Buscar.

=2 KR
Anterior Siguiente

llustracion 15 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Productos [Figura]

Editar Producto: balanceado

O Medicamento @ Comida O Objeto

Ubicacion
Bodega 2

Costo
45.2

Cantidad
50

Fecha de Elaboracion
22/03/2021

Fecha de Vencimiento
22/03/2022

Ak ine

llustracion 16 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Formulario - Productos [Figura]

4.2.3.Codificacion

4.2.3.1.

Estandares de Codificacion

- Identificadores: El ID es un serial.

- Variables: Las variables utilizadas son llamadas a respecto de las

caracteristicas directas del objeto.

- Funciones: Las funciones tiene nombre asociado a la accion que

van a realizar.
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4.2.3.2.

Clase:

Bases: La base sera creada a partir del modelado hecho a través
de ORM de Laravel.
Cadigo

Producto tendra los campos: Id, Nombre, Slug, Tipo, Ubicacién,

Costo, Cantidad, Fecha de Elaboracion, Fecha de Vencimiento y Observacion.

Controlador: Index, Store, Update y Delete.

Index: Enlistara los datos registrados de productos a través de una
tabla con la cual se podra hacer busquedas.

Store: Almacenara el producto.

Update: Actualizara el producto seleccionado.

Delete: Eliminara el producto con el campo id correspondiente.

4.2.4.Pruebas

424.1.

Prueba de Aceptacion

El proceso de pruebas incluyé verificar el cumplimiento de los criterios de

aceptacion mencionados previamente, con el fin de garantizar el buen

funcionamiento del modulo y su aceptacion por parte de Avicom.

Pruebas de Aceptacion

Nombre:

Informacién Productos

Descripcion:

Se enlistara toda la informacidn de los productos, junto con los botones de

acciones.

Condiciones

de Ejecucién:

El usuario para requerir la informacidon debe estar autentificado y tener el

permiso correspondiente y los datos estar registrado en la base de datos

de la Prueba

Pasos de Ingresar por medio de usuario y contrasefia, ir al menu lateral elegir la
Ejecucion opcion Productos.

Resultado Se desplegara todos los productos, al igual que los botones de accién para
Esperado cada producto.

Evaluacién La prueba se concretd con éxito.

Tabla 17 Sangacha, W. (2022) Prueba de Aceptacion - Productos [Tabla]

Avicom realizo las observaciones pertinentes, dentro de las pruebas de

visualizacion

y testeo para este médulo de productos, las cuales fueron positivas,

se puede evidenciar en el Anexo 5.
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4.2.4.2. Pruebas de Caja Blanca
Las pruebas realizadas se enfocaron en comprobar el buen
funcionamiento de los codigos es por esta razén que se observé que las mismas

estaban trabajando de la manera correcta.

Entradas Resultado Esperado Resultado

Despliegue de Productos | La informacién se ve reflejada en la OK
pantalla

Consultar Producto La informacién se Busca correctamente OK

Ingresar Producto La informacion se Ingresa correctamente OK

Modificar Producto La informacién se Modifica correctamente | OK

Eliminar Producto La informacidén se Elimina correctamente OK

Tabla 18 Sangacha, W. (2022) Prueba de Caja Blanca - Productos [Tabla]
4.3. lteracion 3 — Galpones
4.3.1.Planificacion

4.3.1.1. Historias de Usuario

Dentro de esta gestion de la informacién (galpén), se tendra: Ingreso,
Modificacion, Eliminacién y Visualizacion de los datos que se generaran.
Ademas, se plantearan pruebas y criterios de aceptacion sobre dicha
administracion, es por esta razon que se buscara la aceptacion de dichas

funcionalidades por parte del cliente.

Enunciado de la Historia Criterio de Aceptacion
Id Rol Funciona | Razén | # Criteri | Contex | Evento | Resultado
Hist lidad Escen | o de to
oria ario Acepta
cion
Al Administ | Se Almace | 1 Ingreso | En Formul | Almacena
rador necesita nar en de caso ario de | miento del
almacena | DB Galpén | de ingreso | galpon.
rla ingresa | de
informaci run galpén.
on galpén.
proporcio
nada por
el galpon.
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A2 Administ | Se Visuali | 1 Visualiz | En Enlistar | Mostrar
rador necesita | zar ar caso los todos los
visualizar | Informa Galpon | de que | galpon | galpones.
la cion es se es.
informaci desee
on de revisar
cada uno la
de los informa
galpones. cion
del
galpon.
A3 Administ | Se Modific | 1 Modific | Se Modific | Mostrara
rador necesita | ar ar busca |ary la
modificar | Informa Galpén | modific | reflejar | informacio
la cion ar la ala n
informaci informa | informa | modificada
6n de los cion de | cién del
galpones. un del galpon.
galpén. | galpén.
A4 Administ | Se Elimina | 1 Elimina | En Elimina | Mensaje
rador necesita r r caso rla de
eliminar Informa Galpén | de informa | confirmaci
la cion elimina | cién 6n de
informaci run del galpoén
6n de los galpén. | galpéon. | eliminado
galpones.

Tabla 19 Sangacha, W. (2022) Historia de Usuario - Galpones [Tabla]

Después de la reunidén con Avicom, se extrajo la historia de usuario de
Galpones. Por lo que se vio que la empresa necesita extraer informacion basica
de todos los galpones que vaya a usar el sistema y asi esta informacion sea
almacenada y posteriormente el personal competente puedan editarla para que
de esta manera los galpones se mantengan actualizados y asi pueda ser
eliminada cuando asi se lo necesite de manera suave, esto quiere decir que no

afecte a los registros que este galpon haya afectado dentro del sistema.

4.3.1.2. Plan de Iteracion
Las fechas que se emplearan para el médulo de Galpones son: Inicio
13/3/2022; Fin: 29/3/2022.
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PLAN DE ITERACION
Namero

# de Fecha Fecha de

Iteraciéon | Inicio Fin Historia | Nombre de Historia Responsable

1 71212022 | 23/2/2022 | 1 Usuarios William Sangacha
2 24/2/2022 | 12/3/2022 | 2 Productos William Sangacha
3 13/3/2022 | 29/3/2022 | 3 Galpones William Sangacha
4 30/3/2022 | 15/4/2022 | 4 Roles William Sangacha
5 16/4/2022 | 2/5/2022 | 5 Control Aviar William Sangacha
6 3/5/2022 | 19/5/2022 | 6 Control Abastecimientos | William Sangacha
7 20/5/2022 | 5/6/2022 | 7 Control Revisiones William Sangacha

Tabla 20 Sangacha, W. (2022) Plan de Iteracion - Galpones [Tabla]
4.3.1.3. Criterios de Prueba de Aceptacién

En la creacion de la historia Usuario, podré interactuar con el sistema para

ver y manipular la informacién de los controles revision registrados. Se aseguré

que cumpla con los criterios de aceptacion previamente establecidos.

Vision de la Prueba

Nombre Informacién Usuario Codigo E1
N. Historia 3
Iteracion 3

Funcion Critica | Si

Descripcién

Verificar el acceso y manipulacion de informacién

Categoria

Administracion de Galpon

Prerrequisito

Tabla 21 Sangacha, W. (2022) Criterio de Aceptacion - Galpones [Tabla]

4.3.2.Disefo

El modelo base parte de una tabla, en la que se mostrara toda la

informacion recopilada del Galpon las cuales son: Nombre, Slug, Estado,

Calefaccion, Costo y Observacion. Adicionalmente, se requiere una busqueda

por cualquier pardmetro que tenga dicha tabla, al igual que tenga los botones de

accion, tanto para editar y eliminar Galpones.
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Galpones

D Nombre Estado Calefaccion

1 Galpon 1 Ocupado Incorporado

K2 B3 Kn
K2 E3 n

2 Galpon 2 Ocupado

Incorporado

llustracion 17 Sangacha, W. (2022) Disefio - Galpones [Figura]

4.3.2.1. Tarjeta CRC

En la tarjeta CRC se generd de forma especifica, para que cada trabajo
tenga su método correspondiente, segun lo acordado en la propuesta de historia
de Usuario Principal.

Niamero TO1 Nombre Galpones
Descripcién Se podra realizar el ingreso, modificacidn, eliminacién y consulta de
los Galpones

Responsabilidades | Colaboradores Métodos
Ingreso de Galpones | Administrador, Empleado store
Modificacién de Administrador update
Galpones
Eliminacion de Administrador delete
Galpones
Consulta de Administrador, Empleado index
Galpones

Tabla 22 Sangacha, W. (2022) Tarjeta CRC - Galpones [Tabla]

4.3.2.2. Prototipo

El prototipo se encarga de realizar las operaciones base CRUD para la
informacion de los controles de los galpones registrados, acompafiado de los
botones accion para la realizacién de las funciones principales como lo son Editar
y Eliminar. Ademas, que contendra un formulario que sera usado tanto para crear

y modificar, la informacion del galpon.

Galpones
Mostar Galpones Buscar:
D »  Nombre Estado Calefaccion
2 Galpon 2 Ocupado Incorparado v “
1 Galpon 1 Ocupado Incorparado ’o‘ “
Mostrando la pagina 1 de 1 Anterior Siguient

llustracion 18 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Galpones [Figura]
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Nombre

Galpon 2

Slug

galpon-2

Estado

® Ocupado C

Calefaccion

Editar Galpon: Galpon 2

) Disponible

O Carece ® Incorporado

Observacion

llustracion 19 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Formulario - Galpones [Figura]

4.3.3.Codificacion

4.3.3.1.

4.3.3.2.

Clase:

Estandares de Codificacion

Identificadores: EI ID es un serial.

Variables: Las variables utilizadas son llamadas, a respecto de las
caracteristicas directas del objeto.

Funciones: Las funciones tiene nombre asociado a la acciéon que
van a realizar.

Bases: La base sera creada a partir del modelado hecho a través
de ORM de Laravel.

Cadigo

Galpon tendra los campos: Id, Nombre, Slug, Estado, Calefaccion

y Observacion.

Controlador: Index, Store, Update y Delete.

Index: Enlistara los datos registrados de galpones a través de una
tabla con la cual se podra hacer busquedas.

Store: Almacenara los datos del galpon.

Update: Actualizara los datos del galpén seleccionado.

Delete: Eliminara el galpén con el campo id correspondiente.

48



4.3.4.Pruebas
4.34.1. Prueba de Aceptacion

El proceso de pruebas incluyé verificar el cumplimiento de los criterios de
aceptacion mencionados previamente, con el fin de garantizar el buen

funcionamiento del mddulo y su aceptacion por parte de Avicom.

Pruebas de Aceptacién

Nombre: Informacion Galpones

Descripcion: | Se enlistara toda la informacion de los galpones, junto con los botones de

acciones.

Condiciones | El usuario para requerir la informacién debe estar autentificado y tener el

de Ejecucidén: | permiso correspondiente y los datos estar registrado en la base de datos

Pasos de Ingresar por medio de usuario y contrasefia, ir al menu lateral elegir la
Ejecucion opcion Galpones.

Resultado Se desplegara todos los galpones, al igual que los botones de accidn para
Esperado cada galpdn.

Evaluacién La prueba se concretd con éxito.

de la Prueba

Tabla 23 Sangacha, W. (2022) Prueba de Aceptacion - Galpones [Tabla]

Avicom realizo las observaciones pertinentes, dentro de las pruebas de
visualizacion y testeo para este médulo de galpones, las cuales fueron positivas,

se puede evidenciar en el Anexo 5.

4.3.4.2. Pruebas de Caja Blanca
Las pruebas realizadas se enfocaron en comprobar el buen
funcionamiento de los codigos es por esta razén que se observé que las mismas

estaban trabajando de la manera correcta.

Entradas Resultado Esperado Resultado
Despliegue de Galpones La informacidn se ve reflejada en la pantalla OK
Consultar Galpén La informacién se Busca correctamente OK
Ingresar Galpén La informacion se Ingresa correctamente OK
Modificar Galpon La informacién se Modifica correctamente OK
Eliminar Galpén La informacidn se Elimina correctamente OK

Tabla 24 Sangacha, W. (2022) Prueba de Caja Blanca - Galpones [Tabla]
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4.4. lteracion 4 — Roles
4.4.1.Planificacion

44.1.1. Historias de Usuario

Dentro de esta gestion de la informacion (roles), se tendra: Ingreso,
Modificacion, Eliminacién y Visualizacion de los datos que se generaran.
Ademas, se planteardn pruebas y criterios de aceptacion sobre dicha
administracion, es por esta razon que se buscara la aceptacion de dichas

funcionalidades por parte del cliente.

Enunciado de la Historia Criterio de Aceptacion
Id Rol Funciona | Razén | # Criteri Contex | Evento | Resultado
Hist lidad Escen | ode to
oria ario Acepta
cion
Al Administ | Se Almace | 1 Ingreso | En Formul | Almacena
rador necesita nar en de Rol | caso ario de | miento del
almacena | DB de ingreso | rol.
rla ingresa | derol.
informaci runrol.
on
proporcio
nada por
el rol.
A2 Administ | Se Visuali | 1 Visualiz | En Enlistar | Mostrar
rador necesita | zar ar caso los todos los
visualizar | Informa Roles de que | roles. roles.
la cion se
informaci desee
6n de revisar
cada uno la
de los informa
roles. cion
del rol.
A3 Administ | Se Modific | 1 Modific | Se Modific | Mostrara
rador necesita | ar ar Rol busca |ary la
modificar | Informa modific | reflejar | informacio
la cion ar la ala n
informaci informa | informa
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6n de los cion de | cién modificada
roles. un rol. del rol. | delrol.

A4 Administ | Se Elimina | 1 Elimina | En Elimina | Mensaje

rador necesita r r caso rla de

eliminar Informa Rol de informa | confirmaci
la cion elimina | cién 6n de rol
informaci runrol. | delrol. | eliminado.
6n de los
roles.

Tabla 25 Sangacha, W. (2022) Historia de Usuario - Roles [Tabla]

Después de la reunidon con Avicom, se extrajo la historia de usuario de

Roles. Por lo que se vio que la empresa necesita asignar ciertos permisos, los

cuales por medio del rol creado sera asignado a un usuario, para que de esta

manera dicho usuario tendrd la posibilidad de hacer uso de recursos limitados

dentro del sistema, estos roles podran ser almacenados y posteriormente usados

por los usuarios competentes para poder editarlos o eliminarlos, segun sea

necesario de manera suave, esto quiere decir que no afecte a los registros que

este rol haya realizado dentro del sistema.

4.4.1.2.

30/3/2022; Fin: 15/4/2022.

Plan de lteracion

Las fechas que se emplearan para el médulo de Roles son: Inicio

PLAN DE ITERACION
Nuamero

# de Fecha Fecha de

Iteracién | Inicio Fin Historia | Nombre de Historia Responsable

1 71212022 | 23/2/12022 | 1 Usuarios William Sangacha
2 24/2/2022 | 12/3/2022 | 2 Productos William Sangacha
3 13/3/2022 | 29/3/2022 | 3 Galpones William Sangacha
4 30/3/2022 | 15/4/2022 | 4 Roles William Sangacha
5 16/4/2022 | 2/5/2022 | 5 Control Aviar William Sangacha
6 3/5/2022 | 19/5/2022 | 6 Control Abastecimientos | William Sangacha
7 20/5/2022 | 5/6/2022 | 7 Control Revisiones William Sangacha

Tabla 26 Sangacha, W. (2022) Plan de lteracion - Roles [Tabla]
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4.4.1.3. Criterios de Prueba de Aceptacion
En la creacion de la historia Usuario, podré interactuar con el sistema para
ver y manipular la informacion de los controles revision registrados. Se aseguro

que cumpla con los criterios de aceptacion previamente establecidos.

Vision de la Prueba

Nombre Informacién Usuario Cdédigo E1
N. Historia 4
Iteracion 4

Funcion Critica | Si

Descripcion Verificar el acceso y manipulacion de informacion

Categoria Administracién de Roles

Prerrequisito

Tabla 27 Sangacha, W. (2022) Criterio de Aceptacion - Roles [Tabla]

4.4.2.Disefio

El modelo base parte de una tabla, en la que se mostrara toda la
informacion recopilada de los Roles es: Nombre. Adicionalmente, se requiere
una busqueda por cualquier pardmetro que tenga dicha tabla, al igual que tenga

los botones de accion, tanto para editar y eliminar Roles.

Roles
Mostar Roles Buscar:
Id v Role
3 Bodeguero “
2 Cuidador n “
1 Admin n “
Mostrando la pagina 1 de 1 Anterior Siguiente

llustracion 20 Sangacha, W. (2022) Disefio - Roles [Figura]

4.4.2.1. Tarjeta CRC
En la tarjeta CRC se gener6 de forma especifica, para que cada trabajo
tenga su método correspondiente, segun lo acordado en la propuesta de historia

de Usuario Principal.
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Nlamero TO1 Nombre Roles

Descripcion Se podra realizar el ingreso, modificacion, eliminacion y consulta de
los Roles

Responsabilidades | Colaboradores Métodos

Ingreso de Roles Administrador store

Modificacion de Administrador update

Roles

Eliminacion de Administrador delete

Roles

Consulta de Roles | Administrador index

Tabla 28 Sangacha, W. (2022) Tarjeta CRC - Roles [Tabla]

4.4.2.2. Prototipo

El prototipo se encarga de realizar las operaciones de ingreso,

modificacion, eliminacion y visualizacion de la informacion de los controles de

roles registrados, acompafiado de los botones accién para la realizacion de las

funciones principales como lo son Editar y Eliminar. Ademas, que contendra un

formulario que ser& usado tanto para crear y modificar, la informacion del rol.

Mostar Roles

Id

3
2

1

Mostrando la paginaldel

Nombre

Admin

Permisos

Role

Bodeguero

Cuidador

Admin

Roles

llustracion 21 Sangacha, W. (2022) Prototipo

Editar Role

Buscar:

KB
Anterior Siguiente

- Roles [Figura]

llustracion 22 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Formulario - Roles [Figura]
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4.4.3.Codificacion

4.43.1.

4.4.3.2.

Clase

Estandares de Codificacion

Identificadores: EI ID es un serial.

Variables: Las variables utilizadas son llamadas, como
caracteristicas directas del objeto.

Funciones: Las funciones tienen nombre directas a la accion que
van a realizar.

Bases: La base sera creada a partir del modelado hecho a través
de ORM de Laravel.

Caddigo

: Rol tendr& los campos: Id y Nombre.

Controlador: Index, Store, Update y Delete.

Index: Enlistara los datos registrados de roles a través de una tabla
con la cual se podra hacer busquedas.

Store: Almacenard los datos del rol.

Update: Actualizara los datos del rol seleccionado.

Delete: Eliminara el rol con el campo id correspondiente.

4.4.4.Pruebas

4.4.4.1.

Prueba de Aceptacion

El proceso de pruebas incluyé verificar el cumplimiento de los criterios de

aceptacion mencionados previamente, con el fin de garantizar el buen

funcionamiento del médulo y su aceptacion por parte de Avicom.

Pruebas de Aceptacioén

Nombre:

Informacion Roles

Descripcién:

Se enlistara toda la informacion de los roles, junto con los botones de

acciones.

Condiciones

de Ejecucioén:

El usuario para requerir la informacion debe estar autentificado y tener el

permiso correspondiente y los datos estar registrado en la base de datos

de la Prueba

Pasos de Ingresar por medio de usuario y contrasefia, ir al menu lateral elegir la
Ejecucidn opcién Roles.

Resultado Se desplegara todos los roles, al igual que los botones de accion para cada
Esperado rol.

Evaluacion La prueba se concretd con éxito.
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Tabla 29 Sangacha, W. (2022) Prueba de Aceptacion - Roles [Tabla]

Avicom realizo las observaciones pertinentes, dentro de las pruebas de
visualizacion y testeo para este modulo de roles, las cuales fueron positivas, se
puede evidenciar en el Anexo 6.
4.4.4.2. Pruebas de Caja Blanca

Las pruebas realizadas se enfocaron en comprobar el buen
funcionamiento de los codigos es por esta razon que se observo que las mismas

estaban trabajando de la manera correcta.

Entradas Resultado Esperado Resultado
Despliegue de Roles La informacion se ve reflejada en la pantalla | OK
Consultar Rol La informacidn se Busca correctamente OK
Ingresar Rol La informacién se Ingresa correctamente OK
Modificar Rol La informacién se Modifica correctamente OK
Eliminar Rol La informacién se Elimina correctamente OK

Tabla 30 Sangacha, W. (2022) Prueba de Caja Blanca - Roles [Tabla]

4.5. lteracion 5 — Control-Aviar
4.5.1.Planificacion

45.1.1. Historias de usuario

Dentro de esta gestion de la informacion (Control-Aviar), se tendra:
Ingreso, Modificacion, Eliminacion y Visualizacién de los datos que se generaran.
Ademas, se plantearan pruebas y criterios de aceptacion sobre dicha
administracion, es por esta razén que se buscara la aceptaciéon de dichas

funcionalidades por parte del cliente.

Enunciado de la Historia Criterio de Aceptacion
Id Rol Funciona | Razon | # Criteri Contex | Evento | Resultado
Hist lidad Escen | ode to
oria ario Acepta
cion
Al Administ | Se Almace | 1 Ingreso | En Formul | Almacena
rador necesita | naren de caso ario de | miento del
almacena | DB Control | de ingreso | control
rla Aviar. ingresa | de aviar.
informaci run control
on aviar.
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proporcio control
nada por aviar.
el control
aviar.
A2 Administ | Se Visuali | 1 Visualiz | En Enlistar | Mostrar
rador necesita | zar ar caso los todos los
visualizar | Informa Control | de que | control | controles
la cion es se es aviar.
informaci Aviar. desee | aviar.
on de revisar
cada uno la
de los informa
controles cion
aviar. del
control
aviar.
A3 Administ | Se Modific | 1 Modific | Se Modific | Mostrara
rador necesita | ar ar busca |ary la
modificar | Informa Control | modific | reflejar | informacié
la cién Aviar. ar la ala n
informaci informa | informa | modificada
6n de los cion de | cién del control
controles un del aviar.
aviar. control | control
aviar. aviar.
A4 Administ | Se Elimina | 1 Elimina | En Elimina | Mensaje
rador necesita r r caso rla de
eliminar Informa Control | de informa | confirmaci
la cién Aviar. elimina | cién 6n de
informaci run del control
6n de los control | control | aviar
controles aviar. aviar. eliminado.
aviar.

Tabla 31 Sangacha, W. (2022) Historia de Usuario - Control Aviar [Tabla]
Después de la reunion con Avicom, se extrajo la historia de usuario de
Control Aviar. Por lo que se vio que la empresa necesita manejar de manera
rapida el ingreso de cierto nimero de aves para su correcto cuidado, de tal

manera que los usuarios competentes puedan manipular la informacion de
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manera correcta en las acciones de editar y eliminar, segin sea necesario de
una manera suave, esto quiere decir que no afecte a los otros registros.
45.1.2. Plan de Iteracion

Las fechas que se emplearan para el médulo de Control Aviar son: Inicio
16/4/2022; Fin: 2/5/2022.

PLAN DE ITERACION
Namero

# de Fecha Fecha de

Iteracion | Inicio Fin Historia | Nombre de Historia Responsable

1 71212022 | 23/2/2022 | 1 Usuarios William Sangacha
2 247212022 | 12/3/2022 | 2 Productos William Sangacha
3 13/3/12022 | 29/3/2022 | 3 Galpones William Sangacha
4 30/3/2022 | 15/4/2022 | 4 Roles William Sangacha
5 16/4/2022 | 2/5/2022 | 5 Control Aviar William Sangacha
6 3/5/2022 | 19/5/2022 | 6 Control Abastecimientos | William Sangacha
7 20/5/2022 | 5/6/2022 | 7 Control Revisiones William Sangacha

Tabla 32 Sangacha, W. (2022) Plan de Iteracion - Control Aviar [Tabla]

4.5.1.3. Criterios de Prueba de Aceptacién
En la creacion de la historia Usuario, podré interactuar con el sistema para
ver y manipular la informacién de los controles revision registrados. Se aseguré

que cumpla con los criterios de aceptacion previamente establecidos.

Vision de la Prueba

Nombre Informacion Usuario Codigo E1
N. Historia 5
Iteracion 5

Funcion Critica | Si

Descripcion Verificar el acceso y manipulacién de informacion

Categoria Administracion de Control Aviar

Prerrequisito Tener galpones disponibles.

Tabla 33 Sangacha, W. (2022) Criterio de Aceptacion - Control Aviar [Tabla]

4.5.2.Disefo

El modelo base parte de una tabla, en la que se mostrara toda la
informacion recopilada del Control Aviar es: Nombre, Fecha, Poblacién, Dias de

Vida, Proveedor, Galpén y Observacion. Adicionalmente, se requiere una
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busqueda por cualquier parametro que tenga dicha tabla, al igual que tenga los

botones de accion, tanto para editar y eliminar un Control Aviar.

Listado de Control Aviar

Mostar\’_mtrotes Aviar Buscar:

Dias de
d Nombre Estado Fecha Poblacion Vida Proveedor Galpon

2 Aviar | Admin | 2022-06-21 Tracking 2022-06- 200 10 Sergio Lopez  Galpon 2 n u

17:34:.08 15
1 Aviar | Admin | 2022-06-21 Tracking 2022-06- 400 10 Sergio Lopez  Galpon 1 n “
17:33:50 10
Mostrando la pagina 1de 1 Anterior Siguiente

llustracion 23 Sangacha, W. (2022) Disefio - Control Aviar [Figura]

45.2.1. Tarjeta CRC
En la tarjeta CRC se generd de forma especifica, para que cada trabajo
tenga su método correspondiente, segun lo acordado en la propuesta de historia

de Usuario Principal.

Ndamero TO1 Nombre Controles Aviar

Descripcion Se podra realizar el ingreso, modificacion, eliminacion y consulta

de los Controles Aviar

Responsabilidades Colaboradores Métodos
Ingreso de Control Administrador, Empleado store
Aviar

Modificacién de Administrador update

Controles Aviar

Eliminacion de Administrador delete

Controles Aviar

Consulta de Controles | Administrador, Empleado index

Aviar

Tabla 34 Sangacha, W. (2022) Tarjeta CRC - Control Aviar [Tabla]

45.2.2. Prototipo

El prototipo se encarga de realizar las operaciones de ingreso,
modificacion, eliminacién y visualizacion de la informacion de los controles aviar
registrados, acompafado de los botones accion para la realizacién de las
funciones principales como lo son Editar y Eliminar. Ademas, que contendra un
formulario que sera usado tanto para crear y modificar, la informacion del control

aviar.
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Listado de Control Aviar

Mostar Controles Aviar Buscar:
Id ~ Nombre Estado Fecha Poblacion Dias de Vida Proveedor Galpon
2 Aviar |Admin | 2022-06-2117:34:08  Tracking ~ 2022-06-15 200 10 Sergiolopez  Galpon2 “
1 Aviar | Admin | 2022-06-21 17:33:50 Tracking 2022-06-10 400 10 Sergio Lopez Galpon1 “
Mostrando la pagina Lde L Anterior ' Siguiente

llustracion 24 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Control Aviar [Figura]

Aviar

Nombre

Aviar | Admin | 2022-06-21 17:34:08

Fecha de Ingreso Aviar

21/06/2022 =]

Poblacion

200

Dias de Vida

10

Proveedor
Sergio Lopez
Galpones
Galpon 2 v

Observacion

llustracion 25 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Formulario - Control Aviar [Figura]

4.5.3.Codificacion

4.5.3.1. Estandares de Codificacion

- Identificadores: El ID es un serial.

- Variables: Las variables utilizadas son llamadas, a respecto de las
caracteristicas directas del objeto.

- Funciones: Las funciones tiene nombre asociado a la accion que
van a realizar.

- Bases: La base ser& creada a partir del modelado hecho a través
de ORM de Laravel.

4.5.3.2. Cadigo
Clase: Aviar tendra los campos: Id, Nombre, Fecha, Poblacién, Dias de
Vida, Proveedor, Galpon y Observacion.

Controlador: Index, Store, Update y Delete.
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- Index: Enlistara los datos registrados de control aviar a través de
una tabla con la cual se podra hacer basquedas.

- Store: Almacenara los datos del control aviar.

- Update: Actualizara los datos del control aviar seleccionado.

- Delete: Eliminara el control aviar con el campo id correspondiente.

4.5.4.Pruebas
4.5.4.1. Prueba de Aceptacion

El proceso de pruebas incluyé verificar el cumplimiento de los criterios de
aceptacion mencionados previamente, con el fin de garantizar el buen

funcionamiento del modulo y su aceptacion por parte de Avicom.

Pruebas de Aceptacion

Nombre: Informacién Control Aviar

Descripcidon: | Se enlistara toda la informacion de los controles aviar, junto con los

botones de acciones.

Condiciones | El usuario para requerir la informacion debe estar autentificado y tener el

de Ejecucion: | permiso correspondiente y los datos estar registrado en la base de datos

Pasos de Ingresar por medio de usuario y contrasefa, ir al menu lateral elegir la
Ejecucién opcién Control Aviar.

Resultado Se desplegara todos los controles aviar, al igual que los botones de accion
Esperado para cada control aviar.

Evaluacién La prueba se concretd con éxito.

de la Prueba

Tabla 35 Sangacha, W. (2022) Prueba de Aceptacion - Control Aviar [Tabla]

Avicom realizo las observaciones pertinentes, dentro de las pruebas de
visualizacion y testeo para este modulo de controles aviar, las cuales fueron
positivas, se puede evidenciar en el Anexo 7.

45.4.2. Pruebas de Caja Blanca

Las pruebas realizadas se enfocaron en comprobar el buen

funcionamiento de los codigos es por esta razdn que se observo que las mismas

estaban trabajando de la manera correcta.

Entradas Resultado Esperado Resultado

Despliegue de Controles Aviar | La informacion se ve reflejada en la pantalla | OK

Consultar Control Aviar La informacion se Busca correctamente OK
Ingresar Control Aviar La informacion se Ingresa correctamente OK
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Modificar Control Aviar La informacion se Modifica correctamente OK

Eliminar Control Aviar La informacion se Elimina correctamente OK

Tabla 36 Sangacha, W. (2022) Prueba de Caja Blanca - Control Aviar [Tabla]

4.6. lteracion 6 — Control-Abastecimientos
4.6.1.Planificacion

4.6.1.1. Historias de usuario

Dentro de esta gestion de la informacion (Control-Abastecimiento), se
tendra las funciones de ingreso, modificacién, eliminacion y visualizacion de los
datos generados por el sistema. Ademas, se plantearan pruebas y criterios de
aceptacion sobre dicha administracion, es por esta razén que se buscara la

aceptacion de dichas funcionalidades por parte del cliente.

Enunciado de la Historia Criterio de Aceptacion
Id Rol Funcion | Raz6n | # Criterio Context | Evento Resultad
Hist alidad Esce | de o] o]
oria nario | Aceptaci
6n
Al Adminis | Se Almac | 1 Ingreso En caso | Formular | Almacen
trador necesita | enar de de io de amiento
almacen | enDB Control ingresar | ingreso del
ar la Abasteci | un de control
informaci miento. control control abasteci
on abasteci | abasteci | miento.
proporci miento. miento.
onada
por el
control
abasteci
miento.
A2 Adminis | Se Visuali | 1 Visualiza | En caso | Enlistar Mostrar
trador necesita | zar r de que los todos los
visualiza | Inform Controle | se desee | controles | controles
rla acion s revisar la | abasteci | abasteci
informaci Abasteci | informaci | miento. miento.
on de miento. 6n del
cada uno control
de los
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controles abasteci
abasteci miento.
miento.

A3 Adminis | Se Modifi | 1 Modificar | Se Modificar | Mostrara

trador necesita | car Control busca y la

modificar | Inform Abasteci | modificar | reflejara | informaci
la acion miento. la la on
informaci informaci | informaci | modificad
6n de los 6nde un | 6ndel a del
controles control control control
abasteci abasteci | abasteci | abasteci
miento. miento. miento. miento.

A4 Adminis | Se Elimin | 1 Eliminar | Encaso | Eliminar | Mensaje

trador necesita | ar Control de la de

eliminar Inform Abasteci | eliminar | informaci | confirmac
la acion miento. un 6n del i6n de
informaci control control control
6n de los abasteci | abasteci | abasteci
controles miento. miento. miento
abasteci eliminado
miento.

Tabla 37 Sangacha, W. (2022) Historia de Usuario - Control Abastecimiento [Tabla]

Después de la reunion con Avicom, se extrajo la historia de usuario de
Control Abastecimiento. Por lo que se vi6é que la empresa necesita manejar de
manera rapida el ingreso de insumos necesarios para el correcto cuidado de las
aves, de tal manera que los usuarios competentes puedan manipular la
informacion de manera correcta en las acciones de editar y eliminar, segun sea
necesario de una manera suave, esto quiere decir que no afecte a los otros

registros.
4.6.1.2.

Las fechas que se emplearan para el modulo de Control Abastecimientos
son: Inicio 3/5/2022; Fin: 19/5/2022.

Plan de Iteracion

PLAN DE ITERACION
Niamero
# de Fecha Fecha de
Iteracion | Inicio Fin Historia | Nombre de Historia Responsable
1 71212022 | 23/2/2022 | 1 Usuarios William Sangacha
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3/5/2022 | 19/5/2022
20/5/2022 | 5/6/2022

Control Abastecimientos | William Sangacha

2 241212022 | 12/3/2022 | 2 Productos William Sangacha
3 13/3/2022 | 29/3/2022 | 3 Galpones William Sangacha
4 30/3/2022 | 15/4/2022 | 4 Roles William Sangacha
5 16/4/2022 | 2/5/2022 | 5 Control Aviar William Sangacha
6 6
7 7

Control Revisiones William Sangacha

Tabla 38 Sangacha, W. (2022) Plan de Iteracion - Control Abastecimiento [Tabla]

4.6.1.3. Criterios de Prueba de Aceptacion
En la creacién de la historia Usuario, podra interactuar con el sistema para
ver y manipular la informacién de los controles revision registrados. Se aseguro

gue cumpla con los criterios de aceptacion previamente establecidos.

Vision de la Prueba

Nombre Informacién Usuario Cédigo E1
N. Historia 6
Iteracion 6

Funcioén Critica | Si

Descripcién Verificar el acceso y manipulacién de informacion

Categoria Administracién de Control Abastecimiento

Prerrequisito Tener los productos que se van a manejar en cada control

Tabla 39 Sangacha, W. (2022) Criterio de Aceptacion - Control Abastecimiento [Tabla]

4.6.2.Disefo

El modelo base parte de una tabla, en la que se mostrara toda la
informacion recopilada del Control Abastecimiento es: Descripcion, Fecha,
Proveedor y Observacion, ademas se ingresara ciertos datos extra para el
ingreso de productos los cuales son: Nombre_Producto, newCantidad_Producto
y newCosto_Producto. Adicionalmente, se requiere una basqueda por cualquier
pardmetro que tenga dicha tabla, al igual que tenga los botones de accién, tanto

para editar y eliminar un Control Abastecimiento.
Abastecimiento

Mostar[10 v ] Abastecimientos

Willia rici acha Garcia|2022-06-18 01:46:20 2022-06-18 Pronaca 200 n n n
34 Jennifer Amanda Sangacha Garcia[2022-06-15 03:13:57 2022-06-18 Pronaca 100 n n n

llustracion 26 Sangacha, W. (2022) Disefio - Control Abastecimiento [Figura]
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4.6.2.1. Tarjeta CRC
En la tarjeta CRC se generd de forma especifica, para que cada trabajo
tenga su método correspondiente, segun lo acordado en la propuesta de historia

de Usuario Principal.

Niamero TO1 Nombre Controles

Abastecimiento

Descripcidén Se podra realizar el ingreso, modificacion, eliminacién y

consulta de los Controles Abastecimiento

Responsabilidades Colaboradores Métodos

Ingreso de Control Administrador, Empleado store

Abastecimiento

Modificacion de Administrador update
Controles

Abastecimiento

Eliminacion de Controles | Administrador delete

Abastecimiento

Consulta de Controles Administrador, Empleado index

Abastecimiento

Tabla 40 Sangacha, W. (2022) Tarjeta CRC - Control Abastecimiento [Tabla]

4.6.2.2. Prototipo

El prototipo se encarga de realizar las operaciones de ingreso,
modificacion, eliminacion y visualizacion de la informacion de los controles de
abastecimiento, acompafiado de los botones accion para la realizacion de las
funciones principales como lo son Editar y Eliminar. Ademas, que contendra un
formulario que sera usado tanto para crear y modificar, la informacién del control

abastecimiento.

Abastecimiento
Mostar Abastecimientos Buscar:
D Descripcion Fecha Proveedor Costo Adquisicion ($)
21 William Fabricio Sangacha Garcia|2022-06-18 01:46:20 2022-06-18 Pronaca 200 u n
34 Jennifer Amanda Sangacha Garcia2022-06-18 03:13:57 2022-06-18 Pronaca 100 n n

llustracion 27 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Control Abastecimiento [Figura]
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Abastecimiento

Descripcion

Admin|2022-06-21 18:55:01

Fecha de Ingreso

09/06,/2022 m]
Proveedor

Sergio Lopez

Observacion

Agregar Productos
\Ics:ar Productos Buscar
Id ~  Nombre Cantidad Costo Unitario (§) Costo Total ($)
1 aserrin 10 21 21 “

llustracion 28 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Formulario - Control Abastecimiento [Figura]

4.6.3.Codificacion

4.6.3.1. Estandares de Codificacion

Identificadores: EI ID es un serial.

- Variables: Las variables utilizadas son llamadas, a respecto de las
caracteristicas directas del objeto.

- Funciones: Las funciones tiene nombre asociado a la accién que
van a realizar.

- Bases: La base sera creada a partir del modelado hecho a través

de ORM de Laravel.

4.6.3.2. Cadigo

Clase: Abastecimiento tendrd los campos: Id, Descripcién, Fecha,
Proveedor y Observacion.

Sub-Clase Asociada: La clase abastecimiento_producto tendra los
campos: Id, producto_id, abastecimiento_id, newCosto y newCantidad.

Controlador: Index, Store, Update, Delete, addProducto vy
deleteProducto.

- Index: Enlistara los datos registrados de control abastecimiento a

través de una tabla con la cual se podra hacer busquedas.
- Store: Almacenara los datos del control abastecimiento.
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- Update: Actualizara los datos del control abastecimiento
seleccionado.

- Delete: Eliminara el control abastecimiento con el campo id
correspondiente.

- addProducto: Agregaré al abastecimiento el producto requerido.

- deleteProducto: Eliminara del abastecimiento el producto

requerido.
4.6.4.Pruebas
4.6.4.1. Prueba de Aceptacion

El proceso de pruebas incluyé verificar el cumplimiento de los criterios de
aceptacion mencionados previamente, con el fin de garantizar el buen

funcionamiento del médulo y su aceptacion por parte de Avicom.

Pruebas de Aceptacién

Nombre: Informacién Control Abastecimiento

Descripcion: | Se enlistara toda la informacidon de los controles abastecimiento, junto con

los botones de acciones.

Condiciones | El usuario para requerir la informacion debe estar autentificado y tener el

de Ejecucidon: | permiso correspondiente y los datos estar registrado en la base de datos

Pasos de Ingresar por medio de usuario y contrasena, ir al menu lateral elegir la
Ejecucion opcion Control Abastecimiento.

Resultado Se desplegara todos los controles abastecimiento, al igual que los botones
Esperado de accidn para cada control abastecimiento.

Evaluacién La prueba se concretd con éxito.

de la Prueba

Tabla 41 Sangacha, W. (2022) Prueba de Aceptacion - Control Abastecimiento [Tabla]
Avicom realizo las observaciones pertinentes, dentro de las pruebas de
visualizacion y testeo para este médulo de controles abastecimiento, las cuales
fueron positivas, se puede evidenciar en el Anexo 7.
4.6.4.2. Pruebas de Caja Blanca
Las pruebas realizadas se enfocaron en comprobar el buen
funcionamiento de los codigos es por esta razon que se observé que las mismas

estaban trabajando de la manera correcta.
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Entradas Resultado Esperado Resultado

Despliegue de Controles La informacion se ve reflejada en la OK

Abastecimiento pantalla

Consultar Control Abastecimiento La informacion se Busca OK
correctamente

Ingresar Control Abastecimiento La informacion se Ingresa OK
correctamente

Ingresar Producto al Control El producto Ingresa al abastecimiento | OK

Abastecimiento correctamente

Modificar Control Abastecimiento La informacion se Modifica OK
correctamente

Eliminar Control Abastecimiento La informacion se Elimina OK
correctamente

Eliminar Producto al Control El producto se Elimina del OK

Abastecimiento

abastecimiento correctamente

Tabla 42 Sangacha, W. (2022) Prueba de Caja Blanca - Control Abastecimiento [Tabla]

4.7.

4.7.1.Planificacion

4.7.1.1.

Dentro de esta gestién de la informacién (Control-Revision), se tendra:

Iteracion 7 — Control-Revisiones

Historias de usuario

Ingreso, Modificacion, Eliminacion y Visualizacion de la informaciéon que se

generé. Ademas, se plantearan pruebas y criterios de aceptacion sobre dicha

administracion, es por esta razon que se buscara la aceptacion de dichas

funcionalidades por parte del cliente.

Enunciado de la Historia Criterio de Aceptacion
Id Rol Funciona | Razon | # Criteri Contex | Evento | Resultado
Hist lidad Escen | o de to
oria ario Acepta
cion
Al Administ | Se Almace | 1 Ingreso | En Formul | Almacena
rador necesita nar en de caso ario de | miento del
almacena | DB Control | de ingreso | control
rla Revisio | ingresa | de revision.
informaci n. run control
on control | revisio
proporcio n.
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nada por revisio
el control n.
revision.
A2 Administ | Se Visuali Visualiz | En Enlistar | Mostrar
rador necesita | zar ar caso los todos los
visualizar | Informa Control | de que | control | controles
la cion es se es revision.
informaci Revisié | desee revisio
on de n. revisar | n.
cada uno la
de los informa
controles cion
revision. del
control
revisio
n.
A3 Administ | Se Maodific Modific | Se Modific | Mostrara
rador necesita | ar ar busca |ary la
modificar | Informa Control | modific | reflejar | informacié
la cién Revisié | arla ala n
informaci n. informa | informa | modificada
6n de los cion de | cién del control
controles un del revision.
revision. control | control
revisié | revisio
n. n.
A4 Administ | Se Elimina Elimina | En Elimina | Mensaje
rador necesita r r caso rla de
eliminar Informa Control | de informa | confirmaci
la cion Revisié | elimina | cién 6n de
informaci n. run del control
6n de los control | control | revision
controles revisio | revisié | eliminado.
revision. n. n.

Tabla 43 Sangacha, W. (2022) Historia de Usuario - Control Revision [Tabla]

Después de la reunion con Avicom, se extrajo la historia de usuario de
Control Revision. Por lo que se vio que la empresa necesita manejar de manera
rapida el cuidado de las aves a través del uso de los insumos necesarios, de tal

manera que los usuarios competentes puedan manipular la informacion de
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manera correcta en las acciones de editar y eliminar, segin sea necesario de
una manera suave, esto quiere decir que no afecte a los otros registros.
4.7.1.2. Plan de Iteracion

Las fechas que se emplearan para el modulo de Control Revision son:
Inicio 20/5/2022; Fin: 5/6/2022.

PLAN DE ITERACION
Ndamero

# de Fecha Fecha de

Iteracion | Inicio Fin Historia | Nombre de Historia Responsable

1 71212022 | 23/2/2022 | 1 Usuarios William Sangacha
2 247212022 | 12/3/2022 | 2 Productos William Sangacha
3 13/3/12022 | 29/3/2022 | 3 Galpones William Sangacha
4 30/3/2022 | 15/4/2022 | 4 Roles William Sangacha
5 16/4/2022 | 2/5/2022 | 5 Control Aviar William Sangacha
6 3/5/2022 | 19/5/2022 | 6 Control Abastecimientos | William Sangacha
7 20/5/2022 | 5/6/2022 | 7 Control Revisiones William Sangacha

Tabla 44 Sangacha, W. (2022) Plan de Iteracion - Control Revision [Tabla]

4.7.1.3. Criterios de Prueba de Aceptacién
En la creacién de la historia Usuario, podré interactuar con el sistema para
ver y manipular la informacion de los controles revision registrados. Se aseguro

que cumpla con los criterios de aceptacién previamente establecidos.

Vision de la Prueba

Nombre Informacién Usuario Cdédigo E1
N. Historia 7
Iteracion 7

Funcion Critica | Si

Descripcion Verificar el acceso y manipulacion de informacion

Categoria Administracion de Control Revision

Prerrequisito

Tabla 45 Sangacha, W. (2022) Criterio de Aceptacion - Control Revisién [Tabla]

4.7.2.Disefo

El disefio base se comprende por una tabla, la cual mostrara toda la
informacion recopilada del Control Revisién es: Nombre, Fecha, Dias de Vida,
Control Aviar, Razén, Numero de Aves a Reducir y Observacion, ademas se

ingresara ciertos datos extra para el ingreso de productos los cuales son:
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Nombre_Producto y newCantidad_Producto. Adicionalmente, se requiere una

busqueda por cualquier parametro que tenga dicha tabla, al igual que tenga los

botones de accion, tanto para editar y eliminar un Control Revision.

© Agregar

Mostar Abastecimientos

iD . Nombre

3 Revision [Admin|2022-06-21 18:52:11 0

2 Revision [Admin|2022-06-2117:37:53 0

Poblacion Reducida Razon d

1 Revision |Admin|2022-06-21 17:34:53 100 Muerte

Mostrando la pagina 1 de 1

llustracion 29 Sangacha, W. (2022) Disefio -

4.7.2.1. Tarjeta CRC

En la tarjeta CRC se gener6 de forma especifica, para que cada trabajo

Revisiones

e la Reduccion

Sin Novedad

Sin Novedad

Fecha

2022-06-21

2022-06-21

2022-06-21

Buscar

Nombre del Control Aviar

Aviar | Admin | 2022-06-21 17:34:08 n
Aviar | Admin | 2022-06-21 17:33:50 n “
Aviar | Admin | 2022-06-21 17:33:50 n “

Anterior Siguiente

Control Revision [Figura]

tenga su método correspondiente, segun lo acordado en la propuesta de historia

de Usuario Principal.

Ndamero TO1 Nombre Controles
Revisién

Descripcién Se podra realizar el ingreso, modificacidn, eliminacion y

consulta de los Controles Revision

Responsabilidades Colaboradores Métodos

Ingreso de Control Administrador, Empleado store

Revision

Modificacion de Administrador update

Controles Revisién

Eliminacion de Administrador delete

Controles Revision

Consulta de Controles Administrador, Empleado index

Revision

Tabla 46 Sangacha, W. (2022) Tarjeta CRC - Control Revision [Tabla]

4.7.2.2. Prototipo

El prototipo cumplid con los requerimientos especificados en el disefio

previo, lo que permitid visualizar y acceder a toda la informacién registrada,

acompafiado de los botones accion para la realizacion de las funciones

principales como lo son Editar y Eliminar. Ademas, que contendra un formulario

gue sera usado tanto para crear y modificar, la informacion del control revision.
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Listado de Control Aviar

Mnstar Controles Aviar Buscar:
Id ~ Nombre Estado Fecha Poblacion Dias de Vida Proveedor Galpon
2 Aviar| Admin |2022-06-2117:34:08  Tracking  2022-06-15 200 10 SergioLopez  Galpon2 n n
1 Aviar| Admin |2022-06-2117:33:50  Tracking  2022-06-10 400 10 SergioLopez  Galpon 1 n n
Mostrando la pagina 1de 1 Anterior Siguiente

llustracion 30 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Control Revisién [Figura]

Revisiones

Nombre Fecha de Revision
Revision |William Fabricie Sangacha Garcial2022-06-20 20:4 20/06/2022
Dias de Vida Control Aviar
9 Aviar | William Fabricio Sangacha Garcia | 2022-06-15 18:02:(
Razon N° de aves reducidas a la Poblacion
Venta v 100
Observacion

1grese su Observacion

Mnstall-’roductos Buscar:

Id +  MNombre Cantidad

50 Balanciado 5 “
49 Aserrin 2 “

Mostrando la pagina 1de 1 Anterior Siguiente
llustracion 31 Sangacha, W. (2022) Prototipo - Formulario - Control Revision [Figura]

4.7.3.Codificacion

4.7.3.1. Estandares de Codificacion
- Identificadores: EIl ID es un serial.
- Variables: Las variables utilizadas son llamadas, segun sus

caracteristicas directas del objeto.
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- Funciones: Las funciones tiene nombre asociado a la acciéon que
van a realizar.

- Bases: La base sera creada a partir del modelado hecho a través
del ORM de Laravel.

4.7.3.2. Caodigo
Clase: Revision, tendra los campos: Id, Nombre, Fecha, Dias de Vida,
Control Aviar, Razon, Num. Aves a Reducir y Observacion.
Sub-Clase Asociada: La clase producto_revision tendra los campos: Id,
producto _id, revision_id y newCantidad.
Controlador: Index, Store, Update, Delete, addProducto vy
deleteProducto.
- Index: Enlistara los datos registrados de control revision a través de
una tabla con la cual se podra hacer basquedas.
- Store: Almacenara los datos del control revision.
- Update: Actualizara los datos del control revisién seleccionado.
- Delete: Eliminara el control revision con el campo id
correspondiente.
- addProducto: Agregara a la revision el producto requerido.
- deleteProducto: Eliminara de la revision el producto requerido.

4.7.4.Pruebas
4.7.4.1. Prueba de Aceptacion

El proceso de pruebas incluyé verificar el cumplimiento de los criterios de
aceptacion mencionados previamente, con el fin de garantizar el buen

funcionamiento del modulo y su aceptacion por parte de Avicom.

Pruebas de Aceptacion

Nombre: Informacion Control Revision

Descripcion: | Se enlistara toda la informacion de los controles revision, junto con los
botones de acciones.

Condiciones | El usuario para requerir la informacion debe estar autentificado y tener el

de Ejecucidon: | permiso correspondiente y los datos estar registrado en la base de datos

Pasos de Ingresar por medio de usuario y contrasefia, ir al menu lateral elegir la
Ejecucién opcién Control Revision.

Resultado Se desplegara todos los controles revisidn, al igual que los botones de
Esperado accion para cada control revision.
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de la Prueba

Evaluacién La prueba se concretd con éxito.

Tabla 47 Sangacha, W. (2022) Prueba de Aceptacion - Control Revisién [Tabla]

Avicom realizo las observaciones pertinentes, dentro de las pruebas de

visualizacion y testeo para este modulo de controles revision, las cuales fueron

positivas, se puede evidenciar en el Anexo 7.

4.7.4.2. Pruebas de Caja Blanca

Las pruebas realizadas se enfocaron en comprobar el buen

funcionamiento de los codigos es por esta razon que se observé que las mismas

estaban trabajando de la manera correcta.

Revision

correctamente

Entradas Resultado Esperado Resultado

Despliegue de Controles Revision La informacion se ve reflejada en la OK
pantalla

Consultar Control Revision La informacion se Busca OK
correctamente

Ingresar Control Revision La informacion se Ingresa OK
correctamente

Ingresar Producto al Control El producto Ingresa a la revision OK

Revision correctamente

Modificar Control Revisién La informacién se Modifica OK
correctamente

Eliminar Control Revision La informacidén se Elimina OK
correctamente

Eliminar Producto al Control El producto se Elimina de la revision OK

Tabla 48 Sangacha, W. (2022) Prueba de Caja Blanca - Control Revision [Tabla]
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5. Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

El proyecto realizado ha permitido una visualizacion y una mejora
en el seguimiento en lo que corresponde respecto a los
movimientos que tienen los productos usados en la organizacion.
Mejorara la eficiencia en la gestion de la informacion, ya que se
evitaran errores y retrasos en la revision de los trabajos.

Por medio de la implementacién del sistema web, genera un mayor
control en los datos ingresados, por medio de los formularios
generados para la insercion de la informacion.

El sistema ayudara con la reduccién del papeleo y a su vez
mejorara el tiempo de respuesta y la eficiencia de los procesos
expuestos en este plan de disertacién, para la organizacion

Avicom.
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5.2. Recomendaciones

- Se recomienda a futuro la implementacion de graficas estadisticas
para una mejora en el manejo de la informacion.

- Se recomienda el uso estandares, para que de esta manera se
pueda generar una buena documentacion y a futuro otros
desarrolladores puedan entender el proyecto.

- Se recomienda la implementacion de un gestor de reportes el cual
permitiria tener un acceso rapido a la informacion generada por el
sistema.

- Se sugiere implementar a futuro gestores de seguridad, de esta
forma se evitaria fuga de informacion.

- Se recomienda dar uso a un controlador de versiones, este evitara
la pérdida del progreso en el desarrollo del proyecto y a su vez
permitira realizar cambios o actualizaciones, en la funcionalidad del

sistema.
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7. Anexos
7.1. Anexo 1l
7.1.1.Modelo Conceptual

" Aves v
Aveld INT

» AveNombre VARCHAR(45)

> AveEstado VARCHAR(45)

 AveFecha DATE

» AveDiasVida INT
sers v
v AveProveedor VARCHAR(4S)

R
|
| 2 AvePoblacion INT
|
|
|
Userld INT | T 9% Aveobservadn TEXT(1000)
JUserhombre VARCHAR(4S) | B } @ Userld INT
|
|
|
|
H |
|

#UserSlug V ARCHAR(255) j
Galpones v

Galpld INT

@ Galpld INT

> UserCedula VARCHAR(13)
> UserCorreo VARCHAR(45)

v > GalpNombre VARCHAR(45) F
oRIMARY | *Gapslug VaRCHAR(2SS) | | I
Usuaricsld_UNIQUE } * GalpEsiado VARCHAR(4S) Y
= | » GalpCalefaccion VARCHAR(45) |
T } GalpObservacion TEXT(1000) %
} \ > ] Revisiones v
} } Revild INT
| | >RevMom bre VARCHAR(45)
T - } »ReviewPoblacion INT
} } RevRazon Y ARCHAR(45)
} | ] productos v >RevDiasVida INT
1 TTTTTTTTTTTTTTTTTT Prodid NT | = ReviFecha DATE
j Abasla:'lnﬂi\enlcs v » ProdMom bre VARCHAR{255) »RevMuevaPoblacion INT
 Prodslug VARCHAR (255) ReviCbservacion TEXT(1000)
Abesllh INT > ProdTipo VARCHAR(45) @ Userld INT
* AdasrDescripdon VARCHAR (255) > ProdUnidad VARCHAR(45) ® Aves_Aveld INT
* AbesiFecha DATE —J Abastecimientos_hx_Productos ¥ — — 4| © ProdUbicacion VARCHAR(45) [#-— — — >
» AbastProvesder VARCHAR(45) - \d BIGINT } erodCavided IV I :
> AbastTotalCosto FLOAT(S,2) |  Abastecmiento_ID TNT | rodcosts FLOAT(5.2] i |
AbatQbservacion TEXT(100) L_| @ Producto_Id INT - ProdFechaElaboracion DATE I }
 Users serld INT newCosio FLOAT(8,2) ProdFechaVencimiento DATE | =—---
" newcCan tidad INT ProdObservacion TEXT(1000} I I
> > i i
A A
j Productos_x_Revisiones ¥
id BIGINT

@ producta_id INT
@ revision_id INT
newCantidad INT

Sangacha, W. (2022) Modelo de Datos Conceptual - Avicom.




7.2. Anexo 2

7.2.1.Actas de Reunion

ACTA DE REUNION - N° 1

Lugar y Fecha: Quito, 15 de mayo de 2021
Participantes: Leslie Muzo y William Sangacha

Tema de la reunion: Reunion para entender |a problemitica del sistema y extraer
informacion relevante para el desarrollo del sistema.

Desarrollo de la reunion:
*Platicar de las necesidades de |la organizacion.

*Revisidn de las hojas de controla gue se generan manualmente por el personal.

*Determinar la informacidn que se piensa mostrar en el aplicativo Web.

Acuerdos finales:

“El cliente se compromete en la resolucion de dudas, segun convenga al desarrollo

de software.
féj ﬁ i
Leslie Muzo William Sangacha
Gerente Administrativo de la Estudiante de la Pontificia Universidad
Empresa Avicom Catdlica del Ecuador

Sangacha, W. (2022) Acta de reunién con Leslie Muzo - 001.



ACTA DE REUNION - N° 2

Lugar y Fecha: (Quito, 29 de mayo de 2021
Participantes: Leslie Muzo y William Sangacha

Tema de la reunion: Revisién de los requerimientos y abstraccién de informacion para los
procesos puntuales de Revision, Abastecimiento y Aviar.

Desarrollo de la reunion:

*Aclarar dudas con el proceso de revision y abastecimiento.

“Revision de las historias de usuario.

*Ejemplificar el manejo del inventario.

Acuerdos finales:
*El cliente revisara las historias de usuario para Abastecimiento, Revisiones y Aviar.

*La persona encargada de la construccion del sistema, revisara la dificultad de los
procesos antes mencionados para estimar un tiempo prudente para el desarrollo de
las mismas.

*La persona encargada de la construccidn del sistema, armara las iteraciones, que
seran usadas para el presente proyecto.

Z e

Leslie Muzo William Sangacha
Gerente Administrativo de la empresa Estudiante de la Pontificia
Avicom Universidad Catdlica del Ecuador

Sangacha, W. (2022) Acta de reunién con Leslie Muzo - 002.



ACTA DE REUNION - N° 3

Lugar y Fecha: Quito, 25 de enero de 2022
Participantes: Leslie Muzo y William Sangacha

Tema de la reunidn: Presentacion de los tiempos de iteracion, para el proyecto.

Desarrollo de la reunion:

“Presentacion de la arquitectura que se dara uso para este proyecto
*Exposicion de los tiempos, gue se tomara para cada iteracion de los modulos
generados.

*Explicacion del trabajo a realizar, en respuesta a los requerimientos
planteados.

Acuerdos finales:

*Debido al corto tiempo, el equipo de desarrollo, presentara a |a finalizacion de
cada iteracion un prototio funcional del proyecto.

Z e

Leslie Muzo William Sangacha
Gerente Administrativo de la Estudiante de la Pontificia
empresa Avicom Universidad Catdlica del Ecuador

Sangacha, W. (2022) Acta de reunién con Leslie Muzo - 003.



ACTA DE REUNION - N° 4

Lugar y Fecha: Cluito, 20 de marzo de 2022
Participantes: Leslie Muzo y William Sangacha

Tema de la reunidn: Revision de iteracion 1,2 y 3.

Desarrollo de la reunion:

“Revision de la iteracion 1, 2 y 3. Haciendo referencia a su respectiva historia de
usuario

*Demostracion de la funcionalidad.

*Reorganizacion de campos segun los objetos.

*Presentacion de las historias de usuario, faltantes.

Acuerdos finales:

*La persona encargada de la construccion del sistema, debera dar acceso al sistema
para gue asi pueda familiarizarse con la demostracion vista.

Z i

Leslie Muzo William Sangacha
Gerente Administrativo de la empresa Estudiante de |a Pontificia Universidad
Avicom Catdlica del Ecuador

Sangacha, W. (2022) Acta de reunién con Leslie Muzo - 004.



ACTA DE REUNION -N° 5

Lugar y Fecha: Quito, 20 de abril de 2022
Participantes: Leslie Muzo y William Sangacha

Tema de la reunion: Revision de la iteracion 4 y avance de la iteracion 5

Desarrollo de la reunidn:

*Revision de la iteracidn 4 y parte de la 5, haciendo referencia a su respectiva
historia de usuario

*Demostracion de la funcionalidad.

*Presentacion de las historias de usuario, faltantes.

Acuerdos finales:
*La persona encargada de la construccion del sistema, debera dar acceso al
sistema para que asl pueda familiarizarse con la demostracién vista.

Z i

Leslie Muzo William Sangacha
Gerente Administrativo de la Estudiante de la Pontificia
empresa Avicom Universidad Catdlica del Ecuador

Sangacha, W. (2022) Acta de reunién con Leslie Muzo - 005.



ACTA DE REUNION -N° 6

Lugar y Fecha: Quito, 30 de mayo de 2022
Participantes: Leslie Muzo y William Sangacha

Tema de la reunion: Revision de la iteracion 5, 6 y 7

Desarrollo de la reunion:

*Revision de la iteracion 5, 6 y 7, haciendo referencia a su respectiva historia de
usvuario

*Demostracion de la funcionalidad.

Acuerdos finales:
“Capacitacion al personal.

Z s

Leslie Muzo William Sangacha
Gerente Administrativo de la Estudiante de la Pontificia Universidad
empresa Avicom Catdlica del Ecuador

Sangacha, W. (2022) Acta de reunién con Leslie Muzo - 006.



