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RESUMEN

El Inventario virtual del Cantén Pillaro consiste en un Material Multimedia sobre las

principales actividades como el Turismos, Agricultura y Ganaderia.

Este proyecto consta de dos puntos importantes:

e El Inventario Virtual del Cantén Pillaro es un proyecto que da a conocer de una
mejor manera la informacion del mismo en lo que se refiere al Turismo,
Agricultura, Ganaderia y Cultura. Este tiene una presentaciéon amigable con el
usuario en el cual obtiene menus y botones de acceso rapido.

e En este también incluye el Mantenimiento de la Base de datos en el cual las
personas que se encuentren a cargo en el Departamento de Cultura o de Sistemas en
el I. Municipio de Pillaro puedan realizar operaciones como son las siguientes:
Adicionar, Consultar, Editar, Eliminar y Buscar la informacién que tenga el
proyecto, los cuales podemos citar: Imagenes, Videos, Musica, Mapas, Visitas

Panoramicas, Estadisticas y Articulos.
Este proyecto presenta una interfaz amigable con una navegacion sencilla, la cual obtiene
informacion de diferente tipo como lo mencionamos anteriormente, lo que resulta una
aplicacion atractiva para los usuarios que obtengan este material.

Una Ayuda que facilitara el manejo de este Inventario Virtual.

En las dos partes del proyecto tendra un esquema de presentacion y navegacion de facil uso

ya que las dos tienen una conexion con una Base de Datos.



Con cste proyecto el departamento de Cultura podrd promocional de mejor manera el
Turismo, Agricultura, GGanaderia y otros. Ademds con este material se podra incentivar a
todas las personas tanto Locales como Turistas. Y sirva a toda la sociedad con mucha

satisfaccion.



e Un Director

e Un Coordinador

e Un promotor de actividades Culturales
e Un instructor de Taller de Teatro

e Los Bibliotecarios

e Una Secretaria

En los ultimos afios el Departamento de Cultura de la Ilustre Municipalidad del Canton

Pillaro a estado a cargo del Sr. Disefiador Italo Espin.

1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En los tltimos afios el I. Municipio de Pillaro ha transmitido informacion a través de
fichas, revistas, charlas a toda la comunidad Pillarefia y Turista, con el cual se ha
observado que las Autoridades requieren del apoyo de las computadoras para transmitir

a las personas que tengan interés en este tipo de Informacion.

Actualmente el Departamento de Cultura y de Sistemas no se encuentran vinculados a

este tipo de Tecnologias Multimedia para este tipo de proyectos.

En el Cantén Pillaro hay la carencia de una difusion adecuada por medio de un

inventario virtual del sector Turistico, Agrario y Ganadero del canton Pillaro.

Este problema conlleva a los siguientes subproblemas:

e No existe un diagnéstico de la Informaciéon por el cual no se ha elaborado este
tipo de proyectos en el Ilustre Municipio del Cantén Pillaro.

e La falta de un sistema que recopile informacion propia del lugar y que la
centralice en una sola Base de Datos de consulta.

e No se ha utilizado de una mejor manera la nueva tecnologia multimedia y
herramientas necesarias para estructurar y difundir la informacion del canton.

e [a ausencia de un departamento apropiado para la generacion de este tipo de

proyectos de comunicacion de las ventajas que presta el Canton Pillaro.



1.5. IMPORTANCIA Y JUSTIFICACION
1.5.1. Importancia.

La importancia de esta investigacion estd en la automatizacién del acceso de la
informacion del Canton Pillaro que permita difundir lo que existe en el sector Turistico.
Agricola y Ganadero.

1.5.2. Justificacion.

Con un sistema que difunda lo atractivo del Cantoén y el eje productivo en el sector
Agricola y Ganadero se permitird que exista un mayor flujo de turistas e
inversionistas, con lo que se puede lograr para que se conozca lo mejor del Canton

Pillaro

1.6. OBJETIVOS
1.6.1. OBJETIVO GENERAL:

Disefiar e implementar un Inventario Virtual como medio de difusion del sector
Turistico, Agricola y Ganadero en el Ilustre Municipio del Canton Pillaro periodo
2004 - 2005.

1.6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e Recopilar y clasificar la informacion Turistica, Agraria y Ganadera.
e Sistematizar la recopilacion de la Informacion en Base de Datos.
e Utilizar herramientas informaticas y tecnologias multimedia que permitan dar
tratamiento a los diferentes tipos de informacion y utilizar para difundir y
promover al Canton Pillaro.

e Sugerir y expresar la importancia de contar con un departamento de gestion de

proyectos informaticos en el Ilustre Municipio del Cantén Pillaro.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1. CONCEPTOS BASICOS

2.1.1. TURISMO

El Turismo es una actividad cuyo protagonista es el hombre, por lo que, al desarrollarse
en el campo personal, cada quien tiene su interpretacion, la cual depende de sus
vivencias, deseos, gustos, motivos, cultura, idioma, etc, y por lo tanto su definicién
desde el punto de vista general se torna dificultosa y a veces contradictoria. La
definicion del turismo es sencilla si se refiere en cada caso a la opinion de cada quien, a
lo que cada quien percibe o interprete, pero, al englobar la definicion para satisfacer la
expectativa general, definir el turismo es dificil. En esencia turismo es todo
desplazamiento voluntario y temporal determinado por causas ajenas al lucro, el
conjunto de bienes, servicios y organizaciéon que en cada nacion determinan y hacen
posibles esos desplazamientos y las relaciones y hechos que entre éstos y los viajeros

tienen lugar .

Se puede definir el turismo en forma muy simple y comin diciendo que es la tendencia
natural del ser humano a cambiar de sitio para beneficiarse de las bondades de otros
lugares distintos de aquel donde usualmente vive y descansar en ambiente agradable,

para esparcimiento y recreacion.

También se podria definir el turismo diciendo que es un fenémeno socio-econémico que
influye de gran manera en el crecimiento cultural y en la riqueza de los pueblos, o que
es el movimiento de humanos para intercambiar conocimientos, cultura, aventuras,

credos, idiomas, etc..



n

La palabra turismo, etimologicamente considerada se deriva de la palabra latina
tornus " que quiere decir vuelta o movimiento y la cual adoptaron los ingleses,

franceses y espaifioles con ese sentido, aplicandola al " turismo ".

2.1.1.1. CLASIFICACION DEL TURISMO

2.1.1.1.1. TURISMO DE DESCANSO Y ESPARCIMIENTO.

Imagen |

Este es el turismo mas estrictamente apegado a la definicion tradicional del mismo, es
decir, a la mas generalizada y la mas primaria. Turismo de descanso y esparcimiento es
el que practica la persona que desea vacacionar, descubrir bondades y costumbres de
otras regiones, distintas al sitio donde reside. En esta clase de turismo el hombre realiza

su deseo de cambiar de ambiente.

2.1.1.1.2. TURISMO DE NEGOCIOS

Imagen 2



Es el turismo que practica el hombre de negocios (Comerciante, profesional o técnico)
cuando a desarrollar sus actividades mercantiles o profesionales aprovecha la
oportunidad para disfrutar de las bondades climaticas, bellezas paisajisticas y sitios de
diversion. Ecuador tiene muchas instalaciones industriales, tales como su gran industria
petrolera, su proceso agricola y agropecuario, etc. que hacen que muchos comerciantes,
inversionistas, profesionales especializados y técnicos que vienen al pais en plan de

negocios compartan su viaje con el turismo, si le presentamos facilidades para tal fin.
Los ecuatorianos debiéramos incorporar mas comerciantes, técnicos y hombres de

negocios en general, al disfrute de nuestro turismo para crecimiento de nuestra

tecnologia y desarrollo economico.

2.1.1.1.3. TURISMO CULTURAL Y CIENTIFICO.

Imagen 3

Es el turismo que practican individualidades o grupos en funcion de manifestaciones
culturales, festivales de musicas, de arte, de poesia, de cine, de teatro o de ciencia y
tecnologia que visitan sitios apropiados a tales fines y comparten su tiempo con
actividades turisticas.

Las reuniones de tipo cultural o cientifico, de grupos, se realizan, asi como las de
comerciantes e industriales, a través de las convenciones o congresos. Las corrientes

turisticas que este tipo de convenciones producen son muy importantes porque



la calidad de vida de los agricultores, ha tenido también otras consecuencias tales como
el deterioro del medio ambiente, la desaparicion de los recursos genéticos, el excesivo
consumo de energias no renovables, dependencia marcada del agricultor de los medios

de produccion, etc.

La sociedad no es ajena a esta problematica y manifiesta su preocupacion por la sanidad
alimentaria, el agotamiento de los recursos y la degradacion del medio natural. Surge la
necesidad de poner en marcha y mantener una agricultura capaz de garantizar la
conservacion del medio ambiente, aumentar la fertilidad del suelo y proporcionar
alimentos con todas sus propiedades naturales. Esto explica el gran auge y desarrollo
adquirido por la agricultura ecolégica en los ultimos aios, si bien, este modelo

productivo no es nuevo, situandose sus inicios en la primera mitad del siglo XX.

Imagen 5

2.1.2.1. QUE ES LA AGRICULTURA ECOLOGICA

La agricultura ecoldgica, también conocida con los nombres de agricultura biolégica,
organica o biodinamica, podria definirse de manera simple como un modelo alternativo
de produccion agraria, que reune un compendio de técnicas donde se excluyen ciertas
practicas tales como el uso de fertilizantes quimicos, pesticidas, farmacos u otros
productos de sintesis, con el objeto de preservar el medio ambiente y proporcionar al

consumidor alimentos de alta calidad y libre de residuos toxicos.
Dentro de esta alternativa productiva se concede gran importancia al mantenimiento de
la biodiversidad genética, asi como al reciclado de nutrientes, al aprovechamiento

racional de la energia, al aumento de la calidad de vida del agricultor, etc.

Entre las técnicas mas usuales en la produccion vegetal ecologica destaca:

11



e Aportes de estiércol

e Realizaciéon de rotaciones, introduciendo en la alternativa cultivos que dejen
muchos residuos.

« Siembras en franja o siguiendo las curvas de nivel.

« Aportaciones controladas de enmiendas calizas.

e Prohibicion de labores profundas que alteren el orden natural de los horizontes
del suelo y en fechas inadecuadas

e Utilizacion de abonos verdes y cobertura de rastrojos.

En cuanto a la produccion ganadera, se pretende que los animales desarrollen su
comportamiento innato. Se intenta, asi mismo, aplicar una medicina de carécter
eminentemente preventiva, prohibiéndose el uso de hormonas y estimulantes que
contribuyen a crear desequilibrios en el metabolismo y a disminuir la resistencia fisica

de los animales a las enfermedades.

Imagen 6

2.1.2.2. FINES PRINCIPALES DE LA AGRICULTURA ECOLOGICA

1. Producir alimentos de calidad nutritiva, sanitaria y organoléptica 6ptima en
suficiente cantidad.

2. Trabajar de forma integrada con los ecosistemas

3. Fomentar e intensificar los ciclos biologicos dentro del ecosistema agrario, que
comprende los microorganismos, la flora y la fauna del suelo, las plantas y los
animales.

4. Mantener al maximo recursos renovables
Emplear al maximo recursos renovables

6. Trabajar todo lo posible dentro de un sistema cerrado con relacion a la materia

orgdnica y a los nutrientes minerales.

12



7. Proporcionar al ganado las condiciones vitales que le permiten realizar todos los
aspectos de su comportamiento innato.

8. Evitar todas las formas de contaminacién que puedan resultar de las técnicas
agrarias.

9. Permitir que los agricultores obtengan unos ingresos satisfactorios y realicen un

trabajo gratificante en un entorno laboral saludable.

2.1.3. GANADERIA

Se habla de ganaderia, normalmente, cuando los animales se desarrollan en un estado de
domesticacion, siendo su aprovechamiento, principalmente, el de la carne, la leche, el
cuero, los huevos, entre otros productos. La acuicultura puede identificarse como un

tipo de ganaderia acuatica.

Ademas de la actividad, también se denomina ganaderia al conjunto de instalaciones de

una explotacion ganadera, o al conjunto de reses de un propietario o instalacion.

Imagen 7

2.1.3.1. ESPECIES GANADERAS

Se distinguen varios tipos de ganaderia en funcion de las especies, por otra parte
variadas, objeto de explotacion. Asi, ademas de la ya conocida cria de ganado vacuno,
ovino o caprino, se puede distinguir la cria de conejos (cunicultura), la de aves

(avicultura), etc.
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Casos peculiares los constituyen la apicultura, ya que se trata de la cria extensiva de un
insecto, o la lombricultura, que se desarrolla para la obtencion de mantillos. En la
actualidad existen incluso explotaciones dedicadas a la cria de grillos para su uso en la
alimentaciéon de animales de compaiiia tan peculiares como los reptiles. Otras
ganaderias son las desarrolladas con destino a la industria peletera, siendo su maximo

exponente la cria de visones.

2.1.3.2. LAS RAZAS.

Las distintas razas ganaderas han surgido como consecuencia de un proceso de
seleccion llevado a cabo por el ser humano para obtener un rendimiento éptimo de los
diferentes productos ganaderos. Asi, por ejemplo, en el ganado vacuno existen razas
tipicamente lecheras (como la frisona), otras propias de la produccion de carne (la
retinta), otras desarrolladas para el empleo de la fuerza animal, e incluso otras
seleccionadas para actividades tan peculiares y apartadas en principio del origen de la
ganaderia como pueda ser la fiesta taurina. Ademas, las razas responden a necesidades
especificas segin la zona, ya que no todas se pueden criar en todas las regiones,

especialmente en lo que a la ganaderia extensiva se refiere.

2.1.3.3. LA GANADERIA Y EL. MEDIO AMBIENTE

Esta actividad ha estado siempre ligada de modo muy directo a la naturaleza, si bien el
desarrollo de la ganaderia intensiva en régimen de estabulacion la ha independizado del
medio exterior. No obstante, especialmente en los casos de explotaciones con
densidades altas, se producen residuos, los purines, que pueden ser reutilizados para la
produccion de abonos agricolas pero que pueden, también, ocasionar importantes

problemas de contaminacion si no son adecuadamente tratados.

La ganaderia extensiva puede ser, por otro lado, un sistema de explotacion altamente
compatible con la conservacion del medio natural, al hacer un uso del territorio a baja
concentracion que no tiene por qué acarrear problemas importantes de concentracion de
residuos, a la vez que, en muchos casos, las fincas ganaderas se convierten en pequeias

reservas naturales.
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2.1.4. INTERFAZ

La interfaz es el entorno que permite comunicarnos con los programas informativos.
Una interfaz de usuario cuenta con disefios graficos, comandos, mensajes y otos

elementos que determinen como interactuar y navegar a través de su contenido.

2.1.4.1. INTERFAZ AMIGABLE.

La interfase es aquello que permite a las personas comunicarse con los programas. La

interfase del usuario es todo lo visible y la determina el programador.

La interfase del usuario cuenta con el disefio grafico, los comandos, mensajes y otros
elementos que determinan coémo interactuara y navegara el usuario a través del

contenido del programa.

Se considera amigable si la interfase no opone ningiin tipo de dificultad ni resistencia a
que el usuario navegue e interactu¢ comodamente con el programa y, a su vez, le sea

agradable.

2.1.5. MULTIMEDIA

Multimedia es la posibilidad de convertir textos, imagenes en movimiento, sonidos e
incluso sensaciones olfativas o tactiles en sefiales de computadora, con el propdsito de

integrar la informacion en un solo producto.

e Multimedia estimula los ojos, oidos, el tacto y, lo mas importante, la cabeza.

e Multimedia es la plataforma de vanguardia para presentar productos o servicios
de manera contundente a través de medios audiovisuales como CD’s
interactivos.

e Multimedia es la combinacion de muchos canales digitales en una sola
aplicacion unificada de computador. Narracion, texto, musica, graficas. fotos,
videos, datos financieros y bases de datos pueden ser todos integrados en un

programa de multimedia.
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e Multimedia significa varios medios, lo que se refiere a la utilizacion de audio,
movimiento, texto e imagenes para crear una presentacion dinamica e

interactiva.

2.1.5.1. VENTAJAS DE LA MULTIMEDIA

Se puede citar entre la ventajas que se puede dar a los departamentos y a las personas

interesadas sobre la tecnologia multimedia como son las siguientes:

e La facilidad a la persona encargada renovar con actualizaciones a este proyecto.

e Es una solucion excelente para una mejor ensefianza.

e Facilitaria a las personas que quieran obtener informacion, a demas serviria en
algunos casos como auto estudio.

e Seria muy importante capacitar a las personas que se encuentra en el
departamento de Cultura, a utilizar tecnologias modernas y actualizar su

conocimiento.

2.1.6. INVENTARIO VIRTUAL

LLa mayoria de las aplicaciones multimedia incluyen asociaciones predefinidas
conocidas como hipervinculos o enlaces, que permiten a los usuarios moverse por la
informaciéon de modo intuitivo. Cuando se permite al usuario controlar ciertos
elementos y el momento en que deben presentarse, se le llama Multimedia Interactiva, a
demas un Inventario Virtual consiste en todos los medios que debe existir en relacion

con un tema, los cuales se pueden ir acumulando de acuerdo a lo que se necesite.
Los elementos necesarios en todo Producto Multimedia se puede citar los siguientes:
e Interaccion

e Navegacion

e Manipulacion
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Actualmente se observa un desarrollo impetuoso de la computacion, tanto al nivel de
software como de hardware, los que por supuesto son indisolubles. Se fabrican cada vez
procesadores mas rapidos y eficientes, medios de almacenamiento de mayor capacidad
y mas seguros, etc., que permiten a los productos de software mayor acercamiento a las

necesidades del usuario.

Un producto multimedia proporciona muchas oportunidades para obtener informacion y

que no decir tener un buen aprendizaje al satisfacer las necesidades de los usuarios.

2.1.7. COMPONENTES DE MULTIMEDIA

2.1.7.1. TEXTO.

[.a manera mas facil de almacenar datos en cuando se trata de texto, asi como una letra
sigue a otra en una palabra, y una palabra sigue a la otra en una frase, un byte sigue a
otro en un archivo de texto. La similitud va mas alla, cada byte almacena un solo
caracter, por lo general una letra o un nimero, aunque existen algunos caracteres
especiales que dan formato al texto de acuerdo con sencillas reglas gramaticales. Para
marcar oraciones, los archivos de texto siguen la convencion humana de utilizar puntos
y mayusculas; mediante sangrias o lineas extras se marcan parrafos, por supuesto,
representados de manera electronica. La garantia proporciona un conjunto de reglas bien

definidas que rige la estructura global de los datos textuales.

2.1.7.2. SONIDOS

El sonido distingue a las PC’s ordinarias de las fabulosas maquinas multimedia.
Después de todo hasta la computadora mas rudimentaria puede desplegar iméagenes en
pantalla. Pero en su mejor desempeiio, todo el sonido que una PC ordinaria puede

manejar a la perfeccion son solo algunos bips.

Mientras gran parte de las PC’s esta limitada a una interaccion visual, una PC

multimedia extiende las capacidades de la computadora para interactuar con el resto del

17



mundo a fin de incluir sonidos. Puede generar sonidos por cuenta propia, toda vez que
actia como un sintetizador de musica o un generador de ruidos. Ademas, puede

controlar dispositivos externos que logran los mismos resultados mediante una interfaz.

Todos los sonidos que crea y almacena pueden editarse o manipularse: es factible
alargar los tonos, cambiar las voces, combinar ruidos o mezclar musica. Ademas, es
posible reproducir con la misma fidelidad todos los sonidos credos y grabados, lo cual

en ocasiones supera el desempeiio de algunos sistemas estéreo caseros.

Las capacidades basicas de sonido de una PC multimedia son:

e Crear o sintetizar sonidos.

e Capturar sonidos del mundo exterior, ya sea lo que usted escucha o los bits
digitales de un disco compacto.

e Mezclar y editar los sonidos creados o percibidos.

e Controlar mediante su conexion MIDI los sonidos creados por otros
instrumentos electronicos.

e Reproducir toda la cacofonia por medio de un sistema de bocinas de cualquier

tipo.

Para ella, cada una de estas capacidades requiere su propio grupo de tecnologias,

hardware y software.

MIDI, Musical Instrument Digital Interface (interfaz Digital de Instrumentos
Musicales), es el principal sistema de control utilizado para enlazar instrumentos
electronicos. No estd necesariamente asociado a la PC o a algan sistema particular de
computaciéon. De hecho, aunque MIDI es una parte intrinseca de los estandares
multimedia actuales, es anterior a las computadoras multimedia. En esencia MIDI es a
la vez hardware (un tipo especial de puerto en serie) y software (un protocolo para

transferir comandos por medio del puerto).
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2.1.7.3. IMAGENES.

La gran fuerza de multimedia, como lo dice su definicién, es poder conjuntar imagenes
o fotografias y sonidos. Esa combinacion oculta otras convergencias implicitas en la
tecnologia de multimedia. En las imagenes multimedia son mas visibles los retos de
combinar tecnologias similares a los que se han enfrentado desarrolladores, disefiadores
y usuarios. Es obvio que también los problemas son muy notorios, como imagenes
desplegadas en otro color, con otra forma o transformadas en un patréon nunca antes
visto o imaginado. Sin embargo, el problema es mas profundo y va mas alla de la
pantalla. Multimedia significa reunir innumerables tecnologias que trabajan con
iméagenes, cuyas diferencias parecen minimas pero en realidad son gigantescas:
imégenes fijas y en movimiento, dibujos y mapas de bits, texto e imagenes, y video y

graficas creadas por computadora.

Donde hay problemas, casi siempre hay nuevos productos en desarrollo; asi, las
imégenes multimedia han inspirado una ola de herramientas de hardware y de software
para ayudar a construir puentes entre video y las graficas por computadora. Tal sea
cierto el dicho de que es necesario ver para creer, aunque lo que uno vea no siempre sea
todo lo existente. De la misma manera que usted sélo puede ver el aspecto superficial en
ciertas situaciones y se pierde los detalles que suceden en el trasfondo, una imagen

desplegada en la pantalla oculta una gran cantidad de tecnologia y de conceptos.

Dentro de las Imagenes tenemos la luminancia:
e Imagenes blanco y negro de cada pixel con ocho bits.
e Imagenes de color, cada pixel mantiene la informacion de color asociada; por lo
tanto, los tres elementos de la informacién de luminancia designados como rojo,

verde y azul, son ocho bits.

2.1.7.4. VIDEOS.

La informacién de video es provista en una serie de imagenes 6 "cuadros" y el efecto
del movimiento es llevado a cabo a través de cambios pequefios y continuos en los

cuadros. Debido a que la velocidad de estas imagenes es de 30 cuadros por segundo, los
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cambios continuos entre cuadros daran la sensacion al ojo humano de movimiento

natural.

Las imagenes de video estan compuestas de informacion en el dominio del espacio y el
tiempo. La informacion en el dominio del espacio es provista en cada cuadro, y la
informacion en el dominio del tiempo es provista por imagenes que cambian en el

tiempo (por ejemplo, las diferencias entre cuadros).

Las caracteristicas principales podemos citar entre las siguientes:

e Hay que tener claro que todo lo que trabajamos en el ordenador es digital.

e Si escaneamos una foto. la pasamos de formato analogico a digital.

e Si grabamos con un micréfono en el ordenador igual se pasa de analdgico a
digital.

e EIDVD ya estd en formato digital.

e FEl ordenador trabaja solo con ceros y con unos, asi que todo lo que venga del
exterior hacia el ordenador, el mismo se encargara de transformarlo a ceros y
unos.

e Una imagen de video en un televisor estd compuesta de lineas (625 lineas para
un televisor PAL(Europa), 525 para un televisor NTSC(América) pero una
imagen digital estd compuesta de pixeles, o puntos.

e Una imagen sera de mejor calidad a mayor puntos.

2.1.7.5. VISTAS PANORAMICAS

Las panoramicas virtuales son imagenes panoramicas de 360° de espacios generadas a
partir de un modelo virtual por computadora. El tamaiio de los archivos producidos por
este tipo de técnica es generalmente pequeiio, lo cual le permite mostrar rapidamente a
través de la INTERNET o de un CD, los espacios o zonas que Ud. esta promoviendo

para promocionar o dar a conocer a la colectividad.
Este modo de navegaciéon permite hacer un recorrido virtual de diversos espacios a

partir de un plano de planta. Coloque el puntero de su ratéon sobre la imagen y

presionando cualquiera de los botones del mismo, navegue en el espacio, en el caso de
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las Visitas Virtuales del proyecto solo con que mueva el mouse de derecha a izquierda

podra visualizar las imagenes.

Diversas resoluciones y tamafios de vistas panoramicas pueden mostrarse dependiendo

de sus necesidades.

2.2. SOFTWARE Y HARDWARE EXISTENTES EN EL MERCADO PARA EL
DESARROLLO DE ESTE TIPO DE PROYECTOS MULTIMEDIA.

2.2.1. SOFTWARE

El software que se ha utilizado para el desarrollo de este proyecto fueron seleccionados

minuciosamente para que éste de los resultados esperados.

Entre el software que brindan un ambiente para disefar éste tipo de proyectos podemos

citar algunos de ellos: Toolbook, Neobook, Flash MX, ect.

Después de hacer un estudio profundo sobre el software necesario para el proyecto se ha
decidido en Flash, ya que es una herramienta que tiene buenos servicios y de facil
utilizacion. Y a demdas otra herramientas de facil uso como es Macromedia Fireworks

MX, Vegas 5.0, Sound Forge 7.0, Photoshop, etc.

El proyecto con nombre Inventario Virtual, que por ser multimedia brinda grandes
ventajas pero a su vez trae un poco de problemas respecto a su actualizacion automatica

por el disefio de su interfaz grafica.

Por eso este proyecto consta de dos partes, la primera es que esta disefiado en una
herramienta que es Flash MX y la segunda parte es un proyecto disefiado en una
herramienta de programacion como es Visual Basic la cual esta enlazada a una base de

datos en Visual Fox.
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2.2.1.1. MACROMEDIA FLASH MX. @

Se utilizo Flash MX porque es una potente herramienta creada por Macromedia que ha

superado las mejores expectativas de sus creadores.

Inicialmente Macromedia Flash fue creado con el objeto de realizar animaciones

vistosas para la web, asi como para crear GIFs animados.

A demas ya que Flash es una herramienta que trabaja en capas la cual se puede definir
como una pelicula independiente de un tnico nivel. Es decir, una capa contiene su

propia Linea de Tiempo (con infinitos fotogramas).

Los motivos que han convertido a Flash MX en el programa elegido por la mayoria de
los disefiadores web profesionales y aficionados son varios. Veamos pues, porqué es

interesante Flash MX.

El motivo de uso de esta herramienta es por qué las posibilidades son extraordinarias,
cada nueva version ha mejorado a la anterior, y el actual Flash MX no ha sido menos.

Aunque su uso mas frecuente es el de crear animaciones.

Flash es facil de aprender, tiene un entorno amigable que invita a pasar horas y horas

creando lo que dicte la imaginacion.

Flash abarca todo aquello que nos pueda hacer falta a la hora de crear una animacion, un
ment, pantallas principales, y por tanto, también todo aquello relativo a los textos. Sin
embargo, Flash fue concebido para crear animaciones graficas, de modo que tratara
cualquier texto como si de un objeto mas se tratase, listo para ser animado a nuestro

gusto.

2.2.1.2. MACROMEDIA FIREWORKS MX @

Firework MX posee un entorno de trabajo comodo e intuitivo, que incluye un inspector

de propiedades y de herramientas, que permite trabajar en forma mas amigable y rapida.
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Macromedia Fireworks tiene diversas aplicaciones, en este caso se lo ha utilizado para
crear algunos disefios artisticos utilizado en esté proyecto. Esta herramienta ha

permitido generar archivos con una extensioén jpg, bmp, gif.

Pero en forma general se lo utilizé para realizar la union de las fotografias, para luego
de eso llevarlo a un programa en Flash y obtener como resultado las Vistas Panoramicas

en 360 grados.

2.2.1.3.ADOBE ACROBAT E

Esta aplicacion permitira leer, navegar e imprimir los ficheros de documentos en el

formato PDF (Adobe Acrobat), de forma independiente o desde un navegador.

Es la forma mas sencilla de moverse dentro de los ficheros PDF, ya que son un estandar
de representacion electronica de documentos dentro de Internet, los cuales pueden estar

con seguridades de acceso.

En este proyecto se utilizoé para crear varios archivos PDF’s, la cual obtiene diferente
clase de informacion como estadistica y articulos. A demas la ayuda del Inventario

Virtual tanto para usuarios y la persona indicada que vaya ha dar mantenimiento.

S
2.2.1.4. VISUAL BASIC 6.0 &

El desarrollo de aplicaciones ha evolucionado drasticamente en los ultimos afos
pasando de una programacién secuencial, a una metodologia de programaciéon modular
para continuar evolucionando hacia una programacion estructurada. Posteriormente este
tipo de programacion ha progresado hacia una programacion orientada a objetos en la

que se potencia la modularidad y reutilizacion del codigo generado.
Visual Basic es uno de los tantos lenguajes de programacion que se puede encontrar hoy

en dia. Dicho lenguaje nace del BASIC que fue creado en su version original en el

Dartmouth College, con el propoésito de servir a aquellas personas que estaban
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interesadas en iniciarse en algin lenguaje de programacion. Luego de sufrir varias

modificaciones. en el afio 1978 se establecio el BASIC estandar.

Visual Basic es un poderoso lenguaje de programaciéon Visual que permite desarrollar
robustos programas de 32 bits para Windows. Esta fusién de sencillez y la estética
permiti6 ampliar mucho mas el monopolio de Microsoft, ya que el lenguaje solo es

compatible con Windows, un sistema operativo de la misma empresa.

Visual Basic ya no es mas "un lenguaje para principiantes”" sino que es una perfecta
alternativa para los programadores de cualquier nivel que deseen desarrollar

aplicaciones compatibles con Windows.

Es un lenguaje de programacion que se ha disenado para facilitar el desarrollo de

aplicaciones en un entorno grafico como Windows 98, Windows NT o superior.

2.2.1.4.1.CARACTERISTICAS DE VISUAL BASIC.

e Diseflador de entorno de datos: Es posible generar, de manera automatica,
conectividad entre controles y datos mediante la acciéon de arrastrar y colocar
sobre formularios o informes.

e Los Objetos Actives son una nueva tecnologia de acceso a datos mediante la
accion de arrastrar y colocar sobre formularios o informes.

e Asistente para formularios: Sirve para generar de manera automatica formularios
que administran registros de tablas o consultas pertenecientes a una base de
datos, hoja de calculo u objeto (ADO-ACTIVE DATA OBJECT)

e Asistente para barras de herramientas es factible incluir barras de herramientas
es factible incluir barra de herramientas personalizada, donde el usuario
selecciona los botones que desea visualizar durante la ejecucion.

e En las aplicaciones HTML: Se combinan instrucciones de Visual Basic con
codigo HTML para controlar los eventos que se realizan con frecuencia en una

pagina web.

24



e La Ventana de Vista de datos proporciona acceso a la estructura de una base de
datos. Desde esta también se accesa al Disefiador de Consultas y disefiador de

Base de datos para administrar y registros.

En este programa se ha disefiado esté proyecto por ser uno de los mas comunes en

utilizar.

2215 visUALFox 3

Visual Fox Pro es un gestor de base de datos, orientado a la programacion de objetos.
Visual Fox Pro pertenece a la familia xbase lo que hace que su programacion sea
sencilla, estructurada y mas fécil de entender tanto para programadores principiantes

como programadores expertos.

Base de datos es un conjunto de datos almacenados en campos y registros que estan

interrelacionados entre si.

Los datos en FoxPro se almacenan en forma de tablas, estas tablas son las bases de
datos pues la extension de estas bases de datos es .DBF. Los DBF comienzan con una

breve descripcion de los datos que estan en la tabla.

En la terminologia propia de las bases de datos hay tres conceptos claves dentro de las
tablas: campo, registro y dato.
Un campo es cada uno de los tipos de datos que se van a usar. Se hace referencia a los

campos por su nombre.

Un registro esta formado por el conjunto de informacion en particular.

Un dato es la interseccion entre un campo y un registro.

En Visual Fox los campos también se pueden asignar de la siguiente manera:
e Caracter

e Monetario

25



e Numérico
e Flotante
e Fecha

e Date Time

e Doble

e Logico
e Memo
e General

En esta Base de Datos se ha disefiado las tablas empleadas en este proyecto por ser una
de las mas comunes en los computadores, ya que no hay necesidad de que estén

instaladas.

2.2.1.6. PHOTOSHOP 7.0 @

Photoshop es una aplicacion para computadoras Macintosh que permite editar y
modificar fotos y figuras utilizando una gran variedad de técnicas y herramientas. Es
importante recalcar que la mayor utilidad de Photoshop es precisamente la de editar

imagenes que ya se tienen previamente y que fueron creadas por otros medios.

Aunque se puede usar Photoshop para crear imagenes "desde cero", el usuario de este
programa podra apreciar facilmente que el mayor provecho de Photoshop se obtiene
cuando se le utiliza para editar imagenes provenientes de otras fuentes. Photoshop tiene
poderosas herramientas que sirven para modificar el tamafio, la forma, el color y la
definicion de cualquier tipo de imagen, asi como para lograr sorprendentes efectos
especiales que dan el "toque maestro" a los trabajos de disefio grafico, ilustracion,

publicidad, etc.

Esta herramienta es una de las mas conocidas en el mercado, se lo utilizé para realizar

los collage y retocar las fotografias e imagenes necesarias para el proyecto.
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22.1.7 VEGAS50 %

Es un excelente Software para la edicion de video de Sony Picture Digital . Las potentes
herramientas de ediciéon de audio y video en tiempo real proporcionan un control

preciso sobre casi todos los aspectos de la produccion.

Vegas a demads tiene una interfaz amigable con excelentes funciones para poder realizar
cualquier tipo de edicion, y soporta multiples formatos de archivos: MPG1, MG2,
MP3, AVI, MOV, WMV, WAV, WMA, etc.

Este Software se lo utilizo para edicion de videos que se lo implementara en el
Inventario Virtual con un tipo de formato WMV ya que este tipo nos permite comprimir

en un buen porcentaje.

2.2.1.8 SOUNDFORGE 7.0 !

Es una aplicaciéon esencial para la produccion profesional de audio. Esta herramienta

viene de la misma familia del Vegas ya que en este a demas se puede editar videos.

Este es un programa pensado para los profesionales de audio que trabajan en estudios de
grabacion, instalaciones de transmision y de produccion; dispone de funciones

avanzadas de creacion, edicion, mezcla, efectos y procesamiento de efectos de audio.

Nos permite generar archivos como *.mp3, wav, avi, ect.
Esta Herramienta se lo utilizo para obtener el audio de un Locutor para luego editarlo en

un video.

2.2.1.9. CONTROLES OCX

Son controles personalizados que se utilizan para realizar acciones necesarias (librerias),
ya que estos son adicionales para el funcionamiento de los archivos que no se

incorporan en su propio objeto y por no existir ningan recurso de Visual Basic.
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2.2.1.10. FUNCIONES DLL

Los DIl ( Dynamic Link Library ) que se los denomina como Biblioteca de vinculos
dinamicos., es un archivo que contiene funciones que se pueden llamar desde
aplicaciones u otras DIl. Los desarrolladores utilizan las DIl para poder reciclar el
codigo y aislar las diferentes tareas. Las DIl no pueden ejecutarse directamente, es

necesario llamarlas desde un cédigo externo.

Una Biblioteca de Vinculos Dinamicos (DLL) es un archivo ejecutable que permite
compartir codigo y otros recursos para realizar ciertas tareas. Las DIl de Windows

permiten que las aplicaciones puedan operar en el entorno de Windows.

Las DIl se pueden encontrar en el directorio Windows, estos por esencia se encuentran
ubicados dentro de C:\WINDOWS\SYSTEM o en el directorio Program Files

(Archivos de Programa).

2.2.1.11. INNO SETUP COMPILER gl?l

Es un compilador gratuito que permitira distribuir sus aplicaciones libremente entre los

usuarios.

Este compilador a diferencia del que tiene Visual Basic, es altamente configurable,

potente y genera un instalador comprendido por un solo archivo ejecutable.

El funcionamiento Inno Setup Compiler esta basado en un scrip, representado por

codigo ASCII, en el cual tiene que agregar lineas de comandos.

Se lo utilizo para generar los instaladores del Inventario Virtual Turistico, Agrario y

Ganadero del Canton Pillaro y del Administrador.
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2.2.2. HARDWARE

En la actualidad se necesita de hardware, el cual pueda satisfacer las necesidades de
hombre. Para realizar un proyecto Multimedia se requiere de multiples herramientas de
software asi como equipos que ayudaran a la complementacion del mismo para lograr

un producto de excelente calidad.

A continuacién se da conocer algunos tipos de hardware que se necesita para el

desarrollo de este proyecto:

2.2.2.1. FILMADORA

Las filmadoras son unos aparatos periféricos altamente especializados que convierten
informacion, que se les introduce en codigo binario, en imdgenes con una calidad
similar a la de una imprenta (1.600 puntos por pulgada como minimo) o fotogramas
similares a los de cinematografia.

Las filmadoras se pueden conectar a una computadora o trabajar con ellas remotamente

llevando la informacion hasta el punto donde estan por medio de un soporte magnético.

Se utilizan para grabar conversaciones y otros sonidos, utilizando programas de
conferencia para comunicarse a través de Internet. Con los programas de control de voz
se puede conversar en un micréfono y emplear los comando de voz para controlar la

computadora.

Imagen 8
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2.2.2.2 CAMARA DIGITAL

Existe una amplia variedad de camaras digitales, desde las mas sencillas hasta las

camaras profesionales mas sofisticadas, que pueden alcanzar un precio muy alto.

Una camara digital permite tomar fotos que se pueden visualizar e imprimir utilizando

una computadora.

Un buen porcentaje de camaras digitales tienen una pantalla tipo visualizador de cristal
liquido(LCD), que puede utilizar para tener una vista preliminar y visualizar la
fotografias.

Incluyen un cable que permite conectar la cdmara a un puerto. Permitiendo transferir las
fotografias. Almacenan fotografias hasta que se las transfiera a una computadora. La

mayoria tiene una memoria integrada o removible.

Imagen 9

2.2.2.3. DISPOSITIVO DE CAPTURA

Capturan directamente con compresion MJIPEG o DV y crean un fichero AVI. Tienen la
gran ventaja de la edicion de video con cualquier programa de los muchos que hay en el
mercado. Como contrapartida esta la capacidad del disco duro que nos limita en tiempo

y espacio ese fichero AVIL.

STUDIO MP10

Imagen 10
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2.2.2.4. MICROFONO

A medida del paso del tiempo las aplicaciones del tipo multimedia son requeridas y

utilizadas con una mayor frecuencia.

Estos traducen ondas de presion de sonido a forma de ondas eléctricas. Es muy
fundamental seleccionar un micréfono para obtener una buena calidad de audio.
Podemos clasificar los micréfonos de acuerdo con el tipo de circuito y con el tipo de

tecnologia de transductor que utilizan.

El sonido es el proceso ondulatorio que s¢ transmite por vibracién longitudinal de las

moléculas dc un medio clastico como el aire.

N

imagen 11

2.2.2.5. PARLANTES.

Los parlantes son el mecanismo que traduce las representaciones eléctricas del sonido

en ondas sonoras.

Ll parlante bésico consiste en un diafragma conectado a un cono en un extremo y a un
nucleo de plastico rodeado por una bobina de alambre en el otro. Existe un iman

permanente fijo detras de la bobina.

Este se lo utiliza para obtener el audio de diferentes aplicacioncs.
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Imagen 12

2.2.2.6. CONSOLA DE AUDIO

Este sirve como seleccionador y amplificador de las fuentes de audio.

En este se puede realizar trabajos relacionados con audio ya que se pueden obtener de

buena calidad.

Imagen 13



CAPITULO 111

DESARROLLO DEL PROYECTO

3. METODOLOGIA

Las mctodologia nos permite ordenar las actividades del proceso investigativo, la

misma que tiene:

2.1. Paradigma:

Racionalista y Pragmatico.- Racionalista por cuanto todo lo mentalizado y analizado

llevaremos a ejecutarlo.

Pragmatico ya que el sistema en el que se quiere organizar la informacion existente va

ha ser demostrado con su implementacion en el 1. Municipio del Canton Pillaro.

2.2. Téenicas

Utilizaremos Fichaje y Entrevistas.- porque es una técnica empleada en la Investigacion,
que permite ir documentando datos de la informacion, obtenida en el transcurso de la
investigacion; y FEntrevistas porque ecventualmente se realizardn entrevistas con
profesionales tanto de Informatica como personas que tenga conocimientos del

Turismo, Agricultura y Ganaderia del Canton Pillaro.

A demas para la recopilacion de Informacion, en este proyecto utilizaremos la técnica

de la observacion ya que nos servira para la elaboraciéon del presente trabajo.
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2.3. Poblaciéon y Muestra

El personal que participd para el desarrollo de este proyecto son Docentes de las
principales instituciones del Canton Pillaro, a demas como estudiantes y diferentes
personas con conocimiento de estudio, quienes aportaron en la investigacion y en los

resultados del problema.

3.4 ANALISIS DE LOS RESULTADOS
3.4.1. Interpretacion de los datos

Después de haber realizado las respectivas encuestas a través de un modelo de
preguntas las diferentes personas proporcionaron la siguiente informacion, la misma

que se presentara de forma grafica para su mejor visualizacion

Hemos desarrollado esta encuesta a una muestra de 100 personas.

1.- ;Tiene usted la facilidad de obtener informacion del Turismo sobre el Cantén?

Encuestados: 100 Personas

SI 9
NO 91

91%

@S| @NO |

Grafico |
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Fuente: LEncuestas

Responsable: Darwin R. Haro Sanchez

Como podemos observar en el grafico, tenemos un 9% de personas que tienen la
facilidad de obtener informacion del Turismo sobre el Cantén; y un 91% de personas

que no tienen acceso a esta.

Asiendo un andlisis profundo a esta respuesta vemos la necesidad de realizar este
Inventario Virtual Turistico del Cantén con la finalidad que todas las personas que

tengan interés en obtener informacion lo puedan hacer con mucha facilidad.



2.- ; La informaciéon que usted consigue sobre el Cantén es libre o tiene un costo?

Encuestados: 100 Personas

LIBRE 41
COSTO |59

LIBRE ‘
41% ‘

@LIBRE @COSTO |

Grafico 2

Fuente: Encuestas

Responsable: Darwin R. Haro Sanchez

En esta pegunta un 59% respondieron que la obtencién de informacion tiene un Costo

de acuerdo al tipo de Informacion. Y el 41 % respondié que es Libre.
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3.- ;Por que medio de comunicacién utiliza Usted para obtener Informacién sobre

el Canton?

Encuestados: 100 Personas

ESCRITA 61
RADIAL 52
TELEVISIVA 7
CD INTERACTIVO 2
INTERNET 11
OTROS 2
cD ~ INTERNET
INTERACTIVO 1% OTROS
2% \ [ 2%
TELEVISIVA ‘ ‘
7%
BESCRITA @ RADIAL OTELEVISIVA \ }

OCD INTERACTIVO BINTERNET @OTROS i \

Grafico 3

Fuente: Encuestas

Responsable: Darwin R. Haro Sanchez

De acuerdo a esta pregunta tenemos un 56% de las personas encuestadas que pueden
obtener alguna informacion es de forma Escrita sobre el Cantén, un 22% en forma
Radial, un 11% a través de Internet, un 7% Televisiva, un 2% con CD Interactivo y un

2% con otros medios.
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4.- ;Cree usted que es importante promocionar el Turismo y Cultura del Cantén a

través de las nuevas tecnologias informaticas?

Encuestados: 100 Personas

SI 98
NO 2

SI
98% |

‘@S| @mNO |

Grafico 4

Fuente: Encuestas

Responsable: Darwin R. Haro Séanchez

Porque:

e A través de esta puedan conocer la hermosa diversidad de nuestro Canton

Pillaro.
e Facilitaria en el conocimiento sobre el Turismo, Cultura, etc.
e [a informacion seria mas dinamica.
e Incentivar a las personas a conocer nuevos lugares.
e [Esde gran ayuda para la colectividad.

e Se puede acceder de una manera facil.
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¢ Fomentaria mas Turismo.

¢ Se puede obscrvar de una mejor manera lo que tiene ¢l Canton Pillaro.
En esta pregunta ¢l 98% de las personas respondieron que si es importante promocionar

el Turismo y Cultura del Canton, ya que esto servia de beneficio para el mismo y un 2%

quc no.
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5.- ;Que aspectos considera importante promocionar?

Encuestados: 100 Personas

TURISMO 64
AGRICULTURA 14
GANADERIA 18
OTROS 4

OTROS
GANADERIA
18% 4%

AGRICULTUR
A RISMO
14% 64%

@ TURISMO @ AGRICULTURA []GANADERIA [JOTROS |
| )

Grafico 5

Fuente: Encuestas
Responsable: Darwin R. Haro Sanchez

Cual:
e Cultura
e Industria

e Artesanias
Como podemos observar en el grafico un 64% de la personas encuestadas dan a

conocer que es muy importante promocionar el Turismo en el Cantén Pillaro, un 18% la

Ganaderia , un 14% la Agricultura y un 4% otros ambitos.

40



6.- ;Para que utiliza la Informacién del Cantén ?

Encuestados: 100 Personas

TRABAJOS 13
CONSULTAS 9
TURISMO 31
CULTURA GENERAL |47
OTROS 0
TRABAJOS ;
OTROS | 13% ‘
o% / |
CULTURA ‘ CONSULTAS ‘
GENERAL - ' ] 9%
47% |
|
TURISMO |
31% u

'@ TRABAJOS BCONSULTAS OTURISMO OCULTURA GENERAL BOTROS | |

Grafico 6

Fuente: Encuestas

Responsable: Darwin R. Haro Sanchez
En esta pregunta el 13% de personas utilizan la informacion para Trabajos, el 9% para

Consultas, un 31% para el Turismo, el 47% es por Cultura General y un 0% en otras

actividades.
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8.- ;Con que medio le gustaria obtener informacion sobre el Cantén?

Encuestados: 100 Personas

ESCRITA 6
RADIAL
TELEVISIVA 18
CD INTERACTIVO 54
INTERNET 17
ESCRITA |
INTERNET 6% RADIAL |
Ll ./ 5%  TELEMSNVA |
18%
cD
INTERACTIVO
54%

[ W ESCRITA mRADIAL OTELEVISIVA OCD INTERACTIVO mINTERNET

Gréfico 8

Fuente: Encuestas

Responsable: Darwin R. Haro Sanchez
En esta pregunta el 54% de las personas encuestadas le gustaria obtener informacion

del Cantén por medio de un CD Interactivo, un 18% en forma Televisiva, un 17% a

través de Internet, un 6% en forma Escrita y un 5% en una manera Radial.
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9.- ;Le gustaria contar con un CD Multimedia Gratuito con informacion del

Canton?

Encuestados: 100 Personas

SI 100
NO 0

Si
100%

@S mNO |

Grafico 9

Fuente: Encuestas

Responsable: Darwin R. Haro Sanchez

De acuerdo a esta pregunta el 100% de personas encuestadas si le gustaria obtener el

CD Multimedia, ya que seria el primero en promocionar a nuestro canton
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10.- ;Que informacion le gustaria que contenga el CD Multimedia?

Encuestados: 100 Personas

FOTOGRAFIA 39
VIDEOS 27
SONIDOS 15
TEXTO 17
OTROS 9
OTROS
TEXTO 2%
17% \
| FOTOGRAFIA
S
39% ‘
|
SONIDOS
15% ‘

VIDEOS
27%

'BFOTOGRAFIAS @VIDEOS OSONIDOS OTEXTO MOTROS |

Grafico 10

Fuente: Encuestas

Responsable: Darwin R. Haro Sanchez
En esta pregunta el 39% de personas encuestadas le gustaria que obtenga Fotografias el

CD Multimedia, un 27% videos, un 17% texto, el 15% Sonidos y un 2% otro tipo de

funciones como animaciones.
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11.- ;En que lugar cree Usted se debe instalar este Sistema INVENTARIO
VIRTUAL de Pillaro?

Encuestados: 100 Personas

MUNICIPIO 19
LUGARES TURISTICOS 14
LIBRE DISTRIBUCION 51
INSTITUCIONES EDUCATIVAS 16
OTROS 0
' OTROS MUNICIPIO ‘
0% / 19% |
INSTITUCIONES /
EDUCATIVAS ‘J .
[ 16%
LUGARES
— TURISTICOS |
14% ‘
LIBIRE
DISTRIBUCION |
51% \
BMUNICIPIO BLUGARES TURISTICOS |
'OLIBRE DISTRIBUCION OINSTITUCIONES EDUCATIVAS | |
WOTROS > ;
Grafico 11

Fuente: Encuestas

Responsable: Darwin R. Haro Sanchez

Como podemos observar en el grafico un 51% de las personas encuestadas dan a
conocer que lo fundamental seria obtener a Libre Distribucion, un 19% que deberia
tener el Municipio, un 16% en las Instituciones Educativas y el 14% en lugres

Turisticos.

En vista con el resultado de la encuesta podemos concluir que si es necesario realizar el
Inventario Virtual Turistico, Agrario y Ganadero del Canton Pillaro, con el cual servird
para todas las personas interesadas en este tipo de informacion, ya que pueden acceder

de una manera facil y concisa; por esta razon he decidido realizar dicha aplicacion.
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CAPITULO 1V

MAPAS DE NAVEGACION

ESTRUCTURA DEL DIRECTORIO INVENTARIO VIRTUAL

€N\

Informacién Videos Imégenes Panorémicaj Misica

ESTRUCTURA DEL DIRECTORIO DE MANTENIMIENTO

C:\

Administrador

Base de Conectividad Manteni Buscar
Datos miento
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MAPA DE NAVEGACION DEL INVENTARIO VIRTUAL DEL CANTON PiLLARO

Presentacion
Pantalla Principal
Botones Men( Buscar Articulos Multimedia Mapas Estadisticas Acerca de
Ment Dindmico
Turismo Agricultura Ganaderia Municipalidad Cultura
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MAPA DE NAVEGACION DEL INVENTARIO VIRTUAL DEL CANTON PILLARO

Botones Mena
Inicio Adelante Atras Ayuda Salir
Pantalla Siguiente Anterior Ayuda de la Salir del
Principal Registro Registro Aplicacion Inventario V.,




MAPA DE NAVEGACION DEL INVENTARIO VIRTUAL DEL CANTON PiLLARO

Multimedia

Videos Imagenes Vistas Musica
Panorémicas

Inventario Virtual

Turismo Agricultura Ganaderia Cultura Municipalidad
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MAPA DE NAVEGACION DE MANTENIMIENTO

Mantenimientos

Categorias

Sistema
Conectar Desconectar Salir
Conectar la Desconectar la Salir del
Base de Datos Base de Datos Administrador

Toépicos

Botones
Generales




° ] ®
MAPA DE NAVEGACION DE MANTENIMIENTO
Botones Generales
Nuevo Guardar Cancelar Editar Eliminar Buscar Listar
Actualizar
Agregar Nuevo Graba un Cancela una Permite Eliminar un Buscar un Visualizar
registro Registro Accion Modificar Registro Registro Topicos
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MAPA DE NAVEGACION DE MANTENIMIENTO

Consultas
Tabla a Buscar Campo a Ordenado Por Texto a Que comience Botoén Salir
Buscar Buscar con Buscar Busqueda
Reportes
Categorias Tépicos




DESARROLLO DEL INVENTARIO VIRTUAL

El Inventario virtual del Canton Pillaro consiste en un Material Multimedia sobre las

principales actividades como el Turismos, Agricultura y Ganadena.

Lste proyecto consta de dos puntos importantes:

Como primer punto consta que estd  desarrollado en Flash ya que sus
posibilidades de disefios son extraordinarias, el cual a permitido realizar muchas
aplicaciones hechas en esta herramienta ya que puede interactuar con Visual

Basic.

Como segundo punto se desarrollo en Visual Basic, el mismo que permite la una
base de datos que esta creada en Visual Fox. Ademas en Visual Basic podemos
trabajar con OCX que nos permite realizar diferentes eventos en la aplicacion.
En este también incluye el Mantenimiento de la Base de datos en el cual las
personas que se encuentren a cargo en el Departamento de Cultura o de Sistemas
en el . Municipio de Pillaro puedan realizar operaciones como son las
siguientes: Adicionar, Consultar, Editar, Eliminar y Buscar la informacion que
tenga el proyecto, los cuales podemos citar: Imagenes, Videos, Musica, Mapas,

Visitas Panoramicas, Estadisticas y Articulos.

Primeramente la Base de Datos fue creada en Visual Fox ya que esta no tiene la

necesidad de que este instalado en cualquier maquina.

La conexion de la Base de Datos con Visual Basic se lo realizo con el siguiente

procedimiento:

Public Sub AbrirBD()

" Asigna el directorio de los archivos DBF

sDir =~ App.Path & "\datos”

" Inicializa el objeto de Conexion con el Controlador para tablas de Fox

N
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l.cer Topicos=""
Elsc

l.eer Topicos = respuesta
End If

End Function

La pantalla principal ticne una interfaz amigable con un mend dinamico realizado en
Flash el cual lleva el siguiente codigo para el movimiento de los objetos en la capa

principal:

speed = 70;

drag = "/dragControl";

/:w = getProperty("/nav", width);

/:xPos = getProperty(drag, x);

/:yPos = getProperty(drag, y):

/:xPos = /:xPos-(400/2);

setProperty("/nav", x, getProperty("/nav"”, x)-(/:xPos/speed));

if (Number(getProperty("/nav", _x))<Number(-(/:w/2))} {
setProperty("/nav", x, 0.01);

} else if (Number(getProperty("/nav", _x))>0) {
setProperty("/nav", x, -/:w/2); }

En esta aplicacion se utilizo un componente de Visual Basic llamado Shockwavellash
para la visualizacion de las animaciones que se haya realizado en Flash, para lo cual se
dcbe introducir la siguiente linea de cédigo para cada uno de los ejemplos en diferentes

procedimiento en un Formulario principal:

MenukFlash.Movie = App.Path & "\FlashS WF\menu.swf"
FlashPrincipal.Movie = App.Path & "\FlashS WF\principal .sw{"
FlashPrincipal.Movie = App.Path & "\FlashS WF\mapas.swf"
FlashPrincipal.Movie = App.Path & "\FlashSWF\estadisticas.swf"
FlashPrincipal.Movie = App.Path & "\FlashS WF\buscar.swf™"
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FlashPrincipal.Movie = App.Path & "\FlashS WHsinresultado.swf"
FlashPrincipal.Movie = App.Path & "\FlashSWF\musica.swt”

De esta manera se debe digitar el coédigo dentro de Visual Basic 6.0. para cada uno de

los eventos o animacioncs rcalizadas en Flash .

Para cargar un video o musica en la aplicacion se utiliza la siguiente linea de codigo.

WMPVideo.URI. = App.Path & I.eer_Topicos(7, sitem)

Para cargar los datos con una extension tipo *.PDF se utiliza e} componente de ADOBE
ACROBAT llamado Pdf (ocx) para visualizar en el escenario o en el formulario con la
siguiente linea de codigo:

RTBinfo.LoadFile (App.Path & Leer Topicos(7, sltem))

Para cargar el directorio con imagenes se utiliza las siguientes lincas de codigo:

Set RSImagenes = Conn.Execute("SELLECT codcat,codtopico,titulo FROM Topicos
WHERE codcat = 'MUS' ORDER BY titulo ")

PBFotos.Picture = LoadPicture(App.Path & Leer Topicos(7, sltem))

Las buisquedas se lo realiza en un botéon con las siguientes lineas de codigo.

Set RSPanoramicas = Conn.Execute("SELECT distinct
codcat,codtopico,titulo,texto] texto2,texto3,archivo " &

"FROM Topicos " & _

"WHERE LCASE(titulo) like %" & [.Case(Txtbuscar. Text) & "%'" &
"OR LCASE(lextol) like %" & LCase(Txtbuscar. Text) & "%'" &
"OR [.CASE(texto2) like '%" & L.Case(Txtbuscar.Text) & "%'" & _
"OR [.CASE(texto3) like '%" & I.Case(Txtbuscar. Text) & "%'" &
"OR [.CASE(archivo) like '%" & [.Case(Txtbuscar. Text) & "%' " & _
"ORDER BY titulo ")
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DESARROLLO DEL MODULO DE ADMINISTRACION

la conexion de la Base de Datos con Visual Basic se lo realizo con el siguiente

procedimiento:

Public Sub AbrirBD()
" Extraccion de la ruta de datos
directorio = App.Path
pos =1
Do While pos > 0
pos = InStr(1, directorio, "\", vbTextCompare)
directorio = Right(directorio, Len(directorio) - pos)
Loop
sDir = Left(App.Path, InStr(1, App.Path, directorio, vbTextCompare) - 1)

sDir = sDir & "datos” Asigna el directorio de los archivos DBF

" Inicializa el objeto de Conexién con el Controlador para tablas de Fox
Set Conn = CreateObject("ADODB.Connection")
Conn.Open "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0;" &
"Data Source=" & sDir& ";" & _
"Extended Properties=""DBASE 1Vv;"";"
End Sub

I:l mantenimiento de la informacion en la Base de Datos se lo hace de la siguiente
manera:
Los formularios dc Categorias y Topicos tienen el mismo tipo de mantenimiento, cada

uno de estos estan conformados por botones.

. Ingreso:
Set RSCategorias = Conn.Execute("insert into categori values(" & txt_codcat & ™,

& txt_descat & """ & txt_detalle & "," & CStr(combo_tipo.Text) & ")")
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DICCIONARIO DE DATOS

TBL CATEGORIA
Nombre Género Descripcién
Codcat Atributo Normativo Coédigo que identifica el tipo de Catcgoria
Descat Atributo Descriptivo Descripcion de Codigo de la Categoria.
Detalle Atributo Descriptivo Descripcion de cada Categoria.
TBL TOPICOS
Nombre Género Descripceion
Codcat Atributo Normativo Cédigo que identifica el tipo de Categoria
Codtopico Atributo Normativo Codigo que identifica el numero de Topico |
Titulo Atributo Descriptivo Descripcion del Topico
Textol Atributo Descriptivo Informacion General 1 del Topico.
Texto2 Atributo Descriptivo Informacién General 2 del Topico. o
Texto3 Atributo Descriptivo Informacion General 3 del Topico.
Archivo Atributo Descriptivo Mugcstra dc¢ la ruta del archivo.
Grupo Atributo Descriptivo Identifica a que grupo pertenece
MODELO DE CASOS DE USO
(~
USUARIQ | Ingresa y Visualizal \nypnraRIO
VIRTUAL
.
( W BASE
USUARIO Tngresa 7 Ejecuta MANTENIMIENTO J Operacioncs » DI:)TFOS
\
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DIAGRAMA DE CASOS DEL INVENTARIO VIRTUAL

Retorno

' _ Botones
Botones de Navegacion Generales
Memi
7
: Retorno
I — :
Informacion Relacionado a un Tema Articulos
.
Retorno
¢
Videos, Imagenes, Vistas Panoramicas, Musica Multimedia
R
le ctorno Mapas
Visualizacion
I
Retorno
¢ o
Informacion Relacionado a un Tema Estadisticas
Y
Retorno
¢
Acerca de

Datos del Autor
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DIAGRAMA DE CASOS DE MANTENIMIENTO

Retorno
¢
Conectar / Desconectar Base de Datos > Sistema
Y ~d
Retorno
p Y : T
; Adicionar, Editar, Eliminar, etc. en la Base de Datos Mantenimi
A entos
G S 4
I - Retorno
N jie
A Informacion de las Categorias y Topicos > Consultas
| R
P
Retorno
e .
5 . rl
N Visualizacion de los Topicos » cportes
: I ~d
C ! Retorno
I e
P | Datos del Autor Acerca de
A >
T ~4
L | Retorno
¢
Ayuda
Manejo de Mantenimiento SE—"
MANTENIMIENTOS
CATEGORIAS TOPICOS

Nuevo J

Grabar ’I

Cancela J

Editar J

EliminarJ
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DIAGRAMA DE SECUENCIA DEL INVENTARIO VIRTUAL

Contenido Acciones
g
Ingresar
Inicia Pantalla de
Presentacion
>
b Inicia Pantalla Principal
Inicio
>
Adelante
Atras >
Ayuda
>
< Regresa
Salir
>
Articulos %
Regresa
< £
Multimedia
»
R
I egresa
M
apas >
< Regresa
Estadisticas >
< Regresa
< Regresa Menu Menu
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DIAGRAMA DE SECUENCIA DE MANTENIMIENTO

CREAR CATEGORIA
Contenido Tabla
Categori
Crear Categona "

Existe Categoria
g

Elige Secuencia

Crea Categoria
»

Categoria Creada
MODIFICAR CATEGORIA
Contenido Tabla
Categori
Modiﬁcar Categoria »

Existe Categoria
>

Elige Secuencia
»

Modificar Categoria

< Categoria No Existe
<« Categoria Modificada
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ELIMINAR CATEGORIA

Contenido Tabla
- Categori
| —— “-a.—v -<
Eliminar Categoria )
Existe Cat i
xiste Categoria 4
Elige Secuencia
Eliminar Categoria
< Categoria No Existe
< Categoria Eliminado
CREAR TOPICO
Contenido Tabla
Tépicos
>

Existe Tépico
P

Elige Secuencia
>

Crea Topico
>

Topico Creado
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MODIFICAR TOPICO

Contenido Tabla
Tépico
Modificar Topico »
Existe Topico
»
Elige Secuencia
>
Modificar Topico <
< Topico No Existe
< Topico Modificado
ELIMINAR TOPICO
Contenido Tabla
Tépico
Elminar Categoria >
Existe Topico
Elige Secuencia
Eliminar Tépico
P>
< Topico No Existe
¢ L0pico Eliminado
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REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA

Computadora de tltima Tecnologia:

Pentium 1V

e 512 Memoria

e 40-120 GB (Espacio Disco Duro)
e C(CD-Room

]

e Monitor

o Parlantes
Sistema Operativo.

e Windows XP
¢ Windows 98, Me
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RECURSOS HUMANOS

Personal Nuamero | Horas c/hora Subtotal
Investigadores y Desarrollador I 400 2.5 1000
Asesores Externos T 1 50 S 250
Disciiador Grafico ] 15 6 90
Fotografo 1 15 4 60
Locutor 1 20 4 80
TOTAL 1480
RECURSOS MATERIALES
Descripcion Cantidad(Unidades) | Costo (USD) Total (USD)
'Resmas de papel 3 4 12
CD-R (Caja) 1 7 7
CD-RW (Caja) 1 12 12
Diskette (Caja) 2 3
 Video Cassette 8mm 3 5 15
Cartucho Negro HP 4 35 140
Cartucho Color HP 2 38 76
Libros 4 30 120
Insumos de Oficina 1 20 20
TOTAL 408
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Descripcion Costo /Hora (USD) | Cantidad(Horas) Total (USD)
Computadoras 1 380 380
Internet 1.20 200 240
Filmadora 50 250
Camara Digital 4 100 400
Scanner 1 20 20
Tarjeta Cap. de video 11 20 220

TOTAL 1510
RECURSOS ECONOMICOS

Recursos Humanos 1480

| Recursos Materiales 1918
Subtotal 3398
5% Imprevistos 169.9
5% Transporte 169.9
TOTAL 3737.8
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES.

1. En el Canton Pillaro es el primer proyecto con multimedia el cual esta orientado
para la obtencion dc informacion tanto dc Personas de este canton como

Turistas.

2. Después de haber hecho un analisis completo de cada una de las encuestas
realizadas, podemos concluir que el Departamento de Cultura no promocionan
materiales o proyectos de este tipo, para que la informacién que se obtenga sea

mas facil de navegar y dinamica.

3. En la actualidad la mayoria de personas ha obtenido de manera tradicional la
informacion del Cantoén a través de revistas, fichas, personas que tengan

conocimiento del tema, etc.

4. A demas podemos concluir que a la mayoria de personas le gustaria que ¢l
Municipio en conjunto con el Departamento de Cultura puedan facilitar un

Inventario Virtual del Canton.

5. Con la entrega del Inventario Virtual Turistico, Agrario y Ganadero del Canton
Pillaro por parte del Departamento de Cultura, incentivara a todo tipo de
personas que cste interesada en conocer estos puntos anteriormente

mencionados.
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10.

Con la informacion implementada y posterior que se implemente podra dar un
buen beneficio a la colectividad, especialmente por cultura general y

aprendizaje.

A demas el Inventario Virtual se lo hizo una demostracion en el Departamento
de Cultura, ¢l cual consideraron que es de mucha importancia para la ciudadania

y ¢l Cantdn.

En el transcurso del Desarrollo de proyecto se ha revisado varios programas para
la creacion de audio, videos, vistas panoramicas en 360°, para el desarrollo de la

interfaz, etc.

Flash MX porque es una potente herramienta creada por Macromedia que ha
superado las mejores expectativas de sus crcadores. El motivo que uso flash cs
porque posibilidades de Flash son extraordinarias, cada nueva version ha
mcjorado a la anterior, y el actual Flash MX no ha sido menos. Aunque su uso

mas frecuente es el de crear animaciones .
Con el Administrador del Inventario Virtual no solo servira para la informacion

planteada, es decir este administrador servird para dar mantenimiento la

informacion del cantén, donde podra afiadir, eliminar, editar, etc.
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S. 2. RECOMENDACIONES.

1.

Antes de instalar el Inventario Virtual s¢ debe instalar los programas neccsarios

para que pueda funcionar este proyecto.

Los programas necesarios son los siguientes Adobe Acrobat 5.0 (que no sea
posterior a esta version ), Media Player 10, Codec 6(para los videos), Flash

Player 6.0 (para las presentaciones de Flash).

Al momento de instalar la Aplicacidn se debe tomar ¢n cuenta que su ubicaciéon

debe ser C:\.

Se debe tomar en cuenta que la resolucion de la pantalla debe ser de 1024x768,
para que pueda visualizarse correctamente el Inventario Virtual y no exista un
desperfecto en la Interfaz, en cambio en el Administrador puede utilizar

cualquier resolucion 800x600 o 1024x768.

Las Vistas Panoramicas deben tener una extension (*.swf) y deben estar

colocadas en la carpeta Panoramicas.

[.as imagenes deben tener una extension (*.jpg o *.bmp) y deben estar colocadas

en la carpeta Imagenes.

Los Articulos e Informacion Estadistica deben tener una extension (*.pdf) y

deben estar colocados en la Carpeta Informacion.

Los mapas dcben tener una extension (*.swf) y deben estar colocados c¢n al

carpeta Mapas.

La musica debe tener una extension (*.mp3) y debe estar grabada en la carpeta

Musica.
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10.

11.

12.

Los Videos deben tener una extension (*.wmv, avi, mpeg), pero se recomienda
que sean de extension *.wmv para que no sca muy grande cl tamafio y debera
colocarse en la carpeta Vidcos. Con todos estos elementos que sc dio a conocer

es para su visualizacion en ¢l Inventario Virtual .

Qué el Municipio de Pillaro en conjunto con el Departamento de Cultura explote
al maximo cste Inventario Virtual dandole su respectivo Mantenimiento (afadir,
cditar, eliminar, modificar, etc.), ¢ incentive a las personas para que puedan

adquirir este proyecto.
Que a toda la comunidad Pillarefia y turista explote al maximo el Inventario

Virtual Turistico, Agrario y Ganadero del Canton Pillaro que es promocionado

por la Municipalidad de este Canton.
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ENCUESTA

1.- Tiene usted la facilidad de obtener informacion del Turismo sobre el Canton

SI L]
NO [

2.- La informacién que usted consigue sobre el Cantéon es libre o tiene un costo.

LIBRE []
COSTO D Si tiene un costo cual es.............

3.- Por que medio de comunicacion utiliza Usted para obtener Informaciéon sobre
el Cantén:

Escrita ] CD Interactivo [ |
Radial D Internet
Televisiva [ | Otros L]

4.- Cree usted que es importante proporcionar el Turismo y Cultura del Cantén a
través de las nuevas tecnologias informaticas:

Sl ]
NO

5.- Que aspectos considera importante promocionar:

Turismo [ ] Ganaderia
Agricultura ] Otros
Cual. ..o

6.- Para que utiliza la Informacién del Cantén :

Trabajos H Turismo [

Consultas Cultura General L]

Otro D

........................................
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7.- Conoce Usted la existencia de un INVENTARIO VIRTUAL en el Ecuador
sobre Pillaro.

s1 [l
No [

8.- Con que medio le gustaria obtener informacion sobre el Cantén:

Escrita B CD Interactivo [}
Radial Internet ]
Televisiva [}

9.- Le gustaria contar con un CD Multimedia Gratuito con informacion del
Cantén:

s U
L]

NO

10.- Que informacion le gustaria que contenga el CD Multimedia.

Fotogratia. Sonidos []
Videcos B Texto

Otros
Cual.......cco e

11.- En que lugar cree Usted se debe instalar este Sistema INVENTARIO
VIRTUAL de Pillaro.

Municipio ] Libre Distribucion [ ]
Lugares Turisticos  [] Instituciones E. [
Otros L1

Cual....cocoiiii e,
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Pillaro julio 12, 2005
Oficio No. 0535

Serfior
Darwin Rafael Haro Sanchez
Presente.-

De mi consideracion:

Por medio del presente, hago llegar un atento y cordial saludo a nombre y
representacion de la Municipalidad, a la vez me permito poner en vuestro
conocimiento que el |. Concejo en sesion ordinaria efectuada el dia martes 5 de
julio del 2005 resolvié: Agradecer y felicitarle a usted por el trabajo realizado como
es el SOFTWARE INVENTARIO VIRTUAL TURISTICO, AGRARIO Y GANADERO
DEL CANTON PILLARO; ademas por haber puesto en consideracion y a
disposicion de la Municipalidad, para que podamos dar a conocer a la ciudadania
las bondades que posee nuestro cantén, mediante videos, fotografias, vistas
panoramicas, informacién general y datos estadisticos.

De la misma forma felicitar su creatividad, iniciativa y profesionalismo demostrado
en la realizacion de este trabajo.

Particular que comunico para los fines consiguientes.

Atentamente,

Dr~’Edwin Cortés Naranjo
Alcalde
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Municipalidad de
ALCAWIA

Lic. Judith Araujo Gutiérrez, en su calidad de Concejal del llustre Municipio de
Pillaro, Provincia de Tungurahua

CERTIFICA:

Que el trabajo efectuado por el sefior DARWIN RAFAEL HARO SANCHEZ,
portador de la cédula de ciudadania N. 180328963-4, relacionado con el
SOFTWARE INVENTARIO VIRTUAL TURISTICO, AGRARIO Y GANADERO
DEL CANTON PILLARO, fue presentado ante la ciudadania el dia jueves 7 de
julio del 2005, como un evento de las festividades de Santiago de Pillaro, en el
mismo que se ha podido observar la flora, fauna, parajes turisticos que posee
nuestro cantén, bondades que se pueden observar mediante videos,
fotografias, vistas panoramicas, informacion general y datos estadisticos.

En este evento estuvieron presentes las autoridades de la PUCESA,
Concejales, Srtas. Candidatas al Reinado de Pillaro, Autoridades Cantonales y
publico en general quienes felicitaron la iniciativa, creatividad y profesionalismo
demostrado en la realizacion de su presentacion del trabajo efectuado el sefor
Darwin Haro Sanchez, Estudiante de la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador Sede Ambato.

Certificacion que se lo confiere a los once dias del mes de julio del afio 2.005.

El interesado, puede hacer uso del presente, en lo que estimare conveniente,
excepto para casos judiciales.

oncejal Municipal

2873 - 114 2873 - 153 Fax: 2873 - 211

Teléfonos:




QSIS e

I. Municipio de Pillaro

CERTIFICACION

Certifico que el proyecto lanzado en conmemoracién de los 154 afios de cantonizacién
del Canton Santiago de Pillaro, el dia 7 de Julio del 2005 referente al SOFTWARE
INVENTARIO VIRTUAL TURISTICO, AGRARIO Y GANADERO DEL
CANTON, realizada por el SENOR: HARO SANCHEZ DARWIN RAFAEL, presenta
gran capacidad y profesionalismo, especialmente en el desarrollo del sistema ya que
utiliza un ambiente amigable para el o los usuarios, creatividad en el trabajo, se ve la

cantidad de conocimiento e investigacion para la realizacion del Proyecto.
Certificacion que se lo confiere a los catorce dias del mes de Julio del 2005

El interesado puede hacer uso del presente como bien tuviere conveniente, excepto para

fines judiciales.

Atentamente;

INGENIERO EN SISTEMAS



DEPARTAMENTO DE CULTURA

Teléfonos: 873 - 114 873 -153 Fax 873 - 211

El sefior Italo Bladimir Espin Haro, en su calidad de Jefe del Departamento de Cultura de la
I. Municipalidad del Cantén Santiago de Pillaro:

CERTIFICO

Que el seior DARWIN RAFAEL HARO SANCHEZ portador de la Cédula de
Ciudadania No. 180328963-4 , estudiante de la Pontificia Universidad Catoélica del
Ecuador Sede Ambato, ha realizado un trabajo relacionado con el SOFTWARE
INVENTARIO VIRTUAL TURISTICO, AGRARIO Y GANADERO DEL CANTON
PILLARO, mismo que fuera presentado a consideracion de la ciudadania como un evento
mas de los programas de Cantonizacién de este hidalgo pueblo la noche del jueves 7 de
julio del 2005. Con ésta oportunidad se pudo observar la gran riqueza turistica y agraria que
tiene Pillaro, recibiendo gratos elogios de quienes fuimos parte del evento, ya que en el
mismo descubrimos una amplia gama de informacion de Pillaro mediante la difusion de
videos, fotografias, vistas panoramica, informacion en general y datos que seran de mucha
utilidad para las personas que tengan interés en estos temas.

Se pudo observar el profesionalismo y capacidad del creador de este trabajo, para exponer

frente a un selecto publico que sali6 gratamente complacido con realizacion de éste
proyecto.

El interesado queda facultado hacer uso del presente en lo que estimare conveniente.

B v

e p—

=

Italo B. Espin H. iy
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE CULT}#
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e Una hermosa interfaz discfiada cn Macromedia Flash MX. su combinacion de
colores hace referencia a los colores de la Bandera del Canton Pillaro.

e Botones de Navegacion Interna.

e Buscador

e Opciones de Mena.

e Opciones por Categorias

¢ Una bandecra animada

e Ayuda

e Acercade

lay la posibilidad de dos maneras dec navegar dentro de la aplicacion ya sea por

Opcionges por Categorias u Opciones de Ment.

Opciones por Categorias ( Menu Dindmico)

En la pantalla principal del Inventario Virtual tenemos un mena dinamico donde se

encuentran las siguientes Categorias:

Turismo

e Agricultura
e Ganaderia
e Municipalidad

e Cultura
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En la Categoria Turismo podemos observar lo siguiente pantalla:

En la Categoria Municipalidad podemos observar lo siguiente pantalla:

I Municipalidad

Pillaro

Como podemos observar en las dos categoria indicadas anteriormente, se podra obtener
todo tipo de informacion relacionada a la Categoria escogida.

De la misma manera se lo realiza para las demas Categorias restantes.
Opciones de Menu

En la pantalla principal de la aplicacion tenemos las siguientes opciones de menu:

e Articulos
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e Multimedia
e Mapas

e [stadisticas

En la opcion de los Articulos podemos observar lo siguiente:

Después de observar la pantalla Principal de Articulos, procedemos ha escoger
cualquier item del listado que se encuentren en la parte izquierda de esta presentacion,

para poder visualizar el contenido de est4, de la siguiente manera:

et i B @ B PN e OR-E- &
mhawms @ - ® QOBO@ WP
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SAN MIGUELTTO
s
B et e b g vt Same M e
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T e W Rmavee O @ O



En la opcion Multimedia podemos observar lo siguiente:

MULTIMEDIA

En la pantalla principal de Multimedia tiene a demas las siguientes opciones:
e Videos
e Imagenes
e Vistas panoramicas

e Miusica

En la opcién videos y misica tiene la siguiente pantalla:
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Después de observar la pantalla Centro de Videos o Musica, procedemos ha escoger
cualquier item del listado que se encuentren en la parte izquierda de esta presentacion,

para poder visualizar el video o musica que haya seleccionado, de la siguiente manera:

U encardo UWomado Piblaro

En la opcion Imagenes o Vistas panoramicas tiene la siguiente pantalla:
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Después de observar la pantalla Centro de Imagenes o Visitas Virtuales (Vistas
Panoramicas), procedemos ha escoger cualquier item del listado que se encuentren en la
parte izquierda de esta presentacion, para poder visualizar la Imagen o Vista panoramica

seleccionada, de la siguiente manera:

&
;i
§
§

En la opcion Mapas podemos observar la siguiente pantalla:




Después de observar la pantalla Centro de Mapas, procedemos ha escoger cualquier
item del listado que se encuentren en la parte izquierda de esta presentacion, para poder

visualizar el mapa seleccionado, de la siguiente manera:

En la opcion Estadisticas podemos observar la siguiente pantalla:
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Después de observar la pantalla de Estadisticas (Graficos y tablas), procedemos ha
escoger cualquier item del listado que se encuentren en la parte izquierda de esta

presentacion, para poder visualizar el contenido seleccionado, de la siguiente manera:
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A demas como indicamos anteriormente tiene una Ayuda el cual puede observar todas
las actividades o funciones que hace esta aplicacion.

Un Acerca de que se identifica con la siguiente pantalla:

INVENTARIO VIRTUAL TURISTICO,
AGRARIO y GANADERO DEL
CANTON PILLARO

Y un Boton Salir el cual sierra la aplicacion.
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MANUAL DE USUARIOS DEL MANTENIMIENTO

Para realizar el Mantenimiento de la Base de datos del Inventario Virtual ingresamos a

la siguiente pantalla:

MANTENIMIENTO
DEL Al
INVENTARIO VIRTUAL DEL CANTON PILLARO

Esta pantalla tiene el siguiente ment:
e Sistema
e Mantenimientos
e (Consultas
e Reportes

e Acercade

Primeramente se debe ingresar el nombre de usuario y la contrasefia para poder tener la

conexion con la Base de Datos.
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En la pantalla de Mantenimientos tenemos tanto para Categorias y Topicos:

ottt |t

Lt

[MUSICA ARTISTAS IMUSICAARTISTAS |

Tanto las Categorias como los Topicos tiene Botones Generales los que a continuacion

detallaremos la accion que realiza cada uno de estos:
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Y el resto de botones que se encuentran en la barra de Control, se trabaja en la misma

interfaz de la ventana abierta.

En la opcion de Consultas tenemos un Buscador para Categorias o Topicos:

T |

Tabds & Busces Campo & Busces Dsderexdo pox

togacos =] [eaes =] | joocaT =)
& Ascendente  Descenderte

Ingrese Testo a Buscas

.

jOue Contengs =+ Y Busgueds Actemitca

Para genesar una Busqueds

lSdu—u-W 2) Seleccione of CAMPO por of gue
Isa_dm-d.-—*-
qn.--mxm abmcas S5)Exoph
atwmce y 5 Pesone el bolin BUSCAR

Rerullade de b Busqueda

[CODTORMCO | THTULD ream |TExT02 IT&
S0 Rena del Cantdn | NOMBRE - Etza A ESTUDIOS: Sepls D
88 Desfile de la Conlt En el Cantdn Pills Todos los estable C
80 Comgizio R = e g Y

[ 78 Compleio R Se dvc Servicios que olves H
mC-”ﬂ-a-:S.m-ﬂSMo-bH
69 Complero Ry Se dic Servicios que oive H
26 Complep Re S dic Sesvicos que ofves H

< iiiééééﬁ

En la pantalla del Buscador tenemos las siguientes opciones:

1) Seleccione una TABLA
2) Seleccione el CAMPO por el que desea buscar

3) Seleccione el CAMPO por el que desee ordenar
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4) Ingrese el TEXTO a buscar
5) Escoja la UBICACION del texto a buscar

6) Presione el boton BUSCAR.

En la opcién de Reportes tenemos para Categorias y Topicos:

REPORTE DE TOPICOS

L)

NG
5 O,

L%
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