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RESUMEN

El principal objetivo de la presente tesis ha sido desarrollar e implementar un sistema
de facturacion y control de inventario utilizando la libreria ExtJS para la intranet de
la libraria Rincon Andino, en la ciudad de Ambato. Para su desarrollo se utilizé el
método OOHDM (Object-Oriented Hypermedia Design Method), el cual tiene por
objetivo simplificar y a la vez hacer mas eficaz el disefio de aplicaciones web. Para la
implementacién se empled la tecnologia JavaScript mediante la libreria ExtJS, Php,
Aptana, y como gestor de base de datos MySql, ya que son heramientas dindmicas y
permiten un buen disefio y desarrollo. El sistema propuesto para la libreria Rincon
Andino ha permitido la automatizacion de facturas, compras, control de inventario,
control de cuentas por pagar y cuentas vencidas, clientes y proveedores, puesto que
antes todos estos procesos en la libreria se lo realizaban manualmente. Gracias a la
implementacién de este sistema se ha mejorado la administracion del negocio, pues
se puede obtener reportes inmediatos sobre los movimientos realizados diariamente

y/o mensualmente.
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ABSTRACT

This main objective of this thesis has been to develop and implement a billing system
and inventory control using the ExtJS library for the intranet of the bookshop Rincon
Andino in the city of Ambato. For its development, the OOHDM method (Object-
oriented Hypermedia Design Method) was used. This aim of this method is to
simplify the design of web applications as well as make it more efficient. For its
implementation, JavaScript technology was used through the ExtJS library, Php,
Aptana, and MySql as a data base manager, since they are dynamic tools that enable
a good design and development. The system that is proposed for the bookshop
Rincon Andino has enabled the automation of bills, buying, inventory control,
control of accounts payable and overdue accounts, clients and providers. In the past,
all of these processes were done manually in the bookshop. Thanks to the
implementation of this system the administration of this business has improved since
it is possible to receive immediate reports about the transactions that are made daily

and/or monthly.
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CAPITULO I. FUNDAMENTOS TEORICOS

1.1 Antecedentes

La automatizacién en los negocios desde la aparicion de sistemas informaticos ha
dado soluciones a muchos problemas de administracion, contabilidad y asi han

logrado mejorar la economia y ventas mediante el uso de aplicaciones informaticas.

La libreria Rincon Andino ubicada en Ambato especificamente en el centro de la
ciudad es una de las muchas librerias que faltan en automatizarse mediante un
sistema de control de inventario y facturacion para facilitar las ventas y compras de

productos.

El método empleado actualmente es un inventario tipo promedio, el cual es realizado
por los empleados a través de un cuaderno a cuadros que se lo lleva de forma
manual y un tipo de facturacion a mano, por lo que es necesario un sistema

automatizado de facturacion y control de inventario que resuelva estos problemas.

1.2 Significado del Problema

Uno de los aspectos méas importantes a controlar son los inventarios y la facturacion
en la libreria Rincon Andino, los cuales, representan costos criticos en las
operaciones, y por lo tanto tienen un papel fundamental en la economia de la libreria,
ya que la administracion de control de inventarios y facturacion, representa un area

crucial para el control de costos.



Sus principales problemas son la inexistencia de control de entrada y salida de
productos y facturacion automatizada en su almacén, debido a la falta de un sistema
de control de inventario y facturacion confiable que le permita hacer una
administracion adecuada de los bienes que maneja y resguarda el negocio. Por lo que
el control de inventarios y facturacion lo llevan de forma manual poniendo en riesgo

la contabilidad de la libreria.

1.3 Definicion del Problema

¢Actualmente, como se lleva el control de entradas y salidas de productos y

facturacién en la libreria Rincon Andino?

La Libreria Rincon Andino actualmente no posee un sistema de facturacion y control
de inventarios estructurados de tal forma que sus procesos no conlleven a errores

contables asi también como a la pérdida o a la mala gestion del inventario.

¢Como ayuda un sistema de facturacion y control de inventario en la libreria

Rincon Andino?

Una aplicacién como ésta, es de mucha ayuda en la parte econémica y administrativa
ya que por medio de este sistema que se lo va a crear, las ventas y compras van a
mejorar, teniendo asi mas facilidad en las transacciones tanto para el cliente como

para el usuario.



¢La libreria Rincon Andino necesita Automatizar su negocio?

Por supuesto porque en este caso va a ayudar administrativamente, manteniendo un
control de ingresos, gastos e inventarios y asi prevenir falta de dinero y robos,
facilidad de ventas y compras, comodidades a clientes y usuarios y 1o méas importante

ganancia de tiempo.

¢ Qué importancia tiene la interfaz grafica en un sistema?

Tiene mucha importancia ya que mediante ésta los usuarios manejan el sistema,
entonces la interfaz gréafica debe ser de facil uso y disefio llamativo para que exista

un trabajo eficiente y répido.

1.4 Delimitacion del Tema

1.4.1 Espacial

Esta aplicacion es exclusivamente para la libreria Rincon Andino ubicada en Ambato
entre las calles Mariano Eguez y Primera Imprenta en el centro de la ciudad, ya que

los requerimientos, disefio y base de datos esta hecho especialmente para ésta.

1.4.2 Temporal

El tiempo estimado para el desarrollo del proyecto de facturacion y control de

inventario sera de un semestre.



1.4.3 Funcional

El presente sistema para la automatizacion de facturacion y control de inventario, es
una aplicacion web que presentara una apariencia amigable a los usuarios la cual
mostrara una interfaz similar a la de Windows, la misma que sera aplicada en una
intranet. Esta aplicacion utilizara la tecnologia JavaScript mediante la libreria ExtJS,
Php, Aptana y como gestor de base de datos MySql, ya que son herramientas
dinamicas, licencias gratuitas y ofrecen sendas distintas para un buen desarrollo y
disefio.

Este contara con los siguientes médulos:

e Autentificacion de usuarios, ingresos y validaciones por niveles de
usuario.

e Moddulo de Usuarios, tendrd sub moédulos de crear, borrar, buscar,
actualizar usuarios y administradores.

e Modulo de Arqueo de Caja, sacara reportes de ventas diarias para
verificar el presupuesto de ventas hechas.

¢ Moddulo de Inventario, registro de compras 'y gestion de productos.

e Moddulo de Compra de Productos, realizard compra de productos.

e Moddulo de Cuentas por Pagar, podra abonar cuentas pendientes, ver
fecha de plazo de pago, dias que tiene para pagar la deuda, a que
proveedor compro, detalle del producto, valor y su saldo.

e Modulo de Cuentas por Pagar Vencidas y Prdximas, mostrara
mediante fechas las deudas vencidas y préximas a pagar.

e Modulo de Facturacion, tendra sub moédulo de ventas, célculos

automaticos con totales y subtotales en base a parametros.



Moddulo de Forma de Pago, registrara las formas de pago que se podra
realizar.

Mdadulo de Clientes, permitira realizar el registro de clientes.

Moadulo de Proveedores, permitira realizar el registro de proveedores.
Mdédulo de Reportes, reportes de clientes, proveedores, productos

entregados por cada proveedor y lista de deudas pendientes.



1.5 Justificacion

Actualmente los negocios se han abocado a los avances tecnoldgicos de la época, los
cuales tienden a convertirse en una herramienta importante para el desarrollo de las
mismas, trayendo a favor un mejor desenvolvimiento del personal y rapidez en las

gestiones, lo que genera un mejor servicio.

Debido a ésta gran necesidad de cambio, se desarrollara la automatizacion de las
actividades que se realizan en las diferentes gestiones de la libreria Rincén Andino

que son:

Autentificacion de usuarios, registro de usuarios, reportes de ventas diarias, registro
de compras, compras de productos, abono de cuentas pendientes para cancelarlo
antes de la fecha plazo, recordatorio de cuentas pendientes, proveera facturas con
calculos automaticos, registro de formas de pago, registro de clientes, registro de
proveedores y cambio de parametros. Con la informacion citada, debidamente
registrada en el sistema, se generaran reportes informativos que sirvan para el apoyo

y toma de decisiones.

Esta aplicacion web sera de fécil uso y disefio llamativo e innovador de facturacion y
control de inventario, creada para la intranet de la libreria, utilizara la tecnologia
JavaScript mediante la libreria ExtJS, MySqgl y Php, ya que son lenguajes dindmicos,

licencias gratis y proporcionan muchos caminos para un buen disefio y desarrollo.



En consecuencia éste sistema mejorard el control de los articulos existentes,
automatizacion de las facturas, tiempo requerido en la atencion al cliente, que por
ende facilitard la administracion y el funcionamiento de trabajo entre personal,
cliente, proveedores y administradores de la libreria Rincon Andino, que tendra
beneficios como: Optimizar la comunicacion y el flujo oportuno de informacion
entre los empleados, clientes, propietarios y administradores también optimizara la
atencion al pablico, aumentara la eficiencia y productividad de la organizacion y asi

existira eficiencia a la hora de trabajar.

Los beneficiarios de éste sistemas de facturacion y control de inventario serd la
libreria Rincon Andino, el cual mejorara los procesos de contabilidad asi también
como la perdida y mala gestion del inventario, también se beneficiara la PUCESA ya
que tendra en sus archivos este sistema de tecnologia javascript aplicando la libreria
Ext)JS para que los alumnos de la Escuela de Ingenieria en Sistemas tengan
conocimiento de un nuevo método de desarrollo de aplicaciones enriquecidas para

web que es la mayor ventaja que proporciona esta libreria.



1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo General

Desarrollar un sistema de facturacion y control de inventario utilizando la libreria

ExtJS para la intranet de la libreria Rincon Andino.

1.6.2 Objetivos Especificos

e Diagnosticar la situacién actual de las gestiones que se llevan a cabo en la
Libreria Rincén Andino.

e Recolectar la informacion necesaria para el desarrollo del sistema.

e Disefiar el modelo de la Base de Datos donde se albergard toda la
informacion perteneciente al sistema.

e Desarrollar una interfaz grafica de facil uso para el usuario al momento de
manejar el sistema.

e Realizar las respectivas pruebas necesarias para determinar el correcto

funcionamiento del sistema antes de poder ser implantado.



1.7 Automatizacion

Segun (Priale, 2009) la Automatizacion es una parte de la tecnologia que busca la
aplicacion de sistemas mecanicos, electronicos y de bases computacionales para
operar y controlar las tareas y procesos. Sin embargo, no se trata Unicamente de
mecanizar los procesos sino de proveer a las personas mecanismos como ayuda en

esfuerzo fisico para depender menos del trabajo fisico y mental del ser humano.

1.7.1 Objetivos de la automatizacion

Los Objetivos de la automatizacion segun (Zavala Yafiez, 2009) son:

“Minimizar el esfuerzo y tiempo de trabajo.
Reducir la intervencion del ser humano en los procesos.
Evitar el error humano en los procesos.

Aumentar seguridad.

vV Vv VYV V¥V V¥V

Mejorar la calidad del servicio o de los productos”.

En conclusion, la automatizacion no solo reduce el esfuerzo fisico de las personas
sind que también controla, opera y evita errores de tareas y procesos mediante
sistemas que se adapten al entorno de trabajo, como en éste caso, un sistema de

facturacion y control de inventario para la libreria Rincén Andino.
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1.7.2 Tipos de Automatizacion

1.7.2.1 Automatizacion Fija

Segln (Zavala Yariez, 2009) éste tipo de automatizacion emplea sistemas ldgicos
como por ejemplo compuertas légicas. Como su nombre lo indica es relativamente
inflexible a los diferentes cambios que se van dando aunque esto ha ido variando con

la introduccion de los controladores I6gicos programables (PLC).

Se dice que la automatizacion fija es utilizada para una demanda alta de productos,
que pueda proveer mucho dinero, ya que su fabricacion es muy costosa y solo puede
ser utilizada para cierto disefio de productos sin cambio alguno como su nombre lo

indica.

1.7.2.2 Automatizacion Flexible

Segun (Zavala Yafiez, 2009) en éste tipo de automatizacion se pueden incluir los
robots industriales que permitan trabajar y solucionar las variaciones en el disefio de
los productos. Por lo tanto permite cambiar partes del programa o algo fisico sin

mayor pérdida de tiempo.

Por lo que se puede mencionar, la automatizacion flexible es la mas utilizada en estos
tiempos ya que puede incluir cambios en el disefio de los productos, mediante un
programa (software) y asi economizar mucho dinero y aumentar la produccion de

articulos con las variaciones requeridas en el entorno actual.
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1.7.2.3 Procesamiento Electrénico de Datos

Segun (Zavala Yafiez, 2009) el procesamiento electronico de datos se relaciona con
los sistemas de informacién y en general con los centros de computo. Hoy en dia se
suma a esto la obtencidn, el andlisis y el registro de datos que se obtienen y se
entregan a través de computadores y sus respectivas interfaces. Para éste trabajo, es
en parte el tipo de automatizacion que utilizara el sistema de facturacion y control de
inventario de la libreria Rincén Andino.

Lectura de informacion

de productos en
tiempo real.

Sistemas de gestion de
almacén del entro de
distribucion.

Trazobilidod durante el

Impresion y proceso de distribucion.

eliquetado.

Gréfico 1.1 Ejemplo de procesamiento electronico de datos

Fuente: http://www.ujcv.edu.hn/Descripcion%20de%20Carreras/TPED.htm

1.7.2.4 Control Automéatico de Procesos

Segun (Zavala Yafiez, 2009) el control automatico de procesos frecuentemente es
usado en el progreso industrial para manejar procesos cuya caracteristica principal
son los diversos tipos de cambios que generalmente son cambios quimicos o fisicos,

como por ejemplo los procesos de refinacion del petréleo.
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Se dice que, con el control automatico de procesos muchos trabajos industriales han
tenido la facilidad de fabricacion y cambios en su materia prima, ya que con la
tecnologia y computadoras actuales, se ha podido minimizar el esfuerzo fisico y
aumentar la velocidad de trabajo para un mayor impacto en la economia y

produccion.

1.7.2.5 Control Numérico Computarizado

Segun (Zavala Yafiez, 2009) Este tipo de automatizacion se aplica en maquinas de
herramientas de control numérico es decir aquellas que por ejemplo utilizan medidas

exactas tales como fresadoras, tornos, maquinas de corte, etc.

En conclusién, éste tipo de automatizacion es utilizado para producir productos a
bajos costos y son controlados por computadoras, para una mayor facilidad de

movimientos y control, en los diferentes tipos de productos.

1.7.3 Partes de la Automatizacion

Las partes de la automatizacion podrian variar de acuerdo al uso mismo pero en

general son las siguientes:

1.7.3.1 Parte Operativa

Segun (Garcia Moreno, 2001) en ésta seccion se discutira algunos conceptos

asociados con la fabricacion, es decir, con la Parte Operativa.

La fabricacion es un proceso de transformacion mediante el cual el material en bruto,
el trabajo, la energia, y el equipamiento se retinen para producir mercaderias de alta

calidad.

» Proceso.- Son las operaciones que se hacen para obtener el producto.
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» Sensores.- Captan la informacidn precisa para la ejecucion de los procesos,
detecta temperaturas, posiciones, etc.

» Interfaces.- Permite la comunicacion entre la persona y el proceso, como en
este trabajo es una interfaz grafica de computadora.

» Preaccionadores, Accionadores.- Son aquellos elementos que transforman

las ordenes en acciones.

Por lo que se puede mencionar, la parte operativa en un sistema computacional, es
en si el disefio de la interfaz grafica, donde estad la informacion y manejo de la
aplicacion, en el cual se puede encontrar botones, descripcién de un producto,
imagenes, cuadros de texto, cuadros numéricos etc. Donde el usuario interactue con
el sistema para el manejo de procesos que se den en los diferentes esquemas de

trabajo.

1.7.3.2 Parte de Control

Segln (Garcia Moreno, 2001) es el dispositivo encargado de realizar el control
coordinador de las distintas operaciones encaminadas a mantener a la Parte Operativa

bajo un determinado funcionamiento preestablecido en las especificaciones de disefio.

Se dice que la parte de control es la programacion del sistema requerido, el cual
procesa las érdenes emitidas por los sensores de la parte operativa de la aplicacion

para su respectivo manejo y control.
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1.8 Facturacion

Sistema Rincon Andina

Compras Ventas Cuentas Gest
g = > =
&8 L 2 & O B o L
Compras Proveedores Kardex | Facturas Clentes | Arqueo  Abonos | F.Pago Admnitradon Reportes Sl
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas || Factura
© NuevaFactura [ Guardar (@ Cancelar  # Imprimic
RINCON ANDINO
Ambato entre Mariano Eguez y Primera Imprenta
R.L.C.: 1898765678001
CEDULA: 1805676765 - NOMBRES: Freddy
FECHA: 03/12/2014 (] APELLIDOS: Rojas
CIUDAD: Ambato DIRECCION: La Polica
TELEFONO: 0987654567
© Nuevo Item
CconIeo CANTIDAD  DETALLE IMPUESTO PRECIO,UNIDAD TOTAL
LapIz1 2 LPIzre 12.00 200 s400 -
LapIz1 3 Lapzee 1200 200 .00
Esferafina 4 Esfero PuntaFna 1200 200 800 |5
CUADERNGCU 2 Cuademoa cuadros 1200 200 400
$22.00
SUBTOTAL: 2
VA: 2.64

TOTAL A PAGAR: | 24.64

Graéfico 1.2 Ejemplo de facturacion
Fuente: Sistema Rincon Andino

Autor: Galo Silva

Segun (Dictionaries Ltd, 2013) la factura es un documento de comercio que refleja
toda la informacion de la operacion compra-venta. La informacién fundamental de la
factura debe mostrar la venta de un producto, la fecha de ese dia y la cantidad a
pagar.

Ademas, en la factura tiene que aparecer la informacion del cliente, el lugar donde
realizd la compra, el detalle de los productos, los precios unitarios, los precios

totales, los descuentos y los impuestos.
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1.9 Inventario

Segln (Romero Lépez, 2004) los inventarios representan uno de los principales
recursos de que dispone una entidad comercial o industrial. Es importante tener un
adecuado abastecimiento de inventarios pues de ello dependen las actividades
primarias para las que se constituy0 la organizacion; es decir, las operaciones de

compra-venta.

Para las empresas comerciales, el inventario consta de todos los bienes propios y
disponibles para la venta en el curso regular del comercio. De hecho, éste rubro
representa el principal activo circulante presentado en el balance general en la

mayoria de las empresas.

Este manejo contable permitird a la empresa mantener el control total, asi como
también saber al final del lapso contable un estado seguro de la situacién economica

de la empresa.

Por lo que se puede mencionar, el inventario son todos los productos disponibles que
produce o compra una empresa para vendérselos a sus clientes y asi poder ganar

dinero para el subsidio, mantenimiento de los empleados y de la organizacion en si.

Por medio del siguiente trabajo se daran a conocer algunos conceptos basicos de todo

lo relacionado al sistema y control de inventario de una empresa.

1.10 Control de inventarios

Las funciones de control de inventario pueden verse de la siguiente manera, control

contable y control operativo:
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1.10.1 Control contable

Segun (LEXUS, 2010) EI objetivo final de la contabilidad es obtener el balance y el
estado de ganancias y pérdidas. Los componentes de estos documentos son cuentas
de balances y cuentas de resultado. Lo mas importante es determinar la utilidad o

pérdida del ejercicio.

Se dice que el control contable es indispensable en un sistema de compra y venta, ya

que el inventario en lo econdémico, es la parte fundamental de la empresa.

1.10.2 Control operativo

Segun (LEXUS, 2010) ésta funcién se refiere, a que se adquiere productos que
realmente se necesita y a la diferencia entre las ventas y el costo de las mercaderias
vendidas. Para determinar éste resultado, por lo tanto, se precisa del control estricto y
registro exacto de varias cuentas relacionadas directamente con el movimiento de

mercaderias:

» Compras, esta cuenta representa el valor de las mercaderias compradas de
diversos proveedores. Se acredita por Efectos por pagar o Bancos.

» Devoluciones y rebajas en compras, Esta cuenta representa el valor de las
mercaderias devueltas a los proveedores.

» Ventas, también llamada Ingresos por Ventas, esta cuenta representa el
precio de venta de la mercaderia segun factura.

» Devoluciones y rebajas en ventas, Esta cuenta representa el valor de las

devoluciones hechas por los clientes y el de las rebajas otorgadas en la venta.
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En conclusion, el control operativo de inventario, son las compras que la empresa
tiene para solventar gastos de acuerdo a la economia del negocio, no se puede
sobreexceder ya que la organizacion puede quebrar, entonces éste es el control que

siempre se debe tener muy en cuenta.

1.11 Sistema de inventario

Segun (Cordera, 1994) el inventario esta a disposicion todo el tiempo. El sistema de
inventario perpetuo es util para preparar los estados financieros mensuales o
temporalmente. El negocio puede definir el costo de las mercancias vendidas

directamente sin tener que contabilizar el inventario.

1.11.1 Ventajas de los sistemas de inventarios

» Manejo fluido y eficiente de las operaciones

» Estabilizacion de las cargas de trabajo

» Se puede saber en cualquier rato el valor del inventario final sin la necesidad
de practicar inventarios fisicos.

» Se pueden descubrir las pérdidas, robos o errores sucedidos en la
administracion de las mercancias, puesto que se sabe con exactitud el nimero

de productos que deberian haber.

» Se puede conocer en cualquier rato el valor de las ganancias o de la perdida

de la economia del negocio.
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Por lo que se puede mencionar, una aplicacion la cual fue creada para un
determinado control de inventario de una empresa, es la que se encarga de
contabilizar los productos que fueron comprados o que ya se vendieron sin necesidad
de hacer un espionaje fisico y asi poder sacar a cualquier momento un estado de

mercaderia y financiero del negocio.

1.12 Intranet

Segun (Raya Cabrera & Raya Gonzalez, 2008) Intranet es un término relativamente
nuevo y puede utilizarse para definir una red privada que utiliza el conjunto de

protocolos TCP/IP y no esta conectada a Internet.

Durante muchos afios las redes con protocolos TCP/IP accediam a Internet para tener

acceso a las maltiples utilidades que estaban disponibles.

A partir de 1994, empez0 a ganar adeptos una opcion que consistia en utilizar dichos
protocolos y las posibilidades que brindaban los servicios disponibles en Internet,

pero sin permitir el acceso a Internet. De esta manera surgio el concepto de Intranet.

Se dice que a la gente no le lleva mucho tiempo entender que los componentes que
trabajan tan bien en internet serian del mismo modo valioso en la intranet interior de
sus empresas y ese es el motivo de que porqué las intranets se estan haciendo tan

populares.

Segun (Raya Cabrera & Raya Gonzalez, 2008), crear una intranet tiene muchos

beneficios:

» Compartir recursos (impresoras, escaner, etc).

» Interoperabilidad (Se tiene acceso a todos los servicios de Internet)
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» Escalabilidad (Se puede dar acceso facilmente a nuevos usuarios a dichos
servicios sin molestias para los que ya la estan utilizando)

» Las redes basadas en TCP/IP facilitan a las personas el ingreso a la red
remotamente, desde casa o cuando viajan.

» Seguridad (Se produce una gran mejora en la seguridad de la red local al
evitar el acceso de usuarios no autorizados)

» Disminucion de costes (Permite una disminucion dréstica de los costes de
correo, papel y de la factura telefonica al simplificar las comunicaciones
internas y el intercambio de informacién)

» Aumento de la efectividad (Si estd bien disefiada, permite una mejora de la
efectividad al tener acceso de forma sencilla a una serie de servicios que

simplifican el trabajo y mejoran el tiempo de acceso a la informacion)

En conclusidn, la intranet es una red privada que permite la comunicacién entre los
empleados dentro de la empresa, como también proporciona una forma sencilla y
efectiva de trabajo y al mismo tiempo otorga seguridad en cuanto a la informacion,

todo ésto para que la organizacion brinde eficiencia y confiabilidad en su entorno.

1.12.1 Como funciona una Intranet

Segun (GRALLA, 1996) la parte mas importante de una intranet es un servidor web
(World Wide Web), exactamente el mismo que se utiliza en internet. La razén mas
importante por la que se cred una intranet es que la web facilita la publicacion de

informacion por toda la empresa usando el lenguaje de hipertexto (HTML).

Se dice que, en la intranet de una organizacién, el ingreso a la informacion es muy
parecido al acceso a internet. Ello prevé que, si se sabe el acceso a internet, sera casi

automatico manejar una intranet.
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1.12.2 Seguridad de las Intranets

Segun (Raya Cabrera & Raya Gonzalez, 2008) la intranet contiene informacion
personal, por lo que cualquier intranet es fragil a los ataques de personas que quieran
destruir o robar datos de la empresa. El internet y los protocolos TCP/IP arriesgan a
la empresa a este tipo de ataques. Por lo que, las intranets requieren de varias

medidas de seguridad:

» Un conjunto de servicios de proteccién basados en criptologia (Para validar la
identidad de los usuarios mediante contrasefias).

» El firewall para establecer una barrera de seguridad, y poder restringir las
entradas y salidas sobre la Intranet.

» El servidor proxy debe tener dos tarjetas de red (La primera es una tarjeta con
una direccion real y legal de Internet que es la que proporciona el acceso al
exterior, y la segunda es una tarjeta con una direccion interna que no
proporciona acceso a Internet y es la que se comunica con la red interna).

» Un buen antivirus para examinar el servidor.

Se dice que, los ataques de hackers a la intranet son muy comunes, ya que éstos
contienen informacion personal y secreta de la empresa, por lo que la organizacion
tendra que crear seguridades como encriptacion de contrasefias, configurar el

firewall, entre otras, para proteger su informacion.
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1.13 Software

1.13.1 Base de Datos

Segun (CETTICO, 1998) “La definicion de Base de Datos no es Unica.
Depende del enfoque con que se observe. Desde el aspecto informético, es
decir fisico, una base de datos es una coleccion de ficheros interrelacionados.
Desde el punto de vista de su significado para el usuario, una BD es un

conglomerado de datos que modelan la gestion de una organizacion.

Se puede detallar mas formalmente como un conjunto de informacion
operativa a los que acceden los programas de aplicacion o los usuarios de una
organizacion. Informacion operativa es el que reside durante un cierto tiempo

en el sistema, a diferencia de los datos de entrada y de salida.”

Por consiguiente, una base de datos es un almacén de informacion en forma de datos
de diferentes especies. Un ejemplo puede ser una guia telefénica, compuesta por
apellidos y nimeros de teléfono; el registro de una biblioteca, en los cuales contienen

nombres de autores, titulos, ediciones e, incluso, fechas de publicacion.

1.13.1.1 Caracteristicas de la Base de Datos

Segun (Cedefio Mendoza, 2010) entre las primordiales caracteristicas, ventajas y

desventajas de los gestores de base de datos se puede nombrar:

» Diversidad para la representacion de la informacion.
» Minima redundancia.

» Integridad de la informacion.

>

Capacidad de acceso (Consultas complejas).
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» Seguridad y Privacidad.
» Afinacion y Buen desempefio (Hace referencia a la organizacion y fluidez

fisica de la informacién).

1.13.1.2 Ventajas de la Base de Datos

Evitar la redundancia o repeticion innecesaria de informacion
Lograr la consistencia de datos

Comparticion de datos

Mantenimiento de estandares

Mantener la integridad entre los datos

Permitir incluir restricciones de seguridad para el acceso a los datos

YV Vv VY V V VY V¥V

Cumplir con los requisitos para el ingreso, modificacion y eliminacion de
datos

Aumento de la concurrencia

A\

» Mejora en los servicios de copias de seguridad

1.13.1.3 Desventajas de la Base de Datos

» Complejidad.
» Coste del equipamiento adicional.

> Vulnerable a fallos.1.13.1.4 Modelo de Base de Datos

1.13.1.4 Modelo Entidad-Relacion

Segun (Ruiz, Gémez, & Lobpez, 2005) el modelo Entidad-Relacion fue propuesto
para la representacion conceptual de los problemas y como un medio para

representar la vision de un sistema de forma global.
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El modelo Entidad-Relacion estd soportado en la representacion de los datos
haciendo uso de grafos y de tablas. Mediante un conjunto de simbolos, y haciendo
uso de un conjunto reducido de reglas, son representados los elementos que forman
parte del sistema y las relaciones existentes entre ellos, siendo estos elementos

descritos mediante un pseudolenguaje basado en una gramatica sencilla.

Por consiguiente el modelo entidad-relacién es un esquema que une todos los

elementos del modelo de la base de datos.

1.13.1.5 Cardinalidad de las Relaciones

Segun (Ruiz, Gémez, & Ldpez, 2005) las cardinalidades se representan mediante una
pareja de datos (en mindscula) en la forma: (cardinalidad minima, cardinalidad
maxina), asociada a cada uno de los tipos de entidad que intervienen en un tipo de

interrelacion dado.

Las parejas de cardinalidades minimas y maximas con la que un tipo de entidad
puede intervenir en un tipo de interrelacion son: (1,1), (1,m) y (m,m), que
representan los diferentes tipos de correspondencias que pueden presentarse entre los

elementos de los conjuntos relacionados.
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1.13.2 MySQL

MySQaL.

Grafico 1.3 Logo de MySQL

Fuente: http://www.linuxhispano.net/wp-content/uploads/2013/11/mysql.gif

Segun (Pérez, 2008) MySQL es un sistema gestor de bases de datos relacionales, que
ademas ofrece compatibilidad con Php, Perl, C y HTML, y funciones avanzadas de
administracion y optimizacion de bases de datos para facilitar las tareas habituales.
Implementa funcionalidades Web, permitiendo un acceso seguro y sencillo a los

datos a través de Internet.

Se puede decir que MySQL es un cliente servidor de administracién de bases de
datos relacionales disefiado para el trabajo tanto en los sistemas operativos Windows

como en los sistemas UNIX/LINUX.

Ademas, determinadas sentencias de MySQL pueden ser embebidas en cédigo Php y
HTML para disefiar aplicaciones Web dinamicas que incorporan la informacién de

las tablas de MySQL a paginas Web.

MySQL es un software de codigo abierto, esto quiere decir que cualquier persona

puede usarlo y modificarlo sin necesidad de pagar.
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En conclusion, MySql es uno de los gestores con mejor rendimiento por la velocidad
al realizar las operaciones, puede ser ejecutado en una maguina con escasos recursos
sin ningun inconveniente y sobre todo es facil en su configuracion e instalacion, por
eso es que se utiliza éste gestor en el sistema de facturacion y control de inventario

para la libreria Rincon Andino.

1.13.2.1 Caracteristicas de MySQL

Segun (Quijado, 2010) las caracteristicas de MySqgl son las siguientes:

» Sostén de transacciones.

» MySQL ofrece una gran seguridad sobre la integridad de los datos
almacenados.

» Los datos se almacenan en archivos que tienen un tamafio mucho menor que
otras bases de datos.

» Es gratuito.

» El motor de datos MySQL es mucho mas rapido, tanto grabando datos como
localizandolos y recuperandolos, que el de otras bases de datos.

» Ademas permite administrar informacion de otros servidores de datos.
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1.14 JavaScript

JavaScript

Grafico 1.4 Logo JavaScript

Fuente:http://www.raulnarros.com/javascript-detectar-los-pixeles-totales-de-la-pantalla-dondes-se-
visualiza-la-web/

Segun (Ords, 2004) JavaScript e un lenguaje de programacion creado por Netscape
con el objeto de integrarse en HTML vy facilitar la creacion de paginas interactivas

sin necesidad de utilizar acripts de Java.

No hay que confundir Java con JavaScript. Java es un lenguaje completo que permite
crear aplicaciones independientes, mientras que JavaScript es un lenguaje que
funciona como extension del HTML. Es un lenguaje de programacién orientada a
objetos, disefiado para el desarrollo de aplicaciones cliente-servidor a través de

internet.

El codigo de programacion de JavaScript, Ilamado script, se introduce directamente
en el documento HTML y no necesita ser complilado, es el propio navegador el que
se encarga de traducir dicho cddigo. Gracias a JavaScript se puede desarrollar
programas que se ejecuten directamente en el navegador (cliente) de manera que éste
pueda efectuar determinadas operaciones o tomar decisiones sin necesidad de

acceder al servidor.
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Por consiguiente, JavaScript es la parte fundamental para las paginas web, puesto
que, es la que puede crear enlaces o vinculos, ademas puede ser incluido en cualquier
documento HTML y lo méas importante puede ser ejecutado sin la obligacion de

instalar otro programa para ser observado.

1.14.1 Servicios que funcionan con JavaScript

Entre los diferentes servicios que se encuentran funcionando con JavaScript en el

internet son:

> Correo
> Chat

> Buscadores de informacion

1.15 Libreria ExtJS

ExtJS

Grafico 1.5 Logo ExtJS

Fuente: http://marceloagustini.wordpress.com/2012/02/29/extjs-crear-colspan-en-un-panelgrid/

Segun (Garcia, 2010) ExtJS es un marco de interfaz de usuario multi-navegador muy
potente para construir aplicaciones ricas y robustas, desarrollada originalmente por

Jack Slocum en el 2006.



28

Desde entonces, ExtJS ha sufrido un crecimiento explosivo, ya que responde a las
necesidades de los desarrolladores Web que tienen un verdadero marco de interfaz de
usuario y modelos de eventos. Eso hace que sea Unico en el espacio de crecimiento

competitivo de la Web 2.0.

EtxJS es una libreria de JavaScript en los navegadores para la creacion de RIA (Rich
Internet Applications). Lo que RIA intenta ofrecer es una experiencia de usuario muy

semejante o idéntico a la que se tiene en las aplicaciones de escritorio.

En conclusion con ExtJS se logrard completas interfaces de usuarios que son muy
faciles de usar, ademas son muy parecidas a las conocidas aplicaciones de escritorio,

y se puede descargar gratuitamente.

Segun (Nohaylimites.com, 2010) usar ExtJS permitira tener ademas estos beneficios:

» Existe una igualdad entre Cliente — Servidor. La carga de procesamiento se
reparte, logrando que el servidor, al tener menor carga, pueda gestionar mas
clientes al mismo tiempo.

» Comunicacion asincrona. En éste tipo de sistema el motor de render puede
emparejarse con el servidor sin obligacion de estar sujeta a un clic o una
accién del usuario, dandole la libertad de cargar informacién sin que el
cliente se dé cuenta.

» Evita el problema de tener que validar el codigo para que funcione bien en
cada uno de los navegadores (Firefox, IE, Safari, Opera, etc.).

» Disminuye el trafico de la red, pues las aplicaciones cuentan con las

posibilidades de elegir que datos desea transmitir el servidor.
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Segun (Sencha, 2011) la libreria ExtJS dispone de varios componentes (Widgets)

para influir dentro de una aplicacion web, como:

vV Vv VY Vv VvV ¥V V¥V VY V V VYV V VY

Cuadros y areas de texto.
Campos para fechas.
Campos numericos.
Combos.

Radiobuttons y checkboxs.
Editor HTML.

Elementos de datos.

Arbol de datos.

Pestafias.

Barra de herramientas.
Mens al estilo de Windows.
Paneles visibles en sectores.

Sliders.

1.16 Ext Designer

Escribir el codigo de las interfaces es cosa del pasado, el equipo de ExtJS a creado

Ext Designer que es una aplicacion de escritorio, ayuda a crear interfaces mas rapido

gue nunca en un formato facil de usar.
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1.17 Aptana Studio

Studio

Grafico 1.6 Logo Aptana

Fuente: http://ysehizodenoche.blogspot.com/2010/04/como-instalar-aptana-en-ubuntu.html

Segun (Aptana, 2011) crear aplicaciones Web de forma répida y sencilla utilizando
IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) lider de aplicaciones Web de la industria.
Aptana Studio aprovecha la flexibilidad de Eclipse (Programa compuesto por un
conjunto de herramientas de programacion de cddigo abierto) y se centra en un

potente motor de desarrollo Web.

Aptana Studio es de software libre, ademas tiene las capacidades para la creacion,
edicion, previsualizacion y depurar HTML, CSS y JavaScript de sitios Web con PHP

bajo las plataformas Windows, Mac y Linux.

En conclusion, aptana posee una interfaz amigable y facil de utilizar, tiene soporte
para ExtJS que es una libreria javascript y cuenta con un asistente de trabajo el cual
indica los posibles errores que se estén cometiendo en el codigo fuente y que afecten

al proyecto.
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1.18 Php

Grafico 1.7 Logo Php

Fuente: http://unaaldia.hispasec.com/2013/10/comprometen-el-sitio-oficial-de-php.html

Segun (Gutierrez & Bravo, 2005) Php (Hypertext Pre-Processor) es un lenguaje de
programacion, relativamente nuevo, concebido principalmente como herramienta
para el desarrollo de aplicaciones Web. Pph permite disefiar paginas dinamicas de
servidor, es decir, generar paginas bajo peticion capaces de responder de manera
inteligente a las demandas del cliente y que permitird la automatizacion de gran
cantidad de tareas. Si se tuviera que definir Php en una solo linea, se podra decir que
es un lenguaje interpretado de alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en

el servidor.

Lo que mas facilita su uso es la facilidad para conectarse con una base de datos
MySQL. Es por esto que muchos servicios de hosting en la actualidad incluyen en

todos sus planes Php y la posibilidad de crear bases de datos.

Por consiguiente, Php es una herramienta de software libre, ademéas proporciona
caminos para poder trabajar con cualquier base de datos y servidor web. Es
multiplataforma, es rapido pese a ser interpretado y tiene muchas bibliotecas para el

desarrollo de aplicaciones web.
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1.18.1 Funcionamiento de Php

Segun (Gutiérrez & Bravo, 2005) el interprete Php es ejecutado por el servidor Web
como maddulo del propio servidor (interfaz SAPI, Server Application Programming

Interface).

SAPI permite acceder directamente a las funciones internas del servidor; por tanto, a
través del SAPI se podré afiadir nuevas funcionalidades a un servidor web (por
ejemplo, acceso a bases de datos, autenticacion de usuarios, cacheo de paginas, etc.).
Lo mas interesante es que todas estas nuevas funcionalidades se van a ejecutar de
forma maés rapida y eficiente ya que lo van a hacer en el espacio de memoria del
propio servidor. Esto significa que las ejecuciones de los programas las hara el

propio servidor Web y, por tanto, seran mucho mas rapidas y eficaces.

1.18.2 Caracteristicas de Php

Segun (Villar, 2004) las caracteristicas de Php son:

» Se conecta a gran cantidad de base de datos, como MySqgl, Ingres, Sybase,
Oracle entre otras.

» Es independiente del sistema operativo y puede ser utilizado en cualquiera de
ellos, incluyendo Microsoft Windows, Mac OS, Linux, HP-UX y Solaris, por
nombrar algunos.

» Utiliza una amplia gama de servidores Web, utiles como Apache, Microsoft
Internet.

» El codigo Php es mas simple que en otros lenguajes de script.

» Es un lenguaje de script de codigo abierto para servidores.



33

» EIl codigo se pone al dia continuamente con mejoras de lenguaje para
incrementar las funciones de Php.

» El cddigo escrito en Php es seguro y fiable ya que esta oculto al navegador y
al cliente ya que es el servidor el que se ocupa de efectuar el codigo y dirigir
su resultado Html al navegador.

» PHP proporciona soporte a sitios web, de comercio electrénico que manejan

bases de datos.

Por consiguiente, Php es un lenguaje facil, rapido que permite desarrollar diversas
aplicaciones en paginas web, pero sobre todo muy seguro ya que el codigo es
ejecutado por el servidor, ademas es invisible al navegador y al cliente. La mayoria
de desarrolladores lo utilizan porque puede soportar muchas bases de datos y 1o mas

genial que es un software libre.

1.19 WampServer

Grafico 1.8 Logo WampServer

Fuente: http://www.pablomoya.com/2010/11/cambiando-el-directorio-www-por-defecto-de-
wampserver.html
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La aplicacion WAMP es posible descargarla de forma gratuita desde la web
http://www.wampserver.com, donde se podra descargar accediendo a la seccion

download, la version que se utilizara en éste trabajo se trata de WAMP 2.0.

Segun (Puertas, 2007) las siglas WAMP significa (Windows, Apache, MySQL, Php),
con ésta aplicacion se dispondra de inmediato de todas las aplicaciones necesarias

para poder empezar a trabajar, las cuales se administran automéaticamente:

» Servidor web Apache.
» Gestor de BD, MySQL.

» Php (Lenguaje de Programacién).

Todo esto para facilitar el trabajo de instalar Apache, Php, MySQL en plataforma

Windowvs.

En conclusion, WampServer es uno de los WAMP mas faciles de manejar, pues
tiene un panel de control muy completo. Y lo mas importante es que otorga al
desarrollador un sistema operativo (Windows), un manejador de base de datos
(MySql), un software para servidor web (Apache) y un software de programacion

script web (Php) para un servidor web, ademas de ser libre.


http://www.wampserver.com/
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CAPITULO Il. METODOLOGIA

2.1 Metodologia del Trabajo

Esta aplicacion utilizara el método OOHDM (Object-Oriented Hypermedia Design
Method), el cual tiene por objetivo simplificar y a la vez hacer més eficaz el disefio

de aplicaciones web.

OOHDM ha sido usada para disefiar diferentes tipos de aplicaciones web; pues esta
basada en el paradigma de orientacion a objetos, utilizando UML, propone el

desarrollo de aplicaciones web mediante un proceso de cuatro etapas:

e Fase de Determinacion de Requerimientos

Fase Conceptual

Fase Navegacional

Fase de Interfaz Abstracta

Fase Implementacion

Estas actividades se realizan en una mezcla de estilo incremental, iterativo y basado

en prototipos de desarrollo.

2.1.1 Fase de Determinacion de Requerimientos

La herramienta en el cual se fundamenta éesta fase son los diagramas de casos de
usos, los cuales son disefiados por escenarios con la finalidad de obtener de manera

clara los requerimientos y acciones del sistema.
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Esta es una de las fases mas importantes, debido a que es aqui donde se recopila

informacién como:

a) Resumen General
b) Funciones
c) Clientes

d) Metas

Para determinar los requerimientos de ésta aplicacion, se hizo una entrevista formal a
la Lic. Lucinda Davalos, duefia de la libreria Rincon Andino. En donde se determind
mediante muchas ideas las funciones y requisitos del sistema, los mismos que se

detallan a continuacion:
a) Resumen General

Se necesita automatizar la libreria. EI punto de venta estard formado por un

computador con su respectivo cajero y debera:
Registrar una venta (Contado).

Controlar el inventario.

Recordar las cuentas vencidas y proximas por pagar.

Realizar arqueo de caja y abonos a cuentas por pagar.
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b) Funciones

» Ventas
Funcién Descripcién
F1 Iniciar venta
F2 Registrar, modificar, eliminar y buscar informacion de registro de los clientes
F3 Buscar y eliminar informacion del producto manualmente
F4 Célculo del total de la venta, incluyendo impuestos
F5 Forma de pago, s6lo al contado
F6 Disminucién del stock de los productos
F7 Impresion comprobante de venta
F8 Registro de la venta

Tabla 2.1 Funciones, Ventas

» Compras
Funcién Descripcion
F9 Iniciar compra
F10 Registrar, modificar, eliminar y buscar informacion de registro de proveedores
F11 Desplegar opciones para forma de pago
F12 Registro de referencia para la forma de pago
F13 Buscar, registrar, modificar y eliminar productos
F14 Aumento del stock de los productos
F15 Calculo del total del pago, incluido impuestos
F16 Justificante de compra
F17 Registro de la compra

Tabla 2.2 Funciones, Compras
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» Arqueo de Caja

Funcién Descripcién

F18 Ingreso de un periodo de fechas que se desea calcular en el arqueo de caja

F19 Desplegar la informacion de ventas que se ha realizado en ese periodo de tiempo
F20 Calcular el total de las ventas realizadas, incluido impuestos

F21 Imprimir cuadre de caja si lo desea

Tabla 2.3 Funciones, Arqueo de Caja

> Cuentas por pagar

Funcion Descripcion
F22 Ingreso del numero de compra

F23 Desplegar informacién del nimero de compra

F24 Abonar saldo si esta pendiente la cuenta a pagar

Tabla 2.4 Funciones, Cuentas por pagar

» Cuentas por pagar vencidas y proximas

Funcién Descripcion

F25 Ingreso de un periodo de fechas en el cual se desea ver las cuentas por pagar vencidas y
préximas

F26 Desplegar las cuentas por pagar o desplegar las cuentas vencidas

F27 Calcular el total de las cuentas por pagar vencidas o prdéximas, incluido abonos
realizados

F28 Imprimir cuentas vencidas y proximas si lo desea

Tabla 2.5 Funciones, Cuentas por pagar vencidas y proximas
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» Formas de Pago

Funcion Descripcion
F29 Registra, modifica y elimina las formas de pago
Tabla 2.6 Funciones, Formas de pago
» Reportes
Funcién Descripcién
F30 Informe de clientes
F31 Informe de proveedores
F32 Informe de productos
F33 Informe de ventas
F34 Informe de compras
Tabla 2.7 Funciones, Reportes
» Seguridad
Funcién Descripcion
F35 Ingreso de login y password
F36 Autorizacion o negacion de acceso al sistema
F37 Gestion de usuarios

Tabla 2.8 Funciones, Seguridad




c) Clientes

- Cajero

- Cliente

- Administrador

- Proveedor

d) Metas

- Facilidad en ventas

- Facilidad en control de ventas y pagos
- Aprovechamiento tecnoldgico

- Mantener un adecuado stock de productos

2.1.1.1 Casos de Uso

1.- Nombre del Caso de uso: Ingreso al sistema.

Autores: Cajero o Administrador.

Propdsito: Ingreso del cajero al sistema.

Resumen: El cajero ingresa al sistema.

Referencias: F35, F36, F37.

Curso de los eventos:
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ACTORES SISTEMA

1. El cajero o administrador digita en la barra de
navegacion del navegador

http://localhost/RinconAndino

2. Presenta la pantalla de ingreso al sistema.

3. El cajero o administrador ingresa: login y

password.

4. El cajero o administrador selecciona la opcién

de ingresar al sistema. . o -
5. Valida y otorga la autorizacion o negacion de

acceso al sistema.

6. El cajero o administrador ingresa al sistema o

vuelve a ingresar su login y password.

Tabla 2.9 Caso de Uso, Ingreso al Sistema

Cursos alternos:

a) Linea 5

La entrada al sistema es negada al cajero.

El cajero debe volver a ingresar el login y password.

Si el error continua el cajero debe pedir ayuda al administrador del sistema.

2.- Nombre del Caso de uso: Creacion de usuario.

Autores: Administrador del sistema.

Propdsito: Crear un usuario para manejar el sistema.
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Resumen: El administrador ingresa su login y password, ingresa al sistema, y

crea un usuario para que pueda manejar el sistema.

Referencias: F35, F36, F37.

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador ingresa al sistema (Ver caso

de uso: Ingreso al sistema).

2. El administrador da clic en el icono,

Administracion.

3. Abre la ventana de Administracion.
4. El administrador da clic en la pestafa,

Usuarios.

5. Muestra la ventana de usuarios.

6. El administrador selecciona la opcion de

agregar un usuario. .
greg 7. Otorga espacios en blanco para llenar

informacion del nuevo usuario.

8. El administrador llena la informacion del
nuevo usuario y otorga permisos (Ver caso de

uso: Conceder permisos).

9. El Administrador da clic en la pestafia,

guardar.

10. Guarda los nuevos datos del usuario.

Tabla 2.10 Caso de Uso, Creacion de Usuario
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Cursos alternos:

a) Linea 6

El administrador no puede crear un nuevo usuario.

La informacion del usuario nuevo ya existe, se debe actualizar los datos en caso

de ser necesario.

3.- Nombre del Caso de uso: Modificar un usuario.

Autores: Administrador del sistema.

Propdsito: Modificar la informacion de un usuario para el uso del sistema.

Resumen: El administrador ingresa su login y password; ingresa al sistema y

procede a modificar la informacién de un usuario para que pueda usar el sistema.

Referencias: F35, F36, F37.

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador ingresa al sistema (Ver caso

de uso: Ingreso al sistema).

2. El administrador da clic en el icono,

Administracion.

3. Abre la ventana de Administracion.
4. El administrador da clic en la pestafa,

Usuarios.
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5. Muestra la ventana de usuarios.

6. El administrador modifica la informacion de

un usuario.

7. El Administrador da clic en la pestafia,

guardar.

8. Guarda los datos modificados.

9. Valida la informaciéon modificada del usuario

para que pueda utilizar el sistema.

Tabla 2.11 Caso de Uso, Modificar un Usuario

Cursos alternos:

a) Linea 4

El administrador no puede modificar la informacion de un usuario.

Los datos del usuario modificado ya existen, se debe cambiar de informacion.

4.- Nombre del Caso de uso: Eliminar un usuario.

Autores: Administrador del sistema.

Propdsito: Eliminar por completo la informacion de un usuario en el sistema.

Resumen: El administrador ingresa su login y password; ingresa al sistema y
procede a eliminar la informacidn de un usuario para que no utilice el sistema

nunca mas.

Referencias: F35, F36, F37.



Curso de los eventos:
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ACTORES

SISTEMA

1. El administrador ingresa al sistema (Ver caso

de uso: Ingreso al sistema).

2. El administrador da clic en el icono,

Administracion.

4. El administrador da clic en la pestafia,

Usuarios.

6. El administrador busca y selecciona el usuario

que desea eliminar.

7. El Administrador da clic en la pestafia,

Eliminar.

9. El administrador confirma la eliminacion.

3. Abre la ventana de Administracion.

5. Muestra la ventana de usuarios.

8. Muestra una ventana para confirmar la

eliminacion.

10. Borra los datos del usuario.

Tabla 2.12 Caso de Uso, Eliminar un Usuario

Cursos alternos:

a) Linea 4

El administrador no puede eliminar la informacion de un usuario.

Los datos del usuario no existen.

El usuario ya ha sido eliminado.
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5.- Nombre del Caso de uso: Conceder permisos.

Autores: Administrador del sistema.

Propdsito: Conceder permisos a los usuarios registrados en el sistema.

Resumen: El administrador ingresa su login y password; ingresa al sistema y

procede a conceder permisos a usuarios especificos registrados en el sistema.

Referencias: F35, F36, F37.

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador ingresa al sistema (Ver caso

de uso: Ingreso al sistema).

2.  El administrador abre la ventana,

Administracion.

3. Muestra la ventana de Administracion.

4. El administrador da clic en la pestafa,

grupos. 5. Muestra la ventana de permisos.

6. El administrador concede permisos de
administrador o de cajero para que los usuarios

puedan utilizar el sistema.

7. El sistema guarda los permisos

automaticamente.

Tabla 2.13 Caso de Uso, Conceder Permisos
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Cursos alternos:

a) Linea 4

El administrador no puede conceder permisos al usuario.

Los permisos que se desea otorgar, ya estan ocupados, probar otros permisos.

6.- Nombre del Caso de uso: Vender producto.

Autores: Cajero, Cliente.

Propdsito: Registrar una venta y su pago.

Resumen: Un cliente llega al punto de venta y pide los productos, el cajero los
registra en el sistema, éste calcula los totales, el cliente paga por los productos y

se registra y finaliza la venta.

Referencias: F1, F2, F3, F4, F5, F6, F7, F8.

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. Un cliente llega a la caja y pide producto(s).

2. El cajero da clic sobre el icono, Facturas, en el

sistema.
3. Muestra la ventana de vender producto(s).

4. El cajero ingresa la fecha del dia de venta de

producto(s).
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6.- El cajero busca informacion sobre el cliente.

8. El cajero escoge la informacidn sobre el

cliente buscado.

10. El cajero agrega la informacion del producto
en la factura (Ver caso de uso: Agregar

informacién del producto a la Factura).

12. El cajero exige la forma de pago al contado.

14. El cajero da clic en la pestafia, guardar

factura.

16. El cajero manda a imprimir documento de

venta.

18. El cajero entrega el documento de venta al

cliente.

5. Ingresa la fecha en la factura para realizar la

venta.

7. Busca informacion sobre el cliente.

9. Pone en las casillas en blanco la informacion

del cliente.

11. Agrega informacién del producto a la venta

en curso.

13. Calcula y muestra el total de la venta

incluyendo impuestos.

15. Guarda la Factura.

17. Imprime el documento de venta (Ver caso de

uso: Imprimir Documento de Venta).

19. Registra la venta terminada.

20. Disminuye el inventario.

Tabla 2.14 Caso de Uso, Vender Producto




Cursos alternos:

a) Linea 6

El cajero no encuentra informacion sobre el cliente.
El cajero debe registrar al cliente nuevo.

b) Linea 12

El cliente no tiene efectivo.

El cajero cancela la venta.

c) Linea 17

El sistema no puede imprimir el documento.

No hay impresora.

No hay tinta en la impresora.

7.- Nombre del Caso de uso: Agregar informacion del producto a la Factura.

Autores: Cajero.

Propdsito: Agregar informacién de un producto a la venta en curso.

Resumen: El cajero ingresa un nuevo item y su cantidad para agregar un

producto a la venta en curso.

Referencias: F3.

Curso de los eventos:
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ACTORES

SISTEMA

1. El cajero da clic en la pestafia, nuevo item,

para ingresar un producto a la venta.

3. El cajero ingresa el detalle del producto para

buscar el producto deseado.

5. El cajero escoge el producto buscado.

7. El cajero ingresa el nimero de producto que

se va a llevar el cliente.

8. El cajero da clic en, seleccionar producto.

2. Muestra una ventana para seleccionar un

producto.

4. Busca informacién sobre el producto.

6. Pone informacién del producto en los espacios

en blanco.

Tabla 2.15 Caso de Uso, Agregar informacion del producto a la Factura

Cursos alternos:

a) Linea 4

El sistema no encuentra informacidn sobre un producto que quiere el cliente.

El producto no existe, si no lo encuentra (Ver caso de uso: Ingresar un producto).

b) Linea 7

Sale error no existe la cantidad de productos en el inventario.

El cajero solo puede vender los productos que hay en stock.
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8.- Nombre del Caso de uso: Eliminar producto(s) de la Factura.

Autores: Cajero.

Propdsito: Eliminar productos en la venta en curso.

Resumen: El cajero da clic en Eliminar item(s), entonces cambia el o los

productos de la venta en curso.

Referencias: F3.

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

1. El cajero selecciona el producto a eliminar de

la venta en curso.

2. El cajero da clic en la pestafia, Eliminar item,

para cambiar un producto de la venta en curso.

4. El cajero busca un producto y lo agrega a la
venta en curso para reemplazarlo por el anterior
(Ver caso de uso: Agregar informacion del

producto a la Factura).

3. Elimina el item del producto seleccionado.

5. Agrega el producto seleccionado por el cajero

a la factura.

Tabla 2.16 Caso de Uso, Eliminar producto(s) de la Factura
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Cursos alternos:

a) Linea 4
Sale error, no existe la cantidad de productos en el inventario.

El cajero solo puede vender los productos que hay en stock.

9.- Nombre del Caso de uso: Imprimir Factura.

Autores: Cajero.

Propdsito: Imprimir una Factura.

Resumen: El cajero da clic en imprimir factura, y el sistema imprime la factura

para darle al cliente.

Referencias: F7.

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El cajero da clic en la pestafia, Imprimir

documento.
2. Muestra una ventana donde sale toda la

informacion de la impresion.

3. El cajero da clic en la pestafia, imprimir.

4. Muestra una ventana para escoger la

impresora e imprimir el documento.
5. El cajero manda a Imprimir el documento.

6. Imprime el documento.

Tabla 2.17 Caso de Uso, Imprimir Factura
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Cursos alternos:

a) Linea 6

El sistema no puede imprimir el documento.

No hay impresora.

No hay tinta en la impresora.

10.- Nombre del Caso de uso: Comprar producto

Autores: Administrador, Proveedor

Proposito: Registrar una compra y su pago

Resumen: El proveedor llega al punto de venta y entrega los productos, el
administrador los registra en el sistema, éste calcula los totales, el administrador

paga por los productos y se registra y finaliza la compra.

Referencias: F9, F10, F11, F12, F13, F14, F15, F16, F17

Curso de los eventos:
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ACTORES

SISTEMA

1. Un proveedor llega a la caja a vender

productos.

2. El administrador da clic sobre el icono,

Compras, en el sistema.

4. El administrador ingresa la fecha del dia de

compra de productos.

6.- El administrador busca informacion sobre el

proveedor.

8. El administrador escoge la informacidn sobre

el proveedor buscado.

10. El administrador busca y escoge una forma

de pago.

12. El administrador escribe una referencia para

la forma de pago escogida.

13. El administrador agrega la informacion del
producto en la compra (Ver caso de uso: Agregar
informacién del producto para una compra de
productos) y si es un nuevo producto (Ver caso

de uso: Registro de producto).

3. Muestra la ventana de comprar productos.

5. Ingresa la fecha en la compra de productos

para realizar la compra.

7. Busca informacion sobre el proveedor.

9. Sobrepone en las casillas en blanco la

informacion del proveedor.

11. Busca y sobrepone una forma de pago en la

compra en curso.
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14. Agrega informacion del producto a la

compra en curso.

15. Calcula y muestra el total de la compra.
16. El administrador da clic en la pestafia,
guardar compra.

17. Guarda la Compra.

18. Registra la compra terminada.

19. Aumenta el inventario.

Tabla 2.18 Caso de Uso, Comprar Producto

Cursos alternos:

a) Linea 6

El administrador no encuentra informacion sobre el proveedor.

El administrador debe registrar al proveedor nuevo.

11.- Nombre del Caso de uso: Agregar informacién del producto a la Compra.

Autores: Administrador.

Propdésito: Agregar informacién de un producto a la compra en curso.

Resumen: El administrador ingresa un nuevo item y su cantidad para agregar un

producto a la compra en curso.

Referencias: F13.

Curso de los eventos:
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ACTORES

SISTEMA

1. El administrador da clic en la pestafia, nuevo
item, para ingresar un producto a la compra en

curso.

3. El administrador ingresa el detalle del
producto para buscar el producto deseado y si no
lo encuentra (Ver caso de uso: Ingresar un

producto).

5. El administrador escoge el producto buscado.

7. El administrador ingresa el nimero de

productos que se va a comprar.

8. El administrador da clic en, seleccionar

producto.

2. Muestra una ventana para seleccionar un

producto.

4. Busca informacién sobre el producto.

6. Pone la informacion del producto en los

espacios en blanco.

Tabla 2.19 Caso de Uso, Agregar informacién del producto a la Compra de productos

Cursos alternos:

a) Linea 4

El sistema no encuentra informacidn sobre un producto que quiere el cliente.

El producto no existe.




57

12.- Nombre del Caso de uso: Registro de productos

Autores: Administrador

Propdsito: Registrar informacion del producto

Resumen: EI administrador registra informacion del producto y lo guarda

Referencias: F13

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador da clic en la pestafia, huevo
item en compras, para registrar un nuevo

producto.

2. Muestra una ventana para seleccionar un
producto.
3. El administrador da clic en la pestafia, nuevo

producto.

4. El administrador ingresa informacion del

producto.

5. El administrador busca la informacion del

roveedor. . .,
P 6. Busca y otorga la informacién del proveedor.

7. El administrador guarda la informacion de

registro de producto.

8. Guarda la informacion del producto.

9. Agrega informacion del proveedor al registro

de productos.

Tabla 2.20 Caso de Uso, Registro de Productos
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Cursos alternos:

a) Linea s

El sistema no encuentra la informacion del proveedor.
La informacion del proveedor no existe.

El administrador debe registrar la informacion al proveedor.

13.- Nombre del Caso de uso: Eliminar producto(s) de la Compra de productos.

Autores: Administrador.

Propdsito: Modificar producto(s) de la compra en curso.

Resumen: El administrador da clic en Eliminar item, entonces cambia el

producto de la compra en curso.

Referencias: F13.

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador selecciona el producto a

eliminar de la compra en curso.

2. El administrador da clic en la pestafia,
Eliminar item, para cambiar un producto de la

compra en curso.

3. Elimina el item del producto seleccionado.
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4. El administrador busca un producto y lo
agrega a la compra en curso para reemplazarlo
por el anterior (Ver caso de uso: Agregar
informacion del producto a la Compra de

productos).

5. Agrega el producto seleccionado por el

administrador a la compra.

Tabla 2.21 Caso de Uso, Eliminar producto(s) de la Compra de productos

Cursos alternos:

No hay.

14.- Nombre del Caso de uso: Busqueda de productos

Autores: Administrador

Propdsito: Buscar informacion del producto

Resumen: El administrador busca informacion del producto

Referencias: F13

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

1. El administrador da clic sobre el icono,

Kardex, en el sistema.

2. Muestra la ventana, Kardex.
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3. El administrador ingresa el codigo del

producto.
4. El sistema busca la informacién del producto.

5. Otorga informacidn sobre el producto,
incluyendo las compras y ventas realizadas a ese

producto.

Tabla 2.22 Caso de Uso, Busqueda de Productos

Cursos alternos:

a) Linea 4

El sistema no encuentra la informacion del producto.
La informacion del producto no existe.

Ingreso del codigo del producto nuevamente.

15.- Nombre del Caso de uso: Modificar Productos.

Autores: Administrador.

Propdsito: Modificar producto(s) del inventario.

Resumen: El administrador da clic en Modificar item del Kardex, entonces

cambia la informacion del producto en el inventario.

Referencias: F13.

Curso de los eventos:
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ACTORES SISTEMA

1. El administrador da clic sobre el icono,

Kardex, en el sistema.
2. Muestra la ventana, Kardex.

3. El administrador ingresa el codigo del

producto.

4. Busca la informacion del producto.

5. Otorga informacion sobre el producto,
incluyendo las compras y ventas realizadas a ese

producto.

6. El administrador modifica la informacién

seleccionada del producto.

7. El administrador guarda la informacion nueva.

8. Guarda la informacion.

Tabla 2.23 Caso de Uso, Modificar Productos

Cursos alternos:

a) Linea 8

El sistema no puede guardar la informacion nueva.
El sistema no puede guardar valores negativos.

Ingreso de valores positivos.




62

16.- Nombre del Caso de uso: Arqueo de caja
Autores: Cajero
Propdsito: Sacar cuentas diarias o de un periodo de tiempo

Resumen: El cajero realiza el arqueo de caja diario o de un periodo de tiempo en
el sistema, el sistema calcula el total de las ventas en ese periodo, el cajero cuenta
el dinero manualmente el cual debe coincidir con el dinero calculado por el

sistema.
Referencias: F18, F19, F20, F21

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El cajero da clic sobre el icono, Arqueo, en el

sistema. )
2. Muestra la ventana de arqueo de caja.

3. El cajero ingresa un periodo de fechas en el

cual se desea realizar el arqueo de caja.

4. El cajero da clic en, mostrar informacion,

sobre ese arqueo de caja.

5. Busca informacién del arqueo de caja.

6. Despliega informacién sobre las ventas que se

han hecho en ese periodo de tiempo.

7. Calcula y muestra el total de las ventas en ese

periodo de tiempo.
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8. El cajero imprime el cuadre de caja si lo

desea.
9. Imprime el documento de cuadre de caja si es

requerido.

10. El cajero hace un reconteo de dinero
manualmente y debe coincidir con el arqueo de

caja.

Tabla 2.24 Caso de Uso, Arqueo de Caja

Cursos alternos:

a) Linea 6

El sistema no encuentra informacidn de ventas realizadas en un periodo de

tiempo.
El cajero ingreso mal las fechas.

El cajero debe ingresas nuevamente las fechas.

17.- Nombre del Caso de uso: Cuentas por pagar

Autores: Administrador

Propdsito: Saber el estado de las deudas a los proveedores

Resumen: El administrador ingresa el nimero de compra para saber si esta
cancelada o pendiente y asi poder abonar si esta pendiente y terminar de pagar la

deuda.



Referencias: F22, F23, F24

Curso de los eventos:
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ACTORES

SISTEMA

1. El administrador da clic sobre el icono,

Abonos, en el sistema.

3. El administrador ingresa el nimero de

compra.

5. Si la cuenta esta pendiente a pagar entonces el
administrador puede abonar al saldo o sino no

abona nada.

6. El administrador da clic en la pestafia, abonar,

si lo desea.

8. El administrador ingresa el saldo que desea

abonar.

9. El administrador da clic en, aceptar, para

confirmar el abono.

2. Muestra la ventana, Cuentas por Pagar.

4. Busca y Despliega informacion sobre ese

namero de compra.

7. Muestra una ventana para abonar saldo.

10. Calcula y muestra el total de la deuda.

Tabla 2.25 Caso de Uso, Cuentas por Pagar
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Cursos alternos:

a) Linea 4

El sistema no encuentra informacién sobre el nimero de compra ingresado.
El administrador ingreso mal el nimero de compra.

El administrador debe ingresas nuevamente el nimero de compra.

b) Linea 9

El sistema da un mensaje de error “El abono es mayor al saldo pendiente”.

El administrador debe abonar el igual o menor dinero de la deuda para que

calcule el sistema.

18.- Nombre del Caso de uso: Cuentas por pagar vencidas y proximas

Autores: Administrador

Proposito: Ver el estado de las deudas totales de cuentas por pagar vencidas y

préximas

Resumen: El administrador ingresa un periodo de fecha, el sistema muestra la
informacion de todas las deudas pendientes y también muestra la informacion de

todas las deudas vencidas.

Referencias: F25, F26, F27, F28

Curso de los eventos:
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ACTORES

SISTEMA

1. El administrador ingresa al sistema (Ver caso

de uso: Ingreso al sistema).

3. El administrador ingresa un periodo de fechas
en el cual se desea saber las cuentas por pagar

vencidas y proximas.

4. El administrador escoge entre las opciones,

ver y ver cuentas vencidas.

5. El administrador da clic en la opcion, Ver.

8. El administrador si lo desea manda a imprimir

todas las deudas.

10. El administrador da clic en la opcién, Ver

cuentas vencidas.

13. El administrador si lo desea manda a

imprimir las deudas vencidas.

2. Muestra la ventana Cuentas por Pagar

Vencidas y Préximas por defecto.

6. Despliega informacion de todas las deudas.

7. Calcula y muestra el total de las deudas.

9. Imprime todas las deudas si es requerido.

11. Despliega informacion solo sobre las deudas

vencidas.

12. Calcula y muestra el total de la(s) deuda(s)

vencida(s).

14. Imprime las deudas vencidas si es requerido.

Tabla 2.26 Caso de Uso, Cuentas por Pagar Vencidas y Préoximas
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Cursos alternos:

a) Linea6, 9

El sistema no encuentra informacidn de cuentas por pagar vencidas y proximas

en ese periodo de tiempo.
El administrador ingreso mal el periodo de tiempo.

El administrador debe ingresar nuevamente el periodo de tiempo.

19.- Nombre del Caso de uso: Crear nueva forma de pago

Autores: Administrador

Proposito: Crear nueva forma de pago

Resumen: El administrador registra nueva forma de pago para cancelar a los

proveedores

Referencias: F29

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador da clic sobre el icono,

Formas de Pago, en el sistema.
2. Muestra la ventana de Formas de Pago.

3. El sistema otorga el id de pago

secuencialmente al anterior.

4. El administrador ingresa el detalle de forma

de pago.
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5. El administrador ingresa el plazo de forma de

pago.

6. El administrador da clic en, guardar forma de

pago.

7. Guarda la nueva forma de pago.

Tabla 2.27 Caso de Uso, Crear nueva Forma de Pago

Cursos alternos:

No existe

20.- Nombre del Caso de uso: Modificar forma de pago

Autores: Administrador

Propdésito: Modificar forma de pago

Resumen: El administrador modifica un registro de forma de pago para cancelar

a los proveedores

Referencias: F29

Curso de los eventos:
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ACTORES SISTEMA

1. El administrador da clic sobre el icono, Forma

de Pago, en el sistema.
2. Muestra la ventana de Formas de pago.

3. El administrador busca una forma de pago

cualquiera para modificarlo.

4. Busca y despliega informacion de la forma de
pago.
5. El administrador da clic en la pestafia,

modificar forma de pago.

6. Permite modificar la forma de pago
seleccionada.
7. El administrador modifica la informacion de

un registro de forma de pago.

8. El administrador guarda la forma de pago

modificada.

9. Guarda la forma de pago.

Tabla 2.28 Caso de Uso, Modificar Forma de Pago

Cursos alternos:

No existe

21.- Nombre del Caso de uso: Eliminar Forma de Pago

Autores: Administrador

Proposito: Eliminar informacién de la forma de pago
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Resumen: El administrador elimina informacion de la forma de pago y lo guarda

Referencias: F29

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

eliminar.

forma de pago.

1. El administrador da clic sobre el icono,

Formas de pago, en el sistema.

3. El administrador busca los datos de la forma

de pago que desea eliminar.

5. El administrador da clic en la pestafia

6. El administrador confirma la eliminacion de la

2. Muestra la ventana, Formas de pago.

4. Busca y otorga la informacion de la forma de

pago a eliminar.

7. Elimina el registro de la forma de pago.

Tabla 2.29 Caso de Uso, Eliminar Forma de pago

Cursos alternos:

No existe.

22.- Nombre del Caso de uso: Registro de clientes

Autores: Cajero, cliente

Propdsito: Registrar informacion del cliente
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Resumen: El cajero registra informacion del cliente y lo guarda

Referencias: F2

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

1. El cajero da clic sobre el icono, Clientes, en el

sistema.

3. El cajero le pide informacion al cliente para

realizar el registro.

4. El cliente le da la informacién al cajero para

que realice el registro.

5. El cajero ingresa informacion del cliente.

6. El cajero guarda la informacion del cliente.

2. Muestra la ventana, Registro de clientes.

7. Guarda la informacion en la base de datos.

Tabla 2.30 Caso de Uso, Registro de Clientes

Cursos alternos:

a) Linea 7

El sistema no guarda la informacién del cajero.

El cajero ingreso mal la cédula, deben ser 10 digitos.

El cajero debe ingresar de nuevo la cédula.




Autores: Cajero, cliente
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23.- Nombre del Caso de uso: Modificar registro de clientes

Propdsito: Modificar informacién del cliente

Resumen: El cajero modifica informacion del cliente y lo guarda

Referencias: F2

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

1. El cajero da clic sobre el icono, Clientes, en el

sistema.

3. El cajero busca la informacion de un cliente

para modificarlo.

5. El cajero da clic en la pestafia, modificar

cliente.

7. El cajero pide la nueva informacion del cliente

para modificarlo.

8. El cliente le da la informacién al cajero para

realizar el cambio.

9. El cajero modifica la informacion del cliente.

10. El cajero guarda la informacién modificada

del cliente.

2. Muestra la ventana, Registro de clientes.

4. Busca la informacién del cliente.

6. El sistema le permite modificar la informacion

de un cliente.

11. Guarda la informacion.

Tabla 2.31 Caso de Uso, Modificar Registro de Clientes




Cursos alternos:

No existe.
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24.- Nombre del Caso de uso: Eliminar registro de clientes

Autores: Cajero

Proposito: Eliminar informacién del cliente

Resumen: Cajero elimina informacién del cliente y lo guarda

Referencias: F2

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

1. El cajero da clic sobre el icono, Clientes, en el

sistema.

3. El cajero busca los datos del cliente que desea

eliminar.

5. El cajero da clic en la pestafa eliminar.

6. El cajero confirma la eliminacion del cliente.

2. Muestra la ventana, Registro de clientes.

4. Busca y otorga la informacién del cliente a

eliminar.

7. Elimina el registro del cliente.

Tabla 2.32 Caso de Uso, Eliminar Registro de Clientes
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No existe.
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25.- Nombre del Caso de uso: Registro de proveedores

Autores: Administrador, proveedor

Proposito: Registrar informacion del proveedor

Resumen: El administrador registra informacién del proveedor y lo guarda

Referencias: F10

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

proveedor.

1. El administrador da clic sobre el icono,

Proveedores, en el sistema.

3. El administrador le pide informacioén al

proveedor para realizar el registro.

4. El proveedor le da la informacion al

administrador para que realice el registro.

5. El administrador ingresa informacion del

2. Muestra la ventana, Registro de proveedores.
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6. El administrador guarda la informacion del

proveedor.

7. Guarda la informacidn en la base de datos.

Tabla 2.33 Caso de Uso, Registro de Proveedores

Cursos alternos:

a) Linea 7

El sistema no guarda la informacién del proveedor.

El administrador ingreso mal la cédula, deben ser 10 digitos.

El administrador debe ingresar de nuevo la cédula.

26.- Nombre del Caso de uso: Modificar registro del proveedor

Autores: Administrador, proveedor

Propdsito: Modificar informacién del proveedor

Resumen: El administrador modifica informacién del proveedor y lo guarda

Referencias: F10

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

1. El administrador da clic sobre el icono,

Proveedores, en el sistema.

3. El administrador busca la informacion de un

proveedor para modificarlo.

2. Muestra la ventana, Registro de proveedores.
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4. Busca la informacion del proveedor.

5. El administrador da clic en la pestafia,

modificar.
6. El sistema le permite modificar la informacion

de un proveedor.

7. El administrador pide informacion del

proveedor para modificarlo.

8. El proveedor le da la informacion al

administrador para realizar el cambio.

9. El administrador modifica la informacion del

proveedor.

10. El administrador guarda la informacion

modifi | provi r.
odificada del proveedo 11. Guarda la informacion.

Tabla 2.34 Caso de Uso, Modificar Registro de Proveedores

Cursos alternos:

No existe.

27.- Nombre del Caso de uso: Eliminar registro del proveedor

Autores: Administrador

Propdsito: Eliminar informacion del proveedor

Resumen: El administrador elimina informacion del proveedor y lo guarda

Referencias: F10
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Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador da clic sobre el icono,

Proveedores, en el sistema. _
2. Muestra la ventana Registro de proveedores.

3. El administrador busca los datos del

proveedor que desea eliminar.

4. Busca y otorga la informacion del proveedor a
eliminar.
5. El administrador da clic en la pestafia,

eliminar.

6. El administrador confirma la eliminacién del

proveedor.

7. Elimina la informacion del proveedor.

Tabla 2.35 Caso de Uso, Eliminar Registro de Proveedores

Cursos alternos:

No existe.

28.- Nombre del Caso de uso: Reporte de clientes

Autores: Administrador o Cajero

Propdsito: Buscar informacion de los clientes

Resumen: El administrador o cajero busca informacion de los clientes por medio

de su nombre, apellido o direccion



Referencias: F30

Curso de los eventos:
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ACTORES

SISTEMA

1. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Reportes, en el sistema.

3. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Clientes, en la ventana de reportes.

5. El administrador o cajero ingresa el nombre o

apellido o direccion para buscar determinados

clientes.

8. El administrador o cajero si lo desea imprime

la informacién buscada de los clientes.

2. Muestra la ventana, Reportes.

4. Muestra la ventana, Informe de clientes.

6. El sistema busca la informacion de los

clientes.

7. Otorga informacion sobre los clientes.

9. Imprime la informacion de los clientes.

Tabla 2.36 Caso de Uso, Reporte de Clientes

Cursos alternos:

a) Linea 6

El sistema no encuentra la informacién de los clientes.

La informacion de los clientes o cliente no existe.

Ingreso del nombre o apellido o direccién nuevamente.
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b) Linea 9

El sistema no imprime la informacion de los clientes.
La impresora no tiene tinta o esta dafiada.

Poner tinta en la impresora o cambiar de impresora.

29.- Nombre del Caso de uso: Reporte de proveedores

Autores: Administrador y Cajero

Propdsito: Buscar informacion de los proveedores

Resumen: EI administrador o cajero busca informacién de los proveedores por

medio de su nombre, apellido o direccién

Referencias: F31

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Reportes, en el sistema.
2. Muestra la ventana, Reportes.

3. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Proveedores, en la ventana de reportes.

4. Muestra la ventana, Informe de proveedores.
5. El administrador o cajero ingresa el nombre o

apellido o direccion para buscar determinados

roveedores. . . .,
P 6. El sistema busca la informacion de los

proveedores.
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7. Otorga informacidn sobre los proveedores.

8. El administrador o cajero si lo desea imprime

la informacion buscada de los proveedores.
9. Imprime la informacion de los proveedores.

Tabla 2.37 Caso de Uso, Reporte de Proveedores

Cursos alternos:

a) Linea 6

El sistema no encuentra la informacion de los proveedores.
La informacion de los proveedores o proveedor no existe.
Ingreso del nombre o apellido o direccion nuevamente.

b) Linea 9

El sistema no imprime la informacion de los proveedores.
La impresora no tiene tinta o esta dafiada.

Poner tinta en la impresora o cambiar de impresora.

30.- Nombre del Caso de uso: Reporte de productos

Autores: Administrador o Cajero

Propdsito: Buscar informacion de los productos

Resumen: El administrador o cajero busca informacion de los productos por
medio de nombre del proveedor, apellido del proveedor o descripcion del

producto
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Referencias: F32

Curso de los eventos:

ACTORES SISTEMA

1. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Reportes, en el sistema.
2. Muestra la ventana, Reportes.

3. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Productos, en la ventana de reportes.

4. Muestra la ventana, Informes de Productos.
5. El administrador o cajero ingresa el nombre o

apellido de los proveedores, o descripcién del

producto para buscar determinados productos.

6. El sistema busca la informacion de los

productos.

7. Otorga informacion sobre los productos.

8. El administrador o cajero si lo desea imprime

la informacion buscada de los productos. . . .
9. Imprime la informacion de los productos.

Tabla 2.38 Caso de Uso, Reporte de Productos

Cursos alternos:

a) Linea 6

El sistema no encuentra la informacion de los productos.
La informacion no existe.

Ingreso de informacion nuevamente.




b) Linea 9
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El sistema no imprime la informacidn de los productos.

La impresora no tiene tinta o esta dafiada.

Poner tinta en la impresora o cambiar de impresora.

31.- Nombre del Caso de uso: Reporte de ventas

Autores: Administrador o Cajero

Proposito: Buscar informacion de las facturas

Resumen: El administrador o cajero busca informacion de las facturas por medio

de un intervalo de fechas

Referencias: F33

Curso de los eventos:

ACTORES

SISTEMA

1. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Reportes, en el sistema.

3. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Ventas, en la ventana de reportes.

5. El administrador o cajero ingresa un intervalo
de fechas y da clic en la pestafia, Ver, para

buscar determinadas facturas.

2. Muestra la ventana, Reportes.

4. Muestra la ventana, Informe de ventas.

6. El sistema busca la informacion de las

facturas.
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8. El administrador o cajero si lo desea imprime

la informacion buscada de las facturas.

7. Otorga informacidn sobre las facturas.

9. Imprime la informacion de las facturas.

Tabla 2.39 Caso de Uso, Reporte de Ventas

Cursos alternos:

a) Linea 6

El sistema no encuentra la informacion de las facturas.
El intervalo de fechas estd mal ingresado.
Ingreso del intervalo de fechas nuevamente.

b) Linea 9

El sistema no imprime la informacion de las facturas.
La impresora no tiene tinta o esta dafiada.

Poner tinta en la impresora o cambiar de impresora.

32.- Nombre del Caso de uso: Reporte de compras

Autores: Administrador o Cajero

Propdsito: Buscar informacion de las compras realizadas

Resumen: El administrador o cajero busca informacion de las compras por

medio de un intervalo de fechas




Referencias: F34

Curso de los eventos:
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ACTORES

SISTEMA

1. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Reportes, en el sistema.

3. El administrador o cajero da clic sobre el

icono, Compras, en la ventana de reportes.

5. El administrador o cajero ingresa un intervalo
de fechas y da clic en la pestafia, Ver, para

buscar determinadas compras.

8. El administrador o cajero si lo desea imprime

la informacion buscada de las compras.

2. Muestra la ventana, Reportes.

4. Muestra la ventana, Informe de compras.

6. El sistema busca la informacién de las

compras.

7. Otorga informacion sobre las compras.

9. Imprime la informacion de las compras.

Tabla 2.40 Caso de Uso, Reporte de Compras

Cursos alternos:

a) Linea 6

El sistema no encuentra la informacion de las compras.

El intervalo de fechas estd mal ingresado.

Ingreso del intervalo de fechas nuevamente.
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b) Linea 9

El sistema no imprime la informacion de las compras.
La impresora no tiene tinta o esta dafada.

Poner tinta en la impresora o cambiar de impresora.

2.1.1.2 Diagramas de Casos de Uso
» Proceso de Seguridad (Ingresar al sistema, Crear Usuario, Modificar
Ususrio, Eliminar Usuario y Conceder Permisos)

~ - A

Cajero Ingresar al Sistema Adrministracdor

-

Crear Usuario
T

b
\‘<sinclude>>
Modificar Usuario..--="" Eliminar Usuario‘__.--""’ Conceder Permisos
<zinclude==
/,.--"&%_include>>

Grafico 2.2 Diagrama Caso de Uso, Proceso de Seguridad



> Proceso Vender Producto

D)

Eliminar producto(s) de la
Factura

_ X

Agregar informacion del

Cajero
producto a la Factura !
<<include>>
<<inc|ude>> . py
N <<include>> g ] L
7 < I A
C = mprimir Factura

Vender Producto

I

2

Cliente

Grafico 2.3 Diagrama Caso de Uso, Vender Producto

» Proceso Comprar Producto

) Co

Registro de productos Eliminar producto(s) de la
Compra de productos

———— e
- O
Agregar informacion del Administrador
producto a la Compra... includ
<<include>>
<<include>> T 3
) <<include>> ’
__<<include>> | Imprimir Compra de
o~ %S productos

<

Comprar Producto

Proveedor

Grafico 2.4 Diagrama Caso de Uso, Comprar Producto
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» Proceso Arqueo de Caja

e

Argqueo de Caja

Griéfico 2.5 Diagrama Caso de Uso, Proceso Arqueo de Caja

» Proceso Cuentas por Pagar

Administrador Cuentas por Pagar

Grafico 2.6 Diagrama Caso de Uso, Proceso Cuentas por Pagar

» Proceso Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas

—

N \;‘
i N

Administrador Cuentas por pagar Vencidas
y Préximas

Grafico 2.7 Diagrama Caso de Uso, Proceso Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas
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> Proceso Formas de Pago

Crear nueva forma de pago

(x

2

Administrador

Modificar forma de pago

\

Eliminar forma de pago

Grafico 2.8 Diagrama Caso de Uso, Proceso Formas de Pago

» Proceso Registro de Clientes

TN /,,,\\ \

Modificar registro dm ; /Eliminarregistro de clientes

Cajero

<<include>> . e
" <<include>>

Registro de clientes

Cliente

Grafico 2.9 Diagrama Caso de Uso, Proceso Registro de Clientes
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» Proceso Registro de Proveedores

i\

e ( >
N )
Modificar registro del - Eliminar registro del

proveedor . proveedor

Administrador

<<include>> - <<include>>

e

o
Registro de proveedores

X

Proveedor

Griéfico 2.10 Diagrama Caso de Uso, Proceso Registro de Proveedores

» Proceso Registro de Productos

/‘v |
~ Modificar Productos

Q

Administrador

ﬁ

Busqueda de productos

Grafico 2.11 Diagrama Caso de Uso, Proceso Registro de Productos
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> Proceso de Reportes

Administrador o — T
Cajero T Reporte de productos

Reporte de compras

Grafico 2.12 Diagrama Caso de Uso, Proceso de Reportes

2.1.2 Fase Conceptual

Durante esta actividad se lleva a cabo, segun Koch (2002) un esquema conceptual
representado por los objetos del dominio, las relaciones y colaboraciones existentes

establecidas entre ellos.
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2.1.2.1 Modelo Conceptual
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Graéfico 2.13 Modelo Conceptual, Sistema Rincén Andino
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2.1.3 Fase Navegacional

En esta fase se debe disefiar la aplicacion teniendo en cuenta las tareas que el usuario

va a realizar sobre el sistema.

Segun Koch (2002) la estructura de navegacion esta definida por un esquema de
clases de navegacion que refleja una posible vista elegida. Estas clases
navegacionales son: Nodos, enlaces y estructuras de acceso o formas alternativas de

acceso a los nodos, como los indices y los recorridos guiados.

El Disefio Navegacional es expresado en dos diagramas: el diagrama de secuencia y

el diagrama de colaboracion, los cuales se definen a continuacion:

2.1.3.1 Diagramas de secuencia

Segln (Conallen, 1999) los Diagramas de secuencia describen como los objetos del
sistema colaboran. Se trata de un diagrama de interaccion que detalla como las
operaciones se llevan a cabo, qué mensajes son enviados y cuando, organizado todo

en torno al tiempo. El tiempo avanza hacia abajo en el diagrama.

Se dice que estos diagramas son la descripcién de los casos de uso paso a paso que
interactla el sistema con los actores y asi tener un modelado UML exacto para poder

codificar un sistema.

Segun los casos de uso del sistema de facturacién y control de inventario, se tendra

los siguientes Diagramas de Secuencia:



» Ingresar al Sistema

j Sistema
Administrador Rinc6n Andino
|
1: Digita en la barra de navegacion pel navegador http://localhost/RinconAndino

P—

2: Presenta la pantalla de ingreso al sistema.

3: Ingresa login y password.

:{4:.

4: Selecciona la opcidn de ingresar al sistema.

5: Valida y otorga la autorizacion o negacion de acceso al sistema.

S

6: Ingresa al sistema o vuelve a ingresar su login y password.

—

Y

Gréfico 2.14 Diagrama de Secuencia, Ingreso al Sistema

» Creacion de Usuario

: Administrador

1: Ingresa al sistema

U 2:Daclic enelicono, Administracion.

3: Abre la ventana de Administracion.

4: Daclic en la pestafia, Usuarios.

5: Muestra la ventana de usuarios.

6: Selecciona la opcién de agregar un usuario.

7: Otorga espacios en blanco para llenar informacion del nuevo usuario.

8: Llena la informacién del nuevo usuario y otorga permisos

-
|
L
H;
g

9: Daclic en la pestafia, guardar.

i
10: Guarda los nuevos datos del usuario.

H:‘

Grafico 2.15 Diagrama de Secuencia, Creacion de Usuario
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> Eliminar Usuario

: Administrador Sistema
‘ Rincén Andino

1: Ingresa al sistema

2: Da clic en el icono, Administracion.

3: Abre la ventana de Administracion.

4: Da clic en la pestafia, Usuarios.

5: Muestra la ventana de usuarios.

6: Busca y selecciona el usuario que desea eliminar.

7: Da clic en la pestafia, Eliminar.

8: Muestra una ventana para confirmar la eliminacion.

9: Confirma la eliminacion.

et e e o

10: Borra los datos del usuario.

{Z

Grafico 2.16 Diagrama de Secuencia, Eliminar Usuario



> Modificar Usuario

&

: Administrador

i
3 1: Ingresa al sistema

2: Daclic en el icono, Administracion.

3: Abre la ventana de Administracion.

4: Da clic en la pestafia, Usuarios.

5: Muestra la ventana de usuarios.

6: Modifica la informacién de un usuario.

7: Daclic en la pestafia, guardar.

!
i
L

ﬂ
g

D
g
o

8: Guarda Io‘s datos modificados.

p=m—]

—

Grafico 2.17 Diagrama de Secuencia, Modificar Usuario

> Conceder Permisos

: Administrador

1: Ingresa al sistema D

2: Abre la ventana, Administracion.

3: Muestra la ventana de Administracion.

4: Daclic enla pestafia, grupos.

5: Muestra la ventana de permisos.

S e S s SO g S s o N

7: Guarda los permisos.

U:‘

—_—

Grafico 2.18 Diagrama de Secuencia, Conceder Permisos
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> Vender Producto

) >—F3

 Cliente

1: Llega ala caja y pide producto(s).

]

A

: Cajero

!

——

18: Entrega el documento de venta al cliente.

2: Da clic sobre el icono, Facturas, en el sistema.

Sistema Rincén

3: Muestra la ventana de vender producto(s).

4: Ingresa la fecha del dia de venta de producto(s).

5: Ingresa la fecha en la factura para realizar la venta.

6: Busca informacién sobre el cliente.

7: Busca informacion sobre el cliente.

8: Escoge la informacién sobre el cliente buscado.

9: Pone en las casillas en blanco la informacién del cliente.

10: Agrega la informacion del producto en la factura

11: Agrega informacién del producto a la venta en curso.

12: Exige la forma de pago al contado.

13: Calcula'y muestra el total de la venta incluyendo impuestos.

14: Da clic en la pestafia, guardar factura.

16: Manda a imprimir documento de venta.

Y N N Y N N

-

15: Guarda la Factura.

i

17: Imprime el documento de venta

19: Registra la venta terminada.

ot —F O}

Grafico 2.19 Diagrama de Secuencia, Vender Producto

=  — N

20: Dismi‘nuye el inventario.
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» Agregar Informacion del Producto a la Factura

2

= Cajero Sistema
Rincén Andino

I

1: Daclic en la pestafia, nuevo item, para ingresar un producto a la venta.

2: Muestra una ventana para seleccionar un producto.

3: Ingresa el detalle del producto para buscar el producto deseado J

4: Busca informacién sobre el producto.

5: Escoge el producto buscado.

6: Pone informacion del producto en los espacios en blanco.

7: Ingresa el nimero de producto que se va a llevar el cliente.

8: Da clic en, seleccionar producto.

Gréfico 2.20 Diagrama de Secuencia, Agregar Informacion del Producto a la Factura

» Eliminar Producto(s) de la Factura

. Cajero

Sistema
Rincén Andino

|

1: Selecciona el producto a eliminar de la venta en curso.

2: Da clic enla pestafia, Eliminar item, para cambiar un producto de la venta en curso.

L 3: Elimina el item del producto seleccionado.

4: Busca un producto y lo agrega a la venta en curso para reemplazarlo por el anterior J

5: Agrega el producto seleccionado por el cajero a la factura.

Grafico 2.21 Diagrama de Secuencia, Eliminar Producto(s) de la Factura
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» Imprimir Factura

. Cajero

Sistema
Rinc6n Andino

1: Daclic en la pestafia, Imprimir documento.

2: Muestra una ventana donde sale toda la informacion de la impresion.

3: Daclic enla pestafia, imprimir.

4: Muestra una ventana para escoger la impresora e imprimir el documento.

5: Manda a Imprimir el documento.

6: Imprime el documento.

- ]
{

Grafico 2.22 Diagrama de Secuencia, Imprimir Factura
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» Comprar Producto

- -
 Proveedor _ Administrador Rincén Andino
D 1: Llega a la caja a vender productos. D

2: Da clic sobre el icono, Compras, en el sistema.

3: Muestra la ventana de comprar productos. U

W 4: Ingresa la fecha del dia de compra de productos.

5: Ingresa la fecha en la compra de productos para realizar la compra. !

6: Busca informacién sobre el proveedor.

7. Busca informacion sobre el proveedor.

8: Escoge la informacion sobre el proveedor buscado.

9: Sobrepone en las casillas en blanco la informacion del proveedor. T

T 10: Busca y escoge una forma de pago.

11: Busca y sobrepone una forma de pago en la compra en curso.

Y 12: Escribe una referencia para la forma de pago escogida.

13: Agrega la informacion del producto en la compra

14: Agrega informacion del producto a la compra en curso.

15: Calcula y muestra el total de la compra.

16: Da clic en la pestafia, guardar compra.

17 Gu.:;lrda la Compra.
P—

18: Aumenta el inventario.

HZ‘

Grafico 2.23 Diagrama de Secuencia, Comprar Producto
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» Agregar informacion del Producto a la Compra

X

: Administrador
M 1: Da clic en la pestafia, nuevo ftem, para ingresar un producto a la compra en curso.

2: Muestra una ventana para seleccionar un producto.

S

3: Ingresa el detalle del producto para buscar el producto deseado

4: Busca informacién sobre el producto.

T 5: Escoge el producto buscado.

6: Pone la informacién del producto en los espacios en blanco.

7: Ingresa el nimero de productos que se va a comprar.

U 8: Da clic en, seleccionar producto.

:
J
i
1

Grafico 2.24 Diagrama de Secuencia, Agregar informacion del Producto a la Compra

» Registro de Productos

)

: Administrador

1: Daclic enla pestafia, nuevo ftem en compras, para registrar un nuevo producto. %

2: Muestra una ventana para seleccionar un producto.

3: Da clic en la pestafia, nuevo producto.

4: Ingresa informacién del producto.

[
i

6: Busca y otorga la informacion del proveedor.

7: Guarda la informacion de registro de producto. \@

8: Guarda la informacic’)n del producto.

H 5: Busca la informacién del proveedor.
‘ p—
|

|

\

Grafico 2.25 Diagrama de Secuencia, Registro de Productos



» Eliminar Producto(s) de la Compra de Productos

)

X

101

: Administrador

Sistema
Rincén Andino

1: Selecciona el producto a eliminar de la compra en curso.

Ll 2:Daclic enla pestafia, Eliminar ftem, para cambiar un producto de la compra en curso.

1

L 3: Elimina el ftem del producto seleccionado.

4: Busca un producto y lo agrega a la compra en curso para reemplazarlo por el anterior

|

L] 5: Agrega el producto seleccionado por el administrador a la compra.

Grafico 2.26 Diagrama de Secuencia, Eliminar Productos de la Compra de Productos

» Busqueda de Productos

A

¢

- Administrador

Sistema
Rincén Andino

D 1: Da clic sobre el icono, Kardex, en el sistema.

2: Muestra la ventana, Kardex.

3: Ingresa el cédigo del producto.

4: El sistema busca la informaciéon del producto.

[ 5: Otorga informacion sobre el producto, incluyendo las compras y ventas realizadas a ese producto.

Grafico 2.27 Diagrama de Secuencia, Busqueda de Productos
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> Modificar Productos

X

: Administrador

| 1: Daclic sobre el icono, Kardex, en el sistema.

D 2: Muestra la ventana, Kardex.

3: Ingresa el cédigo del producto.

4: Busca la informacién del producto.

o S

y
l
]

5: Otorga informacion sobre el producto, incluyendo las compras y ventas realizadas a ese producto. L

.

6: Modifica la informacion seleccionada del producto.

7: Guarda la informacién nueva.

e

8: Guarda la informacién.

—

Griéfico 2.28 Diagrama de Secuencia, Modificar Productos

» Arqueo de Caja

!

1 1: Da clic sobre el icono, Arqueo, en el sistema.

2: Muestra la ventana de arqueo de caja.

3: Ingresa un periodo de fechas en el cuél se desea realizar el arqueo de caja.

4: Da clic en, mostrar informacion, sobre ese arqueo de caja.

5: Busca informacién del arqueo de caja.

B B e (o

2 I | N

| 6: Despliega informacién sobre las ventas que se han hecho en ese periodo de tiempo.

7: Calcula y muestra el total de las ventas en ese periodo de tiempo.

)

8: Imprime el cuadre de caja si lo desea.

9: Imprime el documento de cuadre de caja si es requerido.

o S s B gy S o &

10: Hace un reconteo de dinero manualmente y debe coincidir con el arqueo de caja.

=

&

—
L

Grafico 2.29 Diagrama de Secuencia, Arqueo de Caja
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» Cuentas por Pagar

o

: Administrador _ Si;tema_
Rincén Andino

1: Da clic sobre el icono, Abonos, en el sistema.

2: Muestra la ventana, Cuentas por Pagar.

]
7 3: Ingresa el nimero de compra. EJ

4: Busca y Despliega informacién sobre ese nimero de compra.

'5: Si la cuenta esta pendiente a pagar entonces, puede abonar al saldo o sino no abona nada.

6: Da clic enla pestafia, abonar, si lo desea.

7: Muestra una ventana para abonar saldo.

8: Ingresa el saldo que desea abonar.

L 9: Daclic en, aceptar, para confirmar el abono.

L] 10: Calcula y muestra el total de la deuda.

Grafico 2.30 Diagrama de Secuencia, Cuentas por Pagar
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» Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas

. Sistema
. Administrador @

1: Ingresa al sistema

L 2: Muestra la ventana Cuentas por Pagar Vencidas y Préximas por defecto.

3: Ingresa un periodo de fechas en el cuél se desea saber las cuentas por pagar vencidas y préxima:

S C—

e

4: Escoge entre las opciones, ver y ver cuentas vencidas.

5: Da clic en la opcion, Ver.

6: Despliega informacion de todas las deudas.

7: Calcula y muestra el total de las deudas.

8: Si lo desea manda a imprimir todas las deudas.

10: Da clic en la opcion, Ver cuentas vencidas.

11: Despliega informacion solo sobre las deudas vencidas.

12: Calcula y muestra el total de la(s) deuda(s) vencida(s).

13: Si lo desea manda a imprimir las deudas vencidas.

14: Imprime las deudas vencidas si es requerido.

D
D
U
i
u
D 9: Imprime todas las deudas si es requerido.
0
|
!
D
U
:

Grafico 2.31 Diagrama de Secuencia, Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas
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» Crear nueva Forma de Pago

: Administrador

1: Da clic sobre el icono, Formas de Pago, en el sistema.

2: Muestra la ventana de Formas de Pago.

3: El sistema otorga el id de pago secuencialmente al anterior.

4: Ingresa el detalle de forma de pago.

5: Ingresa el plazo de forma de pago.

6: Da clic en, guardar forma de pago.

Grafico 2.32 Diagrama de Secuencia, Crear nueva Forma de Pago

» Modificar Forma de Pago

: Administrador

Sistema
Rincén Andino

1: Daclic sobre el icono, Forma de Pago, en el sistema.

2: Muestra la ventana de Formas de pago.

3: Busca una forma de pago cualquiera para modificarlo.

4: Busca y despliega informacion de la forma de pago.

5: Daclic enla pestafia, modificar forma de pago.

6: Permite modificar la forma de pago seleccionada.

7: Modifica la informacion de un registro de forma de pago.

8: Guarda la forma de pago modificada.

9: Guardai la forma de pago.

=m—

Grafico 2.33 Diagrama de Secuencia, Modificar Forma de Pago
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» Eliminar Forma de Pago

: Administrador

Sistema
Rincén Andino

1

1: Daclic sobre el icono, Formas de pago, en el sistema.

L 2: Muestra la ventana, Formas de pago.

3: Busca los datos de la forma de pago que desea eliminar.

J
g

L 4: Busca y otorga la informacion de la forma de pago a eliminar.

5: da clic en la pestafia eliminar.

H 6: confirma la eliminacion de la forma de pago

7: Elimina el registro de la forma de pago.

Grafico 2.34 Diagrama de Secuencia, Eliminar Forma de Pago

» Registro de Clientes

X X

: Cliente - Cajero ) Si,stema'
<A Rincén Andino
D 1. Da clic sobre el icono, Clientes, en el sistema. D

2: Muestra la ventana, Registro de clientes.

|

3: Pide informacién para realizar el registro.

4: Da la informacion para que realice el registro.

5: Ingresa informacion del cliente.

6: Guarda la informacion del cliente.

|

7: Guarda la informacion.

=

- o N ——

Grafico 2.35 Diagrama de Secuencia, Registro de Clientes
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» Modificar Registro de Clientes

)

Sistema

: Cliente _ Cajero Rincén Andino

D D 1: Da clic sobre el icono, Clientes, en el sistema.

2: Muestra la ventana, Registro de clientes.

3: Busca la informacion de un cliente para modificarlo.

4: Busca la informacion del cliente.

5: Da clic en la pestafia, modificar cliente.

6: Permite modificar la informacién de un cliente.

@
Q

7: Pide la nueva informacion para modificarlo. |

8: Da la informacién para realizar el cambio. U

e A

{ \D 9: Modifica la informacion del cliente.
U 10: Guarda la informacién modificada del cliente. ;
H 11 Guarba la informacion.

—

Grafico 2.36 Diagrama de Secuencia, Modificar Registro de Clientes
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» Eliminar Registro de Clientes

: Cajero

Sistema
Rincén Andino

1: Da clic sobre el icono, Clientes, en el sistema.

2: Muestra la ventana, Registro de clientes.

0
)

3: Busca los datos del cliente que desea eliminar.

4: Busca y otorga la informacion del cliente a eliminar.

6: Confirma la eliminacion del cliente.

gl
gl
5: Daclic enla pestafia eliminar. D
gl
gl

7: Elimina el registro del cliente.

DZ‘

Grafico 2.37 Diagrama de Secuencia, Eliminar Registro de Clientes

» Registro de Proveedores

P ~

A A

. Proveedor . Administrador . S',SLma.
Rincén Andino
D 1: Da clic sobre el icono, Proveedores, en el sistema. D

2: Muestra la ventana, Registro de proveedores.

H

3: Pide informacion para realizar el registro. Q

4: Da la informacion para que realice el registro.

D
U

gl

5: Ingresa informacién del proveedor.

ﬂ

gl

7: Guarda la informacion.

HZ‘

‘ 6: Guarda la informacion del proveedor.

Grafico 2.38 Diagrama de Secuencia, Registro de Proveedores
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» Modificar Registro de Proveedores

~, ~

: Proveedor . Administrador

]

Sistema
Rincén Andino

1: Da clic sobre el icono, Proveedores, en el sistema.

2: Muestra la ventana, Registro de proveedores.

3: Busca la informacion de un proveedor para modificarlo.

4: Busca la informacién del proveedor.

5: Da clic en la pestafia, modificar

6: Permite modificar la informacién de un proveedor.

7: Pide informacion para modificarlo.

1

|

8: Da la informacion para realizar el cambio.

9: Modifica la informacién del proveedor.

u
:

11 Guarha la informacién.

ﬂ@

10: Guarda la informacién modificada del proveedor.

Grafico 2.39 Diagrama de Secuencia, Modificar Registro de Proveedores



» Eliminar Registro de Proveedores

=

N

: Administrador

1: Daclic sobre el icono, Proveedores, en el sistema.

2: Muestra la ventana Registro de proveedores.

3: Busca los datos del proveedor que desea eliminar.

4: Busca y otorga la informacion del proveedor a eliminar.

5: Da clic en la pestafia, eliminar.

6: Confirma la eliminacién del proveedor.

!
J
"
]
L
"

7: Elimina la inﬂ:)rmacién del proveedor.

DZ‘

—

Griéfico 2.40 Diagrama de Secuencia, Eliminar Registro de Proveedores

» Reporte de Clientes

3

: Administrador
0 Cajero 1: Daclic sobre el icono, Reportes, en el sistema.

Sistema
Rincén Andino

2: Muestra la ventana, Reportes.

=

3: Daclic sobre el icono, Clientes, en la ventana de reportes.

4: Muestra la ventana, Informe de clientes.

5:ingresa el nombre o apellido o direccién para buscar determinados clientes.

6: Busca la informacion de los clientes.

7: Otorga informacion sobre los clientes.

8: Si lo desea imprime la informacién buscada de los clientes.

9: Imprime la informacién de los clientes.

Grafico 2.41 Diagrama de Secuencia, Reporte de Clientes
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> Reporte de Proveedores

I

- Administrador
o Cajero

1: Daclic sobre el icono, Reportes, en el sistema.

111

Rincon Andino

Sistema

2: Muestra la ventana, Reportes.

3: Daclic sobre el icono, Proveedores, en la ventana de reportes.

4: Muestra la ventana, Informe de proveedores.

gl

5: Ingresa el nombre o apellido o direccion para buscar determinados proveedores. J

6: Busca la informacion de los proveedores.

7: Otorga informacién sobre los proveedores.

- —

8: Si lo desea imprime la informacion buscada de los proveedores.

9: Imprime la informacién de los proveedores.

-1

Grafico 2.42 Diagrama de Secuencia, Reporte de Proveedores
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» Reporte de Productos

o

: Administrador

o] C;’ero
| 1: Daclic sobre el icono, Reportes, en el sistema. JEJ
U 2: Muestra la ventana, Reportes. |
| 3: Da clic sobre el icono, Productos, en la ventana de reportes. Eﬂ
|

4: Muestra la ventana, Informes de Productos.

5: Ingresa el nombre o apellido de los proveedores, o descripcién del producto para buscar determinados productos.

6: Busca la informacion de los productos.

S o S s

7: Otorga informacion sobre los productos.

8: Si lo desea imprime la informacién buscada de los produc...

9: Imprime la informacién de los productos.

[ SO sy O s O s SO o B

ﬂ

Grafico 2.43 Diagrama de Secuencia, Reporte de Productos
» Reporte de Ventas

: Administrador
o Cajero

1: Da clic sobre el icono, Reportes, en el sistema.

2: Muestra la ventana, Reportes.

3: Da clic sobre el icono, Ventas, en la ventana de reportes.

4: Muestra la ventana, Informe de ventas.

5: Ingresa un intervalo de fechas y da clic en la pestafia, Ver, para buscar determinadas facturas.

6: Busca la informacién de las facturas.

7: Otorga informacioén sobre las facturas.

8: Si lo desea imprime la informacién buscada de las facturas.

9: Imprime la informacién de las facturas.

— I
B e e e, S

Grafico 2.44 Diagrama de Secuencia, Reporte de Ventas
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» Reporte de Compras

D)
: Administrador . S',Stﬂ.
> Rincon Andino
o Cajero ‘
| 1: Da clic sobre el icono, Reportes, en el sistema. m
L 2: Muestra la ventana, Reportes. |
| 3: Da clic sobre el icono, Compras, en la ventana de reportes. L

4: Muestra la ventana, Informe de compras.

- 5! Ingresa un intervalo de fechas y da clic en la pestafia, Ver, para buscar determinadas compras. | |

6: Busca la informacién de las compras.

7: Otorga informacién sobre las compras. L]

8: Si lo desea imprime la informacién buscada de las compras. L]

9: Imprime la informacion de las compras.

=

Grafico 2.45 Diagrama de Secuencia, Reporte de Compras

2.1.3.2 Diagramas de Colaboracion

(Conallen, 1999) Afirma que son otro tipo de diagramas de interaccion, que
contienen la misma informacién que los de secuencia, s6lo que se centran en las
responsabilidades de cada objeto, en lugar de en el tiempo en que los mensajes son
enviados. Cada mensaje de un diagrama de colaboracion tiene un ndmero de

secuencia.

Segun los Diagramas de Secuencia del sistema de facturacion y control de inventario,

se tiene los siguientes Diagramas de Colaboracion:
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» Ingreso al Sistema

1: Digita en la barra de navegacion del navegador http://localhost/RinconAndino

3: Ingresa login y password.
4: Selecciona la opcion de ingresar al sistema.
6: Ingresa al sistema o vuelve a ingresar su login y password.
L > Sistema Rincon
I < Andino

) 2: Presenta la pantalla de ingreso al sistema.
Cg]gro - b5:Validay otorga la autorizacioén o negacion de acceso al sistema.
Administrador

Griéfico 2.46 Diagrama de Colaboracion, Ingreso al Sistema

» Crear Usuario

1: Ingresa al sistema
2:Daclic enelicono, Administracion. 10: Guarda los nuevos datos del usuario.
4: Daclic enla pestafia, Usuarios. —
6: Selecciona la opcién de agregar un usuario.
8: Llena la informacién del nuevo usuario y otorga permisos ﬂ
9: Da clic enla pestafa, guardar.
—

Sistema Rincén

jé\

- Administrador

Andino

%
3: Abre la ventana de Administracion.
5: Muestra la ventana de usuarios.
7: Otorga espacios en blanco para llenar informacién del nuevo usuario.

Grafico 2.47 Diagrama de Colaboracién, Crear Usuario

> Modificar Usuario

)

1: Ingresa al sistema 8: Guarda los datos modificados.
2: Da clic en el icono, Administracion. —

4: Daclic enla pestafia, Usuarios.
6: Modifica la informacién de un usuario.

7: Daclic en la pestafia, guardar.
—

Sistema Rincon

@

: Administrador

Andino

%
3: Abre la ventana de Administracion.
5: Muestra la ventana de usuarios.

Grafico 2.48 Diagrama de Colaboracion, Modificar Usuario
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> Eliminar Usuario

1: Ingresa al sistema

2: Daclic en el icono, Administracion. 10: Borra los datos del usuario.
4: Da clic en la pestafia, Usuarios. —
6: Busca y selecciona el usuario que desea eliminar.
7: Da clic en la pestafia, Eliminar. m
o~ 9: Confirma la eliminacion.
. — Sistema Rincon
I < Andino
o 3: Abre la ventana de Administracion.
: Administrador 5: Muestra la ventana de usuarios.

8: Muestra una ventana para confirmar la eliminacion.

Grafico 2.49 Diagrama de Colaboracién, Eliminar Usuario

» Conceder Permisos

1: Ingresa al sistema 7: Guarda los permisos.
2: Abre la ventana, Administracion. —>
4: Daclic enla pestafia, grupos.
6: Concede permisos de admin o de cajero para que los usuarios puedan utilizar el sistema.
) - Sistema Rincon
I < Andino
o 3: Muestra la ventana de Administracion.
- Administrador 5: Muestra la ventana de permisos.

Grafico 2.50 Diagrama de Colaboracion, Conceder Permisos
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> Vender Producto
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Grafico 2.51 Diagrama de Colaboracion, Vender Producto



» Agregar Informacion del Producto a la Factura

1: Daclic enla pestafia, nuevo item, para ingresar un producto a la venta.
3: Ingresa el detalle del producto para buscar el producto deseado
5: Escoge el producto buscado.
7: Ingresa el nimero de producto que se va a llevar el cliente.
8: Da clic en, seleccionar producto.
—
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2

: Cajero

<
2: Muestra una ventana para seleccionar un producto.
4: Busca informacion sobre el producto.
6: Pone informacion del producto en los espacios en blanco.

Sistema Rincon
Andino

Graéfico 2.52 Diagrama de Colaboracion, Agregar Informacion del Producto a la Factura

» Eliminar Producto(s) de la Factura

1: Selecciona el producto a eliminar de la venta en curso.
2: Daclic en la pestafia, Eliminar tem, para cambiar un producto de la venta en curso.
4: Busca un producto y lo agrega a la venta en curso para reemplazarlo por el anterior
—>

Sistema Rincén

: Cajero

Grafico 2.53 Diagrama de Colaboracion, Eliminar Producto(s) de la Factura

3: Elimina el tem del producto seleccionado.
5: Agrega el producto seleccionado por el cajero a la factura.

» Imprimir Factura

1: Da clic en la pestafia, Imprimir documento.
3: Daclic en la pestafa, imprimir.
5: Manda a Imprimir el documento.
—

Andino

: Cajero

<
2: Muestra una ventana donde sale toda la informacion de la impresion.
4: Muestra una ventana para escoger la impresora e imprimir el documento.
6: Imprime el documento.

Grafico 2.54 Diagrama de Colaboracion, Imprimir Factura

Sistema Rincon
Andino
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» Comprar Producto

‘eidwod el ap €10} |3 BASANW A BINO[RD :GT
'0S1n2 Ud eidwod e e 0jonpoid |ap ugiewloul ebaiby T
"0sIn2 ud eIdwod ) ua ofied ap ewioj eun auodaiqosAeasng T
*Jopaanoid |ap UQIdeWIOJUl B| 0JUB|Q US SB|[ISEI SB| U3 8uodalqos :6
*Jopaanoid |9 8100S QIR WIOMI BISNG 1L
“eidwod | sezieal ered soyonpoid ap eidwod e us eyds) el esalbul ;g
*sojonpoJd sesdwod ap eueluSA Bl BASIN iE

JopessIuIwpy :

J0pPaan0Id -

"opeasng Jopaanoid |8 81qos ugioewIojul €] 8609s3 :8
*Jopaanold |9 81qos uglorWIoUI BISNY 9
*sojonpoud ap eidwod ap ejp [ap eydsy e| esalbu|
"ewalsIs |3 ua ‘seidwo) ‘ouod| |8 81qos P eq ig

oulpuy B
uQoUIY BWAISIS - -
] "sojonpoud Japuan e eled el e eba|7:T
( “eidwod Jeplenb ‘eyelsad e| ua 210 ©Q ;9T
< eidwod el ua ajonpoud |ap ugioewoul e| ehfalby T
‘OLielUSAUL [8 BlUBWINY (8T "epiBoasa obed ap ewiloj e BIRd BIOUSISJR) BUN 8QUIST 12T
“eidwo) e eprens /T ‘obed ap ewloj eUN 8603S8 A BISNG QT

Y

-

Gréfico 2.55 Diagrama de Colaboracién, Comprar Producto
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» Agregar Informacion del Producto a la Compra

1: Da clic enla pestafia, nuevo item, para ingresar un producto a la compra en curso.
3: Ingresa el detalle del producto para buscar el producto deseado
5: Escoge el producto buscado.
7: Ingresa el nimero de productos que se va a comprar.
8: Daclic en, seleccionar producto.

C — Sistema Rincon
< Andino
2: Muestra una ventana para seleccionar un producto.
: Administrador 4: Busca informacion sobre el producto.

6: Pone la informacién del producto en los espacios en blanco.

Grafico 2.56 Diagrama de Colaboracién, Agregar Informacion del Producto a la Compra

» Registro de Productos

1: Dacclic en la pestafia, nuevo item en compras, para registrar un nuevo producto. 8: Guarda la informacion del producto.
3: Daclic enla pestafia, nuevo producto. —>

4: Ingresa informacion del producto.
5: Busca la informacién del proveedor.

—~ 7: Guarda la informacién de registro de producto.
‘ —_ Sistema Rincon
i < _ Andino
o 2: Muestra una ventana para seleccionar un producto.
- Administrador 6: Busca y otorga la informacion del proveedor.

Griéfico 2.57 Diagrama de Colaboracién, Registro de Productos

» Eliminar Producto(s) de la Compra de Productos

1: Selecciona el producto a eliminar de la compra en curso.
2: Daclic enla pestafia, Eliminar item, para cambiar un producto de la compra en curso.
4: Busca un producto y lo agrega a la compra en curso para reemplazarlo por el anterior

p
' > Sistema Rincén
< _ Andino
o 3: Elimina el tem del producto seleccionado.
: Administrador 5: Agrega el producto seleccionado por el administrador a la compra.

Grafico 2.58 Diagrama de Colaboracién, Eliminar Producto(s) de la Compra de Productos
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» Busqueda de Productos

3: Ingresa el codigo del producto.
5: Otorga informacion sobre el producto, incluyendo las compras y ventas realizadas a ese producto.

N Sistema Rincon
I <« Andino

) - 2: Muestra la ventana, Kardex.
: Administrador 4: El sistema busca la informacién del producto.

1: Daclic sobre el icono, Kardex, en el sistema. m

Gréafico 2.59 Diagrama de Colaboracidn, Busqueda de Productos

> Modificar Productos

o

: Guarda la informacién.
1: Da clic sobre el icono, Kardex, en el sistema. —>

3: Ingresa el codigo del producto.
6: Modifica la informacién seleccionada del producto.

7: Guarda la informacion nueva.
—>

- Sistema Rincén
3 Andino
- 2: Muestra la ventana, Kardex.
- Administrador 4: Busca la informacion del producto.
5: Otorga informacion sobre el producto, incluyendo las compras y ventas realizadas a ese producto.

Griéfico 2.60 Diagrama de Colaboracion, Modificar Productos
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» Arqueo de Caja
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Griéfico 2.61 Diagrama de Colaboracion, Arqueo de Caja
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» Cuentas por Pagar

1: Da clic sobre el icono, Abonos, en el sistema.
3: Ingresa el nimero de compra.
5: Si la cuenta esta pendiente a pagar entonces, puede abonar al saldo o sino no abona nada.
6: Da clic en la pestafia, abonar, si lo desea.
8: Ingresa el saldo que desea abonar.

9: Da clic en, aceptar, para confirmar el abono.
—>

Q) Sistema Rincon
j; < _ Andino
o 2: Muestra la ventana, Cuentas por Pagar.

: Administrador 4: Busca y Despliega informacion sobre ese nimero de compra.

7: Muestra una ventana para abonar saldo.
10: Calcula y muestra el total de la deuda.

Griéfico 2.62 Diagrama de Colaboracion, Cuentas por Pagar

» Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas

1: Ingresa al sistema
3: Ingresa un periodo de fechas en el cual se desea saber las cuentas por pagar vencidas y préximas.
4: Escoge entre las opciones, ver y ver cuentas vencidas.
5: Da clic enla opcion, Ver.
8: Si lo desea manda a imprimir todas las deudas.
10: Da clic enla opcion, Ver cuentas vencidas.

13: Si lo desea manda a imprimir las deudas vencidas.
—

i Sistema Rincon
/L\ <« Andino
. 2: Muestra la ventana Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas por defecto.
: Administrador 6: Despliega informacion de todas las deudas.

7: Calcula y muestra el total de las deudas.
9: Imprime todas las deudas si es requerido.
11: Despliega informacién solo sobre las deudas vencidas.
12: Calcula y muestra el total de la(s) deuda(s) vencida(s).
14: Imprime las deudas vencidas si es requerido.

Griéfico 2.63 Diagrama de Colaboracion, Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas
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» Crear nueva Forma de Pago

7: Guarda la nueva forma de pago.
1: Da clic sobre el icono, Formas de Pago, en el sistema. —

4: Ingresa el detalle de forma de pago.
5: Ingresa el plazo de forma de pago.

6: Da clic en, guardar forma de pago.
—

: Sistema Rincon
I < Andino
2: Muestra la ventana de Formas de Pago.

:Administrador  3: E| sistema otorga el id de pago secuencialmente al anterior.

Grafico 2.64 Diagrama de Colaboracién, Crear nueva Forma de Pago

» Modificar Forma de Pago

1: Da clic sobre el icono, Forma de Pago, en el sistema. 9: Guarda la forma de pago.
3: Busca una forma de pago cualquiera para modificarlo. —>
5: Da clic en la pestafia, modificar forma de pago.
7: Modifica la informacién de un registro de forma de pago. /\
8: Guarda la forma de pago modificada. \
O —

- Sistema Rincon
I P Andino

o 2: Muestra la ventana de Formas de pago.
: Administrador 4: Busca y despliega informacion de la forma de pago.

6: Permite modificar la forma de pago seleccionada.

Grafico 2.65 Diagrama de Colaboracion, Modificar Forma de Pago

» Eliminar Forma de Pago

1: Dacclic sobre el icono, Formas de pago, en el sistema.
3: Busca los datos de la forma de pago que desea eliminar.
5: da clic enla pestafa eliminar.
, 6: confirma la eliminacion de la forma de pago
) — >

Sistema Rincon
I < Andino
2: Muestra la ventana, Formas de pago.

:Administrador  4: Busca y otorga la informacion de la forma de pago a eliminar.
7: Elimina el registro de la forma de pago.

Grafico 2.66 Diagrama de Colaboracion, Eliminar Forma de Pago
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» Registro de Clientes
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Grafico 2.67 Diagrama de Colaboracion, Registro de Clientes
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» Modificar Registro de Clientes
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Grafico 2.68 Diagrama de Colaboracion, Modificar Registro de Clientes
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» Eliminar Registro de Clientes

7: Elimina el registro del cliente.
1: Da clic sobre el icono, Clientes, en el sistema. —>
3: Busca los datos del cliente que desea eliminar.
5: Daclic enla pestafa eliminar. ﬂ
- 6: Confirma la eliminacion del cliente.
L — Sistema Rincén
K < Andino
) 2: Muestra la ventana, Registro de clientes.
: Cajero 4: Busca y otorga la informacion del cliente a eliminar.

Grafico 2.69 Diagrama de Colaboracién, Eliminar Registro de Clientes

» Registro de Proveedores

7: Guarda la informacion.
—>

1: Da clic sobre el icono, Proveedores, en el sistema.
5: Ingresa informacion del proveedor. m
_ 4:Dalainformacion para que realice el registro. i 6: Guarda la informaci6n del proveedor.
L — Y - Sistema Rincon
K < X <« Andino
3: Pide informacion para realizar el registro. 2: Muestra la ventana, Registro de proveedores.

: Proveedor . Administrador

Griéfico 2.70 Diagrama de Colaboracion, Registro de Proveedores
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» Modificar Registro de Proveedores
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Grafico 2.71 Diagrama de Colaboracion, Modificar Registro de Proveedores
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» Eliminar Registro de Proveedores

7: Elimina la informacion del proveedor.
1: Daclic sobre el icono, Proveedores, en el sistema. —=
3: Busca los datos del proveedor que desea eliminar.
5: Daclic enla pestafia, eliminar.
6: Confirma la eliminacion del proveedor.
—

@)

& Sistema Rincon
;< < _ Andino
o 2: Muestra la ventana Registro de proveedores.
: Administrador 4: Busca y otorga la informacion del proveedor a eliminar.

Grafico 2.72 Diagrama de Colaboracién, Elimina Registro de Proveedores

» Reporte de Clientes

1: Da clic sobre el icono, Reportes, en el sistema.
3: Da clic sobre el icono, Clientes, en la ventana de reportes.
5:ingresa el nombre o apellido o direccién para buscar determinados clientes.
8: Si lo desea imprime la informacién buscada de los clientes.

! Sistema Rincon

I < ___Andino

2: Muestra la ventana, Reportes.

: Administrador 4: Muestra la ventana, Informe de clientes.
o Cajero 6: Busca la informacion de los clientes.

7: Otorga informacién sobre los clientes.
9: Imprime la informacién de los clientes.

Grafico 2.73 Diagrama de Colaboracién, Reporte de Clientes

» Reporte de Proveedores

1: Da clic sobre el icono, Reportes, en el sistema.
3: Da clic sobre el icono, Proveedores, en la ventana de reportes.
5: Ingresa el nombre o apellido o direccion para buscar determinados proveedores.
P 8: Si lo desea imprime la informacién buscada de los proveedores.
— Sistema Rincon

I < ___ Andino

2: Muestra la ventana, Reportes.

: Administrador 4: Muestra la ventana, Informe de proveedores.
o Cajero 6: Busca la informacién de los proveedores.

7: Otorga informacion sobre los proveedores.
9: Imprime la informacién de los proveedores.

Grafico 2.74 Diagrama de Colaboracion, Reporte de Proveedores
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» Reporte de Productos

1: Da clic sobre el icono, Reportes, en el sistema.
3: Dacclic sobre el icono, Productos, en la ventana de reportes.
5: Ingresa el nombre o apellido de los proveedores, o descripcion del producto para buscar determinados productos.
8: Si lo desea imprime la informgén buscada de los productos.

Sistema Rincon
i < __ Andino

. 2: Muestra la ventana, Reportes.

- Administrador 4: Muestra la ventana, Informes de Productos.
__oCajero 6: Busca la informacion de los productos.
7: Otorga informacion sobre los productos.
9: Imprime la informacién de los productos.

Grafico 2.75 Diagrama de Colaboracién, Reporte de Productos

> Reporte de Ventas

1: Da clic sobre el icono, Reportes, en el sistema.
3: Daclic sobre el icono, Ventas, en la ventana de reportes.
5: Ingresa un intervalo de fechas y da clic en la pestafia, Ver, para buscar determinadas facturas.
~ 8: Si lo desea imprime la informacién buscada de las facturas.

> Sistema Rincéon
< Andino

o 2: Muestra la ventana, Reportes.

- Administrador 4: Muestra la ventana, Informe de ventas.
__oCajero 6: Busca la informacién de las facturas.
7: Otorga informacion sobre las facturas.
9: Imprime la informacién de las facturas.

Griéfico 2.76 Diagrama de Colaboracién, Reporte de Ventas

» Reporte de Compras

1: Da clic sobre el icono, Reportes, en el sistema.
3: Daclic sobre el icono, Compras, en la ventana de reportes.
5: Ingresa un intervalo de fechas y da clic en la pestafia, Ver, para buscar determinadas compras.

P 8: Si lo desea imprime la informacion buscada de las compras.
s > Sistema Rincén

o 2: Muestra la ventana, Reportes.

: Administrador 4: Muestra la ventana, Informe de compras.
___oCajero 6: Busca la informacion de las compras.

7: Otorga informacion sobre las compras.

9: Imprime la informacién de las compras.

Grafico 2.77 Diagrama de Colaboracion, Reporte de Compras
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2.1.4 Fase de Interfaz Abstracta

Una vez que las estructuras navegacionales son definidas, se deben especificar los
aspectos de interfaz. Segun Schwabe, Rossi y Simone esto significa definir la forma
en la cual los objetos navegacionales pueden aparecer, como los objetos de interfaz

activaran la navegacion y el resto de la funcionalidad de la aplicacion.

El modelo de interfaz ADVs (Vista de datos abstractos), especifica la organizacion y
comportamiento de la interfaz, pero la apariencia fisica real o de los atributos, y la
disposicion de las propiedades de las ADVs (Vista de datos Abstractos), en la

pantalla real son hechas en la fase de implementacion (Schwabe).

Se dice que la interfaz abstracta es como la aplicacién va a ser disefiada ventana por

ventana antes de la codificacion.

Para esto se usan Diagramas de Vista de datos abstractos (ADV).

2.1.4.1 Diagramas de Vista de Datos Abstractos

» Ingresar al Sistema

El usuario debe digitar en la barra de navegacion del navegador
http://localhost/RinconAndino para ingresar al sistema y poder iniciar sesién, como

muestra la pantalla siguiente:
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IMAGEN

NOMBRE:
PUCESA
TIPO: JPG

DESCRIPCION

TEXTO

TITULO: INGRESO AL SISTEMA

CAMPO DE TEXTO
NOMBRE:
TEXTO
CAMPO DE TEXTO
CONTRASERNA: TEXTO
CASILLA DE -
MAGEN VERIFICACION DESCRIPCION
TEXTO
NOMBRE:
CANDADO
TIPO: ICO
CASILLA DE -
VERIFICACION DESCRIPCION
TEXTO
BOTON BOTON
NOMBRE: NOMBRE:
ENTRAR CANCELAR

IMAGEN

NOMBRE:
RINCON ANDINO
TIPO: PG

Grafico 2.78 Diagrama ADV, Ingresar al Sistema

> Inicio del Sistema

Una vez que el usuario haya sido validado e ingresado al sistema

inicio de la aplicacion:

se mostrara el
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. < BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOVMERE. NOVERE.
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION TITULO: SALIR|
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: F——————1 Moneer_ 1| NOMBRE:
$gg”"§:’*os IVENTARIO e E‘Egﬁfgis e Qggﬁgg . ABONOS NOMBRE: O A RePORTES SR
TIPO: ICO bE TIPO: ICO DE DE CAJA TIPO: ICO FORMA DE CION TIPO: ICO TIPO: ICO
COMPRAS PROVEEDOR CLENTES TIPO: ICO PAGO TiPo:1co
INVENTARIO | ES FACTURAS | TPo:Ico ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO CLlENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
i . < NOMBRE:
TITULO: CUENTAS POR PAGAR VENCIDAS Y PROXIMAS | ox/ R
BOTON BOTON
NOMBRE: LIMPIAR NOMBRE:
TIPO: ICO IMPRIMIR
TIPO: icO
CAMPO DE FECHA CAMPO DE FECHA BOTON BOTON
FECHA INICIO: FECHA FIN: : NOMBRE: VER
FECHA FECHA CS’;\ABRE' CUENTAS
VENCIDAS
GRILLA
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
NO. COMPRA | PROVEEDOR | DETALLE VENCE TOTAL ABONADO PENDIENTE
CAMPO DE NUMERO
SUBTOTAL: NUMERO
CAMPO DE NUMERO
ABONOS )
REALIZADOS: NUMERO
CAMPO DE NUMERO
TOTAL
ADEUDADO: NUMERO

Grafico 2.79 Diagrama ADV, Inicio del Sistema

» Administracion

Cuando se ingresa al icono de Administracion al iniciar el sistema, despliega la

siguiente ventana:
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- ! BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOVBRE: NOVBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE Fosse—| NoMBeRE:
COMPRAS NOMBRE NOWBRE NOMBRE: NOMBRE. NOMBRE: ABONGS NOMBRE NOMBRE: NOMBRE:
mrorco || WS | st FACTURAS || mecisrro ARQUEO [ oo ico Fomanoe |G| TRs” | | FRoeo
PROVEEDOR CLIENTES TIPO: ICO PAGO
COMPRAS |\ VENTARIO FACTURAS | TFo:'© ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
; . NOMBRE:
TITULO: ADMINISTRACION | ga1 iR
BOTON
NOMBRE:
MENU
IMAGEN
NOMBRE: USUARIOS USUARIOS
TIPO: ICO
IMAGEN
NOMBRE: MODULOS MODULOS
TIPO: ICO
IMAGEN
NOMBRE: GRUPOS GRUPOS
TIPO: ICO
Grafico 2.80 Diagrama ADV, Administracion
» Usuarios

En la ventana de Administracion, una vez dado clic en el icono de Usuarios,

despliega la siguiente ventana:
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. . BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOMBRE: NOMBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: 1
NOMBRE ! | NOMBRE: Movere—| [NOMBRE NOMBRE NOMBRE: NOMBRE:
?ﬁg"f‘gﬁf INVENTARIO :2&2?50 FACTURAS gggé?;o ARQUEO ABONOS NOMBRE: AOMNISTRA REPORTES SALIR
TIPO: ICO oE TIPO: ICO DE DE CAJA TIPO: ICO FORMA DE CION TIPO: ICO TIPO: ICO
PROVEEDOR CLIENTES TIPO: ICO PAGO TIPO: ICO
COMPRAS INVENTARIO FACTURAS | TPo:1c0 ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO CLlENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
- - NOMBRE:
TITULO: ADMINISTRACION SALIR
BOTON BOTON
NOMBRE: NOMBRE:
MENU USUARIOS
BOTON BOTON BOTON BOTON BARRA
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: DESPLAZADORA
AGREGAR ELIMINAR GUARDAR ACTUALIZAR
TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO
GRILLA
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
USUARIOS CONTRASENA | EMAIL ACTIVO

Griéfico 2.81 Diagrama ADV, Usuarios

» Modulos

En la ventana de Administracion, una vez dado clic en el icono de Moadulos,

despliega la siguiente ventana:
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- - BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOMBRE: NOMBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE N Fiovsae—]| NOMBRE:
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE NOMBRE NOMBRE
$,‘3Z”Fc‘if INVENTARIO Egggiﬁo FACTURAS ggglas$go ARQUEO #ﬁ,%”%so NOMBRE: AOMNISTRA REPORTES SALIR
TIPO: ICO DE TIPO: ICO EEENTES DE CAJA FORMA DE %‘Sg o TIPO: ICO TIPO: ICO
PROVEEDOR TIPO: ICO PAGO
COMPRAS INVENTARIO | ES FACTURAS | TPo:1c0 ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO .
CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
- - NOMBRE:
TITULO: ADMINISTRACION
SALIR
BOTON BOTON
NOMBRE: NOMBRE:
MENU MODULOS
BOTON BOTON BOTON BOTON BARRA
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: DESPLAZADORA
AGREGAR ELIMINAR GUARDAR ACTUALIZAR
TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO
GRILLA ACCIONES
NOMBRE: NOMBRE:
NOMBRE MODULOS

> Grupos

Graéfico 2.82 Diagrama ADV, Mddulos

En la ventana de Administracion, una vez dado clic en el icono de Grupos, despliega

la siguiente ventana:
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. . BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOVBRE: NOVBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: ) Forsse—1| NomeRE:
COMPRAS NOMBRE: NOWBRE NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: ABONOS NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
TIPO: ICO ‘T"“:,%N,TC?‘O géms‘mo iﬁ}%T.lfCROAS EF:::;’ SE%‘Eg TIPO: ICO QSQSEEE %E,"E'TZRA $|EPZ(.)TCT§S ?\;;L(‘:R\co
PROVEEDOR TIPO: ICO PAGO
COMPRAS — \VENTARIO | ES FACTURAS | TPo:1c0 ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO .
CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
P p NOMBRE:
TITULO: ADMINISTRACION
SALIR
BOTON BOTON
NOMBRE: NOMBRE:
MENU GRUPOS
BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
AGREGAR ELIMINAR GUARDAR ACTUALIZAR
TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO
GRILLA
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
D GRUPO DESCRIPCION ACTIVO
Grafico 2.83 Diagrama ADV, Grupos
> Facturas

En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Facturas, despliega la

siguiente ventana:
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- . BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOWEBRE: NOWERE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: ) Foosse—| NOMBRE:
NOMBRE: 1 | NOMBRE: NOMBRE. NOMBRE: NOMBRE:
COPRAS INVENTARIO RSN FACTURAS ReoisTRO ARQUEO ABONOS NOMBRE: AOMNISTRA REPORTES SALIR
TIPO: ICO bE TIPO: ICO DE DE CAJA TIPO: ICO FORMA DE CION TIPO: ICO TIPO: ICO
PROVEEDOR CLIENTES TIPO: ICO PAGO TIPO: ICO
COMPRAS ™ \\venTaRIO | ES FACTURAS | 7o 10 ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO CLlENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
- NOMBRE:
TITULO: FACTURA | ga1 R
BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: NUEVA NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
FACTURA GUARDAR CANCELAR FACTURA IMPRIMIR
TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO
ETIQUETA CUADRO
TEXTO FACTURA COMBINADO
NRO: -
CAMPO DE FECHA ETIQUETA NUMERO
FECHA: TEXTO
FECHA ETIQUETA
. CUADRO COMBINADO NOMBRES Y CAMPO DE TEXTO TEXTO
CEDULA: TEXTO APELLIDOS: TEXTO
CAMPO DE TEXTO ) CAMPO DE TEXTO
CIUDAD: TEXTO DIRECCION: TExTo
i CAMPO DE TEXTO
TELEFONO:
TEXTO
GRILLA
BOTON BOTON
NOMBRE: NUEVO NOMBRE:
ITEM ELIMINAR ITEM
TIPO: ICO TIPO: ICO
NQMBRE: NOMBRE: NOMBRE: DETALLE NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
CcODIGO CANTIDAD IMPUESTO PRECIO TOTAL
UNITARIO
CAMPO DE NUMERO
SUBTOTAL: i
NUMERO
CAMPO DE NUMERO
IVA 12%: NUMERO
CAMPO DE NUMERO
TOTAL A PAGAR: )
NUMERO

Grafico 2.84 Diagrama ADV, Facturas
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En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Clientes, despliega la

siguiente ventana:

TEXTO

- . BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOMBRE: NOMBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON || BOTON BOTON
NOMBRE: - Fomsre—]| NowBRE
COMPRAS INVENTARIO S EEyT?JRRiS RecisTRO :S&ng ABONOS NOMBRE: AOMNISTRA RepoRTES Salin
TIPO: ICO TPoL 100 REGISTRO e = Y TIPO: ICO FORMA BE o TIPO: ICO TIPO: ICO
PROVEEDOR CLIENTES TIPO: ICO PAGO Trerieo
COMPRAS INVENTARIO | €S EACTURAS | TPo:1co ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO:1CO CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: PG
= BOTON
’ NOMBRE:
TITULO: CLIENTES | salr
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
foneRs NUEVO GUARDAR MODIFICAR CANCELAR ELIMINAR
TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO
. CUADRO COMBINADO B CAMPO DE TEXTO
CEDULA: DIRECCION:
TEXTO TEXTO
NOMBRES: CAMPO DE TEXTO . CAMPO DE TEXTO
: TEXTO TELEFONO:
TEXTO
CAMPO DE TEXTO
APELLIDOS: TEXTO
CAMPO DE TEXTO
CIUDAD:

> Proveedores

Grafico 2.85 Diagrama ADV, Clientes

En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Proveedores, despliega la

siguiente ventana:
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- - BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOMBRE: NOMBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON || BOTON BOTON
NOMBRE: . Mvoveee || NOMBRE:
COMPRAS NOMBRE NOVBRE NOMBRE: NOMBRE NOMBRE: ABONOS NOMBRE: REPORTE SR
TIPO: ICO VN REGISTRO iﬁ%rﬁ’?gs EEG‘STR: 32%‘52 TIPO: ICO ESQSEEE g%’é}t’:‘\ Troio” Thoico
PROVEEDOR LIENTE: TIPO: ICO PAGO
COMPRAS " \venTario | es FACTURAS | TPo 'c© ABONOS | 1ipo: Ico REPORTES SALIR
TIPO: IGO0 CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
’ NOMBRE:
TITULO: PROVEEDORES | g R
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
NOwBR NUEVO GUARDAR MODIFICAR CANCELAR ELIMINAR
TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO
. CUADRO COMBINADO CAMPO DE TEXTO
CEDULA: CIUDAD:
TEXTO TEXTO
CAMPO DE TEXTO . CAMPO DE TEXTO
NOMBRES: DIRECCION:
TEXTO TEXTO
CAMPO DE TEXTO
. CAMPO DE TEXTO
APELLIDOS: TEXTO TELEFONO: Texto
CAMPO DE TEXTO
PROVINCIA:
TEXTO
Griéfico 2.86 Diagrama ADV, Proveedores
» Compras

En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Compras, despliega la

siguiente ventana:
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; . BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOVBRE: NOVBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON || BOTON BOTON
NOMBRE: X Fovsee—| NomBRE
COMPRAS NOMBRE: OVERE NOMBRE: NOMBRE. NOMBRE ABONOS NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
rroco | WEE | necsteo e || ARQUED | 710 ico Fomanoe | e | | | FRoeo
PROVEEDOR TIPO: ICO PAGO
COMPRAS INVENTARIO FACTURAS | TPo:Ico ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TiPo:ico CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
RoWERE
TITULO: COMPRAS | ga1 1R
BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: NUEVA NOMBRE: NOMBRE:
COMPRA GUARDAR CANCELAR COMPRA
TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO
ETIQUETA CUADRD
TEXTO COMPRA COMBINADO
NRO: )
CAMPO DE FECHA ETIQUETA NUMERO
FEeRA FECHA lads ETIQUETA
. CUADRO COMBINADO NOMBRES Y CAMPO DE TEXTO TExTo
CEDULA: e APELLIDOS: TEXTO
CAMPO DE TEXTO . CAMPO DE TEXTO
PROVINCIA: —a— DIRECCION: TEXTO
3 CAMPO DE TEXTO
CIUDAD: CAMPO DE TEXTO TELEFONO:
: TEXTO TEXTO
FORMA DE | CUADRO COMBINADO REFERENCIA: CAMPO DE TEXTO
PAGO: TEXTO TEXTO
GRILLA
BOTON BOTON
NOMBRE: NUEVO NOMBRE:
ITEM ELIMINAR ITEM
TIPO: ICO TIPO: ICO
. NOMBRE: X NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
NOMBRE: NOMBRE: DETALLE :
CODIGO CANTIDAD IMPUESTO PRECIO TOTAL
UNIDAD
CAMPO DE NUMERO
SUBTOTAL: j
NUMERO
CAMPO DE NUMERO
04" .
IVA 12%: NUMERO
CAMPO DE NUMERO
TOTAL A PAGAR: i
NUMERO

Gréfico 2.87 Diagrama ADV, Compras
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En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Arqueo de Caja, despliega

la siguiente ventana:

) . BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOMBRE: NOMBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: . — IOMBRE:
COMPRAS NOMBRE: Fomere— | NOMBRE NOMBRE NOMBRE RSN R— NOMBRE NOMBRE
troco || METE | necistro FACTURAS BT ARQUED || Tipo1c0 Fomnce | S Trowo. | | Toico
PROVEEDOR TIPO: ICO PAGO
COMPRAS INVENTARIO | E FACTURAS | TPo:1c0 ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
, . NOMBRE:
TITULO: ARQUEO DE CAJA | saLiRr
CAMPO DE FECHA CAMPO DE FECHA BOTON
FECHA INICIO: FECHA FIN: NOMBRE:
FECHA FECHA MOSTRAR
GRILLA
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
NRO. FECHA CLIENTE TOTAL
FACTURA
CAMPO DE NUMERO
TOTAL: i
NUMERO

Grafico 2.88 Diagrama ADV, Arqueo de Caja

» Formas de Pago

En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Formas de Pago, despliega

la siguiente ventana:
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. 2 BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOVBRE: NOMEBRE:
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: 3 NOMBRE:
COMPRAS NOMBRE NOWBRE NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE ABONGS J— NOMBRE: NOMBRE:
oy | BR[| e e | e |0 | fowere | ||| | T
COMPRAS PROVEEDOR CLIENTES TIPO: ICO PAGO TIPO: ICO
INVENTARIO FACTURAS | "Po:Ico ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO -
CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
- NOMBRE:
TITULO: FORMAS DE PAGO | ga R
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
. NOMBRE NOMBRE: NOMBRE
"\f‘IOPgBIT:EO NUEVO GUARDAR MODIFICAR gé"",i%gR FORMA sggr\i:IEBEEé:vggAR
TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO TIPO: ICO
CUADRO COMBINADO
ID DE PAGO:
TEXTO
CAMPO DE TEXTO
DETALLE:
TEXTO
CAMPO DE TEXTO
PLAZO:
TEXTO

» Cuentas por Pagar

Gréfico 2.89 Diagrama ADV, Formas de Pago

En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Cuentas por Pagar,

despliega la siguiente ventana:
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NUMERO

; . BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOVERE. NOVERE.
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: OMBRE:

COMPRAS NOMBRE: NOWERE NOMBRE: NOMBRE. NOMBRE /’:BONOS NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
rroico || mee (R | [Facrumas lmeasteo || anqueo || TRONCS, | Fowere |t || FepomrEs | s
PROVEEDOR CLIENTES TIPO: ICO PAGO TIPO: ICO

COMPRAS ", \venTario | & FACTURAS | 79 '<© ABONOS | iPo: Ico REPORTES SALIR
TIPO: ICO CLIENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
- NOMBRE:
TITULO: CUENTAS POR PAGAR | ga R
BOTON
NOMBRE:
ABONAR
TIPO: ICO
CUADRO COMBINADO
NRO. COMPRA: ~
NUMERO
CAMPO DE NUMERO CAMPO DE TEXTO
PROVEEDOR: NUMERO TExTO
CAMPO DE TEXTO
DETALLE:
TEXTO
i CAMPO DE NUMERO
DIAZ PLAZO: -
NUMERO
CAMPO DE FECHA
FECHA DE
PAGO: FECHA
CAMPO DE NUMERO
VALOR: NUMERO
CAMPO DE NUMERO
SALDO: —
NUMERO
CAMPO DE NUMERO
ABONO:

Grafico 2.90 Diagrama ADV, Cuentas por Pagar

» Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas

Cuando se ingresa al sistema, aparece de por si la ventana Cuentas por Pagar

Vencidas y Proximas, que es la siguiente:
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. < BOTON BOTON
TITULO: SISTEMA RINCON ANDINO NOVMERE. NOVERE.
MINIMIZAR SALIR
TITULO: COMPRAS TITULO: VENTAS TITULO: CUENTAS TITULO: GESTION TITULO: SALIR|
BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON BOTON
NOMBRE: F——————1 Moneer_ 1| NOMBRE:
$gg”"§:’*os IVENTARIO e ,“;'Eg%ﬁs e Qggﬁgg . ABONOS NOMBRE: O A RePORTES SR
TIPO: ICO bE TIPO: ICO DE DE CAJA TIPO: ICO FORMA DE CION TIPO: ICO TIPO: ICO
COMPRAS PROVEEDOR CLENTES TIPO: ICO PAGO TiPo:1co
INVENTARIO | ES FACTURAS | TPo:Ico ABONOS TIPO: ICO REPORTES SALIR
TIPO: ICO CLlENTES ARQUEO ADMINISTRACION
PROVEEDORES DE CAJA FORMA DE
PAGO
IMAGEN
NOMBRE: PUCESA
TIPO: JPG
BOTON
i . < NOMBRE:
TITULO: CUENTAS POR PAGAR VENCIDAS Y PROXIMAS | ox/ R
BOTON BOTON
NOMBRE: LIMPIAR NOMBRE:
TIPO: iCO IMPRIMIR
TIPO: icO
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Gréfico 2.91 Diagrama ADV, Cuentas por Pagar Vencidas y Proximas

> Kardex

En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Kardex, despliega la

siguiente ventana:
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Grafico 2.92 Diagrama ADV, Kardex
» Reportes

En el inicio del sistema, una vez dado clic en el icono de Reportes, despliega la

siguiente ventana:
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Gréfico 2.93 Diagrama ADV, Reportes

» Reporte de Clientes

En la ventana de Reportes, una vez dado clic en el icono de Clientes, despliega la

siguiente ventana:
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Grafico 2.94 Diagrama ADV, Reporte de Clientes

> Reporte de Proveedores

En la ventana de Reportes, una vez dado clic en el icono de Proveedores, despliega la

siguiente ventana:
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> Reporte de Productos

En la ventana de Reportes, una vez dado clic en el icono de Productos, despliega la

siguiente ventana:
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Grafico 2.96 Diagrama ADV, Reporte de Productos

> Reporte de Ventas

En la ventana de Reportes, una vez dado clic en el icono de Ventas, despliega la

siguiente

ventana:
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Grafico 2.97 Diagrama ADV, Reporte de Ventas

» Reporte de Compras

En la ventana de Reportes, una vez dado clic en el icono de Compras, despliega la

siguiente ventana:
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Grafico 2.98 Diagrama ADV, Reporte de Compras

» Cerrar Sesion

En el inicio del sistema, una vez dado clic en la pestafia de Cerrar Sesion, despliega

la siguiente ventana, y se sale del sistema:
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Griéfico 2.99 Diagrama ADV, Cerrar Sesion

2.1.5 Fase de Implementacion

2.1.5.1 Desarrollo de la Base de Datos

Extracto del codigo MySql

> Tabla Acciones:

CREATE TABLE "acciones’ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘modulo” varchar(45) default NULL,
‘opcion’ varchar(45) default NULL,
“accion’ varchar(45) default NULL,
PRIMARY KEY (id")

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=58 ;
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> Tabla Clientes:

CREATE TABLE ‘clientes’ (
“cedula’ varchar(10) NOT NULL,
‘nombres’ varchar(50) NOT NULL,
“apellidos” varchar(50) NOT NULL,
“ciudad” varchar(50) NOT NULL,
“direccion’ varchar(250) NOT NULL,
“telefono” varchar(20) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cedula’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

» Tabla Compra:

CREATE TABLE ‘compra’ (
‘nroCompra’ int(11) NOT NULL auto_increment,
"pCedula’ varchar(10) NOT NULL,
“fecha” date NOT NULL,
“IdFormaPago” int(11) NOT NULL,
“referencia’ varchar(250) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘nroCompra’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=21;

» Tabla Cuentas por Pagar:

CREATE TABLE ctasporpagar” (
‘nroCompra’ int(11) NOT NULL,
“diasPlazo” int(11) NOT NULL,
“fechaVenc™ date NOT NULL,
“detalle” varchar(250) NOT NULL,
“valor™ float NOT NULL,
“abono” float NOT NULL,
“estado” tinyint(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘nroCompra’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

» Tabla Detalle Compra:

CREATE TABLE “detcompra’ (
‘nroCompra’ int(11) NOT NULL,
“codigo” varchar(15) NOT NULL,
“cantidad” int(11) NOT NULL,
“detalle” varchar(250) NOT NULL,
“pCompra’ float NOT NULL,
“total” float NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘nroCompra’, codigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;



» Tabla Detalle Factura:

CREATE TABLE detfactura” (
‘nroFactura’ int(11) NOT NULL,
“codigo” varchar(15) NOT NULL,
“cantidad” int(11) NOT NULL,
“detalle” varchar(250) NOT NULL,
“pUnitario” float NOT NULL,
“total” float NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘nroFactura’, codigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

> Tabla Factura:

CREATE TABLE *factura’ (
‘nroFactura’ int(11) NOT NULL auto_increment,
“cCedula” varchar(10) NOT NULL,
“fecha” date NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘nroFactura’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=22 ;

» Tabla Forma de Pago:

CREATE TABLE formadepago™ (
“IdFormaPago” int(11) NOT NULL auto_increment,
“detalle” varchar(250) NOT NULL,
‘plazoDias’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘ldFormaPago’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=4 ;

» Tabla Grupos:

CREATE TABLE ‘grupos’ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“grupo” varchar(20) default NULL,
“descripcion” varchar(75) default NULL,
“activo’ tinyint(1) default NULL,
PRIMARY KEY (id"),
UNIQUE KEY “grupo_UNIQUE" ("grupo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=3;
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» Tabla Grupos Acciones:

CREATE TABLE ‘grupos_acciones’ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“idGrupos” int(11) default NULL,
“idAcciones int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (Vid")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=58 ;

» Tabla Grupos Modulos:

CREATE TABLE ‘grupos_modulos™ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“idGrupos” int(11) default NULL,
“idModulos™ int(11) default NULL,
PRIMARY KEY ('id"),
KEY ’idgrupos” (CidGrupos)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=5;

» Tabla Inventario:

CREATE TABLE ‘inventario™ (
“codigo” varchar(15) NOT NULL,
‘nombre” varchar(50) NOT NULL,
“stock” int(11) NOT NULL,
"pCompra’” float NOT NULL,
“ganancia” float NOT NULL,
“impuesto” float NOT NULL,
“cedulapro” varchar(10) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘codigo’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

> Tabla Kardex:

CREATE TABLE 'kardex" (
“codigoArt™ varchar(5) NOT NULL,
“fecha” date NOT NULL,

“detalle” varchar(250) NOT NULL,
“cantidadIn” int(11) default NULL,
“punitarioln” float default NULL,

“totalln” float default NULL,

“cantidadSa’ int(11) default NULL,
“punitarioSa’ float default NULL,

“totalSa’ float default NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;



> Tabla Médulos:

CREATE TABLE ‘'modulos’ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘nombre” varchar(45) default NULL,
“descripcion” varchar(50) default NULL,
PRIMARY KEY (id")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=10 ;

> Tabla Proveedores:

CREATE TABLE “proveedores’ (
“cedula’ varchar(10) NOT NULL,
‘nombres” varchar(50) NOT NULL,
“apellidos™ varchar(50) NOT NULL,
“provincia” varchar(50) NOT NULL,
“ciudad” varchar(50) NOT NULL,
“direccion” varchar(250) NOT NULL,
“telefono’ varchar(20) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cedula’)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

» Tabla Usuarios:

CREATE TABLE "usuarios’ (
"P_Id" int(11) NOT NULL auto_increment,
“usuario” varchar(200) NOT NULL,
“contrasena” varchar(200) NOT NULL,
“email” varchar(254) NOT NULL,
“fechareg™ varchar(200) NOT NULL,
“ConSolFecha” varchar(200) NOT NULL,
“cupon’ varchar(200) NOT NULL,
“fondo” varchar(45) default 'Desk’,
“‘tema’ varchar(45) default 'blue’,
“extenderwp” tinyint(1) default NULL,
“infoextral” varchar(45) default NULL,
“infoextra2” varchar(45) default NULL,
“infoextra3” varchar(45) default NULL,
“activo’ tinyint(1) default NULL,
PRIMARY KEY (P_Id"),
UNIQUE KEY "id" ('P_Id"),
UNIQUE KEY ‘usuario™ (‘usuario’)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=6 ;
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» Tabla Usuario Grupos:

CREATE TABLE "usuario_grupos’ (
“id” int(11) NOT NULL auto_increment,
“idUsuario” int(11) default NULL,
“idGrupo” int(11) default NULL,
PRIMARY KEY (Vid")
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=11;

2.1.5.2 Codificacion de php y Aptana

El EscritorioRinconAndino.js carga el login para ingresar al sistema, al dar clic en
ingresar, envia una solicitud a Rincon.php, para acceder a o0s.php (por seguridad) el
cual se encarga de verificar los permisos y cargar la ventana principal del sistema, en
el que se encuentran todos los mddulos de la aplicacién (EscritorioRincon.js), y asi
obtener las funcionalidades de cada modulo, es decir, si se ingresa al modulo de
clientes (Arqueo.js) este debe poseer un archivo php (Arqueo.php), el cual debe
contener todas las acciones o métodos a usar dentro del médulo como son las

funciones de guardar, listar, eliminar,etc.

Extraccion del codigo php y aptana utilizando framework ExtJS
» Rincon.php

Permite arrancar el sistema mediante la carga de os.php.

<?php
session_start();
require_once('servidor/os.php’);
if ('class_exists('0s")) {

die('La clase os falta!’);
¥

$myOs = new 0s();
$myOs->start();
$myOs->process();
7>
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» o0s.php

La clase os.php permite tener un control de todo el sistema y manipular las clases

que maneja la seguridad, el acceso y demaés funcionalidades.

<?php
class o0s {
public function load($path, $class =", $check = true) {
require_once($path);
if ($check) {
if ('class_exists($class)) {
die(" La clase $class falta!");
}

ky

¥
public function start() {

/*Direcciones del sistema*/
$this->libPath = 'servidor/lib/';
$this->incPath = 'servidor/archivos/';

[*Cargando Librerias*/

$this->load($this->incPath . 'class.configFile.php’, ‘configFile', true);
$this->load($this->incPath . ‘class.utils.php’, 'utils', true);
$this->load($this->incPath . 'class.security.php’, 'Settings', true);
$this->load($this->incPath . 'class.user.php’, 'security’, true);
$this->load($this->incPath . ‘class.modules.php', 'security’, true);

[*Cargar en SESSION var */

$this->iniConfig = new configFile();

[*Carga el archivo config.ini en el lenguaje definido*/
$this->utils = new utils;

/*Si debug es 1, entonces carga el firePHP*/
if ( DEBUG =="1" {
$this->load($this->libPath . "FirePHPCore/FirePHP.class.php", 'FirePHP',
true);

}
$this->load($this->incPath . "class.debug.php", 'debug’, true);

$this->debug = new debug;
public function process() {

/[Carga la clase security
$sec = new security;

/I Si los datos de usuario y password son enviados por post!!
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if(lempty($_POST)&&!empty($_POST["user"])&&!empty($_POST["password"]))
{
/INosotros intentamos entrar...!!
$res = $sec->login($_POST["user"], $ POST["password"]);
}
/I Verifica si nosotros estamos adentro de la sesion, comprueba ésta sesion.
$res = $sec->loged();

if (Sres["success"]) {
//Comprueba la accidn que nosotros necesitamos
//$this->debug->log($_GET);

$Module = null;
$option = null;
$action = null;

if (isset($_GET["Module"])) {
$Module =$ _GET["Module"];

}

if (isset($_GET["option"])) {
$option =3$_GET["option"];

}

if (isset($_GET["action"])) {
$action =$ GET["action"];

}

if (isset($_POST["Module"])) {
$Module =$ POST["Module"];

}

if (isset($_POST["option"])) {
$option = $_POST["option™];

}

if (isset($_POST["action"])) {
$action =$ POST["action"];

}

switch ($Module) {
case "Main" :

switch ($action) {
case "load_user":

/I Envia la sefial de ok.
$json ='{"success" : true, "login": true,";

/I Imprimir los datos del usuario.
$json = $json . "user" : [{" . $sec->print_user();

$modules = new modules;



$moduleStr = $modules->getUserModules();
$json = $json . "modules”: ' . $moduleStr. "} 1};
echo $json;
break;

}H/<--Fin del caso de accion.

break;

default:

/[Primero comprobamos el permiso de usuario.
//Esta es una funcion local

$modules = new modules;

$permision = $modules->checkPermision();

//[Eliminamos esto para probar.
//$permision=1;
//$this->debug->log(var_dump($permision));
if ($permision == 1) {

/I Si tenemos acceso,
/['1 -. Cargue la clase, vamos a crear el camino para ti
/I 2 -. Nosotros inicializamos la clase para ti

/I 3 -. Llamamos al método para ti ...

//$Module = $Module;
/I$option = $option;
//$action = $action;
Slower = strtolower($Module);

$Path = "modulos/$Module/Servidor/$Module.php™;

$initClass ="$" . $lower . "= new $Module;";

$Function ="$" . "$lower->$option™ . "_$action();";

$this->load($Path, 'configFile', true);
if (class_exists($Module)) {
eval($initClass);
$variable = $lower;
$method = $option . " S$action";
if (method_exists(($lower), $method)) {
eval($Function);

} else {
die(*{""success" : false,msg:"El metodo no existe."}");

}

}else {
die('{""success" : true,msg:"Guardado"}");

}

break;

}H/<--fin del caso del mddulo

}else {

/[Tu puedes entrar
echo '{success:false, msg:"No tienes los permisos
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necesarios<br/><br/>Por favor consulta con tu administrador"}';
Y/ end if permision
break;
}H/Fin del caso del modulo

}else {

/I Nosotros no estamos adentro

$json = "{"success" : false, "login": false,";
$json = $json . "'user" : [{’;

$json = $json . "H}"

//Mandamos el Json
echo $json;
HI<--fin si ($res["success"])

¥

//<-- fin la function de procesos

}

» Arqueo.js
/I Creacién del formulario compras

Ext.define('Ext.cobit.Arqueo’, {
extend: 'Ext.form.Panel’,
alias : 'widget.arqueo’,
id:'arqueo’,
title: 'Arqueo de Caja’,
closable:true,
/llayout:'absolute’,
bodyPadding: '55 0',
initComponent: function() {
/I Grupos de Modelos
var form=false;
var me = this;
if (! Ext.ClassManager.isCreated('RinconArqueo")) {
Ext.define('RinconArqueo’, {
extend: 'Ext.data.Model’,
fields: [
{
name : 'FnumFac’,
type: 'string’

name : 'FcliCed!,
type: 'string’

name : 'Ffecha’,
type: 'string’
}1

161



162

{

name : 'DetCodi',
type: 'string'

{

name : 'CliFa’,
type: 'string'

1

name : ‘totalfactura’,
type: ‘float’

}
]
1o}
}

//Store del Arqueo de Caja

this.storeArqueo = Ext.create('Ext.data.Store',{
id : 'RinconArqueo’,
model : 'RinconArqueo’,
autoLoad: false,
proxy : {
type: 'ajax’,
url: 'Rincon.php’,
method:'GET",
extraParams: {
Module: ‘Arqueo’,
option: 'Arqueo’,
action:'Listar'
+
reader: {
type : ‘json’,
root : 'data’,
successProperty : 'success'

}
}
)

/[Creacion de la grilla para el arqueo de caja

var showSummary = true;
var gridarg = Ext.create('Ext.grid.Panel’, {
id: 'detentrefech’,
store: this.storeArqueo,
height: 400,
maxheigth:400,
width: '60%',
title: ",
autoScroll: true,
features: [{
ftype: 'summary

3,

columns: [
{
xtype: 'numbercolumn’,
align: 'right’,
datalndex: 'FnumFac',



format: '00',

header: 'NRO. FACTURA,

sortable: true,
flex:1

I3
{

xtype: 'datecolumn’,
datalndex: 'Ffecha',

header: 'FECHA\,
sortable: true,
flex:1

b
{

xtype: ‘gridcolumn’,

datalndex: 'CliFa’,

header: 'CLIENTE!,

sortable: true,
flex:2

et

xtype: 'numbercolumn’,

align: 'right’,

datalndex: 'totalfactura’,

header: ' TOTAL',
sortable: true,
flex:1,

summaryType: function(records){
vari=0,
length = records.length,
total=0;
for (; i <length; ++i) {
record = records][i];
total += record.get('totalfactura’);

Ext.getCmp("totalarqueocaja™).setValue(total);

]
hok

/ICreacion de los datefield para escoger la fechas del arqueo de caja

this.items = [

{

xtype: ‘container’,

anchor: '100%',

layout: 'hbox’,

padding:'5',

items:[{
xtype: 'datefield’,
fieldLabel: 'Fecha Inicio’,
allowBlank: false,
padding:'5’,
format: 'm/d/Y",
altFormats: 'm/d/Y",
id:'arqueofechini’,
name: ‘fechainicio’
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H
xtype: ‘datefield’,
fieldLabel: 'Fecha Final’,
allowBlank: false,
padding:'5',
format: 'm/d/Y",
altFormats: 'm/d/Y",
id:'arqueofechfin’,
name: ‘fechafin’

H
/[Creacién del boton Mostrar
xtype: 'button’,

text : 'Mostrar’,
iconCls: 'icon-agregar’,

padding:'5',
iconAlign: 'top’,
handler: this.mostrar,
scope: this
}
/[Total del arqueo de caja
1
}.gridarq,
{
xtype: 'numberfield’,
fieldLabel: TOTAL,
name: 'totalarqueo’,
id:'totalarqueocaja’,
readOnly:true,
hideTrigger: true,
keyNavEnabled: false,
mouseWheelEnabled: false
}
1
/[Creacion del boton Limpiar y Imprimir
this.tbar=[
{ -
text: ‘Limpiar’,
iconCls: 'icon-cancelar’,
handler: function(){
me.getForm().reset();
me.storeArqueo.removeAll();
}
2
{

text: 'Imprimir’,
iconCls: ‘icon-imprimir’,
handler : function(){
Ext.ux.grid.Printer.printAutomatically = false;
Ext.ux.grid.Printer.finalpagina='<table width="100%" border="0" align="right">"+
<tr>'+
'<td width="70%" align="right">Total</td>"+

'<td width="30%" align="right">'+Ext.getCmp("totalarqueocaja").getValue()+'</td>'+
'<r>'+
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'<tr>'+
'<td align="right">&nbsp;</td>'+
'<td align="right">&nbsp;</td>'+
'<ftr>'+
'</table>";
Ext.ux.grid.Printer.mainTitle= '<table width="100%" border="0">'+
<tr>'+
'<td colspan="2" align="center" class="mytable" border="0"><font size="5"><h>Sistema Rincon
Andino</b></font></td>'+
'<ftr>'+
<tr>'+
'<td colspan="2" align="center" class="texto10"><b>ARQUEO DE CAJA</b></td>"+

'<ftr>'+

'<tr>'+

'<td><b>Desde:</b></td>"+

‘<td>'+Ext.util.Format.date(Ext.getCmp("arqueofechini™).getValue())+ '</td>'+
'</tr>'+

'<td><b>Hasta:</b></td>'+
‘<td>"+Ext.util.Format.date(Ext.getCmp("arqueofechfin").getValue())+ '</td>'+
'<fr>'+
'</table>";

Ext.ux.grid.Printer.print(gridarq);

}
I

this.callParent(arguments);
this.addEvents(

'selected

);
}

mostrar : function(){

this.storeArqueo.load({

params:{
"fechainicioar": Ext.getCmp(‘arqueofechini').getValue(),
"fechafinar": Ext.getCmp(‘arqueofechfin’).getValue()

0
3

firelmageSelected: function() {
var selectedlmage = this.down(‘iconbrowser").selModel.getSelection()[0];

if (selectedimage) {
this.fireEvent('selected’, selectedImage);

}
}
b;
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» Arqueo.php

<?php
class Arqueo {
[*Conexién simple con la base de datos*/

function __construct() {
$server = _DB_HOST;
$driver = DB_DRIVER;
$user = _DB_USER,;
$password =_DB_PASSWORD;
$dbname =_DB_NAME;
$dsn = "$driver:dbname=$dbname;host=$server";

try {
$this->dbh = new PDO($dsn, $user, $password);

} catch (PDOException $e) {
$result = array('success' => false, ‘error' =>'0', 'msg' => $e->getMessage());
die(json_encode($result));
}
}

[*Regresar a la lista de usuarios*/

function Arqueo_Listar() {
$fechainicioar = (lempty($_GET|['fechainicioar']) ? $_GET['fechainicioar] : NULL);
$fechafinar = (lempty($_GET['fechafinar]) ? $_GET['fechafinar] : NULL);

$sql = "SELECT Factura. nroFactura” AS FnumFac, Factura.'cCedula™ AS
FcliCed, Factura.'fecha™ AS Ffecha, CONCAT(Clientes. nombres’, '
Clientes. apellidos’) AS CliFa, Clientes.'nombres™ AS Clinom, Clientes. apellidos
AS Cliape, Clientes.’ciudad® AS Cliciu, Clientes. direccion” AS Clidir,
Clientes. telefono™ AS Clitel, (

SELECT Sum( det. total ")

FROM “detfactura” det

WHERE det. nroFactura’ = Factura. nroFactura’
) AS subtotal, (

SELECT Sum( det. total” * ( ivent. impuesto” /100 ) )
FROM ’inventario™ ivent, “detfactura” det

WHERE det. nroFactura’ = Factura. nroFactura’
AND det. codigo™ = ivent. codigo’

) AS ivafactura,

(
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(SELECT Sum( det. total )
FROM “detfactura” det
WHERE det. nroFactura™ = Factura. nroFactura’) +
(SELECT Sum( det. total” * (ivent. impuesto” /100 ))
FROM ’inventario” ivent, “detfactura” det
WHERE det. nroFactura’ = Factura. nroFactura’
AND det. codigo™ = ivent. codigo’)) AS totalfactura
FROM factura™ Factura, clientes” Clientes
WHERE Factura. cCedula™ = Clientes. cedula
AND
Factura. fecha” BETWEEN (SELECT STR_TO_DATE('$fechainicioar’,'%Y -
%m-%d")) AND (SELECT STR_TO_DATE('$fechafinar','%Y-%m-%d"))
ORDER BY Factura. nroFactura™ ASC",;

$stmt = $this->dbh->prepare($sql);
$stmt->execute();

$result = $stmt->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);
$data = json_encode($result);

$result = "{"success" : true,"data":" . $data . '};
echo $result;

7>

» EscritorioRincon.js

//Carga Librerias necesarias
Ext.Loader.setConfig({enabled: true});
Ext.Loader.setPath('Ext.cobit’, ‘cliente/RinconA/cliente/lib");
Ext.Loader.setPath('Ext.ux’, 'extjs/ux’);
//Carga los modulos g se van a utilizar
Ext.require([
'Ext.tree.*,
‘Ext.data.*',
'Ext.ux.grid.Printer’,
'Ext.window.MessageBox',
'Ext.button.Button’,
'Ext.data.proxy.Ajax’,
'Ext.cobit.Proveedores’,
'Ext.cobit.CVencidasPro',
'Ext.cobit.Factura’,
'Ext.cobit.Clientes’,
'Ext.cobit.Compras',
'Ext.cobit.FormPago’,
'Ext.cobit.Arqueo’,



'Ext.cobit.CuenXpagar,
'Ext.cobit.Inventario’,
'Ext.cobit.Reportes’,
'Ext.cobit. Admin’,
'Ext.ux.DataView.Animated',
'Ext.toolbar.Spacer’

D;

/[Crea el escritorio
Ext.define('Escritorio.EscriRincon’, {
extend: 'Ext.window.Window',
height: 600,
width: 904,
title : 'Sistema Rincon Andino’,
layout: fit',
maximizable: true,
maximized:true,
border: false,
bodyBorder: false,

initComponent: function() {

//Crea la barra de herramientas de forma agrupada

this.thar= [{
xtype: 'buttongroup’,
columns: 3,
title: 'Compras’,
items: [{
text: 'Compras’,
scale: 'large’,
rowspan: 3, iconCls: ‘compras-icon’,
iconAlign: 'top’,
handler:
this.verCompras,
cls: 'x-btn-as-arrow'
H
text: 'Proveedores’,
scale: 'large’,
rowspan: 3, iconCls: 'proveedores-icon’,
iconAlign: 'top’,
handler:
this.verProveedores,

cls: 'x-btn-as-arrow'

j2
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{

text: 'Kardex',

scale: 'large’,

rowspan: 3, iconCls: 'inventario-icon’,
iconAlign: 'top',

handler: this.verlnventario,

cls: 'x-btn-as-arrow'

1]
H

xtype: 'buttongroup’,

columns: 3,

title: "Ventas',

items: [{
text: 'Facturas’,
scale: 'large’,
rowspan: 3,
iconCls: "factura-icon’,
iconAlign: 'top',
cls: 'x-btn-as-arrow’',
handler: this.verFacturas,

H
text: 'Clientes’,
scale: 'large’,
rowspan: 3,
iconCls: ‘cliente-icon’,
iconAlign: 'top',
handler: this.verClientes,
cls: 'x-btn-as-arrow'

H
H

xtype: 'buttongroup’,

columns: 3,

title: 'Cuentas’,

items: [{
text: 'Arqueo’,
scale: 'large’,
rowspan: 3,
iconCls: 'arqueo-icon’,
iconAlign: 'top’,
cls: 'x-btn-as-arrow’,
handler: this.verArqueo,

H
text: 'Abonos’,
scale: 'large’,
rowspan: 3,
iconCls: 'abonos-icon’,
iconAlign: 'top’,
handler: this.verAbono,
cls: 'x-btn-as-arrow'



H

H
xtype: 'buttongroup’,
columns: 3,

title: 'Gestion',
items: [{

text: 'F. Pago',

scale: 'large’,

rowspan: 3,

iconCls: ‘fpagos-icon’,
iconAlign: 'top',

cls: 'x-btn-as-arrow',
handler: this.verFormasP,

Iat

text: 'Administracion’,

scale: 'large’,

rowspan: 3,

iconCls: 'administracion-icon’,
iconAlign: 'top’,

handler: this.verAdmin,

cls: 'x-btn-as-arrow'

Iat

H

Iat
xtype: 'buttongroup’,

co

text: 'Reportes’,

scale: 'large’,

rowspan: 3,

iconCls: 'reportes-icon’,
iconAlign: 'top',
handler: this.verReport,
cls: 'x-btn-as-arrow'

lumns: 3,

title: 'Sesion’,
items: [{

text: 'Salir',

scale: 'large’,

rowspan: 3,

iconCls: 'salir-icon’,
iconAlign: 'top’,

cls: 'x-btn-as-arrow’',
handler: this.onLogout,

html: "<img src="recursos/logo.jpg" style="height

}
I;

D TT7px'>"
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//Crea el tab de cuentas vencidas
var cueprin = new Ext.cobit.CVencidasPro();
this.items= [
tabPanel = new Ext. TabPanel({
activeTab:0,
border: false,
layout: ‘fit',
items: [{
id:"'app-ver-menu’,
title: 'Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas',
layout: ‘fit',
iconCls: 'tabs’,
items: cueprin,
closable: true
i
b
I;

//Agrega pestafias al tabpanel
abrirTab = function (tabs){
if(tabs){

tabPanel.add(tabs);

}
tabPanel.setActiveTab(tabs);

¥

this.callParent(arguments);

I8

/[Funciones para agregar pestafias

verFacturas: function (){

var me = this;
var tab = tabPanel.getComponent(‘'factura’);
if('tab){

tab = new Ext.cobit.Factura();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
2

verClientes: function (){
var tab = tabPanel.getComponent(‘clientes’);
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if(1tab){

tab = new Ext.cobit.Clientes();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
3

verProveedores: function (){
var tab = tabPanel.getComponent('proveedores’);
if('tab){

tab = new Ext.cobit.Proveedores();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
b

verlnventario: function (){
var tab = tabPanel.getComponent(‘inventario’);
if(1tab){

tab = new Ext.cobit.Inventario();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
b

verCompras: function (){
var tab = tabPanel.getComponent(‘compras);
if(1tab){

tab = new Ext.cobit.Compras();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
b

verFormasP: function (){
var tab = tabPanel.getComponent(‘formpago’);
if('tab){

tab = new Ext.cobit.FormPago();
abrirTab(tab);

Yelse{
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tabPanel.setActiveTab(tab);

}

b

verArqueo: function (){
var tab = tabPanel.getComponent(‘arqueo’);
if('tab){

tab = new Ext.cobit.Arqueo();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
2
verAbono: function (){
var tab = tabPanel.getComponent('cuenxpagar’);
if('tab){

tab = new Ext.cobit.CuenXpagar();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
2
verAdmin: function (){
var tab = tabPanel.getComponent('admin’);
if('tab){

tab = new Ext.cobit. Admin();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
2
verReport: function (){
var tab = tabPanel.getComponent(‘reportes’);
if(tab){

tab = new Ext.cobit.Reportes();
abrirTab(tab);
Yelse{
tabPanel.setActiveTab(tab);
}
b
onLogout: function(){
Ext.Msg.confirm("Cerrar Sesion", "Esta seguro q desea salir?", function(btn, text){
if (btn =="yes") {
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// Proceso de cerrar...
Ext.Ajax.request({
url: 'logout.php?action=exit’,
success: function(response){
window.location.href = window.location.href

}
b

H;
H;

» EscritorioRinconAndino.js

//Modelos de datos
// modelo de datos de usuario
Ext.define('User’, {
extend: 'Ext.data.Model’,
autoLoad: true,
fields: [
{name: 'id’, type: 'int'},
{name: 'nombre’, type: 'string'},
{name: 'fondo’, type: 'string'},
{name: 'extenderwp’, type: 'boolean'},
{name: 'tema’, type: 'string'}

1
proxy: {
type: 'rest’,
url: 'Rincon.php?Module=Main&action=load_user’,
reader: {
type: ‘json’,
root: 'user',
successProperty: 'success'
¥
h

hasMany: ['Strings','Modules']
b
/IModelo de datos grupo en base al usuario
Ext.define('Strings', {
extend: 'Ext.data.Model’,
fields: ['id", 'grupo’, ‘alias', 'string'],
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proxy: {
type: 'rest’,
url : 'Rincon.php?Module=Main&action=load_user’,
reader: {
type: 'json’,
root: 'strings'
h
+

belongsTo: 'User'

//Modelo de datos de acceso y preferencias
Ext.define('Modules', {
extend: 'Ext.data.Model’,
fields:

['id",'js','nombre’,'iconoAcc’,'modulo’,'accesosD’,'iniRapido’,'iconoPrin‘],

proxy: {
type: 'rest’,
url : 'Rincon.php?Module=Main&action=load_user",
reader: {
type: ‘json’,
root: 'modules’
}
3

belongsTo: 'User'

H

//\erifica si el sistema esta disponioble
Ext.define('Escritorio.EscriRinconA’, {

user : 'User’,

load : function(){
User.load(", {
success : function(user,options) {
userStore = user;
this.user=user;

var getPath =
location.href.substring(0,location.href.lastindexOf(*"/")+1);

var prueba;

prueba = new Escritorio.EscriRincon();
prueba.show();



176

2

failure : this.login

H
I3

login : function(e,c){
var jsonData=c.request.scope.reader.jsonData;

if (JsonData.success==false &&jsonData.error==1){
window.location ="install/install.htmI";

Yelse{

var win=Ext.getCmp('idWinLogin');
if(win==undefined){
var strings=jsonData.user[0].strings;

/ICrea el formulario que se va a utilizar dentro de la ventana de login

var form = Ext.create('Ext.form.Panel’, {
url: 'Rincon.php?Module=Main&action=load_user’,
defaultType: 'textfield',
border: false,
layout:'auto’,
bodyPadding: 10,
defaults:{
fieldWidth: 60,
enableKeyEvents:true,
listeners:{
specialKey: function(field, el)
{
if(el.getKey() == Ext.EventObject. ENTER)

Ext.getCmp(‘btnEnter’).handler.call(Ext.getCmp('btnEnter’).scope);

}
}

}

+

items: [

{
id:"idLoginUser",
fieldLabel: 'Usuario’,
msgTarget: 'side’,
allowBlank: false,
name: 'user'



id:"idLoginPswd",
inputType: 'password’,
fieldLabel: 'Contrasena’,
name: 'password’

id: 'idRememberUser’,
xtype: 'checkboxfield’,
name: 'recordarUsuario’,

boxLabel: 'Recordar Usuario',

hideLabel: true,

style: 'margin-left:105px;margin-top:8px;'

id: 'idRememberPswd',
xtype: 'checkboxfield',
name: ‘recordarUsuario’,

boxLabel: 'Recordar Contrasena’,

hideLabel: true,

style: 'margin-left:105px;margin-top:8px;'

/ICrea la ventana de login

var win = Ext.create('Ext.window.Window', {

id : 'idWinLogin',
title: 'Ingreso’,
width: 400,
height: 220,
minWidth: 350,
minHeight:200,
layout: {
type: 'hbox’,
padding:'5',
pack:'center’,
align:'middle’
}
plain:true,
closable:false,
items:[ {
xtype: 'image’,
src : 'recursos/candado.png’,
width: 100,
H

xtype: ‘container’,

b
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failure:

items: form}],

buttons: [{
id: 'btnEnter’,
text: 'Ingresar’,
handler: function() {
form.submit({

success: function(form,action){

/IRecordar Usuario

if(Ext.getCmp(‘idRememberUser’).getValue()){

Ext.util.Cookies.set("rem_user",Ext.getCmp(‘'idLoginUser").getValue(""));

}else{

Ext.util.Cookies.clear("rem_user");

}

/IRecordar Password

if(Ext.getCmp(‘idRememberPswd').getValue()){
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Ext.util.Cookies.set("rem_pswd",Ext.getCmp(‘'idLoginPswd").getValue(*"));

}else{

Ext.util.Cookies.clear("rem_pswd");
}

win.close();

EscriRinconA.load();

function(form, action,a,b,c) {

if (action.result.error==0){
error=action.result.msg;

Yelse{

error="Datos Incorrectos’;

¥

Ext.Msg.confirm(‘Error',error,

function(btn, text){

if (btn =="yes'){
Ext.getCmp(‘idLoginUser").setValue("");
Ext.getCmp(‘idLoginPswd').setValue("");
Ext.getCmp(‘idLoginUser").focus(", 200);

}else {
var url = window.location.href;
var nohttp = url.split('//")[1];



179

var hostPort = nohttp.split('/)[0]
window.location = 'http://' + hostPort;

}.this);
})
¥
At

text: '‘Cancelar’
H
}.this);
Yelse{
Ext.getCmp(‘idLoginUser").setValue("");
Ext.getCmp(‘idLoginPswd').setValue("");

ky

if (Ext.util.Cookies.get(""rem_user")!=null){
Ext.getCmp(‘idLoginUser").setValue(Ext.util. Cookies.get(""rem_user™));
Ext.getCmp(‘idRememberUser’).setValue(true);

}

if (Ext.util.Cookies.get("rem_pswd")!=null){
Ext.getCmp(‘idLoginPswd').setVValue(Ext.util.Cookies.get("rem_pswd"));
Ext.getCmp(‘idRememberPswd").setValue(true);

win.show();

H
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CAPITULO I1l. RESULTADOS

3.1 Pruebas del Sistema

Segun (Pressman, 2005) Las pruebas de software permiten verificar y revelar la
calidad de un producto software. Son utilizadas para identificar posibles fallos de

implementacidn, calidad, o usabilidad.

e Las pruebas no tienen el objeto de prevenir errores sino de detectarlos.

3.1.1 Pruebas Unitarias

Verifica un componente o modulo del software. Se prueban caminos de control para

detectar los errores.

Se realizaron pruebas de las funciones MySql y c6digo javaScript a lo largo de todo

el desarrollo de la aplicacion.

A continuacién se presenta un ejemplo de prueba que se realizd sobre la accion
guardar una nueva factura en el sistema Rincon Andino; utilizando la herramienta
Firebug que es open source y permite modificar el codigo en tiempo real y detener la

ejecucion para depurar mejor. También sirve para css y html.
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%m localhost / localhest | phpMyAdmin ..

€ localhost/ Tesis3

Sistema Rincon Andino
Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion

w s 0w x @ ]

Compras Froveedores Kardex | Facturas Clientes | Arqueo  Abonos  F.Pago Administradon Reportes | Salir

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * || Factura
@ MuevaFactura [l Guardar (8 Cancelar ¥ Tmprimir
RINCON ANDINO Factura No.: 38 v
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Gréfico 3.100 Herramienta FireBug

En el grafico 3.107, se puede observar que la accion guardar en la herramienta

Firebug todo sucedié correctamente y la factura fué guardada sin errores.

3.1.2 Pruebas de Caja Blanca

Segun (Pressman, 2005) se basa en un minucioso examen de los detalles
procedimentales. Se procede ha realizar las pruebas en este caso el correcto
funcionamiento interno de la aplicacion revisando todas las lineas de codigo
mediante diagramas de Grafo de Control de Flujo (CFG), los cuales se han realizado

en el grupo de Ventas del Sistema Rincon Andino, que se vé a continuacion:



Grupo de Ventas

e Factura

» Conexion con la Base de Datos

Gréfico 3.101 Diagrama (CFG), Conexion BD

> Listar Cliente en la Factura

Complejidad Ciclomatica
V(G)=2

Prueba de condicionales:
Cl=1-2-3-4-7

C2 =1-2-3-5-6-7

Pasa y aprueba todos los condicionales

Complejidad Ciclomatica
V(G) =2

Prueba de condicionales:
Cl=1-2-3-4-6
C2=1-2-3-5-6

Pasa y aprueba todos los condicionales

Gréfico 3.102 Diagrama (CFG), Listar Cliente F.
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> Listar Factura

Complejidad Ciclomética
V(G) =2
Prueba de condicionales:
Cl=1-2-3-4-6
G C2=1-2-3-5-6
Pasa y aprueba todos los condicionales

Gréfico 3.103 Diagrama (CFG), Listar Factura

> Listar un Producto en la Factura

Complejidad Ciclomatica

V(G) = 1

Cl=1-2-34

1

1

1

1

1

1

1

1

. Prueba de condicionales:
1

1

1

1

1

1 a .
1 Pasa y aprueba todos los condicionales
1

1

Gréfico 3.104 Diagrama (CFG), Listar Producto F.
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> Eliminar un Producto de la Factura
e Complejidad Ciclomatica

Gréfico 3.105 Diagrama (CFG), Borrar Producto F.

V(G) =1

C1=1-2-3-4-5-6

1

1

1

1

1

1

1

1

I Prueba de condicionales:
1

1

1

1

1

1 -
! Pasa y aprueba todos los condicionales
1

> Listar Productos en la Factura

Complejidad Ciclomatica
V(G) =4
Prueba de condicionales:

Cl1l=1-2-3-4-10

C3=1-2-3-5-7-8-10

C4=1-2-3-5-7-9-10

Pasa y aprueba todos los

@ condicionales

Gréfico 3.106 Diagrama (CFG), Listar Producto F.

1
1
:
1
1
1
:
1
1
1
1 C2 = 1-2-3-5-6-10
:
1
:
1
1
1
1
1
1



e Cliente

> Listar Cliente

Grafico 3.107 Diagrama (CFG), Listar Cliente.

> Guardar Cliente

Gréfico 3.108 Diagrama (CFG), Guardar Cliente.

Complejidad Ciclomética
V(G) =2

Prueba de condicionales:
Cl=1-2-3-4-6
C2=1-2-3-5-6

Pasa y aprueba todos los condicionales

Complejidad Ciclomética
V(G) =2

Prueba de condicionales:
Cl=1-2-3-4-5-7

C2 =1-2-3-4-6-7

Pasa y aprueba todos los condicionales
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> Modificar Cliente

Complejidad Ciclomética
V(G) =2

Prueba de condicionales:
C1l=1-2-3-4-5-7

C2 =1-2-3-4-6-7

Pasa y aprueba todos los condicionales

Gréfico 3.109 Diagrama (CFG), Modificar Cliente.
e Eliminar Cliente

Complejidad Ciclomatica

V(G) =1

Cl1=1-2-3

1

1

1

1

1

1

1

1

. Prueba de condicionales:
1

1

1

1

1

1 a .
1 Pasa y aprueba todos los condicionales
1

1

OnOnG

Gréfico 3.110 Diagrama (CFG), Borrar Cliente.

3.1.3 Pruebas de Caja Negra

Segun (Pressman, 2005) las pruebas de caja negra se centran en los requisitos
funcionales del software, es decir, la prueba de caja negra permite obtener conjuntos
de condiciones de entrada que ejerciten completamente todos los requisitos
funcionales de un programa. La prueba de caja negra intenta encontrar errores de las

siguientesa categorias:
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e Funciones incorrectas o ausentes
e Errores de interfaz

e Errores de estructuras de datos

e Errores de rendimiento

e Errores de inicializacion y de terminacion

Con éste tipo de prueba se hizo énfasis en la revision de los puntos que se describen a

continuacion:

e Se verifico que la interfaz de usuario es amigable y de facil uso.

Sistema Rincon Andino /%

Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion PONTIFICIA
" - ; i
Tl e : o
" & L » & 6t »m W @ b o
veed: i

s
Compras Provesdores Kardex  Facturas Clientes | Arqueo Abonos — F.Pago Admiristacon Reportes — Sair e

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas
& Limpiar ¥ Imprimir

FECHA INICIO: d  FECHA FIN: k| VER VER CUENTAS VENCIDAS

NO.COMPRA PROVEEDOR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO PENDIENTE
£0.00

SUBTOTAL: 0
ABOMNOS: 0

TOTAL

ADEUDADO: 0

Gréfico 3.111 Interfaz del Sistema

e Se ha logrado comprobar que el ingreso al sistema realiza un proceso de
validacion de campos, el cual devuelve un valor verdadero si no hay
problemas de conexion o falso si hay problemas de conexion de esta manera
informa si hay o no problemas con la conexion del sistema. Si la conexion
esta erronea la aplicacion mostrard una ventaja de mensaje sobre problemas

de conexion generada por el sistema.



188

N o d
@ Sistema m
o V4 &
Rincon Andino

Gréfico 3.112 Problemas de Ingreso al Sistema

e Por medio de un control detallado se ha logrado comprobar que la aplicacion
guarda cada campo de cada tabla de la base de datos en MySql la informacion

correcta, completa y consistente, correspondiente a los registros.

Guardado Correctamente

Grafico 3.113 Verificacion de Guardado

e Se determind que la aplicacion cumple con todos los procesos de los
algoritmos establecidos, los calculos y subprocesos realizados en el sistema,

durante su ejecucion cumplen con lo preestablecido.
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Vent Cuentas Gestion Sesion

s B OdE o =
:

s Clentes  Argueo Abonos | F.Page Administacen Reportes | Sair

rqueo de Caja * || Factura
Imprimi
RINCON ANDINO

Ambato entre Mariano Eguez y Primera Imprenta

R.U.C.: 1898765678001

CEDULA: 1604220358 ® HOMBRES: Ivonne

FECHA: 05/08/2014 (] APELLIDOS: Sols

CIUDAD: Ambato DIRECCION: Cdl. Espafia

TELEFONO: 0901234330
© Nuevo Item
CODIGO CANTIDAD DETALLE IMPUESTO PRECIO.UNIDAD TOTAL
Libreta 2 libreta pequefis 12.00 200 $4.00
esferogruso 2 Esfero Punta Grusa 12.00 2.00 $4.00
Carpetal 2 Carpetas de plastico 12.00 200 $4.00

$12.00

SUBTOTAL: 12

$ VA: 144

TOTAL A PAGAR: | 13.44

Gréfico 3.114 Verificacion de Célculos y Algoritmos

e Se control6 si los datos estan ingresados correctamente para las operaciones,
con ésto se evitd escritura de registros con campos vacios o nulos en la base
de datos, también los datos de campo de texto estdn validados en las
propiedades de los textbox, con esto eludimos la incorrecta escritura de datos,

como por ejemplo el mal ingreso del nimero de cédula.

Clientes

Sc
CEDULA: l13
NOMBRES: APELLIDOS: |
CIUDAD: DIRECCION:
TELEFONO:
Error x

Datos Erroneos! LLene los espacios requeridos

oK

Gréfico 3.115 Control de Ingreso de Datos

e Se comprobo6 los campos de busqueda de todos los formularios que tienen un

filtro en la aplicacion.
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€ localhost/Tesis3/
Sistema Rincon Andino

Campras Ventas Cuentas Gestion Sesion

T AU eS 6 x B @

Compras Proveedores Kardex | Facturas Clientes  Argueo Abonos | F.Pago Administracon Reportss | Salr

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas *|| Arqueo de Caja * | Factura *| Ciientes
@ Nuevo e Guardar 7 Modi ficar & Cancelar
CEDULA: Alex Siva N

No hay coincidencias.

i

Gréfico 3.116 Comprobacion de campos de Busqueda

e Se verifico el correcto funcionamiento y visualizacion de todos los reportes,

comprobante de ventas e impresiones que genera el sistema.

Sistema Rincon Andino &)X

Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion

¥ w0 - SBouxm @ N

DOR
SEDE AMBATO
Compras Proveedores Kardex Facturas Clentes  Arqueo Abonos  F.Pago Administracon Reportes  Salr 5 s Tisios

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * | Arqueode Caja * | Factura * | Clientes * | Reportes *

Menu CLIENTES
& Imprimir Buscar: | siva ©) Nombres. © Apelidos *) Direccion 2 Restablecer
Ceduia Ciudad Apelido Nombre Direccion Telefono
1804220567 Ambato Silva Solis Galo Alejandro La floresta 2 0987676543
1804567653 ambato silva Juan ficoa

2345654

Gréfico 3.117 Verificacion de Reportes e impresion

e Se ha logrado verificar que las entradas y salidas del Kardex que tiene el

modulo de inventario funcionan a total plenitud.



Los resultados demuestran que todas

Sistema Rincon Andino

Compras Ventas Cuentzs Gestion Sesion

g 1 3 x|

T < U » & 6 » B @

Compras Proveedores Kardex  Facturas Clientes  Arqueo Abonos  F.Pago Administadon Reportes  Salir

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas Arqueo de Caja Factura Clientes Reportes Cuentas por Pagar TInventario
@ Muevo 7 Modificar | Guardar (9 Cancelar
Codigo: LapIZ2 | s
ENTRADAS
FECHA DETALLE
CANT. P. Unit

2013-10-01 PORTAMINAS
2013-12-09 PORTAMINAS
2013-12-09 PORTAMINAS
2014-02-11 PORTAMINAS
2013-09-10 PORTAMINAS 4 0.5
2013-10-100 PORTAMINAS 11 0.5
2013-12-09 PORTAMINAS 8 0.5
2013-12:08 PORTAMINAS 2 0.5

Grafico 3.118 Verificacion del Kardex
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SALIDAS
TOTAL CANT, P, Unit
3 0.5
5 1
2 1
5 07
2
5.5
4

TOTAL

145

3.5

Se verificd que el sistema finaliza correctamente la sesién, en el cual se muestra

un mensaje de estar seguro de salir del sistema.

Sistema Rincon Andino

- o *:
5% = kd . - e ==
Compras  Proveedores  Kardex Facturas  Clientes Arqueo  Abenos F.Pago Administracion Reportes Salir
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas Arqueo de Caja Factura Clientes Reportes Cuentas por Pagar Inventario
Mueve Modificar & Cancelar
Codigo: LAPIZ2 e
Cerrar Sesion x
Esta seguro que desea salir?
ENTRADAS
FECHA DETALLE Si Mo
CANT. P. Unit
2013-10-01 PORTAMINAS
2013-12-09 PORTAMINAS
2013-12-08 PORTAMINAS
2014-02-11 PORTAMINAS
2013-09-10 PORTAMINAS 4 0.5
2013-10-10 PORTAMINAS 11 0.5
2013-12-08 PORTAMINAS 8 0.5
2013-12-09 PORTAMINAS 2 0.5

Gréfico 3.119 Verificacion de Cerrar Sesion

las pruebas

realizadas

£
N
SALIDAS
TOTAL (CANT, P. Unit
3 0.5
5 1
2 1
5 0.7
2
5.5
4

en el

13

FONTIFICIA
UNIVERSIDAD
CATOLICA
ECUADN

OR
AMBATO

DEL
SEDE

TOTAL
L45
5
2
35

sistema

determinan un nivel aceptable en relacion a la interfaz y al manejo de la aplicacion.
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3.2 Pruebas de Instalacién del Sistema

En el Grafico 3.127, se puede observar la libreria Rincon Andino ubicada en Ambato
entre las calles Mariano Eguez y Primera Imprenta, respectivamente con la duefia

Lucinda Davalos y la cajera Carolina Garcia.

ILis
‘I' REELREIH RIN[I]N HNumn

Grafico 3.120 Foto, Libreria Rincon Andino

En el Gréfico 3.128, se puede observar el punto de caja donde se va a utilizar e

instalar el sistema Rincéon Andino.
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Grafico 3.121 Foto, Iniciando la instalacién del sistema

La Instalacion del sistema Rincon Andino consistird en los siguientes pasos:

a) Primero se debe instalar el programa WampServer, el mismo que sera el local host

de la aplicacién, como se puede ver en el Grafico 3.129.
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2

Equipo

Welcome to the WampServer 2
Setup Wizard

WampServer This wil install WampServer 2.1 on your computer.

Itis recommended that you cose all other appiications before
Powered by continuing.
Alter Way Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.
The French
Open Source
Service Provider
http:fiwww.alterway.fr
RA.mdl 2,217
sise
sas
PrPtyAdnin © 3.3.5
SolBuddy ;132
210-

XDebug 53

—

B . g

Gréfico 3.122 Instalacion de WampServer

b) Segundo, se debe copiar la carpeta (wamp) en la raiz del equipo (Disco local C:\),
en ésta se encuentra todo el codigo del sistema Rincon Andino, el cual se va enlazar
con el programa WampServer para la visualizacién y manejo de la aplicacién, como

se puede ver en el Grafico 3.130.

K;k_i‘.\; » Equlpo b Disco local (C) »

Organizar v Compartircon v Grabar  Nueva carpeta

| 1 BT I H ! ) ‘ 1)

abee Abest  Archivosde Conputacio  Conveted  downloads elay Intel logs My Shared Need NVIDIA Peflogs  Program  programa
n v Files

programa Video Files fin de afio
|
J Bibliotecas | | fi
%] Documentos Spanish  spoolerlogs  Swish Tem  temp TempEW  Usuarios video wampl  Windows  Windows.ol ~CybDeflnst DealioAulo DVD-Rcue  DVD-Riso  Logtxt
plates output d allinfo.log g

&) Imégenes
s L

B Viden m - T B P X

bdxlog  NTDETECT,  NTLDR  Sigmatello  TASAS  tatugjes-tri TesisFinalG  TesisFinalc  UNWISEEX UNWISEINI  userjs veredist )8 Versiondbt  wamp,
com ) NOTARIAL___ bales:larget, alo alo

E
o

o Grupo en el hogar
"' 13 minutos restantes l

W Equipo :
h s Copiar 47.270 elementos (797 MB).

4 Disco local (0) de FreeAgent Drive (K:) a Disco local (C:)
& Unidad de DVD RW (E:) User CD-R( Quedan alrededor de 13 minutos
. FreeAgent Drive (K:)

@ Re
A fe ¥ Més detalles Cancelar

44 elementos

=

mc oD E M o &2 N0 i

Gréfico 3.123 Copiando la carpeta (wamp) en el equipo
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c) Tercero, se debe abrir PhpMyAdmin por medio del programa WampServer, para
importar la base de datos del sistema Rincon Andino, como se puede ver en el

Grafico 3.131.

B- G 2 4 A D-

8 Miésvishados W) Comensar a usar Firfox i) Utemes notices

phpyAdrmin
(=]

« information_schema (37)
* mysql (24)
« parformance_schama (17)
« tesis(1) (18)

o test

(g1Bases de datos .2 SQL  WEstado actual _[§)Varlables [fflJuegos de caracteres hi Motores g | [ Log binario & Procesos (fiExport:
Guimportar i3 Synchronize

n del archivo de texto [ Examinar_ | tesis(1)sal (Tamafio maximo 2,048KB)

ar se detectara autométicamente de- Ninguna, gzip, i
Seleccionar una base de datos 9 9p, 21p

7] Permita la interrupcién de la importacion en el caso de que el sciipt detecte que se ha acercado a su limite de tiempo. Esto podifa ser un buen método para importar archivos grandes. sin embargo, pusds
dafiar las transacciones.
Nimero de registros (o

ltas) a saltarse desde el inicio 0

Formato del ar
csv
Open Document Spreadsheet

Opciones
Modalidad compatible con SQL NONE

Excol 97-2003 XLS Workbook | @
ool 2007 XLSY Workbouk | 17100 not use AUTO_INCREMENT for zero values
o

XML

Continuar

Gréfico 3.124 Copiando la base de datos al equipo

d) Por dltimo, la instalacion finalizo y para poder empezar a utilizar el sistema
Rincon Andino, se debe abrir un explorador de internet y digitar en la barra de
navegacion: http://localhost/RinconAndino/, para que la aplicacion se visualice y esté

lista para ser manejada por el usuario, como se puede ver en el Gréfico 3.132.
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Grafico 3.125 Visualizacién del sistema instalado

Entonces la administradora y la cajera del sistema comenzaron a utilizar el sistema

Rincon Andino como lo pueden ver en los Gréficos 3.133.

Grafico 3.126 Fotos, Sistema instalado correctamente
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Por consiguiente, tanto la administradora como la cajera deben estar preparadas para
poder manejar el sistema Rincon Andino, para lograrlo, se les capacitd y si tenian
alguna duda en el futuro, se les otorgdé el manual de usuario, donde se encuentra

explicada todas las funciones del sistema para su correcto funcionamiento.

La administradora y propietaria Lcda. Lucinda Davalos, la misma sefiala que recibe
el sistema de facturacion y control de inventario a su entera satisfaccion por lo que ha

emitido el correspondiente certificado como se lo puede ver en el Gréfico 3.134.

Libreria Rincén Andino
Ambato, Mariano Eguez 537 y Primera Imprenta
Email: libreria_rincon_andino@outlook es
Telf: 2842892 - 0983160235

CERTIFICACION

LA LIBRERIA RINCON ANDINO CERTIFICA: QUE EL SENOR GALO
FRANCISCO SILVA PEREZ, PORTADOR DE LA CEDULA DE CIUDADANIA
No. 180432035-6, CUMPLIO CON LOS REQUISITOS DADOS POR LA
LIBRERIA RINCON ANDINO PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA, EL
CUAL SE ENCUENTRA INSTALADO Y EN FUNCIONAMIENTO A GUSTO

EN LA LIBRERIA. AMBATO, 19 DE MARZO DEL 2014

s/

Lic. E;‘rtomabilidad Lucinda Davalos Guerrero

ADMINISTRADORA Y PROPIETARI,{ 6!-: LA LIBRERIA RINCON ANDINO

Gréfico 3.127 Fotos, Certificado Libreria Rincén Andino
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CONCLUSIONES

» Se ha desarrollado e implementado una aplicacion web que cumple con los
requerimientos de la libreria, en los procesos de compra, venta, facturacion e
inventarios, para eso se realiz6 un analisis y recoleccion de datos mediante
técnicas de recoleccion de informacion como la observacion, revision
documental y la entrevista. Posteriormente se disefio una interfaz gréafica de
facil uso para el usuario al momento de manejar el sistema, y se codifico.

» El sistema Rincon Andino sin embargo de ser una aplicacion Web, ofrece
una experiencia de usuario muy semejante o idéntico a lo que se tiene en las
aplicaciones de escritorio, el cual se ha logrado mediante la implementacién
de la tecnologia JavaScript con la libreria ExtJS, ya que son de tecnologia
actual y que permiten realizar un buen disefio y desarrollo en aplicaciones
ricas de Internet.

» EIl sistema de facturacion y control de inventario en la libreria Rincon
Andino ayuddé en la administracion del negocio permitiendo: registrar
ventas, registrar compras, controlar el inventario, recordar las cuentas
vencidas y préximas por pagar, realizar arqueo de caja, realizar abonos a
cuentas por pagar, escoger formas de pago y mostrar reportes, la cual esta
dirigida a mejorar el funcionamiento del negocio en pro de lograr mayor
eficiencia en la prestacion del servicio al cliente, lo que se traduce en mayor

nivel de competitividad.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los propietarios de la libreria Rincén Andino adquirir
equipos nuevos para mejorar el rendimiento del nuevo sistema de facturacion
y control de inventario.

Leer el manual de usuarios antes de comenzar a manejar el sistema para el
correcto y facil funcionamiento de éste.

Promover continuamente la confiabilidad de la informacién, de manera que
los usuarios no compartan sus claves de acceso con los usuarios autorizados y
no autorizados del sistema.

Instalar un buen antivirus para proteger el equipo, y que la computadora no se
vuelva lenta para el buen manejo de la aplicacion.

Poner atencion en el modulo de Cuentas por pagar Vencidas y Préximas que
se abre por defecto cuando inicia el sistema Rincén Andino, para que las

deudas con los proveedores no se caduquen, y asis estar al dia con los pagos.
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GLOSARIO

A
Anélisis, El efecto de separar un todo en los elementos que lo componen con el

objeto de estudiar su naturaleza, funcion o significado

Atributo, Es una especificacion que define una propiedad de un Objeto, elemento o

archivo.

Avalud, Determinacion del valor de una cosa, fijando un precio determinado.

B
BD, Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados

sistematicamente para su posterior uso.

C

Cuenta, Es el elemento basico y central en la contabilidad y en los servicios de
pagos.

Compilar, Convertir en instrucciones del ordenador.

Compra venta, Es un contrato en el cual una de las partes se obliga a dar una cosa y

la otra a pagarla en dinero.
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Conector, Palabra que une partes de un mensaje y establece una relacion logica entre

oraciones.

Contable, Es la persona encargada de llevar los libros de contabilidad de una

empresa, registrando los movimientos de bienes y derechos.

E
Enlaces, Los enlaces reflejan la relacion de navegacion que puede explorar el

usuario.

Escalabilidad, Es la propiedad deseable de un sistema, una red o un proceso, que
indica su habilidad para reaccionar y adaptarse sin perder calidad, o bien manejar el

crecimiento continuo de trabajo de manera fluida.

Estructuras de Acceso, Las estructuras de acceso actlian como indices o diccionarios

que permiten al usuario encontrar de forma rapida y eficiente la informacion deseada.

Estimulo, Es una sefial externa o interna capaz de provocar una reaccién en una

célula u organismo.

F

Fluido, Que marcha o se desarrolla de forma ordenada y sin interrupciones.
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H
HTML, Siglas de HyperText Markup Language (lenguaje de marcado de hipertexto),
hace referencia al lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas
web que se utiliza para describir y traducir la estructura y la informacion en forma de

texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como imégenes.

IP, (Protocolo Internet).

Internet, Es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion interconectadas
que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes fisicas
heterogéneas que la componen funcionen como una red logica Unica, de alcance

mundial.

L
Logica computacional, Se basa en la l6gica matematica, en el algebra booleana.
Basicamente se tienen dos estados, encendido y apagado, que se representa

numéricamente con 1y 0.

M
Mercancia, Es todo "aquello que se puede vender o comprar", usualmente el término

se aplica a bienes econdémicos.
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Motor Renderizado, es software que toma contenido marcado (como HTML, XML,
archivos de iméagenes, etc.) e informacion de formateo (como CSS, XSL, etc.) y
luego muestra el contenido ya formateado en la pantalla de aplicaciones. ElI motor
"pinta" en el area de contenido de una ventana, la cual es mostrada en un monitor o

una impresora.

N
Nodos, Los nodos son contenedores basicos de informacion de las aplicaciones

hipermedia.

P
Pixel, Es la menor unidad homogénea en color que forma parte de una imagen

digital, ya sea esta una fotografia, un fotograma de video o un grafico.

PLC, (Controlador légico programable).

Protocolo, Es un conjunto de reglas usadas por computadoras para comunicarse unas
con otras a través de una red. Es una convencion o estandar que controla o permite la

conexion, comunicacion, y tranferencia de datos entre dos puntos finales.

R
Red, Sistema de elementos interrelacionados que se conectan mediante un vinculo
dedicado o conmutado para proporcionar una comunicacion y facilitar el intercambio

de informacion entre usuarios con intereses comunes.
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S
Servidor, Es un nodo que, formando parte de una red, prové servicios a otros

denominados clientes.

Script, Son codigos del nucleo de la aplicacion que permite realizar varias tareas

especificas.

T

TCP, Protocolo de Control de Transmision.

U

URL, Un localizador de recursos uniforme, mas comunmente denominado URL
(sigla en inglés de uniform resource locator), es una secuencia de caracteres, de
acuerdo a un formato modélico y estandar, que se usa para hombrar recursos en
Internet para su localizacién o identificacion, como por ejemplo documentos

textuales, imagenes, videos, presentaciones digitales, etc.

w
Widgets, Es una pequefia aplicacion o programa, usualmente presentado en archivos

o ficheros pequefios que son ejecutados por un motor widgets o Widget Engine.

Widgets Engine, Es un gestor de widgets o pequefias aplicaciones concebido para

Macintosh pero que posteriormente se trasladd a Windows.
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ANEXOS

Manual de Usuario del Sistema Rincén Andino

Primero que todo, el presente sistema es muy facil de manejar, tiene una interfaz
divertida que no cansa a los ojos del usuario y es muy interactiva, que es lo

primordial para el viable control de ésta aplicacion.

A continuacion, el manejo del sistema:

» Ingreso al sistema

Para comenzar a utilizar el sistema, el usuario tiene que digitar en la barra de
navegacion del navegador: http://localhost/RinconAndino/, y el navegador presenta
la pantalla de ingreso a la aplicacion, en el cual el usuario tiene que ingresar login y
password para que la aplicacion lo valide. (Si se trata del primer ingreso al sistema,

el login y password es admin, admin respectivamente).

[ T ecrineon

€ localhost Tesis3 e || B~ Google A ¥ A B @~

@ I S‘ t
1ST€Ima
d 4 &
Rincon Andino
L" - oS

i Contrasena: fonl
/ 7] Recordar Usuario e
& ac as2

7] Recordar Contrasena > e e

w09 |
26/02/2014

S A o

Grafico. Inicio del Sistema (Login y Password)
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Una vez ya ingresado y validado login y password del usuario, el sistema mostrard
la pantalla de inicio la cual por defecto el sistema exhibe la ventana, Cuentas por
pagar vencidas y proximas (Ver explicacion de ésta ventana al final), que solo el
administrador lo puede usar para ver las deudas vencidas y proximas que tiene la

libreria Rincon Andino.

[ Hireroc | F P — B . P - s - = lolx
€ localhost/Tesis3, | |- Google P4+ A& B- # -
Sistema Rincon Andino &%
Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion
T « ) & 0w g =
Compras Proveedores Kardex = Factras Clientes = Arqueo Abonos | F.Pago Administracon Reportes  Salir
Pagar Vencidas Y Proximas
© umpiar
FECHA INICIO: [3  FECHA FIN: [E| [VER | VERCUENTASVENCIDAS
NO.COMPRA | PROVEEDOR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO  PENDIENTE
$0.00

SUBTOTAL: 0
ABONOS: 0
TOTAL 0

ADEUDADO:

Grafico. Inicio del Sistema (Pantalla principal)

El sistema Rincdn Andino se divide en cinco grupos los cuales son: Gestién, Ventas,

Compras, Cuentas y Sesion; los cuales seran explicados respectivamente.
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o p—— + -

€ localhost/ Tesis3

Ventas Cuentas Gestion

Compras

- 3| P B o
% = ) s & O wm @
mpras Proveedores Kardex — Facturas Clientes | Arqueo Abonos | F.Pago Administracon Reportes  Sair

r Pagar Vencidas ¥ Proximas

© Limpiar ¥ 1mprimir

FECHA INICIO: [F| FECHA FIN: (4 VeR| | VERCUENTASVENCIDAS
NO.COMPRA PROVEEDOR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO PENDIENTE
50.00
SUBTOTAL: [
ABONOS: 0
TOTAL N
ADEUDADO:

localhost/Tesis3/#

-~ F ¢ %o

Grafico. Inicio del Sistema (Grupos del sistema)

Grupo de Gestion

El grupo de gestion se divide en: Administracion, Formas de pago y Reportes.

T [p— + - . - - s
€ localhost/ Tesis3 c i P ¥+ A B @ -
Sistema Rincon Andino e X
Compras Ventas Cuentas Sesion
g =1 P <
&% - LJ » & © (] -
Compras Proveedores Kardex Facturas  Clientes Arqueo  Abonos F.Pago Administradon Reportes Salir
‘Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas
© Limpiar o Imprimir
FECHA INICIO: 8 FECHA FIN: | VER VER CUENTAS VENCIDAS
NO.COMPRA PROVEEDOR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO PENDIENTE
$0.00
SUBTOTAL: 0
ABONOS: i
TOTAL A
ADEUDADO:

localhost/Tesis3/#

Gréfico. Inicio del Sistema (Grupo de Gestion)
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Administracion.- Se debe abrir la ventana de administraciéon, en el cual se

encuentran los siguientes links: Usuarios, Modulos y Grupos; como se ve a

tinuacion
€ localhost/Tesis3, C | |B - Google P ¥ A& B =& -~
Sistema Rincon Andino g X
Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion
. - - .
" % L) 2 & 0w = o
Compras Proveedores Kardex Facturas  Clientes Arqueo  Abonos F.Pago Administracion Reportes Salir

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas /|| Administracion

Menu

Usuarios
Administra los usuarios

Modulos
Administra los modulos

Administra los grupos

Gréfico. Sistema (Ventana Administracion)

> Usuarios

En la ventana de usuarios el administrador puede crear, modificar, eliminar y dar

permisos a todos los usuarios que van a manejar el sistema.

e Para crear un nuevo usuario, el administrador debe seleccionar la opcion de
agregar un usuario, en la ventana de usuarios, entonces el sistema otorga
espacios en blanco para llenar la informacion del nuevo usuario, una vez
Ilenado la informacion el administrador debe otorgar permisos y se tiene que

guardar los datos.
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A Escrifincon + T

3
- _- -
* localhost/Tesi=3, | |B- Google Pl A B = -
Sistema Rincon Andino &%
Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion
-— — N _
[l > 8 6w xp = @
my T s Kardex Facturas  Clientes Arqueo  Abonos F.Pago Administracion Reportes Salir
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas Administracion
iminar [ Guardar & Actualizar <«
- CONTRASENA EMAIL ACTIVO 2
admin ‘admin @admin.com =
H
galo ‘adimin L@admin.com H
kevi kevin@cajero.com
alex alex@cajero2.com
| ]

Grafico. Sistema (Ventana Usuarios)

e Para modificar un usuario, el administrador debe seleccionar el campo dando
doble clic para cambiar los datos del formulario, y lo modifica, una vez

cambiada ésta informacion, el administrador tiene que guardar y el sistema

valida los datos.

| e civincon ™ 3

€ localhost/RinconAnding e ||B - coogle 2 8 & B-
B Més visitados @ Comenzar s usar Firefox (=) Uttimas noticias
Sistema Rincon Andino 5%

Compras v Cuentas Gestion

‘z‘;: b ad D ,“‘.@m‘ (] L

Compras Proveedorss Kardex  Facturas Clentes  Arqueo Abonos | F.Pago Adminstracdon Reportes | Sar

Cuentas por Pagar Vencidas ¥ Proximas * | Administracion
Menu USUARIOS

© Agregar @ Eiminar el Guardar & Actuslzar

«
USUARIO CONTRASENA EMAL AcTIvO

admin admin@adnin,con €] E
alo admin1Gadnincom [Ed) L
alex alex@cajero2.com &)

paco [paco_sp1d ¥

Grafico. Sistema (Ventana Usuarios)
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e Para eliminar un usuario, el administrador debe buscar y seleccionar el
usuario que desea eliminar, entonces el administrador tiene que dar clic en la

pestafa eliminar y el sistema borra los datos.

c ~ Google P4+ A B = -

USUARIOS

grega pl Guards
USUARIO CONTRASENA

admin

galo
kevin
alex

wimeser
ELTMINAR x

9 ) Desea elminar?

2)

Yes No Cancel

Grafico. Sistema (Ventana Usuarios)

e Para conceder permisos; cuando el administrador ya haya creado un usuario
nuevo, entonces en la misma pestafa de usuarios, en la parte superior derecha
de la ventana, se debe desplegar la pestaiia que dice: Grupos, y se procede a

dar permisos de Administrador o Cajero.
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EERA] ¢ escrifincon [E3 Q -
<€ localhost/RinconAnding, ¢ Pl S+ & B-
[8) Mss visitados @) Comenzar a usar Firefox 31 Ultimas noticias
Sistema Rincon Andino 5%
Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion

-— = > =) || - d

" « lJ » & 0= =

Compras Proveedores Kardex | Facras Cientes | Arqueo Abonos | F.Pago Administiacon Reportes | Sair

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * | Administracion

Tenu usuARIOS

© agregar @ eiminar il Guardar & Actualizer »)
USUARIO CONTRASENA EMAL Acvo RS ACTIVO

admin admin@admin.com Admistrador (=]

galo admini@adnin.com Cajero

5 paco_sp1aghotmal.com

alex

Sfsp1993€hotmail.com

localhost/RinconAndino/#

Gréfico. Sistema (Ventana Usuarios)

» Grupos

En la ventana grupos, el administrador puede crear y eliminar el tipo de usuarios que

van a manejar el sistema como en éste caso seria: Administrador y Cajero.

[ Firefo ™~ 8 o) o
e i r - o y . -
€ localhost/Tesis3 e Pl A B = -
Sistema Rincon Andino & X
Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion
— = > =1
T « U & 6w x = @
Compras Proveedores Kardex — Factras Clientes  Arqueo Abonos =~ F.Pago Administradon Reportes — Salir
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas Administracion
Menu
© Agregar B Guardar & Actuaiizar
D o DESCRIPCION ACTIVO
100 Administrador Tiene acceso  todos los modulos
2.00 Cajero Solo tiene acceso a modulos de ventas
localhost/Tesis3/#

Grafico. Sistema (Ventana Grupos)
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» Moddulos

En la ventana modulos, se encuentran todos los modulos que tiene el sistema Rincon
Andino, y en la pestafia desplegable de la parte superior derecha de la ventana de

maodulos, se encuentran las acciones que realizan cada uno de estos médulos.

€ localhost/R Andinoy ¢ | |B - Google 2% A B-
[8) Masvisitados @) Comenzar a usar Firefox 2 Ultimas noticias.
Sistema Rincon Andino &%

Campras Ventas Cuentas Gestion Sesion

g = > ) — (]

B « > & 68 = @

Compras Provesdores Kardex | Factrss Cientss | Arqueo Abonos | FuPage Admiistadon Reportes  Salir

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas | Administracion

Menu MoDULOS

© Agregar - @ Eiminar [ Guardar & Actualiz © Agregar @ Eliminar el Guardar & Actuai

Nombre Moduo D | MoDuo opCIon Accion

Admin 46,00 Arqueo Arqueo Listar

arg

Compras

CuenXpag

Cyenadasr

Factura

FormPago

Provesdor:

Cientes

255 | |

O au01e

Gréfico. Sistema (Ventana Mddulos)

Reportes.- Se debe abrir la ventana de reportes que se encuentra en el grupo de
Gestion en el cual se encuentra los siguientes links: Reporte de Clientes, Reporte de
Proveedores, Reporte de Productos, Reporte de Ventas y Reporte de Compras; como

se ve a continuacion.
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EEERE| 7 Escrifincon , ]
€ localhost/Tesis3. c |8~ Google P ¥ A B- &~
Sistema Rincon Andino EIES

Clientes
Resportes de Clientes

Provee:

dores
‘ Reportes de Proveedores

Productos
Reportes de Productos

Ventas
Reportes de Ventas

Compras
Reportes de Compras

Grafico. Sistema (Ventana Reportes)

» Reporte de Clientes

En la ventana reporte de clientes, el administrador tiene que ingresar el nombre o
apellido o direccion para buscar determinados clientes, entonces el sistema busca y

otorga informacién sobre los clientes y si se lo desea se imprime ciertos datos.
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S| 1 escriRincon . J
€ localhost/Tesis3, | B- Googie A4+ A B = -

Sistema Rincon Andino E1E3

Compras Vents Cuentas Gestion Sesion

-
w U8 6 x B @
oveedores  Kardes

Compras  Pri % Facturas Clentes  Arqueo Abonos F.Pago Administracon Reportes — Salir
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas Administracion Reportes
Menu CLIENTES
& Impring® Buscar: | ficoa ©) Nombres ©) Apelidos @ Direccion ® Restablecer
Cedua apelido Nombre Direction Telefono
1804220357 Quito Garces. uan Ficoa 2400544
1804567653 ambato silva juan ficoa 2345654

Grafico. Sistema (Ventana Reporte Clientes)

» Reporte de Proveedores

En la ventana reporte de proveedores, el administrador tiene que ingresar el nombre
o apellido o direccién para buscar determinados proveedores, entonces el sistema
busca y otorga informacidén sobre los proveedores y si se lo desea se imprime ciertos

datos.
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[ Fircfox ) FgT— + - _— - — - - )|
st/ Tesis3, e || B~ Google A ¥ & B- = -

EIIES

Ventas
F « U » & 601

Compras Proveedores Kardex  Facturas Clentes  Arqueo Abonos | F.Pago Administracon Reportes | Sali

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * | Administracion || Reportes
Menu PROVEEDORES
Proveedores
A i Boecer: | fico] © Nombres © Apelidos @ © Restablecer
Cedula Direccion Telefono Provinda +
1804223745 Rafael Gustavo Coba Delgado Ambato Ficoa 0987676789
1803260803 LuIS SALGADO AMBATO ficoaym 058765678 TUNGURAHUA

Grafico. Sistema (Ventana Reporte Proveedores)

» Reporte de Productos

En la ventana reporte de productos, el administrador tiene que ingresar el nombre o
apellido del proveedor, o la descripcién del producto para buscar determinados
productos, entonces el sistema busca y otorga informacion sobre los productos y si se

lo desea se imprime ciertos datos.
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[ Firefox -] Fg—
_— -
+ localhost/ Tesis3 e | |B - Geogle A ¥+ & B & -

Sistema Rincon Andino &%

Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion

w [ > &S 6 »m = @

Compras Proveedores Kardex  Facturas Clentes = Arqueo Abonos | F.Pago Administradon Reportes | Salir

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * || Administracion Reportes
Menu PRODUCTOS
& [mDrimi@ ) Nombres @ Apelidos @ ) Restablecer
Codiga Stock Costo Impuesto Proveedor
CUADERNOCU Cuaderno a cuadros 35 15 2 0.2 1658723892 Galo Siva
Libreta libreta pequefis 32 15 2.5 8 1658723892 Galo Siva
BORRADOR 1 Borradores pequefios 31 0.5 1 5 1658723892 Galo Siva
esferogruso Esfero Punta Grusa 5 0.25 0.5 o 1658723892 Galo Siva
esferol esfero 37 0.5 1 5 1658723892 Galo Siva
marcador2 marcader punta gruesa 8 0.5 1 5 1658723892 Galo Siva

localhost/Tesis3/#

ek

Grafico. Sistema (Ventana Reporte Productos)

> Reporte de Ventas

En la ventana reporte de ventas, el administrado tiene que ingresar un intervalo de
fechas y dar clic en la pestafia, Ver, para buscar determinadas facturas, entonces el
sistema busca y otorga informacion sobre las facturas y si se lo desea se imprime

ciertos datos.
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Cuentas
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F.Pago Administracon Reportes  Salir
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Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas *|| Administracion * || Reportes

Menu Ventas

A Impri Fecha Inicio: [ FechaFinal: @Rastﬂhlecer
N. Factura Fechy dacaby peliis Sidad, el )

1 2013-08-12 Juan Garces Qito Ficos
8 2013.08-20 Galo Alejandro Siva Solis Ambato La floresta 2
9 0130924 Stephy Leon Amabato Mera

15 20131001 Juan Garces Quite Ficoa

6 2131001 Juan Garces Quito Ficoa

V) 20131001 Galo Alejandro Siva Solis Ambato La floresta 2
bt 20131002 Juan Garces Qito Ficos

1 2131007 Stephy Leon Amabato Mera

2 20131008 juan siva ambato ficoa

21 2131008 Stephy Leon Amabato Mera

2 20131248 Juan Garces Quite Ficoa

2 2131208 Galo Alejancro Sihva Solis Ambato La floresta 2
2 131208 veamos quepasa e ambato am

2 20131208 enfe wed wefre dwd

2 2131208 veamos quepasa e ambato am

7 20131209 Steshy Leon Amabato Mera

» 2131208 ewfe wed wefre dwd

Telefono
2400544
0987676543
032821843
2400544
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032821843
2345654
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ewfe
232323
032821843
ewfe
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0.8
0.05
0.05
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0,125
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02

0.1
0.25

0.1

220

e

A ¥ & B~

Total
163
1.05
105

29.4
0.2625
2,625
42
44,1
2625
42
0.75
2.1
5.25
15
21

@ -

» Reporte de Compras

Grafico. Sistema (Ventana Reporte Ventas)

En la ventana reporte de compras, el administrador tiene que ingresar un intervalo de

fechas y dar clic en la pestafia, Ver, para buscar determinadas compras, entonces el

sistema busca y otorga informacion sobre las compras y si se lo desea se imprime

ciertos datos.
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F.Pago Administracion Reportes
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Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * | Reportes
Compras
echa Inicio: 10/01/2013 [ FechaFinal: 10/28/2013 @Rﬁmﬁmr

oo il Cigdad Telefono
2013-10-07 Galo Sitva Ambata cdia. nueva 094739207128
2013-10-07 Luts SALGADO AMEATO ficoa ym 098765678
2013-10-08 Galo Silva Ambato cdla. nueva 094739207128
2013-10-08 Galo siva Ambato cdla. nueva 094739207128
2013-10-10 Galo Siva Ambato cdla. nueva 094733207128
2013-10-10 Luts SALGADO AMBATO ficoa ym 098765678
2013-10-10 Luis SALGADO AMBATO ficoa ym 098765678
2013-10-10 Galo Sitva Ambato cdla. nueva 094739207128
2013-10-10 Galo Siva Ambato cdia. nueva 094739207123
2013-10-10 Galo Siva Ambato cdla. nueva 094739207128
2013-10-10 Galo sitva Ambata cdla. rueva 094739207128
2013-10-02 Luis SALGADO AMBATO ficoa ym 038765678
2013-10-08 Luts SALGADO AMBATO ficoa ym 098765678
2013-10-10 Luts SALGADO AMEATO ficoa ym 098765678
2013-10-10 Luts SALGADO AMBATO ficoa y m 098765678
2013-10-15 Galo siva Ambato cdla. nueva 094739207128
2013-10-15 Galo Siva Ambato cdla. nueva 094733207128
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prugba
prugba
ertyio
ertyio
etyu
atyu
todo final
todo final

Subtotal
125
80

3

L5

50

5.5

152

130

221

VA
0.0625

0.15
0.075
2.5

0.275

0.0875

Total

1.3125

3.15

L.575

525

5.775

159.6

136.5

159.6

L8375

Grafico. Sistema (Ventana Reporte Compras)

Formas de Pago.- Se debe abrir la ventana de formas de pago que se encuentra en el

grupo de Gestion, el administrador puede buscar, crear, modificar y eliminar formas

de pago.

Para buscar una forma de pago, el administrador debe dar clic, en el combo

box Ilamado (ID), que se encuentra en la parte superior de la ventana de

formas de pago.
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Sistema Rincon Andino

Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion
= > > |
F &« U8 6= @ @
Compras Proveedores  Kardex Facturas  Clientes Arqueo  Abonos F.Pago Administracion Reportes Salir
Cuentas por Pagar Vencidas ¥ Proximas * | Formas de Pago
DETALLE: CONTADO 0
PLAZO:

2
CREDITO 30 DIAS 30
3

plszo 20dias 20

1
Credito 60 dias 60

Gréfico. Sistema (Ventana Formas de Pago)

e Para crear una nueva forma de pago, primero el sistema otorga el id de pago
secuencialmente al anterior, entonces el administrador debe ingresar el

detalle, el plazo de los dias sélo en nimeros y guardar la forma de pago.

EETR] « escrifincon + Lodx ]
€ localhost/Tesiz3 ¢ | |- Google A ¥ & B =~
Sistema Rincon Andino
Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion
E U8 6w = @
Compras Proveedorss Kardex  Factras Clentes  Arqueo Abonos — F.Pago Administracon Reportes  Sair
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas Formas de Pago
ardar 7 Modificar ) Cancelar @ Eliminar
: 5| ~

localhost/Tesis3/*

2 8 1

Grafico. Sistema (Ventana Formas de Pago)
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e Para modificar una forma de pago, el administrador debe buscar una forma de
pago cualquiera para modificarla, por consiguiente el sistema busca y
despliega la informacién, entonces el administrador debe dar clic en la

pestafia, modificar, y por ultimo tiene que guardar.

€ localhost/ Tesis3 ¢ | |B- Google P
Sistema Rincon Andino
Compras ventas Cuentas Gestion Sesion
¥ « 0 86w = @
Compras Proveedores Kardex | Facturas Clentes | Arqueo Abonos = F.Pago Administracion Reportes | Salir
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * | Formas de Pago
evo Hsuardar Cancelar

D: 5
DETALLE: Credito de 80 dias
PLAZO: 8

Grafico. Sistema (Ventana Formas de Pago)

e Para eliminar una forma de pago, el administrador debe buscar los datos de la
forma de pago que desea eliminar, por consiguiente el sistema busca y otorga
la informacién, entonces el administrador debe dar clic en la pestafa,

eliminar, y por ultimo tiene que guardar.
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Grafico. Sistema (Ventana Formas de Pago)

Grupo de Ventas

El grupo de ventas se divide en: Clientes y Facturas (El cajero no puede manejar

ningun grupo mas, solo el Grupo de Ventas).
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Sistema Rincon Andino
Compras itas Gestion Sesion
g % oo ("]
Compras  Proveedores eo Abonos | F.Pago Administracon Reportes | Salir
Cuentas por Pagar Vencidas Y P Ra
© Limpiar o Imprimir
FECHA INICIO: & FECHA FIN: (| VER VER CUENTAS VENCIDAS
NO.COMPRA PROVEEDOR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO PENDIENTE
$0.00
SUBTOTAL: 0
ABONOS: 0
TOTAL
ADEUDADO:

localhost/Tesis3/#

T e s g s

Grafico. Sistema (Grupo de Ventas)

Clientes.- Se debe abrir la ventana de clientes que se encuentra en el grupo de
Ventas, el cajero puede buscar un cliente, registrar un nuevo cliente, modificar el

registro del cliente y eliminar un registro de clientes.

e Para buscar un cliente, el cajero debe dar clic, en el combo box llamado
(Cédula), que se encuentra en la parte superior izquierda de la ventana de

clientes.
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Compras Proveedores Kardex Facturas Clentes  Arqueo Abonos | F.Pago Administadon Reportes — Salr

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * | Clientes
@ nuevo gl Guardar vgditcer S Cancelar
d edula: v >
NOMBRES: APELLIDOS:
Stephy Leon
CIUDAD: 1212121212 DIRECCION:
TELEFOND: Veamos que pasa eee
: 1234567890
ewfe wed
1804220357
Juan Garces
1804220567
Galo Alejandro Siva Solis
1804567653
juan siva

P e S

Gréfico. Sistema (Ventana Registro de Clientes)

e Para registrar un cliente, el cajero debe dar clic en la pestafia, Nuevo, por
consiguiente, el cajero primero debe pedir la informacién al cliente para
realizar el registro, segundo el cajero debe ingresar los datos del cliente sin
olvidar que debe llenar todos los campos del registro, y en el campo de,
Cédula, debe ir los diez nimeros de la cédula de identidad sin guion, y por

ultimo el cajero tiene que guardar la informacion.
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Sistema Rincon Andino
Compras Ventas Cuentas Gestion
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oveed:

Compras Proveedores Kardex | Factwras Clentes | Arqueo Abonos | F.Pago Administracon Reportes  Sair

Cuentas por Pagar Vencidas ¥ Proxim: Clientes

,; Guarder 7 Modficar (8 Cancelar @ Eliminar

Cedula: 1804373772 s

Grafico. Sistema (Ventana Registro de Clientes)

e Para modificar el registro del cliente, el cajero primero debe buscar la
informacion de un cliente para cambiarlo, segundo el cajero debe dar clic en
la pestafia, Modificar, tercero el cajero tiene que pedir los nuevos datos del

cliente para poder modificarlo y por Gltimo el cajero tiene que modificar la

informacion y guardar.

¢ | |B- Googte
Sistema Rincon Andino
—
¥ « U » & 60 « = @
Compras Proveedores Kardex Facturas  Clientes Arqueo  Abonos F.Pago Administracion Reportes Salir
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas Clientes
evo |l Guardar [ Cancelar
NOMBRES: Karina Guadalupe APELLIDOS: Garcia Carrera
CIUDAD: Ambato DIRECCION: Ficoa
TELEFONO: 0

Grafico. Sistema (Ventana Registro de Clientes)
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e Para eliminar un registro de clientes, el cajero primero debe buscar la
informacion de un cliente para borrar, segundo el cajero debe dar clic en la
pestafia, Eliminar, y por ultimo el cajero tiene que confirmar la eliminacion

del cliente.

@ localhost/ Tesis3/

Eliminado Correctamente

2:50
" 250172014

Grafico. Sistema (Ventana Registro de Clientes)

Facturas.- Se debe abrir la ventana de facturas que se encuentra en el grupo de
Ventas, el cajero puede buscar una factura, crear una factura, imprimir factura,

agregar informacion del producto a la factura y eliminar producto(s) de la factura.

e Para buscar una factura, el cajero debe dar clic, en el combo box llamado
(Factura Nro.), que se encuentra en la parte superior derecha de la ventana de

Facturas.
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€ Iocalhost/ Tesis,
Sistema Rincon Andino
Compras

w & [ ~»

Compras Proveedores Kardex  Facturas Cientes

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas * || Factura

@ Nueva Factura | Guardar  (8) Cancelar % Imprimir
RINCONANDING
Ambato entre Mariano Eguez y Primera Imprenta ST
Fecha:2013-08-12
8
Galo Alejandro Siva
Solis
Fecha:2013-08-20
9
Stephy Leon
Fecha:2013-09-24
15
1 Juan Garces
CODIGO CANTIDAD  DETALLE IMPUESTO PRECIO.UNIDAD Fecha:2013-10-01

16
Juan Garces
Fecha:2013-10-01

17
Galo Alejandro Siiva
Solis -

SUBTOTAL: 0

VA 0

TOTAL A PAGAR: |0

Grafico. Sistema (Ventana Factura)

e Para crear una factura nueva, el cajero debe dar clic en la pestafia, Nueva
Factura, por consiguiente, el cajero primero debe ingresar la fecha del dia de
venta, segundo el cajero debe buscar informacion sobre el cliente, tercero el
cajero tiene que escoger la informacion sobre el cliente buscado, cuarto el
cajero debe agregar la informacion del producto en la factura (Ver
explicacion de coémo agregar la informacion del producto en la factura),
quinto el cajero debe exigir la forma de pago al contado, y por ultimo tiene
que guardar e imprimir (Ver explicacion de como imprimir una factura) la

factura para entregar al cliente.
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por Pagar Vencidas Y Proximas * || Factura

o
© Nueva Factura Yol Guardar @ Cancelar ¥ Impriir

RINCON ANDINO

Ambato entre Mariano Equez y Primera Imiprenta
R.U.C.: 1898765678001

Cedula: 1804220357 > NOMBRES: Juan
Fecha: 01/25/2014 (| APELLIDOS: Garcas
CIUDAD: Qutto DIRECCION: Ficoa
TELEFONO: 2400544
& Nuevo Item
CODIGO CANTIDAD | DETALLE IMPUESTO PRECIO.UNIDAD TOTAL
CUADERNOCL 1 Cuaderno a cuadros 0.20 2,00 $2.00
LaPIZ2 3 PORTAMINAS 5.00 1.00 $3.00
Esferofina 2 Esfero Punta Fina 0.00 0.75 5150
$6.50
SUBTOTAL: 6.5
VA : 0.15

TOTAL A PAGAR: | 6.65

=

1:26
25/01/2014

Gréfico. Sistema (Ventana Factura)

e Para agregar informacion del producto a la factura, el cajero debe dar clic en
la pestafia, Nuevo item, por consiguiente el sistema muestra una ventana para
seleccionar el producto, una vez en esta ventana primero el cajero tiene que
ingresar el detalle del producto para buscar el producto deseado, segundo el
cajero debe escoger el producto buscado, tercero el cajero debe ingresar el
namero de producto(s) que va a comprar el cliente y por Gltimo el cajero tiene

que dar clic en, Seleccionar producto.
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Cuentas

ion  Reportes Sal

Factura

& 1mg
Busqueda de Productos x
Producto:
Codigo: Producto: Cantidad:
sferol s 2 =2
sstere sstere 2 R.U.C.: 1898765676001
Cedul: 1804220357 CooIGO NOMERE STOCK IMPUESTOS PRECIO
— esferol esfero 7 5.00 100
Fecha: 01/25/2014 k|
Esferofina Esfero Punta Fina 8 0.00 0.75
ELEih LD esferogruso Esfiero Punta Grusa 5 0.00 0.50
TELEFONO: 2400544
COI !I PRECIO.UNIDAD TOTAL
CUADERNOCU 2.00 $2.00
LAPIZ2 1.00 §3.00
Esferofina 0.75 §1.50
$6.50
Cancelar SUBTOTAL: 6.5
VA 0.15

TOTAL A PAGAR: | 6.65

Grafico. Sistema (Ventana Factura)

e Para eliminar producto(s) de la factura, primero el cajero debe seleccionar el
producto a eliminar de la venta en curso, segundo el cajero tiene que dar clic

en la pestafia, Eliminar item, para quitar un producto de la venta en curso.

T

€ ] localhest/Tesis2

EscriRincon

5% A B @

8/[%

Sistema Rincon Anding

Compras Ventas Cuentas Gestion Sesion

= oy
kg > 5] ] <

W U2 86w o @ B
Compras Proveedores Kardex  Facturas Clentes | Arqueo Abonos | F.Pago Admimistracon Reportes | Salir s

Cuentas por Pagar Vencidas ¥ Proximas * | Factura

© nuevaFactra [l Guardar ) Cancelar ¥ Imprimir

RINCON ANDINO

Ambato entre Mariano Eguez y Primera Imprenta

R.U.C.: 1898765678001
Cedula: 1804220357 v NOMBRES: Juan
Fecha: 01/25/2014 ) APELLIDOS: Garces
CIUDAD: Quito DIRECCION: Ficoa
TELEFONO: 2400544
CODIGO CANTIDAD DETALLE IMPUESTO PRECIQ.UNIDAD TOTAL
CUADERNOCU

1 Cuadermoa cuadros 0.20 2.00

$2.00
LAPIZ2. 3 PORTAMINAS 5.00 1.00 $3.00
$6.50
SUBTOTAL: 6.5
VA : 015

TOTAL A PAGAR: | 6,65

Grafico. Sistema (Ventana Factura)
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e Para imprimir factura, primero el cajero debe dar clic en la pestafia, Imprimir
Documento en la ventana de la factura, entonces el sistema muestra una
ventana donde sale toda la informacién de la impresion, y por ultimo el cajero

tiene que imprimir el documento.

[ ] localhest Tesis? ¢ ||B - Google P ¥ & B- =~

Close

GUERRERO BLANCA FANNY

Libreria Rincon Andino

RUC. 1800457937001

Dir; Mariano Eguez 05-37 y Primera Imprenta

Provincia: Tungurahua - Cantdn: Ambato

NUMERQ
Fecha: 10082013 20
sr(a) juan sitva
Direccidn: ficoa

SRI11112168549
RUC.IC.l: 1804567653
CcoDiGo CANTIDAD DETALLE IMPUESTO PRECIO.UNIDAD TOTAL
marcador2 1 marcador punia gruesa 5 2 52.00
MESA1 2 MESA PLASTICA 20 540.00

-
206

T o1

Grafico. Sistema (Imprimir Factura)

Grupo de Compras

El grupo de compras se divide en: Compras, Proveedores y Kardex.
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Vent: Cuentas Gestion Sesion

s & 0t » W @

x f Factrss Clentes | Arqueo  Abonos | F.Pago Administracion Reportes | Salir

FECHA INICIO: [ FECHA FIN: (3] VER  VER CUENTAS VENCIDAS

NO.COMPRA PROVEEDCR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO PENDIENTE
£0.00

SUBTOTAL: 0
ABONOS: 0

TOTAL
ADEUDADO:

Grafico. Sistema (Grupo de Compras)

Proveedores.- Se debe abrir la ventana de proveedores que se encuentra en el grupo
de Compras, entonces el administrador puede buscar un proveedor, registrar un
nuevo proveedor, modificar el registro del proveedor y eliminar un registro de

proveedores.

e Para buscar un proveedor, el administrador debe dar clic, en el combo box
Ilamado (Cédula), que se encuentra en la parte superior izquierda de la

ventana de Proveedores.
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Gréfico. Sistema (Ventana Proveedores)

e Para registrar un proveedor, el administrador debe dar clic en la pestafia,
Nuevo, por consiguiente, el administrador primero debe pedir la informacion
al proveedor para realizar el registro, segundo el administrador debe ingresar
los datos del proveedor, sin olvidar que debe llenar todos los campos del
registro y en el campo de, Cédula, debe ir los diez nimeros de la cédula de

identidad sin gui6n y por Gltimo el administrador tiene que guardar la

informacion.
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; Cuardar ./ Modificar &) Cancelar @ Eliminar
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x  Factras Clentes Arqueo Abonos  F.Pago  Administracion

Reportes

Grafico. Sistema (Ventana Proveedores)

e Para modificar el registro del proveedor, el administrador primero debe

buscar la informacién de un proveedor

para cambiar, segundo el

administrador debe dar clic en la pestafia, Modificar, tercero el administrador

tiene que pedir los nuevos datos del proveedor para poder modificar y por

ultimo el administrador tiene que modificar la informacion y guardar.



[ Firefox ~ | FgTa——

€ localhost /Tesis3

Sistema Rincon Andino

Compras Vent: Cuentas

A
" = L s & 0t =z
oveedores  Karde:

Compras  Pre
Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas Proveedores

@ tuevo [gll Guardar Cancelar

NOMBRES: Verdnica Fernanda

PROVINCIA: Tungurzhuz

TELEFONO: 0999

2 u BI'S 'E S

x | Facturas Clentes | Arqueo Abonos | F.Pago

eeeee

APELLIDOS:

CIUDAD:

DIRECCION:
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Grafico. Sistema (Ventana Proveedores)

e Para eliminar un registro de proveedores, el administrador primero debe

buscar la informacién de un proveedor para borrar, segundo el administrador

debe dar clic en la pestafia, Eliminar, y por Gltimo el administrador tiene que

confirmar la eliminacion del proveedor.
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Eliminado Correctamente

Grafico. Sistema (Ventana Proveedores)

Compras.- Se debe abrir la ventana de compras que se encuentra en el grupo de
Compras, el administrador puede buscar una compra, crear una compra, buscar
producto(s), modificar productos, agregar informacion del producto a la compra,

registro de productos y eliminar producto(s) de la compra.

e Para buscar una compra, el administrador debe dar clic, en el combo box
Ilamado (Compra Nro.), que se encuentra en la parte superior derecha de la

ventana de compras.
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€ localhost/Tesic3 @ | B~ coogic P+ A B- = -
Sistema Rincon Andino Bl
Compras Ventas Cuentas Gestion St
- = > S ]
BT & L 2 & 0 = e
Compras Provesdores Kardex — Factras Clentss  Arqueo  Abonos  F.Pago  Administracon Reportss | Salr

Cuentas por Pagar Vencidas ¥ Proximas * | Compras
(@ Nueva Compra [ Guardar (& Cancelar

RINCON ANDINO Compra No.: | 5

Ambato entre Mariano Eguez y Primera Imprenta 1

WITRTGADO
Fecha:2013-09-02

2
LUIS SALGADO
Fecha:2013-09-10

3
LUIS SALGADO
Fecha:2013-09-10

4
Galo Silva
Fecha:2013-10-07

5
LUIS SALGADO
CODIGO CANTIDAD  DETALLE IMPUESTO PRECIO.UNIDAD Fecha:2013-10-07

6

Galo Silva
Fecha:2013-10-08
£l

Gréfico. Sistema (Ventana Compras)

e Para crear una compra nueva, el administrador debe dar clic en la pestafa,
Nueva Compra, por consiguiente, el administrador primero debe ingresar la
fecha del dia de compra, segundo el administrador debe buscar informacion
sobre el proveedor, tercero el administrador tiene que escoger la informacion
sobre el proveedor ha buscar, cuarto el administrador tiene que buscar y
escoger una forma de pago, quinto el administrador debe escribir una
referencia para la forma de pago, sexto el administrador debe agregar la
informacion del producto en la compra (Ver explicacion de como agregar la
informacion del producto en la compra) y si es nuevo producto (Ver
explicacion de como registrar un producto), y por ultimo debe guardar la

compra y el sistema tiene que aumentar el inventario.
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RINCON ANDINO

Ambato entre Mariano Eguez y Primera Imprenta
R.U.C.: 1898765678001

Cedula: 1658723892 i NOMBRES: Galo

Fecha: 26-01-2014 O APELLIDOS: siva

CIUDAD: Ambato DIRECCION: cdla. nueva

TELEFONO: 004739207128 REFERENCIA:

FORMA DE PAGO: | CONTADO 7
© Muevo Item
CODIGO CANTIDAD DETALLE IMPUESTO PRECIO.UNIDAD TOTAL
LaPIZ1 4 LAPIZHB 5.00 0.50 $2.00
CUADERNOCU 7 Cuaderno a cuadros 0.20 1.50 $10.50

$12.50

SUBTOTAL: 12.5

VA : 0.12

TOTAL A PAGAR: | 12.62

Gréfico. Sistema (Ventana Compras)

Para agregar informacion del producto a la compra, el administrador debe dar
clic en la pestafia, Nuevo item, por consiguiente, el sistema muestra una
ventana para seleccionar el producto, una vez en ésta ventana, primero el
administrador debe ingresar el detalle del producto para buscar el producto
deseado y si no lo encuentra (Ver explicacion de como ingresar un producto),
segundo el administrador debe escoger el producto ha buscar, tercero el
administrador tiene que ingresar el nimero de producto(s) que se va ha
comprar y por ultimo el administrador tiene que dar clic en, Seleccionar

producto.
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PRECIO.UNIDAD TOTAL
LAPIZL 0.50 $2.00

CUADERNOCU 1,50

Nuevo Producte  Cancelar Seleccionar

$10.50
$12.50

SUBTOTAL: 12.5
VA : 0.12
TOTAL A PAGAR: | 12.62

B1s ||

g
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Grafico. Sistema (Ventana Compras)

e Para registrar un producto, el administrador debe dar clic en la pestafia,
Nuevo Item, en la ventana de compras, por consiguiente, el sistema muestra
una ventana para registrar un producto, una vez en ésta ventana, primero el
administrador debe dar clic en la pestafia, Nuevo producto, segundo el
administrador debe ingresar informacion del producto, tercero el
administrador debe buscar la informacion del proveedor y escoger, y por

ultimo tiene que guardar los datos del nuevo producto.
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Cedula:
Fecha:
CIUDAD:
TELEFONO:

FORMA DE PAGO:

1658723892
26-01-2014
Ambato
094739207128

CONTADO
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Busqueda de Productos %

Codigo:
BorradorL
Descripcion: R.U.C.: 1898765678001
Borrador de leche
Stock:
o
Costo:
0.5
Pvp:
0.6
Impuesto:

PRECIO,UNIDAD TOTAL
8

0.50 £1.00
Proveedor:

1658723892 v | | Galo Siva $1.00

SUBTOTAL: 1

VA: 0

TOTAL A PAGAR: | 1

Grafico. Sistema (Ventana Compras)

e Para eliminar producto(s) de la compra, primero el administrador debe

seleccionar el producto a eliminar de la compra en curso, segundo el

administrador debe dar clic en la pestafia, Eliminar item, para quitar un

producto de la compra en curso.
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@ Nueva Compra |l Guardar @@ Cancelar
Cedula: 1658723892

Fecha: 26-01-2014

CIUDAD: Ambato

TELEFONO: 094739207128

FORMA DE PAGO: CONTADO

© Muevo Item

CODIGO

Borradorl.

Vent,

Facturas  Clientes

Cuentas

b » & 6w »x =

F.Pago  Administracion

Arqueo  Abonos

Compras

CANTIDAD | DETALLE

6 Borrador de leche

Gestion Sesion

Reportes | Saiir

RINCON ANDINO

Ambato entre Mariano Eguez y Primera Imprenta

MNOMBRES:
APELLIDOS:
DIRECCION:

REFERENCIA:

242

R.U.C.: 1898765678001

_— - _-
¢/ B-6
Galo
siva
cdle. nueva
IMPUESTO PRECIO.UNIDAD
8.00 0.50

SUBTOTAL: 5

VA: 0.34

TOTAL A PAGAR: | 5.34

TOTAL
$3.00
$5.00

Gréfico. Sistema (Ventana Compras)

Kardex.- Se debe abrir la ventana de kardex que se encuentra en el grupo de

Compras, entonces el administrador puede buscar un producto, modificar un

producto y también en ésta ventana el sistema muestra, tanto las ventas y compras

detalladas que se han hecho de ese producto.

e Para buscar un producto, el administrador debe dar clic, en el combo box

Ilamado (Codigo), que se encuentra en la parte superior izquierda de la

ventana de kardex.
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D Nuevo 7 Mo gl it
ENTRADAS SALIDAS
FECHA DETALLE
(CANT. P. Unit TOTAL CANT. P. Unit AL

2013-10-08 esfero 3 1 3
2013-10-10 esfero 2 1 2
2013-10-15 esfero 5 0.35 175
2013-12-09 esfero 3 0.5 L5
2013-12-09 esfero 12 0.5 6

localhost/Tesis3/%

S BPE MBS

B Lt Py

26/01/

Gréfico. Sistema (Ventana Kardex)

e Para modificar un producto, el administrador debe dar clic en la pestafia,

Modificar, entonces el administrador tiene que modificar los datos del

producto y guardar.
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Sistema Rincon Andino

Compras Ventas
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" s L &
Compras Proveedores Kardex Facturas  Clientes

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas

Wl Guardar (&) Cancelar

Costo: 0.6
Pvp: 0
Impueste: 8
FECHA

20140126

Cuentas

o W

Arqueo  Abonos

==

Inventario

DETALLE

=ran x
- y N -
¢ || B - coogie Pl A B #-
&%
Gestion Sesion
F.Pago Administracion Reportes Salir
ENTRADAS SALIDAS
CANT. P. Unit TOTAL CANT. P. Unit AL
20 0.5 10

Borrador de leche

Grafico. Sistema (Ventana Kardex)
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Grupo de Cuentas

El grupo de cuentas se divide en: Arqueo de caja y Abonos.
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Sistema Rincon Andino
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T < U »
eed

Compras  Proveedores Kardex | Facturas Client

Cuentas por Pagar Vencidas Y Proximas.
® Limpiar W Imprimi

FECHA INICIO: [3  FECHA FIN: (8] VER  VER CUENTAS VENCIDAS

NO.COMPRA  PROVEEDOR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO | PENDIENTE
$0.00

SUBTOTAL: L]
ABONOS: ]
TOTAL 0
ADEUDADO:

0:08
e
% il e

Gréfico. Sistema (Grupo de Cuentas)

Argueo de Caja.- Se debe abrir la ventana de arqueo de caja que se encuentra en el
grupo de Cuentas, entonces el cajero puede sacar cuentas diarias o de un periodo de

tiempo.

e Para hacer el arqueo de caja, primero el cajero debe ingresar un periodo de
fechas en el cual se desea realizar el arqueo de caja, segundo el cajero debe
dar clic en la pestafia, Mostrar, para que el sistema despliegue la informacion,

y por altimo el cajero tiene que imprimir el cuadre de caja si lo desea.
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© Limpiar ¢ Imprimir

Fecha Inicio: 10/01/2013 @ Fecha Final: 10/10/2013 (] (+]

TOTAL
21.60

15 09/30/2013
16 09/30/2013
17 09/30/2013
18 10f01/2013
19 10/06/2013 Stephy Leon 43.20
20 10/07/2013 juan siva 45.36
21 10f07/2013 Stephy Leon 27

$146.07

30.24

o 5iva Solis 0.27
270

Grafico. Sistema (Ventana Arqueo de Caja)

Abonos.- Se debe abrir la ventana de abonos que se encuentra en el grupo de
Cuentas, entonces el administrador puede saber el estado de las deudas a los

proveedores.

e Para hacer un abono, primero el administrador debe ingresar el nimero de
compra, segundo si la cuenta estd pendiente a pagar, entonces el
administrador puede abonar al saldo o sino no abonar nada, tercero el
administrador debe dar clic en la pestaiia, Abonar, si desea abonar, y el
sistema muestra una ventana para abonar saldo, cuarto el administrador debe
ingresar el saldo que desea abonar y quinto el administrador tiene que dar clic
en la pestafia, Aceptar, para confirmar el abono, entonces el sistema calcula 'y

muestra el total de la deuda.
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Corpres 2 v

Gestion

Clientes | Arqueo  Abonos

Cuentas por Pagar

Abono:

- 0:36
N
Foe 27/01/2014

Grafico. Sistema (Ventana Abonos)

Cuentas por pagar Vencidas y Proximas.- Esta ventana se muestra sola, cuando un
usuario ingresa al sistema y es manejada solo por el administrador, entonces se puede
saber el estado de las deudas totales de cuentas por pagar vencidas y proximas.

e Para ver el estado de deudas totales de cuentas vencidas y proximas, primero
el administrador debe ingresar un periodo de fechas, en el cual se desea saber
las cuentas por pagar vencidas y proximas, segundo el administrador debe
escoger entre las opciones, Ver y Ver Cuentas Vencidas, tercero si el
administrador escogio la opcion, Ver, entonces el sistema despliega la
informacion de todas las deudas, y si el administrador escogio la opcion, Ver
Cuentas Vencidas, entonces el sistema despliega la informacién solo sobre las

deudas vencidas, y por ultimo el administrador si lo desea, tiene que mandar

a imprimir dichos datos.
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ECHAINICIO: | 10/01/2013 [3  FECHA FIN: 10/31/2013 (3| VER | VER CUENTAS VENCIDAS
NO.COMPRA  PROVEEDGR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO  PENDIENTE
9 LUIS SALGADO PORTAMINAS NNz fONEN 5.50 100 $4.50
11 Gdosiva MESA PLASTICA 07/25/2016 17.24 0.00 $170.24
13 GaloSiva prucba 07/25/2016 130.00 0.00 $130.00
15 LUIS SALGADO ertyuio 04/16/2016 7.00 0.00 $7.00
17 LUIS SALGADO ety 11/08/2013 170.24 0.00 $170.24
19 GaloSiva todo final 11/13/2013 184 000 $184

$483.82

SUBTOTAL: 483.82
ABONOS: 1
TOTAL

ADEUDADO: 48482

Gréfico. Sistema (Ventana Cuentas por Pagar Vencidas y Préximas)

Grupo de Sesion

El grupo de sesion se divide en: Salir, el cual ésta pestafia sirve para cerrar el sistema

Rincon Andino.
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FECHA INICIO: S| FECHA FIN: 3 VER | VER CUENTAS VENCIDAS
NO.COMPRA PROVEEDOR DETALLE VENCE TOTAL ABONADO PENDIENTE
$0.00

Cerrar Sesion x

2 Esta seguro g desea salir?
&/

Yes No

SUBTOTAL: 0
ABONOS: 0
TOTAL 0
ADEUDADO:

Grafico. Sistema (Grupo de Sesion)



