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Presentacion

La catedra de Teoria de la Arquitectura en la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de
la Universidad Central, expone las tendencias arquitecténicas que se han manifestado
a lo largo de la historia, para orientar al futuro profesional a que responda
adecuadamente a las necesidades de la realidad actual en concordancia con el
proceso evolutivo de la disciplina.

El modelo tradicional de ensefianza, se basa en la clase magistral, abordando
ejemplos de obras arquitectdnicas, con el apoyo de imdagenes digitales. Pero no
debemos dejar de lado las posibilidades tecnolégicas que existen en la actualidad, que
donde se incluyen modelos en 3D, o incluso modelos en realidad aumentada.

Dentro de la planificacién de la cadtedra de Teoria de arquitectura, se debe
implementar un nuevo modelo de ensefianza aprendizaje, que incluya la teoria
pedagégica de David Ausubel, y el conocimiento significativo, que conducen a la
utilizacidn de lineas del tiempo.

Las lineas del tiempo son un tipo de organizadores graficos que sirven para representar
acontecimientos ordenados a lo largo de periodos temporales y a diversas escalas.

Son utiles para comprender de manera especifica algunos de los mas importantes
conceptos de la historia. Esta herramienta interactiva, permiten abstraer o imaginar el
tiempo historico y luego organizar los acontecimientos de manera lineal.

El estudio de arquitectura debe considerar el contexto en el que se desenvuelve, la
ensefianza de Teoria de arquitectura, que debe estar ligada a la de la Historia,
integrando una vision global de los acontecimientos mundiales en sus aspectos
sociales, politicos, econémicos y culturales para un mejor entendimiento.
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CAPITULO 1

MARCO TEORICO

1.1. Teorias y modelos de aprendizaje

A finales del siglo XX, se produce el enorme impacto del desarrollo de las tecnologias

de la informacion y comunicacién, explicado por el socidlogo Manuel Castells (2000)
en uno de sus textos “La Era de la Informacién”’. Es un fenémeno que genera
muchisimos cambios a todo nivel, siendo los mas importantes: que con el Internet y el
uso de las tecnologias, la materia prima es la informacién; es decir se da mayor
importancia de la informacién, ya no tanto al capital. Por otro lado la tecnologia
cambia los habitos de la vida cotidiana de las personas, y es parte integral de las
actividades humanas.

Otro concepto que desarrolla Castells (2000), es el nuevo caracter que asume la
comunicacidn: aparecen nuevas formas tanto oral como escrita, incluso audiovisual
gue produce interaccione nuevas en el cerebro.

En el contexto educativo, caracterizado por un permanente proceso de transmisién de
conocimientos, valores, formas y costumbres, con el fin de culturizar a los individuos
dentro de la sociedad, el desarrollo tecnolégico también produce cambios importantes
en los aspectos comunicativos.

Para entender este proceso de cambio, es necesario remontarse a los estudios de
David K. Berlo (1960), que desarrolla un modelo de comunicacidon que se basa en un
conjunto de elementos que se relacionan dinamicamente. Entre los elementos
tenemos la fuente de comunicacion, que son los propdsitos; el mensaje, que es un
conjunto de simbolos; el canal o sistemas sensoriales como la vista y oido; y por ultimo
el receptor que es quien recibe el mensaje. Dentro de la educacion esta propuesta de
Berlo (1960), se la considera conductista.

! Castells, M. (2000).a Era del a Informaci6Madrid: La sociedad red. Alianza.

11



La accion comunicativa segun Berlo

SOURCE MESSAGE CHANMEL RECEIVER
S BV g CE MR
CODIFICA DECODIFICA
FUENTE MENSAJE CANAL RECEPTOR

Técnicas de
comunicackon

Conocimlento
Sletema social

Técnicas de MENTOS ESTRUCTURA
comunicackan

Conocimlento TRATAMIENTO

Sletema social

Cuttura
Actitudes

Cuttura
Actitudes

llustracion 1 Proceso de comunicacion segun Berlo
Fuente: http://www.infoamerica.org/teoria/berlo1l.htm

Asi como la comunicacién, un segundo componente del proceso educativo es la
actividad. El paradigma de la actividad humana es el trabajo, una actividad orientada a
cumplir un propdsito consciente especifico, cuyos resultados preexisten en su
consciencia. Toda actividad estd orientada a la satisfaccion de una necesidad, su
concepcidn y desarrollo.

Dentro de la naturaleza, los animales estan dotados con un equipo corporal creado y
modificado por la evolucidn, para sobrevivir en el medio natural, en cambio el hombre
necesita crear su propio equipo de manera extra corporal, para satisfacer sus
necesidades y sobrevivir en la naturaleza. Dichas herramientas en un principio fueron
objetos toscos como un mazo o un palo, una piedra para golpear. Y todas son
utilizadas con el fin de potenciar las capacidades del hombre. La ultima herramienta
creada por la especie humana es la computadora, para favorecer las capacidades
mentales del hombre.

Dentro de la actividad educativa, donde se vive un proceso en constante cambio,
existe un contenido que debe ser transformado, sistematizado y sintetizado por el
estudiante, y para ello también es necesario tener varias herramientas, que
potencialice la capacidad de entendimiento a través de los sentidos, como lo expone el
autor del libro " Enfoques Sobre El Aprendizaje Humano" (Rojas F, 2001).” Beltran
(2005) afiade a este pensamiento, que se debe aprender pensando, por ende la calidad
de nuestro aprendizaje, estd determinada segln nuestros pensamientos. 3

2 Rojas Velasquez, F. (200Bnfoques sobre el aprendizaje hum&tecuperado de
http://ares.unimet.edu.ve/programacion/psfase3/tdolio/Enfoques_sobre_el_aprendizajel.pdf
3 Beltran Llerena, J. & Bueno Alvarez, J. (19983icologia de la educacid®arcelona : Marcombo
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El aprendizaje humano ha sido abordado por numerosos pensadores que han
planteado diversos enfoques para explicarlo. De manera especial, son importantes las
tres corrientes psicoldgicas contemporaneas que han tratado de explicar el proceso de
aprendizaje humano: el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo.

1.1.1. El modelo conductista

Como su palabra lo dice, se basa en las teorias conductuales, y del conocimiento como
un estimulo a partir de experimentos, como lo explica J.B. Watson, E.L. Thorndike y
B.F. Skinner (2001). Este modelo plantea, que el aprendizaje es una forma de
comportamiento en funcidn a los cambios que se generan en el entorno; y ademas es
un resultado de varios estimulos, la repeticion de estos estimulos refuerzan el proceso
de aprendizaje. Good y Brophy, (1990) llaman a esta teoria conductista, como una
teoria positiva y estrictamente experimental.

La educacién tradicional tiene un fuerte componente conductista, basado en un
sistema de estimulos como notas, puntos, premios o castigos; que son orientados
hacia el conocimiento memoristico, sin preocuparse de la comprension. Por lo tanto
tenemos un estudiante pasivo, y un profesor que tiene poder del proceso de
aprendizaje.

1.1.2. El modelo cognitivista

(Piaget, 1979) Su origen se da en las teorias sobre la percepcion humana desarrolladas
por la corriente de psicologia moderna Gestalt a principios del siglo XX. Este modelo se
basa en como la mente configura ciertas leyes, para que los elementos o mensaje
lleguen a través de los canales sensoriales, llamados en este caso percepcion, a la
memoria o pensamiento de cada individuo.

Los psicdlogos de la Gestalt, consideran que el aprendizaje es un proceso donde se
desarrollan nuevas ideas, o incluso es la modificacion de las antiguas. Pero para que
este proceso se lleve al cabo, es necesario un esfuerzo metddico paso a paso hasta
llegar a un punto de consistencia. Todo este proceso se da de forma imaginativa,
creativa y explorativa.

Jean Piaget (1979), dentro de este modelo crea la "psicologia genética evolutiva",
donde se refiere a la evolucion del psiquis del hombre, desde su niflez hasta la edad
adulta, en un proceso de equilibrio®; este proceso se lo vive de manera gradual,
cumpliendo varias etapas mentales, pero existen dos etapas importantes: la
asimilacion o comprensién; y la acomodacién, que es un proceso para adaptarse a
nuevos objetos.

4 Piaget, J. (1979peis estudios de psicologarcelona: Seix Barral.
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Por lo tanto, Piaget (1979) determina que en el proceso de aprendizaje, no se aprende,
se reconstruye a partir de esquemas preexistentes, y estos esquemas provienen de
una sucesion de acciones que se organizan en nuestro cerebro. Muchos de estos
esquemas provienen de situaciones semejantes.

Que
implica

APRENDIZAJE

"EXPERIENCIAS REORGANIZACION
DISCREPANTES COGNITIVA
Que
produzcan

DESEQUILIBRIO o PROCE SO DE

COGNITIVO EQUILIBRACION

llustracion 2 Proceso de aprendizaje segtin Piaget
Fuente: http://www.monografias.com/trabajos74/ejecucion-pensamiento-creativo-mapas-mentales/image002.jpg

Otro representante de la teoria cognitivista es David Ausubel (1963), quien plantea que
el aspecto mas importante en el proceso de aprendizaje es la forma cémo el
conocimiento nuevo se enlaza con la estructura cognitiva preexistente. Asi aparece la
"Teoria del aprendizaje significativo". >

1.1.3. El modelo constructivista

Se basa en la tesis de Lev Vigostki (1978), que plantea, que el desarrollo humano tiene
un caracter social, por lo tanto el aprendizaje es un proceso social cultural histérico
para construir el conocimiento. La persona es moldeada por el entorno social histdrico,
mediante un proceso de apropiacidon de herramientas culturales que desencadenan
actividades mentales progresivamente mas complejas; todo este proceso estimula el
desarrollo de la atencién, la memoria, la concentracion.

El concepto mas importante en la teoria de Vigostski es la interaccion social, dentro del
proceso de aprendizaje, cuando éste es colaborativo, es decir, realizado
colectivamente con acompaifiamiento de un guia, sea este un maestro o compafieros
mas adelantados.

® Ausubel, D. (s. f.)Teoria del aprendizaje significatiRecuperado de
delegacion233.bligoo.com.mx/media/users/20/1002@4/240726/Aprendizaje_significativo.pdf



1.2. Teoria del conocimiento significativo de David Ausubel

Es la Teoria creada por Ausubel (1963), quien propone enlazar el nuevo conocimiento
con el preexistente de acuerdo a las experiencias vividas. El demuestra que el nuevo
material no es importante o tiene una débil significacion en relacion a la estructura
cognitiva existente; es decir no hay aprendizaje, tan solo memorizacion.

Ausubel explica que un nuevo conocimiento se puede adquirir mediante una
exposicion o descubrimiento, y se vuelve significativo cuando el estudiante le
incorpora a su estructura cognitiva. Para que esto ocurra, es necesario que se den
algunas condiciones: 6

1. el elemento de estudio tenga un significado y este organizado en una estructura

2. debe existir predisposicion al proceso de aprendizaje; la persona tiene algun
motivo para aprender

3. tiene que existir material aprendido con el que se relacione el nuevo material

Segun este autor, el conocimiento se organiza de forma jerdrquica, siendo esta
estructura favorable a la retencion e interpretaciéon del conocimiento. Esta
organizacién se produce segln aspectos relevantes, a los que se les llama ideas ancla;
y en lo posterior son la base para los procesos de aprendizaje. ’

Estructuras

cognitivas :

e Organizadores
Conlla previos
Relacisn

sustantiva unas Significaciin como

potencial Supracrdenanda
/ntm on
del q
. Id Subordinada Puentes
eas . .
informacion pggvias Material EDELIEDS
Birven parala

llustracion 3 Esquema de la teoria del aprendizaje significativo
Fuente: http://paradigmaseducativosuft.blogspot.com/2011/05/teoria-del-aprendizaje-significativo-de.html

® Rojas, J. (2011)eorias y Paradigmas Educativos: Teoria del Apreajéi Significativo de AusubBlecuperado de
http://paradigmaseducativosuft.blogspot.com/2011g08a-del-aprendizaje-significativo-de.html

" Rodriguez, M. (2004).A TEORIA DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIV[Resumen]. Pamplona, Espafia: A. J. Cafias, J. D.
Novak, F. M. Gonzélez.
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Dentro del aprendizaje significativo se presentan dos niveles:
Significatividad légica

Cuando los contenidos se relacionan de manera arbitraria a las ideas que
corresponden al aprendizaje de la capacidad humana. En este nivel existen premisas
como el lenguaje, relacién con datos empiricos, se estimula el andlisis, critica y
reflexion. Pero lo mas importante es la construccién auténoma de contenidos.

Significatividad psicolégica

Depende de cada individuo, de cémo aprende y depende de sus experiencias
anteriores.

Otro desarrollador del aprendizaje significativo es Joseph Novak, que se basa en la
Teoria de Ausubel (1970) y es el creador de los mapas conceptuales, que se convierten
en una herramienta grafica para organizar el conocimiento bajo un orden jerarquico,
desde lo mas general, hasta llegar a los mas especifico; logrando demostrar relaciones
complejas de los conceptos. Esto los hace una poderosa herramienta de aprendizaje.

Novak en la actualidad trabaja en el Institute for Human & Machine Cognition (IHMC),
de la Universidad de West Florida, creadores de una potente herramienta para crear
mapas conceptuales, “CmapTools”. Tanto para alumnos y docentes, el uso de mapas
conceptuales permite hacer una plantilla para organizar el conocimiento, son
andamios donde es mas facil construir conceptos, apoyar procesos, o explicarlos.

1.3. Aprendizaje Visual

Es la organizacion de la informacion mediante métodos visuales, que permiten la
mejor comprension de los conceptos, a través de palabras, o imagenes. Asi tenemos la
elaboracion de diagramas, que dentro del aula permiten analizar, organizar y sobre
todo fijar el conocimiento. Para el docente es una excelente herramienta porque
permite medir el aprendizaje de sus estudiantes, y saber cdmo razona cada uno de
ellos, o detectar a los que tienen problema de aprendizaje para reforzar sus
conocimientos.

El aprendizaje visual comprende una amplia gama de organizadores graficos: asi
tenemos mapas conceptuales, diagramas de flujo, diagramas causa efecto y las lineas
del tiempo también se encuentran dentro de este grupo, y sirven especificamente
para representar secuencias de acontecimientos ordenados a lo largo de periodos
temporales y a diversas escalas. (herramientas para elaborar lineas del tiempo, 2012)°

8 Caldeiro, G. (Ed.). (2005%ignificatividad y secuenciacion de contenifesuperado de
http://ausubel.idoneos.com/index.php/367627

® Eduteka - Aprendizaje Visual > Lineas de Tiempoftvare (s. f.). Recuperado el 24 de Junio del 2624
http://www.eduteka.org/modulos/4/109
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1.3.1. Organizadores graficos
Los organizadores graficos, son técnicas de estudio, que permiten al estudiante
comprender mejor los contenidos, y ayudan a dinamizar el proceso de aprendizaje, y
relacionar conceptos claves.

Varios estudios demuestran que el uso de organizadores graficos, es el mejor método
para potenciar las habilidades del pensamiento, que ensefia a los estudiantes a
procesar o analizar la informacidn, priorizando conceptos. La técnica mas sencilla es
subrayar las palabras, o también los mapas conceptuales, y permiten generar un
resumen, con nuevas ideas, porque los estudiantes utilizan sus propias palabras,
apropiandose de los conceptos, haciendo significativo el conocimiento.

Este método, no solo clarifica el pensamiento, también es una forma de reforzar los
conocimientos, ademas de posibilitar la relacién de los nuevos conocimientos con
antiguas experiencias, o inclusive corregir errores conceptuales, porque al ir
generando los enlaces, el estudiante puede ver si los conceptos estan errados y
evaluar su grado de comprension.

1.3.2. Mapas conceptuales
Sirven para representar informacién en forma visual, incluyendo conceptos. Existen varios
tipos como: lineales, tipo diagrama de flujo; sistémicos, con informacidn ordenada de entrada
y salida; o jerdrquicos, que es cuando la informacién se organiza de la mas general a la mas
especifica. Su uso permite construir o procesar conocimientos, dando prioridad a la
informacidn pertinente, y desarrollar habilidades de pensamiento de orden superior.

Mapa conceptual

Sirve para ) Se caracteriza por )

Representar graficamente | / \ =
elzome"idogde un texto l (Su estructura]‘, LSu presentamon)
4 — —
Eor medio der_

Seleccion de Elementos rerrey| | | tri
conceptos I‘ Eaeniacal [Jerarquma) [ffurai qeomeincai]

llustracion 4 Ejemplo de mapa conceptual
Fuente: http://e-ducativa.catedu.es/44700165/aula/archivos/repositorio//1750/1854/html/3 mapa conceptual.html

Debe ser ) Siempre dentro de
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1.3.3. Diagrama en Telaraia
Es una manera de organizar la informacidn relacionando categorias y sub categorias. Son los
organizadores graficos que permiten al estudiante priorizar la informacion. El concepto
principal se coloca en el centro, y se enlaza a palabras claves. Generalmente son utilizados

para la "lluvia de ideas".

Topico
Topico ‘ . Tépico s
Idea central i
\\ — ‘___(/ :| —’\\ Topico /

_._/ __/\.

llustracién 5 Ejemplo de Diagrama Telarafia

Fuente: http://www.portalesmedicos.com/publicaciones/articles/4463/9/Estilo-Cognitivo-Dependencia%7B47%7DIndependencia-
de-Campo-y-resultados-docentes-de-los-alumnos-de-Medicina-en-la-asignatura-Cirugia

1.3.4. Diagramas Causa Efecto
También conocido como diagrama “Ishikawa”, por el apellido de su creador, o diagrama de
espina de pez, por la forma que adopta. Es un organizador grafico Util para conseguir un
objetivo, el "efecto" de un fenémeno, el cual estd relacionado con varios detalles, informacion

o "causas".

Es comun utilizarlo en dinamicas para el analisis o discusién de un tema, que se lo resuelve en
un trabajo de equipo. Ayuda a visualizar diferentes puntos de vista, razones o factores
principales, incluso para aplicar planes de accion.

Catagorias Catagorias Categorias

o

El

NN N
e e,

Categarias Categorias Categarias

llustracion 6 Diagrama Causa - Efecto
Fuente: http://www.cyta.com.ar/biblioteca/bddoc/bdlibros/herramientas_calidad/causaefecto.htm
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1.3.5. Lineas del tiempo

Es una herramienta que permite ordenar de manera secuencial y ordenada varios
eventos o hitos sobre algun tema (Organizadores graficos , 2010)%, y asi poder
visualizar con coherencia la relacién temporal entre ellos. Para elaborar una Linea de
Tiempo, se identifican los eventos iniciales y finales, para luego colocar otros eventos
en orden cronoldgico; estos ultimos eventos permiten estableces diagramas que
organicen los eventos.

La construccion y desarrollo de las Lineas del tiempo, esta ligadas directamente a la
teoria del aprendizaje significativo, ya que, permite la organizacién y secuenciacién de
conocimientos, y esto contribuye a que el conocimiento sea significativo.

Al utilizar medios visuales como método de ensefanza, es necesario no solo manejar
imagenes, también es necesario trabajar con ideas y conceptos que apoyen a los
diferentes procesos de aprendizaje de los estudiantes, porque lo que interesa es
clarificar y reforzar su pensamiento. El estudiante debe aprender a procesar, organizar,
y priorizar la informacion. Practicamente es la sucesidon de acontecimientos en una
imagen lineal, y asi podemos entender los hechos histdricos a través del tiempo.

llustracion 7 Ejemplos de organizadores graficos
Fuente: http://wwwgarcesprimero.blogspot.com/2010/11/software-que-nos-permita-realizar.html

Se puede trabajar con varias categorias dentro de las lineas del tiempo, y asi identificar
varios hechos simultaneos, esta correlacién de hechos nos ayuda a la comprensién de
los cambios que se dan en la sociedad, en la cultura, incluso nos permite entender el
porqué de muchos fendmenos; es decir al captar hechos simultaneos, podemos
comprender la permanencia o el cambio dentro de la historia de cualquier tema.

© ORGANIZADORES GRAFICOS (2010). Recuperado de Htiganizadoresgraficos-isped.blogspot.com/
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llustracion 8 Ejemplo de Linea de Tiempo histérica
Fuente: http://miguelangelvelasquez.wordpress.com/2012/09/19/ejemplos-historia-del-diseno-antiguo-02-2012-udb/web/

Erd Victoriana  Ars & Crafts  Art Nouveau Cubismo Futurismo Suprematismo  Dadaismo De Stjil - Constructivismo Bauhaus

FRE3&ac?

llustracion 9 Ejemplo de Linea de Tiempo histérica
Fuente: http://gmartinezcba.blogspot.com/

Existen varios tipos de lineas del tiempo, unas que abarcan largos periodos, o0 mds bien
generalidades; y otras que muestran hechos mas especificos, y mds detallados. Se las

puede dividir por tematicas: histéricas, culturales, politicas, artisticas.

Dentro del aula, se puede elaborar lineas del tiempo con los estudiantes. Primero se
establece una medida en el tiempo: siglo, década, afio, mes; se establecen divisiones
en eras, periodos, o épocas; y se ubican los eventos mas importantes en orden
cronolégicos y asi poder visualizar la duracion de los procesos, la cantidad de

acontecimientos, y la influencia de unos en otros.

1.3.5.1. Herramientas para generar Lineas del Tiempo

Con el uso de la tecnologia, y la gran disponibilidad de recursos digitales sobre todo
dentro de Internet, existen multiples herramientas que enriquecen el aprendizaje de
los estudiantes. Es importante, como docentes saber qué herramienta nos es Uutil

dentro de nuestra asignatura, para potenciar el proceso de ensefianza.
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Segun David Jonassen (2011), en el momento de seleccionar los recursos digitales es
importante entender que estamos eligiendo una herramienta de la mente; por ello
Jonassen nos presenta 5 categorias.

Organizacidon semantica
Interpretacion de informacion
Modelado dindmico
Construccién de conocimiento
Comunicacién y colaboracién

ik wnN e

[ HERRAMIENTAS PARA POTENC!AR A MEHNTE ]

¥ , i

- 1
Interprstacian Modelad" Ccnﬂmccicn Cmunicscic':n
e Informasién | |_Dinanico - Calaboracién

c.onoclmientn

Organizaclén
Semantica

— |

Redes Bca;ets de 1 | Chat |
Semanticas Bios Hype-meadia :
. ! Multimedia Boletines
Herramientas Electrénicos
Unagramas de o | de _
Visualizacon
- Correo
l Redes Visuales | electrénico
—_—
Lineas de Tlempo Grupos de
tojas de | | | sistemas de discusion
l Mapas Conceptuzles | Calculd | Modelada —_—
Videaconfarencia |
l Tzlarafas | "
Micremundes j~ - Ef;r;:: Listas de
I Matrices | Coreo
I Mapas ce Ideas |

llustracién 10 Esquema para seleccionar recursos digitales
Fuente: http://www.eduteka.org/modulos/8/255/2060/1

Con esta clasificacién, se puede beneficiar el ambiente de aprendizaje de acuerdo a las
diferentes formas de razonamiento, y a los contenidos del aula. Asi la ayuda del
computador es mas eficiente, y cumplen su propdsito los recursos digitales.

Las Lineas del Tiempo también son parte de las herramientas que potencian la mente,
y se encuentran dentro de la categoria de organizacion semantica; para el estudio
especifico de Teoria de la Arquitectura son de gran utilidad para organizar el
conocimiento, no solo por obras, sino también por la época que influencia a la
arquitectura.

1 Lépez, J. (2011 COMO SELECCIONAR RECURSOS DIGITALES CON PROPOEDDEATIVOSRecuperado de
http://www.eduteka.org/modulos/8/255/2060/1
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Especificadamente, en la elaboracién de Lineas del Tiempo, existe una taxonomia
propuesta por Suzie Boss & Jane Krauss (2010), en su libro " Agieaje por
proyectos con herramientas digitales”, donde prepogue las Lineas del Tiempo
deben cumplir con lo siguient&:

« Ubicuidad al realizar una linea del tiempo, esta se realice desde la casa, el aula
o en cualquier lugar, porque los estudiantes ya tienen acceso a las
computadoras. Por ende los productos realizados se pueden publicar y
reproducir en cualquier lado.

« Auto expresarse El elaborar una Linea de Tiempo, hace que el estudiante
analice la informacién y la pueda representar de manera grafica. Utilizando
cualquier medio.

« Entendimiento Las Lineas del Tiempo ayudan a visualizar las unidades de
medida del tiempo histdrico y a comprenderlas. Por lo que pueden evidenciar
y tomar conciencia de la importancia del paso del tiempo.

Existe una lista de software para realizar LineglsTeempo, entre los mas conocidos
estan:

Capzles: Una aplicacion web para crear lineas del tiempo con material multimedia
como videos, fotografias, musica de fondo, o narracién hablada. Tiene la opcién de
poder ser integrada en cualquier pagina Web, o en las redes sociales Facebook,
Twitter.

[EHECEE)  moments profiles Take & Flying Leap! g

ca ﬂa [ Hello, emishell

@ Sendrest
MyStuff Explore  Create  Share

All of your media, your life, your stories. Together like never before.
Create rich multimedia experiences with videos, photos, music, blogs and documents.
M! i Patagonia
8 S 1y hiking vacation through Chile &
[ Argentina.

3 E Road tothe Games
g8 T mn The Canadian Broadcasting Corporatian
uses Capzies ta chionicle the road ta the

AC/DC BACKTRACKS
Check out Capzles’ presentation af
ACIDG's ultimate fan box set - explore the

B TRON Legacy
Fallow all of the media leading uptothe.
B3 feisce ortne oty antipatea TRoN

Solomons Scuba Diving July 2006
Spirit of the Solomans August 2006

Road to the Games
The Ganadian Broadcasting Gorporation uses Capzles to chronicle the road to the
Winter Olmpies in 2010,

llustracion 11 Pagina oficial Capzles
Fuente: http://www.capzles.com/

2Boss, S. & Krauss, J. (201@duteka - Aprendizaje Esencial con HerramientastRigs, Internet y Web 2Recuperado de
http://www.eduteka.org/AprendizajeHerramientasilgis.php
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Timetoast: Es programa que hace lineas de Tiempo a base de imagenes y texto,
de manera muy simple. Su ventaja es que se puede incluir textos extensos.

10 0ct 2003, Batmanvs  +
Superman

22 Sep 2006, Darnian wayne *
° ) | 20 Mar 1999, Supermen
'Y of America
o
e 00 ® o (] [
L] e @ @ e o o0 L] L] L] e v e o

1940 1950 1960 1970 1980 1990 2000
| |

llustracién 12 Ejemplo de linea de tiempo con Timetoast
Fuente: http://www.timetoast.com/

Rememble: Es una herramienta para crear Lineas del Tiempo con imagenes,
videos y texto, pero ademas permite el trabajo en equipo.

Write your story from wherever you are.

Rememble is a ‘washing line' for your digital bits and pieces. Thread together texts, photos, videos,
, scribbles, scans, notes, tweets... so they're not drifting in a digital wasteland.

Sign up. It tak
minute (honest)

an 2. Addtexts, pi
and audio clips

3. Share as much or &
‘a5 youike with friends

2
umber

2228 28%1 2288
) d@bD dd

=gy ermichal@hatmail com

Sign-in

Emal address:

llustraciéon 13 Pagina oficial Rememble
Fuente: http://www.rememble.com/

Dipity: Otro recurso para hacer Lineas del Tiempo, con informaciéon que se
expande al hacer clic sobre ella. Funciona a través de fichas, que se abren y

despliegan no solo texto, también es posible agregar imagenes, videos, incluso
mapas.

dipity

Create aTimeline  HotTopics  Dipity Premium

Find Em All Internet Memes Timeline

llustracién 14 Linea de Tiempo con el software Dipity
Fuente: http://www.dipity.com/



. TimeRime: Es un medio que se presenta tanto de manera gratuita como paga,
para crear Lineas del Tiempo, con un disefio muy sobrio. Funciona directamente del
navegador.

time
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I! ﬁ; '
2051753t Bobar - 112124 Bl do Aycuo - 111960 osa o st
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5-7-1777 MARIA PARADO DE BELLIDO 13-6-1857 2241914
17824098 Oy Baarn 651624 Batad dnin 2551656 Marovaras Lo
(4] = o I»]

llustracién 15 Linea de Tiempo con el programa TimeRime
Fuente: http://timerime.com/

« Timeglider: Es una herramienta que genera lineas de tiempo clasicas, con
periodos de tiempo, simbolos y fichas explicativas donde se puede incluir
también fotografias. Se integrar la linea de tiempo en cualquier pagina web o
compartirla a partir del enlace URL.

Web-based timeline
software for creating and
sharing history, project
planning and more ...

* Kitty Hawk 1903
fixing broken propeller shats

butfor time.

Make history, FAST.

Starta fimeline, It's Fiee! b

llustracién 16 Pagina oficial Timeglider
Fuente: http://timeglider.com/

Y por ultimo, una versidon que no necesita conexion de Internet es la que ofrece el
complemento Office Timeline, de Powerpoint, donde se encuentra plantillas para
hacer lineas del tiempo.
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llustracion 17 Office Timeline de Powerpoint
Fuente: http://www.plantillas-powerpoint.com/blog/atractivas-lineas-de-tiempo-con-office-timeline-add-in-para-powerpoint/
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HERRAMIENTA TIPO CARACTERISTICAS OBSERVACIONES
CAPZLES Herramienta | - Almacenamiento en lared Es gratuito
online - Herramienta colaborativa Muy parecido a Flickr
- Utiliza imagenes y videos o youtube
TIMETOAST Herramienta | - Almacenamiento en lared No permite lineas
online - Interfaz atractiva en flash, aunque sin muy complejas ni
desplazamiento densas
- Una imagen por evento No se puede utilizar
- Gratuito. en lineas interactivas
REMEMBLE Herramienta | - Almacenamiento en lared Solo aparecen
online - Trabajo colaborativo acontecimientos
- Acepta texto, fotos, videos, sonidos, futuros
notas No sirve para
- Seintegra con twitter acontecimientos
pasados
Se integra con redes
sociales
DIPITY Herramienta | - Almacenamiento en lared Muy interesante vy
online - Herramientas colaborativas completo.
- Interfaz atractiva El gratuito permite 3
- Integra multimedia, Google maps lineas de 150 eventos
- Varios niveles de detalle El ilimitado cuesta
- Tiene costos. $100 mensuales
TIMERIME Herramienta | - Almacenamiento en lared Versidén gratuita muy
online - Interfaz  atractiva en flash, con simple: 100 eventos
desplazamiento Versién Pro de 150
- Varios idiomas Euros a 1.500 Euros al
- Integra imdgenes y texto afno
TIMEGLIDER Software - Tiene el lenguaje cldsico de lineas del Versién gratuita
tiempo Unicamente para
- Se pueden afiadir fichas explicativas estudiantes
- Se puede compartir facilmente en Versiéon paga para
paginas web profesores $ 50,00 al
afo
EXCEL Plantilla - Plantilla de Excel para graficar lineas de Demasiado simple

tiempo
- No admite hipervinculos ni agregar
imagenes

No se puede utilizar
en lineas interactivas

Tabla 1 Cuadro resumen de herramientas para Lineas del Tiempo

Fuente: Creacién propia
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1.4. La influencia de la tecnologia en la educacion

Con el invento del computador y el aparecimiento del Internet, se vive una revolucion
de las TICs (Tecnologia de la informacién y Comunicacidn), lo que ha tenido un gran
impacto en muchas disciplinas, entre ellas la educacién. La aplicacion de las TICs en la
educacién, da la oportunidad de mejorar la calidad de los sistemas educativos, de
potenciar y enriquecer los ambientes de aprendizaje a bajo costo vy preparar a la
poblacién a los retos futuros que se vienen con la globalizacién.

Estos cambios tecnoldgicos se han dado como resultado del enorme incremento en el
uso de las computadoras, asi como de la ampliacién de la capacidad de transmisién
de datos de la red y la mayor disponibilidad de recursos gratuitos que se encuentran
en la Web. Pero al parecer todo esto no es suficiente para transformar totalmente la
educacion. Particularmente los paises de menor desarrollo relativo mantienen una
brecha tecnoldgica con los paises centrales.

Son varios los factores que intervienen en este fendmeno: por un lado, el
analfabetismo digital, que en un gran porcentaje se debe al miedo y rechazo al uso de
tecnologia, y también a la pobreza de recursos en las instituciones educativas, sobre
todo en Latinoamérica, en que en muchos casos puede existir una dotacién minima de
equipos, pero sin acceso al Internet. El acceso a Internet es sumamente importante en
las escuelas y demas establecimientos de educacion, porque abre las puertas a un
mundo nuevo sin limites, facilitando muchas nuevas experiencias educativas, como
visitas a museos de arte y de ciencias, acceso a laboratorios virtuales, viajes virtuales a
ciudades o regiones remotas, uso de software educativo interactivo, en fin, el acceso a
miles de herramientas que facilitan el aprendizaje.

El uso de las TICs a nivel general, es consecuencia directa del desarrollo cultural de la
sociedad; no es posible entender el mundo de hoy sin un minimo de informatica, por
lo que el uso de las TICs en la actualidad es una condicién necesaria para aprender y
ensefar cualquier conocimiento o habilidad, aplicando las técnicas adecuadas.

El uso de las TICs implica muchos cambios en los saberes, en los roles profesionales, y
el cambio del rol del profesor es uno de los mas importantes. No es facil aplicar las
TICs, dentro de la educacién, incluso exige una metodologia constructivista, donde se
mezcla la ensefanza con el uso de medios de transmisidn informaticos, y para ello se
requiere de un gran esfuerzo por parte del docente, que debe desarrollar tareas de
planificacion, coordinacion, disefio y preparaciéon de materiales, para guiar a los
alumnos en el uso y conocimiento de la informacion.

Los profesores ya no son la fuente de conocimiento, sino el asesor o guia en el
ambiente de aprendizaje; por lo tanto el alumno es un ente autdnomo que aprende a
base de experiencias colaborativas. Mientras tanto el docente monitoriza el progreso
del estudiante, proporcionandole un feedback del trabajo, con diferentes medios de
comunicacion, que no necesariamente deben ser de forma presencial. Recordemos
que el uso de Internet se rompen barreras de tiempo y espacio.
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1.4.1. Tipos de herramientas tecnoldgicas en la educacién

Las herramientas tecnoldgicas en la actualidad son de gran utilidad para impulsar el
analisis y reflexién en el proceso de ensefianza y aprendizaje; ya que las TICs abren
multiples posibilidades de acceder, gestionar, elaborar, intercambiar informacién y por
ende conocimiento, sin limites de espacio y tiempo.

El aprendizaje estd evolucionando, ya no se habla de un método individual, sino mas
bien colaborativo, mediante la construccién de conocimiento. Esto ha cambiado los
roles del profesor y alumno. El profesor ya no es un orador que domina la materia,
ahora es un guia, orientador, facilitador, mediador; y sobre todo debe tomar en
cuenta la motivacién como punto clave que regula aspectos cognitivos, afectivos,
sociales y conductuales.

De otra parte, el alumno no es un acumulador y reproductor de conocimientos, sino un
usuario critico de la informacion; aprende a buscar, procesar y comunicar,
apropiandose de la informacion, entendiéndola. Muchos estudios demuestran que el
uso de las TICs, ha cambiado la actitud pasiva de los estudiantes, ahora se muestran
mas participativos, sobre todo en tareas colaborativas; incluso han aparecido las
comunidades de aprendizaje.

Existen un sin nimero de herramientas que el docente puede seleccionar de manera
gratuita y de facil acceso, entre ellos tenemos:

e Comunicacidn

e Difusién de informacién

e Creaciéon de material didactico

e Evaluacion

e Organizadores graficos

e Lineas del tiempo

¢ Audioy Video

* Almacenar y compartir informacion
e Redes sociales

Herramientas para comunicarse
La comunicacién es uno de los elementos mas importantes en cualquier proceso de
formacién. El Internetincorpora varias formas de comunicacion virtual como:

e Correo electronico Medio facil y efectivo para comunicarse y para compartir
informacién. Lo pueden utilizar alumnos, profesores, profesionales, de
cualquier parte del mundo, solo es necesario crear una cuenta.

Dentro del correo tenemos la Lista de contactos, la cual se puede organizar a
base de grupo, y asi poder enviar mensajes masivos y simultaneaos con mayor
facilidad.
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ai Outlook [v  (¥) Nuevo

Buscar en correo... 0O Ver Todos v Organizar por v A
Carpetas Enrique Gil 29/10/2012
Entrada 35 Espero que lo logres

Fabricio Noriega 29/10/2012
Te estoy muy agradecido

Correo no deseado 2

Borradores i
Tomas Mavarro 29/10/2012
Enviados Hola Muria
Eliminados Yolanda Sanchez 29/10/2012
[

llustracion 18 Ejemplo de correos electronicos
Fuente: http://windows.microsoft.com/es-xl/windows/email#email=windows-8

* Grupos de discusion o foros tematicos Espacio virtual para expresar diferentes
opiniones en respuesta a un tema en discusidon, para participar es necesario ser
miembro del foro.

Pagina de inicio »» Foro sobre nuestras actividades

Foro sobre nuestras actividades

|:# Registrese ahora ] [ Identificarse y crear nuevo tema

Tema Fecha Mensajes Mensaje ma:
‘;i—, A.ctivi(lades culturales en Barcelona 17208
% Si haz visto un espectaculo que te ha gustado o
especiaimente, jno dudes en compartic esta 1318
= Excursiones a la montafia 1TH20E
= I Me gustaria hacer excursiones con log nifos o
en la provincia de Barcelona. jgue me 1316

llustracion 19 foros y grupo de discusion
Fuente: http://blog.epages.com/es/2008/12/16/tiendas-online-y-paginas-web-comerciales-con-epages-6/

e Chat o salén de conversacion servicio de conversacion a tiempo real, donde los
participantes solo deben coincidir en el tiempo; y pueden estar en varios lugares del
mundo, solo se necesita conexidn a Internet y algun programa de Chat.

[ o [ e | (&1 ]0]

Rooms. History | User In Room (2) A

A\, Steven has entered the room General Yhazsmchins (0) e Eitit
Instant Messengers

& steven: Hello everyone!

£ Helen » Steven: hit

£ vic » steven: Good Morning.

£ Helen > TechSupport: Ive got a pabler with my printer, could you help me to resolve it
S TechSupport 3 Helen: Sure

& TechSupport » Helen: Request Private chat please, and I'l assist you.

£ Helen 5 TechSupport: ok!

/i, Max has left the room General

S Andy » steven: Steve, go to whitsboard

| (=) [ s b . sendto: [AuUsers |~ [ wnisper

user
* | TechSupport - % -
.
4

Laura [ e = -
L L -~ LAIES |
i & - LIS
g > My Status.
Hy Webcam

llustracion 20 Ejemplo de sala de Chat
Fuente: http://redessocialesjade.blogspot.com/2011/04/servicios-internet.html




Herramientas para difundir informacion

Internet es la mas grande base de datos, con informacidn de todo tipo; y para poder
difundir esta informacion sobre todo dentro de la educacién se pueden utilizar las
siguientes herramientas.

Blogs espacio para publicar informacion de manera cronoldgica, también funciona
como herramienta de discusion donde los usuarios pueden expresar sus
comentarios, es un medio colaborativo de aprendizaje.

El profesor puede usar blogs para exponer su material de clases, y los alumnos
pueden hacer blogs para exponer sus tareas e inquietudes.

ET—
Brrede & e du rwewid e Tmogle

(=]

us i Mog? Ehummtuz feeen - Gren un bleg en solg
¥} pasas:

2@ 8

0wt wnrimbee s b

S P—

Eme e | (i | e | oy | Eriea i
E ¥ K2 | B-Cim A SoETLE

Sromrriicn | Lmem
e s o | 8 TP P

llustracién 21 Pagina oficial Blogger para crear blogs
Fuente: https://draft.blogger.com/home

Presentaciones con diapositivas utilizando programas como PowerPoint, se puede
realizar presentaciones con texto, imagen, sonido y animacién, haciendo las clases
mas dinamicas.

Las presentaciones utilizan un formato que se puede guardar en un computador, se
puede compartir a través de correo electrénico, o incluso difundir por medio de
paginas web o blogs.

[ Microsoft PowerPoint - [Presentation3]

3] Ble EBdt Wew Isert Fomat Tods Skieshow FlsfPaper Widow Breez  Heb  Aliadele  AccbePDF ®
HEN= R RN RN A S A RN R S I N LT |

; e 2# =B I U S[E=== = Na mee) A s

HETT R R o A | EAN: A=w=R=N ¥
=T % 5 AR G X G CURE: TULE T v - x

1 | @A
i Agoly siide layout:

Click to add title

Click 1o add subtitle

o [F1show when nserti new sides.
o [L] anmwer S s DO daaul - L-A-S=ad]
Side 1of 1 Defauk Desan

llustracion 22 Ejemplo de creacion diapositivas en PowerPoint
www.estudiargratis.com.ar/curso-PowerPoint i

Fuente: http:
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Prezi permite realizar presentaciones multimedia similares al PowerPoint que se
elabora online de forma gratuita.

llustraciéon 23 Pagina principal del programa Prezi en la web
Fuente: https://prezi.com

Herramientas para crear material didactico educativo

Es todo material que facilita la adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes vy
destrezas. Dentro de Internet se puede conseguir herramientas gratuitas que nos
permitan crear estos materiales de una manera facil. En algunos programas es
necesario un registro para poder acceder a la pdagina.

Cuadernia online. Herramienta que permite la elaboracién de cuadernos digitales,
mediante un menu de actividades multimedia. Estos cuadernos sirven igual como
material de refuerzo, y por sus valores didacticos tienen mds acogida en los
estudiantes.

Cuadernia

Editor ‘ Biblioteca ‘ 5 Cuademnia ‘\éj!"
= Estandares

Cuadernia " ODEs £, Social

vadernia

llustracidn 24 Pagina Oficial de Cuadernia
Fuente: http://cuadernia.educa.jccm.es
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¢ Tikatok es una aplicacidn para crear libros virtuales mediante imagenes y textos, para
luego guardar y compartir.

veryone Has a Story. What's Yours?
THEETIEN
PEARSON

'Qi"‘ﬁ%ly

- my Story Book

Social Studies
Write, Illustrate and Publish Your Own Book!

e = B e
llustracién 25 Péginma oficial de My Story Book
Fuente: https://www.tikatok.com

e Class Tools es un generador de libros virtuales que se pueden insertar en una web, blog o
wiki, sin necesidad de registro.

Virtual Book

Paste your text here Clear Text

Turn any piece of prose into a virtual
book!

Just use the 'Add Text' function to
paste in your text.

Then, simply turn the pages by clicking
on them. It's a simple and effective

Finish

llustracidn 26 Pagina oficial Class Tools
Fuente: http://www.classtools.net/

Herramientas de evaluacion

Existes diversas posibilidades de evaluacidn ya preparadas, como cuestionarios o
ejercicio de refuerzo, asi el profesor puede escoger entre dichos generadores de
acuerdo a sus necesidades.

e A4Teachers cuestionarios para autoevaluacién de trabajos orales o escritos,
presenta varias categorias segun la edad.
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¢ Puzzlemaker Es una herramienta que genera puzles o rompecabezas, sopas de
letras, crucigramas, laberintos, mensajes escondidos y ejercicios similares. Es
totalmente gratuita.

Make a puzzie now!
It's free!
Choose a type of puzzle

UZ2 o | fromthe fist below and make

CRE/ R OWN P
'y A your own puzzie oniine for
PUZZIEMAKER Bt
* Word Search
* CrissCross
* Double Puzzies
* Fallen Phrases
* Math Squares

Welcome to Puzziemaker! » Mazes

Pu. is a puzzle generation tool for * Letter Tiles
teachers, students and parents. Create and * Cryptograms
print customized word search, criss-crass, ® '*}"“ber Blocks
math puzzles, and more-using your own word * Hidden Message

lists.
llustracién 27 Pagina oficial Puzzlemaker
Fuente: http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/

¢ MysStudio creador de cuestionarios multimedia online para insertar en una web o blog.

QUIZREVOLUT‘UN Creale Quiz  Play Prices FAQs My Accouni  Contact

CREATE QUIZ

=] ~®

18 Viden Sudoku Quiz Example

interactive FAQs Quiz Wial

llustracién 28 Pagina oficial MyStudio
Fuente: http://www.mystudios.com/artgallery/

Herramientas para mapas conceptuales y mentales

El mapa mental es un método para extraer informacién importante y representarla en
palabras, ideas, imdgenes. En la actualidad es una excelente herramienta que obliga a
la reflexion de los estudiantes, de una forma ldgica, y creativa.

Es de gran ayuda para evitar el plagio, ademds crea organizacion y planificacion en el
estudio. Un mapa mental se desarrolla alrededor de una palabra o texto, situado en el
centro, del cual derivan las ideas o conceptos, los cuales se leen en sentido horario o
anti horario.
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Mindomo es un generador de varios tipos de mapas conceptuales. Para poder
guardar los resultados en el ordenador hay que registrarse.

3 Mindomo ; =

Mind Mlapp.i.ng Madg Easy

mo's mind maps t

Educational Solutions

llustracién 29 Pagina oficial Mindomo
Fuente: http://www.mindomo.com/

Wikimindmap Generador de mapas conceptuales estableciendo palabras y

relaciones; cada palabra tendrd informacién de términos de wikipedia que se
activa mediante un clic en la palabra.

Wikimindmep

Select a Wiki: cawikipedia.org + Enter your Topic: arquitectura

[ leeeQ

@ Definicions_|— ~{_Etimologia &
) Historia de larquitectura 7§_ _/,\ Teoria de larquitectura (5

@ Vegeutambé | )—{_Premis %

[ Bibliograia 7 — \K\ Referencies
) Enllagos externs | — ~{_Bibliografia complementaria (-

llustracién 30 Pagina oficial Wikimindmap
Fuente: http://www.wikimindmap.org

FreeMind es una herramienta de software libre que permite la elaboracién de
mapas mentales a manera de lluvia de ideas; es util en el andlisis y recopilacion
de informacién ya que se puede publicar en Internet.

CRE e 0

llustracion 31 Pagina oficial Free Mind
Fuente: http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
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Herramientas para crear lineas del tiempo

Nos permiten ubicar tanto cronoldgica, como geograficamente la informacién, y a su
vez establecer relaciones, dentro del estudio.

* Dipity nos permite hacer lineas de tiempo interactivas con elementos visuales y
multimedia a lo largo de una linea grafica que permite un orden cronoldgico de
acontecimientos

Timeline Flipbook  List View In Dipity Search

Primero telégrafo moderno Escritura jeroglif

rimiento del na
IEDG}:HDI ento del teléfor

llustracidn 32 pagina oficial Dipity
Fuente: http://www.dipity.com

* Tripline es un programa que nos permite saber la localizacion concreta de
edificios o también realizar viajes o visitas virtuales

ST Chalkida: 2L
,4_ 'r‘fé(ﬂx"?ﬁm)r

© Temple of Apolio at Bassae
In its remote mountain location

. the Temple of Apollo at Bassae is
only rarely visited by tourists,

aﬂos;ma

llustracién 33 Pagina de Tripline
Fuente: http://www.tripline.net/

Herramientas de audio y video

El material multimedia es el de mayor ayuda dentro del aprendizaje, pero a su vez el
profesor cree que es el mas dificil de crear.

Pues ahora existen programas gratuitos que permiten transmitir informacidon mediante
imagenes o videos.



YouTube es un sitio Web que permite subir y compartir informacién mediante
videos, de hasta 15 minutos de duracion; dentro de la educacion es un gran
servicio para conseguir tutoriales, incluso clases grabadas de los profesores que
permitan a los alumnos revisarlas a manera de repaso.

Youlll® =- )

llustracién 34 Pagina oficial de Youtube
Fuente: https://www.youtube.com

Google Search Video Creator permite generar historias en forma de videos cortos a
partir de busquedas en Google y el resultado se comparte en Youtube. Las historias
son con imagenes, mapas, noticias, blogs, libros.

Google Search Stories =3

llustracién 35 Pagina oficial video creator de google
Fuente: https://www.youtube.com/user/SearchStories

Gimp programa que realiza retoque en fotografias, compone imagenes vy las
crea.

llustracién 36 pagina oficial Gimp
Fuente: http://www.gimp.org/
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e Camstudio es una aplicacién de escritorio para grabar la pantalla. Es muy util para
crear tutoriales.

7 CamStudio”

OPEN SOURCE
Free Streaming Video Software

3 camstudio =l e

Fle fegion Optors Todls Eecs View Help
GliE =@

P

[ camStudio™

'OPEN SOURCE

=
llustraciéon 37 Captura de pantalla del software CamStudio
Fuente: http://camstudio.org

Herramientas para almacenar y compartir informacion

¢ Dropbox es un software para el almacenamiento de archivos, se utiliza para
hacer copias de seguridad, o compartir en linea con diferentes ordenadores.

*S
%2

Tus cosas, siempre contigo

Registrate

llustracién 38 Pagina oficial de Dropbox
Fuente: https://www.dropbox.com

* Slideshare sitio web que permite subir y compartir en publico o en privado
presentaciones de diapositivas en PowerPoint, documentos de Word, PDF.

What are you an expert in?

Updates from your network

> Follow Slideshare Influencers
W
& EE Y= TR

llustracidn 39 Pagina oficial de Slideshare
Fuente: http://www.slideshare.net
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¢ Flickr es un sitio web que almacena y comparte imagenes.

llustracidn 40 pagina oficial Flickr
Fuente: https://www.flickr.com

e Scribd herramienta para compartir y almacenar documentos; su mayor utilidad
es que acepta casi cualquier formato. Ademas se puede generar como visor
dentro de un blog, pagina web o wiki.

{_)Scribd

MosSnpin | Mool ] Man Qi v

bk Maglc Chapies
Davig Blaiss Mativallan
& (0 Ry 1,050 Reini

llustracidon 41 pagina oficial Scribd
Fuente: http://es.scribd.com

Herramientas de redes sociales

O mads conocidas como Redes Sociales Es el conjunto de actores tales como individuos
u organizaciones que se relacionan de acuerdo a algun criterio como profesional,
amistad, parentesco; es decir mediante una linea que los conecte. Dentro de la
educacion permite que tanto alumnos como maestros estén en contacto.

e Edmodo es una red social, muy parecida a facebook, pero es la considera
privada porque se puede crear grupos entre alumnos y estudiantes. Pero su
mayor beneficio es compartir informacién.
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¢ Facebook puede ser una herramienta para crear pdginas, y compartir
informacidn; incluso se pueden crear grupos para realizar debates.

¥ acebrook be apudsa comunicaric y Regfstrate
compartircon L personas que fonmas parte Esgrtis v bo serd sie g
dhe tu wida,

Facebook

llustracion 42 pagina oficial de Facebook
Fuente: https://facebook.com/

e Google+ / Hangouts video llamadas para que muchas personas puedan hablar
cara a cara, sin importar el lugar donde se encuentran; dentro de la educacién
permite estar en contacto y trabajar facilmente.

Para utilizarlo, Unicamente se necesita una cuenta en google.

llustracion 43 pagina oficial de Hangouts de google+
Fuente: http://www.google.com/+/learnmore/hangouts/?hl=es-419

1.4.2. Evolucion de las Herramientas textuales

Como respuesta a los cambios tecnoldgicos, se puede decir que aparece un nuevo alfabetismo
qgue emplea nuevas herramientas dentro del aprendizaje. Las formas tradicionales de
presentar un trabajo van desapareciendo. En la actualidad se buscan respuestas cortas,
reportes, esquemas, y en su mayoria comunicacion grafica. Ademas se debe buscar estrategias
para que los docentes evallen conocimientos.

El collage multimedia
Ser alfabeto, se entiende por la capacidad de leer y escribir palabras, tanto leyendo y

escribiendo, como escuchando y hablando. Pero con la inclusidn de la tecnologia y el
uso de los nuevos medios informaticos; ser alfabeto es saber leer y escribir una
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determinada modalidad de medios, donde estan inmersos el texto, la musica,
imagenes; a lo que llamaremos el collage multimedia. Donde la pagina web es la
madre de todos los collage, porque unes texto, graficas, musica, animacion y otros
medios, de manera fluida y no secuencial.

Este nuevo alfabetismo, no quita importancia del tradicional. Sigue siendo importante
la lectura y la escritura. Mas bien se ha convertido en un reto para las nuevas
generaciones, el combinar el uso de los medios con la reflexidon y el pensamiento
critico.

Si tomamos el ejemplo de realizar un ensayo, esta plasmado el hecho de realizar una
investigacion y luego narrarla con nuestras propias palabras; ahora los limites no son
un simple texto; se puede realizar un trabajo a través de una pelicula, un documental
corto, o hasta una publicacion en un blog. Porque el mundo esta buscando este tipo de
actividades. Entonces la pregunta es para qué el colegio, si todo encontramos en el
Internet.

No se puede negar que esta rapida evolucién de los medios, que incluso son de bajo
costo y muy asequibles para casi todo el mundo, demuestran que los estudiantes
desarrollan habilidades rapidamente, y sin la ayuda de nadie. Con muy poca
capacitacion se puede crear un blog, que es basicamente un sitio interactivo, pero que
hoy, los consideramos grandes fuentes de informacidén, al igual que las paginas de
Youtube o Slideshare; que no solo presentan informacién textual, sino, multimedia, en
audio o video.

Con todos estos cambios, es muy comprensible que los docentes se sientan fuera de su
area de confort, por lo que manifiestan resistencia al cambio, o al simple hecho de
involucrarse con la tecnologia. Pero esto no evita que los alumnos sigan adelante, a un
nuevo mundo hablando su propio idioma. Ya no solo se leen las paginas web, se las
construye.

Hasta hace pocos afios, era realmente un suplicio crear un pagina web, por ello
aparecen los blogs, y para los alumnos es una excelente herramienta que funciona
como portafolio de trabajos. Y no nos olvidemos el alto grado de exigencia que existe
en cuanto a calidad, estética y navegabilidad; porque hay un aparente dominio dentro
de este medio de distribucion y representacion.

Los docentes que han experimentado crear nuevos medios, han descubierto que se
necesita de una habilidad para sintetizar informacién, mucha creatividad, reflexion,
claridad y organizacion.
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Estudios han demostrado que esta inclusion de tecnologia, para la creacion de medios
se la desarrolla en 5 fases:*

+ Planear

« Identificar y recoger materiales, experticia
« Desarrollar e implementar

« Pulir, editar y finalizar

« Compartir y/o presentar a otros

Que basicamente nos llevan a la Taxonomia de Bloom (1956); donde estan planteadas
etapas o niveles, como objetivos de aprendizaje, para crear un trabajo original. Y con la
aceleracién de la era digital, se acopla muy bien esta taxonomia, con la diferencia que
le faltan dos niveles en la parte superior. La "creacion" y la "publicacion".

publicacion

creacion
evaluacion

-irﬁ!iﬂt
comprension

conocimiento

llustracion 44 Nueva Taxonomia de Bloom propuesta en Eduteka
Fuente: http://www.eduteka.org/Profesorl6.php

Dentro de la creacién, se incluyen toda la intencién de compartir cualquier tipo de
informacién procesada; y le sigue la publicacion debido al nuevo modo informal
(cualquier persona tiene la capacidad de publicar por los medios actuales) de
compartir la informacién al publico.

Pero no hay que olvidarse de la cooperacion; con el aparecimiento de los trabajos
colaborativos, o los trabajos grupales, esto se vuelve un punto importante, que
interviene en todos los niveles, de manera lateral. Por ende la taxonomia propuesta se
la ve mas limitada.

B Oler, D. (2014). Eduteka - Arte: La cuarta competencia basica en dea digital .., 1. Recuperado de
http://www.eduteka.org/Profesor16.php



1.4.3. Texto Visualmente Diferenciado (TVD)

Dentro de la creacidon de medios, existen otros tipos de documentos que se diferencian
por sus formatos, que tienen el fin de facilitar la lectura, debido a los apoyos visuales.

Tienen las siguientes caracteristicas:

Espacios adicionales entre parrafos

Banners o parrafos introductorios

Vifetas

Negrillas para titulos o para palabras clave.

Inicios, es un primer parrafo con la idea mas importante que luego se enlaza
con la idea completa.

Texto de diferentes colores, tomando en cuenta la estética y combinaciones
Recuadros con pequefios mensajes o ideas

ke wnN R

No

Texto “ladrillo” de un | Texto Visualmente
ensayo tradicional Diferenciado

llustracion 45 comparacion de texto tradicional con texto diferenciado
Fuente: http://www.jasonohler.com/storytelling/storyeducation.cfm#mediaLiteracy

En el momento de disefiar un texto visualmente diferenciado, es un reto para el
escritor, porque debe saber enfatizar y pulir su lenguaje y transmitirlo de la manera
correcta. Es muy importante la claridad con la que se exprese, porque no puede
sacrificar la profundidad. El uso de imagenes, siempre tendra el caracter de potenciar
la narracion de las ideas, mas no es un elemento suelto ni decorativo.
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1.5. La influencia de las TICs en Arquitectura en la enseiianza de arquitectura

En general las TICs han influenciado el proceso de ensefianza aprendizaje; el presente
trabajo trata sobre el estudio de la metodologia de ensefianza en Teoria de la
Arquitectura, para que se logre una concordancia con el uso de las TICs en la profesion.

La revolucion tecnoldgica actual ha irrumpido en todas las actividades sociales,
especialmente en aquellas disciplinas y profesiones que se estructuran mediante
imagenes: disefio, fotografia, ilustracién, multimedia, y de manera muy especial a la
arquitectura, transformando sus métodos de trabajo y representacion.

La integracién de herramientas informaticas en la prdactica profesional de la
arquitectura, esta presente en la fase de disefio de un proyecto, y también en el
momento de socializacion y ejecucion.

El proceso de disefio arquitectonico tiene dos momentos:

Primero: en el interior de la mente del disefiador, cuando comienza a prefigurar
soluciones a los problemas planteados y que deben ser comunicados al mundo.
Segundo: el momento de concretar las ideas de una manera gréfica, realista y si es
posible en tres dimensiones, para que los agentes involucrados: cliente y constructor,
puedan entender.

Este proceso exige el uso de un lenguaje técnico especifico, el dibujo arquitecténico, o
lo que conocemos como planos, donde detallamos el proyecto, sus dimensiones
precisas, las especificaciones técnicas de los equipamientos y los materiales, el analisis
de costos, los detalles constructivos, visualizaciones o renders.

llustracion 46 Ejemplo de un plano arquitecténico hecho a mano
Fuente: http://www.arghys.com/contenidos/fotos/contenidos/El-dibujo-arquitect%C3%B3nico.jpg
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La elaboracién de todos estos documentos, con la aparicion de las aplicaciones
informaticas sufrio una profunda transformacién, al surgir las aplicaciones CAD
(Computer Aided Design) cuya utilizacion en la actualidad constituye una condicién
dentro de la profesidn.
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llustracion 47 Presentacion de un proyecto con la ayuda del computador
Fuente: http://leticiaschellenberger.files.wordpress.com/2013/06/lamina-con-render.jpg

En 1962 aparece el primer programa CAD creado por Ivan Suther, capaz de dibujar
lineas en la pantalla; luego de 2 afios, el arquitecto Christopher Alexander desarrollé la
capacidad de solucionar problemas compositivos™, lo que superd las capacidades de
las computadoras de esa época, por lo que no fue posible utilizarlo de manera general,
ya que se necesitaba mayor capacidad grafica, lo que implicaba modificar
directamente el sistema operativo.

Muchos desarrolladores se preocuparon del campo del disefio y crearon programas
genéricos para dibujar planos o disefios en tres dimensiones, pero estos programas se
mostraron conflictivos para los arquitectos debido a sus diferentes formas de trabajar.

En 1980 se logran estandarizar cdédigos y convenciones, para que el dibujo asistido por
computador pueda ser utilizado por cualquier profesional con un lenguaje Unico, pero
los profesionales no estuvieron preparados para el cambio y debieron adaptarse un
tiempo antes de utilizar corrientemente la nueva herramienta. La utilizacion de la
misma demostrd rapidamente sus bondades, ya que el apoyo informatico permitia
elaborar planos, imdgenes, videos, mediante procesos automatizados, con excelente
calidad y total precision. (Ferrer, Hisotria del AutoCAD)"

“ Velandia, D. (2010). Tics en el proceso de ensefianza aprendizaje de arquitectura . Obtenido de
http://dearg.uniandes.edu.co/articles/2010/tic-s-y-los-procesos-de-ense-anza-aprendizaje-en-arquitectura

15 Ferrer, M. (s.f.). Hisotria del AutoCAD. Obtenido de http.//arkinetia.com/recursos/la-historia-de-la-historia-de-autocad_a92/
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llustracion 48 Disefio arquitectonico con apoyo de Auto CAD
Fuente: http://www.vidadigitalradio.com/wp-content/uploads/2009/12/autocad-gratis-windows-7.jpg

Con el paso de los afios, las herramientas CAD han evolucionado mucho, ofreciendo en
la actualidad un abanico de herramientas innovadoras y novedosas, que podrian hacen
pensar que el arquitecto hace su trabajo de manera muy simple, como presionando un
botén; inclusive hay quienes creen que el uso de herramientas informaticas limita la
creatividad y la capacidad de decision. Es un criterio equivocado, pues al estudiar
procesos de disefio actuales, comprobamos que las aplicaciones informaticas
permiten analizar mayor numero de alternativas de solucién de los problemas y por lo
tanto, potencian las facultades creativas del disefiador.

Si observamos el caso de un arquitecto urbanista, por ejemplo, que debe tomar
decisiones importantes ante el planeamiento de la ciudad y debe ser muy creativo
para resolver los problemas. Pero, debido a la gran escala que implica la ciudad, debe
procesar volumenes de informacién de enorme complejidad y dimensién. Aqui entra el
uso del computador, como la herramienta que mecaniza muchas tareas y hace
velocisimos calculos y cruces de variables en fracciones de tiempo, mostrando un
mayor numero de alternativas para la solucion de problemas.

El arquitecto, ademas de utilizar sus conocimientos sobre la ciudad y sus procesos, de
los métodos a aplicar para provocar determinados efectos en la solucion de los
problemas de la urbe, debe manejar con solvencia las herramientas informaticas
especificas de su especialidad, esto es programas CAD y GIS (geographical information
sistems). Esto contradice la creencia ingenua de que el computador lo hace todo.

llustracion 49 Ejemplo del Programa GIS
Fuente: http://content.satimagingcorp.com/static/galleryimages/geographic-information-systems-gis-appalachian-Ig.jpg
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Uno de los grandes beneficios del uso de computador en el proceso de disefio, es que
en cualquier momento se puede visualizar la imagen del proyecto en desarrollo, para
hacer una evaluacién del disefio y tomar decisiones en el camino de la creacién.*® Esto
se debe a la sencillez de la presentacién, no importa la complejidad de las formas o de
los conceptos, Incluso es posible insertar textos, imagenes, simbolos, etc.

Este proceso de correccidn y visualizacidn es iterativo hasta que el disefio se considera
“terminado”, y el realizarlo de forma manual, implicaba muchisimo mas tiempo, pues
la visualizacidon era dibujada manualmente, con lo que la exploracién de ideas y
soluciones se veia afectado. En la actualidad, con el uso del computador, los medios
de expresion ya no tienen limites y es posible “probar” muchas soluciones y
alternativas antes de decidir.

llustracion 50 Visualizacién de un plano de disefio urbano y su modelo en 3D
Fuente: http://arquitectura-old.the-cocktail.com/files/assets/0000/3279/dep_urbanismo_historia_arquitectura.jpg

La plena incorporacion de las aplicaciones informaticas en el trabajo del arquitecto
implicé la necesidad de formar al futuro profesional en el manejo de las nuevas
herramientas. Este proceso provocd una serie de cambios al interior de la profesién:
nuevas formas de percibir y conceptualizar el espacio, nuevas habilidades visuales y
destrezas manuales, como el manejo de la escala, que mediante una aproximacion
gradual permite resolver problemas complejos o detalles del disefio con exactitud.

Por otro lado, la constante evolucién del hardware y el software, obliga al disefiador a
actualizarse constantemente, adaptandose a nuevas prestaciones de las herramientas
y a los nuevos desarrollos de la tecnologia, lo que implica un permanente incremento
de habilidades. Por todo esto, la formacidon académica del arquitecto actualmente
incorpora la capacitacion en estas herramientas, para que puedan desenvolverse
adecuadamente en el campo laboral, colaborar con otros profesionales y puedan
expresarse ante cualquier persona, sea este un cliente, un técnico, un administrador,
etc.

'8 Carbajal, R. (2008). Relacion entre arquitectura y Tics . Obtenido de http://krfr.org/K/articulos/A/arg-tics.pdf
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Los docentes no necesariamente deben ser expertos, sino entender las posibilidades y
limitaciones de la computacién, deben apoyarse en esta herramienta. El hecho de que
los estudiantes utilicen la tecnologia debe verse como la aplicaciéon de un método
exacto, pero no sencillo de representar un proyecto, que permite explorar varias
alternativas para comparar, analizar y resolver un disefio de mejor forma.

Al momento de planificar las clases, generalmente los docentes lo hacen de forma
tradicional, sin tomar en cuenta la posibilidad de utilizar el computador, y esto
conlleva algunas contradicciones en el proceso de aprendizaje. Por ejemplo si a un
alumno se le asigna un ejercicio académico de disefiar un conjunto de 1000 viviendas;
el docente espera que en una semana se presente un avance con la visualizacién de
algunas perspectivas de como se verdn en conjunto todas estas viviendas, el
equipamiento urbano, resolviendo el terreno en su totalidad"’.

Cuando lo correcto seria primero determinar una tipologia para especificar unidades
funcionales respondiendo a una forma, organizacién y agrupamiento, con un estudio
previo de densidad y ocupacién del terreno, entonces el alumno tendria que presentar
alternativas de como va a organizar los tipos de vivienda en diferentes agrupamientos
dentro del terreno.'® Estas propuestas resultan mas faciles de explorar al trabajar con
blogues disefiados en CAD, que pueden manipularse hasta lograr una organizacién
convincente. En cuanto al detalle de la presentacién, todo el proceso se lo lleva a cabo
en tres dimensiones por lo que en cualquier punto del proceso se puede visualizar las
perspectivas y la composicién volumétrica del proyecto.

Este proceso pedagdgicamente es diferente, porque se deben realizar entregas
parciales con un cierto grado de detalle; incluso se puede manejar diferentes escalas 'y
formatos, los alumnos pueden imprimir varias veces, segun los requerimientos de
estudio sin tener que repetir el dibujo como seria en el caso de hacerlo de forma
manual.

llustracion 51 Ejemplo de entrega de un proyecto urbano y del detalles a diferente escala
Fuente: http://www.artmajeur.com/files/rawson/images/artworks/650x650/5744785_Sin_taatulo-2.jpg

v Ferrer, M. (s.f.). La computadora en la ensefianzade arquitectura . Obtenido de
http://www.arquitectura.com/cad/artic/ensenanza.asp

18 Llorca, A. (s.f.). Influencia de las Tics en la gestion urbana . Obtenido de
http://www.minetur.gob.es/Publicaciones/Publicacionesperiodicas/Economialndustrial/RevistaEconomialndustrial/370
/153.pdf
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El objetivo del uso del computador dentro de la arquitectura es reflexionar sobre los
cambios que se viven en el mundo debido a la integracidén de técnicas digitales. El uso
de computadora esta relacionado con la automatizacién y optimizacion de trabajo, por
lo que dentro del disefio no es necesario utilizar lenguajes complejos, mas bien
técnicas elementales y faciles de usar en la vida cotidiana. Con aprender programacion
elemental es mds que suficiente para potenciar el trabajo mediante el uso del
computador.

El verdadero desafio de la facultad no esta en incorporar las TICs en educacion, sino en
implementar un método didactico que sea correspondiente al tiempo en que vivimos,
de acuerdo a las exigencias académicas, a los nuevos paradigmas culturales, y sobre
todo a la necesidad de formar profesionales capaces. Esto requiere no solo de
propuestas por parte de los docentes; es indispensable la decisién de las autoridades
administrativas y la participacion de los colectivos de las diferentes asignaturas que
componen la carrera para reformular los planes de estudio.

Concebir un nuevo método pedagdgico que responda a los paradigmas de la sociedad
actual, obliga a los profesores a cambiar su forma tradicional de transmitir
conocimientos. En este momento se vive un proceso de autoformacién del docente,
gue cumple el papel de guia que promueve la acumulacion de datos o el analisis
profundo y la interpretacion de informacién hacia el desarrollo de un pensamiento
auténomo del estudiante.

1.6. La Ensefianza de Teoria de la arquitectura

La arquitectura es un fendmeno sociocultural complejo, que logra expresar los
contenidos de la sociedad, sus capacidades tecnoldgicas, sus tendencias culturales, sus
aciertos y a veces sus errores. Como lo dice Octavio Paz (2011): “La arquitectura es el
testigo insobornable de la historia, porque no se puede hablar de un gran edificio sin
reconocer en él el testigo de una época, su cultura, su sociedad, sus intenciones...”

La esencia de la arquitectura es su capacidad de conformar espacios habitables para el
hombre: desde los primeros refugios construidos rudimentariamente por nuestros
antepasados hominidos, para procurarse proteccidon frente a la naturaleza, hasta el
mas sofisticado edificio contemporaneo cumplen con esta condicién. Las
caracteristicas especificas de esos espacios habitables son producto de las condiciones
histéricas y espaciales donde se producen.

La Teoria de la Arquitectura es un discurso, un sistema de pensamiento, que
sistematiza y ordena un conjunto de proposiciones légicas y que seguin Marina
Waisman (1993) puede adoptar diversas formas: la de una normativa que pretenda
establecer cdmo ha de ser la arquitectura; o una poética: que presenta concepciones
particulares que fundamentan y justifican determinadas practicas; o una filosofia, que
expone supuestos principios de validez universal.
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Estos discursos tedricos de la arquitectura han surgido de varios modos: por un lado,
son expresion de necesidades concretas de la practica arquitecténica: el agotamiento
de ciertos valores o cédigos generan nuevos discursos; por otro lado, desarrollos
culturales en otros campos fuera de la arquitectura han conducido a la formulacion de
nuevas teorias en el esfuerzo por aplicarlos a la arquitectura.

Estudiar la Teoria de la Arquitectura implica conocer sistemdticamente esos variados
discursos tedricos que se han producido histéricamente, reconociendo la influencia de
la cultura en sus diversos campos e identificando las caracteristicas mas importantes
de las obras arquitectdnicas compatibles con sus postulados, para valorarlos y
criticarlos.

En la Facultad de Arquitectura de la Universidad Central, se ha ido superando poco a
poco el criterio de que la Teoria de la Arquitectura es una sola. Quienes mantenian esa
posicion lo hacia en referencia a alguna teoria en particular, que ellos consideraban la
acertada. Cabe mencionar la afirmacién de Eliana Cardenas (1998), que dice: “tampoco
puede considerarse la existencia de una teoria Unica, global o “puramente” cientifica
de la arquitectura”.!® De ahi que estudiar Teoria de la Arquitectura es estudiar “las
teorias” que se ha sucedido historicamente, la permanencia y superacién de principios,
el cambio de criterios y su concretizacién en obras especificas. Marina Waisman (1993)
dice: “El hecho arquitecténico esta inmerso en la historia y es inexplicable fuera de

e“a » 20

1.7. Arquitectura del siglo XX

El advenimiento de la industrializacion y la consolidacién de lo que hoy conocemos
como la vida moderna en el siglo XX, dio lugar a una serie de cambios en todos los
ordenes, pero de manera especial en la arquitectura, que sufre una transformacién de
todo su fundamento, para dar lugar al llamado Movimiento Moderno.

Algunos autores sostienen que no es una teoria completa, sino mas bien un conjunto
de cuerpos doctrinarios y principios tedricos que se van sumando y que contradicen la
anterior forma de hacer arquitectura, basada en la obediencia a principios neocldsicos
dictados por la Academia de Bellas Artes de Paris, el llamado “academicismo”. Son los
escritos de los principales promotores: Walter Gropius, Mies Van der Rohe, Hannes
Meyer, Le Corbusier; los documentos de los CIAM (Congresos Internacionales de
Arquitectura Moderna).

A su vez, nace un nuevo lenguaje formal sobre la base de los desarrollos de las
vanguardias artisticas, especialmente el cubismo y el neoplasticismo, que da lugar a los
cddigos generalizados de dngulo recto, uso de hormigdn, hierro y vidrio.

19 Ccardenas, E. (1998roblemas de Teoria de la Arquitectufduanajuato, México: Facultad de Arquitectura.
20 Waisman, M. (1993l interior de la Historia. Historiografia arquitéénica para uso de Latinoaméri&ogoté, Colombia:
Escala.
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Los esfuerzos por desarrollar soluciones industrializadas para satisfacer las
necesidades de vivienda de los sectores obreros, dan lugar al desarrollo de una
normativa bdsica caracterizada por una racionalidad técnica y funcional, donde
aparece el minimo existencial, planteado por Le Corbusier.

El movimiento moderno se puede resumir en los siguientes rasgos:

e Nueva visidon de la arquitectura y la ciudad basada en la valoracion otorgada a
aspectos bioldgicos de las actividades humanas.

e Racionalidad funcional y técnica

* Elarquitecto debe responder a las necesidades de la poblacion

e Utilizacién de métodos cientificos de analisis y de proyecto

* Concepcion ideal de la sociedad: mejora de la calidad de vida de la sociedad en
su conjunto mediante el uso de recursos econdmicos y técnicos

e (Cddigos formales: formas ortogonales, uso de materiales modernos: hormigén,
hierro y vidrio, techo plano.

I “" III

En los afios 30 la exposicién del MOMA del “estilo Internacional” organizada por Henry
Russel Hitchcock y Philip Johnson, redujo la riqueza de experiencias del Movimiento
Moderno a un conjunto de caracteres formales. Fue una apropiacion superficial de los
desarrollos europeos para consumo de los norteamericanos. A partir de ese momento,
se difunden los cédigos modernos en todo el mundo.

Posteriormente, en los afios 60 se produce una valoracidon critica al Movimiento
Moderno, frente los efectos nocivos de la aplicacion de la zonificacidn en las ciudades,
a la monotonia y al agotamiento de los recursos de la modernidad, pero sobre todo a
la ausencia de elementos culturales de identidad local, debido a la homogenizacién
formal producida.

Se produce la ruptura a partir de la critica a la ciudad racionalista basada en la
zonificacién: Allison y Peter Smithson y su Team X como los artifices del fin de los CIAM
y Jane Jacobs con su activismo en defensa de la calidad de vida y vecindad en las
ciudades.

Surgen luego una serie de posturas criticas en torno a cuestiones formales y de
concepcidn: Robert Venturi y sus tesis sobre complejidad y contradiccién y que
anunciaria el advenimiento del posmodernismo y afios mas tarde del
deconstructivismo.

Aparecen nuevas conceptualizaciones sobre la arquitectura y sus componentes:
espacio existencial y lugar, identidad espacial, importancia de los tipos histdricos y de
las analogias: Aldo Rossi, Christian Norberg Schultz, Kevin Lynch.

En los afios 70 surge la corriente posmoderna de la arquitectura, con diversos
enfoques y apoyados en los desarrollo tedricos anteriores. Su expresion mas conocida
es la que retoma elementos historicistas descontextualizados para caracterizar las
edificaciones.
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Y en los afios 80, la exposicion del MOMA con la “arquitectura deconstructivista”
organizada por Philip Johnson y M. Wigley consagra un modo de hacer arquitectura
gue rompe completamente con las formas tradicionales, atentando inclusive con los
fundamentos biolégicos y sensoriales del oficio. Se basa en una relectura del
constructivismo ruso de los afios 20 y la aplicacién del método de deconstruccidon
literaria a la arquitectura.

El nuevo estilo es radicalmente contrario a todos los principios de la arquitectura
moderna. Hay una intencion de contradiccion para generar una arquitectura basada
en operaciones formales complejas como la fragmentacién, la macla, la superposicion
y el collage, los angulos agudos, el uso de fractales, ventanas y lucernarios.

Es el lenguaje de un grupo de arquitectos que se han convertido en estrellas del jet set
internacional, recibiendo encargos gubernamentales y de grandes empresas y que
reciben una publicidad inusitada por la espectacularidad y ambigliedad de sus obras.

Todo este fendmeno es producto de una contradiccion con los postulados del
movimiento moderno y su comprension solo es posible a partir del estudio del
conjunto de las teorias de la arquitectura del siglo XX, ya que tanto el posmodernismo
como el deconstructivismo son tendencias que se definen en contra de la modernidad.
Comprender la modernidad es el inicio para comprender las actuales tendencias.
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CAPITULO 2

INVESTIGACION EN LA FACULTAD DE

ARQUITECTURA

En General, existe un preocupacion mundial por el uso de las TICs, a esto se suma
Ecuador que ha demostrado el apoyo para el acceso a la Tecnoldgico en todo nivel,
pero sobre todo en el campo de la educacion.

Existen estos ultimos afios el desarrollo y elaboracion de normas y leyes para
garantizar el uso de las TICs. La Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la
Universidad central es una institucion publica, la cual debe responde a las exigencias
del Estado.

2.1. Contexto Nacional sobre las TICs en la educacion

En el Ecuador, la preparacion de talento humano asi como el desarrollo de las TICs en
educacién, son parte importante del programa de Gobierno actual, por lo que ha
recibido un gran impulso por parte del Estado, desarrollando a todo el sistema
educativo como un elemento en el camino hacia la sociedad de la informacién.

Todo este proceso se ve reflejado en varios propdsitos; asi tenemos el Plan Nacional
de Desarrollo, en las Estrategias para el Periodo 2013-2017 (SENPLADES. Plan
Nacional para el Buen Vivir), dentro del " Objetivol1. Asegurar la soberania y eficiencia
de los sectores estratégicos para la transformacién de industria y tecnologia" %! que
especifica que el gobierno gestionara recursos tecnolégicos que impulsen la

automatizacion, robdtica y microelectrdnica.

Dentro del Plan Nacional de Desarrollo, en las Estrategias para el Periodo 2009-2013,
(SENPLADES. Plan Nacional para el Buen Vivir) también se trabajé con el tema de
conectividad y telecomunicaciones, haciendo aportes considerables en tres aspectos:

e conectividad
e dotacion Hardware
e usode TICs en el area educativa

2 Senplades (2014lan Nacional del Buen viviRecuperado de http://www.buenvivir.gob.ec/objetido-asegurar-la-soberania-
y-eficiencia-de-los-sectores-estrategicos-paraaasformacion-industrial-y-tecnologica
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En el tema de conectividad, el Gobierno se preocupd de la aplicacién y cobertura de
redes de informacién para el uso de los ciudadanos, para esto se utilizaron
herramientas como conexiones Wireless, satelitales o a través de fibra dptica. Esto se
ve reflejado en las estadisticas presentadas por el INEC que demuestran que en el
2013, el 28% de los hogares ya cuenta con conexion a internet.*

Acceso al Internet segun area

Nacional

llustracién 52 Porcentajes de conexion a internet segln area
Fuente: Encuesta Nacional de Empleo Desempleo y Subempleo — ENEMDU (2010 - 2013).

En cuanto a la dotacién de Hardware, la intencién del gobierno es dotar de tecnologia
de punta a los establecimientos educativos y realizar alianzas con proveedores de
hardware para facilitar a todos los estudiantes el acceso a computadores.

Segun datos del INEC casi el 44% de la poblacidn utiliza computadora.23

Porcentaje de personas que utilizan computadora por area

50,1%

Nacional

llustracién 53 Porcentajes de personas que utilizan internet
Fuente: Encuesta Nacional de Empleo Desempleo y Subempleo — ENEMDU (2010 - 2013).

2 INEC (2013).Tecnologias de la informacion y comunicacion Tidg2Recuperado de
http://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/wels/lBstadisticas_Sociales/TIC/Resultados_principd#8515.Tic.pdf

Z(ibidem)
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Y dentro de este grupo, el 27% son computadores de escritorio, el 18% son portatiles;
esto es un 3.5 puntos mads que en el ano 2010.%

Equipamiento tecnolégico del hogar a nivel nacional

27,5%

26,4%

Computadora de escritorio Computadora portatil

llustracién 54 Porcentajes de equipamiento tecnolégico dentro del hogar
Fuente: Encuesta Nacional de Empleo Desempleo y Subempleo — ENEMDU (2010 - 2013).

Para incluir las TICs en el drea educativa, el gobierno estd plenamente interesado en el
uso de plataformas, aplicaciones, software o materiales educativos, que mejoren la
calidad diddactica. Esto implica un apoyo a la investigacion y al uso de las TICs, a la
capacitacién docente en el area informatica y al uso de internet.

Segun datos del INEC, el 40% de la poblacion nacional utiliza internet en los ultimos 12

meses.25

Porcentaje de personas que han utilizado internet en los Ultimos 12 meses por area

47,6%
43,9%

37,6%
35,1%
31,4%
29,0%
25,3%

17,8%
14,6%
12,09%

2010 2011 2012 2013 2010 2011 2012 2013 2010 2011 2012 2013

Nacional Urbana Rural

llustracién 55 Porcentajes de utilizacion de internet
Fuente: Encuesta Nacional de Empleo Desempleo y Subempleo —ENEMDU (2010 - 2013).

24 (ibidem)
25 (ibidem)



Y dentro de este grupo, aproximadamente el 32% lo hace para actividades de
.. 26
educacion.
Razones de uso de Internet por area
_ 2013 32.0% 31,7% 4,9%
2
_g 2012 30,0% 27,5% 3,8%
2
2011 31.1% 29,1% 3,4%
2013 235% 20,2% 482% 28%
Tg 2012 22.5% 18,5% 51,2% 2,7%
o
2011 206% 21,3% 50,8% 2,4%
2013 34.2% 26,8% 27 4% 54%
(]
g 2012 38,7% 30,2% 22,7% 4,1%
o
2011 33.1% 34,6% 251% 3,6%
B Obtener inf i6 [ Lo icacion en general W Educacion y aprendizaje mRazones de trabajo mOtro

llustracién 56 Porcentajes de utilizacidn de internet dentro de educacion
Fuente: Encuesta Nacional de Empleo Desempleo y Subempleo —ENEMDU (2010 - 2013).

Estos propdsitos del Gobierno, tratan de garantizar el cambio de la educacién
nacional, frente a lo cual las Universidades deben hacer su mejor esfuerzo para
contribuir a esta expectativa, y cualquier inversidn en este campo es acertado para
articular la ensefanza con la tecnologia.

En el afo 2009, se aprueba el reglamento para programas de educacién con el apoyo
de las TICs, que a pesar de que se cambid algunos articulos en el afio 2013, no se ha
derogado todavia lo referente a este campo, incluso todavia esta pendiente lo
referente a normativas para las carreras a distancia.

En el capitulo Ill de la ley, se especifica el trabajo de los docentes:

Art. 22. Los docentes, durante el desarrollo e implementacion del programa, irdn modelando su
actuacion como guias y facilitadores para lograr que el estudiante adopte una posicion activa y
reguladora de su propio aprendizaje, empleando estrategias diddcticas adecuadas, desarrollando
contenidos precisos y proponiendo actividades de aprendizaje acorde con las expectativas de
conocimiento. Para ello, deberdn informar de sus actividades, compartir experiencias, complementar el

. .. . .. 27
aprendizaje individual y colectivo y evaluar el avance del conocimiento.

26 (ipidem)

7 CAPITULO Ill. DE LOS DOCENTES, TUTORES Y ESPECIALI&B UTILIZAN LAS

HERRAMIENTAS DE LAS Tics, del reglamento para pragias de educacion con el apoyo de las Tics, cgadel Conesup
2009
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2.2. Investigacion de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad
Central

2.2.1. Contexto de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo

Los estudios de arquitectura en el Ecuador tienen su inicio en 1932, en la Facultad de
Ingenieria Civil de la Universidad Central, como un estudio de especializacidon. En 1942
llega al pais el Arquitecto uruguayo Guillermo Jones Odriozola, a quien le fue
concedida la beca de mejor egresado de la Facultad de Montevideo, y por sus méritos
es contratado por el Municipio de Quito para la realizaciéon del Plan Regulador de la
Ciudad; a su vez, el Rector de la Universidad Central, el Doctor Julio Enrique Paredes
solicita su asesoria para la creacidn de la Escuela de Arquitectura.

Por razones personales el Arquitecto Jones tuvo que regresar a Montevideo, siendo
reemplazado por el Arquitecto Gilberto Gatto Sobral, su méas cercano colaborador,
quien asumid la continuacion de los dos encargos. Y asi se funda la Escuela de
Arquitectura en 1946, adscrita a la Facultad de Ciencias Fisicas y Matematicas.?®

La Facultad comienza con un Reglamento y el Plan de Estudios basado en el modelo
de la Facultad de Arquitectura de Montevideo, la misma que acogia los postulados de
la Escuela de Bellas Artes de Paris,”® con un modelo en educacién academicista y
formalista, con ciertas influencias modernas, tomando ejemplos de la famosa Escuela
de La Bauhaus®, que es la mas importante promotora del racionalismo en Europa.

Dentro del Plan de Estudios se encontraban las siguientes materias:

e Matematicas

e Materiales de Construccién
* Dibujo, Geometria Descriptiva
* Proyectos

e Teoria de |la Arquitectura

e Construcciones

e Historia del Arte

e Topografia

* Hormigén Armado

¢ Instalaciones

e Urbanistica

e Sociologia

e Economia

e Arquitectura Legal.*!

%8 Maldonado, C. (1976). Una pequefia y Personalridste la Facultad de Arquitectura y Urbanis@al
29 Mazarino, C. (Ed.). (1648Rlan de EstudioBaris

30 Bauhaus (1919). Ejemplos de la escuela de didédimar Alemania

1 Maldonado, C. (1976). Una pequefia y Personalridste la Facultad de Arquitectura y Urbanis®o7
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A mediados de 1959, en el rectorado del Dr. Alfredo Pérez Guerrero, se crea la
Facultad de Arquitectura y Urbanismo y su primer Decano es el Arg. Jaime Davalos,
quien realiza la primera reforma al Plan de Estudios. Se suprimen las asignaturas de
Economia y Sociologia y se introduce materias reforzando una orientacién mas bien
formalista.

* Pintura

* Escultura

* Perspectiva-Sombras

* Composicion Decorativa

En 1964, la Junta Militar de Gobierno clausura la Universidad Central para cumplir una
supuesta erradicacion de la politica universitaria, como efecto del triunfo de la
revolucion cubana de 1959 y los problemas econdmicos del Pais derivados de la crisis
del banano.

En 1969 asume el rectorado el Dr. Manuel Agustin Aguirre, que promueve la llamada
Segunda Reforma Universitaria, en un intento de crear una Universidad con objetivos
revolucionarios. Los estudiantes provocan una segunda clausura en 1970, durante el
gobierno de José Maria Velasco Ibarra, que dura aproximadamente un afio.

Aplicar la nueva reforma implicé la eliminacidén de los exdmenes de ingreso y cambios
en la estructura curricular en todas las Facultades. Se agregan asignaturas sociales que
traten problemas del Mundo Contemporaneo, Problemas Socioecondmicos del
Ecuador y América Latina, Métodos y Técnicas de Investigacion.

Como consecuencia, los contenidos de la ensefianza de las diferentes Facultades
iniciaron un proceso de “sociologizacion”: la adopcion de discursos filoséfico-
socioldgicos generales perdiendo de vista los contenidos especificos de la profesion,
acompafado de una aparente radicalizacién politica de la mayoria de los sujetos. En la
Facultad de Arquitectura: tesis de grado “tedricas”, con una gran carga en la
investigacidn, con emotivas declaraciones de adscripcidn a los principios sociales, pero
sin propuestas espaciales y el aparecimiento de algunos talleres orientados a
solucionar problemas externos de grupos sociales desfavorecidos y auspiciados por
partidos politicos.

En el afio de 1975, durante el decanato del Arquitecto Mario Solis Guerrero y bajo la
influencia de la VII Conferencia Latinoamericana de Escuelas y Facultades de
Arquitectura (VI CLEFA).*?

3 Moreira, R. (1983)PRIMER SEMINARIO ACADEMICO FAQuito : Centro Audiovisual FAU



Se intenta reestructurar el concepto de la formacion del arquitecto, y se establece un
nuevo Plan de Estudios, a base de tres Departamentos.

Departamento de Departamento Departamento
Humanidades Tecnologico de Disefio

HiSTC{riE Construcciones Disefio Arquitecténico y Urbano
Teoria Estabilidad Dibujo Natural
Ciencias Sociales Instalaciones Técnicas de Expresidn
Urbanismo Dibujo Técnico TR o B e
Sociologia Urbana Geometria Descriptiva
Antropologia Dibujo Arquitectdnico

Matematicas

Ilustracion 57 Departamentos y sus respectivas materias Plan de 1975
Fuente: Creacién propia

Esta estructura departamental se ha mantenido a lo largo de los afos, con algunas
variantes.

En el afio de 1983 se realiza el primer seminario académico de la Facultad®, con la
participaciéon de varias ponencias que intentan, todas ellas, superar los vicios de la
“sociologizacion” y recuperar los objetivos especificos de la profesion.

Los resultados de ese seminario no podran ponerse en practica sino en los afos 90, en
el cual la Facultad cambid momentdaneamente el régimen de estudios de afios a
semestres, por apenas dos ciclos, pues la intolerancia politica de las autoridades
universitarias provoco una intervencion y suspendio el proceso.

Plan Director de Estudios afio 1998

En 1998, bajo el decanato del Arquitecto Antonio Narvaez, se lanza el Plan Director de
Estudios de la Escuela de Arquitectura como una respuesta al Plan de Reforma Integral
qgue la Universidad Central estaba desarrollando. Este nuevo Plan estuvo encaminado
a superar los problemas detectados, en el campo de lo organizativo — académico y de
los contenidos de las materias.

8 Moreira, R. Op. Cit.
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Establece tres niveles en la formacion*:

Nivel simulacro
profesional

Niveles de formacion

Ilustracion 58 Niveles de formacion Plan de estudios 1998

Fuente: Creacién propia

Nivel basico: primer curso, materias indispensables para acceder a la primera sintesis.

Nivel Formativo: segundo, tercero y cuarto cursos, sintesis en niveles de complejidad

creciente.

Nivel de simulacion del ejercicio profesional: quinto curso, elaboracién de un trabajo

final.

Y seis aéreas del conocimiento®:

AREA

ASIGNATURAS

DISENO ARQUITECTONICO

Disefio Basico, Disefio Arquitecténico

URBANISMO

Disefio Urbano

TECNOLOGICA

Matematicas, Estabilidad, Construcciones

ACONDICIONAMIENTOS

Acondicionamientos (que incluye las catedras de
Luminotecnia e Instalaciones Eléctricas, Instalaciones
Sanitarias, Acustica y Electronica)

HUMANIDADES

Idiomas, Historia (que incluye las catedras de teoria de
la Arquitectura y Ciencias sociales)

EXPRESION GRAFICA

Dibujo Artistico, Geometria Descriptiva y Dibujo
Arquitectdnico

Tabla 2 Areas de conocimiento en el plan de estudios 1998

Fuente: Creacion propia

34 Plan Director de Estudios de la Escuela de Aegtita. Imprenta de la FAU. 1998.

% Ibidem
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Se eliminan algunas materias no indispensables, se compactan algunas asignaturas
(Acondicionamientos e Historia) y de esta manera se logra ajustar la carrera a cinco
afos de estudios mas un curso propedéutico, reducir de 4.50 horas y 44 materias a
3.798 horas y 26 materias (incluidas 4 optativas)®®

44

26

Reduccion de materias

Ilustracion 59 Reduccion de Materias en plan estudios 1998
Fuente: Creacion propia

Los aportes de esta reforma se pueden sintetizar en: ajuste del tiempo total de la
carrera sobre la base de la compactacion de algunas asignaturas que anteriormente
estaban separadas, como es el caso de la asignatura “acondicionamientos” que unifica
instalaciones eléctricas, sanitarias, y acustica; o mas importante aln, la compactacién
de Teoria, Historia y Ciencias Sociales en una sola asignatura.‘:’7

En los anos siguientes se van produciendo algunas reformas puntuales al Plan Director
de Estudios, que pueden calificarse como un “retroceso” a la situacidn anterior: las
materias compactadas se individualizaron nuevamente, aparecieron nuevas materias
como:

e Ecologia
* Realidad Nacional
* Fisica

* Informatica Aplicada
e Ecoarquitectura

Incrementando la carga horaria y los tiempos de la carrera y generando una situacion
de supuesta “libertad” en los contenidos.*®

3¢ Ibidem )
5" Docente Jefe de Area. Comunicacién personal. 3@lide2014
% Docente Jefe de Area. Ibidem.
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Evaluacién y reforma del Plan Director de Estudios aiio 2004

En el 2004 se realiza una evaluacion del Plan Director de Estudios de 1998 y se aplican
los siguientes ajustes: Las Areas de Conocimiento se reducen a cinco:

Area de Disefio Area de Urbanismo Area de Expresion

Area Tecnoldgica Area de Humanidades

llustracién 60 Areas del Plan de Estudios 2004
Fuente: Creacion propia

Se suprime el curso Propedéutico, transformandose en el primer curso de la carrera. El
primer curso del Plan de 1998, equivale al segundo curso en el ajuste y asi
sucesivamente hasta el cuarto curso que equivale al quinto en el ajuste; se suprimen
algunos talleres de disefio arquitecténico; se adopta el sistema de créditos con la
equivalencia de 16 horas académicas por crédito.

Redisefo curricular aflo 2009

En el afio 2009 la Universidad Central establece el cambio al régimen semestral para
todas las carreras, y se lanza un redisefio curricular. Pero se decide realizarlo de
manera gradual, comenzando por el primer semestre, lo que provocé la existencia de
los dos regimenes al mismo tiempo, originando una serie de problemas.

El nuevo Plan de Estudios incrementd el tiempo de la carrera a 4.096 horas y modificd
la ordenaciéon académica de la Facultad, adoptando la estructura de tres niveles del
Plan Director de 1998 y eliminando la organizacidn por areas del conocimiento:*

Eje de formacion humanistica: integrado por las asignaturas de expresidon oral y
escrita, realidad nacional, ecologia y medio ambiente y gestion de empresas vy selo
imparte a lo largo de la carrera.

Eje de formacion basica, correspondiente a los semestres | y Il y en el cual constan
asignaturas generales, algunas comunes a otras carreras: matematicas, fisica,
geometria descriptiva, dibujo arquitecténico, dibujo del natural, sistemas
constructivos, introduccidén a la historia del arte y la arquitectura, expresién oral y
escrita, diseno basico, realidad nacional e informatica aplicada I.

% Redisefio curricular para carrera de arquitecArtualizado. 2011.
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Eje de formacion profesional:

a)

b)

Eje de formacion i i6 . ‘x :
J Eje dEf“",“a_“'“" Eje de formacién profesional:
basica humanistica
Matematizas expresion oral y cscrita Eie dela Eje dela
S fundamentacion  profundizacién

pernnel A deseriplive

dibujo arquitectonico

dibuje del natural Fiskenio snzquiteiininza y o hsna
slctamas constructivas consarvacion del parimanic
sialemids corsl ucLivos reslstznzla dz matzrialzs fiscallzacl Snvy control te cbras

mtroduccion a lo historia del arte

de la fundamentacion, que corresponde a los semestres Il al VI y cubre
asignaturas que constituyen los conocimientos especificos de la carrera: disefio
arquitectonico, disefio urbano, teoria arquitecténica y urbana, historia
arquitectdnica y urbana, sistemas constructivos, resistencia de materiales,
estructuras, instalaciones eléctricas y sanitarias, ecologia y medio ambiente,
eco arquitectura. Entre los semestre | al VI se cubren 13 créditos de actividades
electivas o complementarias.

de la profundizacion, que corresponde a los semestres VII, VIl y IX y cubre
asignaturas que constituyen aspectos especializados de la practica profesional:
disefio, legislaciéon de la ciudad, gestiéon de empresas, conservacion del
patrimonio edificado, gestion de proyectos, fiscalizacién y control de obras, y
27 créditos de asignaturas optativas. El X semestre esta dedicado al trabajo de
fin de carrera: 20 créditos.

realldacd naclonal ecologla

gection da Bmpresas [E R P TR P Niva-Tan
dlzcfo urbana

tzarla arcuikzctdniza ¥ urbana

TR

Irstalaclones cléctricas y =arltarlas

rpreclon oral y esrrita ccalazla

miniliz anibisrd p

disefio basico

realidad nacional

il mAlica aplicads

Ilustracion 61 Ejes del plan de Estudios de Estudios 2009
Fuente: Creacién propia

Desgeivlinci dmndes B inacdaael

estlén de empresasi
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2.2.2. Antecedentes de la catedra de Teoria de la Arquitectura e Historia

En lo que respecta a las catedras de Teoria de la Arquitectura e Historia, han sufrido
algunos cambios a lo largo de la historia de la facultad:

En sus primeros afios, debido a la fuerza propagandistica del racionalismo en el
mundo, ésta asignatura se resolvia en una especie de “lectura” del manual normativo
“Arte de proyectar en arquitectura” de Ernst Neufert, un profesor aleman de la
Bauhaus y colaborador del maestro del racionalismo Walter Gropuis.

En los afos 70, la aplicacion de la Segunda Reforma Universitaria, del Rector Dr.
Manuel Agustin Aguirre, que intentaba “Integrar la universidad a las fuerzas
transformadoras que luchan por la implantacién del socialismo”* logrando una gran
politizacién del movimiento estudiantil, implicé en la Facultad de Arquitectura la
inclusién de algunas asignaturas sociales y la “sociologizacién” de la carrera, ** lo que
en la materia de teoria significo la pérdida total de su rumbo, al enfocarse en
contenidos filosoficos y sociales generales, sin referencias a la arquitectura. Se dictaba
“teoria del conocimiento” y “materialismo historico” como bases de una supuesta
teoria del proyecto y los textos de consulta eran Las Cuatro Tesis Filoséficas, de Mao
Zedong, Conceptos Fundamentales Del Materialismo Histérico, un manual para
obreros de Martha Harnecker, Materialismo Dialéctico, de Victor Afanasiev, etc*

A partir de la reforma introducida por el Arq. Mario Solis Guerrero, (1975), la
asignatura es integrada al nuevo Departamento de Humanidades, aunque sus
contenidos no cambiaron en lo fundamental, manteniéndose una fuerte carga
socioldgica y estructurandose alrededor de algunos textos “de moda” como
“Problemas de sociologia urbana” de Manuel Castells, por ejemplo. En opinidn del Arq.
Jorge Benavides Solis, profesor en ese periodo, “esta disciplina no ha logrado definir

claramente su contenido”*?

En la fugaz experiencia de semestralizacion de 1990 se unificaron las materias de
Teoria de la Arquitectura e Historia, como mecanismo para superar los defectos
observados en afios anteriores.

En el Plan Director de Estudios del afio 1998, que constituye el mas serio esfuerzo en
la organizacion de la Facultad, la mutabilidad, la falta de unidad e incoherencia de las

4 Paladines, C. (s.f.). La reforma universitaria y el sistema en la cdtedra . Obtenido de
http://www.google.com.ec/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=3&ved=0CCoQFjAC&url=ftp%3A%2F%2Fftp.puce.edu.ec
%2FFacultades%2FCienciasEducacion%2FMaestria%2FDocenciaUniversitaria%2FNivel%25203%2FParalelo4%2F2%2520sistema%?2
520de%2520c%25C3%25A1tedra.doc&e

4 Moreira, R. (1983)PRIMER SEMINARIO ACADEMICO FAQuito : Centro Audiovisual FAU

2 bocente Jefe de Area. Ibidem.

43 Moreira, R. (1983)PRIMER SEMINARIO ACADEMICO FAQuito : Centro Audiovisual FAU
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materias de Area de Humanidades, condujo a plantear un esquema de compactacion
de las asignaturas de Historia de la Arquitectura, Ciencias Sociales y Teoria de la
Arquitectura en una, bajo el criterio de que es “.. una asignatura compleja, a la cual
concurren en su constitucion las materias que estudian: los hechos arquitectdnicos y
urbanos; el marco historico en el que aparecen tales hechos; las interpretaciones
tedricas de los mismos en su época y las recientes que contribuyen a su interpretacion
actual. La produccion arquitectdnica y urbanistica de América y el Ecuador serd llevada
en paralelo con la universal a fin de establecer relaciones, influencias, transposiciones

vinculadas a través del t‘iempo."44

En el afio 2002 se produce la separacién de las catedras compactadas en 1998,
quedando los contenidos librados a los criterios de cada colectivo, y dejando al
descubierto una serie de defectos e inconsistencias, a pesar de las declaraciones de
buenos deseos de mantener una coordinacién horizontal*

En el afio 2004 se realiza una evaluacion del Plan Director de 1998 y se producen
algunas reformas resefiadas anteriormente. Como producto de esa reforma se elabora
un nuevo programa curricular de la asignatura de Teoria de la Arquitectura, que
merece ser analizado de manera puntual.

2.2.3. Programa Curricular del aifio 2004

En el afio 2004 se logra estructurar un ambicioso programa de teoria de la arquitectura
qgue intenta integrar los conceptos de varios textos considerados importantes:
“Problemas de Teoria de la Arquitectura” de Eliana Cardenas, “Después del
Movimiento Moderno” y “Las formas del siglo XX” de José Maria M Montaner®®. El
programa constaba en total de 20 créditos (320 horas), se impartia en los 5 cursos o
niveles, y de manera resumida planteaba lo siguiente:

PRIMER CURSO: Introduccién a la Arquitectura y el Urbanismo: conceptos fundamentales, la
arquitectura como sistema, los componentes de la arquitectura, la
arquitectura de Quito

SEGUNDO CURSOQ: | Teoria de la arquitectura I, 1920-1950: vanguardias artisticas, principios del
movimiento moderno, estilo internacional y CIAM, lectura de Formas del siglo
XX y Problemas de teoria de la arquitectura, introduccidn a la arquitectura
moderna en Quito.

44

Narvaez, A. (1998). Plan Director de Estudios de la Escuela de Arquitectura ., (pag. 59). Quito
“> Docente Jefe de Area. Ibidem.
46

FAU, C. a. (2004). Meso curriculum de Teoria de la Arquitectura . quito .
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TERCER CURSO: Teoria de la arquitectura Il, 1950-1965: Movimiento moderno en Latinoamérica, las revisiones
del movimiento moderno, lectura de Formas del siglo XX y Problemas de teoria de la
arquitectura, movimiento moderno en Quito.

CUARTO CURSO: Teoria de la Arquitectura 1ll, 1965 — 1980: Teoria de la postmodernidad, Fantasia tecnoldgica y
mega estructuras, Critica tipoldgica y retorno hacia la historia, Arquitectura conceptual, lectura
de Formas del siglo XX y Problemas de teoria de la arquitectura, El Mov. Moderno y la revisién
formal en A Latina, El Ecuador y Quito

QUlNTO CURSO: Teoria de la Arquitectura IV, 1980 — 2004: La dispersién de tendencias: Postmoderno e
historicismo, Contextualismo, Eclecticismo contemporaneo, La nueva abstraccion formal, Arte
y arquitectura, Deconstructivismo o pos funcionalismo, High-Tech.

Tabla 3 Temas de Teoria de la Arquitectura del plan de estudios 2004
Fuente: Creacion propias

Este programa (Ver Anexo 3), por su extension vy complejidad fue aplicado sélo
parcialmente. Ademas, la catedra de teoria de la arquitectura, conformada por
profesores de diversa formacion intelectual, se ha caracterizado por la falta de unidad
y la inobservancia de los contenidos oficiales.

2.2.4. Programa Curricular del afno 2009

El redisefio curricular de la Facultad de Arquitectura de 2009, implementd radicales
cambios en la asignatura:

En el afan de reducir cerca de 1000 horas en la carrera, para ajustarse a los margenes
establecidos por la Ley Organica de Educacidn Superior — LOES- , se producen graves
afectaciones a Teoria de la Arquitectura:

De acuerdo al Plan Director de Estudios reformado, la cdtedra de Teoria de la
Arquitectura tenia 20 créditos (320 horas) Y la de Urbanismo 15 créditos (240 horas).
El redisefio curricular establece la fusidén con urbanismo: “Teoria arquitectdnica vy
urbana” y la reduccién total a 16 créditos (256 horas). Se reduce el 54% de los
créditos.

600
500 -
400 -
300 -
200 -
100 -

Teoria de la arquitectura y Teoria Arquitectonica Urbana
Teoria Urbana (2004) (2009)

llustracidon 62 Porcentaje de afectacion de créditos en la reforma 2004 a la reforma 2009.
Fuente: Elaboracion propia
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En cuanto a los contenidos, el proyecto de Redisefio Curricular elaborado por el
Consejo Académico de la Facultad, propone un Plan de Estudios Meso Curricular con

los contenidos basicos de las asignaturas:

SE | ASIGNATURA coD CD | CONTENIDO BASICO
I INTRODUCCION A | AU- 4 Historia de la arquitectura como manifestacion
LA HISTORIA DEL | B1111 de la cultura. Cronologias bdsicas vy
ARTE Y LA contemporaneidad. Arte y Arquitectura.
ARQUITECTURA
i TEORIA AU- 3 Andlisis tedrico de los fundamentos para la
ARQUITECTONICA PF3312 realizacion de obras arquitectdnica y conjuntos
Y URBANA | urbanos producidos en el periodo DE LA
ANTIGUEDAD HASTA LA ERA PRE-INDUSTRIAL.
IV | TEORIA AU- 3 Analisis tedrico de los fundamentos para la
ARQUITECTONICA PF4412 realizacion de obras arquitectdnica y conjuntos
Y URBANA I urbanos producidos en el periodo comprendido
desde LA CIUDAD INDUSTRIAL AL MOVIMIENTO
MODERNO DE LA ARQUITECTURA Y EL
URBANISMO, 1930.
V TEORIA 512 3 Analisis tedrico de los fundamentos para la
ARQUITECTONICA realizacion de obras arquitectdnica y conjuntos
Y URBANA I urbanos producidos en el periodo comprendido
desde EL MOVIMIENTO MODERNO (CIAM 1930)
HASTA LA CIUDAD POST MODERNA.
VI TEORIA 612 3 Analisis tedrico de los fundamentos para la
ARQUITECTONICA realizacion de obras arquitectdnica y conjuntos
Y URBANA IV urbanos producidos en el periodo comprendido

desde el POSTMODERNISMO HASTA LA EPOCA

ACTUAL

Se incorpora las guias de estudio (micro curriculo)

Tabla 4 Redisefio curricular para la carrera profesional de arquitectura.

Fuente: Creacion propia

de los diferentes niveles, que

fueron elaboradas por miembros del Consejo Académico, sin participacion de los

profesores®’.

4 Docente Jefe de Area. Ibidem.
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De manera resumida, las guias der estudio de Teoria Arquitecténica y Urbana

proponen los siguientes temas*®:

ASIGNATURA CRED CONTENIDOS

INTRODUCCION A LA 4 introduccién metodoldgica; arte prehistdrico;

HISTORIA DEL ARTE Y LA la antigliedad: Egipto, Grecia, Roma; edad

ARQUITECTURA media: Romanico, Gotico; Renacimiento;

primer semestre Barroco y Rococd; Revolucidn industrial;
historicismo; impresionismo y art nouveau; las
vanguardias histdricas; racionalismo vy
funcionalismo; posmodernismo y tendencias
contemporaneas.

TEORIA ARQUITECTONICA 3 Introducciéon  y explicacién del proceso

Y URBANA | pedagodgico a seguir; analisis de las bases

tercer semestre conceptuales de la ciudad antigua al
renacimiento (ciudad pre industrial); formas de
organizacién del territorio y la ciudad: Desde la
Antigliedad hasta Grecia, Desde Roma hasta el
Medioevo, Desde el Medioevo hasta el
Renacimiento; estudio de caso.

TEORIA ARQUITECTONICA 3 Introducciéon  y explicacién del proceso

Y URBANA I pedagodgico a seguir; de la ciudad industrial al

cuarto semestre movimiento moderno (CIAM 1930); analisis de
la ciudad industrial; estudio de caso.

TEORIA ARQUITECTONICA 3 Introducciéon  y explicacién del proceso

Y URBANA Il pedagdgico a seguir; el movimiento moderno

guinto semestre (CIAM 1930); analisis de la ciudad post
moderna; estudio de caso.

TEORIA ARQUITECTONICA 3 Introducciéon  y explicacién del proceso

Y URBANA IV
sexto semestre

pedagdgico a seguir; desde la época post
moderna (1980), hasta nuestros dias; analisis
de las formas de organizacidn del territorio y la
ciudad, considerando las caracteristicas
sociales, econdmicas, politicas y culturales,
estudio de caso.

Tabla 5 Temas a tratarse en la catedra de Teoria de la Arquitectura
Fuente: Creacion propia

8 FAU, C. a. (2010). Guias docentes ., (pag. Archivo digital ). quito .
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2.2.5. Observaciones ala malla curricular de Teoria Arquitecténica y Urbana

Después de haber realizado el diagndstico de la catedra de Teoria de la
Arquitectura de la Universidad Central (ver capitulo 2.2.2) se realizan las siguientes
observaciones:

e La dramatica reduccién de créditos en la asignatura, de 35 (560 horas) a 16
(256 horas) no tiene justificacion. (llustracion 54) El profesor entrevistado
considera dos posibles causas: primero, la necesidad de ajustarse a un maximo
de horas exigidas por la LOES (el redisefio contempla un total de 256 créditos-
4.096 horas) lo que obligd a compactar asignaturas y en segundo lugar, cree
gue existia desorganizacidn entre los profesores, por lo que la medida no tuvo
muchos detractores y se pudo consolidar facilmente.

e Lafusion de Teoria de la Arquitectura con Urbanismo es un error conceptual, ya
gue son dos objetos de conocimiento diferentes: “El urbanismo es el conjunto
de disciplinas que se encarga del estudio de los asentamientos humanos para su
diagnéstico, comprensién e intervencion”®, es decir, su objeto de estudio es el
territorio y la ciudad y esto define un abordaje “macro socioldgico” con
categorias de conocimiento generales, mientras que “La arquitectura es el
arte y técnica de proyectar y disefiar edificios, estructuras y espacios”so, es
decir, su objeto de conocimiento son los edificios y sus componentes, lo que
define un abordaje especializado con conocimientos particulares. Sin
embargo, los dos objetos del conocimiento, siendo diferentes, estan
sistémicamente conectados y de hecho su estudio tiene varios puntos de
contacto, pero no justifica su fusion.

* El estudio de urbanismo es muy importante, ya que las intervenciones de la
arquitectura siempre afectan al ambiente urbano circundante, y la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Central se ha caracterizado por la imparticién d
esos conocimientos, siendo esto la principal diferencia con las otras facultades
de la ciudad. La fusion afecto a las dos asignaturas.

e Es inapropiado incorporar el disefio del micro curriculo como parte del
proyecto de redisefio curricular, ya que el micro curriculo o syllabus es un
documento particular, generado por el profesor, en relacion con el meso

* Wikipedia Urbanismo . (3 de Agosto de 2014). Olterde http://es.wikipedia.org/wiki/Urbanismo
** Wikipedia arquitectura . (3 de agosto de 2014)e@ibb de http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
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curriculo. El meso curriculo comprende los temas generales obligatorios que
van a ser impartidos en la asignatura y el micro curriculo o syllabus incorpora
el plan de actividades, con indicaciones diddctico pedagdgicas, organizativas,
evaluativas particulares de cada profesor.

Desde el punto de vista estrictamente de los contenidos, mientras el meso
curriculo esboza un campo que incluye arquitectura y urbanismo (ver anexo 4),
el micro curriculo asume principalmente temas de urbanismo, bajo un enfoque
historicista (historia de las ciudades) y demasiado general, sin establecer
tematicas prioritarias o fundamentales. Pretende cubrir todos los periodos
histéricos, desde la antigliedad hasta el presente.

El enfoque propuesto es impersonal, una especie de mirada genérica desde el
exterior, o un analisis de las formas de organizacion del territorio y la ciudad,
considerando las caracteristicas sociales, econdmicas, politicas y culturales, sin
intentar siquiera referirse a los productos mismos al interior de la disciplina
(teorias de la arquitectura).

La periodizacion histérica de los temas es ambigua, poco precisa y pretende
abarcar todos los periodos (desde la antigliedad hasta nuestros dias), en
cambio el syllabus del 2004, podemos ver que tiene una periodizacién muy
concreta, que abarca las teorias de la arquitectura de la modernidad, (de
1920-la formacion del movimiento moderno-, hasta las ultimas tendencias).

Niveles | Syllabus 2004 Syllabus 2010
I Conceptos fundamentales Del arte prehistérico a las
tendencias contempordneas
Il Teorias y tendencias de la|De la ciudad antigua al
arquitectura de 1920-1950 renacimiento (ciudad pre
industrial)
1] Teorias y tendencias de la|De Ila ciudad industrial al
arquitectura de 1950-1965 movimiento moderno (CIAM
1930);
vV Teorias y tendencias de la | El movimiento moderno (CIAM
arquitectura de 1965 — 1980 1930)
Vv Teorias y tendencias de la | Desde la época post moderna
arquitectura de 1980 — 2004 (1980), hasta nuestros dias

Tabla 6 Comparacion de los temas del syllabus del 2004 y 2010
Fuente: Creacion propia
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El tema de la periodizacidon es muy importante, pues implica el concepto que

la teoria de la arquitectura no es un cuerpo de conocimientos Unicos vy
universales, es decir que no hay “una” teoria de la arquitectura, sino varias
“teorias” que responden a periodos histéricos e ideologias concretas. “ninguna
teoria de la arquitectura (o concepciones tedricas sobre la arquitectura) son
puras; siempre estdn en consonancia con una ideologia determinada y tienen
concreto” (Cdrdenas, 1998)>'Y

a épocas anteriores, en las que se asumia como

un cardcter historico esto es un avance
importante en relacion
contenido fundamental alguna teoria considerada “cientifica” y se le atribuia

un caracter de universal y Unica.

Syllabus del 2010

Frimer Nivel

prehistaria Sendencias contEmparaneat

Segurdo Nivel

Syllabus del 2004

Primir Niyed

cludad antgiaa - renacmienio

Terces Mivel

Conceptos fundamensales

Tendencias de Arquitecthara 1520 - 1950

Segurdo Mivel

MO ME Nen modera

(Cusasrtio Mivel

Fromaian dal movimiss in maderzn

Coraaiduias e merlesrs moderen

Tendencas de Arquitectun 1550 - 1565

Tercer Miwel

epoca post moderra - noestros dias

Bmriises S8l rvdnisn notema

Tendencas de Amuiteciura 1565 - 1580

Cuarto Nivel

Aspitecnrs poatradema

Tendonoias 1980 - 2004

i teedercin

llustracion 63 Diferencias entre el método enciclopédico y los temas especificos de los syllabus 2010 y 2004
Fuente: Creacion propia

e Se asume el syllabus del 2004 como el

referente de la propuesta de

investigacidn, ya que representa un gran progreso en el desarrollo de

la
la

asignatura: rompe con la antigua vision de ensefiar “una” teoria considerada
“cientifica” y adopta el acertado criterio de estudiar las teorias de la
arquitectura de la contemporaneidad, desde la aparicion del movimiento
moderno hasta las tendencias actuales, lo que esta mas relacionado con la

experiencia real de

(presente en el syllabus del 2009) que pretende abarcar todos los periodos.

>t Eliana, C. (1998). Problemas de Teorfiia de la Aegtira . Guanajuato : Facultad de Arquitectura.

los estudiantes, sin caer en una visiéon “enciclopédica”
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* En relacion al programa del syllabus del 2004, hay que considerar que la
comprension cabal del movimiento moderno exige una contrastacion con el
periodo anterior, el siglo XIX, en el cual aparecen tendencias y concepciones
surgidas de la primera revolucion industrial (arquitectura de hierro, art
nouveau, socialismo utépico, propuestas urbanas, etc.) que representan un
antecedente importantisimo que ilustran el caradcter de novedad vy
universalidad que adquiere el movimiento.

Para ajustar una periodizacion, se puede revisar como lo plantean algunos
autores:

* En el texto “Historia Critica de la Arquitectura Moderna” (Frampton, 1994)* se
establece una periodizacion en tres partes: primera parte: “evoluciones
culturales y técnicas pre disponibles, 1750-1939” (neoclasico, evolucion
urbana e ingenieria estructural); segunda parte: una historia critica, 1836-1967
(desde W. Morris hasta la difusidon y crisis del movimiento moderno); tercera
parte: “evaluacion critica y extension en el presente 1925-1991” (desde el estilo
internacional hasta el regionalismo critico).

Primera parte 1750-1939 Segunda Parte 1836-1967 Tercera Parte 1925-1991

evoluciones culturales historia critica evaluacion critica

llustracion 64 Periodizacion de Kenneth Frampton
Fuente: Creacion propia

¢ Siguiendo el texto “Después del movimiento moderno” (Montaner, 1993) se
establecen tres periodos: desde 1930 hasta las primeras manifestaciones de la
crisis, los afios 60; segunda parte, de 1965-1977 la arquitectura posmoderna; y
tercera pate, 1977-1992 la dispersion de tendencias.

32 Frampton, K. (1994). Historia y critica a la argeiura moderna . Barcelona: Editorial GG.
>3 Montaner, J. M. (1993). Despues del movimineto mualeBarcelona : Editorial GG.



1930 - 1960 1965 - 1977 1977 - 1992

crisis movimiento modernos arquitectura postmederna dispersion de tendencias

llustracidn 65 Periodizacion de José Maria Montaner
Fuente: Creacion propia

Desde un punto de vista tedrico, la propuesta de unificacién de las asignaturas de
Historia, Teoria y Ciencias Sociales del Plan Director de Estudios de 1998 es muy
coherente, ya que implica una profundizacion en la disciplina desde los enfoques
histérico, social y critico, logrando por un lado la coherencia entre los diversos
enfoques: descriptivo, explicativo y critico y por otro lado la coordinacién de los
periodos abordados.

Esta solucion pretendia terminar con varias incoherencias ya viejas en la Facultad:
mientras los estudiantes comenzaban con la prdctica del disefio en segundo curso
utilizando obviamente criterios contemporaneos, en Historia y Teoria estudiaban los
periodos antiguos y en Ciencias Sociales conceptos del Materialismo Histérico®, lo
gue producia una gran incertidumbre y eliminaba cualquier posibilidad de
coordinacion horizontal de las asignaturas.

De otro lado, la materia de Historia ha asumido tradicionalmente un enfoque
enciclopédico: cubriendo todos los periodos, desde el origen del hombre hasta
nuestros dias. Este enfoque es inconveniente frente a la exigencia de compactar los
estudios (limites temporales de las carreras impuestas por la Ley) y a la necesidad de
concentrar los esfuerzos en la comprension del mundo contemporaneo, en el que el
futuro profesional desplegard su accion.

Por otro lado, si se tomara en cuenta solamente el volumen de obras a estudiarse, la
produccidén arquitectdnica y tedrica contemporanea es infinitamente superior,
comparada con los periodos anteriores y su estudio demanda mucho mds tiempo.
Pero el principal argumento es que los estudiantes deben conocer de forma preferente
la historia y teoria de la época contemporanea, para desarrollar criterios de actuacién
profesional adecuados a las condiciones en las que se desenvuelven. El
conocimiento de los periodos histdricos anteriores lo hacen a través de la asignatura
actualmente constante en el Pensum: “Introduccién a la Historia del arte vy la
arquitectura” y cualquier profundizacion se lo debe cubrir mediante materias
optativas.

% Docente Jefe de Area. Comunicacién personal. 2@lide2014

71



Por todo lo anterior, se asume el criterio de unificar las asignaturas de Teoria e
Historia de la Arquitectura por considerar un gran aporte al estudio de la disciplina
que contribuird a la formacién de profesionales involucrados con los fendmenos
arquitectdonicos modernos y contemporaneos, lo que les permitira desarrollar criterios
tecnolégicos, funcionales y formales adecuados a su propia realidad y crear obras con
valores locales y a la vez universales.

2.2.6. Contexto Tecnoldgico de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo

En relacién a la incorporacién de medios tecnoldgicos a la ensenanza, la Facultad de
Arquitectura fue pionera en este campo en el afio 1975, bajo el decanato del Arq.
Mario Solis, quien dotd a la Facultad de una imprenta pequefa para sustentar un
proyecto editorial ambicioso y de un laboratorio audiovisual, con un costoso
equipamiento para realizar fotografia, cine y televisién.

Lamentablemente, al no encontrar personal con los conocimientos necesarios,
especialmente pedagdgicos, para explotar adecuadamente el proyecto, encargd la
direccién a profesores aficionados a la fotografia o al cine, que realizaron algunos
experimentos sin poder concretar un solo producto rescatable, logrando apenas
conformar una videoteca con algunos titulos relativos a la profesion y algunas
colecciones de slides. En la actualidad la incorporacion de las nuevas tecnologias
digitales en los procesos de aprendizaje en la Facultad, ha tenido una serie de
tropiezos, especialmente originados en una limitada comprension de sus
potencialidades.

Durante el periodo 2001 al 2004, en el decanato del Arqg. Patricio Aguilar Veintimilla, se
adquieren algunas computadoras para el desarrollo de los procesos administrativos y
los primeros ordenadores para el uso de los docentes, a cargo del Laboratorio
Audiovisual. Este hecho coincide con la difusién del software de disefio asistido por
computador AutoCAD, en sus versiones 15 y 16, cuya ensefanza se concreté como una
materia optativa. Donde los profesores utilizan la herramienta, sin ninguna orientacién
especifica.

A partir del afio 2004, durante el decanato del Arqg. Manuel Ramirez, se crea en la
Facultad el “Centro de Computo” con el fin de incorporar la ensefianza de AutoCAD
como materia regular, en dos aulas equipadas con computadores y proyector digital; y
también se cuenta con una sala equipada con computadoras de Ultima generacion y
conexidon de Internet para servicio de los estudiantes.

Esta medida, no produjo mayores cambios en el esquema educativo, ya que no influyé
en la creacidn de nuevos ambientes de aprendizaje. La equivocacion es bastante
comun: creer que apropiarse de la tecnologia es adquirir el hardware, sin planificar las
aplicaciones concretas. El interés solo se presenté en algunos profesores, que
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reforzaron sus clases magistrales, con el uso de PowerPoint. Y esto no significa un
cambio de modelo educativo, y por ende, tampoco es un cambio en el ambiente de
aprendizaje.

En los afios subsiguientes la situacion no cambia mayormente. Continua la politica de
creer que comprar equipamiento es aduenarse de la tecnologia y se provee un Centro
de Computo Estudiantil con algunas computadoras, con conexion a Internet. No hay
capacitacién para los profesores en temas informaticos o en aplicaciones para la
educacion y se insiste ingenuamente en desarrollar cursos de planificacién micro
curricular. Aumenta la utilizacion de algunas herramientas informaticas elementales
como PowerPoint por parte de los profesores y se equipan algunas aulas con
proyectores digitales.

El cambio de autoridades de la Universidad Central en 2009 generd una situacion al
parecer favorable al desarrollo de las tecnologias informaticas aplicadas en la
educacién. Se cred un Departamento de TICs que centraliza los esfuerzos por
incorporar tecnologia informatica en las diferentes Facultades; Se crea un Instituto de
Capacitacion Docente que intenta introducir los conocimientos y algunas herramientas
informaticas entre los profesores (especialmente Moodle); en algunas Facultades se
crean paginas Web informativas y con plataformas de ensefianza aprendizaje; se
desarrolla un proyecto de dotacidon de conexiones a Internet, que no puede superar
errores técnicos, con muy malos resultados.

2.3. Disefio y aplicacion de encuesta en la Facultad

En el semestre de Abril a Septiembre del 2014, se realiza una encuesta para obtener
un diagndstico de la catedra de Teoria de la Arquitectura y conocer: (Ver Anexo 1)

- cual es el método pedagodgico que se utiliza
- cudl es la incidencia del as TICs dentro del a catedra

Poblacion

Numero de alumnos matriculados en quinto y sexto semestre en la catedra de Historia
de Teoria de Arquitectura, y los profesores que forman parte del Area de
humanidades.

Muestra

Los estudiantes del quinto y sexto semestre de Teoria de la Arquitectura de los
paralelos de los que soy profesora.
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2.3.1. Analisis de los resultados de la encuesta

La encuesta cuanta con 6 preguntas:

1. Laprimera pregunta trata sobre las Técnicas Didacticas utilizadas en clases de Teoria
de la Arquitectura.

Las clases en su mayoria son impartidas mediante exposiciones audiovisuales
(58%), generalmente apoyadas de presentaciones PowerPoint. El segundo gran
porcentaje son profesores oradores (34%), y pocas veces se realiza mesas
redondas con panel de especialistas (5%).

B Apoyo audiovisuales
m Orador

Mesa redonda

llustracién 66 Métodos para dar clases en la catedra de Teoria de la Arquitectura
Fuente: Creacidn propia

2. La segunda pregunta es sobre las Técnicas de apoyo para el estudio de la
materia. Como resultados estdn: el trabajo individual tipo monografia (42%), y
lecturas complementarias (26%).

M Trabajo individual

Lecturas
complementarias

llustracién 67 Porcentajes técnicas de apoyo en la catedra de Teoria de la Arquitectura
Fuente: Creacidn propia
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3. La tercera pregunta es sobre los recursos de apoyo que se utilizan en la
imparticion de la catedra.

En relacidn a los recursos que se utilizan dentro de clase por parte del profesor,
lo mas utilizado es apoyarse en textos impresos (36%), también se realizan
graficos en el pizarrén (27%), y muy pocos utilizan medios multimedia como
imagenes, videos (8%).

Esto se explica por el escaso dominio de paquetes informaticos y de internet
por parte de los profesores.

W Textos impresos

M Graficos en el
pizarron

medios multimedia

llustracidon 68 Porcentajes recursos de apoyo en la catedra de Teoria de la Arquitectura
Fuente: creacion propia

4. la cuarta pregunta es sobre el conocimiento o dominio de paquetes
informaticos.
Existe una situacién preocupante dentro de los estudiantes; por lo menos un
tercio de ellos presenta dificultades en el dominio de paquetes informaticos
(33%); aungue en un mayor porcentaje manejan el internet (57%).

60
M Analfabetismo
40 tecnologico
Dominio internet
20
0

llustracidon 69 Porcentajes de analfabetismo tecnoldgico en los estudiantes de la facultad
Fuente: creacion propia
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5.

La siguiente pregunta trata sobre la aplicaciéon de estos paquetes informaticos
dentro del estudio de la materia.

Los estudiantes al momento de elegir un medio para realizar sus tareas, lo
hacen con presentaciones en PowerPoint (39%), hoja electrdnica (16%), y en su
mayoria utilizan un software Auto CAD (52%), que es directamente relacionado
con la profesion, pero muchas veces, no es el medio adecuado para realizar
todas las tareas. Por ejemplo el realizar un texto escrito y luego imprimir, lo
mejor es utilizar la herramienta Word, pero la costumbre de usar un programa
CAD, expresa la debilidad dentro de las herramientas tecnoldgicas que se
presenta de manera general en la Facultad.

7 -

7
60 — s — m Diapositivas
- Powerpoint

1
y N
40 -‘L/ M hoja electronica
20 Programas CAD
1
1
0

llustracién 70 Uso de programas para realizar tareas de Teoria de la Arquitectura
Fuente: creacion propia

6. Por ultimo se quiere saber sobre el uso de ordenadores graficos para el estudio

de Teoria de la Arquitectura.
A nivel general, dentro de la catedra, no existe interés por el uso herramientas

didacticas como organizadores graficos, mapas mentales o mapas
conceptuales. Muchas veces por desconocimiento, o porque no se ve la utilidad
de esta herramienta en relacién a la carrera.

e 61
100 — ¥ S
“ m Alta
‘1 19 B Media
| Baja
‘ /’/
0 —K/\/

llustracion 71 Porcentajes de uso de organizadores graficos dentro de la catedra
Fuente: creacion propia
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Como resultado de la encuesta se puede resaltar que la catedra esta impartiéndose
bajo un modelo pedagdgico tradicional, donde predomina la exposicion oral y la
inclusion de elementos tecnoldgicos, principalmente PowerPoint, que fortalecen ese
modelo. También se puede indicar que el recurso de apoyo mas utilizado sigue siendo
el texto impreso, y muy ocasionalmente las imagenes digitales, lo que demuestra que
el profesor sigue siendo el centro de las clases, es el Unico que domina la materia y no
plantea el trabajo auténomo de los estudiantes como alternativa a la bdsqueda del
conocimiento.

Dentro del tema de paquetes informaticos, tanto alumnos como profesores carecen de
habilidades, o simplemente se acomodan a las herramientas que ya conocen, inclusive
utilizandolas de manera errénea.

También se revela la poca preparacidn por parte de los profesores dentro del campo
pedagdgico, puesto que no conocen herramientas para fijar el conocimiento como
organizadores graficos, mapas mentales, y tampoco incluyen las TICs en la educacién.

Dentro del analisis, es necesario mencionar que inclusive el uso de PowerPoint esta
lleno de falencias al momento de presentar las diapositivas: en su mayoria estan
cargadas de texto para ser leidas por el profesor, lo que demuestra el desconocimiento
de esta herramienta y sus potencialidades dentro del aula.

2.4. Contexto comparativo con la PUCE

Es importante establecer comparacién con otra Institucion como es la Pontificia
Universidad Catdlica, quien también cuanta con una Facultad de Arquitectura, que es
la segunda en aparecer después de la existente en la Universidad Central.

Una de las mas grandes diferencias es que la Facultad de Arquitectura de la PUCE,
tiene directa relacién con el Disefio, y la de la Universidad Central se relacién con el
Urbanismo.

La Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador, ha implementado varios proyectos para
introducir las TICs en la educacién, su mas grande esfuerzo se genera dentro de la
Direccién de Informatica, al crear el departamento "Unidad de Nuevas Tecnologias la
organizacién y ejecucién de programas académicos" en el afio 2008, que responde a
los objetivos del Plan Estratégico de Desarrollo Institucional PUCE 2008 — 2013, siendo:
Objetivo N°1: “Lograr que la PUCE disponga de una estructura académica moderna,
acorde a las demandas de la sociedad”. Para alcanzar este objetivo se planted la
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estrategia 1.4: “Desarrollar un sistema académico que incorpore las nuevas
modalidades de ensefianza aprendizaje”>. (Larco, 2013)

En el afio 2009, la Direccién de Informatica propone varios proyectos para llevar a cabo
todo lo referente al tema de las TICs, uno de los proyectos mas importantes es el e-
learning, con dos instancias: en primer lugar la capacitacidn docente y por otro lado la
implementacién de cursos virtuales dentro de la Universidad, lo que lleva a otro
proyecto que es la educacion no presencial, y se lo Ilama PUCEVIRTUAL.

Para que funcione PUCEVIRTUAL, se anclaron los cursos a la plataforma Moodle, y asi
se convierte en la plataforma oficial de la Universidad. En el afio 2010 ya la utilizaban
70 profesores, en el 2013 la cifra subid a 120 docentes, y en la actualidad dicha
plataforma es utilizada por 220 docentes. (Pucevirtual, 2014)

Uso de Pucevirtual

250
200 /

150

100 /// —#—Uso de Pucevirtual

0 T T T 1
2008 2010 2012 2014 2016

50

llustracion 72 Cantidad de docentes que tienen cursos en Pucevirtual
Fuente: creacion propia

La Facultad de Arquitectura y Disefio de la PUCE (Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador), ha implementado el uso de las TICs en educacion, utilizando el entorno
virtual de aprendizaje PUCEVIRTUAL que es un medio de apoyo que manejan los
docentes a sus clases presenciales, y con aulas virtuales a través de la plataforma
Moodle.

55
Larco, M. A. (s.f.). Desarrollo e Implementacion de la Herramienta diddctica teda’s® Técnicasy Estrategias Diddcticas en
Arquitectura: Sistematizacion de procesos ycontenidos diddcticos apoyados en TIC's. Obtenido de
http.//repositorio.puce.edu.ec/bitstream/22000/3257/1/T-PUCE-3533.pdf
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Segun la tesis de investigacion de Morales, dentro de la Facultad®®, la metodologia
usada se basa en la integracién de conocimientos y el proceso de aprendizaje es
holistico, integrado y significativo (Morales, 2013), y se fundamenta en el proceso de
aprendizaje que busca “contextualizar, experimentar, reflexionar y actuar sobre la
realidad” (Navas, 2007), y ademas respetando los elementos del modelo educativo
propuesto por la institucién que son:

e El Paradigma Pedagodgico Ignaciano basado en competencias y logros del
aprendizaje.
e El aprendizaje significativo centrado en el estudiante
e El aprendizaje a lo largo de la vida.
e La utilizacion de nuevas tecnologias
(PUCE: Direccién General Académica, 2012)

El drea de Historia y Teoria de la Arquitectura ha ido cambiando segun las regulaciones
y exigencias del estado, asi tenernos la aplicacién del Proyecto Tuning que se integra al
Ecuador entre los afos 2004 y 2007, que es una adaptacion del proyecto Tuning
Europeo, que se crea para estandarizar los procesos educativos en las Universidades
con la finalidad de igualar a la educacién superior, a los estandares Europeos. Este
Proyecto Tuning trabaja a base de competencias y habilidades.

En este sentido, se escogen 12 grupos académicos de las 180 universidades que
existen en Latinoamérica entre ellos estan:

e Administracion de Empresas

e Arquitectura, Derecho

* Educacion

e Enfermeria

e Fisica
* Geologia
e Historia

* Ingenieria Civil
e Matematicas

¢ Medicina

e Quimica

Dentro de la PUCE, la aplicacién del Proyecto Tuning cred una reforma, y dentro de la
catedra de Historia y Teoria de la Arquitectura se resalta: "la habilidad para buscar,
procesar y analizar informacion procedente de fuentes diversas, habilidad en el uso de
tecnologias de la informacion y de la comunicacion”. (Morales, 2013). Ademas dentro
de la reforma se plantea que la catedra de Historita y Teoria de la Arquitectura, son

*® Morales, J. (s.f.). Metodologia para laensefianza de Historia y Teoria de la Arquitectura . Obtenido de
http://repositorio.puce.edu.ec/bitstream/22000/5809/1/T-PUCE-5972.pdf
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materias obligatorias y se basan en contenidos que se dictan de forma cronoldgica, y
en los primeros afios donde se dan las bases conceptuales.

En la misma tesis de investigacion anteriormente citada, se determina que la principal
metodologia aplicada en esas materias, es la conferencia magistral. De 12 profesores,
5 incorporan medios audiovisuales como recursos necesarios, es decir el 41%.

H Uso de
audiovisuales

Clase sin
audiovisuales

llustracidon 73 Porcentajes de uso de audiovisuales en clase
Fuente: creacion propia

A la par, en el trabajo mencionado anteriormente, se realizé una encuesta estudiantil
sobre la percepcion a las materias de Fundamentacién, donde se encuentra la catedra
de Historia y Teoria de la Arquitectura, y se establece que la metodologia de trabajo
tipo taller es mejor valorada con 50,9%, le sigue el trabajo en grupo con un 24, 5% vy la
clase magistral ocupa el ultimo lugar en la preferencia de los estudiantes, con un
18,9%.

M Tipo taller
M trabajo en grupo

clase magistral

llustracion 74 Metodologia de trabajo
Fuente: creacion propia
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Cabe resaltar que el aprovechamiento de las TICs, dentro de la Facultad de
Arquitectura en la PUCE, se ha dado dentro del uso de las plataformas virtuales, pero
no se utilizan las lineas del tiempo planteadas en este trabajo de investigacion como
herramienta didactica, en el area de Fundamentacién Tedrica.

Segun la investigacion existe un trabajo de talleres, donde es muy comun la
elaboracion de modelos en 3d de manera virtual, ademas de otros programas como el
AutoCAD. (Morales, 2013)

Dentro del pensum de estudios, la Facultad de Arquitectura de la PUCE, pone mayor
énfasis al manejo de programas para expresion grafica asistida con computador,
respondiendo a las necesidades del mundo actual. Ademas el estar ligados a la rama
del Disefio permite el desarrollo en este campo.
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CAPITULO 3

DISENO PILOTO DE LINEAS DEL TIEMPO

INTERACTIVAS

La intencién de llevar a la practica un producto concreto que tenga una utilidad para
estudiantes de arquitectura, debe someterse a un proceso riguroso de planeacion.
Para ello se ha seleccionado a la Matriz de Marco Ldgico, una herramienta
desarrollada por el Banco Mundial para la formulacién, disefio, ejecucién y evaluacién
de programas y proyectos, que pone especial atencidn en la visualizacidn grafica de los
componentes del proceso, su vinculacion logica y procesal, la garantia de verificacidon
de los indicadores y las condiciones reales del entorno y los actores.

El fin es la meta general, el estado que se quiere alcanzar y esta fuera de la esfera de
influencia del ejecutor del proyecto, para la cual se pretende contribuir con un
cambio de estado posible; a través de un propdsito. Este propdsito se despliega en los
componentes, pasos o situaciones que deben darse para su cumplimiento cabal. A su
vez, los componentes se concretan en actividades secuenciales que guian la ejecucion
del plan.

3.1. Matriz de Marco Légico

El propdsito de este trabajo es analizar la metodologia que se aplica en el proceso de
ensefianza aprendizaje de Teoria de la Arquitectura, y como ésta cambiaria con el uso
de las TICs, para aportar en el drea de humanidades con el mejoramiento de la calidad
académica. Para ello, no solamente se debe introducir TICs dentro de la educacion; es
necesario un analisis mas profundo de los syllabus, de los contenidos de los mismos, y
evaluar si los resultados de aprendizaje son los indicados para el perfil de egreso que
oferta la Facultad de Arquitectura de la Universidad Central.

Ademas la aplicacién de TICs en la metodologia de ensefianza no solo se reflejard con
el uso de artefactos multimedia; sino con la creacién de un objeto de aprendizaje, en
este caso Lineas del Tiempo interactivas.

Para el proceso de disefio, es necesario cumplir con algunas actividades que
involucran no solo a los docentes del Area de humanidades, en su mayoria son
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actividades para la creacion de las Lineas del Tiempo, como una herramienta que

potencie la critica de Teoria de la Arquitectura.

RESUMEN NARRATIVO

INDICADORES
VERIFICABLES
OBJETIVAMENTE

MEDIOS DE
VERIFICACION

SUPUESTOS

Fin:

Mejorar la calidad académica
de los estudiantes en la
Facultad de Arquitectura en
la catedra de teoria; en el
semestre de octubre del 2014
a Marzo del 2015.

El rendimiento de los
estudiantes de Teoria de la
arquitectura aumenta a un
80% de aprobacion,
utilizando el apoyo de las TICs

Reportes académicos de
aprobacién

Propdsito:

Metodologia de ensefianza
dentro de la catedra de teoria
de la arquitectura mejorada,
con el apoyo de las TICs.

Los docentes de la catedra
aplican en mas del 50% , la
nueva metodologia con el

apoyo de las TICs

o Informes por parte de
los docentes y de la
jefatura de catedra

o Encuestas a los
estudiantes

Los docentes de la catedra
de teoria de la arquitectura
aplican la

nueva metodologia de
ensefianza aprendizaje y
mejoran el rendimiento de
los estudiantes

Componentes

1. Las TICs se aplican en el
proceso de ensefianza
aprendizaje dentro de la
catedra de teoria.

2. Temas del syllabus que
necesitan el apoyo de las TICs
en la catedra de teoria de la
arquitectura

3. Objeto de aprendizaje
disefiado (lineas de tiempo
interactivas) para presentar
las tendencias
arquitectonicas del siglo XX
que incluya informacidn del
contexto histérico con
ejemplos en realidad
aumentada.

Los docentes de la catedra de
teoria, aplican las TICs en un
80%.

Listado de temas que
necesitan apoyo de las TICs

El objeto esta disefiado en un
100%

o Informes por parte de
los docentes y de la
jefatura de catedra

. Encuestas a los
estudiantes

. Informe del colectivo de
catedra de teoria de la
arquitectura

. Entrega del objeto a los
docentes para que
utilicen en sus sesiones
de clases

Las autoridades de la facultad
de arquitectura, disponen el
uso de las TICs en la catedra

Los docentes de la catedra
estan dispuestos al cambio
de metodologia de
ensefianza y aprendizaje

Los docentes utilizan en sus
sesiones de clases el objeto
de aprendizaje

Actividades

1.1. planificar el uso de las
Tics en la cétedra de teoria
de la arquitectura

1.2. actualizar los equipos
informaticos de la Facultad

Aplicar en un 100% del plan
donde se utilicen las TICs en
la catedra de teoria

El 100% de los equipos
informaticos, deben ajustarse
al perfil de aplicacion de TICs

Aprobacion y difusion del
plan por parte de las
autoridades

Informe técnico del
departamento informatico de
la facultad

Los docentes de la catedra
de teoria de la arquitectura,
estan dispuestos a
capacitarse para poder
manejar las TICs

Los contenidos del syllabus se
mantienen
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2.1. analizar los temas del
syllabus que necesitan el
apoyo de las tics dentro de la
catedra de teoria

3.1. Establecer el modelo de
objetos de aprendizaje como
libros electroénicos, tutoriales,

3.2. disefiar el objeto de
aprendizaje para la
ensefianza de teoria

3.3. construir los ejemplo de
realidad aumentada para
incluirlos en el objeto de
aprendizaje

3.4. Disefio de la metoddloga

Listado de temas que
necesitan el apoyo de las TICs
dentro de la catedra de teoria

Listado de alternativas de
objetos de aprendizaje
aplicables a los temas de
teoria de la arquitectura

100% del objeto de
aprendizaje

100% de informacion
recopilada a base de
ejemplos de realidad
aumentada

100% de la propuesta de la
nueva metodologia

Syllabus ampliado y
actualizado

Informe de avance de disefio
del objeto de aprendizaje

Informes de avance del
objeto de aprendizaje

Pruebas de aplicacion del
objeto de aprendizaje

Informe de la propuesta por
parte del investigador

Tabla 7 Matriz de marco légico
Fuente: Creacion propia

3.2. Plan de Actividades para el disefio de Lineas del Tiempo

Las actividades disefiadas de esta forma, se organizan en funcién de los actores

responsables, los tiempos de ejecucion y los medios o recursos necesarios para

su concrecion

ACTIVIDADES

MEDIOS

TIEMPO

RESPONSABLE

Planificar el uso de las TICs
en la catedra de teoria de la
arquitectura

. Una computadora

. Insumos de oficina

. Los docentes de la
catedra

Analizar los temas del
syllabus que necesitan el
apoyo de las TICs dentro de
la catedra de teoria

Establecer el modelo de
objetos de aprendizaje como
libros electrénicos,
tutoriales,

Al inicio del semestre
octubre 2014 a Marzo
2015.

En 5 sesiones de 3 horas

Colectivo de la cétedra de
teoria de la arquitectura

Actualizar los equipos
informaticos de la Facultad

de la facultad
. Accesorios para los

. Software

e Técnico de computacién
. Equipos de computacion

equipos de computacion

Semestre Abril -
Septiembre 2014

Autoridades de la
facultad de arquitectura

Técnico de computaciéon
de la Fau
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Disefar el objeto de e  Equipos de computacién | Semestre Abril - Maestrante
aprendizaje (linea del tiempo | « Software Septiembre 2014
interactiva) para la . Maestrante
ensefianza de teoria

Construir los ejemplos de e  Equipos de computacién | Semestre Abril - Maestrante
realidad aumentada para . Software Septiembre 2014
incluirlos en la linea del . Maestrante

tiempo interactiva.

Disefio de la metodéloga *  Unacomputadora Semestre Abril - Maestrante
e Insumos de oficina Septiembre 2014
* Maestrante

Tabla 8 Matriz de involucrados
Fuente: Creacion propia

3.3. Matriz de Presupuesto para la elaboracién de Lineas del Tiempo

Los costos para el disefio y la elaboracién de Lineas del Tiempo, se basan en el uso de un
equipo de computacion, respaldos magnéticos, impresiones e insumos de oficina.

La elaboracidn de Lineas del Tiempo, se basa en el uso de un software que no necesita
conexién con internet. El Unico momento de acceso a la red, es para la recoleccion de
informacidn tanto textual como grafica. Por lo tanto los costos del objeto de aprendizaje son
asumidos en su totalidad por la autora de la tesis.

ACTIVOS Y RECURSOS [ $(usD) [ %
Inversiones

ACTIVOS FlJOS

Depreciacién de equipo 180 19%
Software 90 10%
GASTOS ADMINISTRATIVOS

Electricidad 60 6%
Internet 120 13%
Insumos de oficina 50 5%
Impresiones 50 5%
Soportes magnéticos 50 5%
Mantenimiento computadora 50 5%
Mantenimiento lugar de trabajo 100 11%
Reuniones con los docentes 200 21%
TOTAL 950 100%
FINANCIAMIENTO

Recursos propios 950 100%

Ilustracion 75 Tabla de presupuesto
Fuente: creacidn propia
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3.4. Cronograma de Actividades

Nombre

EAnteproyecto
Reunion con el director
Correccion antprovecko
Ajustes anteprovecto
EPropuesta de nueva metodologia
analisis de la metodologia aplicada
analisis de conkenidos de catedra
proponer nueyos contenidos de acuerdo a necesidades
EPlanificacion el uso de las Tics en la catedra
Reunion con la catedra planificar
Encuests alumnos sobre Tics
EAnalisis temas del syllabus que necesiten Tics
Reunion con la catedra
EEstablecer modelos objetos de aprnedizaje
reunion con la catedra
EMarco Teorico
Elaboracion Marco Teorico
Revision MarcoTearico
Zorreccion Marca Teorico

ElDisenar Objeto Aprendizaje

Adquisicion v actualizacion eguipos informaticos de la FAL

Disefio Ohjeto aprendizaje
Crear Objeto de aprendizaje
pruebas con estudiantes
carreccion Fallas
Econstruir ejemplos realidad aumentada
disefio de cada ejemplo en realidad aumentada
crear ejemplos realidad aumentada
correccion Fallas
Eentrega del proyecto

entrega con autoridades

llustracion 76 Cronograma de actividades
Fuente: elaboracion propia
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3.5. Factibilidad, Viabilidad, Sostenibilidad

3.5.1. Factibilidad técnica

Existen varias alternativas para construir una linea de tiempo interactiva como
herramienta didactica:

1. Utilizar un software especifico en lineas de tiempo. Existen un sin niumero de estos
programas los cuales se analizaran en cuanto a su funcién y cualidades, segun las
necesidades del proyecto.

Entre los programas estan:
e SMARTDRAW (http://www.smartdraw.com)
e TIMELINEMAKER (http://www.timelinemaker.com/)
e CRONOS (http://www.educ.ar/educar/docentes/software/vsoftware)

2. Existen herramientas en linea que, de igual manera, son instrumentos
especializados en lineas del tiempo. Dichas herramientas almacenan la informacion
en sus propios servidores, restringiendo la opcion de descargar el producto final;
las que presentan mejores cualidades son pagas, y eso es un gran limitante dentro
del proyecto.

Entre los programas estan:
e DIPITY (http://www.dipity.com/)
e TIMETOAST (http://www.timetoast.com/)
e  TIMERIME (http://www.timerime.com/ )
e PRECEDEN (http://www.preceden.com/)
e XTIMELINE (http://www.xtimeline.com)
e SIMILE (http://www.simile-widgets.org/)

3. Después de revisar cada una de las herramientas, y por la demanda del proyecto,
se considera una tercera alternativa, donde se puede construir una linea de tiempo
utilizando programas "herramienta de autor" o herramienta de desarrollo
multimedia como Neobook; que permite crear aplicaciones interactivas
ejecutables, utilizando aplicaciones flash, editores de paginas Web, editores de
imagenes, editores de sonido.



4. El escoger dicha herramienta permite que el uso del objeto de aprendizaje no
tenga los obstdculos de conexidn a internet, que se presenta en la actualidad en la
Facultad de Arquitectura de la Universidad Central; y permite que no se tenga
limites en cuanto al disefo.

3.5.2. Factibilidad econdmica

Los costos del disefio de un objeto de aprendizaje Lineas del Tiempo para la catedra de
Teoria de la Arquitectura, serd asumido en su totalidad por la autora de la tesis; en su
mayoria se basa en el uso de a internet para la recoleccion de informacion e imagenes.

Por ser docente de la Facultad de Arquitectura de la Universidad Central, es posible el
acceso a la conexién a la red interna de la Universidad, y de igual manera a recursos
graficos que fueron aportados por varios profesores del Area.

Para la creacion del objeto de aprendizaje Lineas del Tiempo se utiliza un software
gratuito. Y una vez finalizado, podra ser entregado a la Facultad de Arquitectura de la
Universidad Central para el uso de profesores y estudiantes, como material de apoyo.

3.5.3. Factibilidad organizacional

El estar trabajando en la Universidad Central como docente de la catedra de Teoria de
la Arquitectura para Quinto y Sexto semestres, facilita la realizacion del objeto de
aprendizaje.

El Disefio de Lineas del Tiempo, que se aplique a la cdtedra de Teoria de la
Arquitectura, implica necesariamente la superacion de algunos vicios en la estructura
de esta area de conocimientos, especialmente en los contenidos y su secuenciacion.

Por tanto, se propone una nueva tabla de contenidos de la asignatura, ajustada por un
lado al tipo de conocimientos a impartir y por otro a las necesidades de la formacién
concreta derivadas del perfil profesional.

El mayor impedimento, se encuentra en la conectividad, al momento de utilizar el
objeto de aprendizaje, ya que no todas las aulas de clase cuentan con acceso a la red,
pero este inconveniente es superado al utilizar un software que no necesite de
conexion a internet.
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3.5.4. Viabilidad

Este objeto de aprendizaje establece un nuevo enfoque en el estudio de la Teoria de la
Arquitectura, especificamente en el capitulo de la arquitectura moderna, que sera
plasmado en Lineas del tiempo.

Para ello se obtuvo informacién grafica y tedrica principalmente de las paginas Web,
Portales y Blogs que existe en la red; y también de impresos (libros, folletos, revistas).

3.5.5. Sostenibilidad

La realizacion de este proyecto, se enmarca en una tendencia positiva en cuanto al uso
de las Tics dentro de la educacion. Cabe mencionar que el Gobierno Nacional ha dado
importancia al tema, como consta en la Constitucién, Titulo VII: Régimen del Buen
Vivir, Capitulo Primero: Inclusion y equidad, Seccién Primera: Educacion, Art. 347,
establece: “Sera responsabilidad del Estado:... 8. Incorporar las tecnologias de la
informacién y comunicacidén en el proceso educativo y propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades productivas o sociales.””’

Por otro lado, en el Plan Nacional de Desarrollo, en las Estrategias para el Periodo
2009-2013 (SENPLADES. Plan Nacional para el Buen Vivir. Pags. 101 — 134.%8 establece
la estrategia 6: “Conectividad y telecomunicaciones para la sociedad de la informacién
y el conocimiento”, que en sus aspectos mas relevantes establece tres acciones
generales: conectividad, dotacion de Hardware y uso de las TICs en la revolucion
educativa.

Siendo la Universidad Central una Institucidon Estatal, estd realizando los mejores
esfuerzos para responder a esta expectativa y dar pasos importantes en el camino
hacia la sociedad de la informacién, contribuyendo asi al logro de los objetivos
nacionales. Por ende La Facultad de Arquitectura apoya la realizacién de este tipo de
proyectos; y una vez entregado serd utilizado en la catedra de Teoria de la
Arquitectura.

El objeto de aprendizaje propuesto, Unicamente cubrira el periodo de la Arquitectura
Moderna, correspondiente a los temas de Quinto y Sexto semestre. Dentro de la

57 Constitucion del Ecuador referente a las Tics eation
http://www.asambleanacional.gov.ec/documentos/@aogin_de_bolsillo.pdf

58 Plan Nacional del Buen vivir http://www.senmadjob.ec/web/senplades-portal/pnbv
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catedra se propone completar el proyecto, con los demas temas que corresponden a
los semestres inferiores y cubren periodos anteriores.

3.5.6. Metodologia

Para la construccidén de un Linea del Tiempo interactiva, que se realiza con la obtencién
de informacidn gréfica y Tedrica, no solo de Arquitectura; sino también de informacién
sobre cultura general que permita que se enlacen los conocimientos nuevos con los
anteriormente aprendidos y se entienda mejor el contenido de la catedra, como es el
enfoque propuesto anteriormente.

La informacidn es obtenida de paginas Web, Portales, Blogs, libros, folletos, revistas,
para luego al terminar el producto, este pueda ser utilizado por alumnos y profesores
de la catedra.

3.5.6.1. Tipo de Investigacion

Como se maneja un entorno tedrico e histérico, es una investigacién aplicada,
documental y descriptiva. Por lo tanto los componentes para el objeto multimedia son
documentos graficos, imdagenes, textos, videos, animaciones y ejemplos en realidad
aumentada.

3.5.6.2. Método

La investigacion para la realizacion del objeto de aprendizaje se la realizara mediante
un método inductivo, obteniendo informacidn sobre las teorias de la arquitectura del
siglo XX y de las obras representativas que corresponde con la tematica de quinto y
sexto semestres de acuerdo al syllabus establecido, asi como informacion textual y
grafica sobre los hechos histdricos importantes de aquella época, sociales, econdmicos
politicos y culturales que se organizan en la Linea del Tiempo, para que tenga un
sentido cronoldgico y se comprenda la simultaneidad de los acontecimientos.

3.5.6.3. Técnica

En la obtencién de informacién se utiliza una técnica de investigacion documental o
informativa: registros graficos, bibliograficos, videos, documentos audiovisuales,
planos, mapas, etc.
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3.6. Diseiio del Objeto de aprendizaje

Disefiar una linea de tiempo para el aprendizaje de las teorias de la arquitectura de la
modernidad implica plantear una vision histdrica de los discursos, visiones, teorias y
poéticas de la arquitectura que se han sucedido a lo largo del periodo moderno,
vinculadas a los fendmenos culturales mas generales de la sociedad. Por tal razén el
objeto de aprendizaje se define en dos escalas: una escala general, en la que constan
los hechos y procesos histéricos mas generales que vienen a constituir un “telédn de
fondo” socio-historico que permite comprender las complejas interacciones culturales
con la arquitectura y sus productos. Y una escala mas “especifica”, que aborda de lleno
el fendomeno de la arquitectura, las principales tendencias y sus prototipos, y de
manera especial, los fundamentos tedricos, las teorias, discursos y poéticas.

III

Estas dos escalas, la vision “general” de la historia y la “especifica” de las tendencias
y teorias de la arquitectura deben ser interactivas, es decir, presentar la posibilidad
de que el usuario pueda moverse en los dos niveles, para profundizar en aspectos
descriptivos, explicativos o criticos de las tendencias y teorias o en analisis
demostrativos de ejemplos.

La linea del tiempo como herramienta de aprendizaje, permite una lectura doble: en el
sentido horizontal muestra la sucesion de hechos o eventos que permiten la
reconstrucciéon de los tiempos histdricos y la comprensidén de sus niveles (Fernand
Braudel, 2010)>°:  “la larga duracién (o nivel de las estructuras cuya estabilidad es
muy grande), la coyuntura (estadio intermedio, en que el cambio es perceptible), y el
acontecimiento (considerado como la espuma de la historia, lo mds visible pero lo

menos significativo, y que habria sido el enfoque temporal mds habitual)”.®°

El nivel de larga duracién se corresponde con el tema general de los syllabus de
quinto y sexto semestres, objeto del presente trabajo: el periodo en que se desarrolla
la critica al movimiento moderno y el surgimiento de las nuevas tendencias. El nivel de
la coyuntura corresponde al estudio particular de determinadas tendencias o teorias 'y
al nivel del acontecimiento corresponden ejemplos notables de arquitectura que
demuestran la aplicacién o influencia de determinada teoria.

PERIODO DE LARGA DURACION
1960-CRITICA AL MOVIMIENTO MODERNO Y SURGIMIENTO DE NUEVAS TENDENCIAS-2000
COYUNTURAS 1960-1980 COYUNTURAS 1980-2000
ACONTECIMIENTO  ACONTECIMIENTO ~ ACONTECIMIENTO = ACONTECIMIENTO  ACONTECIMIENTO ~ ACONTECIMIENTO

llustracion 77 Tiempo Histérico segun Fernand Braudel
Fuente: http://elateneohistoria.blogspot.com/2014/04/las-fuentes-de-la-historia-el-tiempo.html

>9 Wikipedia. (2014). Fernand Braudel . Obtenido dip:Hes.wikipedia.org/wiki/Fernand_Braudel

60 Wikipedia. (2014 ). Tiempo Historico. Obtenido de
http://es.wikipedia.org/wiki/Tiempo_hist%C3%B3rida#s_tres_niveles_de_Fernand_Braudel
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Y la lectura en el sentido vertical permite, por un lado, establecer las relaciones
I6gicas entre los niveles temporales esbozados mas arriba, y por otro lado, permitira
descubrir relaciones causales e influencias histérico- culturales entre la escala de la
historia general y la especifica de la arquitectura.

Como se puede apreciar, la sola elaboracion de una linea del tiempo como un grafico
lineal que ordena algun tipo de eventos, de por si constituye una valiosa herramienta
que sistematiza los conocimientos sobre los procesos y por lo tanto permite
relacionar hechos, para comprender los concepto de conservacion, cambio, duracién
y facilitar la explicacion.

Esta capacidad didactica de la linea de tiempo se vera potenciada enormemente por
la interactividad, por la posibilidad de “navegar”, de saltar de una escala a otra y
recorrer los diferentes niveles esbozados, con el objeto de estimular la reflexion y el
desarrollo de habilidades superiores del pensamiento: analisis, sintesis y evaluacion,
hacia la construccidon de un pensamiento propio, que se podra concretar en el nivel de
la creacidn, de la practica de disefio.

Este objeto puede ser utilizado por los profesores en el aula para enriquecer la
exposicion de los temas al interior de actividades de aprendizaje, o para promover el
aprendizaje autonomo de los estudiantes, al interior de actividades planificadas que
estimulen la busqueda de informacion complementaria y el analisis de ejemplos
locales.

Todo esto mediante el uso de la tecnologia informatica, mediante lenguajes cercanos
a los que estan acostumbrados a manejar los estudiantes en la actualidad, como son
los video-juegos, el cine, la television, o las redes sociales.

En términos del ambiente tecnoldgico de la Facultad, este objeto de aprendizaje va a
significar un hito en la introduccion de las Tics en educacidn, al interior de una vision
pedagodgica mas general, para que estimule un cambio en la metodologia de
ensefianza.
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3.6.1. Diseiio de interfaz grafica

La Linea del Tiempo, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de Teoria de la
Arquitectura, es una herramienta que permite relacionar los acontecimientos
histéricos mas importantes con la arquitectura.

Al iniciar el objeto de aprendizaje, aparece una pantalla de presentacion, con la
intensidn de mostrar de manera grafica, como el pasar del tiempo también marca la

evolucidn de la arquitectura.

Mishell Echeverria

Arq/Urh

Teoria

Linea del Tiempo

Laarguieciura es elinego sabio,
nelos

Dbajo 1a iz

Le Bornusier

llustracidn 78 Pagina de presentacion del objeto de aprendizaje
Fuente: creacion propia

La pagina de presentacion contiene dos bonotes, el uno que redirige hacia un video de
introduccion, donde se muestra al usuario lo que significa las Lineas del Tiempo. Y otro
botdn de inicio que permite comenzar el uso de la herramienta.

Lineas del Tiempo

llustracién 79 video introduccién objeto de aprendizaje
Fuente: creacion propia
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La segunda pagina, muestra los niveles en los que se desenvuelve la materia, asi
tenemos 4 niveles que corresponden al tercero, cuarto, quinto y sexto semestre,
respectivamente. En este objeto de aprendizaje solo se aborda el cuarto nivel, que
corresponde al sexto semestre en la malla curricular.

PRIMER SEGUNDO TERCER CUARTO
NIVEL NIVEL NIVEL NIVEL
lercer Semestre @ Cuarto Semestre @ Quinty Semestre @ Sexlo Sermeste @

. Auas =

llustracién 80 Segunda pagina del objeto de aprendizaje
Fuente: creacion propia

La tercera pagina muestra cdmo se desenvuelve la arquitectura en medio del contexto
histdrico. La elaboracién de la linea de la Linea del Tiempo se basa en estas dos fases:

La del Teldn de fondo; que consiste en toda la informacidn general, y se los representa
con los hechos histéricos mds importantes los cuales demuestran cdmo se han ido
dando los cambios en el mundo. Y por otro lado los hechos especificos de la
arquitectura, en este caso son las tendencias que se dan de manera paralela en esta
época delimitada entre los afios 1980 a 2000.

1983
1002

1001 @

s Secrea
el GPS

compac dis
it

| DECONSTRUCTIVISMO ]

HIGH TECH ]

[ AEGIONALISMO CRITICO |

llustracidon 81 Tercera pagina del objeto de aprendizaje
Fuente: creacion propia
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Al hacer clic en cualquiera de los iconos que representan los hechos histéricos mas
sobresalientes, se despliega un pequefio extracto de informacion.

bl Lineas del Tiempo TAU - o

- pererst 09

Seis afios antes del IBM PC. IBM habia lanzado su primer microcomputador &
de escritorio, el IBM 5100, introducide en 1975. Era un sistema completo, que
tenia incorporado un monitor, un teclado y un almacenamiento de datos en
una sola carcasa. Era también muy costoso - hasta 520 000. Se disefig
especificamente para los solucionadores de problemas profesionales y
cientificos, no para los usuarios empresariales o los aficionados.1 Nunca fue
un computador personal.

En 1875 fue introducido el Altair 8800 en un articulo de la edicién de enero de
la revista Popular Electronics, vendido en forma de kit. EI Altair sorprendid a
sus creadores cuando generd miles de encargos en su primer mes de venta.
La introduccidn del Altair generd una industria entera basada en la
diagramacidn basica y el disefio interno. Muevas compafias como Cromemco
c 1 a ofrecer kits adicionales, mientras que Microsoft se fundd para
un interpretador BASIC para los sistemas. Poco después, varios

[ HIGH TH | disefios de clones completos aparecic en el mercado, tipificados por el IMSAI
8080. Esto llevd a una amplia variedad de sistemas basados en el bus S-100

‘ REGIONALSH  Introducido con el Altair. EI Altair se considera la chispa que condujoa la
revolucién del computador personal.

En 1977 aparecieron tres microcomputadores que iniciaron una explosion en el
mercado del computador doméstico: el Apple Il de Apple Computer, el TRS 80
maodelo | de Tandy y el Commodore PET de Commodore. Eran computadores
faciles de usar y fueron los primeros usados por la poblacidn en general.
Pronto les siguieron otros computadores, como los primeros de |a familia Atari
de 8 bits, maquinas CP/M, diferentes modelos hechos por Tandy como los
TRS 80 Modelos Il y Il v el TRS-80 Color Computer. el Texas Instruments
TI-99/4A, el Commodore VIC 20 y otros.

Cada vez mas aparecian nuevas y viejas empresas gue producian
computadores o todo tipo de periféricos, componentes, y software para
microcomputadores. En 1978 aparecid el WordStar, desarrollado originalmente
para el CP/M, fue el procesador de palabras con més caracteristicas y facil de
utilizar de los disponibles para este sistema operativo, y se convirtid en un
estandar de facto. En 1979 aparecid VisiCalc, la primera hoja de célculo,
considerada |a aplicacidn que hizo que el microcomputador dejara de ser un
pasatiempo para entusiastas de la computacidn y se convirtiera en una
herramienta seria de negocios.2 Esto probablemente motivé a IBM a entrar al
| mercado del PC. gue ellos habian ignorado hasta entonces. También

[ DECONSTRU

oo

llustracién 82 Ventana de informacion de hechos histéricos
Fuente: creacion propia

De la misma forma, al hacer clic en cualquiera de las tendencias, por ejemplo del
Deconstructivismo, se abre una ventana con la informacién de la tendencia.

Aqui pasa un fendmeno interesante, los hechos histéricos pasan a segundo plano para
que solo sirvan de referencia y permitan ubicarnos en espacio y tiempo.

| S0

[ HIGH TECH

[ REGIONALISMO CRITICO

ranco

Ilustracion 83 Demostracion de clic en tendencia arquitectdnica
Fuente: creacidn propia
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llustracion 84 ventana de la tendencia
Fuente: creacién propia

En esta ventana, existen varios botones adicionales; por un lado el que indica el
contexto histérico, que es una breve resefia de lo que paso entre los afios 1980 al
2000, presentados en formato de video, para que sea una ayuda pedagégica dentro

del estudio de Teoria de la Arquitectura.
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llustraciéon 85 Demostracion de clic en contexto histérico
Fuente: creacion propia

96



Lineas del Tiempo TAU = &

&

llustracion 86 Ventana del Contexto
Fuente: creacion propia

Y también existe un botdon de Informacion, que despliega una investigacion general
sobre la tendencia con datos breves.

Lineas del Tiempo TAU - o IEH

DECONSTRULCTIVISMO
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Atas &=

llustraciéon 87 Demostracion clic en informacién de tendencia
Fuente: creacion propia
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llustracién 88 Ventana de explicacion de la tendencia
Fuente: creacion propia

Dentro de la pantalla de la tendencia existe una serie de obras que son los ejemplos graficos
gue explican de manera visual. Al hacer clic cada uno de estos ejemplos se abre una ventana
en la cual se encuentra informacion de la obra, varias imagenes que permiten entender de
manera visual. Y lo mas importante es que este botdn da paso a la realidad aumentada.

& Lineas del Tiempo TAU -
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llustracidon 89 Demostracion de clic en obra arquitectdnica
Fuente: creacion propia
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Disney Concert Hall

llustracion 90 Pantalla de explicacion de la obra arquitectonica
Fuente: creacion propia

La arquitectura se la percibe en 3 dimensiones; una simple imagen no es suficiente para
entender la composicién del edificio. Para ello el recurso de poder interactuar como usuarios
con la obra arquitectdnica, permite entenderla en su totalidad.

& Lineas del Tiempo TAU - oIl

Disney Concert Hall

Walt Disney Center Hall
Frank Gehry

)

llustracion 91 Demostracion de clic en botén realidad aumentada
Fuente: creacion propia
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llustracidon 92 Pantalla de realidad aumentada
Fuente: creacion propia

3.6.2. Diseiio de componentes mediante realidad aumentada

La realidad aumentada (RA) es la combinacidn de elementos virtuales que se visualizan a
través de un dispositivo tecnoldgico en un entorno fisico real. Esto permite que el usuario
pueda modificar el entorno real de manera interactiva y digital, de una manera sencilla, que
consiste en afiadir informacidn.

Para poder interactuar con RA, se necesita un ordenador, donde este preinstalado un lector de
imagenes, para que al momento de ver estas imagenes el usuario se proyecte tanto el entorno
real con lo afadido por los ambientes controlados virtuales. Las imagenes que se reproducen
dentro de la RA son totalmente en 3dimensiones.

o webcam —* Pantalla:
' o | |CDstandan,
plasma o

I coon
Grafico publicitario, proye:

caja del producto, etc

Moedelo 3D
superpuesto

. en el grifico
' PC ejecutando
: el software de

Realidad Aumentada

llustracién 93 Funcionamiento de la Realidad Aumentada
Fuente: http://academiajournals.com/downloads/Abud2012Edu.pdf
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Existen multiples programas que permiten la interaccién con realidad aumentada, que
consisten en un conjunto de herramientas para disefiadores que permiten desde la creacion
de juegos, simuladores, hasta aplicaciones de video que pueden funcionar en un teléfono
inteligente.

Entre los programas informaticos de realidad aumentada estan:®*

¢ ARToolKit biblioteca GNU GPL que permite la creacién de aplicaciones de realidad
aumentada.

e ATOMIC Authoring Tool - es un software para no-programadores, es muy flexible y versatil
para crear pequefias aplicaciones en RA.

e ATOMIC Web Authoring Tool es una herramienta que permite exportar la RA a sitios web.

La realidad aumentada ofrece infinidad de nuevas posibilidades de interaccion, en varias
disciplinas como son la arquitectura, entretenimiento, educacion, etc.

Dentro del campo educativo, las aplicaciones de RA son utilizadas para potenciar el proceso de
ensefianza aprendizaje; se emplea esta herramienta en museos, exhibiciones; y en lugares
donde se puedan interactuar con un paisaje real y elementos en 3D, ya que la interfaz que se
maneja es de gran sencillez.

Incluso las instituciones educativas pueden utilizar este medio para realizar horas de practicas
en procesos que en la realidad serian riesgosos, o proyectos de simulacién de vuelos o
simulaciones de trayectos terrestres.

Dentro del campo de la arquitectura la RA permite al usuario desplazarse dentro de los
edificios o poder visualizarlos en 3 dimensiones. Asi poder entender su disefio en todos sus
aspectos, comprender mejor su forma, incluso si los proyectos estan en proceso de
construccion poder realizar visitas virtuales, de igual manera en edificios histéricos que han
sido destruidos, esta herramienta permite revivirlos.

Para la elaboracion del objeto de aprendizaje de este trabajo se utiliza el software Aumentaty
Author, que es una herramienta que permite generar informacién en realidad aumentada. El
proceso es sencillo:

llustracion 94 Programa de Realidad Aumentada
Fuente: http://tecnotic.com/content/crea-tus-propios-libros-con-realidad-aumentada-con-aumentaty-lorem-

ipsum-ar-book

¢ Ejemplos de software gratuito en realidad aumentadente: http://realidadaumentada.info/
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Se adquiere un modelo en 3 dimensiones el cual luego se codifica dentro del software a través
de un cédigo o clave, que luego lo leera el software a través de la cdmara del computador y se
mostrara la mezcla del entorno real con la informacion virtual.

Dicho programa no necesita ningin conocimiento en programacion, por lo que es considerado
muy facil su manejo para realizar el contenido en RA; incluso las escenas pueden ser
compartidas entre los usuarios.

El mismo programa presenta la opcion de visualizar la RA a través del computador o incluso
con aplicaciones para moviles.

llustracién 95 Marcas del programa Aumentaty Author
Fuente: creacion propia

Para crear la informacién de Realidad Aumentada el programa Aumentaty Author importa los
modelos en 3D, creando una biblioteca de modelos, a los que se les puede anadir lo que sean
.dae, .obj, .3ds y .fbx.

Cada modelo se asocia con una marca, para que luego el programa los pueda leer; asi cuando
se activa el visor, simplemente se coloca la marca a la cdmara y automaticamente aparece el
3d, preestablecido.

llustracidn 96 Lectura de Realidad Aumentada
Fuente: http://wwwhatsnew.com/2012/07/20/aumentaty-software-de-realidad-aumentada-disenado-para-el-

sector-educativo/
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CAPITULO 4

PROPUESTA METODOLOGICA CON LAS LINEAS DEL

TIEMPO INTERACTIVAS

4.1. Propuesta de reforma curricular de Teoria de la Arquitectura

El presente trabajo propone un cambio de metodologia para la catedra de Teoria de la
Arquitectura de la Universidad Central, con el fin de mejorar la calidad académica.

Dicha propuesta se basa en incluir las Tics dentro de la educacién para obtener
mejores resultados académicos en los alumnos, por lo que se hace un andlisis dentro
de los contenidos de la catedra, que respondan a la demanda que existe en la
actualidad hacia el campo de la arquitectura y ademds respondiendo a un mundo
globalizado que tiene gran influencia tecnoldgica.

El rehacer los contenidos de la catedra son observaciones a un futuro cambio en la
malla curricular de la Facultad, que se entregara a la comision de acreditacion de la
Facultad de Arquitectura y Urbanismo con el fin de aportar en el proceso de
acreditacion.

Las observaciones ademds proponen un cambio en los syllabus en cuanto a los
resultados de aprendizaje y sobre todo en las actividades que se realizan en el proceso
de ensefianza aprendizaje, en donde es pertinente la incorporacion de las Tics.

Todo este proceso se ve reflejado en el disefio de un objeto de aprendizaje, que
presenta la informacion de forma interactiva tanto a los profesores como alumnos;
gue dentro de la catedra lo van a utilizar como medio de apoyo, basandose en la
Teoria del conocimiento significativo de David Ausubel. El mismo que plantea la
relacion del conocimiento previo con el nuevo conocimiento.

Dentro de Teoria de la Arquitectura las Lineas del Tiempo son los organizadores
graficos que permiten entender tanto el contexto histérico, como hechos puntuales de
la arquitectura, basandose en obras, para entender el porqué de la evolucién de la
arquitectura.
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Maestria en Tecnologias para
la Gestion y Practica Docente

4.1.1. Propuesta de reforma a la malla curricular de Teoria de la
Arquitectura

Se proponen cambios dentro de la malla curricular que consisten en:

a) Los contenidos de teoria urbana se separan de la catedra Teoria arquitectdnica y
urbana y forman un cuerpo aparte.

b) Teoria de la arquitectura se fusiona con Historia de la arquitectura para dar lugar a la
asignatura de “Historiay Teoria de la Arquitectura”

La propuesta se puede comparar con el anexo 2 donde consta la malla vigente de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo.
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llustracién 97 Propuesta de malla curricular
Fuente: Creacion propia

Con todo lo anterior, es posible establecer una periodizacién para el estudio de la
historia y las teorias de la arquitectura, de la siguiente manera:
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* Los antecedentes a la modernidad: La revolucién industrial, la arquitectura
del siglo XIX: movimiento neogético, arquitectura de hierro, art nouveau.

e La primera mitad del siglo XX: el surgimiento y consolidacién del movimiento
moderno: las vanguardias figurativas, el movimiento moderno, los maestros.
Walter Gropius, Mies Van der Rohe y le Corbusier; la difusion del movimiento
moderno: el CIAM, el estilo internacional.

e La crisis del movimiento moderno: De los afios 60 al 80: las teorias criticas:
Jane Jacobs, Team X, Robert Venturi, Aldo Rossi y Christian Norberg Schultz.
El posmodernismo,

e Las nuevas tendencias: De los 80 — 2000: deconstructivismo, high tech,
contextual ismo, regionalismo critico.

Primer Nivel
Los antecedentes a la modernidad Segundo Nivel
revalucion industrial La primera mitad del siglo XX Tercer Nivel
a arquitectura del sigo XIX consolidacion del movimienta moderno La crisis del movimiento moderno Cuarto Nivel
mevimients neogéticn las vanguardias figurativas las teorias eriticas Las nuevas tendencias

arquitectura de hierro ejemplos movimienta modarno Jzne Jacobs deconstructivisma
art nouveau TeamX high tech
Allisen y Peter Smithson contextual kmo
Ventur regionalismo eritico

Aldo Rossi

llustracion 98 Propuesta de periodizacion
Fuente: Creacion propia

La catedra de Historia y Teoria de la Arquitectura se la impartird en cuatro niveles, es
decir en cuatro semestres: tercero, cuarto, quinto y sexto semestres. (Ver anexo 2)

El objetivo general de la materia es comprender e interpretar de manera critica y
objetiva, la Historia y las Teorias de la Arquitectura del periodo moderno, desde un
enfoque contempordneo, para estimular la reflexion sobre la situacidn actual de la
arquitectura en el pais y el mundo, para fundamentar una practica de la arquitectura
con identidad regional y/o local y a la vez universal.

Es importante que se mantenga un orden cronolégico para poder comprender mejor
como han evolucionado las diferentes teorias y tendencias arquitecténicas a lo largo
del tiempo. Por lo que se propone dividir las tendencias mas importantes en los cuatro
niveles, los mismos que se subdividen en unidades.
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4.1.2. Propuesta de nuevos Contenidos de Teoria de la Arquitectura
Primer Nivel

UNIDAD CONTENIDOS SINTETICOS

Primera El contexto de la Primera Revolucién Industrial: causas, consecuencias y efectos
sobre la ciudad y la arquitectura.

Segunda La arquitectura del siglo XIX: La persistencia del sistema académico: Neoclasico e
Historicismo.

Tercera La arquitectura del siglo XIX: La arquitectura de hierro y las nuevas posibilidades
constructivas. La tradicién racionalista. La reaccion neogodtica

Cuarta La Segunda Revolucién Industrial, la belle epoque y el Art Nouveau.

En el primer nivel se aborda el tema de los antecedentes de la modernidad, que permiten
comprender las tendencias previas a su aparecimiento, con toda su riqueza formal y novedad

Tabla 9 Contenidos del Primer Nivel o Tercer semestre
Fuente: Creacion propia

tecnoldgica, asi como las primeras propuestas urbanas de la era industrial.

Segundo Nivel

UNIDAD CONTENIDOS SINTETICOS
Primera Contexto historico cultural desde del siglo XIX hasta 1950
Segunda Las teorias de la arquitectura del siglo XIX
Los fundamentos del Movimiento Moderno industria, estandarizacion y minimo
existencial; vanguardias figurativas y nueva concepcion del espacio.
Tercera Las propuestas urbanas del siglo XIX
El sistema urbano racionalista. La trayectoria del CIAM vy la Carta de Atenas.
Propuestas de Le Corbusier
Cuarta El Movimiento Moderno
Contribuciones tedricas de los maestros del Movimiento Moderno: Walter
Gropius, Mies van der Rohe y Le Corbusier. Expresionismo y organicismo.

En el Segundo Nivel, se aborda la primera mitad del siglo XX; iniciando con una revisién del
contexto histérico del periodo, para acometer el estudio del movimiento moderno: sus
fundamentos, sus vinculos con el arte moderno,
principales representantes y estudiar varios ejemplos significativos, para finalmente realizar

Tabla 10 Contenidos del Segundo Nivel o Cuarto semestre
Fuente: Creacion propia

un analisis y critica de su textos candnicos tanto en lo arquitecténico como en lo urbano.

para luego analizar los aportes de sus
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Tercer Nivel

1 UNIDAD
UNIDAD CONTENIDOS SINTETICOS
Primera Contexto histérico cultural desde EL MOVIMIENTO MODERNO (CIAM 1930)
HASTA LA CIUDAD POST MODERNA
Segunda Las principales teorias de la arquitectura del posmodernismo: Robert Venturi,
Aldo Rossi, Christian Norberg Schultz
Tercera Critica al sistema urbano racionalista: estructuralismo, sociologia

En el tercer Nivel, se aborda el periodo de la critica al racionalismo vy el aparecimiento del
posmodernismo, sobre la base de analizar los discursos tedricos mas importantes, asi como de
la revisién de sus obras paradigmaticas. Se inicia con la revisién del contexto histdrico del

Tabla 11 Contenidos del Tercer Nivel o Quinto semestre
Fuente: Creacion propia

periodo y luego se entra de lleno al estudio de textos, autores y obras.

Cuarto Nivel

UNIDAD CONTENIDOS SINTETICOS

Primera Contexto historico de los afios 1980 al 2000: rasgos histdricos y corrientes
culturales. Arquitectura metropolitana y sus estrategias.

Segunda Estrategias proyectuales actuales
Deconstructivismo , High Tech, minimalismo, regionalismo critico

Tercera Tendencias actuales de la arquitectura frente al problema de la identidad:
concepto de lugar, contextual ismo, regionalismo critico

En el cuarto nivel, una vez entendida y superada la época racionalista, se estudian las

tendencias

contextualistas y tecnoldgicos, a tono con las nuevas teorias. Se estudian las
tendencias del deconstructivismo, el high tech, y sobre todo el regionalismo critico,
gue constituye una posicion racional que rescata valores locales y regionales

Tabla 12 Contenidos del Cuarto Nivel o Sexto semestre
Fuente: Creacion propia

arquitectdnicas contemporaneas que siguen lineamientos formales,

aceptando las condiciones mas nobles de la modernidad.
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Syllabus de sexto semestre

UNIDAD 1

UNIDAD 1: Contexto histérico cultural del siglo XX: 1980 — 2000: El panorama contemporaneo
OBIJETIVO: Identificar el contexto histérico cultural del siglo XX: 1980 — 2000: El panorama contemporaneo

RESULTADO DE N°horas CONTENIDOS TRABAJO AUTONOMO TECNICAS DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Rasgos histoéricos Elabora un mapa Cuestionario sobre
principales: Perestroika, mental sobre las rasgos histdricos
Al final de la unidad el desintegracion de la caracteristicas principales del periodo
estudiante estara en URSS, retorno a la principales del periodo.
capacidad de identificar 3 democraciaen A.L,,
el contexto histérico revolucién informatica y Lecturas de apoyo
cultural del siglo XX: 1980 de las comunicaciones,
—2000: El panorama internet, globalizacién, (rubrica 1)
contemporaneo. guerra del golfo,
unificacion europea
Aspectos culturales: Elabora un mapa Cuestionario de las
conciencia ambiental, mental de las corrientes culturales de
nuevos paradigmas: la principales corrientes los afios 80-2000
complejidad, ,
o culturales en el periodo
fragmentacion,
contingencia 80-2000.
3 Lecturas de apoyo
(rubrica 1)
METODOLOGIA: RECURSOS DIDACTICOS: Bibliografia:
portafolio estudiantil aula audiovisual e Cardenas Eliana (1998) Problemas de la Teoria de la
Arquitectura. Guanajuato, México: Universidad de
Guanajuato

Tabla 13 Unidad 1 del syllabus de Sexto semestre
Fuente: Creacion propia
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UNIDAD 2

UNIDAD 2: Estrategias proyectuales actuales
OBJETIVO: Interpretar las estrategias proyectuales actuales de la arquitectura a un nivel productivo.

RESULTADO DE N°horas CONTENIDOS TRABAJO TECNICAS DE
APRENDIZAIJE AUTONOMO EVALUACION
interpreta las caracteristicas identifica ejemplos en | Exposicion del trabajo
6 de la arquitectura Quito sobre las sobre las
Al final de la unidad el metropolitana y sus caracteristicas de la caracteristicas de la
estudiante estard en principales estrategias arquitectura arquitectura
capacidad de interpretar las proyectuales de manera metropolitana y sus metropolitana y sus
estrategias proyectuales objetiva y critica estrategias (ver estrategias y sus
actuales de la arquitectura a rubrica 2) aplicaciones en Quito
un nivel productivo.
Interpreta las caracteristicas | Analiza los rasgos del Exposicion de
6 del Deconstructivismo de Deconstructivismo ejemplos donde se

manera objetiva y critica

(ver rubrica 3)

analiza rasgos del
Deconstructivismo

Interpreta las caracteristicas
3 del New High Tech de
manera objetiva y critica

identifica ejemplos
sobre el New High
Tech

Cuestionario sobre el
New High Tech y
ejemplos

Interpreta las caracteristicas
3 del minimalismo de manera
objetiva y critica

identifica ejemplos
sobre el minimalismo

Cuestionario sobre el
minimalismoy
ejemplos

Interpreta el concepto de
regionalismo critico y sus
6 implicaciones locales

identifica ejemplos
sobre el concepto de
regionalismo critico
Elaboracién de un
TVD(rubrica 4)

Exposicion de los
ejemplos sobre el
concepto de
regionalismo critico y
sus implicaciones
locales.

Interpreta el concepto de
identidad cultural en la
6 arquitectura y el espacio
urbano

Elabora un mapa
mental sobre el
concepto de identidad
cultural en la
arquitecturay el
espacio urbano.
(rubrica 1)

Cuestionario sobre el
concepto de identidad
cultural en la
arquitecturay el
espacio urbano.
Explicacion de
ejemplos

METODOLOGIA:
portafolio estudiantil

RECURSOS DIDACTICOS:
aula audiovisual

Bibliografia:

Biermann Verdnica, Borngdsser Klein Barbara,
Evers Bernd y otros (2003) Teoria de la

Arquitectura — del renacimiento a la actualidad.

Colonia: Editorial Taschen

. Norberg-Schultz Christian, ARQUITECTURA
OCCIDENTAL. Editorial Gustavo Gili, 1999

. Montaner, Josep Maria,

CRITICA

ARQUITECTONICA, Editorial Gustavo Gili,

1999

Tabla 14 Unidad 2 del syllabus de Sexto semestre
Fuente: Creacion propia
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UNIDAD 3

UNIDAD 3: Visiones y Modelos urbanos actuales
OBIJETIVO: Analizar las visiones y Modelos urbanos actuales.

RESULTADO DE N°horas CONTENIDOS TRABAJO AUTONOMO TECNICAS DE
APRENDIZAIJE EVALUACION
Al final de la unidad el Interpreta las Elabora un mapa Cuestionario de los
estudiante estara en caracteristicas del mental sobre ejemplos | ejemplos de aplicacion
capacidad de analizar 3 modelo urbano europeo: de aplicacion del del modelo urbano
las visiones y modelos recuperacion de la ciudad | modelo urbano europeo:
urbanos actuales tradicional europeo
(rubrica 1)
Interpreta las Andlisis de ejemplos del | Presentacion sobre los
caracteristicas del modelo urbano ejemplos del modelo
3 modelo urbano norteamericano urbano norteamericano
norteamericano: (rubrica 2)
concentracion —
dispersién
Interpreta las Elabora un mapa Cuestionario sobre los
caracteristicas del mental sobre ejemplos ejemplos del “nuevo
3 llamado “nuevo de “nuevo urbanismo” urbanismo”.
urbanismo” (rubrica 1)
Interpreta las Elabora un mapa Cuestionario sobre los
caracteristicas del mental sobre ejemplos ejemplos del modelo
3 modelo urbano del modelo0 urbano urbano latinoamericano
latinoamericano: latinoamericano
crecimiento y (rubrica 1)
marginalidad
METODOLOGIA: RECURSOS DIDACTICOS: Bibliografia:
aula audiovisual Montaner, Josep Maria, CRITICA ARQUITECTONICA,
portafolio estudiantil Editorial Gustavo Gili, 1999
Cardenas Eliana (1998) Problemas de la Teoria de la
Arquitectura. Guanajuato, México: Universidad de
Guanajuato

Tabla 15 Unidad 3 del syllabus de Sexto semestre

Fuente: Creacion propia
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4.2. Aplicacion de Lineas del Tiempo en el aula

La aplicacidon de Lineas del Tiempo con los estudiantes, ha permitido que el proceso de
ensefianza se potencie, porque permite que en primera instancia los estudiantes se
ubiquen en espacio y tiempo de acuerdo a los temas tratados en el semestre, y luego
se trate el tema directamente relacionado con Teoria de la Arquitectura.

qﬂ e

Conocimiento previo

DECONSTRUCTIVISMO

Conocimiento actual
de Arquitectura

HIGH TECH

REGIONALISMO CRITICO

llustracién 99 Relacién de conocimiento previo y conocimiento nuevo en la Linea del Tiempo
Fuente: creacion propia

La ventaja es que muchos de los hechos histéricos, son conocidos por los estudiantes,
ya que se los trata incluso en el colegio, como cultura general, y eso permite que los
estudiantes relacionen el conocimiento previo con el nuevo conocimiento; y de esa
manera se organiza mejor la informacién y se obtienen mejores resultados
académicos.

Con esta investigacion es posible determinar que el uso de organizadores graficos,
como son las Lineas del Tiempo, permite que los estudiantes comprendan de mejor
manera la asignatura, de una manera tan profunda que se llega a la critica. Al principio
se realizd trabajos didacticos a mano, pero con el uso del computador se obtienen
mejores resultados debido a la interfaz interactiva del objeto de aprendizaje que
brinda mejor informacion.
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llustracion 100 Elaboracidén de Lineas del Tiempo
Fuente: Elaboracién propia

llustracién 101 Elaboracion de Lineas del Tiempo con estudiantes
Fuente: Creacion propia

Al comparar los reportes académicos con otros profesores que manejan los mismos
syllabus, con los mismos contenidos, se puede demostrar que el utilizar estas
herramientas demuestra que dan mejores resultados académicos. Debido a la cantidad
y calidad de informacidn que presenta el objeto de aprendizaje interactivo, y las
lecturas tanto horizontales como verticales a lo que ellos estdn acostumbrados al
manejar instrumentos multimedia.
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Lectura vertical

[ DECONSTRUCTVISMO 1

[ HIGH TECH

|
[ REGIONALISMO CRITICO @ﬁ

Lectura horizontal

llustracién 102 Lectura Horizontal y vertical de informacion
Fuente: Creacion propia

A esta combinacion de lecturas horizontales y verticales se le suma todas las ventanas
con informacién complementaria.

Lineas del lempo AU -

abriel José de la Concordia Garcia Marguez {,

México, D. F., 17 de abril de 2014), mas conocido como Gabriel Garcia Marquez,

fue un escritor, novelista, cuentista, guionista, editor y periodista colombiano. En

1982 recibid el Premio Nobel de Literatura.

Fue conocido familiarmente y por sus amigos como Gabito, o por su apdcope

Gabo desde que Eduardo Zalamea Borda, subdirector del diario EI Espectador,

comenzara a llamarlo asi.

Esta relacionado de manera inherente con el realismo magico y su obra mas

conocida, la novela Cien afios de soledad, es considerada una de las mas

|| representativas de este género literario e incluso se considera que por su éxito es
| que tal término se aplica a la literatura desde los afios setenta. En 2007, la Real

DECONSTRL | lanzaron una edicidn popular conmemorativa de esta novela, por considerarla

| parte de los grandes clasicos hispanicos de todos los tiempos.

| Fue famoso tanto por su genialidad como escritor asi como por su postura

| politica. Su amistad con el lider cubano Fidel Castro causd mucha controversia
| en el mundo literario y politico.

llustracion 103 Ventana de informacién complementaria
Fuente: Creacion propia
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4.3. Propuesta Metodoldgica

El futuro profesor de Teoria de la Arquitectura de la Universidad Central debe seguir
ciertas recomendaciones al impartir clases.

Después de realizar esta investigacion, se propone que se cambien la metodologia de
ensefianza y aprendizaje los cuales se basarian en los siguientes aspectos:

e los estudiantes poseen conocimientos previos adquiridos, lo que servirda como
base de apoyo

e Los estudiantes elaboran argumentos y pueden emitir juicios que influyan en una
reflexion critica

¢ Los estudiantes desarrollaran habilidades de aprendizaje a base de organizadores
graficos

1. Preparacion de clases

Es muy importante la concientizacion al preparar las clases; estas no se pueden dar de
manera improvisada. Mas bien deben planearse, incluso pensando en el proceso de
retroalimentacion para que el acto pedagdgico sea completo.

Existen varios componentes dentro de la planificacién de clases que se debe tomar en
cuenta, entre los mas importantes es el contenido o los temas a tratar. Es de vital
importancia respetar los que existen dentro del syllabus, establecido por las
autoridades de la facultad, para que asi cualquier paralelo, sin importar el profesor que
dicte la materia reciba los mismo contenidos. Y poder respetar la secuencia de la malla
curricular.

Con el rediseno curricular, han cambiado los objetivos de la materia, ahora se enfocan
en la critica a las Teoria de la Arquitectura, no solo al analisis; por ende es importante
generar actividades que fomenten la discusion y canalizar los argumentos de la critica
a un foro académico y constructivo.
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2. Generar actividades

Para generar actividades se puede formar foros, chats, o blogs que apoyen los aportes
de los estudiantes, y a su vez funcionen de guia.

FACULTAD DE

ARQUITECTURA Y URBANISMO

r’ﬂmlu 1teoria

Pagina principal Contenidos Tema 1 Tema 2 Tema 3 Test Galeria de fotos Biblioteca v

PXA discutido on clases
!)

llustracion 104 Ejemplo de Blog para utilizar en clase
Fuente: Creacidn propia

Siguiendo la Teoria del conocimiento de David Ausubel, propuesto en la presente
investigacion, donde se debe enlazar el nuevo conocimiento al antiguo conocimiento
para potenciar el proceso de aprendizaje, se deben tomar las siguientes
consideraciones dentro de la aplicacion de Lineas del Tiempo.

Lo mas importante dentro de la planificacién de clases son las actividades; en este
sentido el aplicar las Lineas de Tiempo resulta una herramienta indispensable. En
primer lugar porque se establece un tiempo y espacio determinados para poder
explicar las diferentes Tendencias Arquitectdnicas; asi el estudiante siempre estard
enlazando el conocimiento previo, que puede haber sido adquirido desde el colegio,
con el nuevo conocimiento.
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3. Aplicar Lineas del Tiempo

El poder entender el contexto histdrico, politico, social, donde se desenvuelve la
arquitectura permite entender de mejor manera los hechos arquitecténicos y cémo
responde la arquitectura hacia la sociedad de aquella época, como se muestra en la
siguiente ilustracion, donde se pueden entender los diferentes estilos arquitectdnicos,

dentro de un contexto historico.

Cronologia del movimiento moderno en Europa y en México.
i

Buuhuus‘- V% 5 _ ) _:

Ciam

llustraciéon 105 ejemplo Linea Tiempo Arquitectura
Fuente: http://www.argred.com.mx/blog/wp-content/uploads/2009/06/cronologia-siglo-xx1.jpg

Para utilizar las Lineas del Tiempo es importante entender que existen dos tiempos:

A. Los tiempos horizontales: que plasman la visiéon general de la historia

| DECONSTRUCTIVISWMO

[ HIGH TECH

| REGIONALISMO CRITICO

llustracién 106Lectura Horizontal
Fuente: Creacion propia
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B. Los tiempo verticales: que son puntualizaciones de hechos importantes ya sean
de cultura general o arquitectdonicos

DPECONSTRULCTIVISMO

W ,.1 0 |

Ly

llustracién 107 Lectura Vertical
Fuente: Creacion propia

Al leer las Lineas del tiempo y combinar los materia de cultura general con hechos
precisos de arquitectura, estamos automaticamente refiriéndonos a la lectura vertical,
que nos permite profundizar con el aprendizaje.

Es como una especie de zoom a la informacién, todo depende del profesor o del

alumno, y hasta que profundidad se quiere llegar. Se puede combinar con informacién
textual o grafica o con actividades auténomas de profundizacidn de la informacién.

Casa Norton

llustracién 108 Profundizacién de informacion textual y grafica
Fuente: Creacion propia
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4. Actividades de refuerzo

Dentro de la elaboracién del programa de clase, hay que disefiar varias actividades,
donde deben predominar los organizadores graficos, que permitan obtener en
resumen los nuevos conocimientos.

Como complemento de las clases Tedricas, esta el uso de la realidad aumentada, que si
bien es un ejemplo en 3 dimensiones, lo que permite el perfecto entendimiento de las
obras arquitecténicas sin lugar a confusiones. Dentro de Teoria de la Arquitectura el
estudio de la Forma, la composicidn volumétrica, o la tipologia es fundamental.
Muchas obras son complejas y la Unica manera de estudiarlas es mediante las 3
dimensiones

Esta actividad, a mas de ser interactiva, tiene mucha acogida entre los estudiantes, y
por su impacto se obtienen mejores resultados académicos.

llustracién 109 Modelo de arquitectura con RA
Fuente: Creacion propia

Otro de los objetivos de utilizar Lineas del Tiempo, es aumentar el interés dentro de la
materia; por ser una materia Tedrica, muchas veces solo su nombre genera resistencia
en los estudiantes. El utilizar recursos interactivos la vuelven mds dinamica y pueden
distinguir mejor los contenidos.
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CONCLUSIONES

* Para potenciar las habilidades de pensamiento como: procesar y analizar la
informacidn; se puede utilizar organizadores graficos, donde encontramos las lineas
del tiempo. Dentro de la ensefanza de Historia y Teoria de la Arquitectura, las Lineas
del Tiempo son Utiles para poder visualizar con coherencia la relacion temporal de
las diferentes tendencias arquitectdnicas.

* El concepto de Lineas del Tiempo permite una interaccion de varias lecturas; por un
lado se puede establecer sucesidon de hechos, que permitird la reconstruccién de
tendencias arquitectdnicas; y también una lectura vertical que ayuda a la relacion
con el contexto histdrico politico cultural donde se desenvuelven estas tendencias

* A pesar de que la carrera de Arquitectura exige el manejo de muchos programas
para representaciéon de imdagenes, video, disefio, realidad virtual, calculo estructural;
los paquetes bdsicos de computacidon han sido dejados de lado en la Facultad de
Arquitectura de la Universidad Central, y por lo tanto los profesionales salen con
vacios informaticos que les pone en desventaja frente a otros profesionales.

e Dentro del campo de la arquitectura, la realidad aumentada potencia el estudio
formal del objeto arquitectonico, por ser una herramienta que aplica las 3
dimensiones. La realidad aumentada es una tecnologia que complementa la
percepcion e interaccion con el mundo real y permite al usuario estar en un entorno
real aumentado con informacién adicional generada por la computadora.

* Para la propuesta de una nueva metodologia fue necesario hacer un analisis
profundo de los contenidos de la materia, para que sean los adecuados a la
demanda que exige en la actualidad la profesién de arquitectura; por ende también
cambian los resultados de aprendizaje propuestos en el Area.
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RECOMENDACIONES

* El uso de Lineas del tiempo permitird un mejor entendimiento de la materia, ya que
por ser Teoria de la Arquitectura, es necesario de un apoyo visual y dada la demanda
de uso de Tics, dicha herramienta debe ser interactiva.

e Es importante la capacitacion y compromiso de cambio de los docentes para
disminuir la brecha digital que existe en la Facultad de Arquitectura y Urbanismo
segun las encuestas realizadas en el periodo académico de abril 2014 a septiembre
2014.

* Los docentes deberian entender las posibilidades y limitaciones de la computacién

 Para realizar el cambio de metodologia que implique el uso de Tics, es necesario
redisefiar el plan curricular, donde estan incluidos los syllabus, los contenidos de la
materia, los resultados de aprendizaje y las actividades de la misma.

* No se debe confundir el conocimiento de tecnologia con la adquisicién de equipos
tecnoldgicos.

* Un gran limitante dentro del uso de tecnologias es la conexién a internet, ésta debe
ser eficiente en todas las areas de estudio para potenciar las actividades de
ensefianza aprendizaje.

* Se puede acoger la propuesta de cambio de contenidos para el préximo redisefio
curricular, aprovechando que se aproxima la acreditacion de la carrera de
arquitectura.

* Es importante es poner énfasis en el refuerzo académico, ya que muchas veces
guedan dudas o elementos incompletos dentro de la tiempo de clase, y con la ayuda
de las TICs, estos potencian el aprendizaje

120



Anexos

Anexo 1: Encuesta para alumnos y profesores de la catedra

Editar este formulario

Encuesta para la
Catedra de Teoriade la
Arquitectura

Seccion sin titulo

1. TECNICAS DIDACTICAS APLICADAS EN LA CATEDRA DE TER{A DE LA
ARQUITECTURA
Marque con una X donde corresponda
Exposicién oral
Exposicion con ayuda de medios audiovisuales
O Exposimén que genere debate

o Panel de especialistas

2. TECNICAS DE APOYO APLICADAS EN LA CATEDRA DE TERIA DE LA ARQUITECTURA
(Marque con una X donde corresponda)
LEC‘:U[SS complcmentauas
o Debate en el aula en pequefios grupos
= Trabaje individual (menografia)

Trabaje en grupos (menografia)

3. RECURSOS DE APOYO APLICADOS EN LA CATEDRA DE TERIA DE LA ARQUITECTURA
(Marque con una X donde cotresponda)
o Textos impresos
o Graficos en el pizarrén
Graficos digitales
Presentaciones de diapositivas (PowerPoint)

Recurses multimedia (peliculas, imagenes)

4. MANEJO DE PAQUETES INFORMATICOS

(Marque con una X donde corresponda)

Alro Medio
Computaciéon basica
Internet
Hoja electrénica (o] o
Bases de datos
CAD
Scketchup

GIS o G s
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5. APLICACION DE PAQUETES INFORMATICOS

(Marque con una X donde corresponda)

Alto Medic Bajo
Computacién bisica a o O
Internet fo) o
Hoja electronica
Bases de datos e} o] e
CAD
Scketchup G

GIS o o

5. APLICACION DE ORDENADORES GRAFICOS EN LA CATEDRA
o Alta
» Media

> Bajo
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Maestria en Tecnologias para
la Gestion y Practica Docente

Anexo2: Malla curricular de contenidos por areas de la facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Central.
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Anexo 3: Meso curriculo de teoria de la arquitectura 2004

MESO CURRICULO DE TEORIA DE LA ARQUITECTURA 2004

CODIGO MATERIA CONTENIDOS — UNIDADES TEMATICAS OBIJETIVOS TERMINALES METODOS Y MEDIOS ACTIVIDADES EVALUACION
Investigativo TEORICAS: 75% PERMANENTE

B140H Introduccidén ala | 1. Introduccién a la formacién del arquitecto 1. Busqueda de la fundamentacién | Expositivas (Carpeta Estudiantil)

4 créditos. Arquitectura y el | 2. Relacion: Cultura, arte y arquitectura. Motivar en el estudiante una relacién | cientifica y técnica para alcanzar | problematicas. Fichas de Observacion.

2 H/S Urbanismo Introduccion al estudio del Mov. Moderno de motivaciéon emocional con la la autonomia.

Teoria y practica
dela
composicién en
la arquitectura
contemporanea.

Internacional, América Latina y El Ecuador.
3. Estudio de casos, objetos arquitectdnicos.
Recorridos practicos
4. La arquitectura como sistema.
Anadlisis del objeto en sus componentes:
Funcién — Utilitas Arte - Venustas
Técnica - Firmitas  Contexto y Contenido
5. La funcién
El usuario, necesidades y actividades sociales.
Composicion funcional.
6. La forma —El arte
Categorias formales: espacio, luz, proporcidn y escala;
figurativo y abstracto. Composicién formal.
7. La técnica
Procedimientos constructivos y materiales.
8. El contexto
Medio natural y medio cultural.
9. El contenido - La filosofia.
Semidtica. Arg. académica, pop y vernacula
10. Problemas de Teoria de la arquitectura
Capitulos 1 al 4. Antecedentes de las teorias
11. Arquitectura de Quito

arquitectura.

Mediante el ejercicio practico, el uso
de imagenes y la produccién de
graficos.

2.

Desarrollar en el estudiante sus
propias capacidades de andlisis
arquitectonico.

A través de la relacién teoria — practica
y la investigacion.

3.
Ejercitar la lectura critica.

Instructivo:
Base orientadora de la accion —
BOA.

Comprension
Asimilacién
Dominio
Evaluacién

MEDIOS

Reales: (Textos, conferencias,
visitas relacionadas con el
bloque tematico.

Virtuales: Metodologias
docentes (multimedia, redes,
herramientas de visualizacion,
material digitalizado que tenga
relacién con el contenido).

PRACTICAS: 25%
(De observacion y
verificacion).

DOCENTES

Expositiva
Explicativa
Instruccion basada
enel
descubrimiento y
construccion.

LABORAL

Analisis de
repertorio.
Taller y aplicacién.

INVESTIGATIVO
Historico
Documental

De Campo

PERIODICA
Trabajos
Complementarios
Pruebas ocasionales
Exposiciones.

EVALUACION SUMATIVA
Trabajo y exposicion de
fin de trimestre.

Prueba Trimestral

Texto guia:

Problemas de Teoria de la
Arquitectura, 1996. Eliana
Cardenas

124




CODIGO MATERIA CONTENIDOS — UNIDADES TEMATICAS OBIJETIVOS TERMINALES METODOS Y MEDIOS ACTIVIDADES EVALUACION
Investigativo TEORICAS: 75% PERMANENTE

E240H Teoria de la 1. 1. Busqueda de la fundamentacién | Expositivas (Carpeta Estudiantil)

4 credit. Arquitectura Las vanguardias artisticas y el Movimiento Moderno en la | Descubrir la relacién estructural cientifica y técnica para alcanzar | problematicas. Fichas de Observacion.

2 H/S | Arquitectura: existente entre la cultura, el arte y la la autonomia.

Teoria y practica
dela
composicién en
la arquitectura

contempora-nea.

1920 - 1950

Abstraccionismo, Cubismo, Purismo, Constructivismo,
Neoplasticismo, Dadaismo, Surrealismo, Futurismo,
Expresionismo.

2.

Los principios del Movimiento Moderno.

Lectura de textos originales de los maestros:
Hacia una arquitectura de Le Corbusier.

El futuro de la arquitectura de F.LI. Wright.
Arquitectura y planeamiento de W. Gropius.
Ornamento y delito de Adolf Loos.

Estudio de obras arquitectdnicas especificas.

3.

El estilo internacional y los CIAM Congresos
internacionales de arquitectura moderna

Estudio de la composicidn en obras arquitectdnicas
especificas. Mies van der Rohe, Philip Johnson, Le
Corbusier, M. Yamasaki.

4.

Las formas del siglo XX

Introduccion

Primera parte: Organismos

Organicismo

Surrealismo

Segunda parte: Mdquinas

Abstraccion

Racionalismo

5.

Problemas de Teoria de la arquitectura
Capitulos5y 6

Principios del Movimiento Moderno

6.

Quito — Introduccidén a la Modernidad

Recorrido, lectura y bocetos de la obra.

arquitectura

2.

Ejercitar la lectura critica.
Evidenciar la interrelacion entre la
produccion tedrica y la produccién
arquitectodnica de los maestros de la
arquitectura.

3.

Resaltar la polémica entre los Estados
Unidos y Europa, en la lucha por el
dominio cultural internacional.

4y5

Motivar la discusidn sobre la base de
un libro guia. En torno a las teorias que
sustentan las tendencias en la
arquitectura.

6.

Lectura sistémica de obras
arquitectonicas en su recorrido
Estudio de la composicién e influencia
del Movimiento Moderno en Quito

Instructivo:
Base orientadora de la accion —
BOA.

Comprension
Asimilacién
Dominio
Evaluacién

MEDIOS

Reales: (Textos, conferencias,
visitas relacionadas con el
bloque tematico.

Virtuales: Metodologias
docentes (multimedia, redes,
herramientas de visualizacion,
material digitalizado que tenga
relacién con el contenido).

PRACTICAS: 25%
(De observacion y
verificacién).

DOCENTES

. Expositiva

e Explicativa

. Instruccion basada
enel
descubrimiento y
construccion.

LABORAL

e Andlisis de
repertorio.

e Critica

e Tallery aplicacién.

INVESTIGATIVO
Historico
Documental

De Campo

PERIODICA
Trabajos
Complementarios
Pruebas ocasionales
Exposiciones.

EVALUACION SUMATIVA
Trabajo y exposicion de
fin de trimestre.

Prueba Trimestral

La evaluacion debe ser
consensuada con el curso
y los alumnos; a través de
la heteroevaluacién,
coevaluaciony
autoevaluacion.

Texto guia:

Problemas de Teoria de la
Arquitectura, 1996

Eliana Cardenas

Después del movimiento
moderno, José Maria
Montaner.

Las formas del siglo XX,
José Maria Montaner.
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CODIGO MATERIA CONTENIDOS — UNIDADES TEMATICAS OBIJETIVOS TERMINALES METODOS Y MEDIOS ACTIVIDADES EVALUACION

E340H Investigativo TEORICAS: 75% PERMANENTE

4 credit. 1. 1. Busqueda de la fundamentacién | Expositivas (Carpeta Estudiantil)
2H/S Teoria de la El Movimiento Moderno en la Arquitectura Estudio sistémico de la composicién en | cientifica y técnica para alcanzar | problematicas. Fichas de Observacion.

Arquitectura
I

Teoria y practica
dela
composicién en
la arquitectura

contempora-nea.

1950 - 196

Latinoamericana.

Brasil: Lucio Costa, O. Niemeyer, L. Bobardi.
México: J. O'Gorman, L. Barragdan, F.Candela
Argentina: Antoni Bonet, Clorindo Testa.
Uruguay: Eladio Dieste. Chile: Emilio Duhart
Venezuela: Carlos Villanueva, Fruto Vivas.
Colombia: Rogelio Saltona. Cuba: F Salinas

2.

La revision del Movimiento Moderno.

La revision formal: Pampulha de Niemeyer, Ronchamp de
Le Corbusier, Guggenheim de Wright, Eero Saarinen y el
método proyectual de Louis Kahn.

El n. brutalismo britanico, Smithson, Stirling.
El n. empirismo ndrdico, A. Aalto, Jorn Utzon
El n. realis italiano, polémica Rogers-Banham
3.

Las formas del siglo XX

Tercera parte: Realismos

Realismo humanista y existencial

Cultura pop: complejidad y comunicacién

4.

Problemas de Teoria de la arquitectura
Capitulos 7y 8

Arquitectura en América Latina

5.

El Movimiento Moderno en Quito.

Caja de Pensiones, Giovanni Rotta, 1949
Quito tenis club, Jaime Davalos, 1951
Edificio Guerrero Mora, Sixto Duran, 1951
Cruz Roja, Ledesma Hnos.1955

Casa Baca, Oscar Etwanik, 1956

Edificio IESS: GattoS, DuranB,Gortaire 1957
Palacio Legislativo, Alfredo Ledn, 1958

Hotel Quito, Banco La Previsora, Banco de Fomento 1960,
Banco Central 1963.

obras de arquitectura
latinoamericana.

Identificacion de la influencia del
Movimiento Moderno en América
Latina.

Elementos de aporte e identidad.

2.

Estudio sistémico de la composicién en
obras de arquitectura internacional
que evidencian la revisién formal del
Movimiento Moderno.

3y4

Motivar la discusidn sobre la base de
un libro guia. En torno a las teorias que
sustentan las tendencias en la
arquitectura.

5.

Estudio sistémico de la composicién en
obras de arquitectura moderna en
Quito.

Identificacion de la influencia del
Movimiento Moderno en Quito.
Elementos de aporte e identidad.

la autonomia.

Instructivo:
Base orientadora de la accion —
BOA.

Comprension
Asimilacién
Dominio
Evaluacién

MEDIOS

Reales: (Textos, conferencias,
visitas relacionadas con el
bloque tematico.

Virtuales: Metodologias
docentes (multimedia, redes,
herramientas de visualizacion,
material digitalizado que tenga
relacién con el contenido).

PRACTICAS: 25%
(De observacion y
verificacién).

DOCENTES

. Expositiva

e Explicativa

. Instruccion basada
enel
descubrimiento y
construccion.

LABORAL

e Andlisis de
repertorio.

e Critica

e Tallery aplicacién.

INVESTIGATIVO
Historico
Documental

De Campo

PERIODICA
Trabajos
Complementarios
Pruebas ocasionales
Exposiciones.

EVALUACION SUMATIVA
Trabajo y exposicion de
fin de trimestre.

Prueba Trimestral

La evaluacion debe ser
consensuada con el curso
y los alumnos; a través de
la heteroevaluacién,
coevaluaciony
autoevaluacion.

Textos guia:

Problemas de Teoria de la
Arquitectura, 1996

Eliana Cardenas

Después del movimiento
moderno, José Maria
Montaner.

Las formas del siglo XX,
José Maria Montaner
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CODIGO MATERIA CONTENIDOS — UNIDADES TEMATICAS OBIJETIVOS TERMINALES METODOS Y MEDIOS ACTIVIDADES EVALUACION
Investigativo TEORICAS: 75% PERMANENTE

E440H Teoria de la 1. Teoria de la postmodernidad: 1. Busqueda de la fundamentacién | Expositivas (Carpeta Estudiantil)

4 credit. Arquitectura Kevin Lynch, La imagen de la ciudad, 1960 Estudio y critica de los principios de la | cientifica y técnica para alcanzar | problematicas. Fichas de Observacion.

2 H/S 1 Chr. Norberg-S, Intenciones en arq. 1963 postmodernidad en arquitectura. En la autonomia.

Teoria y practica
dela
composicién en
la arquitectura

contempora-nea.

1965 - 1980

Aldo Rossi, Arquitectura de la ciudad, 1966
Robert Venturi, Complejidad y contr. 1966
Peter Eisenman, Fin del clasico, 1977

Del libro: Después del M. Moderno.

2. Fantasia tecnoldgica y megaestructuras.
Archigram y Metabolistas japoneses

Centro Pompidou, Richard Rogers, R. Piano.
3. Arquitectura antropoldgica y alternativa.
Arquitectura sin arquitectos, B. Rudofsky.
Teoria de los soportes, John Habraken.

4. Arquitectura conceptual. Los 5 de N York : Eisenman,
Hejduk, Meier, Graves, G-Siegel

5. Critica tipoldgica y retorno hacia la historia.
Arquitectura de la ciudad, Aldo Rossi.

La escuela de Bruselas, Ledn y Bob Krier.

6. Arquitectura postmoderna y lenguaje.
Robert Venturi, Ph Johnson, Charles Moore.

7.

Las formas del siglo XX

Cuarta parte: Estructuras

La critica radical: las formas de la accién

La critica tipoldgica:formas de la permanencia
Fenomenologias minimalistas: estructuras habitables.

8.

Problemas de Teoria de la arquitectura
Capitulos 9y 10

Cultura y significacion

9. El Mov. Modernoy la revision formal en
A Latina, El Ecuador y Quito. 1965-1980

base a los textos originales.

2al6
Estudio sistémico de la composicién en
obras de arquitectura internacional.

7y8

Motivar la discusidn sobre la base de
un libro guia. En torno a las teorias que
sustentan las tendencias en la
arquitectura

Contempordnea.

9.

Estudio sistémico de la composicién en
obras de arquitectura de América
Latina, El Ecuador y Quito.

Instructivo:
Base orientadora de la accion —
BOA.

Comprension
Asimilacién
Dominio
Evaluacién

MEDIOS

Reales: (Textos, conferencias,
visitas relacionadas con el
bloque tematico.

Virtuales: Metodologias
docentes (multimedia, redes,
herramientas de visualizacion,
material digitalizado que tenga
relacién con el contenido).

PRACTICAS: 25%
(De observacion y
verificacién).

DOCENTES

. Expositiva

e Explicativa

. Instruccion basada
enel
descubrimiento y
construccion.

LABORAL

e Andlisis de
repertorio.

e Critica

e Tallery aplicacién.

INVESTIGATIVO
Historico
Documental

De Campo

PERIODICA
Trabajos
Complementarios
Pruebas ocasionales
Exposiciones.

EVALUACION SUMATIVA
Trabajo y exposicion de
fin de trimestre.

Prueba Trimestral

La evaluacion debe ser
consensuada con el curso
y los alumnos; a través de
la heteroevaluacién,
coevaluaciony
autoevaluacion.

Textos guia:

Problemas de Teoria de la
Arquitectura, 1996

Eliana Cardenas

Después del movimiento
moderno, José Maria
Montaner.

Las formas del siglo XX,
José Maria Montaner.
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CODIGO MATERIA CONTENIDOS — UNIDADES TEMATICAS OBIJETIVOS TERMINALES METODOS Y MEDIOS ACTIVIDADES EVALUACION
Investigativo PERMANENTE
La dispersidn de tendencias. Busqueda de la fundamentaciéon | TEORICAS: 75% (Carpeta Estudiantil)
ES540H Teoria de la cientifica y técnica para alcanzar | Expositivas Fichas de Observacion.
4 credit. Arquitectura 1. Postmoderno e historicismo lal7 la autonomia. probleméticas.
2 H/S \Y) Clasicismo postmoderno: M. Graves, R. Stern Historicismo | Estudio y critica de los principios de las PERIODICA
de Ricardo Bofill ultimas tendencias en arquitectura Instructivo: PRACTICAS: 25% Trabajos

Teoria y practica
dela
composicién en
la arquitectura

contempora-nea.

1980 - 2004

2. Contextualismo

Etapa reciente de Aldo Rossi, Alvaro Siza en Portugal y
Rafael Moneo en Espafia.

3. Eclecticismo contemporaneo

Ultima etapa de James Stirling, Mario Botta, Eclecticismoy
modernidad en Isosaki, Peichl.

4. La nueva abstraccion formal

K. Shinohara, I.M. Pei, J. von Spreckelsen, Richard Meier,
Carlos Ott, Tadao Ando.

5. Arte y arquitectura

Surrealismo, subconsciente y lo singular. Frank Gehry,
Coop Himmelblau, E. Ambasz.

6. Deconstructivismo o postfuncionalismo

P Eisenman, R Koolhaas, B Tschumi,

Z Hadid, J Hejduk, D Libeskind.

7. High-Tech. N. Foster, R. Rogers y Renzo Piano. Jean
Nouvel y Santiago Calatrava.

8.

Las formas del siglo XX

Quinta Parte: Dispersiones

La cultura del fragmento: collage y montaje.
Arquitectura del caos — fractales.

Energias: formas, luz y desmaterializacién.

9.

Problemas de Teoria de la arquitectura
Capitulos 11y 12

Identidad y complejidad en la arquitectura.

10.
Ultimas tendencias en la arquitectura de América Latina,
El Ecuador y Quito.

internacional.

Estudio sistémico de la composicién en

obras de arquitectura.

8y9

Motivar la discusion sobre la base de
un libro guia. En torno a las teorias que

sustentan las tendencias en la
arquitectura
Contemporanea.

10.

Estudio sistémico de la composicién en

obras de arquitectura de América
Latina y El Ecuador.

Base orientadora de la accion —
BOA.

Comprension
Asimilacién
Dominio
Evaluacién

MEDIOS

Reales: (Textos, conferencias,
visitas relacionadas con el
bloque tematico.

Virtuales: Metodologias
docentes (multimedia, redes,
herramientas de visualizacion,
material digitalizado que tenga
relacién con el contenido).

(De observacion y
verificacion).

DOCENTES

o Expositiva

o Explicativa

. Instruccion basada
enel
descubrimiento y
construccion.

LABORAL

e Andlisis de
repertorio.

e Critica

e Tallery aplicacién.

INVESTIGATIVO
Historico
Documental

De Campo

Complementarios
Pruebas ocasionales
Exposiciones.

EVALUACION SUMATIVA
Trabajo y exposicién de
fin de trimestre.

Prueba Trimestral

La evaluacion debe ser
consensuada con el curso
y los alumnos; a través de
la heteroevaluacién,
coevaluaciony
autoevaluacion.

Textos guia:

Problemas de Teoria de la
Arquitectura, 1996

Eliana Cardenas

Después del movimiento
moderno, José Maria
Montaner.

Las formas del siglo XX,
José Maria Montaner.
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