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RESUMEN

El avance tecnologico ha provocado en la sociedad y en la educacion particularmente, se
vaya adoptando nuevas técnicas que permitan llegar a los estudiantes de mejor manera,
cambiando la vision del docente como duefio de conocimiento, por el de autoeducacion con el
docente como tutor o guia. Actualmente la educacion se centra en el estudiante, para llegar al
conocimiento y aprendizaje se utilizan herramientas y aplicaciones, algunas de libre acceso y
otras con algin pago econdémico que permiten llegar al estudiante de forma virtual, sin que la
presencia del docente sea estrictamente necesaria. En nuestro pais las carreras técnicas aun
necesitan de talleres y laboratorios para afianzar los conocimientos tedricos adquiridos en el aula
o de forma virtual. Es asi como el presente trabajo se centra en el disefio instruccional de un
entorno virtual utilizando la plataforma Moodle, el fin es disefiar un entorno virtual que
compense de alguna manera el acceso a recursos, actividades y simuladores de laboratorio que,
en general, se encuentran fisicamente solo en laboratorios de la institucion educativa. La
investigacion incluye un marco referencial que describe la formulacion del problema, la
justificaciéon, los antecedentes y objetivos, un marco tedérico que define los conceptos
fundamentales. La investigacion es de tipo proyectiva, la poblacion de analisis fueron los
estudiantes y docentes del Instituto Superior Tecnoldgico “Sucre” con especial énfasis en las
carreras de Electricidad, Electronica y Electromecanica en las cuales para su formacion técnica
se dicta la asignatura de Circuitos Eléctricos. Se utilizé la técnica de encuesta, la misma que fue
analizada desde el enfoque cuantitativo con la herramienta de estadistica descriptiva. El analisis
de resultados permiti6 detectar la necesidad de un entorno virtual, las caracteristicas con las que
debe contar, al igual que los contenidos con respecto a simuladores, la forma de acceder al sitio.

Palabras clave: Virtual, Instruccional, Disefio, Entorno, Moodle, Addie.

11



PONTIFICAL CATHOLIC UNIVERSITY OF ECUADOR
FACULTY OF EDUCATION SCIENCES
MASTER'S DEGREE IN PEDAGOGY MENTION TECHNICAL AND
TECHNOLOGICAL EDUCATION

INSTRUCTIONAL DESIGN OF A VIRTUAL LEARNING
ENVIRONMENT THROUGH THE MOODLE PLATFORM, FOR THE
TEACHING OF THE ELECTRICAL CIRCUITS SUBJECT AIMED AT
STUDENTS OF THE SCHOOL OF ELECTROMECHANICS, AT THE

SUCRE HIGHER INSTITUTE OF TECHNOLOGY.
Author:
CARLOS VINICIO CAMUES BUITRON
Director - Counselor:
JORGE ANTONIO BALLADARES BURGOS
Date:
July, 2021

ABSTRACT

Technological advance has caused in society, and education in particular, to adopt new
techniques that allow students to be reached out in a more optimal way, that is, turning from a
former conceptualization of the teacher as the owner of knowledge, to a new vision of self-
education, which entails for the teacher a less imposing role of a tutor or guide. Nowadays,
education is student-centred; in order to impart knowledge and learning, tools and applications
are used, some of them are free-accessed, while others must be paid for, both the former and the
latter are intended to reach the student virtually, without the presence of the teacher being strictly
necessary. In our country, technical careers still need workshops and laboratories to consolidate
the theoretical knowledge acquired face-to-face or virtual class. Therefore, the present work
focuses on the instructional design of a virtual environment, using the Moodle platform. Its
purpose is to design a virtual environment that facilitates access to resources, activities and
laboratory simulators, that in general, are physically found in the laboratories of the educational
institution. This research includes a referential framework that describes the problem
formulation, justification, background and objectives, as well as a theoretical framework that
defines the fundamental concepts. This research is based on a projective type, the population of
analysis was made up of students and teachers from Instituto Superior Tecnologico “Sucre”,
prior on Electricity, Electronics and Electromechanics careers, which include the subject of
Electrical Circuits in their curricula and training. A survey method was used, which was
analyzed from the quantitative approach with descriptive statistics. As a conclusion, the analysis
of the results made it possible to detect the need for a virtual environment, the characteristics that
it must have, as well as the content by regarding simulators, and the procedure to access the site

Keywords: Virtual, Instructional, Design, Environment, Moodle, Addie.
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INTRODUCCION

Los entornos virtuales dentro del campo educativo constituyen actualmente una parte
fundamental en la educacion, adoptando un nuevo entorno de aprendizaje que van de la mano
con el cambio tecnoldgico en general. Las aulas virtuales se han convertido en una herramienta
primordial para la distribucion de conocimientos, ofreciendo ademas un espacio para guiar,

evaluar y estar pendientes de los participantes desde cualquier lugar del planeta.

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo realizar el disefio instruccional
de un entorno virtual para la ensefianza de la asignatura de circuitos eléctricos en el Instituto
Superior Tecnologico Sucre, al final se presentara una propuesta de acuerdo con los datos
recolectados y las recomendaciones realizadas por los estudiantes. La importancia del proyecto
de investigacion nace considerando en primera instancia la modalidad de educacion que brinda la
institucidn en las carreras tradicionales ya que unicamente es presencial, por lo tanto lado, debido
a la falta de equipamiento técnico fisico en los talleres ha sido necesario usar entornos virtuales
para las practicas, lo cual ha generado que los estudiantes no puedan desarrollar habilidades de
forma independiente; creandose una incidencia notable en el desarrollo de habilidades técnicas.
De igual forma, al momento de montar y poner en marcha los circuitos disefiados se ven
afectados por disefios inadecuados, los cuales al no poder ejecutar su funcionamiento de forma
practica no permiten la comprobacién teérica, afectandose notablemente el proceso educativo

técnico y desperdiciando recursos como tiempo y dinero.

En el capitulo primero se aborda la problematica que sustenta el planteamiento. Se
presenta la justificacion, las preguntas de investigacion que nos permiten la elaboracién de los
objetivos: general y especificos que guiaran el desarrollo de este trabajo, la relevancia,

pertinencia e importancia de esta.
13



En el capitulo segundo se presentan las cuestiones teoricas que fortalecen el tema de
estudio, como son los entornos virtuales, técnicas utilizadas, los beneficios en la aplicacion
dentro y fuera del aula; también se presenta los beneficios de un entorno virtual, la estructura de

un disefio instruccional

En el capitulo tercero se define el tipo y disefio de la investigacion, definiendo su enfoque
cuantitativo, delimitando su poblacion y técnica de levantamiento de informacion, para después
pasar a un analisis descriptivo, también se presenta el cuadro de operacionalizacion de variables

que da origen y sentido a la herramienta del cuestionario con la técnica de encuestas.

En el capitulo cuarto se presenta el analisis de resultados donde se puede observar los
principales hallazgos y discusion de resultados, se muestran las tablas y correspondientes
graficas que orientan el diagndstico, explicacion, predicciones, reflexiones y criticas que daran

paso a la elaboracion de la propuesta metodoldgica.

En el capitulo quinto, se presenta la propuesta que toma forma al presentar el disefio
instruccional con el que se va a construir el entorno virtual en Moodle, se plantean los objetivos,
aplicacién, planificacion y resultados esperados, asi como la evaluacion que se debe llevar a cabo
de forma conjunta. Y para finalizar, se presentan conclusiones que el trabajo investigativo ha

permitido y las correspondientes recomendaciones para su correcta aplicacion y desarrollo.
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CAPITULO |
1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.Formulacion del Problema

El problema de investigacion esta enfocado en la falta de un entorno virtual, recurso con
el cual se pueda reforzar la falta de acceso a recursos educativos, actividades y simuladores de
laboratorios fuera de horario normal de clases. De igual manera se pretende con este disefio
aportar a la educacion técnica con el fin de obtener al final estudiantes motivados y con un alto

grado de conocimientos y por ende que sean competentes en la vida laboral.

Frente a la probleméatica mundial de salud, la educacion en general se ha visto en la
obligacion de adoptar medios mediante los cuales se pueda solventar la ausencia de estudiantes
en los establecimientos educativos, con mucha mas razon en el Instituto Tecnolégico Superior

Sucre, que desde su creacidn ofrece Unicamente la modalidad presencial en todas sus carreras.

El Instituto Tecnoldgico Superior Sucre, adoptd inmediatamente el uso de la plataforma
Moodle para la elaboracion de aulas virtuales, mediante el cual no se perderia la interaccion entre
docentes y estudiantes, implementando un espacio donde se coloque material y recursos de
aprendizaje. Por la premura del tiempo, no se realizd un estudio mediante el cual se tenga claro
la vision y requerimiento de los estudiantes como de docentes. Es por eso que en este trabajo ya
se realiza un estudio estructurado, planteando objetivos generales y especificos, obteniendo
como resultado un entorno amigable, con recursos y actividades de acuerdo al avance del

temario por semanas.

Por todo lo expuesto podemos analizar que la educacion técnica no Unicamente se deberia

basar en la educacion presencial, sino que es necesario complementar la educacion de los

15



estudiantes haciendo uso de las TIC, en especial de una plataforma a la cual los alumnos puedan
acceder a cualquier instante a revisar los conceptos, teorias y realizar practicas con simuladores
en cualquier momento. La incorporacion de las TIC, a la educacion se ha convertido en un
proceso, cuya implicacion va mucho mas alla de las herramientas tecnologicas que conforman el
ambiente educativo, se habla de una construccion didactica y la manera como se pueda construir
y consolidar un aprendizaje significativo en base a la tecnologia, en estricto pedagdgico se habla

del uso tecnoldgico a la educacion (ITSSucre, 2021).

Esta problematica nos lleva a realizarnos varias preguntas que son la base de este tema de
investigacion y mediante las cuales se intenta dar estructura y sentido a lo investigado, estos

cuestionamientos son:

¢Cual es la situacion actual de un EVA a través de Moodle para la ensefianza de la
asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de Electromecanica del

Instituto Superior Tecnoldgico Sucre?

¢Cuales son las caracteristicas de un EVA a través de la plataforma Moodle para la
ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de

Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre?

¢Como aporta un EVA a través de la plataforma Moodle para la ensefianza de la
asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de Electromecéanica del

Instituto Superior Tecnoldgico Sucre?

¢ Como estaria elaborado un EVA a través de la plataforma Moodle para la ensefianza de
la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de Electromecéanica

del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre?
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1.2.0bjetivos General y Especifico

1.2.1. Objetivo General.

Disefiar un modelo instruccional a través de la plataforma Moodle para la ensefianza de la
asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de Electromecénica del

Instituto Superior Tecnoldgico Sucre
1.2.2. Objetivos Especificos.

Diagnosticar la situacion actual de un disefio instruccional de un EVA a través de la
plataforma Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los

estudiantes de la Carrera de Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.

Describir las caracteristicas de un disefio instruccional de un EVA gestionado a través de
la plataforma Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los

estudiantes de la Carrera de Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.

Comprender el aporte de un disefio instruccional de un EVA a través de la plataforma
Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la

Carrera de Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.

Elaborar un disefio instruccional de un EVA a través de la plataforma Moodle para la
ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de

Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.
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1.3.Justificacion de la Investigacion

El tema de investigacion ha sido seleccionado con el fin de cubrir por medio del disefio
instruccional, la necesidad de acceder a teoria, actividades y simuladores fuera de horario de
clases. Cabe también recalcar que debido a la modalidad presencial que se ofrecen en el Instituto
Tecnologico Superior “Sucre” y especialmente en la sede Sur donde se encuentran las carreras
técnicas tales como Electromecéanica, Electrénica y Electricidad; y en las cuales como base del
curriculo académico se encuentra la asignatura de Circuitos Eléctricos, es imprescindible contar
con un entorno virtual de facil acceso, amigable tanto para el docente como para el estudiante

que permita fortalecer la relacién y comunicacion en el desarrollo de las actividades académicas.

Las bondades que ofrece las TIC y en especial la plataforma Moodle sobre la cual se basa
la formulacion de este proyecto son por ejemplo que se puede aplicar a muchos &mbitos teniendo
presente que la posibilidad al acceso a la educacion se transforma en un componente vital del
conocimiento, con lo cual se precisa a pensar que todo lo que vincula la educacion y en especial
a todo lo que relacionado con los entornos virtuales debe sostenerse en una labor continua por las

partes involucradas.

Los entornos virtuales de aprendizaje se han disefiado para aportar de forma considerable
a la educacién y garantizando una ensefianza que estimule el deseo de conocimiento despertando
un interés igual o mayor que el ofrecido en una educacién en formato presencial, debe siempre
apoyare en herramientas que exploten los sistemas visuales y auditivos empleando el potencial
de las herramientas digitales 2.0. Un entorno virtual no tendria la magnitud que implica, si no se
considera como pilares fundamentales a los estudiantes, docentes, métodos, recursos, el alcance

de la evaluacion, la organizacion, la guia y seguimiento de los métodos educativos, ya que en
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conjunto permiten a las partes involucradas afianzar el funcionamiento de la educacion,

alcanzando los objetivos planteados.

Como todo instrumento basado en el aprendizaje colaborativo, Moodle presenta una serie
de ventajas procedentes principalmente de su facilidad de interaccion de manera continua tanto
entre estudiantes como docentes, y de la misma forma entre alumnos. Debe considerarse también
que al ser una plataforma comoda de gestionar y que se adapta a las necesidades de los
estudiantes, faculta al docente a instaurar una relacion con el alumno basada principalmente en el
aprendizaje por exploracion o descubrimiento, donde el docente se convierte en el facilitador y
controlador de los contenidos que el alumno debe adquirir, convirtiéndolo de esta manera en

personaje principal de sus propios aprendizajes (Goya , 2013).

En el Instituto Tecnoldgico Superior Sucre se ha optado por el uso de la plataforma
Moodle debido a sus bondades como gestor de cursos, al ser de distribucién libre y que permite a
los docentes a crear agrupaciones de aprendizaje de forma virtual utilizando como canal de

enlace el internet.

Moodle se muestra a la educacion, como un instrumento pedagdgico indispensable para
aquellos docentes que apuesten por el aprendizaje colaborativo, como sustento para los procesos

de ensefianza aprendizaje que realizan las diferentes instituciones educativas (Goya , 2013).
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CAPITULO 1
2. MARCO TEORICO
2.1.Antecedentes de la investigacion

Previo al desarrollo del proyecto de titulacion propuesto, se realiza la resefia de
investigaciones que se han realizado en el mismo campo y que daran la pauta para encaminar el
trabajo de grado. Dichos trabajos se han realizado enfocados en distintos aspectos que van desde

facilitar el conocimiento en materias sociales como en asignaturas técnicas.

En primera instancia Chicaiza (2017), en su trabajo de investigacion propuso como
objetivo principal analizar la incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la comprension del
idioma inglés. En este sentido, funciona porque los datos recolectados son medibles y
observables en base a comparaciones entre los grupos experimental y de control, y los datos
recolectados en la primera encuesta y en base a los datos estadisticos presentados. integrado en el
modelo en forma digital. En cambio, cabe sefialar que el enfoque cualitativo de los datos de la
entrevista fue analizado criticamente a traves de preguntas de evaluacion de valor destinadas a
ampliar el conocimiento del fendmeno en estudio. Las evidencias recogidas por el autor, entre
otras, le han permitido sacar las siguientes conclusiones: a) La relacion entre el trasfondo
Moodle y la legibilidad se enfatiza por el grado de significacién obtenido Durante el analisis se
revelan los resultados del post-test. En el grupo experimental con referencia al grupo control, se
concluy6 que existe una relacion relevante y fundamental integrada en el proceso de ensefianza
de la comprension lectora; b) El disefio de propuestas de solucion a los problemas estudiados se

combina con las necesidades de los estudiantes en el campo de la comprensién lectora, la
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introduccién de tecnologia en el campo, asi como el soporte tedrico presentado durante el

proceso de investigacion.

Asimismo, para ampliar el campo de estudio que refuerce el marco tedrico se selecciono
el trabajo de Hector (2017), este trabajo en particular nos abre una ventana mas clara con
respecto a la metodologia ADDIE, el cual servira de guia para la elaboracién del trabajo final. El
objetivo principal es brindar actividades educativas y educativas para lograr los resultados de
aprendizaje propuestos en la red intramuros del primer semestre del curso de medicina familiar y
comunitaria de la PUCE / MSP en la sede de Ibarra desde 201 hasta 2015. Para desarrollar este
trabajo, utilizd métodos meta-analiticos que afiadié como medio de recopilacion de datos
utilizando la investigacion para permitir un examen ordenado y la comprensién de cada pieza o
componente de un problema de investigacion. Las evidencias recogidas por el autor, le
permitieron entre otras, formular las siguientes conclusiones: a) Tanto los profesores como los
alumnos del instituto creen que es necesario fortalecer sus conocimientos sobre educacion
virtual. Esta falta de conocimiento dificulta que los estudiantes comprendan e interactden con el
entorno virtual, lo que limita la adquisicién y adquisicion de aprendizajes. Una forma mas
dindmica, emocionante e interactiva gracias a las TIC; b) Las herramientas clave para lograr un
rendimiento correcto en entornos de aprendizaje virtual son la comunicacion sincronica y
asincronica. Esto le permite establecer una comunicacion directa entre estudiantes y profesores.
Los profesores deben proporcionar retroalimentacion a sus alumnos aprovechando la evaluacién
continua de todo el proceso de ensefianza. Presentaciones, tutoriales en video, presentaciones de
texto y otras presentaciones de contenido permiten a los estudiantes encontrar material de estudio

en cualquier momento.
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De igual manera se selecciono el trabajo de Sandoval (2015), este trabajo nos da una
pauta para desarrollar el tema de simuladores dentro de un entorno virtual. Dentro de este trabajo
utilizd el modelo ASSURE, que permite procesos de tutoria al ubicar estilos de aprendizaje e
intereses, que van desde el diagndstico hasta la evaluacidn. Para su puesta en marcha, el proyecto
contdé con el apoyo de los lineamientos metodologicos basados en el disefio didactico de
ASSURE, centrandose en las raices teodricas del constructivismo y algunas de sus
particularidades como estrategia y contenido organizado, comunicacion (palabras, imagenes,
signos, conceptos, procedimientos, actitudes, valores), difusién y evaluacion del curso. Los
profesores tienen tres roles: disefiador, director y revisor. Las evidencias recogidas por el autor le
permitieron entre otras, formular las siguientes conclusiones: a) El disefio instruccional probado
de ASSURE es la eleccion perfecta para recopilar informacion, establecer metas, iniciar y
evaluar proyectos. Aqui es donde este trabajo de desarrollo ha tenido éxito secuencialmente.
Ademas, las partes importantes de cada etapa se reflejan en los resultados de todo tipo de
proyectos; b) La plataforma Moodle se ha convertido en una excelente opcion para crear y
administrar aulas virtuales, ya que proporciona recursos intuitivos para crear y administrar tareas.
Por tanto, permite y facilita la gestion de puntos y también es un buen medio de comunicacion a
través de diversas alternativas como foros y chats. Ademas, pude crear un entorno virtual B-
Learning con excelentes resultados utilizando el método ASSURE con los cambios necesarios al

proyecto.

Por otra parte, se escogio el estudio realizado por Zaruma (2019), el mismo que aporta al
trabajo de investigacion con la definicion y estructura de un disefio instruccional. En el trabajo
escogido menciona que el objetivo se centra en estudiar el impacto que tendria el uso de un aula

virtual para la asignatura de emprendimiento y gestion. El trabajo de titulacion se realiza en un
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enfoque cuantitativo y cualitativo para abordar cuestiones relacionadas con la descripcion de
problemas y el conocimiento de la recopilacion de datos en el aula virtual. Su investigacion
afirma utilizar la recopilacion de datos para probar hipotesis basadas en mediciones numeéricas y
analisis estadistico, estableciendo modelos de comportamiento y probando la teoria del
razonamiento. Las evidencias recogidas por el autor, le permitieron entre otras, formular las
siguientes conclusiones: a) Los estudiantes han demostrado un nivel basico de conocimiento, ya
que el aprendizaje de estas estrategias es fundamental para el desempefio futuro. Ademas,
después del programa de aprendizaje, los estudiantes entendieron esta catedra como una
oportunidad para el desarrollo socioeconémico; b) La viabilidad social de disefiar un aula virtual
se premia para romper la barrera, ya que es una herramienta muy practica a la que pueden
acceder millones de personas en todo el mundo a través de Internet.; c) Los estudiantes adoptan
esta herramienta virtual porque es posible disefiar un aula virtual en la unidad didactica y
mantener la atencion y mejorar con la ayuda de elementos multimedia y textos atractivos,

llegando a la conclusion de que pueden mejorar los resultados del aprendizaje.

Finalmente, se toma el trabajo de maestria de Fernandez (2015), por su vision de lograr
en los docentes altas capacidades y habilidades en el manejo de las Tic y de manera particular en
un entorno virtual que reafirme los procesos de ensefianza aprendizaje hacia los estudiantes. Este
estudio se basa en un enfoque combinado que utiliza métodos de recopilacion, analisis y
acoplamiento de datos cualitativos y cuantitativos en el mismo estudio. La investigadora acudio a
recolectar los datos en el lugar de los requerimientos, que es en la unidad educativa. Las
evidencias recogidas por el autor, le permitieron entre otras, formular las siguientes
conclusiones: a) Segun los datos estadisticos obtenidos, los docentes de la institucion educativa

Oscar Efren Reyes tenian problemas con los conocimientos basicos del entorno de aprendizaje
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virtual basado en la plataforma Moodle, determinado por falta de educacion continua, los
docentes no se han fortalecido en el uso de herramientas tecnoldgicas; b) Uno de los factores
determinantes es el escaso nivel de conocimientos en el aula virtual del docente. Este es el
resultado del bajo porcentaje en las encuestas desarrolladas, requiriendo que la mayoria de los
encuestados determinen su disposicion y capacidad para prepararse en la plataforma Moodle, un
espacio de aprendizaje mas creativo; ¢) Otro factor influyente es el nivel de formacion del
profesorado en el manejo de la plataforma Moodle. Esto evita que los maestros aprendan
herramientas técnicas, limita el aprendizaje de los estudiantes y elimina las buenas oportunidades

para interactuar con los maestros de los estudiantes desde una perspectiva cotidiana.

Los trabajos escogidos aportan significativamente desde varios aspectos al presente
trabajo de investigacion, debido a que cada uno de ellos tiene su propia vision ya sea desde el
enfoque estructural de un entorno virtual, asi como el social que determina el impacto que tiene

entre docentes y estudiantes el uso de un EVA.
2.2.Bases Teoricas

Las bases tedricas son los fundamentos generales entorno a los cuales se va a desarrollar
el tema de investigacidon, permiten sentar las bases para la recopilacion, sistematizacion y
exposicion de conceptos fundamentales para el progreso de la investigacion. A continuacion, se
va a abordar los temas base que implican el desarrollo de un disefio instruccional de un entorno

virtual a través de la plataforma Moodle.
2.3.Disefio Instruccional.

En primera instancia se procede a realizar la conceptualizacion y el analisis de un disefio

instruccional, con el fin de entender su estructura y componentes de tal manera que la solucion
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que se presenta al final del trabajo de investigacion sea comprensible e intuitiva tanto para el
docente como para el estudiante cuando accedan al entorno virtual. El disefio instruccional se
refiere a la planificacion completa de un curso, se han utilizado sinénimos como disefio,
planificacion de la ensefianza, disefio pedagogico, planificacion didactica, etc., por lo tanto, es un
proceso riguroso de planificacion sisteméatica mediante el cual se pretende descubrir las mejores
practicas que permitan a los estudiantes evolucionar de manera imponderable su proceso de

aprendizaje (Belloch, 2013).

El concepto de disefio instruccional fue introducido por Robert Glaser en 1960, sufriendo
varios cambios y conceptualizaciones, actualmente con el apogeo del uso de las TIC en la
educacion moderna se ha convertido en componente fundamental para la creacion, puesta en
marcha y evaluacién de los proyectos de aprendizaje. La concepcién de disefio instruccional se
fundamenta en la tecnologia educativa, que ha sido entendida como la aplicacién de la tecnologia
para la elaboracion de recursos de aprendizaje desde el disefio hasta la utilizacion de éstos

(Londofio, 2011, pag. 114).

Se debe entender que el disefio instruccional por si solo no genera conocimiento, es decir
se debe basar en alguna metodologia o teoria de tal forma que combinados, se transforme en una
planificacién completa que tiene por objetivo ser usada de forma correcta por el docente y se
genere conocimiento en el estudiante. Existen varios métodos de disefio instruccional, cada uno
con sus propias caracteristicas y aplicaciones, en esta seccién se analizard brevemente cada uno
de ellos. En la Figura 1, se presenta un resumen con una breve descripcion de las caracteristicas
de los modelos de disefio instruccional que van a ser objeto de estudio en los apartados

siguientes.
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Figura 1
Modelos de Disefio Instruccional
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Fuente: Basado en Entornos Virtuales de Formacion (Belloch, 2013)
2.3.1. Modelo instruccional de Gagné.

El modelo de Gagné propuso un modelo en el cual consta con una serie de eventos que se
basan en el enfoque constructivista, estos eventos siguen un proceso de disefio instruccional
sistematico, estableciendo un modelo flexible, mediante el cual, todos los eventos son adaptables

para atender las diferentes situaciones de aprendizaje (Guerrero, Tivisay, Flores, & Hazel, 2009)

En este modelo se considera de manera importante aspectos como: la teoria de
estimulacion-respuesta y modelos que estudian el procesamiento de informacion. Se plantea un
sistema en el que se establece que hay niveles diferentes de aprendizaje y cada uno requiere
diferentes tipos de instruccion (Gémez M. , 2018). Por otro lado, Belloch (2013) afirma que: “Un

aspecto relevante en este modelo es la organizacion jerarquica de acuerdo con la complejidad en
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las tareas de aprendizaje de habilidades intelectuales. Es necesario identificar los requisitos

previos que facilitaran el aprendizaje en el proximo nivel”. (pag. 5)

Al Jerarquizar el aprendizaje, Gagné definid una base para la secuencia de la instruccion:

1.

2.

Ganar la atencion de los estudiantes: recepcion.

Informar a los estudiantes sobre el objetivo: expectativa.

. Estimular el recuerdo del aprendizaje previo: recuperacion.
. Presentar el estimulo: percepcion selectiva.

. Proporcionar guia de aprendizaje: codificacion semantica.

. Comprobar la comprension de los alumnos: responder.

. Proporcionar retroalimentacion: refuerzo.

. evaluacion del rendimiento: recuperacion.

. Mejorar la retencion y la transferencia: generalizacion.

Este grupo de instrucciones, en su conjunto proporcionan las condiciones adecuadas para

el estudiante, facilitan en gran medida el disefio de instruccion y la seleccion de los medios

idoneos para desarrollar y presentar los contenidos al igual que los recursos de aprendizaje

(Belloch, 2013; Gomez, 2018).

2.3.2.

Modelo instruccional de Gagné y Briggs.

En este modelo instruccional, Gagné y Briggs proponen un modelo instruccional

ecléctico,

es decir tratando de reunir valores, tendencias e ideas de diversos sistemas o modelos;

mismo que se refiere a la asociacién entre elementos cognitivos y conductuales basado en los

trabajos de Piaget y el aprendizaje social de Bandura, con el propdsito de que esta sirva de base

para futuros disefiadores (Sandra, 2014).
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Figura 2
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Fuente: Entornos Virtuales de Formacion (Belloch, 2013)

En la Figura 2, Belloch (2013) menciona que es un modelo basado en el enfoque de
sistemas y que el mismo consta de catorce pasos divididos en cuatro secciones, los mismos que

se detallan a continuacion:

Seccionl.- Nivel del sistema: en este nivel se identifica y seleccionan los contenidos,

recursos y estrategias a implementar y se busca lograr un alcance de aprendizaje significativo.

1.- Analisis de necesidades, objetivos y prioridades.
2.- Analisis de recursos, restricciones y sistemas de distribucion alternativos.
3.- Determinacion del alcance y secuencia del curriculum y cursos; duefio del sistema de

distribucion.
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Seccion 2.- Nivel del curso: se analiza lo que el docente quiere lograr en el curso. La

estructura y la secuencia con que se quiere desarrollar.

1.- Analisis de los objetivos del curso.

2.- Determinacion de la estructura y secuencia del curso.

Seccion 3.- Nivel de la leccion: se definen los objetivos a desempefiar en el curso, se
prepara los contenidos a desarrollar, también se buscan los medios y recursos para el desarrollo

de los contenidos, y al final ver el desempefio del estudiante mediante una evaluacion.

1.- Definicion de los objetivos de desemperio.
2.- Preparacion de planes (o modulos) de la leccion.
3.- Desarrollo o seleccion de materiales y medios.

4.- Evaluacion del desempefio del estudiante.

Seccion 4.- Nivel de sistema final: permite la planificacién y la evaluacion del material a

impartir en el curso.

1.- Preparacion del profesor.
2.- Evaluacion formativa.

3.- Prueba de campo, revision.
4.- Instalacion y difusion.

5.- Evaluacion sumatoria.

2.3.3. Modelo instruccional ASSURE

El modelo ASSURE de Heinich, Molenda, Russell and Smaldino, popularizado por
Heinich et al. (1999), relne las caracteristicas necesarias para la implementacion de modelos
semipresenciales o0 en linea, en especial para docentes que pretender innovar el proceso de
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ensefianza aprendizaje, se amolda tanto para dictar un curso completo o simplemente una
leccion, su fortaleza es que tiene todas las etapas de una adecuada planificacion. Representa
convenientemente una pauta para planificar y encaminar el proceso de ensefianza-aprendizaje
basado en las TIC. Un docente capacitado en este modelo contribuye a incrementar
efectivamente sus conocimientos, a mejorar el uso de las tecnologias y a comprometerse con el
cambio (Benitez, 2020, pag. 7). EI modelo ASSURE tiene sus fundamentos tedricos en el
constructivismo, partiendo de las caracteristicas y estilos particulares de aprendizaje, fomentando
la participacién activa del estudiante. El acrénimo ASSURE se basa en seis procedimientos que
se detallan a continuacion, al igual que la utilizacion de cada uno de ellos en el proceso de

enseflanza-aprendizaje, que son la base para el éxito de este modelo.

Figura 3
Modelo ASSURE
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Fuente: Entornos Virtuales de Formacion (Belloch, 2013)
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Al analizar cada letra del acronimo ASSURE, se puede determinar las actividades

implicitas en cada uno de los procedimientos:

El primer procedimiento del modelo ASSURE, consiste en estudiar las caracteristicas de
los estudiantes o participantes del curso, levantando informacion como: aspectos
socioecondémicos y culturales, antecedentes escolares, edad, sexo, estilos de aprendizaje, asi
como sus habitos de estudio y que tan motivado se encuentra, permitiendo con estos datos una
adecuada planificacién. En esta etapa se propone que el docente o instructor cuestione sobre los
siguientes aspectos: ¢qué tanto sabe el estudiante? ;Qué necesita saber? ;Que estrategias y
actividades educacionales son las més adecuadas? Todos los docentes o instructores deben contar
con estas respuestas antes de realizar la planificacidn del curso, es decir trazarse los objetivos y
estandares que pretende alcanzar. Esta etapa es primordial ya que el docente o instructor cuenta
con todas las caracteristicas generales y especificas de todos sus estudiantes mediante lo cual le
permitird realizar méas facilmente una planificacion objetiva y cuidadosa para poder llegar al

logro de los aprendizajes (Benitez, 2020, pag. 7).

En el segundo procedimiento del modelo ASSURE, consiste en el establecimiento de
objetivos de aprendizaje, Smaldino et al. (2007) citado por Benitez (2020), explican que una vez
analizado las caracteristicas de los estudiantes ya se puede acondicionar el curso o leccion para
garantizar y asegurar el aprendizaje, de igual forma afirma que si el estudiante tiene claro los
objetivos y lo que se espera de él, los resultados se veran con mas facilidad al mantener una
participacion més activa del estudiante. En esta etapa Benitez (2020), menciona que “la
declaracion del objetivo también implica el planeamiento y el procedimiento sistematicos, y los
objetivos deben especificar los comportamientos que se van a evaluar, ya que dependiendo del

éxito de los mismo es el éxito del modelo” (pég. 8). En otras palabras, en este procedimiento, se
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asegura la evaluacion del aprendizaje del estudiante, midiendo el aprendizaje de los alumnos con

las pruebas y estandares requeridos.

En el tercer procedimiento del modelo ASSURE, corresponde a la seleccion de las
estrategias, tecnologias, medios y materiales que son parte fundamental para construir el enlace
entre las estrategias de instruccion apropiadas, tecnologias, medios y posteriormente decidir los
materiales con los que va a realizar la implementacion del curso o leccién. En esta etapa Benitez
(2020), menciona que se debe seleccionar cuidadosamente los materiales tecnoldgicos
adecuados, tales como: sonido, graficos, presentaciones, animaciones, etc., los mismo que deben
tener congruencia con los objetivos de aprendizaje planteados. Para organizar el escenario de
aprendizaje se recomienda: organizar una bienvenida, hacer una introduccion, mostrar el
contenido del curso o leccidn, explicar a los alumnos la importancia del tema con respecto a sus

necesidades con el fin de motivarlos al éxito de su aprendizaje. (pag. 8)

Segun Williams, Schrum, Sangra, y Guardia (2004) citado por Benitez (2020), existen
varias estrategias que se pueden utilizar para el desarrollo del curso o leccion, entre las que se
pueden destacar, por ejemplo: intercambio de opinion, lecturas, aprendizaje autodirigido,
debates, foros, estudios de casos concretos; todas las estrategias sefialas se han aplicado en las
aulas tradicionales y las mismas caben perfectamente en un curso en linea. Asi pues, €s
sumamente importante que el alumno no Unicamente participe en clases, sino que también
refuerce la clase en sus casas, aprovechando el tiempo realizando una lista de tareas programadas
y lecturas, de tal forma que se refleje que el curso estd siendo organizado con todas las

actividades a realizar y que cuenta con una planificacion previa. (pag. 9)

En el procedimiento cuarto del modelo ASSURE, segin menciona Heinich et al. (1999)

citado por Benitez (2020), se trata de la implementacion del curso o leccién, utilizando los
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recursos correspondientes a materiales y medios seleccionado con anterioridad, se recomienda de
igual manera revisar los equipos seleccionados con los cuales se va a llevar a cabo el curso o
leccion. En tal sentido, es necesario también considerar otros recursos adicionales en caso de que
este primero falle, con el fin de no tener contratiempos ni retrasos y que se continle con la

planificacion realizada para no obstaculizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El penultimo procedimiento del modelo ASSURE, se refiere a la participacion de los
estudiantes, en este punto la participacion activa del estudiante es primordial para cumplir con
éxito el proceso de ensefianza-aprendizaje y cumplir con los objetivos planteados, es claro notar
que para fomentar la participacion el estudiante debe estar motivado, con el fin de que pueda
analizar, comprender y sintetizar la informacion recibida. En ese mismo contexto, el éxito de este
punto radica en que el primer procedimiento se encuentre bien analizado y realizado, de tal
forma que los objetivos se encuentren correctamente planteados y evitar aprendizajes

incorrectos.

Como ultimo procedimiento del modelo ASSURE, se plantea la evaluacion, verificacion
de la implementacién realizada y resultados de aprendizaje obtenidos, segin Smaldino (2007)
citado por Benitez (2020), representa el momento de evaluar si los objetivos planificados han
sido conseguidos, al igual que el proceso de instruccion y el impacto en el uso de los medios
tecnoldgicos, se recomienda utilizar como instrumentos de evaluacién, entrevistas y encuestas, lo
cual permitira realizar una retroalimentacién, evaluar aciertos y generar oportunidades de
mejorar el proceso para que la siguiente ocasion que se imparta el curso se logre mejores
resultados de aprendizaje en los estudiantes; llevando al analisis, meditacién y a la ejecucion de

mejoras que repercuta en mejorar la calidad de la accion formativa.
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2.3.4. Modelo instruccional de Dick y Carey.

Es un modelo que ha sido empleado con mucha frecuencia en el medio educativo, la
diferencia principal entre el modelo de Dick y Carey y el modelo ASSURE visto anteriormente,
radica en que el modelo de Dick y Carey es de facil comprension: es utilizado en mayor medida
en el disefio de cursos, curriculos, etc. En cambio el modelo ASSURE esta dirigido al docente, es
utilizado para la seleccion y uso de materiales, medios y métodos instruccionales. Este modelo
estd basado en la idea de que existe una relacion previsible y confiable entre un estimulo basado
en materiales didacticos y la respuesta que se genera en un alumno que se basa en el aprendizaje
de los materiales. El disefiador previamente tiene que identificar las competencias y habilidades
que el alumno debe dominar y a continuacién seleccionar el estimulo y la estrategia instruccional
para su exposicion. EI modelo de Dick y Carey establece una metodologia para el disefio de la
instruccion, basada en un modelo reduccionista de la instruccidn mostrado en componentes
pequefios. La instruccion se conduce especificamente en las habilidades y conocimientos que se

ensefian, proporcionando las condiciones ideales para el aprendizaje (Belloch, 2013).

Figura 4
Modelo Instruccional de Dick y Carey
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En la Figura 4, se puede observar que el modelo consiste de 10 fases, los mismos que

tienen una interaccion entre cada uno de sus elementos, siendo estos indispensables para

garantizar el entendimiento del estudiante ante la tarea.

Belloch (2013), detalla en qué consiste cada una de estas fases y la relacion con los

demas elementos:

1.

Determinar la meta instruccional: consiste en tener claro la perspectiva de aprendizaje que
se espera de los estudiantes al finalizar el curso o taller.

Analisis instruccional: consiste en identificar las destrezas y competencias que los
estudiantes van a adquirir al término de su plan educativo.

Analisis de la realidad de los estudiantes: consiste en analizar las particularidades de cada
alumno; sus motivaciones, conocimientos, aptitudes, etc.

Escritura de objetivos: consiste en hacer una determinacion especifica de las habilidades y
aptitudes que se requiere que desarrollen los alumnos, iniciando desde las que ya poseen,
identificando cudles son sus fortalezas y trabajar dando énfasis con sus debilidades.
Elaboracion de los mecanismos de evaluacion: consisten en dos tipos de evaluaciones:
pruebas preliminares y posteriores. Con estas evaluaciones se determina si los estudiantes
se encuentran listos para realizar la formacién académica y con la ultimas se evalla si
alcanzaron los objetivos de aprendizaje.

Estrategia instruccional: consiste en seleccionar la metodologia que se utilizara para la
resolucion del problema.

Materiales instruccionales: consiste en definir los recursos mediante los cuales el docente

se apoyara para que los alumnos tengan una mayor comprension de la asignatura.
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8.  Evaluacién formativa: consiste en realizar evaluaciones de revision y mejoramiento tanto
de las herramientas como del proceso de instruccion.

9.  Evaluacién sumativa: consiste en verificar que tan efectivo resulté el sistema utilizado.

10. Revision de la instruccion: Es el paso final en el disefio y desarrollo de proceso, y el primer
paso al repetir el ciclo. Se vuelve a examinar la eficacia del analisis instruccional, los datos
levantados, los objetivos, etc., incorporando finalmente las mejoras para hacer la

instruccion mas efectiva.

2.3.5. Modelo instruccional Jonassen.

Este modelo también es conocido como Modelo de entornos de aprendizaje
constructivistas, el cual destaca el papel del estudiante en la construccion del conocimiento, nace
como medio para solventar las dudas entre el docente y el estudiante; basandose en

cuestionamientos, ejemplos, representaciones y entendimiento (Meza, 2016).

En la Figura 5, se observa la relacion entre cada una de las etapas, las cuales busca

fomentar la resolucion de problemas en conjunto con el pensamiento critico de los alumnos.

Figura 5

Modelo de Jonassen
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Fuente: Entornos Virtuales de Formacion (Belloch, 2013)
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Lo que pretende Jonassen con su modelo, es disefiar entornos que obliguen al alumno en
la generacion del conocimiento. Belloch (2013) realiza identifica y conceptualiza cada una de las

etapas de este modelo se refieren a:

a. Preguntas/casos/problemas/proyectos: el centro de cualquier entorno de aprendizaje
constructivista es la pregunta, los casos, problemas o proyectos que se convierte en el
objetivo del estudiante a resolver. La solucion del problema conduce el aprendizaje, lo cual
es la diferencia fundamental entre el ambiente de aprendizaje constructivista y la instruccion
objetivista.

e Contexto del problema
e Representacion del Problema/simulacion
e Espacio de la manipulacion del problema

b. Casos relacionados: ofrecer acceso a un sistema de experiencias relacionadas (casos) como
referencia para los estudiantes, es decir estudio y andlisis de casos reales.

c. Recursos de Informacion: los estudiantes necesitan informacion que les permita construir sus
modelos mentales y formular hipotesis que dirijan su actividad en la resolucion del problema.

d. Herramientas cognitivas: al otorgar complejidad, novedad y tareas auténticas, el estudiante
necesitara apoyo en su realizacion: por tanto, es muy importante proveerle de herramientas
cognitivas que le permitan establecer la estructura o relaciones necesarias en la realizacion de
estas.

e. Conversacion / herramientas de colaboracion: fomentar en los grupos de estudiantes que
construyen conocimientos, a través de la comunicacion mediada por computadora que

apoyan la colaboracion y la comunicacion.
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f. Social / Apoyo del Contexto: acondicionar los componentes ambientales que afectan a la

puesta en marcha del ambiente de aprendizaje constructivista.

2.3.6. Modelo instruccional ADDIE.

El acronimo ADDIE se basa en cinco fases que se encuentran constituidos por (Analisis,
Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion), al respecto, el modelo es considerado un
modelo instruccional sencillo que en su mayoria es utilizado por desarrolladores instruccionales
y desarrolladores de capacitacion. ADDIE es el modelo béasico mas usado del disefio
instruccional pues incluye las fases esenciales del proceso, el mismo que es utilizado de forma
recurrente para cursos en linea (Gémez M. , 2018). En la Fig.6 se puede observar la relacion que
existe entre cada una de sus fases, es un modelo instruccional interactivo en el cual los procesos
de la formacion evaluativa de cada fase pueden llevar a que el docente regrese a cualquiera de las

fases previas.

Figura 6

Disefo Instruccional ADDIE
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Fuente: Entornos Virtuales de Formacion (Belloch, 2013)
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El modelo mostrado es el méas utilizado por profesionales enrolados en la tecnologia
aplicada a la educacion y para realizar capacitacion de tipo empresarial, parte del analisis de las
necesidades de instruccion, avanza en cada uno de los pasos y termina con la evaluacion de la

instruccion, en este punto el ciclo se repite.

Belloch (2013) identifica y conceptualiza en que consiste cada una de las fases:

e Anadlisis: esta fase consiste en analizar al grupo de alumnos, los contenidos y el entorno en el
cual se desarrollara el curso, este resultado sera la descripcion de su situacion y necesidades
formativas.

e Disefio: esta fase consiste en desarrollar el programa del curso, dando énfasis de manera
especial al enfoque pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

e Desarrollo: esta fase consiste en la elaboracién de los contenidos y materiales de aprendizaje
del estudiante, los mismos que se basan en los datos obtenidos en la fase de disefio.

e Implementacion: en esta fase se realiza la ejecucion y puesta en marcha del trabajo
formativo con la participacion activa de los alumnos.

e Evaluacion: esta fase consiste en ejecutar la evaluacién formativa de cada una de las etapas
del proceso ADDI, finalizando con la evaluacion sumativa por medio de evaluaciones
especificas para analizar los resultados de la accion formativa, realizar una retroalimentacion

y proceder hacer mejoras en el método planteado.
2.4.Teorias del aprendizaje.

En los apartados anteriores, se analizd cada uno de los modelos instruccionales mas
conocidos y que se utilizan con mas frecuencia en el desarrollo de cursos o clases. Cabe indicar

que estos modelos por si solos no necesariamente se sostienen en una 0 mas teorias de
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aprendizaje, algunos de ellos se alinean hacia el andlisis de funciones, uso de recursos graficos,
sonido y otras actividades, es decir el disefio instruccional es el medio mediante el cual se genera
un puente entre las teorias de aprendizaje y la puesta en practica de estas, considerando su

contexto.

Segun Benitez (2010) citado por Londofio (2011) “hace referencia a que las
especificaciones para la elaboracion de materiales y actividades son el resultado de la traduccion
de los principios de aprendizaje, traduccidon que se realiza a través de disefio instruccional” (pag.
118). Por lo tanto, es factible afirmar que los modelos del disefio instruccional tienen una
estrecha relacion con las teorias del aprendizaje convirtiéndose en la parte fundamental de su

desarrollo.

Los primeros modelos de disefio instruccional estuvieron conducidos por el conductismo,
de forma paulatina se fueron afiadiendo conceptos cognitivistas a partir el uso de la tecnologia, lo
cual ha facilitado que el estudiante sea mas reflexivo, con la capacidad de resolver problemas y
volviéndose protagonista del proceso de aprendizaje llegando al enfoque constructivista
(Londofio, 2011). En este apartado se va a analizar los enfoques que pueden ser aplicados a un
disefio instruccional tales como: conductista, cognitivista, constructivista, conectivista (Londofio,

2011).
2.4.1. Enfoque Conductista.

El conductismo parte de una concepcion empirista del conocimiento, su componente
central del aprendizaje es el asociacionismo, el mismo que se basa en los estudios del aprendizaje

mediante condicionamiento, es decir la secuencia basica existente entre el estimulo y respuesta;
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considerando innecesario el estudio de los procesos mentales superiores para la comprension de

la conducta humana (Gutierrez , 2016)

Este enfoque segun Latorre (s.f.) citado por Londofio (2011), menciona que este enfoque
en el disefio instruccional le permite al estudiante interactuar con los objetos de aprendizaje, es
decir con los contenidos mediante la seleccion y presentacion de estimulos graficos, sonoros,
multimedia, etc., de acuerdo al estimulo que se requiera, la aplicacion de esta teoria indica un
caracter sistémico y programado para le presentacion de contenidos y propuestas de actividades

donde la atencion se centra en los objetivos y conductas esperadas (pag. 118).

Basado en conceptos estimulo — respuesta de la psicologia, ante un estimulo de estudiar,
participar o aprender algo, se premia con una conducta positiva, por ejemplo, una nota, un sonido
positivo, etc., centrando el interés en el control de la conducta y en ;qué aprende el alumno?; por
lo tanto, segun Benitez (2010) se recalca la necesidad en la elaboracién de disefios conductistas,
que permiten conocer las respuestas que se esperan de los estudiantes, puesto que la evaluacion
estd enfocada en la medicidén y observacion de estas respuestas. Los disefios instruccionales
basados en el conductismo conllevan al aprendizaje mediante la observacién, en conjunto con la
ejecucién de las actividades que se plantean, enfocandose en mayor medida en las conductas

externas (pag. 119).

Islas (2010) menciona que en este enfoque los disefiadores instruccionales realizan la
division del curso en unidades o bloques, con el fin que el estudiante pueda obtener de forma
inmediata una retroalimentacion, la ventaja de este enfoque es que el estudiante debe Unicamente
concentrarse en conseguir metas precisas y definidas. Baez (s.f.) considera que “el alumno es
incognoscible, es decir que no se puede entender qué ocurre en su interior y por ello se centra en

la observacion de su conducta, para entender que aprendido”. El uso de este enfoque permite que
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se logre con mayor eficacia el dominio de los contenidos de una profesion considerando también

el bajo grado de procesamiento del estudiante.
2.4.2. Enfoque Cognitivista.

En este enfoque se podria entender que el proceso de aprendizaje esencialmente se da
cuando se reorganizan las estructuras cognitivas, valorando en gran medida el entendimiento que
las respuestas; aceptando al estudiante como un elemento activo, capaz de organizar su
distribucion mental, reflexionando, analizando y resolviendo problemas. La principal diferencia
entre el conductismo y el cognitivismo es la manera como se asimila el conocimiento, mientras
que para el conductismo el conocimiento se basa en una respuesta pasiva y automatica, como
respuesta a estimulos externos del ambiente, para el cognitivismo considera el conocimiento

basicamente como representaciones simbolicas en la mente de los individuos.

Baez (s.f.) menciona que el cognitivismo enfoca su atencién en lo intrinseco del
alumnado, centrandose en responder a la pregunta ;,coOmo se aprende? y en averiguar como el
estudiante desarrolla el proceso cognitivo, como resuelve problemas, toma decisiones y
soluciona problemas. El aprendizaje cognitivo abarca una serie de procedimientos educativos
que llevan a los alumnos a memorizar y recordar el conocimiento adquirido, al igual que a
entenderlos, desarrollando sus propias capacidades intelectuales. EI alumno se transforma en un
gestor activo de su propio aprendizaje, consiguiendo un alto grado de responsabilidad dentro del
proceso, fomentando técnicas de recoleccion de informacion consiguiendo la interaccion entre el
estudiante y la maquina. Por otro lado, dentro de este mismo contexto el docente se considera un
especialista que guia a los alumnos en el momento justo, con el fin de facilitar el proceso de
aprendizaje. Londofio (2011) considera que el cognitivismo se viene empleando con mayor

fuerza en los disefios instruccionales debido a su facilidad de aplicacion, menor tiempo y costos
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para el disefio con respecto al conductismo; al mismo tiempo que este enfoque permite esquemas
de disefio facil de modificar permitiendo regresar sobre las fases, cambiando las decisiones, sin
afectar de manera significativa el disefio, Por lo tanto Islas (2010), menciona que los disefios
instruccionales conductistas y cognitivistas, por su caracter sistémico, se orientan a la
segmentacion de contenidos que van desde lo mas simple hasta lo mas complejo, midiendo los
resultados a partir del cumplimiento de metas u objetivos, se aplican ejemplos del mundo real,

permitiendo la evaluacion, la critica, puntos de vista y procesos (pag. 120).
2.4.3. Enfoque Constructivista.

Segun el enfoque constructivista, el aprendizaje se da a partir de la incorporacién de
experiencias nuevas sobre los conocimientos previos. El enfoque constructivista nace del
enfoque cognitivista, planteando que el alumno puede fabricar su propio conocimiento
considerando sus necesidades, intereses y su propio ritmo particular para relacionarse con el
entorno. Segun sus teoricos, la formacion se realiza cuando el alumno ha gestado activamente su
propio conocimiento, el mismo que no necesariamente debe estar basado en el descubrimiento

(Guerrero, Tivisay, Flores, & Hazel, 2009)

Pedn (2011), asevera que un disefio instruccional constructivista es mas facilitador que
prescriptivo, no muestra los contenidos y la evaluacion es de caracter subjetivo puesto que no se
basa en criterios cuantitativos, propicia la autoevaluacion y en igual medida el aprendizaje
colaborativo, proporcionando al estudiante de las herramientas precisas que le posibilite
desarrollar su autosuficiencia y convirtiéndose en el personaje principal de su propio aprendizaje.
La caracteristica mas importante de este modelo, se centra en que el proceso de aprendizaje no
estd enfocado en el docente, es decir, permite que el disefio fluya, adaptandose 6ptimamente a las

situaciones reales en las que se disefia.
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Islas (2010), menciona que la reflexion y la discusién son actividades fundamentales por
medio de las cuales se construye el conocimiento. Al ser la ensefianza en linea una actividad
asincronica permite al estudiante controlar su tiempo y los procesos de analisis y reflexion; los
foros se convierten en un medio mediante el cual brindan la oportunidad a los estudiantes de

compartir ideas para edificar y construir el conocimiento a traves del aprendizaje colaborativo.

Por lo tanto, este enfoque puede desarrollarse en varios entornos de aprendizaje,
exponiendo al alumno actividades como por ejemplo casos de estudio que se encuentren
apegados a la realidad, con el objetivo de que se pueda elaborar solucion de los problemas de una
manera colaborativa; de esta manera se potencia el aprendizaje de conocimientos, desarrollando
las competencias sociales e intelectuales, supervisando los elementos emocionales y

motivacionales durante el proceso de aprendizaje.
2.4.4. Enfoque Conectivista.

En la teoria de la asociacion, la conexion colectiva entre todos los "nodos"” de una red
crea una nueva forma de conocimiento, un conocimiento en constante evolucion que se crea mas
alla de los niveles individuales de los participantes. EI conocimiento dentro de la red no esta
controlado ni creado por una organizacion formal, pero una organizacién puede "conectarse" y
extraer significado de este mundo de informacién que fluye constantemente, o de lo contrario, no
lo sera. El conocimiento de la teoria de la conexidn es cadtico, aparece entre los nodos entrantes
y salientes, y la informacidn fluye a través de redes conectadas a muchas otras redes. Este tipo de
aprendizaje informal es la base del aprendizaje formal porque ya no es el Unico método de
aprendizaje. Gracias a Internet, los estudiantes pueden ahora conectarse en cualquier lugar y

momento, accediendo a comunidades como: redes personales, sitios web en el lugar de trabajo,
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redes sociales y mas. En este caso, los estudiantes deben creer en el aprendizaje, establecer sus

propias metas y decidir qué quieren aprender.

Londofio (2011), manifiesta que la manera que se lleve a cabo en la construccion de los
materiales educativos en un entorno virtual de aprendizaje es determinante, ya que determina el
grado de organizacion y planificacion de todas las actividades relacionadas al curso y el tipo de
aprendizaje que se requiera. Son amplias las posibilidades y recursos que el internet y la web
prestan a un disefiador instruccional; la transmisién de datos, imagenes, videos, junto con las

herramientas web 2.0 posibilitan que los disefios instruccionales cada vez sean mas innovadores.

Por lo tanto, el acceso a la informacion dentro de este enfoque debe ser novedoso de tal
forma que el estudiante se sienta estimulado al aprendizaje; con actividades que le ayuden a

entender, desarrollar y practicar habilidades para aprender
2.5.Herramientas Moodle

Moodle: Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, en espafiol: Entorno
de Aprendizaje Dindmico Modular, Orientado a Objetos, es hoy en dia la plataforma virtual mas
utilizada como medio virtual para favorecer la relacion entre docentes y estudiantes. En esta
plataforma, los docentes crean espacios de aprendizaje como apoyo pedagdgico a los cursos
presenciales, animan a los estudiantes a construir sus propios métodos de aprendizaje y se

convierten en una actividad de formacién profesional por derecho propio (UPTC, 2021).

Gracias a Moodle, los profesores pueden personalizar sus lecciones y, con una conexion
fija a Internet, proporcionar a los estudiantes una interfaz comoda y de facil acceso desde
cualquier computadora. Facilita presentaciones de cursos, revisiones de calidad y revisiones de

actividades. Moodle se basa en el constructivismo actual y enfatiza las actividades de aprendizaje
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y la participacion de los estudiantes. Para un aprendizaje efectivo, Moodle se ha dividido en

recursos y actividades que utilizan la plataforma (UPTC, 2021).

2.5.1. Recursos

Un recurso es el material que un profesor puede proporcionar a un alumno en el marco de
un curso virtual. Este material incluye imagenes, videos, texto, archivos (.pdf, .xls, .doc, .ppt),
paginas, carpetas, paginas web, fragmentos de HTML y mas. La Figura 7 muestra la interfaz de

Moodle para acceder a cada uno de estos recursos e ilustra como funcionan algunos de ellos.

(UPTC, 2021).

Figura 7
Recursos Moodle

Fuente: Tutoriales Moodle (UPTC, 2021)

2.5.1.1.Archivo

Permite a los profesores proporcionar el archivo como recurso del curso y, cuando sea
posible, integrarlo en la interfaz o presentarlo como un documento descargable. Esto puede
incluir archivos de soporte, como paginas HTML que pueden tener objetos flash incrustados,

imagenes y documentos .pdf, hojas de célculo, archivos de audio o video. Puede usar este
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recurso para compartir presentaciones para prepararse para conferencias y clases presenciales;
para crear borradores para que los estudiantes descarguen, editen, completen y envien

actividades (UPTC, 2021).
2.5.1.2.Carpeta

Permite a los profesores agrupar archivos relacionados en una carpeta para los estudiantes. Puede
cargar documentos .zip, crear una carpeta vacia y descargar los archivos que contiene. Esto es
atil si tiene documentacion sobre el mismo tema y no desea publicar la documentacién una por
una en la pagina principal para evitar sobrecargar y recargar el recurso. Se puede usar para
compartir evaluaciones de anteriores semestres, ejercicios resueltos por temas, guias para

completar tareas, practicas de laboratorio, entre otros recursos (UPTC, 2021).
2.5.1.3.Etiqueta

Puede insertar texto y elementos multimedia en las paginas de su curso, al igual que
enlaces a otros recursos y actividades. Las etiquetas son muy importantes, se pueden usar con
moderacion para ayudar a mejorar la apariencia del campo. Los usos mas habituales son la
publicacién de textos breves para introducir o presentar mddulos de aprendizaje, la publicacion
de imagenes o videos desarrollados en el curso, la creacion de titulos o presentaciones, y "titulos

para organizar y agrupar informacién”, la composicion del curso, etc.
2.5.1.4.Libro

Le permite elaborar material de investigacion de varias paginas en forma de libros,
capitulos y subcapitulos. Este libro puede contener tanto contenido multimedia como texto, lo
que ayuda a visualizar una gran cantidad de informacién dividida en secciones. ComlUnmente se

puede utilizar para publicar trabajos de investigacion en un médulo de aprendizaje integral,
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donde incluya contenido multimedia, portafolio de programas de cursos, trabajo de estudiantes
del anterior semestre, conferencias, libros de texto sobre temas correspondiente al curso, entre

otros (UPTC, 2021).
2.5.1.5.Pagina

Puede crear un vinculo para revisar el contenido generado por el profesor, usando el
editor de texto para personalizar la pagina y mostrar diferentes estilos y contenido, incluidas
iméagenes, sonido, video e integraciones. Este recurso se puede utilizar para publicar los términos
y condiciones del curso, metas, horarios, metodologias, referencias y evaluaciones, guias de

estudio, presentaciones para maestros y mas (UPTC, 2021).
2.5.1.6.Url

Permite a los profesores proporcionar enlaces web como recursos del curso. Puede
vincular todo lo que esté disponible en linea, incluidos documentos e imagenes. No es necesario
que la URL sea la pagina de inicio de su sitio. Los profesores pueden copiar y pegar la URL de
un sitio web especifico. Alternativamente, los profesores pueden usar el selector de archivos para
seleccionar URL de un repositorio como Flickr, YouTube, Wikimedia (dependiendo del
repositorio habilitado para la ubicacion). Para ver la URL, estan disponibles algunas opciones
avanzadas, como incrustar o abrir en una nueva ventana. Se debe tener en cuenta que las URL
también se pueden agregar a otros recursos o actividades a través de un editor de texto (UPTC,

2021).
2.5.2. Actividades

Las actividades en la plataforma Moodle se denominan asignaciones académicas los

mismos que deben ser desarrollados por los estudiantes del curso. Estas actividades se pueden
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calificadas ya sea como una forma de comunicacion entre todos los usuarios u obteniendo
comentarios sobre un tema. No solo le permiten alcanzar las metas establecidas al inicio del
curso, sino que también le permiten monitorear y evaluar los resultados de los estudiantes.
Moodle proporciona un conjunto de herramientas que puede utilizar para proporcionar
actividades de seguimiento y evaluacion. Algunos de ellos se muestran en la Figura 8 y se

explican a continuacion.

Figura 8
Actividades Moodle

ACTIVIDADES

Fuente: Tutoriales Moodle (UPTC, 2021)

2.5.2.1.Chat

Esto permite a los participantes tener discusiones sincronizadas en tiempo real en formato
de texto. Los participantes pueden tener actividades el mismo dia, a la misma hora, o discutir
temas especificos programados segun las necesidades del curso. Util para grupos que no pueden
discutir directamente el tema. Las sesiones de chat se graban y pueden hacerse publicas para
todos los usuarios o limitarse a los usuarios que tienen permiso para ver los registros de sesiones

de chat (UPTC, 2021).
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2.5.2.2.Cuestionario

Permite a los maestros disefiar y hacer preguntas de opcion multiple, verdadero / falso,
caso, respuesta corta y respuesta numerica. Se puede configurar para que se resuelva de forma
secuencial o aleatoria con intentos multiples o Unicos. La evaluacion es automatica con la opcion
de decidir si se muestra 0 no a los alumnos. Este recurso se puede utilizar para examenes y
pruebas pequefas, proporcionando informacion inmediata sobre el rendimiento o la puntuacion

una vez finalizada la evaluacién (UPTC, 2021).
2.5.2.3.Encuesta

Permite a los profesores crear encuestas personalizadas para obtener las opiniones de los
participantes utilizando diferentes tipos de preguntas, como opcion multiple, si / no y texto. Esto
permite a los docentes extraer informacion sobre la perspectiva del estudiante y reflejarla en su
educacion. practica. La encuesta predeterminada proporciona un conjunto de herramientas que se

han desarrollado para analizar y estimular el aprendizaje en el entorno en linea (UPTC, 2021).
2.5.2.4.Foro

Permite que los estudiantes y los participantes discutan de forma asincronica, es decir,
discusiones a largo plazo, esta actividad es muy importante porque permite a los estudiantes y
participantes discutir, intercambiar informacion, debatir temas relacionados con el curso. Cada
participante puede incluir elementos visuales y multimedia en sus comentarios segin sea
necesario para ampliar o aclarar el tema y permitir la evaluacion del compromiso. ElI uso mas
comun es discutir, revisar, procesar y proporcionar retroalimentacién sobre ideas y actividades
que facilitan la colaboracion puede consultar el mensaje incluida imagenes y contenido

multimedia adjunta (UPTC, 2021).
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2.5.2.5.Glosario

Puede utilizar este recurso para crear glosarios creados tanto por profesores como por
estudiantes. El glosario se considera adecuado en relacion con el tema tratado en el curso. EI méas
utilizado es la creacidon de glosarios de términos, preguntas frecuentes, definicion de palabras
clave, creacion de referencias bibliograficas, creacion de galerias de imagenes, etc. (UPTC,

2021).
2.5.2.6.Herramienta Externa

Los estudiantes pueden interactuar con recursos educativos y actividades alojadas en
otros sitios web. Por ejemplo, las herramientas externas brindan acceso a nuevos tipos de
documentos comerciales y de editores. Para crear un trabajo de herramientas externas, necesita
un proveedor que admita la Interoperabilidad de herramientas de aprendizaje (LTI). Los
profesores pueden crear actividades de herramientas de forma externa o utilizar herramientas

configuradas por el administrador del sitio (UPTC, 2021).
2.5.2.7.Paquete SCORM

Puede incluir el paquete SCORM como contenido del curso. El paquete SCORM es un
conjunto de estandares y especificaciones que le permiten crear objetos de aprendizaje
estructurados. Estos paquetes pueden incluir paginas web, graficos, programas Javascript,
presentaciones Flash y cualquier cosa que funcione en un navegador web. EI modulo SCORM le
permite cargar facilmente el paquete estdndar Modelo de referencia de objetos de contenido

compartible (SCORM) e integrarlo en su curso (UPTC, 2021).
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2.5.2.8.Taller

Permite a los estudiantes recopilar, revisar y evaluar su trabajo. Los estudiantes pueden
enviar contenido digital como procesadores de texto y hojas de calculo. También puede usar un
editor de texto (en Moodle) para ingresar texto directamente en el campo Yy se calificara usando
un formato de criterios multiples definido por el maestro. Su uso mas comun es el planteamiento
de estrategias de evaluacién y aprendizaje colaborativo. permitiendo sugerir actividades para las
que el profesor, uno de los compafieros o el propio alumno pueden evaluar segun criterios

predefinidos (UPTC, 2021).
2.5.2.9.Tarea

Los maestros pueden proporcionar calificaciones, revisiones y comentarios sobre la carga
de archivos y las tareas creadas dentro y fuera del aula. Los estudiantes pueden enviar contenido
digital como documentos de texto, hojas de calculo, imagenes, audio y video para actividades
grupales. EI médulo tiene la capacidad de aceptar la actividad de uno de los miembros del grupo
y vincularlo a los otros miembros. Durante la evaluacién, los profesores pueden dejar
comentarios y cargar archivos como tareas calificadas y materiales con comentarios. Las tareas
se pueden calificar mediante una escala de puntuaciébn o una escala personalizada.
Alternativamente, utiliza un método de puntuacién complejo, como una rubrica. La puntuacién

final se actualizard automaticamente en el médulo de puntos (UPTC, 2021).
2.5.2.10. Wiki

Permite a los participantes agregar y editar un grupo de paginas web. El wiki puede ser
un trabajo colaborativo que todos pueden editar, o puede ser un wiki individual con su propio

wiki que solo uno puede editar. Las wikis tienen muchos usos, como la creacién de anotaciones
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colaborativos, la programacion de reuniones de grupos de estudiantes, la narracion colaborativa
en la que cada maestro escribe una linea y registros de calificaciones personales de examenes y

resumenes (UPTC, 2021).
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CAPITULO HI
3. MARCO METODOLOGICO
3.1.Disefo y tipo de investigacion

El presente proyecto investigativo es de tipo proyectivo, ya que el objetivo general apunta
a disefiar una propuesta de un Entorno Virtual de Aprendizaje EVA a través de Moodle para la
ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la carrera de
Electromecéanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre en el periodo lectivo 2020-2021”
Hurtado (2012) menciona que “este tipo de investigacién propone soluciones a una situacion
determinada a partir de un proceso de indagacion. Implica explorar, describir, explicar y
proponer alternativas de cambio, mas no necesariamente ejecutar la propuesta.” (p. 117). De
igual forma aclara que una investigacion de tipo proyectiva esta referida a un proyecto en cuanto
propuesta, por lo tanto, se centra en buscar soluciones a problemas practicos alcanzando los

objetivos y que sea aplicable.
3.1.1. Fuente

El presente proyecto investigativo se centra en una investigacion de campo y se realizara
en el Instituto Superior Tecnoldgico Sucre sede Sur. Hurtado (2012) respalda el proceso
afirmando que “el disefio se refiere a donde y cudndo se recopila la informacion, asi como la
amplitud de la informacion a recopilar, de modo que se pueda dar respuesta a la pregunta de
investigacion de la forma mas idonea posible” (p.150) y también menciona: “el "donde" del
disefio alude a las fuentes: si son vivas, y la informacion se recoge en su ambiente natural, el
disefio se denomina de campo” (p. 151), el diseno alude a la parte operativa del proyecto de

investigacion.
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3.1.2. Temporalidad

De acuerdo al disefio establecido el trabajo tendrd un caracter contemporaneo
transeccional, ya que, los datos se levantaran en la actualidad y serviran una sola y Unica vez.
Hurtado (2012) menciona que “el "cuando™ del disefio, alude a la perspectiva temporal, si el
propdsito es obtener informacion de un evento actual, el disefio es contemporaneo, el disefio

transeccional el investigador estudia el evento en un inico momento del tiempo™ (p.151)
3.2.Unidad de estudio (poblacién / muestra)

En este caso no se trabajara con la muestra, sino con toda la poblacion ya que la misma
no es una poblacion que tienda al infinito, por lo tanto, se enmarca en el nimero de 108
estudiantes del primer semestre de la Carrera de Electromecanica, todos pertenecientes a la
misma institucion educativa. “La poblacion, o en términos mas precisos poblacion objetivo, es
un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran
extensivas las conclusiones de la investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los

objetivos del estudio” (Arias, 2006, pag. 81)
3.3.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Por el caracter proyectivo de la investigacion la técnica que se utilizara es la encuesta y
como instrumento un cuestionario elaborado en base a los indicadores que nos proporciona
matriz de operacionalizacion de variables en base al planteamiento de los objetivos (Hurtado,
2012). Hurtado (2012) menciona que “la técnica de encuesta corresponde a un ejercicio de
busqueda de informacidn acerca del evento de estudio, mediante preguntas directas, a varias
unidades, o fuentes” y adicional sobre el cuestionario se manifiesta “un cuestionario es un

instrumento que agrupa una serie de preguntas relativas a un evento, situacion o temaética
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particular, sobre el cual el investigador desea obtener informacion. El disefio del cuestionario
comprende la seleccion de temas o areas por cubrir y el modo de presentarlos a las personas
escogidas para responderlo, en cuanto a orden de los temas, formato, formulacion de las
preguntas, entre otros.” (p. 874), y por ultimo “es conveniente que el cuestionario no sea
demasiado largo.” (p. 875). Es por estos enfoques, que el cuestionario elaborado consta de 12

preguntas elaboradas por medio de varias variables.
3.4. Técnica de analisis de datos

El presente proyecto utiliza la técnica de encuesta como instrumento para la recoleccion
de datos, los mismos que fueron organizados y analizados mediante el software estadistico SPSS
v26, el mismo que permitio obtener cuadros y graficos que facilitan el analisis e interpretacién de

los datos para establecer patrones de tendencia y aceptacidn con respecto al entorno virtual.
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En la Tabla 3.1, se muestra la operacionalizacion de variables mediante la cual se dedujo las variables que componen el tema

de investigacion partiendo desde lo méas general hasta los mas especifico.

Tabla 1

Cuadro de Operacionalizacion de Variables

Objetivos Especificos Variables Definiciones nominales | Dimensiones | Indicadores | Instrumento | item/Preguntas
Conocimiento 1
E
Cognitivo N
Destrezas 2
. : I C
Diagnosticar la situacion actual de .
oL ) Es el conjunto de U
un disefio instruccional de un EVA | [ 3 situacidn i .
) circunstancias que
a través de la plataforma Moodle | 5ctual de un _ ) E
. . describen la realidad del
para la ensefianza de la asignatura | disefio Institut o0l S
L o nstituto con respecto a " i
de Circuitos Eléctricos dirigido a | instruccional de o Tecnologia | Aplicacion 3
| di de la G d uso de un disefio T
os estudiantes de la Carrera de ;
- . el Insti un EVA a traves instruccional de un EVA
ectromecénica e nstituto
S ior T 6dico S | de la plataforma a través de la plataforma A
uperior Tecnoldgico Sucre en e
. : Moodle Moodle
periodo lectivo 2020-2021.
., D
Conductual Interaccién 4
E
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Describir las caracteristicas de un
disefio instruccional de un EVA
gestionado a través de la
plataforma Moodle para la
ensefianza de la asignatura de
Circuitos Eléctricos dirigido a los
estudiantes de la Carrera de
Electromecédnica del Instituto
Superior Tecnoldgico Sucre en el
periodo lectivo 2020-2021

Las caracteristicas
de un disefio

instruccional de

un EVA
gestionado a
travées de la
plataforma
Moodle

Referir las
particularidades de un
disefio instruccional de
un EVA el cual
considere las
necesidades basicas de
los docentes y
estudiantes para
formacion en Circuitos

Eléctricos.

Organizacion

Tiempo

Acceso

Comprender el aporte de un disefio
instruccional de un EVA a través
de la plataforma Moodle para la
ensefianza de la asignatura de
Circuitos Eléctricos dirigido a los
estudiantes de la Carrera de
Electromecdnica  del Instituto
Superior Tecnoldgico Sucre en el
periodo lectivo 2020-2021.

El aporte de un
disefio
instruccional  de
un EVA a través
de la plataforma
Moodle

Fortalecer la creatividad
iniciativa y capacidad de
los estudiantes para ver
su entorno educativo,
aportando para genere
un pensamiento critico

en servicio a los demas

Desarrollo

Competencia

Colaboracion

Cognitivo

Cambio
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Elaborar un disefio instruccional
de un EVA a través de la
plataforma Moodle para la
ensefianza de la asignatura de
Circuitos Eléctricos dirigido a los
estudiantes de la Carrera de
Electromecdnica  del Instituto
Superior Tecnolégico Sucre para
el periodo lectivo 2020-2021

Disefio
instruccional  de
un EVA a través
de la plataforma
Moodle

Conjunto de
instrucciones que
permite alcanzar los
objetivos planteados
involucrando el
desarrollo de materiales

y actividades

Tiempo

Organizacion

Presentacion

Frecuencia de

uso

Estructura

Contenido

10

11

12
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CAPITULO IV
4. PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Una vez aplicada la encuesta a los estudiantes de los primeros semestres de la carrera de
Electromecanica del Instituto Superior Tecnologico Sucre y obtenida la informacion
correspondiente, se procede a realizar el analisis de cada una de las preguntas por medio del
programa estadistico SPSS v26 para estructurar a través de cuadros y sus correspondientes

gréaficos el respectivo analisis.

El analisis de datos nos permitird extraer las conclusiones de los datos que no estan
expresados de forma numérica o cuantificable, asi se podra explicar de manera clara los datos

obtenidos en cada uno de las preguntas realizadas.

El analisis de los datos brinda la posibilidad de tener una perspectiva estadistica real del

planteamiento de los objetivos especificos:

1. Diagnosticar la situacion actual de un disefio instruccional de un EVA a través de la
plataforma Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a
los estudiantes de la Carrera de Electromecénica del Instituto Superior Tecnoldgico
Sucre.

2. Describir las caracteristicas de un disefio instruccional de un EVA gestionado a través de
la plataforma Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a
los estudiantes de la Carrera de Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico

Sucre.
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3. Comprender el aporte de un disefio instruccional de un EVA a través de la plataforma
Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los
estudiantes de la Carrera de Electromecanica del Instituto Superior Tecnologico Sucre.

4. Elaborar un disefio instruccional de un EVA a través de la plataforma Moodle para la
ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera

de Electromecanica del Instituto Superior Tecnologico Sucre.
4.1. Informe de la encuesta

A continuacion, se presenta el informe para el diagnostico del uso de un entorno virtual
para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos, dicho informe servira como guia y

toma de decisiones al momento de considerar los recursos mas aceptados en un EVA.
Pregunta 1

¢un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) brinda aportes significativos al proceso de
aprendizaje en el ambito educativo?

Tabla 2

Respuestas pregunta 1, aportes significativos

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje acumulado

En desacuerdo 1 0.93 0.93
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 14 12.96 13.89

Valido  De acuerdo 52 48.15 62.04
Muy de acuerdo 41 37.96 100.00
Total 108 100.00
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Figura 9
Grafica de barras en porcentajes de pregunta 1

&0

Frecuencia

En desacuerdo Ni de acuerdo nien De acuerdo Muy de acuerdo
desacuerdo

Anédlisis: La poblacion encuestada ha manifestado en un 48.15% estar de acuerdo que un
EVA aporta significativamente en un entorno educativo, el 37.96% muy de acuerdo, el 12.96%

ha preferido no manifestarse y el 0.93% menciona que no hay un aporte significativo.

Interpretacion: La mayoria de encuestados (86.11%) considera que un Entorno Virtual de
Aprendizaje ofrece un aporte significativo en el proceso de ensefianza aprendizaje en el &mbito
educativo, el 12.96% considera que es indiferente y el 0.93% esta en desacuerdo. Por lo tanto,
un Entorno Virtual de aprendizaje (EVA), desarrollado en la plataforma Moodle, es un aporte

significativo en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Pregunta 2

¢El uso de un EVA con simuladores le permite mejorar su habilidad en la asignatura de Circuitos

Eléctricos?
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Tabla 3
Respuestas pregunta 2, mejora de habilidad

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje acumulado

En desacuerdo 2 1.85 1.85
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 4.63 6.48
Vélido De acuerdo 42 38.89 45.37
Muy de acuerdo 59 54.63 100.00
Total 108 100.00
Figura 10

Grafica de barras en porcentajes de pregunta 2

Frecuencia

En desacuerdo Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

Analisis: La poblacion encuestada ha manifestado en un 54.63% estar muy de acuerdo en

que un EVA le permite mejorar su habilidad en el aprendizaje de Circuitos Eléctricos, 38.89%

manifesto estar de acuerdo, 4.63%, prefirié no manifestarse y el 1.85%

Interpretacion: El 93.52% de los encuestados estd de acuerdo con el uso de simuladores
en un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) permite mejorar su habilidad en la asignatura de
Circuitos Eléctricos; apenas el 1.85% manifiesta no estar de acuerdo y el 4.63% es indiferente.
Por lo tanto, a criterio de los participantes en la encuesta el uso de simuladores en un Entorno

Virtual de Aprendizaje (EVA) mejora la habilidad en la asignatura de Circuitos Eléctricos.
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Pregunta 3

¢El uso del EVA genera un aprendizaje innovador en la asignatura de Circuitos Eléctricos?

Tabla 4
Respuestas pregunta 3, aportes significativos

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje acumulado

En desacuerdo 2 1.85 1.85
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 9 8.33 10.19
Vélido De acuerdo 50 46.30 56.48
Muy de acuerdo 47 43.52 100.00
Total 108 100.00
Figura 11

Gréfica de barras en porcentajes de pregunta 3
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desacuerdo

Analisis: La poblacion encuestada manifestd en un 43.52% que estan muy de acuerdo en
que un EVA genera un aprendizaje innovador de circuitos eléctricos, 46.30% esta de acuerdo,

mientras que 8.33% prefirid no manifestarse y un 1.85% dijo estar en desacuerdo.

Interpretacion: Existe un criterio favorable (89.81%) acerca de innovaciones que genera
un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) en el aprendizaje de la materia de Circuitos Eléctricos.
Por lo tanto, El uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje EVA genera innovaciones en el

aprendizaje de la materia de Circuitos Eléctricos.
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Pregunta 4

¢El uso de un EVA mejora la relacion y el intercambio de ideas entre docente y estudiante?

Tabla 5
Respuestas pregunta 4, relacion docente-estudiante

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje acumulado

En desacuerdo 3 2.78 2.78
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10 9.26 12.04
Vélido De acuerdo 61 56.48 68.52
Muy de acuerdo 34 31.48 100.00
Total 108 100.00
Figura 12

Gréfica de barras en porcentajes de pregunta 4

Frecuencia

En desacuerdo Mi de acuerdo ni en De acuerdo Muy de acuerdo
desacuerdo

Analisis: La poblacion encuestada manifestd en un 31.48% que estan muy de acuerdo en
gue un EVA mejoraré significativamente la relacion entre docentes y estudiantes, 56.48% esta de

acuerdo, mientras que 9.26% prefirid no manifestarse y un 2.78% dijo estar en desacuerdo.

Interpretacion: El 89.76% de los encuestados considera que el uso de un Entorno Virtual
de Aprendizaje (EVA) mejora la relacion y el intercambio de ideas entre docente y estudiante,

mientras que el 12.04% manifiesta desacuerdo e indiferencia. Por lo tanto, existe el criterio de
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que el uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) mejora la relacion y el intercambio de

ideas entre docente y estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Pregunta 5

¢El uso de un EVA facilita la organizacion de actividades y mejora el manejo de los tiempos de

estudio?

Tabla 6

Respuestas pregunta 5, organizacion y tiempo

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje acumulado

En desacuerdo 1 .93 .93
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 6.48 7.41
Vélido De acuerdo 53 49.07 56.48
Muy de acuerdo 47 43.52 100.00
Total 108 100.00
Figura 13

Gréfica de barras en porcentajes de pregunta 5
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Anadlisis: La poblacion encuestada manifesto en un 43.52% que estan muy de acuerdo en
que un EVA genera un aprendizaje innovador de circuitos eléctricos, 46.30% esta de acuerdo,

mientras que 8.33% prefirié no manifestarse y un 1.85% dijo estar en desacuerdo.
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Interpretacion: La gran mayoria de encuestados (92.59%) indica que el uso de un Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) facilita la organizacién de actividades y mejora el manejo de los
tiempos de estudio, el 7.41% estd en desacuerdo o es indiferente. Por lo tanto, el uso de un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) facilita la organizacion de actividades y mejora el manejo

de los tiempos de estudio en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Pregunta 6

¢El acceso remoto a un EVA desde cualquier lugar no es un limitante para continuar con sus

estudios profesionales?

Tabla 7

Respuestas pregunta 6, acceso remoto

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje acumulado

En desacuerdo 1 0.9 0.9
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 6.5 7.4
Vélido De acuerdo 53 49.1 56.5
Muy de acuerdo 47 43.5 100.0
Total 108 100.0
Figura 14

Gréfica de barras en porcentajes de pregunta 6
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Analisis: La poblacion encuestada manifestd en un 43.52% que estdn muy de acuerdo en
que la distancia y el acceso remoto no limita el aprendizaje, 49.07% esta de acuerdo, mientras

que 6.48% prefirid no manifestarse y un 0.93% dijo estar en desacuerdo.

Interpretacion: El 92.6% de los encuestados manifiesta que el acceso remoto a un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) desde cualquier lugar no es un limitante para continuar
con sus estudios profesionales, mientras que el 7.4% esta en desacuerdo o es indiferente. Por lo
tanto, el acceso remoto a un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), desde cualquier lugar, no es

un limitante para continuar con sus estudios profesionales
Pregunta 7
¢El uso de un EVA como refuerzo de una asignatura técnica, mejora su competencia laboral?

Tabla 8

Respuestas pregunta 7, competencia laboral

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje acumulado

En desacuerdo 3 2.78 2.78
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 15 13.89 16.67

Vélido De acuerdo 48 44.44 61.11
Muy de acuerdo 42 38.89 100.00
Total 108 100.00
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Figura 15
Gréfica de barras en porcentajes de pregunta 7
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Analisis: La poblacion encuestada manifestd en un 38.89% que estan muy de acuerdo en
que un EVA como refuerzo. Mejorara su competencia laboral, 44.44% esta de acuerdo, mientras

que 13.89% prefirid no manifestarse y un 2,78% dijo estar en desacuerdo.

Interpretacion: El 83.33% de los encuestados considera que el uso de un Entorno Virtual
de Aprendizaje (EVA) como refuerzo de una asignatura técnica mejora su competencia laboral,
mientras que el 16.67% manifiesta desacuerdo o indiferencia. Por lo tanto, el uso de un Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) como refuerzo de una asignatura técnica mejora su competencia

laboral
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Pregunta 8

¢El uso del EVA refuerza el trabajo colaborativo y facilita el aprendizaje?

Tabla 9
Respuestas pregunta 8, colaboracién y aprendizaje

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje acumulado

En desacuerdo 3 2.78 2.78
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 14 12.96 15.74
Vélido De acuerdo 52 48.15 63.89
Muy de acuerdo 39 36.11 100.00
Total 108 100.00
Figura 16

Gréfica de barras en porcentajes de pregunta 8
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Anadlisis: La poblacion encuestada manifesto en un 36.11% que estan muy de acuerdo en
que un EVA refuerza el trabajo colaborativo entre estudiantes, 48.15% esta de acuerdo, mientras

que 12.96% prefirié no manifestarse y un 2.78% dijo estar en desacuerdo.

Interpretacion: El 84.26% de los participantes en la encuesta estd de acuerdo con el
criterio de que el uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) refuerza el trabajo

corporativo y facilita el aprendizaje; mientras que el 15.74% de los encuestados no esta de
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acuerdo o es considera que es indiferente. Por lo tanto, en la mayoria de las ocasiones, un

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) refuerza el trabajo corporativo y facilita el aprendizaje.
Pregunta 9

¢Con qué frecuencia utilizaria un espacio virtual con simuladores de instrumentos y circuitos

eléctricos para realizar practicas fuera del Instituto?

Tabla 10
Respuesta pregunta 9, frecuencia de uso

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje acumulado

1 dia a la semana 7 6.48 6.48
2 - 3 dias a la semana 61 56.48 62.96
Vélido 4 -6 diasa lasemana 27 25.00 87.96
Todos los dias 13 12.04 100.00
Total 108 100.00
Figura 17

Gréfica circular en porcentajes de pregunta 9
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Analisis: La poblacién encuestada manifestd en un 56.48% que utilizaria un entorno
virtual con simuladores pocos dias, 25.00% en mayor cantidad de dias, mientras que 12.04%

utilizaria el entorno toda la semanay un 6.48% un solo dia a la semana.

49



Interpretacion: Existen diversos criterios sobre la frecuencia de uso de un espacio virtual

con simuladores de instrumentos y circuitos eléctricos para realizar practicas fuera del Instituto:

la mayoria de los encuestados (56.48%) considera el uso en una frecuencia entre 2 — 3 dias a la

semana, el 25% usaria entre 4 y 6 dias a la semana, el 12.04% usaria el espacio virtual todos los

dias de la semana 'y el 6.48% utilizaria solamente 1 vez a la semana. Por lo tanto, La mayoria de

los encuestados utilizaria un espacio virtual con simuladores de instrumentos y circuitos

eléctricos para realizar préacticas fuera del Instituto.

Pregunta 10

¢ Qué equipos virtuales cree que se deberia utilizar en un EVA para mejorar su desempefio en las

practicas de circuitos eléctricos?

Tabla 11
Respuesta pregunta 10, equipos virtuales

Porcentaje Porcentaje acumulado

Amperimetro 15.74 15.74
Generador de sefiales 10.19 25.93
No conozco 23.15 49.07

Valido Ohmetro 5.56 54.63
Osciloscopio 12.04 66.67
Voltimetro 33.33 100.00
Total 100.00
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Figura 18

Gréfica de barras en porcentajes de pregunta 10
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Anadlisis: La poblacién encuestada manifestd que, entre los equipos de medida virtuales
maés aceptados esta el voltimetro con un 33.33%, 23.15% indican no conocer dichos equipos de
medida, 15.74% prefiere los amperimetros, 12,04% un osciloscopio, 10.19% un generador de

sefiales y un 5.56% un éhmetro.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre el uso de equipos virtuales que se podrian
utilizar en un EVA para mejorar su desempefio en las practicas de circuitos eléctricos: el 33.33%
de los encuestados manifiesta que podria ser el voltimetro, el 43.52% sefiala otro tipo de equipos,
tales como: amperimetro, generador de sefiales, 6hmetro u osciloscopio; finalmente el 23.15% no
conoce ningun equipo virtual que podria utilizarse. Por lo tanto, existe un criterio de mayoria en
usar equipos virtuales en Entorno Virtual de aprendizaje (EVA) con el fin de mejorar el
desempefio en las practicas de circuitos eléctricos, sin embargo, un porcentaje equivalente al

23.15% no conoce sobre estos equipos virtuales.
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Pregunta 11

¢El Entorno Virtual de Aprendizaje de Circuitos Eléctricos deberia estar constituido por?:

Tabla 12
Respuesta pregunta 11, contenido

Frecuencia  Porcentaje  Porcentaje acumulado

Sélo contenidos tedricos 4 3.70 3.70
Solo ejercicios y simuladores 29 26.85 30.56
Vélido Testy evaluaciones 4 3.70 34.26
Todos los componentes anteriores 71 65.74 100.00
Total 108 100.00
Figura 19

Grafica de barras en porcentajes de pregunta 11
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Interpretacion: El 65.74% de los encuestados manifiesta que un Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA) deberia estar constituido por todos los componentes indicados, mientras que
el 34.26% cree que deberia estar constituido por un solo componente (Contenidos teoricos,
Ejercicios y simuladores, Test y evaluaciones). Por lo tanto, un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) deberia estar constituido por todos los componentes indicados: Contenidos tedricos,

Ejercicios y simuladores, Test y evaluaciones.
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Pregunta 12

Si usted ha utilizado un simulador de Circuitos Eléctricos, ¢quée estrategia recomienda para

generar un proceso de evaluacion de esta actividad practica?

Tabla 13
Respuesta pregunta 12, proceso de evaluacion

Frecuencia Porcentaje
Audio y videos 32 29.63
Autoevaluacion 22 20.37
Evaluaciones en el simulador 1 0.93
Examen escrito 13 12.04
Examen virtual 1 0.93
Informe escrito con rabrica 9 8.33
Vélido No he usado un simulador de circuitos 1 0.93
Portafolio de evidencias graficas 26 24.07
Simulacién de ejercicios practicos en simuladores 1 0.93
Una préactica real 1 0.93
Varios métodos de evaluacion son validos 1 0.93
incluidos los que estan en este cuestionario '
Total 108 100.00

Figura 20

Gréfica de barras en porcentajes de pregunta 12

Frecuencia

Analisis: La poblacion encuestada manifestdo que dentro de los recursos méas aceptados

dentro del entorno virtual son audios y videos con un 29.63%, portafolio de evidencias gréaficas
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con un 24.07%, autoevaluaciones con un 20,37%, examen escrito con un 12.04% de aceptacion,

entre los mas relevantes.

Interpretacion: La experiencia en el uso de un simulador de Circuitos Eléctricos,
recomienda: los audios y videos (29.63%) el portafolio de evidencias graficas (24.07%), la
autoevaluacion (20.37%) y otros elementos (25.93%). Por lo tanto, existe criterio mayoritario en
la utilizacién de un simulador de circuitos eléctricos como estrategia para generar un proceso de

evaluacion de esta actividad préactica.
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CAPITULO V
5. PROPUESTA
5.1.Titulo

Disefio instruccional de un Entorno Virtual de Aprendizaje a través de Moodle para la
ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de

Electromecénica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.

5.2 Justificacion

Este trabajo tiene la finalidad de converger aspectos importantes para la ensefianza
técnica y especialmente la asignatura de Circuitos Eléctrico, tales como la pedagogia y la
tecnologia, convirtiéndose en un recurso que puede ser utilizado por el docente como
complemento para la construccién de conocimiento; proporcionando en el estudiante el
aprendizaje significativo y que mantenga en un futuro no muy lejano, latente el conocimiento

adquirido en clase, sembrando en €l la capacidad de aprender sin necesidad de un tutor.

Con el desarrollo tecnoldgico han ido apareciendo varios recursos que permiten integrar
herramientas de aprendizaje virtual con el aprendizaje presencial o convencionales, entre los
cuales se destaca Moodle, que es la plataforma mas ampliamente utilizada en la educacién a
distancia ya que es gratuita, de libre acceso y basada en software libre, que cuenta con una
grande y creciente base de usuarios. Moodle es una herramienta que permite mejorar la forma de
ensefar creando recursos flexibles y atractivos; promueve una pedagogia constructivista social

usando la colaboracion, actividades y reflexion critica de los estudiantes.
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El Instituto Superior Tecnoldgico Sucre no cuenta con un entorno virtual, con el cual se
pueda acceder a clases, revision de material educativo, evaluaciones y simuladores dentro y fuera
del horario normal de clases, que permitan mejorar y afianzar aprendizaje de la materia de
Circuitos Eléctricos en la Carrera de Electromecanica y que sea convierta en apoyo didactico
para los docentes, por lo tanto, la herramienta Moodle es un recurso que facilitara la
comunicacion entre docentes y estudiantes en cualquier horario; fortalecera el aprendizaje
cooperativo permitiendo la comunicacion a distancia mediante foros y chat. Es necesario que la
institucién pueda contar con dicho entorno para que los estudiantes refuercen los conocimientos
mediante ejemplos practicos reales y que al graduarse le permita integrarse al entorno laboral con
un vasto conocimiento tanto tedrico como practico, con el fin de poder ser competitivos en sus

labores profesionales.

5.3.Beneficiarios de la propuesta:

Los beneficiarios de forma directa son los estudiantes de los primeros semestres de la
Carrera de Electromecanica, en donde se imparte la materia de Circuitos Eléctricos y que es la
base fundamental del conocimiento técnico que deben adquirir los estudiantes para su formacion

profesional.

Los beneficiarios indirectos son los docentes, debido a que, por cada semestre se alterna
el profesor en dicha catedra y cada uno de ellos utilizard la plataforma de acuerdo a su

conveniencia y profundidad que le den a la misma en sus clases.
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5.4.Responsables del adecuado desarrollo de la propuesta:

Vicerrectorado Académico, docentes del area de asignaturas eléctricas, coordinador de la

Carrera de Electromecanica.

5.5.0BJETIVOS:
5.5.1. Objetivo General
Disefiar un modelo instruccional a través de la plataforma Moodle para la ensefianza de la
asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de Electromecénica del

Instituto Superior Tecnoldgico Sucre para el periodo lectivo 2020-2021

5.5.2. Objetivos especificos
Diagnosticar la situacion actual de un disefio instruccional de un EVA a través de la
plataforma Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los

estudiantes de la Carrera de Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.

Describir las caracteristicas de un disefio instruccional de un EVA gestionado a través de
la plataforma Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los

estudiantes de la Carrera de Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.

Comprender el aporte de un disefio instruccional de un EVA a través de la plataforma
Moodle para la ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la

Carrera de Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.

Elaborar un disefio instruccional de un EVA a través de la plataforma Moodle para la
ensefianza de la asignatura de Circuitos Eléctricos dirigido a los estudiantes de la Carrera de

Electromecanica del Instituto Superior Tecnoldgico Sucre.
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5.6.Descripcidn de la propuesta

El avance en las tecnologias, el uso de las herramientas Web 2.0, el cambio de
paradigmas en las metodologias de ensefianza ha provocado tanto en el docente como en el
estudiante, que el manejo de las plataformas virtuales sea cada vez mas comun, a tal punto que
ha permitido mejorar sustancialmente el desarrollo tedrico, practico y cientifico del

conocimiento.

Con el pasar del tiempo, la ensefianza en aulas y talleres ha ido pasando de lo presencial a
lo virtual, haciendo uso de simuladores que ha permitido ahorrar tiempo y dinero ya sea en la
adquisicion de equipos fisicos como espacios destinados a la ubicacién de estos en las entidades

educativas.

Bajo estas premisas, la propuesta se centra en desarrollar un disefio instruccional
mediante el cual, tanto docentes como alumnos puedan hacer uso del entorno virtual a través de
la plataforma Moodle, estimando que tanto los profesores de turno como estudiantes que
ingresan al primer semestre de la carrera de Electromecanica puedan hacer uso las veces que
sean necesarias del entorno virtual, con el fin de minimizar los efectos de insatisfaccion que
produce en el estudiante al no poder acceder y repetir una clase, a un laboratorio debido a la
limitacion del area fisica o por el limitado numero de equipos de medicion real de los talleres o

laboratorios.

El contenido de la propuesta esta basado en los contenidos actuales del Syllabus de la
carrera de electromecanica, teniendo en cuenta que algunos temas que, en otras carreras son

importantes debido al perfil profesional del estudiante, aqui no han sido considerados en su
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totalidad, porque el perfil del estudiante es complementado con asignaturas mecanicas, basicas y

electronicas.

Segun el levantamiento de informacidn realizado en la encuesta, se pudo determinar que
la creacién de un entorno virtual es muy bien aceptada por los estudiantes debido a que han

palpado de primera mano las dificultades citadas en los parrafos precedentes.
5.7.Disefo de la propuesta

Para el disefio de la propuesta se toma en consideracion al modelo instruccional ADDIE,
el mismo que es un proceso sistematico y centrado en el estudiante, que sirve como guia de
referencia para el desarrollo de productos educativos y recursos de aprendizaje, para facilitar la
construccién de conocimiento y habilidades durante episodios de aprendizaje guiado, es decir,
que todas las actividades que se planean a través de este modelo estan enfocadas en guiar al
estudiante en la construccion de conocimiento en un espacio de aprendizaje (Maribe, como se

citdé en Maria & Roa, 2018, p.12).

ADDIE, esta constituido por 5 fases, las cuales se hacen mencion en funcién del trabajo

de grado:
5.7.1. Andlisis

En esta fase se realiza una evaluacion para identificar los problemas y necesidades a
cubrir, de la poblacion objetivo, posteriormente se determina los objetivos instruccionales que
permitan cubrir las dificultades encontradas, mismas que deben cubrir las espectativas de
aprendizaje del estudiante utilizando la Taxonomia de Bloom que utiliza la clasificacion de

dominios cognitivos. Posteriormente se realiza un andlisis de la poblacion con el fin de disefiar el
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ambiente de aprendizaje. Finalmente se identifica los recursos necesarios para cumplir con los

objetivos y fases del modelo ADDIE.
a. Problemas y necesidades.

Con los resultados obtenidos en la encuesta se pudo determinar que el desarrollo de un
entorno virtual es sumamente importante tanto para docentes como estudiantes, puesto
que la interaccion entre cada una de las partes, es fundamental para la construccién del
aprendizaje, con mucha mas razén utilizando la tecnologia y recursos educativos que nos

proporcionan la revolucion digital.

b. Analisis de contexto.

Recursos Tecnoldgicos:

e Para la crearcion del entorno virtual se solicitd acceso al instituto, el mismo que
dispone de la plataforma Moodle anclada a su pagina de inicio
(http://www.tecnologicosucre.edu.ec/page/)

e Acceso a internet por parte de docentes y estudiantes para la interaccion con el
entorno virtual.

e Herramientas web 2.0 para el disefio de contenido interactivo como por ejemplo:

Genially, Educaplay, Quizz, etc.
Recursos Humano:

e Administrador de plataforma virtuales (Moodle)

e Aministrador en Sistemas (pagina web)
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Analisis Docente:

Los docentes deben tener el conocimiento para interpretar y dar continuidad al
syllabus de la asignatura con el fin de que pueda utilizar los recursos del aula
virtual.

Deben tener un conocimiento béasico del uso de la plataforma Moodle y

herramientas web 2.0.

Andlisis estudiante:

Los estudiantes estan en la capacidad de familiarizarse y navegar por el entorno
virtual, tendiendo en cuenta que la gran mayoria conocen de estos entornos desde
el colegio segun se pudo observar en las encuestas realizadas.

Los estudiantes consideran pertinente crear un aula virtual para reforzar el
conocimiento de una asignatura técnica, el mismo que contenga a parte de la
literatura simuladores, que permitan afianzar el conocimiento recibido en clases.
Los estudiantes se sienten mas tranquilos manejando sus propios tiempos de
aprendizaje, puesto que el entorno virtual les permite acceder en cualquier
momento a revisar contenidos y realizar ejercicios con respecto un tema

especifico.

Objetivos Instruccionales:

Objetivo General.

Fomentar habitos de estudio en el alumno utilizando entornos virtuales con la

finalidad de beneficiar a su proceso de aprendizaje.
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Objetivos especificos:

Qué los estudiantes hagan uso de las actividades utilizando los recurso que
brindan las Tic, para conseguir el conocimiento planteado.
Ofrecer a los estudiantes actividades novedosas que les permita a su propio ritmo

generar y afianzar el conocimiento.
5.7.2. Disefio:

El entorno virtual de aprendizaje contiene todos los recursos necesarios que beneficiara al
entendimiento y comprension de la asignatura de circuitos eléctricos, favoreciendo en la toma de
decisiones, andlisis y disefio. Esta fase traduce los objetivos instruccionales para determinar los
espacios y tiempo requeridos para cada una de la unidades. Primero se realizara un inventario de
tareas que permitira alcanzar los objetivos planteados, organizando contenido y tareas primarias.

Se genera métodos de prueba o testeo para ir midiendo el avance de los estudantes.

Los temas que se plantea para el disefio de la propuesta son los que se encuentran
establecido en el Syllabu de la carrera, distribuidos en unidades y cada uno por sus contenidos,

por lo tanto, se realizara el analisis del disefio instruccional de acuerdo a estos.

En la Tabla 14, se muestra los contenidos que se utilizara en el disefio del entorno virtual,
mediante los cuales se determinara el uso de los recursos propios que ofrece la plataforma

Moodle al igual que las actividades a realizarse en cada bloque y los simuladores recomendados
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Tabla 14
Mapa de la estructura de la propuesta

| BLOQUE1 |

BIENVENIDA INTRODUCCION A LOS CIRCUITOS

| BLOQUES __||BLOQUES

PLANOS - EJERCICIOS CIERRE

CIRCUITOS BASICOS INSTALACIONES ELECTRICAS

SEMANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA 4 |l SEMANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA 4 [l SEVANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA 4 il SEMANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA 4
[PLANIFICACION ACADEMICA TEST DE EVALUACION
CALENDARIO ACADEMICO 'CONTENIDO MULTIMEDIA ‘CONTENIDO MULTIMEDIA 'CONTENIDO MULTIMEDIA CONTENIDO MULTIMEDIA EVALUACION FINAL
LECTURA OBLIGATORIA LECTURA OBLIGATORIA LECTURA OBLIGATORIA LECTURA OBLIGATORIA CONCLUSIONES

GLOSARIO DE TERMINOS GLOSARIO DE TERMINOS GLOSARIO DE TERMINOS GLOSARIO DE TERMINOS

EJERCICIOS APRENDIZAJE AUTONOMO EJERCICIOS APRENDIZAJE AUTONOMO EJERCICIOS APRENDIZAJE AUTONOMO EJERCICIOS APRENDIZAJE AUTONOMO

LABORATORIO VIRTUAL LABORATORIO VIRTUAL LABORATORIO VIRTUAL LABORATORIO VIRTUAL

En el mapa de la estructura de la propuesta, se puede observar que se considera un

entorno de acuerdo al temario del Syllabus distribuido en bloques con los temas principales de
estudio de la asignatura de circuitos eléctricos en la carrera de electromecénica y de igual manera

las actividades que el docente considere utilizar como complemento de sus clases presenciales.

La estructura considera cuatro etapas, la primera constituida por una evaluacion
diagnostica utilizando los recursos propios del Moodle, con el fin de identificar los
conocimientos previos del estudiante antes de realizar el estudio a detalle del tema. La segunda
etapa constituida por la construccion del conocimiento, usando recursos como videos embebidos,
lecturas recomendadas y la realizacion de glosario de términos que le permitan al estudiante
aclarar ideas antes de realizar las evaluaciones previstas en la siguiente etapa. La tercera etapa,
estd constituida por un bloque de ejercicios desde los mas simples hasta los mas complejos, de
este modo el estudiante afianzard los conocimientos adquiridos correspondientes al tema en
estudio; en esta etapa ya se considera el uso de los simuladores virtuales mediante los cuales
confirmara la teoria estudiada en el blogue. Finalmente, el bloque se complementa con un foro

de comunicacion con el tutor, mediante el cual “el bloque” sera evaluada con el objetivo de
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medir de forma cualitativa el aprendizaje de estudiante. Es necesario mencionar que cada blogque
estd dividido en semanas y cada una de ellas tiene una evaluacion parcial, donde al finalizar el
bloque se realizard una evaluacion sumativa, esto con el fin de que los estudiantes siempre se

encuentren repasando los contenidos de la asignatura.

Para efecto del trabajo de grado se desarrollara el bloque 1, con varios recursos mediante
los cuales podremos observar la versatilidad de la plataforma Moodle y la variedad de recursos y

actividades con las que se puede ayudar al conocimiento del estudiante.

El entorno virtual sera una combinacion virtual con lo presencial, estableciendo roles
tanto del docente como del estudiante. Con respecto al material del curso que se utilizaran son
diversos tales como: tareas, videos interactivos, evaluaciones cortas, foros, chats, simuladores,

lecturas, entre otros. El enfoque de las evaluaciones es formativas y sumativas:

Formativa: Se realiza durante todo el curso enfocado a construir con la formacion
técnica del estudiante, puede ser de forma individual o grupal, utilizando recursos propios de

evaluacion de la plataforma Moodle o externos como aplicaciones de las herramientas web 2.0.

Sumativa: Consiste en evaluaciones de forma cuantitativa al final del mddulo, el mismo
que permite medir los resultados del aprendizaje adquirido por el estudiante. Nos permite valorar
destrezas, actitudes y conocimientos; estos resultados a su vez permiten valorar el entorno virtual

tomando decisiones en la estructura, ya sea de organizacion o contenidos.
5.7.3. Desarrollo:

En esta fase se genera y valida los recursos, produciendo material y actividades de
aprendizaje para implementar el disefio instruccional. Se generara el contenido que promuevan la

construccién del conocimiento y habilidades durante el proceso de aprendizaje. Se seleccionara
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herramientas multimedia con el fin de promover el desarrollo visula, auditivo y kinestésico del

estudiante.

5.7.3.1.Seccion Bienvenida

En esta seccidn, el primer aspecto a desarrollar es el saludo de Bienvenida, seguido de la

organizacion, el calendario académico, evaluacion diagnostica, recursos de comunicacion con el

docente tal como se muestra en la Tabla 15.

Tabla 15

Cuadro Instruccional, Seccidn Bienvenida

Explicacién Contenido Recurso
Introduccion Introduccién y exposicién de los objetivos del curso Etiqueta
Planificacion Exposicion de Syllabus, objetivos y contenido Pdf
Cronograma Exposicion de Calendario Académico Pdf

Comunicacion Introduccién al foro y chat con docente Etiqueta
Dudas Interaccidn entre estudiantes y docente Foro
Contacto Comunicacién con tutor, horarios Chat

5.7.3.2. Seccion Unidad

En esta seccion, el primer aspecto a desarrollar es la “Informacion de la Unidad” que se

encuentra en la primera pestafia, donde se plantean los objetivos y recomendaciones de dicha

unidad, posteriormente la seccidén “Semana” con los recursos y actividaes que se realizaran en

dicho intervalo de tiempo. Estas consideraciones se repiten para las siguientes unidades y

semanas, por lo que se desarrollard para el trabajo de grado los contenidos y detalles de una

semana, tal como se muestra en la Tabla 16.
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Tabla 16

Cuadro Instruccional, Seccion Informacion Unidad

Explicacion Contenido Recurso
Introduccion Introduccién y exposicion de los objetivos de la unidad Etiqueta
Objetivos Exposicion objetivos de unidad Etiqueta
Instrucciones Recomendaciones para llavar la unidad Etiqueta

En la Tabla 17, se muestra el cuadro instruccional de la seccidon “Semana” donde se

muestra los recursos utilizados para la construccion e implementacién en la plataforma Moodle,

de igual manera, estas cansideraciones se repiten para las siguientes unidades y semanas.

Tabla 17

Cuadro Instruccional, Seccién Semana

Explicacion Contenido Recurso
Introduccion Introduccién y exposicion del curso Etiqueta
Comunicacion Titulo de la seccidn Etiqueta
Sesion docente Enlace de accesos a clases virtuales Url
Asistencia Control de asistencia estudiantes Asistencia
Informacion Introduccion a los recursos educativos Etiqueta
Pdf
Recursos Material correspondiente a la unidad Videos
Foro discusién
Prdctica Introduccién a la parte practica Etiqueta
Video Interactivo
Educaplay
Recursos Actividades de preparacion Quizz
Simuladores
Paquete Scorm
Evaluacion Introduccidn a la parte evaluativa Etiqueta
Educaplay
. L. Quizz
Recursos Actividades de preparacion ) .
Cuestionarios
Paquete Scorm
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5.7.4. Implementacion:

En esta fase se prepara el ambiente virtual, de acuerdo a los analisis realizados y
objetivos instruccionales determinado en los pasos anteriores. Para la creacion del modulo virtual
instruccional se procedio a utilizar la plataforma educativa Moodle, cuyo software es de codigo
abierto, por lo tanto, es de acceso gratuito. Para el desarrollo del Mddulo Virtual Instruccional se
ve la necesidad de emplear diversos recursos multimedia digitales y de la web 2.0, para crear los
objetos de aprendizaje necesarios que faciliten el aprendizaje activo en el estudiante. Se integran
videos educativos de acuerdo a los temas de cada bloque del médulo virtual instruccional, por
medio de la plataforma educativa Moodle, que aportan con conocimientos esenciales para el

aprendizaje de la asignatura de Circuitos Eléctricos.

Para darle estructura, el uso de pestafias y etiquetas es fundamental porque mediante estos
recursos podemos definir areas y espacios para que visualmente sea atractivo con el docente y

estudiante.

En la Figura 21, se muestra la estructura inicial del entorno, conformada por dos grandes
bloques, el primero llamado de Administracion y el segundo de Contenidos. EL bloque
administracion permite realizar la configuracion, estructuracién y manejo del Eva; en el bloque

de contenidos se coloca los recursos y actividades correspondientes al estudio en cada unidad.
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Figura 21

Estructura Entorno Virtual

Administracién
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B ]
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En el blogue de Administracion se encuentran representadas por pestafias, cada una de
ellas representa a la unidad de estudio de la asignatura, a continuacion, se detalla la estructura de

cada una de ellas:

La primera pestafia corresponde a la seccién de Bienvenida, en el cual se encuentra la
informacion sobre el contenido del curso, el calendario académico con fechas de inicio, fin,
examen final, examen de recuperacién y otras fechas importantes, de igual manera se encuentra
el documento con la rabrica que le permite conocer al estudiante las ponderaciones de cada una
de sus notas, finalmente un video de presentacion del curso. La seccion Informacion vy
Comunicacién se encuentran separadas por pestafias, las mismas que permiten mejorar la
organizacion y presentacion de los recursos. En la seccion Comunicacién se encuentra un foro
mediante el cual se puede mantener una comunicacion activa con el docente en caso de dudas o

requerimientos con el docente, tal como se muestra en la Figura 22.
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Figura 22

Seccion Bienvenida
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Cada una de las pestafias corresponde a una unidad de estudio y dentro de cada una de
ellas se conforma de cinco subpestafias: la primera corresponde a los objetivos a cumplirse en
esa semana de estudio, las cuatro siguientes subpestafias, corresponde al tiempo que dura el

estudio de la unidad, es decir un mes, tal como se muestra en la Figura 23.
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Figura 23
Seccion Unidad

Avizos

UNIDAD 1

Entender los principios teérico-practicos, mediante el uso de simuladores, talleres, foros, que permitan comprender y resolver problemas de circuitos

Indicaciones de la unidad
Revisar, investigar y practicar la informacién dada suministrada en esta aula virtual

Dentro de cada subpestafia que corresponde al contenido de una semana se ha

estructurado de la siguiente forma que se detalla a continuacion:

e Etiqueta Clase Sincronica: dentro de esta seccion se coloca el link recurrente,
mediante el cual el docente tendrd las clases sincrénicas, ademéas cuenta con el
recurso Asistencia, para control de concurrencia de los estudiantes. Una vez
establecida la reunion se desarrolla la evaluacion diagndstica realizada con el recurso
Scorm, que le permite al docente medir el conocimiento previo del estudiante, segun

se muestra en la Figura 24.
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Figura 24
Etiqueta Clase Sincrénica

@ CLASE SINCRONICA
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Anadir en est= bloque s= puede ingresar el enlace recurrente de clase, generade mediant= plataforma Zoom, Mest, Jitsu, entre otros.

ENLACE DE CLASES RECURRENTE

4y ASISTENCIA

EVALUACION DIAGNOSTICA
e Etiqueta Recursos Educativos: dentro de esta seccion se coloca recursos con los

contenidos a ser transmitidos al estudiante, tales como: archivos pdf, presentaciones,

enlaces de videos, etc., tal como se muestra en la Figura 25.

Figura 25
Etiqueta Recursos Educativos
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Afadir en estz blogue los matsriales o herramientas {recursos) que sean de utilidad para 2l proceso educative. Por ejemplo: archivos en POF

prezentacionss, enlaces = videos o sitios web, ordenadores graficos, entre otroz

RECURSOS DE ESTUDIO (LECTURAS)
CARGA ELECTRICA (VIDEOS)

LEY DE COULOMEBE (EJERCICIOS - VIDEOS)

e Etiqueta Actividades: dentro de esta seccion se coloca actividades y tareas que
permitan reforzar el contenido y conocimiento adquirido en la seccion anterior. Para
el ejemplo se implement6 con la herramienta Exelearning, Test pequefios en
Educaplay, juegos, simuladores y un laboratorio, los mismos que les permitiran a los

estudiantes repasar sin limite de intentos hasta afianzar el conocimiento, segin se

muestra en la Figura 26.
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Figura 26
Etiqueta Actividades

4

. ACTIVIDADES
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cuestionarios, foros, tareas, talleres, entre otros,

. TAREA
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# ACTIVIDADES DE AUTOAPRENDIZAJE
# SIMULADORES Y LABORATORIO

e Etiqueta Evaluacion: dentro de esta seccién se implementard evaluaciones a
consideracién del docente, pudiendo ser estas: test rapidos, juegos, cuestionarios,

simuladores, entre otros, tal como se muestra en la Figura 27.

Figura 27

Etiqueta Evaluacion

= I

Afiadir en este blogue |as actividades programadas para evaluar el aprendizaje del participante, se pueden incomporar cuestionarios

foros, tareas o videoconferencias.

« EVALUACION SEMANAL

5.7.5. Evaluacion:

La evaluacién final del curso se encuentra en la pestafia Cierre, en esta fase el proposito
central es evaluar la calidad de los productos, la seleccién de herramientas de evaluacion y la
evaluacion propiamente dicha. Se busca medir la percepcién del estudiante con respecto al

entorno virtual, se utiliza encuestas para la evaluacion del entorno virtual por parte del estudiante
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y encuestas predefinidas; dentro de la evaluacion de conocimientos al estudiante se podria

considera: cuestionarios, test rapidos, juegos, observacion, simulaciones, entre otros, tal como se

muestra en la Figura 28.

Figura 28

Etiqueta Evaluacion Cierre

A —
ALUACION CIERRE

Anadir en este blogue |as actividades programadas para evaluar el aprendizaje del participante, se pueden incorporar cuestionarios
foros, tareas o videoconferencias,

& EVALUACION FINAL
ENCUESTA FINAL DEL. CURSO

Para tener una perspectiva del impacto que tuvo sobre los estudiantes acerca del uso del
aula virtual, se realizd una encuesta para recabar informacidn que permita tomar decisiones sobre

si mantener o qué aspectos mejorar, tanto en contenido como estructura del entorno.
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1. El formato del curso en unidades le facilitdo la navegacion, acceso a informacion y
evaluaciones

Figura 29

Gréfica pregunta 1, evaluacion del entorno virtual
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Analisis: La poblacion encuestada manifestd en un 43% que el formato del entorno
virtual le facilitd la navegacion, en un 36% indicaron que el entorno fue suficiente para acceder
al contenido y en 21% estan de acuerdo totalmente en las facilidades presentadas por el entorno

virtual.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre la facilidad que presté el entorno virtual
para acceder a informacion. Por lo tanto, en general existe un criterio de aceptacion mayoritario
sobre la comodidad de navegar por el entorno, siendo viable el acceso a informacion vy

evaluaciones.
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2. El uso del entorno virtual facilito el trabajo y aprendizaje

Figura 30

Gréfica pregunta 2, evaluacion del entorno virtual

7% 0% 7y

= POCO
NADA
36% = SUFICIENTE
1 MUCHO
u TOTALMENTE

Anédlisis: La poblacion encuestada manifest en un 50% que el uso del entorno virtual le
facilito el trabajo y aprendizaje de la asignatura de circuitos eléctricos, en un 36% menciona que

el entorno fue suficiente y un 7% indica que el entorno no le facilit6 el trabajo y el aprendizaje.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre la facilidad que prest6 el entorno virtual
en el trabajo y aprendizaje. Por lo tanto, en forma general existe un criterio mayoritario de

aceptacion sobre la comodidad que presto el entorno para el trabajo del estudiante y aprendizaje.
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3. El entorno virtual facilito el recuerdo de la informacién y reforzo los contenidos

Figura 31

Gréfica pregunta 3, evaluacion del entorno virtual
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Analisis: La poblacion encuestada manifestd en un 50% que el uso del entorno virtual les
facilité poder recordar y reforzar los contenidos debido a que la estructura lo permite, en un 29%
menciona que el entorno fue suficiente y un 14% indica que el entorno no le facilito el

aprendizaje.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre la facilidad que prest6 el entorno virtual
en la informacion y contenidos. En forma general el 79% indica que el entorno le permitio llevar
de forma mas cémoda la informacién, para el resto se mejorara la calidad de la presentacion de

los contenidos haciéndolos mas didacticos.
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4. Las caracteristicas de la plataforma on-line han sido las adecuadas (accesibilidad,

interactividad, usabilidad)

Figura 32

Gréfica pregunta 4, evaluacion del entorno virtual
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Analisis: La poblacién encuestada manifestd en un 43% que las caracteristicas de la
plataforma han sido adecuadas para interactuar con la asignatura de circuitos eléctricos, en un
43% les pareci6 suficiente las caracteristicas y un 7% indica que las caracteristicas no han sido

adecuadas.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre las caracteristicas de la plataforma
utilizada. En forma general el 93% indica que las caracteristicas de la plataforma permitieron

llevar de forma méas comoda la asignatura ya sea por su accesibilidad o por la interfaz amigable.
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5. Las practicas y ejercicios propuestos en el curso son adecuados y Utiles

Figura 33

Gréfica pregunta 5, evaluacion del entorno virtual
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Anadlisis: La poblacion encuestada manifesté en un 73% que las practicas y ejercicios
propuestos en el entorno virtual han sido muy adecuadas para el aprendizaje de la asignatura de
circuitos eléctricos, en un 14% les parecio suficiente las practicas virtuales y un 7% indica que

las caracteristicas no han sido adecuadas.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre las practicas y ejercicios planteados
virtualmente. En forma general el 93% indica que los ejercicios y practicas utilizando la

plataforma fueron adecuadas para el aprendizaje de la asignatura de circuitos eléctricos.

78



6. Los materiales complementarios fueron utiles para la comprension de los temas

Figura 34

Gréfica pregunta 6, evaluacion del entorno virtual
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Andlisis: La poblacion encuestada manifesto en un 64% que los materiales
complementarios propuestos en el entorno virtual han sido muy Utiles para el aprendizaje de la
asignatura de circuitos eléctricos, en un 29% les parecié suficiente los materiales

complementarios y un 7% indica que los materiales no han sido Utiles.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre los materiales complementarios utilizados
para facilitar la comprension de la asignatura. En forma general el 100% esta de acuerdo con los
materiales complementarios utilizados en el transcurso del curso de circuitos, no existe valores

en los que se indique la poca aceptacién de los contenidos complementarios.
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7. Los simuladores de laboratorio presentados como parte préactica, fueron utiles en

ausencia de laboratorio fisicos

Figura 35

Gréfica pregunta 7, evaluacion del entorno virtual
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Andlisis: La poblacion encuestada manifesto en un 43% que los simuladores de
laboratorios propuestos en el entorno virtual han sido suficientemente Utiles para el aprendizaje
de la asignatura de circuitos eléctricos en ausencia de laboratorios fisicos, en un 29% les parecio

muy tiles y en un 21% les parecio totalmente Gtiles, un 7 % manifestaron ser nada utiles.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre los simuladores de laboratorio utilizados
en ausencia de laboratorios fisicos . En forma general el 93% estd de acuerdo con los
simuladores de laboratorio utilizados en el transcurso del curso de circuitos, entendiendo que los

simuladores tuvieron una buena acogida en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
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8. El entorno virtual le facilito el autoaprendizaje

Figura 36

Gréfica pregunta 8, evaluacion del entorno virtual
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Anédlisis: La poblacion encuestada manifestd en un 43% que el entorno virtual ha sido
muy Util a la hora de facilitar el autoaprendizaje en los estudiantes, en un 36% les pareci6
suficiente y en un 7% les parecid totalmente satisfactorio la facilidad prestada por el entorno

virtual, un 14 % manifestaron que no facilité el autoaprendizaje.

Interpretacion: Existen criterios diversos sobre la facilidad que presté el entorno virtual
para el autoaprendizaje. En forma general el 86% esta de acuerdo con la facilidad que presto el
entorno virtual para el autoaprendizaje del curso de circuitos, esto se pudo corroborar con las

calificaciones y pases de semestre obtenidos por los estudiantes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones:

Existen varios modelos de disefio instruccional, cada uno de ellos con su propio valor
agregado ya sea desde el proceso de ensefianza-aprendizaje, como en el desarrollo de modelos
interactivos y participativos convirtiendose en modelos eficaces apoyados en las TIC. En este
trabajo se realizé el analisis de 6 modelos representativos del disefio instruccional. EI Modelo de
Dick Carey consta de 10 etapas, es un proceso sistémico el cual maneja a sus componentes como
un conjunto de partes interrelacionadas, que juntas apuntan a una meta definida y que cada uno
de sus pasos depende la totalidad del sistema. De enfoque conductista, propone evaluacion al
final del proceso y no existe retroalimentacion en las etapas intermedias. EI Modelo de ASSURE
se compone de seis etapas que dan el nombre a dicho modelo: Analize: analiza a los estudiantes,
State: fija los objetivos, Select: selecciona métodos, materiales y medios didacticos, Utilize:
utiliza los medios y materiales, Require: exigir la participacion de los estudiantes, Evaluate:
evaluar y resisar. Es un modelo didactico usado por los maestros en el aula, de enfoque
cognitivista, apoyando las estrategias de ensefianza donde los estudiantes se apropian e
involucran con el contenido. No contempla evaluaciones continuas, las mismas se realizan una
vez culminadas las etapas. En varias ocasiones los materiales y recursos pueden no ser
apropiados llegando a desmotivar al estudiante. EI Modelo de Gagné y Briggs se compone de 14
fases agrupadas en 4 niveles: nivel de sistema, nivel del curso, nivel de la leccion, nivel de
sistema final. Maneja dentro del sistema de disefio instruccional la formacion del profesor. La
teoria del aprendizaje de Gangné estd clasificada como ecléctica porque dentro de ella se
encuentran unidos elementos cognitivos y conductuales, integrados con la teoria  desarrollo

cognitivo de Piaget y conductista basado en el aprendizaje social de Bandura, todos explicados
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en forma sistematica u organizada bajo el modelo de procesamiento de informacion. Las teorias
del procesamiento de la informacion ofrecen a Gagné el esquema explicativo basico para las
condiciones del aprendizaje. Se utiliza la tecnologia como apoyo a las clases presenciales e
investigaciones del estudiante. EI Modelo de Gagne, de enfoque constructivista, estimula los
conocimientos previos, utiliza un enfoque integrador de teorias de estimulos-respuesta y de
modelos de procesamiento de informacion. En este modelo se deben cumplir 10 funciones en la
ensefianza para considerarse un verdadero aprendizaje, al final se realiza una Unica evaluacion.
El Modelo de Jonassen, de enfoque constructivista ya que enfatiza el papel del alumno en la
construccién del conocimiento (aprender haciendo). Es un modelo orientado para el disefio de
ambientes de aprendizaje constructivistas, que resalta el papel del alumno en la construccién del
conocimiento, planteando inicialmente el problema, presentando experiencias previas e
informacidn para los alumnos tomando en cuenta las necesidades. Permite conocer experiencias
previas tomando en cuenta el contexto. El Modelo ADDIE, es un proceso de disefio instruccional
interactivo, en donde los resultados de la evaluacién formativa de cada fase pueden conducir al
disefiador instruccional de regreso a cualquiera de las fases precias y realizar la retroalimentacion
respectiva. El producto final de cada fase es el producto de inicio de la siguiente fase. Los cinco
pasos son: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion de los materiales de
aprendizaje y actividades. EI modelo estimula los conocimientos previos, permitiendo la

retroalimentacion antes de continuar con la siguiente fase, al final existe una Unica evaluacion.

El Disefio Instruccional es una herramienta sumamente importante para la elaboracién de
un entorno virtual, en este trabajo se consider6 ADDIE por ser flexible y que considera todos los
aspectos necesarios para fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje del estudiante. Asi

mismo el trabajo de entorno virtual se encuentra listo para ser incluido como parte
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complementaria del proceso educativo técnico, en vista a que el mismo fue muy bien aceptado
por los estudiantes y docentes que utilizaron los entornos virtuales con simuladores solventando
el limitado acceso a equipos de laboratorio. La estructura amigable y predictiva facilito el uso del

entorno pudiendo acceder de una manera mas rapida a los contenidos del curso.

Un entorno virtual no se debe considerar como un recurso que Unicamente se utiliza para
la ensefianza a distancia, sino que permita la obtencién de los objetivos de desarrollo y
aprendizaje, ofreciendo los lineamientos para realizar las acciones que nos lleven hasta el logro
de ciertos resultados e identificando los métodos de instruccion y situaciones en las que se pueda
utilizar estos métodos. ADDIE es un disefio instruccional adaptable para la ensefianza presencial
y semipresencial, dado que permite establecer objetivos claros, estructurar informacion, controlar
los tiempos de dedicacion del estudiante, incorporar varios recursos de aprendizaje, apoyando en

gran medida al enfoque constructivista.

Existen en el mercado varias plataformas de codigo abierto que permiten crear entornos
virtuales como Schoology, Edmodo, Canvas entre otras, cada una con sus ventajas y desventajas,
de acuerdo a los requerimientos y objetivos del plan instruccional. Moodle posee una interfaz
amigable, intuitiva que permite tanto al disefiador como al administrador plasmar las ideas
iniciales obtenidas desde los objetivos principales, convirtiéndose en una de las herramientas

principales para los estudiantes y docentes.

En base a las encuestas realizadas, existe un criterio mayoritario que considera que un
Entorno Virtual de Aprendizaje ofrece un aporte significativo en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el ambito educativo en general, mas aun ahora en la modalidad virtual, debido a la

emergencia sanitaria a nivel mundial por la pandemia del COVID-19.
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Una de las partes fundamentales en la educacion es la comunicacion sincrénica que
permite establecer una relacion entre docente y estudiante mediante la retroalimentacion; al igual
que la comunicacion sincronica, para lo cual Moodle en este proyecto es fundamental para la
presentacion de documentos y actividades de forma ordenada y acoplandose al tiempo de los

estudiantes.

Los recursos educativos que se encuentran en red, al igual que las herramientas
educativas 2.0 fruto de la cuarta revolucion industrial, no serian suficientes si no se utiliza de
forma organizada y estructurada, tomando en consideracion opiniones de los estudiantes y
docentes quienes utilizan el entorno virtual. En conjunto, estos recursos no brindarian su
principal aporte educativo si no estuviesen organizados y estructurados, es ahi que el disefio
instruccional y el entorno virtual disefiado en este trabajo fueron aprobados por los estudiantes,
manifestado que la estructura facilitdé el aprendizaje y refuerzo de la asignatura de circuitos

eléctricos.
Recomendaciones:

El uso del entorno virtual deberia estar contemplado dentro del syllabus de la institucion,
debido a que en el mismo se marca trabajo asincronico, pero no indica de forma definida la
plataforma o medio virtual para el mismo. EI modelo disefiado es perfectible y adaptable a las
necesidades de cada asignatura, permitiéndose mejoras en el disefio y estructura para adaptarse a

contenidos y tiempos.

El uso de recursos en el entorno virtual como archivos .pdf, videos, presentaciones, etc.,

no debe ser de forma indiscriminada, esperando a que estudiante pueda discernir la informacion
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proporcionada por si solo, no es suficiente saturar de informacion al estudiante, sin realizar la

retroalimentacion respectiva.

Capacitar al docente en el Modelo ADDIE, debido a que, al ser un modelo estructurado
con un analisis previo, es necesario conocer sus fortalezas y aplicarlas de mejor manera para el

cumplimiento de objetivos.

Se debe fortalecer las metodologias detras de una plataforma virtual, la plataforma por si
sola es insuficiente para la ensefianza, se debe motivar al docente a actualizarse para hacer uso de

NUEVOS recursos gque sean acorde a su métodos y procedimientos en la ensefianza.
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ANEXOS

Anexo A. Solicitud de encuesta

Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador

Facultad de Ciencias de la Educadion

(roito, 05 de enero de 3021

Rector dz] nstifato inr Ternologico “Socre™
Die mi consideracion especial:
A confimacion, me permsio sxponer ko siguisnte:

El Lrenciado Carles Vinicko Camaes Buimom, C.1 1714383700, de naciomalidad
eruAtoriana, se encuentra mariclade en &l sepundo nivel ds la Massma en Pedazoza,
mencidn aducacian Témica ¥ Temelogica, periodo 2020-02. El prepara su tesis de
maesirza bajo el thude “Tisebe instnaccional de wn EVA a raves de Moodle para la
erseniamza de la asignahura de Ciroxitos Elecirices dinipido a eshadiantes de la Carrera da
Electromecinica dsl Instinato Superior Tacnalogico Sucre en el periodo lactive 2000-
2021". En vista de la mportancia que tisne dicha investizacion para la Instirocion que
Usted dirige, le pido, encarecidaments, que e Lz brinden fodas las fdlidades paa m
lizacis

Ateamente,

Ay, 13 e comutrs 1008 ¢ Bocs
At s poatml 1301 yuky, @-_
Tell {Hamal Feame st Wy

(o Rt T TS i



Anexo B. Solicitud y aprobacién de encuesta

F'r_:n!:iﬁcia Universidad
Catolica del Ecuador

Ouwite, 26 de dicembre de 2020

S=nor

Ing. Santingo Mescas Correa Ph.
RECTOR DEL INSTITUTO SUPERIDR TECHOLGEICD SUCRE

Presante.-

e mi consigeracion

HagEndole llegar un cordial saludo y Extos tarto en su vids persoral coma profesional, hago
uso del presente para soliciaris d= |8 mansrs mas oomedida, me F-:rrnin realizar =1
Ivgantamisntn de informacion mediante &1 uso de una encsssts & kos estudisnkes el primer
semisstre dx ks Carrery de Elactramacanics, comio part= del trahujn de grado que me encusntro
resfizando previc @ la ootencion del Titulo de Magister en Educacion Tecrica y Tecrolgics, e
sl estoy cursardo en s Pontificia Universided Catolica del Ecusdor.

Los datos obtenides son de uso Unicamante acscEmicos y Seran &I pilar para =) dessrrolio del
trabajo o= prade que Beva ce tiulo “Disefo instrucconsl de un EVA & traves de moodle pars i
ensehanza de ls asignaturs de Circuitos Elsctricos dirigide & los estudisntes de & Carrera de
Electromecanica del Instituto Superior Tecralogico Sucre en &l periodo lective 2020-2021"

Conocedor de su alto E;pi'il:u de colsborscicn Y numprnmim con la educacion, mie dupidu-
farternaiments seguro de contar con su valioss aprnhm:iﬂn.

Atentamente, R ——
. Sneranks = EANTIADD PAHDAN
CARLIDS VIMIOID ;u‘_"“m;m 18 ILLEFCAS CORERM
CRNLIES CAMLGS BUT3CH i e .
ITRO Focho MOOL 1334 Sebolonl wpansmis
B N TETRID BT NETLF

ing,. Carlas Vinicio Camuzs Buitron
C 4714353700



Anexo C: Validacién del Instrumento

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DEL EXPERTO

La validacién del instrumente consta de una encuesta de 12 preguntas de tipo opcidn
muiltiple, para poner un valor (1, 2. 3, 4 o 3) en el casillero de cada item, considerar los
siguientes parametros:

Categoria Calificacion

PERTINENCIA | El contenido corresponde al ohjetivo planteado para el instrumento.
1 Muy en desacuerdo
2 Alzo en desacuerdo
3 N1 de acuerdo m en desacuerdo
4 algo de acuerdo
3 Muy de acuerde

EELEVANCIA | Elitem es apropiado para el objetivo planteado para el instrumento.
1 Muy bajo
2 Bajo
3 Medio
4 Alto
3 Muy alto

CLARIDAD gji-z?ndf sin dificultad alguna el enunciadoe del item, es conciso, exacto v

1 Mo es claro v debe zer totalmente modificado
2 Poco claro v requiere muchas modificaciones
3 Medianamente claro v requiere pocas modificaciones
4 Claro
3 Muy elaro
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ITEM/PREGUNTAS

CEITERIOS DE VALIDACION

PERTINENCTA

LEVANCIA

CLARIDATY

OESEEVACIONES

(Conoce los aportes sipnificatives de un Emtorno Virtnal de
Aprendizaje (EVA) en &l ambifo educative?

[

Ll

El uso de un EVA con sinmiladores le permitira mejorar su
hiabdlidsd en & area ds circuites eléctrices

i

]

i

El uso del EVA propone una mnovacion en el espacie de
ensefianza-aprendizaje

in

Ll

El uso de un EVA mejora la relacion v el intercambio de ideas
enire docenfe ¥ estadiante

i

Ll

El wo d2 wn EVA facilim b organizacion de actividades y
mejora el mansjo da los Hempos de estadio

i

Ll

El accese remoto a un EVA desde cualquier hngar s un limitante
[palla Contmaar con sus esudios profesiomales

Ll

El uso d2 un EVA como refuerzo de uma asigmanma fecmica,
mejora su competencia labaral

in

El uso del EVA refoerza el mabaje colaborativo y facilim el

aprendizaje

Eluso del EVA fomenta el cambéo de la concepcion pedagogica
en el Instituto

Lhy

10

;Con qué frecusncia otilizaria un espacio virmal con simuladares
de mstramentos ¥ COTWIR0S elecmioes para realizar practicas foera
del Instirato?

L]

;e equipes cres que s2 debena ugilizar de forma mdividual
para mejorar su desempefio en las practicas de cincuitos
electricos?

LA

El entorno virrual para circuitos deberia estar constituido par

Mombre del experto: | OSCAR GOMEZ

Firma

T T

cl: 0503358624 OSCAR WLADIMIR: por CSCARWLADIMIR
GOMEZ MORALES Jomts 2o

: _ 0503358624 Focha 2010106

Fecha: 06-01-2021 ; =
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CRITERIOS DE VALIDACION

= | 2
. e
N ITEM/PREGUNTAS AR
£ g % OBSERVACIONES
=
HEIE
. . La formulawion de ln pregumia enfoca a
;Conoce los aportes significatives de un Entome Viral de | . . - = .
1 Aprendizaje (EVA) en el imbito educative? 5[4 |3 is'_j:lrﬁizs esperadas dependiendo del sujeto a
El uso de un EVA con siondadores e permitira mejomr su | . - . I . I
2 bahilidad en el irea de Circaitos eléciHioos 5 5 |3 Esm dirizida imiramente a estudiantes
3 |Elwe w EVA Pj’em uma mmevacion en el espacko de | o | g |2 | g dirizida anicamente a docentss
4 | Eluse de un EVA mejora la relacion y &l intercambio de ideas 5 5 1
enire docente ¥ estadiante -
5 El uso de wn EVA facilita la organizacion de actividades y 5 5 |a
mejora el mansjo de los dempos de estadio
§ El acceso remoin a un EVA desde cualquier hagar es un limitante 3 5 |
[ra COnimaAr con sus estudios profesionales
- El uso d2 un EVA como refierzo de una asismatura fecmica, | |, . .
! mejor 51 competencia laboral S B
g El uso del EVA refoerza el mabaje colaborative v facilim el s |a |2
aprendizaje
Eluso del EVA fomenta el cambio de la concepcion pedagogica | . - r o . 3 .
Y en el Tnsfitmi 5 5 |4 | Estadirizida unicamente a docemntes
;Con gué frecuencia utilizaria un espacie virmel con simuladores : . — . .
10 de instumentos ¥ circuitos elécirices par realizar practicas foer | 5 5 |35 .::Eptiﬁgﬁf‘w’e el nivel de conocimiento de
del Institato? .
JCué equipes cree que s deberia utilizar de forma mdnvidual . : — L .
11 | para mejorar su desempefio en las practicas de ciremites (1 [ 1 | 5 }Etmliuwﬂ el nivel de canocimienta de
slactmices” la poblacian.
) Digherla cerrarze las posibilidades de respuesta
12 El entome virtoal para circuitos debena es@ar constinido por: 1 1 para facilitar 1a fabulacion ¥ fionore apalisis de
la informacion recalsctada.
Mombre del experto: | Anibal Roberto Pérez Checa Firma
Cl: 1711423440 e e
P | E——
Fecha: 14 de diciembre de 2020 CHECA S
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Anexo C. Preguntas de encuesta

1. Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) brinda aportes significativos al proceso de aprendizaje en
el &mbito educativo.

I:I Muy de acuerdo

I:I De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

I:‘ En desacuerdo

I:' Muy en desacuerdo

2. El uso de un EVA con simuladores le permite mejorar su habilidad en la asignatura de Circuitos
Eléctricos

I:' Muy de acuerdo

I:‘ De acuerdo

I:' Ni de acuerdo ni en desacuerdo
I:‘ En desacuerdo

I:‘ Muy en desacuerdo

3. Eluso del EVA genera un aprendizaje innovador en la asignatura de Circuitos Eléctricos.

I:I Muy de acuerdo

I:I De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

I:' En desacuerdo

Muy en desacuerdo
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4. Elusode un EVA mejora la relacion y el intercambio de ideas entre docente y estudiante

I:‘ Muy de acuerdo

De acuerdo

I:I Ni de acuerdo ni en desacuerdo
I:I En desacuerdo

I:' Muy en desacuerdo

5. El uso de un EVA facilita la organizacién de actividades y mejora el manejo de los tiempos de
estudio

I:‘ Muy de acuerdo

I:I De acuerdo

I:I Ni de acuerdo ni en desacuerdo
I:‘ En desacuerdo

I:' Muy en desacuerdo

6. El acceso remoto a un EVA desde cualquier lugar no es un limitante para continuar con sus estudios
profesionales

I:I Muy de acuerdo

I:‘ De acuerdo

I:' Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

I:I Muy en desacuerdo
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7. Eluso de un EVA como refuerzo de una asignatura técnica, mejora su competencia laboral

I:I Muy de acuerdo

I:I De acuerdo

I:‘ Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

I:‘ Muy en desacuerdo

8. El uso del EVA refuerza el trabajo colaborativo y facilita el aprendizaje de la asignatura de Circuitos
Eléctricos.

I:I Muy de acuerdo

I:' De acuerdo

I:‘ Ni de acuerdo ni en desacuerdo
I:' En desacuerdo

I:I Muy en desacuerdo

9. ¢Con qué frecuencia utilizaria un espacio virtual con simuladores de instrumentos y circuitos
eléctricos para realizar practicas fuera del Instituto?

I:‘ Todos los dias

I:' 4 a 6 dias a la semana

2 a 3 dias a la semana

D 1 dia a la semana

I:' Nunca
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10. ¢Qué equipos virtuales cree que se deberia utilizar en un EVA, para mejorar su desempefio en las

practicas de circuitos eléctricos?

OHMETRO

AMPERIMETRO

VOLTIMETRO

OSCILOSCOPIO

GENERADOR DE SENALES

NO CONOZCO

11. El Entorno Virtual de Aprendizaje de Circuitos Eléctricos deberia estar constituido por:

SOLO CONTENIDOS TEORICOS

EVALUACIONES Y TEST

SOLO EJERCICIOS Y SIMULADORES

TODOS LOS COMPONENTES ANTERIORES

12. Si usted ha utilizado un simulador de Circuitos Eléctricos, qué estrategia recomienda para generar un
proceso de evaluacion de esta actividad préactica

EXAMEN ESCRITO

PORTAFOLIO DE EVIDENCIA GRAFICAS

AUDIO Y VIDEOS

INFORME ESCRITO CON RUBRICA

AUTOEVALUACION

OTROS

100




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Anexo D. Preguntas de Encuesta Evaluacion del Entorno Virtual

El formato del curso en unidades le facilitd la navegacion, acceso a informacion y

evaluaciones

|:| Nada

|:| Poco

DSuficiente DMucho DTotalmente

El uso del entorno virtual facilito el trabajo y aprendizaje

|:| Nada

El entorno virtual facilité el recuerdo de la informacion y reforzo los contenidos

|:| Nada

Las caracteristicas de la plataforma on-line han sido las adecuadas (accesibilidad,

|:| Poco

|:| Poco

interactividad, usabilidad...)

|:| Nada

|:| Poco

DSuficiente |:|Mucho DTotalmente

DSuficiente DMucho DTotalmente

DSuficiente |:|Mucho DTotalmente

El entorno virtual le facilité la transferencia de conocimientos

|:| Nada

|:| Poco

DSuficiente DMucho DTotalmente

Las préacticas y ejercicios propuestos en el curso son adecuados y Utiles

|:| Nada

Los materiales complementarios fueron Utiles para la comprension de los temas

|:| Nada

|:| Poco

|:| Poco

DSuficiente DMucho DTotaImente

DSuficiente |:|Mucho DTotalmente

Los simuladores de laboratorio presentados como parte practica, fueron Gtiles en ausencia de

laboratorio fisicos

|:| Nada

|:| Poco

DSuficiente DMucho DTotaImente

El entorno virtual le facilito el autoaprendizaje

|:| Nada

|:| Poco

DSuficiente |:|Mucho DTotalmente
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Anexo E. Cronograma

MESES DE DURACION DE LA ACTIVIDAD

COMPONENTES Octubre Noviembre Diciembre Enero Febrero
2 (3|4 |12 |3|4|1|2|3|4|1|2|3]|4 2|3
Paginas preliminares: Portada, X
Aprobacion del Tutor, Indice,
Resumen
Introduccion X | X
Capitulo | Planteamiento del X | X | X
Problema
Capitulo Il Formulacion X | X
Tebrica
Capitulo 1] Marco X | X | X
Metodoldgico
Capitulo IV Presentacion y X | X | X
Anélisis de Resultados
Capitulo V Presentaciéon de X | X
Propuesta (Aplica so6lo para
Investigaciones  de  tipo
proyectiva)
Conclusiones y X | X
Recomendaciones
Referencias Bibliograficas
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