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Resumen

La gestion de los presupuestos en los proyectos juega un rol determinante debido a que esto
repercute en el tiempo y alcance de las obras de ingenieria civil de la empresa Ingenorth
S.C.C de la ciudad de Ibarra, bajo este contexto se plante6 como objetivo desarrollar una
solucion tecnoldgica a través de la web mediante tecnologias de libre distribucion la cual le
permita conocer el estado del presupuesto asignado para cada contratacion. La metodologia
que se aplicé en la ingenieria de la solucion fue la de programacion extrema, la cual permitio
la especificacion de los requisitos mediante reuniones con el equipo de la empresa, el
modelado de la solucién basada en una arquitectura cliente servidor tres capas acordes al
modelo de negocio, la codificacion se la realizo basada en modelos, vistas y controladores.
Como resultado se obtuvo una aplicacion web basada en médulos y funcionalidades la cual
facilita la gestion automatizada de los presupuestos, recursos, materiales, usuarios y demas

procesos inherentes a los presupuestos que intervienen en la obra civil.

Palabras clave. Gestion de proyectos, presupuestos, aplicacion web, Ingenorth S.C.C
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Abstract

The management of the budgets in the projects plays a determining role because this affects
the time and scope of the civil engineering works of the company Ingenorth S.C.C of the
city of Ibarra, in this context the objective was to develop a technological solution through
the web through free distribution technologies which allows you to know the status of the
budget assigned for each contract. The methodology that was applied in the engineering of
the solution was that of extreme programming, which allowed the selection of the
requirements through meetings with the company team, the modeling of the solution based
on a three-layer client-server architecture according to the model. Business, the coding was
done based on models, views and controllers. As a result, a web application based on
modules and functionalities was obtained, which facilitates the automated management of
budgets, resources, materials, users and other processes inherited from the budgets involved

in civil works.

Keywords. Project management, budgets, web application, Ingenorth S.C.C
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Introduccion

De acuerdo al crecimiento de las competencias a nivel empresarial quienes se abastezcan de
herramientas, equipos informaticos y otros de tipo administrativos son quienes llevan una
mejor administracion de sus empresas y como resultado de ello el crecimiento y
reconocimiento social que implica brindar confianza a sus clientes para ejecutar proyectos
con eficacia. Dentro de una empresa en crecimiento el abastecerse con herramientas de
solucién tecnoldgica ayudara en gran medida en la administracion documental, en el
seguimiento econdmico en la ejecucion de una obra, en los informes de sus empleados para
la remuneracion correspondiente, almacenar y mostrar los documentos generados en la
ejecucion de las obras, presentar informes del avance en ejecucion del proyecto a sus clientes

de forma instantanea.

La utilizacion de tecnologias dentro de una empresa hace mas facil su administracion por
ello se plantea una herramienta de software web que permita a la empresa hacer el
seguimiento econémico de los ingresos y gastos que conlleva dentro de un proyecto, asi
como la presentacién de informes de avances de proyectos de acuerdo a la ejecucion por
semana en donde se pueda visualizar el correcto proseguir de la ejecucion de una obra hasta
la terminacién de un proyecto. Con esta utilidad se brindaré informacion de los ingresos y
egresos de recursos que son utilizados en la obra teniendo asi un registro en la cual se pueda
filtrar informacion y permita al contratista de la obra conocer con mayor certeza del uso del
presupuesto. La rendicion del presupuesto en ejecucion se lo realiza de acuerdo a los rubros
que contemplan en una obra y en la cual se lleva un registro ordenado de los rubros antes
mencionados y con esto seran: el reporte del estado actual de una obra, reporte de
comparacion entre los rubros contemplados y los recursos o presupuesto utilizados, reporte
desagregado de los rubros utilizados, reporte de ingresos y egresos de recursos y/o materiales
en una obra. Tener un reporte detallado en una ejecucion de la obra, sean diarias, semanales,
mensuales o segun lo requiera el encargado de la obra. Con esta propuesta se podra
automatizar el flujo de trabajo manual y disminuir en gran medida el tiempo invertido en
actividades que hasta pueden ser estresantes antes de esta solucién. Otra de las soluciones
que contempla la aplicacion web es poder reutilizar los rubros que se asemejen al proyecto

que se plantea y asi disminuir el tiempo en la creacion de rubros que se utilizaran en una

Xvii



obra. También permitira visualizar informe estadistico del porcentaje de avance de la

ejecucion de la obra de acuerdo al tiempo y presupuesto proyectados.
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CAPITULO |
ESTADO DEL ARTE

1.1.Aspectos de la gestion de proyectos

Con el desarrollo de la humanidad desde la era de la industrializacion, llegando hasta la
sociedad de la informacién y conocimiento la humanidad ha tenido que replantarse la forma
de llevar a cabo las cosas, la forma de organizacion, asi como la adopcion de nuevos métodos
medios técnicas para llevar a cabo las actividades humanas dando lugar a la definicion de
nuevos conceptos y contexto en cuanto a la forma de trabajar. Desde la época de la segunda
guerra mundial la humanidad se enfrento a grandes desafios en cuando a la forma de buscar
hacer mejora las cosas de forma tal que les permitiera ser eficientes y sobre todo tener
resultados en un tiempo definido en el cual se debian llevar a cabo grandes trabajos que eran

necesarios y requeridos por la sociedad de esa época.

Los proyectos se definen como la forma organizada para trasformar una situacion actual
insatisfactoria en una situacion deseada con los medios y recursos necesarios y de calidad
(Arias, 2019).

Situacién ~ Situacién
Actual PROYECTO Futura

Insatisfactoria Esperada

Figura 1: Definicion de proyecto.
Fuente: (Arias, 2019).

Un proyecto también se define como una secuencia definida de eventos y secuencias de
actividades que tiene un principio y final Fig. 1, dirigidos alcanzar un objetivo claro y que
es llevado a cabo por personas o equipos de trabajo organizados dentro de unos parametros
establecidos tales como; tiempo, costo, recursos y alcance. Ademas, deben cumplir una serie

de criterios de calidad.

Un proyecto para una organizacion se entiende como: Desde el punto de vista académico un

proyecto corresponde a un modelo artificial o abstracto que se construye mediante bloques
1



de informacidn y decisiones que involucran relaciones en el espacio y tiempo (Arias, 2019,

pag. 26).
Los principales componentes de un proyecto son:

e Laintencionalidad.
e Lainformacion.

e Decisiones.

La intencionalidad de un proyecto esta consiente en una direccion, y en ocasiones estas
intencionalidades se convierten en una decision que se materializa en un futuro que un
especialista de proyectos quiere lograr, en el cual se considera el fin o razon de ser que

origina un proyecto.

e No existe un proyecto sin intencionalidad. La intencionalidad se entiende como el
interés que tienen las personas, empresa, organizaciones para llevar a cabo un
proyecto.

e Laintencionalidad de las personas es de naturaleza multiple y cambian de un lugar
a otro producto de la dindmica social y de las necesidades de la sociedad ya que lo
que hoy motiva hacer un proyecto mafiana las condiciones pueden ser diferentes y
por lo tanto se habra que replantear las intencionalidades.

Con base a dichos componentes el proyecto se define como unidades minimas de asignacion
de los recursos para lograr uno mas objetivos especificos que se llevan a cabo para una
poblacién definida en funcion de las necesidades que se pretende satisfacer en una

localizacion especial y tiempos de inicio y finalizacion predefinidos.
1.1.1. Importancia de la gestion de la informacion en un proyecto

El componente esencial de todo proyecto que determina el éxito y fracaso del mismo es la
informacion que lo sustenta. Por lo tanto, el valor de una buena informacion permite tener
las oportunidades de mejoramiento a la vez facilita la administracion, seguimiento y el

control de toda la organizacion, por simple que parezca el desarrollo de un proyecto en este



interfieren multiples aspectos que por la cantidad de interacciones que involucra lo hacen

complejo de plantear y concebir y por lo tanto dificil de administrar.

En la practica la complejidad del proyecto se considera relativa ya que la experiencia del
director de proyecto, asi como de los responsables involucrados en el mismo determina en
un grado alto el fracaso o el éxito del mismo. (Arias, 2019). La intencionalidad y la
informacidn estan relacionados directamente con el problema y las opciones de solucion,
por lo tanto, cada elemento reviste de una importancia crucial para el éxito, y en este aspecto

el conocimiento del director es fundamental a la hora de formular el proyecto.
Los factores a tomarse en cuenta son:

Factores propios del problema. Criterios con base a la informacion disponible, suficiencia
de informacion que sea oportuna, confiable que sea con el minimo de errores y que permita

responder a las siguientes interrogantes.

e En que consiste el problema.
e El problema es entendido de la misma forma por todos los involucrados.
e Que origina el problema y las consecuencias que conlleva.

e Porque es importante resolver el problema. (Arias, 2019).

La informacion datos sobre el problema son aspectos criticos a la hora de desarrollar un
proyecto ya que de la informacion que se tenga de todos los aspectos y contextos se podra

dar solucién a un problema mediante la formulacion de un proyecto.
1.1.2. Disefio e implementacién de proyectos tecnoldgicos

Un proyecto tecnologico es aquel que permite resolver una problematica de las
organizaciones a traves de la creacion, modificacion o adaptacion de un producto o servicio
mediante la automatizacion de procesos asistidos con tecnologia. El proyecto tecnologico es
el resultado de un proceso que tiene como funcidn satisfacer las necesidades, demandas de
datos traducidos en informacion de las acciones y actividades de una determinada
organizacion. (OBS, 2017).



Se entiende por proyecto tecnoldgico a una secuencia de etapas que tienen como objetivo
la creacion, modificacion de un producto, o la organizacion, planificacién de un proceso o
servicio a través de la creacion de un producto tecnoldgico es decir software, hardware o

su combinacién (Morales, 2018).

Un proyecto tecnologico corresponde a un proceso que, en esencia, parte de un
planteamiento y analisis de un problema tecnolégico y se resuelve mediante la construccion

de un sistema técnico o maquina que cumpla con los requisitos demandados.

Problema Producto

Proyecto tecnologico>

Tecnologico Tecnologico

Figura 2: Proyecto tecnolégico.
Fuente: (Morales, 2018).

El proceso que se sigue para analizar el problema, disefiar y construir el objeto o producto

tecnoldgico se define en las siguientes etapas.

1. Definicién de la oportunidad. Se identifica la que genera el proyecto en si y
corresponde a un problema, necesidad.

2. Disefio. Es la pare de creacion de un proceso donde se da paso a la creacion e
innovacion necesaria para dar respuesta a la problematica y utiliza como recurso
primordial la informacidn previa del problema.

3. Organizacion y gestion. Corresponde determinar las actividades, roles y
responsabilidades de cada uno de los integrantes del equipo asociado los materiales
y recursos necesario para llevar a cabo las tareas.

4. Ejecucion de tareas. Corresponde a la ejecucion estratégica del desarrollo del
proyecto y en la mayoria de los casos se apoya en elementos de coordinacion de

tareas y procesos de seguimiento del estado del proyecto.



5. Evaluacion. Esta etapa consiste en evaluar los objetivos del proyecto si se han
cumplido de no ser asi se determinan los fallos y se realiza las correcciones
necesarias. (OBS, 2017).

Dependiendo de la organizacion que planifique un proyecto tecnoldgico este podra tener mas
fases segun se crean necesarias, pero en esencia son las descritas en los parrafos anteriores
las que deben seguirse como minimo (Sevilla, 2017), manifiesta que los proyectos
tecnoldgicos tienen una caracteristica fundamental donde el objetivo es la automatizacion de
los procesos o actividades de servicios que se obtienen al desarrollar un producto de
software, hardware 0 a su vez una herramienta tecnolégica adaptada a una necesidad o

demanda concreta de una organizacion u empresa que la demanda.

Los proyectos tecnoldgicos consisten en aplicar los conocimientos, habilidades,
herramientas y técnicas adquiridas por profesionales de las ramas de tecnologia y afines a
las actividades de un proyecto con el fin de satisfacer una serie de aspectos del proyecto que

son definidos por el cliente.
Los proyectos tecnoldgicos tienen tres pardmetros

e Tiempo.
e Costo.

e Alcance.

Estos conforman el triangulo de gestion de proyectos, a los cuales se les asigna una serie de
criterios, parametros y estandares de calidad requeridos por el cliente, asi como para los

usuarios finales ver Fig. 3.
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Figura 3: Elementos de un proyecto tecnoldgico.

Fuente. German Aguilar.

Cada elemento que conforma un lado del triangulo corresponde a una restriccion que no se
puede cambiar sin alterar los otros lados que lo conforma. En gran medida el éxito de un
proyecto se determina en la adecuada gestion, seguimiento y control de cada uno de estos
aspectos tiempo-> coste-> alcance. Etapas del proyecto. La planificacion de un proyecto
conlleva una serie de actividades que son de naturaleza secuencial que tienen responsables,
recursos y un determinado tiempo de ejecucion. Un proyecto tecnoldgico una vez aprobado

sigue las siguientes etapas.

e Etapade planificacion. Se define la viabilidad del proyecto en términos financieros,
politicas institucionales, informacidn referida el proyecto que son la linea base que
permite comparar antes y después del proyecto.

e [Etapa de ejecucion. El objetivo es indagar y analizar de forma permanente el grado
en que las actividades y metas han sido realizadas y si los resultados obtenidos
cumplen los requisitos del cliente o lo planificado, esto permite detectar eventuales
deficiencias, obstaculos y necesidades de control y seguimiento del proyecto.
(Sevilla, 2017).

e Etapa de finalizacion. Corresponde la evaluacion del cumplimiento de los objetivos
especificos del proyecto explicitando la forma en la que se modificd la situacion
inicial a partir del objetivo inicial del proyecto.

Las etapas del proyecto son la parte de estructural de un proyecto tecnoldgico y a demas son

la base para la consecucion de los resultados deseados.



1.1.3. Seguimiento de proyectos

Dentro de las etapas de desarrollo del proyecto es fundamental poner especial interés en el
seguimiento de cada una de las actividades, metas definidas en el cronograma para ello el
responsable técnico de proyectos debe dar un seguimiento, registro y sistematizacion de los
resultados y el monitoreo de las metas intermedias y finales que se debieron cumplir. Otro
aspecto fundamental en el seguimiento estd estrictamente relacionado a un elemento
fundamental del triangulo de proyectos que es el <tiempo>, el presupuesto, las técnicas y la
estrategia que permitan determinar cobmo se estd avanzando en el proyecto en su conjunto y
con base a informacion que permite determinar el <estado>, se deben realizar los ajustes

necesarios.

Segln el Banco Mundial (BI) se entiende por seguimiento a la evaluacion continua de la
ejecucion completa de un proyecto en relacion con el programa definido en concordancia
con los recursos, insumos, infraestructura y servicios necesarios para llevar a cabo dichas
actividades. (BI, 2017).

El seguimiento de proyectos es un conjunto de acciones permanentes que se ejecuta a lo
largo del proceso de los proyectos y cuyo objetivo es la revision periodica del trabajo en
conjunto tanto de la eficiencia como de la eficacia en el cumplimiento de los objetivos
propuestos. La funcion del seguimiento esta en aportar en el aprendizaje institucional y no

en emitir directamente un resultado (Uran, 2014).

Tipos de seguimientos de proyectos. A un proyecto se le puede requerir una serie de
seguimientos en base a diferentes factores dependiendo del grado de especificidad que debe
tener la informacién que se recopila de dicho proceso a continuacion se detallan los mas

comunes.

e Seguimiento de actividades. Es el proceso por el cual se realiza el seguimiento del
avance de las actividades hasta una fecha determinada y permite observar la forma

en las que se llevan las actividades eficiencia en funcién del tiempo.



e Seguimiento por cumplimiento. Permite verificar el cumplimiento de los
requisitos establecidos en los convenios con el cliente y cooperantes del mismo, asi
como también los resultados alcanzados con el proyecto. (Armijo, 2014).

e Seguimiento de costos. Justifica los desembolsos por cada una de las actividades y
objetivos a las que aporta cada una de estas.

e Seguimiento a los resultados. Permite efectuar el seguimiento a la percepcion de
los beneficiarios finales del proyecto, asi como los resultados y cambios que el

proyecto aporto a los usuarios finales. (Armijo, 2014).

El tipo de seguimiento dependera especificamente de la informacion que requiera el cliente,
las instituciones y organizaciones que requieran conocer el estado del proyecto y sobre todo

los resultados que se esperan obtener.
1.2.Aplicaciones web para la gestion de proyectos

La aplicacidon web corresponde a un conjunto de paginas enlazadas a través de links, y que
generalmente son desarrollas por una serie de tecnologias, datos, equipos de cémputo,
comunicaciones y procedimientos informéaticos que interactian para captura, almacenar,
mantener y procesar informacién de forma automatizada para la toma de decisiones de una
determinada empresa u organizacion que las requiere. El desarrollo de aplicaciones web ha
evolucionado en la Gltima década desde el punto de vista de programacién y desarrollo de

software, asi como en el aspecto de admiracion de sistemas.

En el &mbito de desarrollo de software: Hay multitud de tecnologias, frameworks de
desarrollo de aplicaciones que simplifican las tareas y el tiempo de desarrollo, librerias y
bibliotecas configurables a las aplicaciones propias, arquitecturas y modelos ajustables a las

necesidades de los programadores. (Gallego, 2015).

En el contexto de administracion de sistemas: Se ha evolucionado en el aspecto de
administracion de sistemas, servicios de alojamiento de aplicaciones, técnicas de
escalabilidad, monitorizacion y gestion de centros de procesamiento de datos, entre otros
aspectos. (Gallego, 2015). Por lo tanto, los desarrollos de aplicaciones informaticas se

8



desarrollan con gran facilidad y a medida de las necesidades de las organizaciones que las

requieren.
1.2.1. Arquitectura de aplicaciones web

La evolucidn en el contexto de las tecnologias de desarrollo de aplicaciones ha tenido como
resultado una cantidad innumerable de tecnologias, librerias, asi como estilos
arquitectonicos para la construccion y despliegue de este tipo de aplicaciones. Una
aplicacion web puede tener diferentes arquitecturas ya que esto determina cémo se utilizaran

las diferentes tecnologias con las que esta desarrollada una aplicacion web.

Tecnologias del lado del cliente. Son las que permiten crear las interfaces de los distintos
usuarios finales y a la vez mediante formularios facilitan la comunicacién con el servidor,

estas tecnologias estan basadas en HTML, hojas de estilo CSS y JavaScript. (Gallego, 2015).

Tecnologias del lado del servidor. Son las que facilitan la implantacion del
comportamiento de la aplicacion en el servidor en las que esta la l6gica del negocio, acceso

a datos e informacion entre los usuarios con el sistema. (Gallego, 2015).

Tecnologias de base datos. Las aplicaciones web necesitan almacenar, procesar y recuperar
informacidn por lo que la base de datos son la parte esencial en el desarrollo de este tipo de

soluciones tecnoldgicas. (Gallego, 2015).

Las aplicaciones web estan basadas en una arquitectura cliente servidor en capas en realizada
este tipo de aplicaciones utilizan un modelo de aplicacion distribuida en las que las tareas y

transacciones se reparten entre los servidores y el cliente. (Camacho, 2016).

Capa de Cliente Capa Capa de
intermedia Servidor
Aplicaciones .
e | e e [ Cos o

nEQOCio

Figura 4: Arquitectura cliente/servidor.
Fuente. (Camacho, 2016).



El modelo cliente servidor trabaja mediante peticiones que realiza el cliente a la aplicacion
web y el programa devuelve una respuesta a través del servidor con base a los parametros y
especificaciones requerida por el cliente ver Fig. 4. Eta arquitectura permite la division de
los programas y equipos de computo para de esta forma facilitar las transacciones a cada
equipo de forma que permita realizarlas de forma eficiente y de forma simplificada.

1.2.2. Tecnologias de desarrollo de aplicaciones web

Las tecnologias que permiten el desarrollo de aplicaciones web son variadas y depende la
utilizacion de estas en gran medida del dominio del programador, las caracteristicas del
proyecto de software y sobre todo de la curva de aprendizaje de las mismas. A continuacion,
se detallan las tecnologias que se utilizan en el desarrollo de la aplicacion web de gestion y

seguimiento de proyectos.

PHP. Es un lenguaje de programacion que permite el desarrollo de aplicaciones web robustas
y a medida de las necesidades del cliente, ademas permite el maquetado del codigo fuente
con base a modelos, vistas y controladores.

MySql. Es un manejador de base de datos que permite la admiracion de la informacion de
una aplicacion web ya que provee de una serie de consultas, almacenamiento de datos e

informacion.

Apache server. Es una aplicacion que permite el servicio de las aplicaciones web mediante
la utilizacion del protocolo TCP/IP, el cual tiene caracteristicas que permiten la
configuracién con cualquier gestor de bases de datos y de gestion de la capa de negocios.
(w3schools, 2019).

JavaScript. Es un lenguaje que facilita el disefio de las interfaces de las aplicaciones web

asiendo que los datos y contenidos del sitio sean dinamicos y atractivos para el cliente final.

JQuery. Es una biblioteca multiplataforma de JavaScript que simplifica la manera de
interactuar con documentos HTML, asi como el manejo de eventos mediante técnicas de

Ajax en las aplicaciones web. (w3schools, 2019).
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Las distintas tecnologias que se utilizan en el desarrollo de aplicaciones web se integran a
un modelo de desarrollo PHP, bajo una arquitectura MVC y en su conjunto constituyen la
forma por la cual se desarrolla soluciones tecnoldgicas adecuadas a las necesidades del

modelo del negocio.

Las aplicaciones web desarrolladas con las tecnologias descritas en los aparatados anteriores

tienen cuatro caracteristicas fundamentales que son:

e Velocidad. No demandan grandes cantidades de recursos del sistema en la
velocidad de ejecucion.

e Estabilidad. Tienen una alta prestacion de servicios y disponibilidad permanente.

e Seguridad. Permiten un alto nivel de seguridad en cuanto a los datos que se envian

desde el lado del cliente, asi como desde el servidor. (Mccracke, 2019).

Las caracteristicas descritas es la clave a la hora desarrollar productos de software, robustos,
confiables con grandes prestaciones de demanda por servicios y sobre todo con un alto grado

de confiabilidad.
1.2.3. Metodologia de desarrollo de aplicaciones web

Para el desarrollo de aplicaciones web como productos de software existen metodologias
agiles que facilitan la ingenieria de construccion con base a una serie de fases, estandares,
secuencias, artefactos métodos y procedimientos que permiten garantizar el producto final
para el cliente. El fin de la metodologia estéa en garantizar la construccion de las aplicaciones
web mediante un proceso que cumple con criterios de calidad, ademéas de proveer la

comunicacion, validacion y pruebas del sistema en cada una de las fases.

Las metodologias para el desarrollo de productos de software se fundamentan en la
experiencia, la definicion de buenas précticas bajo cuatro principios que se detallan a

continuacion. (Beck, 2019).

e Desarrollar software que funcione méas que buena documentacion.

e Larespuesta al cambio es mas importante que el seguimiento de un plan.
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e Lacomunicacion con el cliente es mas fundamental que la negociacion contractual.

e Individuos e interacciones sobre procesos y tecnologias. (Beck, 2019).

El resultado de seguir o utilizar una metodologia de software esta centrada en la calidad del
producto final segun las especificaciones del cliente, los requerimientos del sistema
ajustadas al modelo del negocio, asi como a la conformidad de los usuarios finales. La
mayoria de metodologias tiene cuatro fases bien definidas en las cuales se deben seguir una
serie de procesos y aspectos que se detallan a continuacion.

Anadlisis: Planificacion del proyecto de software, tiempo, recursos, alcance y requisitos.
Disefio. La especificacion grafica de las interacciones de los distintos usuarios. Desarrollo.
La codificacion de los distintos requisitos con base a los modelos de datos e interacciones.

Pruebas. Comprobar el funcionamiento de los requisitos del sistema definidos por el cliente.
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CAPITULO Il
MATERIALES Y METODOS

3.1.Contexto de investigacion

El control econémico dentro de una empresa que se dedica a la elaboracion de Proyectos es
sumamente delicado tanto en el proceso de elaboracion como en el proceso de ejecucion de
una obra, si bien existen asistencia de la tecnologia, éstas en su mayoria son herramientas
basicas que no satisfacen en su totalidad para la funcién en que son utilizadas. La Empresa
en la cual se plantea el desarrollo de una aplicacion web tiene algunas debilidades que a la

larga se transforman en problemas, las cuales se detallan a continuacion:

En el caso del control econémico dentro de una obra civil, sin la correcta administracion
econdmica puede llevar a la empresa al incumplimiento del contrato y por consecuente el
reclamo del cliente en base a lo legal y como resultado la empresa bajara su estatus dentro
de la social como empresa ejecutora de Proyectos de Obra Civil. La dificultad para el control
de los recursos financieros mediante la clasificacion de los gastos durante y en la ejecucion
de la obra es una de las debilidades en el control de los recursos. Esto involucra también
dentro de un proyecto, no tener un informe real de los costos por recursos que estan en
ejecucion; el presupuesto asignado para un proyecto en ejecucion puede ser erronea sin el

debido seguimiento y/o revision que se le da y la misma que se ejecuta por secuencia.

Asi mismo, no posee con el control de registro de personal ordenado digital, debido a esto
surge inconsistencias para el pago de remuneracion a los empleados y a la vez que estan
contemplados dentro del presupuesto de un proyecto puede mermar en el pago y su
consecuente reclamo del trabajador y/o renuncia, que para el contratista de la obra se puede
complicar en el cumplimiento de ejecucién del proyecto con retrasos en fecha de entrega.
Segun lo menciona el Art. 71 de la Ley Orgéanica del Sistema Nacional de Contratacion
Publica “Las multas se impondran por retardo en la ejecucion de las obligaciones
contractuales conforme al cronograma valorado, asi como por incumplimientos de las demas
obligaciones contractuales, las que se determinaran por cada dia de retardo; las multas se

calcularan sobre el porcentaje de las obligaciones que se encuentran pendientes de ejecutarse
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conforme lo establecido en el contrato.” (SERCOP, 2018) puede llevar hasta la terminacion

del contrato por incumplimiento.

En cuanto a la complejidad en la ejecucion de proyectos se manejan por escenarios previendo
la variabilidad en el uso de recursos y los costos que por tal efecto se producen, se vuelva
compleja al momento de presentar informes de rendicion de costos. Como ejemplo de ello
la variabilidad de costos de producto transportados de una ciudad a otra en la que se esté
ejecutando una obra. Cuando se generan nuevos recursos por ingresos o egresos, la tarea se
vuelve compleja por el incremento de informacion haciéndose compleja la tarea de totalizar
recursos que se utilizan en una obra civil; Asi, con la informacion de mayor proporcién de
presupuestos, no permite conocer correctamente el saldo actual de caja. Asi mismo, los
gastos hormiga (gastos diversos en pequefias cantidades que trascienden en el presupuesto)
gue consumen recursos econémicos en pequefias cantidades que a simple percepciéon no
afecta, sin embargo, puede llegar a tener un alto impacto durante la ejecucion y al final de

las obras, que se reflejan en el reporte de gastos.

Al ser una obra de mayor dimension en area de ejecucion, el control de los recursos se vuelve
compleja siendo que al finalizar la obra se requiere de mas tiempo para cuadrar el
presupuesto invertido durante la ejecucién de una obra. Adn con la utilizacion de
herramientas software (hojas de calculo) ésta no permite tener una informacion detallada

versatil de los recursos utilizados durante la ejecucion de la obra.

3.1.1. Ingenieria de la solucion tecnoldgica

El proceso de analisis de los requerimientos para el desarrollo de la aplicacion web de gestion
de proyectos se lo realizo mediante reuniones con el responsable de la empresa de donde se
determind las necesidades y requerimientos segun el modelo de negocio necesarias para el
desarrollo de un sistema de gestion presupuestario de proyectos de obra civil para laempresa
Ingenorth S.C.C.
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Tabla 1. Andlisis de la solucion

Unidad de analisis

Metodologia

Técnica

Revisidn bibliografica

Estado del arte

Fase I:

Fundamentacion teérica

Revision documental

Libros, articulos

Ingenieria de la solucién Fase II: Reuniones
Especificacion requisitos Planificacion Especificacion de SW
Disefio de SW

Modelado del software Disefo

Desarrollo de la aplicacion Fase IlI: Reuniones

Elementos técnicos del modelo  Codificacion Marco de desarrollo
Pruebas Codificacion SW
Integracion Pruebas SW

Al tratarse de una solucién tecnoldgica la metodologia que se utilizd es la programacion

extrema donde se aplican un conjunto de tecnologias, técnicas, métodos de programacion

que se detallan a continuacién:

Tabla 2. Tecnologias de desarrollo de la aplicacion web

Tecnologias Especificaciones técnicas
Lenguaje de programacion Php, GitHub
Gestor de base de datos MySql
Framework de desarrollo Yii2

Las tecnologias que se utilizaron cumplen con uno de los requerimientos para el desarrollo
del producto de software que permiten la integracion con la infraestructura tecnolégica de
empresa Ingenorth S.C.C.

3.1.2. Alcance de la solucion tecnoldgica

Desarrollar un producto de software que permita la gestion presupuestaria de proyectos de
obra civil para la empresa Ingenorth S.C.C utilizando tecnologias de libre distribucion, para
de esta forma automatizar los procesos, métodos y procedimientos inherentes al disefio y
desarrollo de proyectos acordes a la necesidad y modelo del negocio para el cual se

desarrolla la solucion tecnologica.
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3.1.3. Especificacion de requisitos de la solucion

La especificacion de los requisitos de la solucion tecnologica aplicadas al modelo de negocio
de la gestion presupuestaria de proyectos de obra civil para la empresa Ingenorth S.C.C se
los determino mediante reuniones con el gerente y personal de proyectos de la empresa.

Tabla 3. Modulos de la aplicacion web

Modulo Gestidn usuarios
Usuarios
Proveedores
Contratista
Personal

Modulo Parametrizacion
Unidades

Modulo Proyectos
Catalogo proyecto
Rubros
Etapas de proyecto
Personal
Presupuesto disponible
Transacciones
Bitacoras
Resumen de proyecto

Modulo Proyectos
Reportes
Reportes por proyecto

3.1.4. Equipo de desarrollo de la solucion

El equipo de trabajo necesario para el desarrollo de la solucion tecnoldgica esta conformado

por el gerente de la empresa Ingenorth S.C.C, que se detalla a continuacion:
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Tabla 4. Equipo de desarrollo

Nombre German Aguilar

Rol Analista programador

Categoria profesional Ingeniero de sistemas

Responsabilidades Analisis, modelado, codificacidn, pruebas e integracion.
Aprobacién Escuela de Ingenieria

Nombre Msc. Galo Puetate

Rol Director de proyecto

Categoria profesional Magister en disefio de proyectos de Tl
Responsabilidades Planificacion, pruebas e integracion
Aprobacion Escuela de Ingenieria

Nombre Ing. Oscar Moyano

Rol Director proyectos empresa Ingenorth S.C.C
Categoria profesional Ingeniero civil

Responsabilidades Validacion y aprobacion

Aprobacion Empresa Ingenorth S.C.C

La Tabla 4, detalla el equipo de trabajo segun el rol y responsabilidad que se les asigna para

el desarrollo de la solucién tecnoldgica.
3.1.5. Restricciones de la solucidn tecnoldgica

Las restricciones de la solucidn tecnoldgica estan sujetas al conjunto de tecnologias que se
utilizan para el desarrollo del sistema de gestion presupuestario de proyectos de obra civil

para la empresa Ingenorth S.C.C que se detalla a continuacion.

= Tecnologias de libre distribucion, Metodologia de programacion XP y plantilla
AdminLte.

Las restricciones se han considerado tomando en cuenta el modelo de negocio, asi como el

entorno del desarrollo que se ha utilizado para la codificacion de la solucion tecnologica.
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3.1.6. Modelo de la solucion tecnoldgica

Para ello se parte del modelo de procesos a ser automatizado donde se recopilan las acciones
y actividades que los usuarios y pacientes de la clinica odontolégica que son los aspectos a

ser optimizados con el sistema propuesto.

uc Casos de Uso Backend

Gestién de Usuarios Ingreso de Parametros

Gestion de Clientes

Crear y Configurar
Proyecto

Administrador
(from

Actors)

Gestén de
Impugnaciones

Ingreso de Avances 4 B Gestién de Tareas

Figura 5: Diagrama de funciones usuarios aplicacion web.

Fuente: Germéan Aguilar.

Autenticacion de usuario: Para el ingreso a la aplicacion web el usuario debera ingresar sus

credenciales de acceso, de no contar con las credenciales se deniega el acceso.
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Figura 6: Acceso de Usuario.
Fuente: Germéan Aguilar.

Registro de usuario con rol: El usuario administrador del sistema creara los usuarios con

sus respectivos roles y las acciones que le corresponda realizar dentro de la aplicacion web.

Registrar usuario Registrar Rol de Usuario Visualizar Usuario

=4 - . -
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; no tiene permisos
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2 MO acceso
=
=1
= =2 EE
= = Adminigtrador?
k= 5
o= =1 sl
= =

a i .

= Usuario con Visualizar .

permisos para Asigmar ral de Usuarios
realizar la usuario
accion

w

2

=1
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= usuario =

= para usuario

=

=

Figura 7: Registro de Usuario con Rol.

Fuente: Germéan Aguilar.
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Inicio de Obra: En este mddulo el usuario con su respectivo rol y acciones correspondientes

asignados registrara el Proyecto, asi también podra visualizar los registrados en la aplicacion

web.

Solicitar Registro Visualizar Registro
K-
=
2
= Solicitud de Maotificar la
Registro de restriccion de
Obra acceso
bt
] =
o
= =
2 5 b4
s = Visualizar Cbra
S Es i B
= L Mo permitir Registrada
él. Administrador? NO registro
=]
-]
=
(=
o
= Registrar Obra
£
-]

Figura 8: Inicio de Obra.

Fuente: German Aguilar.

Tareas de Obra: El usuario con su rol respectivo creara las sub tareas que compone la obra

civil a ser ejecutada. También registrara los recursos a ser utilizados en cada etapa de la obra

y su correspondiente visualizacidn de las tareas creadas por proyecto de obra civil.
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Crear Tareas Registrar Rrecursos a utilizar
E=
=
=3 Solicitar Crear Notificar no
L= [ cumple rol de
BEE usuario
=
=
=3
s Mo cumple rol
= = Cumplg Ral de de usuaric
= =
= S
= =
= =
(=] =
Wisualizar “wisualizar
Tareas por Recursos a
UUUUUUU Obra utilizar
L
=]
=
- Registrar
= Registrar Tareas o 2]
= gl Recursos a
= = Utilizar

Figura 9: Tareas de Obra.
Fuente: German Aguilar.

Registro de Rubros: EI usuario con el rol correspondiente creara los rubros que seran

utilizados dentro de la obra por tareas y en la misma registrard la proyeccién de gastos

contemplados para su ejecucion; esta proyeccion de gastos vera reflejado de la sumatoria del

registrado total en los rubros.

Validar usuario Registrar Rubros
2
=
=
=
=
= :
Usuario solicita Maotificar no .
crear rubros cumiple Raol
e
w
=34
-g Mo cumple Rol
=
= =
=] = Cumple Rol
= B para Registro?
) = Wisuwalizar
= = Rubros
= = Registrados
Cumple Rol |
w
1=
= [
3 » Fegistrar Rubro
=
==
=
e

Figura 10: Registro de Rubros.

Fuente: German Aguilar.
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Registrar Asistencia: El usuario con acceso de rol permitido, registrara las asistencias del

personal que labora en la obra. Generara informes de asistencia de cada trabajador para su

posterior pago quincenal correspondiente.

Registrar

Asistencia

Usuario

solicitar
Registro de
Aszistencia de

Personal

—

—
Mototificar ™Mo
cumple Rol de —)O
Usuaria”

L. A

Visualizar Registro

¥

Tig
Cumplg Raol de

Usuario?

Mo cumple
Rolde Usuario

sl

Registro de Asistencia Personal
Aplicacion Web

Cumple Rol

S —

L.

Visualizaar
registro de
Asistencia de
Personal

Base de Datos

Personal

™
Registrar
Asistencia de

Figura 11: Registro de Asistencia.

Fuente: German Aguilar.

Registrar pago de remuneracién al personal: El usuario con rol de acceso a la Aplicacion

Web registrara el pago que le corresponde de acuerdo a los dias laborados, este reporte se lo

obtendréa del médulo de registro de asistencia mencionado y que se puede visualizar en la

figura 7; asi como el registro de egreso por concepto de mano de obra dentro del médulo de

tareas por obra disponible a la fecha.

Generara reportes del uso de mano de obra para el pago por concepto de remuneracion a los

trabajadores, esto se hara de acuerdo al rubro previsto y de acuerdo a los dias laborados por

cada trabajador y la funcion que ejerce dentro de la ejecucion de una obra y para ello se

obtendra informes generados desde la Aplicacion Web.
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Registrar Pago >egistml Egreso por Mano de Obra
2
=
Z . ] Motificar "Usuario
= Solicitar Registro no cumple rol
de Pago a para realizar la
persanal de Obra acciaom”
- ¥
=
=3
2
=
(-
= = M Mo Cumple Rol
-
= 2 Cumplg Rol de de Usuario
= = Usugrio?
— e
; E < Wisualizar Pago
=
£ g por personal
= =
Cumple Rol de
Usuario
—
2
= - Registrar egreso
= Registrar Pago it
r en la dltima
= por Tarea de i
2 tarea vigente de
= Obra
=2 Obra

Figura 12: Registrar Pago a Personal.
Fuente: German Aguilar.

3.1.7. Diagrama de base de datos

El modelo de datos dese la perspectiva de la légica de base de datos acorde al modelo de

negocio de la microempresa facilitando de esta forma el desarrollo de las relaciones e

interacciones para el almacenamiento de los datos y de la forma como se acceden a los

mismo.

23



Figura 13: Diagrama de base de datos.
Fuente: German Aguilar.

La Fig. 13, muestra la estructura de almacenamiento de los datos e informacion necesarios
para la transaccién y soporte de las transacciones necesario para de la gestion presupuestaria
de proyectos de obra civil para la empresa Ingenorth S.C.C, la cual se ha modelado mediante

la especificacion de los requisitos del sistema establecidos en la fase de planificacion.
3.1.8. Pruebas de la aplicacion web

Las pruebas de la solucion tecnoldgica se las realizo mediante un proceso por el cual se
evaluo la funcionalidad del sistema de gestidn presupuestario de proyectos de obra civil para
la empresa Ingenorth S.C.C, donde se comprobd las funcionalidades e identifico todos los
posibles errores del sistema con la finalidad de asegurar que la aplicacion desarrollada

cumpla con los estandares y se ofrezca al cliente un producto de calidad.

El proceso comprendid la examinacion, analisis, observacion y evaluacion de diferentes
aspectos en el desempefio del software y de todas las funcionalidades evaluando mediante

ingreso de datos de entrada y evaluando los resultados de las salidas.
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puprayectoplanpro tech/ing

® x
Ir
Registrar Usuario
Mostrando 1-2 de 2 elementas.
#  Identificacion Apellidos Nombres Celular Teletono Usuario
68 Aguil Germ 576 78 Adm 4
10 ’

Figura 14: Prueba de menu gestion de usuarios.
Fuente: German Aguilar.

Cuando se le da la opcion de editar no se abre el formulario para editar el registro y no hay

la opcidn para eliminar un usuario.

= Q
+
Ini
L
Personales
-
Registrar Personal
[ -
Mostrando 1-8 de 8 elementos
#  Identificacion Apellidos Nombres Celular Telefono Sueldo Dia 9
&
1 4353457689 Emplea Ad 1 s &
4564 pl Zd |
1009880909 Duncan Thormton 1-478-346-6005 15 Y4 |
4 4 @ /1
5 1009690969 nga Battle 1-583-613-8007 15 @71
Murp 424) 4 24

Figura 15: Prueba de carga de datos del empleado.

Fuente: Germéan Aguilar.

En el mend de empleados no se observa una columna que permita la observacion y el ingreso
de dato del cargo que ocupa el empleado que por ejemplo puede ser topdgrafo, maestro de

obra, etc.
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Inicio / Personal / Registrar Persona

Registrar Personal
Tipo Identificacion Identificacion

O cépura O ruc

Apellidos Nombres

Tipo Persona Celular Telefono
EMPLEADO

Sueldo Dia Estado

ACTIVO

Figura 16: Prueba de carga de lista desplegable cargos.

Fuente: Germéan Aguilar.

No se tienen el textbox o lista desplegable para colocar o seleccionar el cargo del empleado
para asignar rol dentro del proyecto.

= JL -
Inigie”7 Contratistas

Contratistas
Registrar Contratista

Mostrando 1-9 de 9 elementos.
# Identificacion Apellidos Nombres Celular Telefono
1 5656 Cabascango Luis 6 8 (¥ ]
2 3w Lopez Heman 7% 67 Lo}
3 5616 Prueba sd @41

¥y Configuracion

4 7878 Coronadp Juan /0

Figura 17: Prueba de registro de unidades.

Fuente: Germéan Aguilar.

En el menu gestion hace falta crear una tabla en la base de datos para el registro de las

unidades para el registro de los materiales que se necesitan en la ejecucion de los proyectos.
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Proyectos

Mostrando 1-4 de 4 elementos.

# NombreProyecto  Presup.Contrato$  Plazo  Propietario

1 AsofEstruct 18000 7 Cordowva Jhon

2 10000 Aguilar
Gemin

3 603558.12 19 Carrasco Juan

4 20000 2 Burgos Franc

Figura 18: Prueba de eliminacién de registros.
Fuente: German Aguilar.

Contratista

Coronadp Juan

Lopez Heman

Mera Stiven

Prueba sd

Presup. Ejecutado  Fecha Inicio
5000 2022-10-12

500 2022-10-20
1885235 2022-10-03
0 2022-12-12

Fecha__Fin

2022-10-21

2022-10-31

2022-10-30

2023-01-12

Avance % Estado

ENEECUCION @41
EECUCON @4
ENEECUCION @41
EECUCON @/

Al dar clic en el botdn eliminar no ejecuta la accién de eliminar registro genera un error de

cddigo por lo que no permite la accion.

$ Presupuesto Disponible
16731.48

Registrar Personal | Registrar Etapa
Anadir Bitacora

Fecha Registro 2022-10-20 17:36:26 Fecha Inicio

Presup. Contrato § 18000 Fecha_ Fin

Figura 19: Prueba de asignacion de rubros de presupuesto.

Fuente: German Aguilar.

5

Resumen Presupuesto

\

2022-10-12

2022-10-21

Provincia

Cantén

$. 8 | Fersonal
adn
- 3
@ Ingresos
@ Egresos
MANABI
PORTOVIEIO

Al dar clic en el layout rubros no direcciona a la siguiente ventana en la cual aparece etapa

en esta ventana no debe aparecer a la etapa ya que es para realizar el registro del rubro y

medir su avance conforme al presupuesto del contrato.
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[in] MUROS DE SECCION VARIABLE - x| G REIILLADEFONDD PLANGS -G X | G Google x | ® WhausApp x [ Rubros x |+ -

<« C @ ) httpsy//puproyectoplanpro.tech/in ibrotot id=1 N oYg B
= X
Inicio / Aso Estructura / Rubros
Llamarle descripcion
Rubros
Mostrando 1-4 de 4 elementos.
& Obra Codigo Nombre Desripcién Cantidad Presupugsto Costo Unitario Unidad

L] Aceras y Bordillos 4 400 100 M2 @40
02 Plataforma 600 13800 23 VAR [oFd ]
03 Alguiler 2 68 34 M2 @/
030 mano de obra 80 17600 220 d @70

Quitar columna
Quitar Llamar costo

columna total

Figura 20: Modificacion vista rubros.
Fuente: Germéan Aguilar.

De acuerdo a las indicaciones en la figura 20 proceder a la modificacion segin los

requerimientos de la funcionalidad de la aplicacion.
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CAPITULO I
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Andlisis de resultados de la solucidn tecnoldgica

En la ventana de inicio de sesion encontrara campos respectivos para el ingreso del usuario
y contrasefia, luego de ingresar los datos correctamente lo redirigira hacia la venta principal

del sistema.

Ingresar

Figura 21: Inicio de Sesion.
Fuente: German Aguilar.

4.1.1. Pantalla principal del sistema

Dentro de esta ventana encontrara los menus respectivos para el funcionamiento del sistema

que se detallan a continuacién:
Menu Gestion

- Usuarios -Proveedores- Propietarios- Personal — Contratista.
- Menu Proyectos.
- Menu Catélogos.
- Menu Configuracion.
- Catalogo Aplicacion.
- % lvas.
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(salin® XK
NAVEGACION PRINCIPAL
B8 Gestion

iRk Proyectos

& Catalogos

%4 Configuracién |

NGENORTH

CONSTRUCCION, CONSULTORIA Y CAPACITACION

Figura 22: Pantalla principal sistema.
Fuente: German Aguilar.

En la parte superior derecha encontrara los datos de usuario en la cual una vez accedido al
sistema tendra la opcion de salir del sistema. El boton siguiente de la ventana permitira
mostrar la venta actual en modo pantalla completa, la misma accion del botén volvera a su

disefio original.
4.1.2. Menu gestion de usuarios

La ventana del men( usuarios tendra una lista de los usuarios disponibles para el acceso al

sistema y los botones de accion correspondientes a la venta.

= German Aguila (salin @ =
Inicio / Usuarios

Usuarios

Registrar Usuario

Mostrando 1-3 de 3 elementos.

ﬂ(jatalugms

% Configuracion

#  Identificacion Apellidos Nombres Celular Telefono Rol Usuario Usuario

1568 Aguilar German 576 77 SUPER adminingenerth a7l
ADMINISTRADOR

2 100200504 Puetate Huera Galo Hernan 062000000 ADMINISTRADOR gpuetate a7l

3 1998789898 Campusanno Mery RESIDENTE campusano rd

Figura 23: Venta usuarios.

Fuente: German Aguilar.
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Los botones de ver @ editar ¢ y eliminar @ seran acciones estandar dentro de la aplicacion
para su respectivo registro dentro la ventana correspondiente. Las cajas de texto dentro de la
tabla (grilla) tendra la accion de filtrar un registro para cada dato correspondiente de la tabla.

Estos campos de textos son estandares para cada tabla de la ventana del sistema.

El boton registrar usuario redirigira hacia el formulario para el registro de un nuevo usuario
que tenga acceso al sistema. Cada campo requerido indicard mediante un texto de color rojo

de bajo de cada campo correspondiente indicando el mensaje de “(Campo) No puede estar

vacio”.

Inicio / Usuarios / Registrar Usuario

Registrar Usuario
Tipo Identificacion
@ cépula O RUC

Apeliidos

Apellidos no puede estar vacio, Nombres no puede estar vacio

Tipo Persona

SELECCIONE TIPO DE PERSONA...

Telefono

Rol de Usuario Celular

SELECCIONE ROL USUARIQ...

Rol Usuario n puede estar vacio

Correo Usuario

Correo no puede estar vacio. Usuario no puede estar  Contrasefia no puede

Figura: 24 Formulario registro usuario.
Fuente: German Aguilar.

El botdn de cambio de contrasefia # desplegara una venta modal donde se ingresara la nueva

contrasefia a ser modificada para el usuario seleccionado.

Cambiar Contrasefia

Contraseiia

Ingrese Contrasefia..

Figura 25: Ventana modal cambio de contrasefia.

Fuente: German Aguilar.
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4.1.3. Menu proveedores

Dentro de esta ventana se podra visualizar el registro de los proveedores en el sistema, cuenta

con un botoén de registrar nuevo proveedor.

‘D Ingenorth = Germén Aguller (=2 @ %
*RINCIPAL Inicio / Proveedores

Proveedores

Registrar Proveedor

Mostrando 1-4 de 4 elementos.

# Identificacion Apellidos Nombres Celular Telefono
1 103576939 Aguilar German 0967452630 @sm
2 2MR7 Crain Savannal h NRY 205A IRSQ @ Fm

Figura 26: Vista general de proveedores.
Fuente: German Aguilar.

El boton de registrar proveedor permitira redirigir hacia la venta del formulario de registro
de nuevo proveedor, para el registro respectivo en la base de datos.

'I) Ingenorth = German Agu (salir) & -]

’RINCIPA Inicio / Proveedores / Registrar Proveedor

Registrar Proveedor
Tipa Identificacion Identificacion
@ ciputa O Ruc

Identificacion no puede estar vacio

Apeliidos Nombres

Apellidas no puede estar vacio. Nambres na puede estar vacio

Tipo Persona Colular Telafono
PROVEEDOR

Estado

ACTIVO

Figura 27: Formulario registro proveedor.

Fuente: Germéan Aguilar.

4.1.4. Menus propietarios

Dentro de esta ventana se podra ver y realizar el registro de propietarios con las mismas

acciones que en la ventana proveedores.
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= German Aguilar (salin @ X

Inicio / Propietarios

Propietarios

Registrar Propietario

Mostrando 1-5 de 5 elementos.

8 Catalogos

g Configuracion #  ldentificacion Apelidos Nombres Celular Telefono Estado
1 68 Burgos Franc 5656 56 1 ®s/m
2 56 Cordowva Jhon a5 45 1 ©sm
3 10030032299 Carrasco Juan 1 oY |

Figura 28: Vista general de propietario.
Fuente: German Aguilar.

= German Aguilar (salir) €& =

nicio / Propietarios / Registrar Propietario

Registrar Propietario
Tipo Identificacion Identificacion

® cEpula O RUC
8 Catalogos

g Configuracion Apellidos Nombres

Tipo Persona Celular Telefono
PROPIETARIO

Estado

ACTIVO

Figura 29: Formulario registro propietario.

Fuente: German Aguilar.

4.1.5. Menu personal

Dentro de esta ventana se podra ver y realizar el registro de personal con las mismas acciones

que en la ventana proveedores.

= German Aguilar (salir) @ =

Inicio / Personales

Personales
Registrar Personal
@ Catalogos Mostrande 1-11 de 11 elementos.
O @erEst #  Identificacion Apeliidos Nombres Ocupacion Celular Telefono Sueldo Dia
TODOS LOS DOC
1 4353457689 Empleado 1 Ad Maestro Mayor 15 sa
2 456456 Empleado 2 GF 15 So
3 1000800008 Duncan Thomton 1-478-346-6005 15 P

Figura 30: Vista general personales.

Fuente: German Aguilar.
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4.1.6. Menu contratista

Dentro de esta ventana se podra ver y realizar el registro de contratistas con las mismas

acciones que en la ventana proveedores.

= German Aguilar (salir) @ -4
Inicio / Contratistas

Contratistas

Registrar Contratista

Mostrando 1-10 de 10 elementos.

#  Identificacion Apellidos Nombres Celular Telefono

1 568 Aguil German 576 78 esm
2 5656 Cab: gt Luis 6 &3 esm
3 309 Lopez Hernan 76 &7 os/m

Figura 31: Vista general contratistas.
Fuente: Germéan Aguilar.

= German Agu ar (salir) @ =

Inicio / Contratistas / Registrar Contratista

Registrar Contratista
Tipo Identificacion Identificacion

® cEpuLa O RUC
(-] Catalogos
Identificacion no puede estar vacio

By Configuracién
" Configuracion Apellidos Nombres

Apellides no puede estar vacio. Nombres no pusde estar vacio.
Tipo Persona Celular Telefono

CONTRATISTA

Estado

ACTIVO

Figura 32: Formulario registro contratista.

Fuente: Germéan Aguilar.

4.1.7. Menu unidades

Dentro de esta venta encontrara las unidades a ser utilizadas dentro del catalogo de materiales
en la ejecucion de una obra civil, asi como, un nuevo registro mediante el boton crear unidad,

la cual redirigira hacia el formulario de registro de unidad.
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@ Ingenorth = Germén Aguilar (salir) @ =

NAVEGACION PRINCIPAL Inicio / Unidades

Unidades

Mastrando 1-6 de 6 elementos.

5 Gestion

#  Simbolo Nombre
1M Metro cuadrade @s/m
2 M3 Metro cibico @S0

Figura 33: Vista general unidades.
Fuente: German Aguilar.

4.1.8. Menu proyectos

En esta ventana se visualizara todos los proyectos registrados en el sistema con los detalles

principales de informacién de cada registro.

m Ingenorth = German Aguilar (sali @ ¥

N PRINCIPAL Inicio / Proyectos

Proyectos

Crear Proyecto

Mostrando 1-5 de 5 elementos.

iii Proyectos

ﬂ(jatalugms

By Configuracion

#  NombreProyecto  Presup.ContratoS  Plazo  Propietario  Contratista  Presup.Becutado  Fechalnicio  Fecha_Fin  Avance%  Estado

T0DOS.

1 AsoEstructura $18,000.00 7 Cordovva Coronadp § 5,000.00 20221012 2022-10-21 EN o |
Jhan Juan EJECUCION

2 Campestre Pedro $/10,000.00 7 Aguilar Lopez $7,500.00 20221020 2022-1031 EN os0
German Hernan EJECUCION

Figura 34: Vista general proyectos.
Fuente: Germéan Aguilar.

Mediante el botdn crear proyecto se podré redirigir hacia el formulario de registro de nuevo

proyecto.
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Inicio / Proyectos / Registrar Proyecto

Germén Aguilar (salir) @ X »

Registrar Proyecto

Nombre Proyecto Presup. Contrato §

ﬂ(jatalugms

¥y Configuracién Presup. Ejecutado Propietario

SELECCIONE PERSONA...

Provincia Cantén
---Seleccione Provincia--- ---Seleccione Canton---
Descripcion

Figura 35: Formulario registro proyecto.
Fuente: German Aguilar.

Fecha Inicio Fecha__Fin Anticipo §
dd/mm/aaaa £ dd/mm /aaaa O
s
SELECCIONE PERSONA...

Ubicacién

El boton del campo propietario permitira desplegar una ventana modal para el registro de un

nuevo propietario dentro de la venta actual sin la necesidad de recargar la pagina.

Registro Propietario
Tipo Persona Tipa Identificacion

PROPIETARIO OdibuaOruc

Apellidos

Figura 36: Ventana modal registro propietario.

Fuente: Germéan Aguilar.

Identificacion

El botdn del campo contratista permitira desplegar una ventana modal para el registro de un

nuevo contratista dentro de la venta actual sin la necesidad de recargar la pagina.
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Registro Contratista
Tipo Persona Tipo Identificacion Identificacion
O cépuLA O RUC

CONTRATISTA

Apellidos

Figura 37: Ventana modal registro contratista.
Fuente: German Aguilar.

Mediante el enlace del nombre de proyecto se podréa acceder a la venta de vista de detalle

del proyecto.

0 Ingenorth = Germén Aguilar (salin @ X

Inicio / Proyectos / Aso Estructura

Rubras. Etapas (Obras) Catalogoes Proyecto ®.® | Personal
= 3
iRE Proyectos 7 2 5 -
@ Catalogos
$ Presupueste Disponible Transacciones Resumen Presupuesto

% Configuracion

$17.812.28 Ir
®ng
@ Egresos
S—
Ir
Fecha Registro 2022-10-20 12:36:26 Fecha Inicio 2022-10-12 Provincia MANABI

Figura 38: Vista detalle proyecto.

Fuente: German Aguilar.

4.1.9. Layout rubros

Rubros
5

proyecto en general, estas visualizaran el total de rubros utilizados en cada etapa del

Dentro del enlace rubros muestsra la totalidad de rubros utilizados en el

proyecto.

Una vez ingresada dentro de rubros mostrard una ventana en la cual se podré realizar el
reporte de rubros utilizados de acuerdo cada etapa del proyecto en general.
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@ | M Boradorc M Recibido ¥ Rubro: X | @ WhatsApp & PRACTIC. .k localhost [ Correo: G & javascript & javascript 4 Tablero P (@) controller:  + W = X

« c & O D Iocalhost/ingenarth/rubrofrubroresumen?pra_id=1 d ® &£ In BB O =
~
= German Aguilar (salir) @ =
NAV N PRINCIPAL Inicio / Aso Estructura / Rubros Utilizados
B Gestion =R
Rubros Utilizados
i Pr &3 Registrar Rubro
@ Catalogos
BRESUBUESTO CONTRATADO
#g Configuracion
. romaL e ToTALALS e TomaLaLe %
covico Descrircion UNDAD  CANTIDAD  UMTARO CONTRATADG  AWTEWOR | BLANLLA  FecuA ANTEMOR  BLaMILA  FEcua scumane
13 Contrales del Proyecto VAR 1 3000 3000 8 03 83 24000 900 24900 %8000 £ W
54 Compensaciones de KM B 5 1035 45 11 56 2025 285 2520 %4348 # W
mano de obra
34 Compostas HH 56 335 19320 6 6 62 19320 2070 21390 %1071 # W
L
= £~ ClcTEMA DECEC EMTA DE DROVECTAC Y ELLLA DE & 5052 L v
w # = @ &8 13°C Mayorm.nublado A @ 93 o

Figura 39: Venta reporte rubros.
Fuente: Germéan Aguilar.

El boton de Registrar Rubro redirigira hacia el formulario de registro de rubros, donde se
podré visualizar la informacion del presupuesto del proyecto y el presupuesto planificado de
acuerdo a los rubros.

= German Aguilar (sali) @ %

PRINCIPAL Inicio / Proyecto / Etapas / Inicio de Obra / Crear Rubro
ién
Crear Rubro
1R; Proy
Info: Presupuesto Proyecto: § 12,000.00 Presupuesto Total Rubros: § 15,155.50 Diferencia: § 2,844.50
<] Catalogos Codigo Desripcion
#g Configuracion

Costo Unitario Cantidad Costo Total

Unidad 1

SELECCIONE UNIDAD

Desripcién

(NEICEISE|T @ Guardar y Nuevo Rubro
v

Figura 40: Formulario Crear Rubro.

Fuente: German Aguilar.
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En este formulario tendra las opciones de registrar nueva unidad mediante el botén de Nueva

Unidad de la referencia nimero 1 que se observa en la figura 40.

Catalogo

UNIDADES

Simbolo

Figura 41: Formulario modal registro unidad.
Fuente: German Aguilar.

crtorsbo
Layout catdlogos proyecto. El enlace catalogos proyecto muestra la
cantidad total de catalogos del presupuesto que se utilizardn dentro de cada etapa del

proyecto y dentro de ella los materiales que se utilizaran para la ejecucion de cada etapa.

Q Ingenorth = German Aguilar (salir) @ -2

Inicic / Aso Estructura / Catalogos

Catalogos

Crear Catalogo | Copiar Catdlogo

Mostrando 1-4 de 6 elementos.

By Configuracién

1 Instal Eléct it |
2 GGy S0
3 Camvas, |
4 Imag S

Figura 42: Vista general catalogos.

Fuente: German Aguilar.

39



Dentro de esta ventana se podra registrar nuevos catalogos mediante el boton Crear Catalogo

que dirigira hacia el formulario de registro de nuevo catalogo.

gy Ingenorth =

Inicio / Aso Estructura / Catalogos / Crear Catalogo - Material

Crear Catalogo - Material

German Agu ar (salir) @ =

Nombe Catdlogo Cédigo Deseripcion
Catalogos Transaporte .
8 9 P 02 Taxi
g Configuracion ipei
s Configuracion Descripeidn Na% Cantidad
@00 12

1

y Guardar y salir | Guardar y Nuevo

Figura 43: Formulario registro de catalogo y registro de material.

Fuente: German Aguilar.

MLL

Precio Unitario

35

Total

Dentro de este formulario se debera registrar los materiales para cada catalogo; la opcién

mediante el boton Guardar y Nuevo permitira la continuacion del registro de materiales en

el catalogo actual.

La opcion mediante el boton Guardar y Salir redirigira a la vista de detalle del catalogo y

los materiales registrados para el proyecto en general.

‘D Ingenorth =
Inicio / Aso Estructura / Catalogo Materiales / Transaporte
Transaporte
Nuevo Material
B Catalogos Mostrando 1-1 de 1 elemento
g Configuracion = oy Gt b==z Leap ]
1 02 MLL i 0 1

Figura 44: Vista detalle catalogo y materiales del catalogo.

Fuente: Germéan Aguilar.

German Aguila (salir) & -2

Mediante el botén Nuevo Material se podra registrar un nuevo material dentro del formulario

al cual sera redirigido. El botdn Actualizar redirigira hacia la venta formulario de

actualizacion del catéalogo.
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Mediante la opcién botdn de Copiar Catalogo de la figura 42 se podra copiar al proyecto
todos catalogos utilizados en proyectos anteriores de acuerdo a su seleccion; una vez
presionado el boton de copiar se enlistara los datos del catadlogo copiados en la venta general

de catélogos

@ || (A catalogos x|+ v = X
< 2> C @ U D localhost/ingenarth/catalogo-material/index?pro_id=1 w In B 5 =

Proyecto

SELECCIONE PROYECTO A COPIAR

Figura 45: Ventana Modal Copiar Catélogo.
Fuente: German Aguilar.

>

Layout Personal. ' El enlace personal muestra la cantidad total del personal

registrado para el proyecto.

Germén Aguilar (salir) @ ®
Inicio / Aso Estructura / Personal

L=l Personal

i Proyectos Registrar Personal Existente | Registrar Personal Nuevo

@ Catalogos Mostrande 1-3 de 3 elementos.

# Identificacion Apellidos Nombres Ocupacion Celular Telefono Sueldo Dia

1 1003785987 Puctate German Maestro Mayor $2000 .
ARl

2 1008908872 Campos Jhen Carpintero $1200 -
ek

3 4353457689 Empleado 1 Ad Maestro Mayor 515.00

Figura 46: Ventana vista general del personal.

Fuente: German Aguilar.
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Dentro de esta venta se mostrara el listado del personal registrado para el proyecto. Mediante
el botdn de Registrar Personal se redirigird hacia el formulario para el registro de personal

para el proyecto.

Presupuesto Disponible
$17.812.28

Layout presupuesto disponible. Muestra la diferencia del presupuesto

del proyecto menos los egresos del proyecto.

Transacciones

Ir

. .
Layout transacciones. Muestra el resumen de las transacciones de todo

el proyecto tanto de ingresos y egresos en cada etapa del proyecto.

German Aguila (salir) & -2

Inicio / Aso Estructura / Transacciones

Transacciones

$ Ingresos $ Egresos $ Diferencia
$ 69.500.00 $187.72 $69.312.28
Mastrando 1-7 de 7 elementos.

Fecha Tipa Transaccion Documento Proveedor Numero Detalle Total §

2023-02.02 EGRESC RECIEO

2023-02-02 EGRESO RECIEO Asper Grun ]

2023-02-02 INGRESO FACTURA Aguiler Germn 615 Ingreso para inicio de obra § 1450000 @

Figura 47: Vista general de transacciones del proyecto.

Fuente: Germéan Aguilar.

Los layouts de la vista transacciones muestran los ingresos y egresos generados de cata etapa
del proyecto; y, el layout Diferencia muestra la diferencia entre el ingreso y egreso generados

del proyecto.

$ Bitacoras
Ir

las bitacoras donde se muestra el seguimiento realizado dentro del proyecto.

Layout bitacoras. El enlace bitacoras redirecciona a la vista general de
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L9 Ingenorth =
N PRINCIPAL Inicio / Aso Estructura / Bitacoras

Bitacoras

Create Bitacora

Mostrando 1-4 de 4 elementos.

# Fecha Nombre

1 2022-12-16 Hacemos algo

2 2023-01-12 Algo que se hizo

3 2023-01-12 Accién 4 Proyeto
4 2023-01-12 Proceso nuevo 54

Figura 48: Vista general bitacoras.
Fuente: German Aguilar.

Etapas (Obras)

Layout etapas (Obras). . ’

Germéan Aguilar (salir) @ =

-]

No se dealgo

Bl

Muestra la cantidad de etapas ejecutadas y etapas

en proceso del proyecto. Mediante el acceso al link de Etapa (Obras) se podréa visualizar la

venta del listado de etapas del proyecto; ademas, encontrara el boton de Crear Etapa que

redirigird al formulario de registro de una nueva etapa.

‘D Ingenorth =

NAVEGACION PRINCIPAL Inicio / Aso Estructura / Etapas

B

Etapas

Mostrando 1-2 de 2 elementos.

8 Catalogos

g Configuracion

Figura 49: Vista general de etapas (obras).

Fuente: German Aguilar.

# Encargado Nombre Descripcién Fecha Inicio
1 (no definidg) nicio de Obra 2023-01-12
2 Prueba sd Quincena 15/01/2023 2023-02-15

German Aguilar (salir) @ =

Fecha Fin Estad
2023-01-13 1 Y rS
2023-02-22 1 osrR

El enlace mediante el nombre de la etapa redirigira hacia la venta de detalle de la etapa que

mas adelante se podra ver en la figura 50.
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@ || [ quincena 15/01/2023 x | + ~ =

« > C @ QO D localhost/ingenorth/obra/view?obr_id=6 b m B R O

Germén Aguilar (salir) @

Inicio / Aso Estructura / 1 pas / Quincena 15/01/2023 2 q

$ Ingresos $ Egresos $ Diferencia
$12,000.00 (no definido) $12,000.00

Registrar Rubro | Registrar Asistencia Registrar Ingreso Registrar Mano de Obra
1

Fecha Inicio 2023-02-15 Fecha Fin 2023-02-22 Encargado Prueba sd Estado
Descripcion
Rubros
Mostrando 1-2 de 2 elementos.
Codigo Desripcién Desripcion Unidad Cantidad Costo Unitario Costo Total
3456 Transporte MLL 200 §3.50 $700.00 opa
23 Maquinaria ma 15 $50.00 $750.00 fot-1-]

Figura 50: Vista Detalle de Etapa.
Fuente: Germéan Aguilar.

x

-

La referencia nimero 1 de la figura 50 representa los ingresos totales del presupuesto para

la ejecucion de la etapa.

La referencia nimero 2 de la figura 50 representa los gastos totales incurridos por rubros en

la ejecucion de la etapa.

La referencia nimero 3 de la figura 50 representa la diferencia entre los ingresos totales en

la obra sumados los ingresos totales para la etapa correspondiente, menos los gatos totales

en materiales e insumos durante la ejecucion de la etapa.

El boton Actualizar redirigird hacia el formulario de actualizacion de datos de la etapa.
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‘D Ingenorth = Germén Aguilar (salin @® R

N. CION PRINCIPAL Inicio / Aso Estructura / Obras / Registrar Etapa
Registrar Etapa
HE Proyectos
Nombre Fecha Inicie Fecha Fin
Catalogos
OGielegzs dd/mm /aaaa dd/mm /aaaa [
¥y Configuracién F—

SELECCIONE ENCARGADO.

Descripcion

Figura 51: Formulario registrar etapa.
Fuente: German Aguilar.

Mediante el boton Ver Transacciones de la figura 50 podréa visualizar la ventana general de

transacciones.
@ | [ ngresopsrainiciode Obra X | + ~ - g
<« C @ QO DO localhost/ingenorthy/tran ew?tre_id=10 w ® & In BB S =

= Germén Aguilar (salin @ R

NAVEGACION PRINCIPAL Inicio / Aso Estructura / Etapas / Inicio de Obra / Ingreso para Inicio de Obra

BB Gestion

Ingreso para Inicio de Obra

a#E Proyectos n

8 Catalogos Numero 34 Detalle Ingreso para Inicie de Obra Subtotal § 12000
%y Configuracién Proveedor 25 Tipo Transaccion 15 va$ 0
Fecha 2023-02-03 Documento 18 Total § 12000
>
Nro. FECHA DETALLE CANTIDAD PRECIO UNITARIO VA SUBTOTAL TOTAL
TOTAL $0.00 $0.00 $0.00

Figura 52: Vista detalle transacciones.

Fuente: German Aguilar.

Mediante el boton Registrar Ingreso sera redirigido hacia el formulario de transaccion para
ingreso de presupuesto.
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@ | (] ingrese x |+ ~ = ®

« C @ QO D localhost/ingenorth/transaccon/ingresoZobr_id=1 > 1L s< I~ I —

= German Aguilar (salir) @ =

N PRINCIPAL Inicio / Aso Estructura / Etapas / Inicio de Obra / Transacciones / Ingreso
Ingreso
O FACTURAC) RECIBOO) S/N Nimero: Detalle: Fecha:
2023-02-03
Proveedor
v Proveedor Seleccionado:
Iva: Subtotal: Total: Subtotal §
00012

Total §

Guardar

Subir Documento

| Examinar... | No se ha seleccionado ningiin archivo.

Figura 53: Formulario Ingreso Presupuesto.
Fuente: Germéan Aguilar.

- -, . .
] En el menl desplegable se podra seleccionar los proveedores
registrados en el Sistema; mediante el boton de Nuevo Proveedor se podra registrar un nuevo

proveedor sin la recarga del formulario.

El dato IVA se debe seleccionar, seguidamente el campo Total ingresados el valor, los
campos siguientes se llenaran de acuerdo al calculo de los datos anteriores seleccionados e
ingresados.

La opcién Subir Documento abrird una venta de Windows para la importacion de un

documento de respaldo de ingreso en la etapa, estas deberan ser de tipo imagen.
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) Carga de archivos

<« A < Tesis » |magenes pr.. v | O Buscar en Imagenes prueba

Organizar v Nueva carpeta = ~ Tl 9

Tesis 2

uploads o

© meca

@ Onelrive - Persor
factura

[ Este equipo
‘ Descargas
|=| Documentos

I Escritorio
v

Nombre: | factura V‘ Todos los tipes admitidos ~

Figura 54: Venta Windows Importar Documento.
Fuente: Germéan Aguilar.

Se visualizara la imagen previa a ser registrada en la transaccion, como se muestra en la

@ Ingreso x|+ & - x
« c & QO D localhost/ingenarth/transaccion/ingreso?abr_id=1 d ® £ n BB S =
~
Proveedor
3067 :: Craig Savannah X Proveedor Seleccionado: 3067 = Craig
Savannah
Iva: Subtotal: Total: Subtotal §
12
®0 12000 12000 12000
1R Proy as
@ Catalogos 0
By Configuracién Total §
12000
Subir Documento

[E{ammarm | facturajpg

FACTURA

Figura 55: Documento Evidencia.

Fuente: Germéan Aguilar.

Una vez guardo el registro sera redirigido hacia la venta general de transacciones realizadas
en la etapa.
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Mediante el botdn Registrar Egreso sera redirigido hacia el formulario de transaccion de
egresos por adquisicion de materiales. Dispondra del menl desplegable de proveedores
registrados en el sistema; el boton de Nuevo proveedor sera la misma modalidad descrita de

la figura 41 al igual que la opcion de Subir Documento.

@ Egreso x|+ ~ = X

<« C @ O D localhost g L n BB H =

@ Ingenorth Inicio / Aso Estructura / Etapas / Inicio de Obra / Transacciones / Egreso

N PRINCIPAL Egreso
O FACTURA) RECIBOO) S/N Nimero: Detalle: Fecha:

2023-02-03
Cantidad Materiales Proveedor

: . - 3

Proveedor Seleccionado:

Subtotal §
Cantidad Detalle Unidad PVU VA Total

Total §

0

Subir Documento

Figura 56: Formulario Transaccion Egresos.
Fuente: Germéan Aguilar.

El registro exitoso del egreso lo redireccionara hacia la vista general de transacciones (Figura
47).

El boton de Ver Imagen permitira visualizar mediante una ventana modal el documento de

respaldo registrado en la transaccion.
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Su archivo

[Nombre de la compaiiia] FACTURA
[Direccién de la calle]
[Ciudad, Estado Cédigo postal]

2034 21/02/2018

[Nombre] 564 Pagadero al recibirse
[Nombre de la compaiiia)

[Direccién de la calle]

[Ciudad, Estado Codigo postal]

[Teléfono]

INireccién de correo electrénicol

Figura 57: Documento respaldo.
Fuente: German Aguilar.

Dentro de la venta de detalle de la etapa (Figura 50) se visualiza la tabla transacciones en la
cual se dispondra de acciones de ingreso y egreso para la etapa correspondiente.

El bot6n de Ingreso s mostrara el formulario para registrar el ingreso del presupuesto para

la etapa correspondiente; se describe de la figura 53.

El botdn de Ingreso (~] mostrara el formulario para el egreso por adquisicién de materiales

para la etapa correspondiente; se describe de la figura 56.

Layout Transacciones. B ’ Muestra el resumen de las transacciones de todo

el proyecto tanto de ingresos y egresos en cada etapa del proyecto.
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@ || (] Transacciones x |+ ~ = ®

« C @ QO D localhost/ingenorth/transaccon/lista?pro_id=1 > 1L s< I~ I —

= Germén Aguilar (salin @ X

PRINCIPAL Inicio / Aso Estructura / Transacciones
2o Transacciones
iRE Proyectos
Ingresos Egresos Diferencia
ﬁ‘iatalugms $ 69,500.00 $ $187.72 $69,312.28
¥y Configuracién Mostrando 1.7 de 7 elementos.
Fecha Tipo Transaecion Documento Proveedor fa— Detatie Totar §
2013-02-02 EGRESO RECIBO 10 definido) 3457 Trranss'porte $ 11972 ®
2023-02-02 EGRESO RECIBO Asper Grun B3 Colzbarcodn § 6800 ®
2023-02-02 INGRESO FACTURA Aguisr Gerrndn &5 Ingress para inicic de obra $1450000 @
2023-02-02 INGRESO FACTURA T8 Ingreso para inicie de obra 2-2-2023 § 20.000.00 ®
2023-02-02 INGRESO FACTURA TE Ingreso para inicie de obra 2-2-2023 §20.000.00 ®
2023-02-02 INGRESO RECIBO 0 definido) 45 Campos § 3.000.00 ®
2013-02-02 INGRESO RECIBO Buckley TaShya E%) Ingreso para obra de quincena $12,00000 ®
Figura 58: Vista General de Transacciones del Proyecto.
Fuente: German Aguilar.
=] German Aguilar (salir) & X A

Inicio / Aso Estructura / Etapas / Inicio de Obra / Asistencias / Registrar Asistencia
PRINCIPAL

Registrar Asistencia

i Proy Buscar Empleado Persona Fecha Persona Registra

a Ingrese Cédula... 23/03/2023 Aguilar German
Catalogos

Hora Registro Estado

¥y Configuracién
# Lonfiguracion (O AUSENTE O ASISTE () ATRASO

17:00:28

Registrary Salir | Registrar y Nuevo & oEIETS

Figura 59: Formulario registro asistencia.

Fuente: Germéan Aguilar.

En este formulario se registraran las asistencias del personal que se encuentre registrado
dentro del proyecto; una vez registrada la asistencia del dia no se permitira el registro de

asistencia del mismo personal.
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= German Aguilar (salir) @ =
PRINCIPAL Inicio / Aso Estructura / Etapas / Inicio de Obra / Asistencias

Asistencias

Registrar Asistencia

Mostrando 1-6 de 6 elementos.

@ Catalogos

#g Configuracion

# Fecha Persona Hora Registro Estado
TODOS

1 2023-01-12 Darryl Murphy 13:42:15 ASISTE

2 2023-01-12 Darryl Murphy 13:42:32 AUSENTE

3 2023-01-12 Duncan 23 Thornton 13:42:41 ATRASO

4 2023-02-03 Inga Battle 20:17:19 ASISTE

5 2023-02-09 Calapi Mercedes 17:22:53 ASISTE

6 2023-02-09 Duncan 23 Thornton 17:23:20 ASISTE

Figura 60: Vista de asistencias personal.
Fuente: Germéan Aguilar.

Layout Mano de Obra. Visualizara el registro de mano de obra del personal en el transcurso
de 15 dias; que es el pago al personal. Se debe hacer manual mediante el boton Registrar
Mano de Obra.

Inicio / Aso Estructura / Etapas / Inicio de Obra

$ Ingresos s Egresos $ Saldo $ Mano de Obra
$14,000.00 $311.15 $13.688.85 $165.00
Registrar Asistencia | Registrar Ingreso | Registrar Egreso Registrar Mano de Obra

Fecha Inicio 2023-01-12 Fecha Fin 2023-01-15 Encargado Francisco Burga

ﬂ(jatalugms

g Configuracion

Descripcion
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Conclusiones

Las aplicaciones web centradas en el modelo de negocio mejoran las capacidades
operativas y funcionales en cuanto a la gestion presupuestaria de los proyectos de
obra civil para la empresa Ingenorth S.C.C, debido a que permite tener acceso a datos
e informacidn del avance de obray de rubros comprometidos, lo que permite a la alta
gerencia tomar acciones y decisiones para la optimizacion del presupuesto.

La aplicacidon web de gestion presupuestaria aplicada al contexto de ingenieria civil
de la empresa Ingenorth S.C.C, permite el manejo y control de las diferentes
actividades y costos que se comprometen en el desarrollo de los contratos, asi como
tener el control del gasto y de las posibles desviaciones presupuestarias que se
presenten en la ejecucion del proyecto

La ingenieria de la solucion se enfoco en automatizar los procesos manuales y semi
automaticos que la empresa Ingenorth S.C.C tenia implementado por lo que se
realizé el analisis de requisitos funcionales considerando el aspecto de presupuestos,
costos e insumos que interviene en la contratacion de las obras civiles.

Se concluye que en el contexto organizacional actual las aplicaciones web
desarrolladas se han vuelto indispensables para el manejo de los datos y
trasformacion de la informacion, convirtiéndose en una herramienta que facilita el
acceso en cualquier momento a la alta gerencia para verificar, controlar los costos y
obras civiles a ejecutarse.

Se concluye que la aplicacion web disefiada para la empresa Ingenorth S.C.C, mejora
los procesos y gestion de los presupuestos acordes a las obras civiles, manejando por
separado, costos, proveedores, proyectos, trabajadores y demas insumos y recursos

que intervienen en la ejecucion.
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Recomendaciones

Se recomienda que para la integracion de la solucion tecnoldgica de gestion de
presupuestos para la empresa Ingenorth S.C.C, se defina un plan de capacitacion para
los usuarios internos y sobre todo para el personal externo que interviene en los
diferentes proyectos de contratacion de obra civil.

Se recomienda que a la hora de implementar nuevas especificaciones de requisitos
nuevos como es el caso de facturacion electrdnica, se analice el entorno de desarrollo
y la metodologia de ciclo de vida del proyecto, para de esta forma no tener impacto
en el funcionamiento del sistema o incompatibilidad con los demas modulos y
funcionalidades.

Se recomienda que el registro de proyectos y proveedores y demas datos sean
registrados previa autorizacién y firma del contrato por parte de la alta gerencia, con
el objetivo de que se asignen los presupuestos y demas recursos segun las
especificaciones precontractuales estipuladas en la contratacion de la obra civil.

Se recomienda complementar el aplicativo mediante un médulo que permita integrar
una aplicacion movil, la cual permita generar datos e informacion para generar el
control y seguimiento de los presupuestos comprometidos para la ejecucion de los
proyectos contratados.

Para el despliegue de la aplicacion fuera de la intranet se requiere que se contraten
servicios de hosting con certificaciones SSL como medida de seguridad base que
permita acceder a la aplicacién de forma cifrada y proteger los datos sensibles que se

requieren en la contratacion de proyectos de obra civil.
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Anexos

Verificacién de las funcionalidades del Sistema.
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