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RESOLVER NECESIDADES EFICIENTEMENTE

NECESIDAD SOLUCIONES SOLUCION EFICIENTE
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FACTORES IMPORTANTES

FORMA G PRODUCCION




CONCEPTO

LA ARTESANIA DEBE CONTAR HISTORIAS DE SU CULTURA
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BOLSOS WAYUU
HISTORIA

Suchukua a’anaa sutuma
Wayuu kaamairii
El tejido, mito y leyenda




O
—I
O
>
QO
O
%
o




TENDENCIAS

REFERENCIAS DE MERCADO EN CUANTO A:

COLOR
TEXTURAS
DISENO
TECNOLOGIA




-
o P

AT
4
B
1:‘;:::.-




CAMINO A LA ISLA

19-56708

12-0000

INSPIRADO EN CULTURAS TROPICALES COMO HAITI Y LA
AMAZONIA, TRANSPORTA A UNA PLAYA PARADISIACA Y
FESTIVA, COLORES BRILLANTES Y COMBINACIONES ENTRE EL
ENCANTO DEL PASADO Y EL ESTADILLO DE LO MODERNO

191317
18-1239
18-39456
19-1862

17-4716

12-6030
19-3230
11-4800




EXALTACION DE LA FORMA
MEDIANTE LA TECNICA Y EL
COLOR
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| ESTRUCTURAS TEJIDAS CON
1 JUEGO DE VACIOS,
CONTRASTE DE COLORES




EXPERIENCIA

INSPIRADO EN LA BUSQUEDA DE LA EMOCION, ESTRUCTURAS
DINAMICAS, DONDE LAS LINEAS SOBRESALEN POR SU
CONTINUIDAD.




ESTRUCTURAS
QUE MEZCLAN
¥ LAS CURVAS
J¥ CON LINEAS

J¢' RECTAS QUE
CREAN UNA
ILUSION

| OPTICA.






HOME THEMES
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FALLAVINTER 15/16

~ HOME THEMES
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FALL/AWINTER 15/16




INSPIRADO EN LA TECNOLOGIA ,LA MONTANA, LOS GLACIALES
DEL HIELO, CONSTA DE FORMAS SIMPLES, REPETICION DE
GEOMETRIA Y LINEAS LIMPIAS.
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FORMAS
PLEGABLES,
TERMINADOS
LIMPIOS, COLORES
FRESCIOS]




TIERRA

INSPIRADO EN BELLEZA DEL MUNDO NATURAL , MEZCLA
LA IMPERFECCION CON LA SIMPLICIDAD, FORMAS ORGANICAS
CON DISENOS MINIMALISTAS




MEZCLA DE MATERIALES FRIOS COMO EL
CONCRETO, CON ELEMENTOS CALIDOS
COMO LA MADERA O EL BRONCE.






— Medusa

Dizefia: Claessan Knivisio Rune Marea-
Made in Mimbra Afesanoss Cornunidad de
Chimbarongz Pais: Cnlle

Disefbe: Galo Enriguez Marsa: Relno
Antesanaz Comunidad de Sarta Rose
da Esmaraldas Pales Ecuador




— Mathelada

Disefio: Luiz Pellanda ¥
Bleverson Ecker Marea: Holana
Pais: Brasil

— Skull | parte de la muestra Losing my America
Disefio y marca: Ariel Rojo Design Shudic
Artesano: Flarenting Ldpez Pais: Makeo

R340

Dlsefo: Carclina Armellind y Paulo Biacc
Marca: Fetiche Amesanos: Antdnioy
Adisan Budel Pals: Brasl

Vicson | parte de la muestra Losing my America
Diseiho: great things o Pecple - ——‘—---.‘F_
Marca: gt2F Arlesanos: Vicson ¢
Pals: Chila '
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DISENO PARTICIPATIVO

PARTICIPACION DE DIFERENTES PERSONAS, CON DIFERENTES
CONOCIMIENTOS PARA UN MISMO FIN.

APRENDIZAJE MUTUO

L ARTESANIAS DE TOTORA CON IDENTIDAD LOCALJ




CULTURA
w HISTORIAS
TECNICA DE TRABAJO CON
TOTORA

- | EXPERIENCIA ARTESANAL
B | EXPERIENCIAS PERSONALES
__ DISENADOR

FORMA - ESTRUCTURA %

USO =& -

MERCADOQO Y TENDENCIAS =ty
HACER DE UNA IDEA UN OBJETO ¥ Ll




ARTESANOS DISENADOR




GRACIAS!



